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quartlers généraux.

“DRILLER ; :
Des paysages SOLIDES en troas dimensions tels que vous n'en
avez: ;arrsms vus, Avec erescape c'est comme sivous y étiez,

COMBAT SCHOOL
Découvrez les meilleurs jeux d' arcade de Konami maintenant
| L gl disponibles survotre micro et déja numero 1 au hit- parade
R E Sept épreuves éreintantes vous y attendent ... Parmi
celles-ci la course d'Assaut, le Champ de Tir, la Lutte
en un Combat avec |'instructeur lui-meéme!

: ARKANOID REVENGE DF DOH
: Exce!lent~ irréprochable. Un futur

— AMTIX -
“Vraiment impressionnant et tout a fait
irrésistible. Un Classique.” — YOUR

SINCLAIR \CRAZY CARS SALAMANDER
; Cette course se tient surtrois  Un. hew doit convaincre ses compatriotes
SLAPFIGHT ARKANOID circuits des Etats-Unis: en del’ accampa.,gner dans son voyage en

"Je vous. recommande Arizona, en Floridé, et ala N.A.S.A. Sivous
terminez la course dans le temps donne
vous recevrez une voiture plus rapide.

KARNOV

“Une superbe conversion d'arcade
et une fantastique fusillade. Doit
figurer dans la collection

seule raison — cejeu_est tout

ez implement un expérience : conception de jo orlgma!e etun son _
ZAPPERS." —ZZAP :.‘;r:tlistique il ZZ?QP"G’*”-I Karnov est un vaste jeu se de deroulant de glgltﬁi contribuent a recréer | atmosphere
[ 25 e cet immense succes.
TARGET RE NEGA FLYING SHARK PREDATOR

- “Ce jeu est sans doute
plus belles bagarres de
temps. A coup sir, cela vaut bien,
la peine d'investir." —A ERASH

' SMASH i

¥ Inc:oyablement frustrant . _Emmen_sez un commando d'élite dans la

trez'dans I arene des athletes et battex-
ies, fela ncer du marteau et le sauten

i~ hauteur Si. toutﬁ Fes epreuves ne voumnt pas
it s

n'est pas suffrsan :
GSMZ les toutes dernlems
‘epreuvi sparlwes ibles

¥
=

pour les ordi 5.
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1 2 AVANT-PREMIERES
_ Cosmic Pirate, un jeu de stratégie

et d’action concu d abord pour 'Amiga, puis pour le ST, rap-
pelle vaguement Elite. Archipelagos, sur ST, est le jeu de stra-
tégie le plus original et le plus envoltant qu’on ait vu depuis
Sentinel. Dragon Ninja, pour Atari ST, est une adaptation
d’arcade comme on les aime, c’est-a-dire fidéle. Retrouvez aussi
les previews désormais familiéres.

TILT JOURNAL

Notre envoyé spécial au CES de Las Vegas
est revenu plein d’enthousiasme : il présente un tableau détaillé
des nouveautés américaines. Le monde des consoles s'agite
intensément : présentation de la nouvelle Sega 16 bits avec deux
jeux et, en prime, six jeux pour la NEC. Et tout ce qu'il faut
savoir sur le monde de la micro.

Dragon’s Lair, presque un dessin animé sur Amiga. préfigure les jelix du futur

HITS
Le trés attendu Dragon’s Lair sur Amiga

est réellement magnifique & contempler. Les avis sur son inté-
rét sont plus divers. Life and Death transforme votre PC en une
salle d'opération dont vous étes le chirurgien. Saignant ! Barba-
rian II, tout aussi saignant, méle allegrement l'aventure et l'action
sur ST. D’autres hits & découvrir : Billiard Simulator (Amiga),
Total Eclipse (Amstrad CPC), Robocop (C 64), Advanced
Rugby Simulator, Dames Grand-Maitre, Le Livre de la Jun-
gle (Atari ST), Advanced Ski Simulator (Amiga) et Jet Fighter
(Atari ST). :

66 ROLLING SOFTS
Chaque mois, un nombre croissant

de logiciels voient le jour. Tous ne sont pas des hits, tant s’en
faut. Les voici rassemblés pour vous. Pour la premiere fois, vous
trouverez a la fin un guide complet des autres logiciels, ceux
qui, faute de place, n'ont pas pu étre traités.

7 8 DOSSIER
Quel est le meilleur joystick ?

Quel est celui qui réagit le mieux aux impulsions ? Quel est celui
qui résiste le plus longtemps aux doigts calleux ? Pour répon-
dre & ces questions, et a bien d’autres, la rédaction de Tilt en
a testé 26.

86 CHALLENGE
Les jeux d’échecs inspirent beaucoup

les programmeurs. Ils proliférent sur Atari, Amiga et PC. Ils sont
mis en concurrence en un combat sauvage qui vous permettra
de choisir celui qui convient le mieux & votre niveau.

92 CREATION
Devenez metteur en scéne

avec Imagic, une véritable station de travail graphique qui met
en mouvement 'écran du ST. Découvrez aussi Unispec, un logi-
ciel pour doper Spectrum 512, et une série d’utilitaires complé-
mentaires de la gamme Cyber.

9 4 INITIATION
La PAO ou comment réaliser un journal

avec un micro. Un sujet si vaste qu'il a fallu le séparer en deux
parties. La seconde paraitra le mois prochain. A cette occasion,
Tilt organise un grand concours. Pour en savoir plus, courez
vite page 113!

104 SOS AVENTURE
Les Portes du Temps,

une enquéte prodigieuse, entraine votre ST en des époques et
des lieux inhabituels. Zak Mac Kracken, une histoire délirante
et dréle pour Amiga, séduira par son rythme méme les habi-
tués de jeux d’action. Leisure Suit Larry II, joyeux et complexe,

compose une suite plaisante a un jeu qui fut un succes.

La ronde des joysticks - de quoi donner le tournis aux plus enragés !

Ton dépl.?

Les jeux d'échecs allient difficulté et agrément (Colossus Chess sur ST).

1 12 MESSAGE IN A BOTTLE
Jacques Harbonn, infatigable,

vous livre la suite des plans du célebre Dungeon Master. Les
malades de 'aventure ne cédent pas au désespoir, mais s'aident
les uns les autres. Pour les encourager, Alain Huyghues-Lacour
leur dévoile tous les secrets de Barbarian 1.

120 s
Une toute nouvelle formule

pour les forcenés de la programmation. Au lieu de longs listings
sans explications, des petits programmes, des routines, des trucs
a incorporer a leurs programmes. Et Juju s’est décarcassé pour
pondre un organigramme de son cru...

122 PETITES ANNONCES
Vous étes toujours aussi nombreux

a vouloir vendre, acheter, échanger.

1 Z 6 FORUM
Voire courrier, abondant et passionné,

est disséqué, discuté par la rédaction qui se met en quatre pour

y répondre.
TAM TAM

1 3 « Atari sort une nouvelle machine!»

« Trop tard, coco, le journal est bouclé. » Heureusement, le Tam
Tam est |a pour les nouvelles de derniére minute.

1 3 Z INDEX
Tous les logiciels testés dans ce numéro.

Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu’a 99 F, B= 100 4 199 F, C=200 4 299 F, D=300 a 399 F, E=400 a 499 F, F=plus de 500 F.




WEC LE MANS estila course
d’endurance par excellence:
~ Aucune autre course ne peutlui
;| _éfre comparée,’aucune autre ne

| attaquez les forces maléfiques de Gotham i sollicite autant physiquement et
| City, Commencez dans fa cachette de Batrnan et entalement un pilote. te coureur doit puiserau fond
‘ontinuez dans un monde d'amusement passionnant alors que de lui méme les ressourceslindispensables au gain de

| Le filmi le plus excitant de , = — £
I'année maintenant ot “]O‘K
disponible chez vous,

sSur votre micro-
Y ardinateur.
B louez le role de l'ange vengeur face
<SR < sommaire des criminels endurcis.
Vous'y trouverez les scénes [es plus palpitantes

e célébre super héro des
illustrés D.C., Batman, arrive
“sur I'Ecran de Votre micro-
ordinateur dans une aventure
demente sortie des arcades!!!... Vous

Dans votre lutte pouria
suprématie, vos
adversaires se trouvent étre
quatre types dassassins Minja
raléfigues des lanceurs étoiles dont les
talents sont variés et dangereux. Egalement, des

Lutteuses acrobatiques et des Chiens de darde ”~ : £ody Z "ous affrontez lindividu le plus retors de tous ... le Pingouin! o

vicieux; un Obése Souffleur de feu, un Géant portant alxquelles vous ayez jamais €t€ confrontes surun “epandant économisez vos forces pour des batalles futures . cette course, et pilater 5a voiture bien au dela des

une Armure, et le Géant Ninja vert et horrible — qui a 5 écran d ordinateur. L'avenir est parmi nous et vec l'ignoblel Joker, sinon vous raterez le summum de . . limites imaginables. I doit utiliser chacunde ses six
S (e NP - bl = ~maintenant vous relevez le défi —mi-homme — aventure! Les graphiques de style dessinanime ainsi que AR sens pour ne faire qu'un avec sa machine
I'habitude déconcertante de se multiplier en armee mi-machine mais entiérement flic ... ROBOCOP animation sont d’un réalisme étonnant, combing avec un 5 Bofla Bl . Ah=dlurment e o s

wstéme de jeu.innovateur pour de longues. heures.de détente.
M &/(C) DC COMIGS INC. 1988, ALL RIGHTS RESERVED.

défaillances humaines.

sont décides & gacher votre journée!
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LED.STORM™ Filez I¢ long des avenues célestes et faites face aux adversaires kamikazes qui
wumhm.anmul'mmmtwmdm&mmmm
nam!mwuahmmdehhmm.enmhﬂmmdémﬁ:: isio aérier de “FWI
um,nwcaumaawmmmmwmmm

CBM 64/128 cassette/disquette - SPECTRUM 48K/128K cassette/disquette - AMSTRAD CPC jdisquette - AMIGA disquette - ATARIST disquette. Amiga £19.99d

TIGERROAD™ Une histoire ancienne de la Chine ancienne ... lien de naissance des disciplines des arts martiaux,
Ynuetuheeﬂmgetwdevummmmahﬂwmmdumuﬁhﬂnxmﬂhenmnbwim

e edoalndrngns o e e Jnety
Guerriers Ninjas volants, ’“’” it i freos LR

2 [PEd.
(piEns

LAST DUEL LaTnhud‘OzdelmRCULnaenva.hllaplanete]nmlleMUetpﬂseniwtage}aheue s}mnm;-,g i ivent et unseul parmi eux conserve
i, pleins de pieges, de terren et de défensenrs

le courage e!l.awlm\tedefme face i laterrible éprenve qui l'attend. Vous livrez bataille d
detaille surl 15 les yenx d'ancun terrien ne se sont posés auparavant. Votre voiture a neutron elvo‘lxe l\uverplane galactique vous fowrnissent 1a vitesse et

la pmss;nn; de fen, vos nerfs ‘et votre habileté sont les seuls espoirs de liberté pour votre princesse bien- aimée, ’
CBM 64/128 cassette/disquette - SPECTRUM 481/128K cassette/disquette - AMSTRAD CcPC /disquette - AMIGA disq -ATARIST di th

(C) 1989 CAPCOM Co Ltd. Fabriqué sous licence de CAPCOM Co Ltd., Japon. LBS'!‘ DUEL, LED STORM TIG!.'R RQHD et CAPCOM sont des margues .
de CAPCOM Co Ltd. Sous licence de GO Media Holdings Limited, une division de US Gold Ltd, Units 2/3 Hn!foldWaYLHulfard Birmingham B6 IAX, ANGLETERRE. : b : T = 5
_ _ ; - GEANTS DE L'INDUSTRIE DU JEU DE VIDEO
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Les attaques sont virulentes et seul un as peut s'en sortir.

Cosmic Pirate

Rejoignez la mafia de I'espace galactique !
Condamné & mort, votre seule chance de survie
est le piratage des vaisseaux commerciaux. Jeu
de longue haleine, ce logiciel de stratégie/action
a

sur Amiga vous donnera du fil
je isive et terne nant lactivit

e sl UL LU Tl
PRl T L

détails sur
armerment,

i

Le grand saxophoniste américain interpretera
ses plus belles musiques de jeux micro-informatiques.
Un spectacle ou se méleront images de synthése, saxo numérique
et classique dans une ambiance jazzy.

VENEZ NOMBREUX
ceeris S LE MERCREDI 22 MARS 1989 A 17H30
SN GRAND AUDITORIUM DE LA FNAC MONTPARNASSE

Cette mafia du futur (votre . cil a ¢ un tarif fi e

y ur les pir : i I anc ion: g a de ce
2k e réseau de |90 a 95 e votre butin vont ) ont. y [y ; :
-ation de Counc ne |e il ! ) 5, le |ses que le est obligé de |g . e temps, le lE CON(ERT EST GRATUIT

tous les renseignements concer-
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Séquence des Blasteroids.

Une version ST agréable.
rer son équipement et son arme-
ment. Deux types de missions
sont & votre disposition : la capture
de spacetrucks et le sauvetage des
planétes opprimées. Dans tous les
cas vous devez affronter une foule
de vaisseaux extra-terrestres avant
datteindre votre objectif final.
Une bonne dose de stratégie et
pas mal de réflexes sont nécessai-
res pour devenir un bon pirate ; ¢a
ne vous rappelle rien tout ¢ca? En
effet, on ne peut s'empécher de
lui trouver un petit air d’Elite & ce
soft signé Palace Software & parai-
tre sous le label Qutlaw, sur ST et
Amiga.

Voila un logiciel qui risque de faire
des ravages | Sa sortie est prévue
dans le courant du mois de
mars/avril. Dany Boolauck

Meéfiez-vous,
nuits ! Un

Sovez rapide, bon tacticien
Il est effectivement question de
groupes d’iles dans ce logiciel,
d’ailleurs on ne voit que ca! Des
fles & l'aspect paradisiaque, des
étendues de verdure bordées
d’un sable doré, une mer bleue,
puis ca et |a, quelques arbres et

14

Archipelagos

ce jeu risque de vous prendre vos
logiciel trés prometteur sur ST.

et vous vaincrez I'Obélisque |
des pierres. En parlant de pierres,
‘lil y en a une qui justement attire
rapidement le regard... I'Obélis-
que. Ce monument est 'ennemi
4 abatire.
En son sein se trouve le pouvoir
qui a, jadis, détruit la population

humaine de cet archipel. Mainte-
nant, il s'attaque aux iles elles-
mémes, détruisant a l'aide de ce
liquide rouge toxique (le sang des
Anciens ?) toute la végétation et
la terre. L'unique porte de salut
valable réside dans votre capacité
i relier toutes les iles de 'archipel
4 'Obélisque a l'aide des « spores
pods » qui poussent un peu par-

Voici une des pierres...

Les pods donnent de I'énergie.

tout. Cette tache serait toute sim-
ple s'il n'y avait pas ces arbres qui
croissent et se multiplient & une
vitesse stupéfiante.

lls répandent également ce liquide
malsain qu'ils absorbent, dans un
premier temps, pour le restituer a
leur tour augmentant ainsi la
vitesse du processus de contami-
nation. Et il y a aussi ces ceufs dia-
boliques, qui surgissent d’on ne
sait ofi!

Qui... diabolique est le terme qui
convient et 'Obélisque vy est pour
quelque chose. Dés que le soleil
se couche, les ceufs &closent pour
répandre devinez quoi ? Le liqui-
de qu'ils liberent est si concentré
que des fragments d’fles sont dé-
truits !

Ce n'est pas tout, méfiez-vous du
Sandman et du Whirlwind, deux
fantémes trés actifs. Le premier
dévore des morceaux d'iles et le
second dévore les ames... la vétre
ferait trés bien son affaire! Heu-
reusement, voire pouvoir est
comparable 3 celui d'un dieu.

... 4 vue d'eeil en répandant...
Vous pouvez créer des morceaux
d’iles, désinfecter les parties attein-
tes, détruire I'Obélisque! Mais
pour ca, vous devez absorber
toute 'énergie enmagasinée dans
les spores pods et les pierres.
Reliez toutes les iles entre elles en
créant des ponts (avec des mor-
ceaux d'iles). Détruisez d’abord les
pierres et enfin 'Obélisque. C'est
facile a dire mais. ..

Doté d'un fabuleux scrolling en 3D
ce jeu de stratégie est le plus pro-
metteur et le plus original qu'on
ait vu depuis Sentinel. Une fois
que les iles sont reliées et les pier-
res détruites, vous disposez d'un
temps limité pour revenir a 'Obé-
lisque et le détruire.

Aprés avoir assaini les cent archi-

L’Angleterre contaminée !
pels proposés par Archipelagos,
son programme en crée automa-
tiguement (en aléatoire) 9 900
autres ! On attend avec impatience
sa sortie (mars) sur ST, Amiga et

PC. (Disquettes Logotron.)
Dany Boolauck

Toute une panoplie de coups est d votre disposition pour vaincre.

Dragon Ninja

Ocean va encore faire le bonheur des
aficionados des jeux d’arcades. Ce logiciel reste
treés fidele a l'original. Un futur hit.

Pendant le développement
d’Opération Wolf, les program-
meurs d'Ocean France travail-
laient également d’arrache-pied
sur une autre adaptation dar-
cade : Dragon Ninja. Nous vous
avions déja présenté quelques
photos des premiers niveaux.
Cette fois-ci Tilt vous propose une
avant-premiére sur la version la
plus avancée du moment. Le scé-
nario est on ne peut plus simple
(comme dans tous les jeux d’arca-
des). Le Président des Etats-Unis,
Ronald Reagan, vient d’étre
enlevé par un mystérieux groupe
de ninjas, véritables machines a
tuer.

Vous étes l'invincible héros a qui
on fait appel pour sauver le prési-
dent. Vos compétences en
matiere d’arts martiaux sont pour
beaucoup dans le choix des auto-
rités. En effet, les ninjas sont répu-
tés comme étant des adversaires
redoutables qui n’hésitent pas a
donner leur vie pour leur cause,
rien ne les arréte !

Fidele a la version arcade, vous
devez passer neuf niveaux pour
finir le jeu. Chaque niveau pos-
séde son propre décor, l'action
débute dans une ville.

Ensuite, viennent dans l'ordre, les
séquences du camion, les égouts, _
la forét, le train, la grotte, les
docks (deux niveaux) et finale-
ment 'hélicoptére ot se trouve le
président.

Le caid du premier niveau.

Séquence des égouts.
Tout le long de cet épuisant par-
cours, des ninjas et d’élégantes
mais dangereuses combattantes
ne cessent de vous harceler. A
certains niveaux, des bergers alle-
mand tentent de planter leurs
crocs dans vos mollets!

Bien entendu, & la fin de chaque
niveau vous devez affronter un
adversaire encore plus redoutable,
possédant soit des armes impres-
sionnantes soit des pouvoirs spé-
ciaux.

Par exemple, le gros malabar du
premier niveau crache du feu! Le
Ninja Vert que vous affrontez dans
les égouts peut se multiplier! Eh
oui! Ce ne sera pas facile et il y en

a qui verront souvent apparaitre
« Game over» sur leurs petits
écrans.

Remarquez, les moyens de vain-
cre ne vous manguent pas car
vous disposez d'une panoplie
compléte de coups de pied (trés
spectaculaires) et de coups de
poing. De temps en temps, vous
pouvez récupérer des armes tel-

= sar=

Séquence de la grotte.

Le train de la mort.

les qu'un nunchaku ou un cou-
teau. Mais rien ne vaut le fameux
coup de poing mortel qui tue ins-
tantanément grace a Fénergie qu'il
dégage.

Avec Dragon Ninja, Ocean

France renouvelle le challenge

Un nin jcgunk‘

déja réussi avec Opération Wolf.
Les sprites ont, au pixel prés, la
méme taille que ceux de la version
arcade. Pour l'instant les program-
meurs s'appliquent sérieusement
pour doter le jeu d’un scrolling
correct (qui sera plus rapide sur la
version Amiga) et d’'une bonne
animation.

Une chose est sire, on retrouve
bien (sur la préversion) toute
latmosphére du jeu d’arcade. Une
derniére précision, la wversion
Amiga (avec 1 Mo de Ram) pos-
sédera un environnement sonore
plus riche. Sortie prévue sur ST
et Amiga vers mars/avril.

Dany Boolauck ¥
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Previews

Dragonscape, Sideshow, Voyager...

Last Duel (ST).

Robocop (ST).

1 AT AT AR AT

Voici les jeux que vous découvri-
rez dans les mois qui viennent sur
votre machine préférée.
ELECTRONIC ARTS : commen-
cons par les adaptations qui vont
faire bondir nos lecteurs qui pos-
sédent les ordinateurs concernés.
Chuck Yeager’s Advanced
Flight Trainer, la simulation de
vol, arrive sur CPC (février) et sur
Spectrum (mars). Ferrari For-
mula One, la course de F1, est
prévue sur ST (mars). Les versions
PC. C 64, Spectrum et CPC sui-
vront. Zany Golf, un jeu d'action
déja disponible sur II GS et ST,
arrive sur Amiga (fin février). Une
flopée de titres doivent, en prin-
cipe, étre déja en vente sur PC:
Demon Stalkers, Wasteland,
Modem Wars, et T.K.O. Skate
or Die est prévu, fin février, sur
GFPC.

Terminons le tour des adaptations
avec Earl/Weaver Baseball et
Modem Wars sur C 64
(février/mars) et le fabuleux jeu
de réle science-fiction qui a fait un
tabac sur PC : Starflight! Pré-
vues sur Amiga, C 64 et ST (juin
89), espérons que ces adaptations
seront réussies. En ce qui con-

cerne les nouveautés, laissons de
c6té 688 Sub Attack et Abrams
Tank, titres traités dans le repor-
tage sur le CES de Las Vegas (voir
dans ce numéro).

Project Firestart, sur C 64, est
une sorte d'arcade/aventure qui
devrait déja étre en vente. Selon
EA, Populous est un futur hit.
Attendu sur Amiga (mars), ST
(avril), nous vous en reparlerons
plus amplement.

BRITISH TELECOM : Whirligig
(action/stratégie), Starglider 2
(action/aventure) et Legend of
the Sword (aventure), trois jeux
gu'on ne présentent plus feront
bientst leur apparition sur PC
(février/mars). Savage est
annoncé sur ST ! On l'attend en
mars, croisons les doigts.
PSYGNOSIS : trois titres sont
attendus : Aquaventura (février/
mars), Ballstyx, un jeu d’action
3 la Speedball (février) et I Owe
You, un shoot’'em up pour deux
joueurs (février/mars). Tous sont
prévus sur Amiga et ST.
MASTERTRONIC: a prévoir
Slam Dunk, une simulation de
basket-ball, qui sera bientdt pré-
sentée sur C 64 , ST, Amiga et

PC. California Golf. une simu-
lation, est prévue (date inconnue)
sur C 64 et PC. QuarterBack,
une simulation de football améri-
cain sort sur PC et C 64 (pas de
date de sortie).

SOFTWARE HORIZONS : Dra-
gonscape, un jeu d'aven-
ture/arcade, devrait déja étre dis-
ponible sur ST. Une version
Amiga est prévue (mars).
MICRODEAL : ils sont (en prin-
cipe) disponibles depuis quelques
jours | Slip Stream, un shoot'em
up en 3D sur Amiga et Jug, un
jeu d'action sur ST. En mars, on
attend la sortie d'un outil qui vous
permettra de créer vos jeux
d’aventures! Talespin est prévu
sur ST et Amiga.

CAPCOM : Last Duel, ce jeu
d’action qui autorise le jeu a deux,
sort sur Amiga et ST (février/
mars). Human Killing Machine
sur ST, un kung-fu, est prévu
pour mars-avril.

UBIL: deux jeux d'aventures a
venir : Holiday Dream et La
Ville des Lions sur Amiga. Date
de sortie inconnue.
ACTIONWARE : n’ayant pas suf-
fisamment de place dans le repor-

tage de Las Vegas, nous vous pré-
sentons Side Show sur Amiga
en preview. Ce jeu de tir non-
violent nécessite ['utilisation d'un
pistolet (le Lightphaser).

FTL : en attendant Chaos stri-
kes back, la suite de Dungeon
Master, voici une bonne nouvelle.
Le DUNGEON MASTER HINT
DISK sera bientét disponible, fini
les blocages dans le terrible don-
jon. Supposons que vous ne trou-
viez pas la solution d'un puzzle de
Dungeon Master : sortez votre dis-
quette de jeu, insérez le «Hint
Disk » et elle évalue votre situation
et vous donne la solution du pro-
bléme! Pratique non? Nous
I'avons testé et ca marche!
OCEAN : Voyager, c'est le titre
d'un jeu d’action/aventure en 3D
(surface pleines) sur ST (mars). La
version ST de Hobocop est en
bonne voie pour mars-avril.
Run The Gauntlet, une course
nautique, sortira sur ST en mars-
avril et Wee Le Mans sera bien-
tot disponible sur CPC.
PALACE SOFTWARE : une con-
version a signaler, celle de Bar-
barian Il sur CPC! Date de sot-
tie mars-avril. Dany Boolauck.

Ballstyx (Amiga).
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la micro, adaptent certains de
leurs hits sur la console Nintendo
ou Sega! Plus récemment, on
constate que le méme phéno-
meéne a lieu chez certains éditeurs
de jeux sur consoles qui présen-
tent leurs hits sur micro. Pas de
grands bouleversements dans les
goiits des fanas de la micro US.
La grande popularité des simula-
tions et des jeux de réles est tou-
jours aussi forte. Voyons mainte-
nant ce que les éditeurs nous pré-
parent pour l'année 90.

KONAMI : une flopée de titres
sera disponible, A La Fois sur Nin-
tendo, PC, Amiga et C 64. Com-

mencons par la catégorie jeux
d’action avec Teenage Mutant
Ninja Turtles, Skate or Die
(NES seulement), qui sortiront,
début 89, sous le label Ulira. Sous
le label Konami, nous verrons
Track and Field II (NES seule-
ment), Contra, Life Force,
Double Dribble, Rush’n
Attack, Boot Camp (indisponi-
ble sur NES) et Jackal. Coté
aventure/action, Castlevania,
un hit super-hit Nintendo arrive
sur les bécanes pré-citées. Ce n'est
pas tout, Konami nous réserve
des titres tels que The Adventu-
res of Bavou Billy, Castleva-
nia II-Simon’s Quest (NES uni-
quement) et Defender of the
Crown. Pas de date précise pour
tout ces titres.

CINEMAWARE : on attendait un
nouveau super-soft et on nous
présente un jeu déja présent au
CES de Chicago : Lords of The
Rising Sun. Sortie prévue sur
Amiga, PC, ST et C 64.
TENGEN : rien de vraiment nou-
veau. Tengen présente sur micro,
des titres tels que Pac-Mania,
Rolling Thunder, eic. Sur Nin-
tendo, beaucoup d'adaptations
arcade: Rolling Thunder,

dicators. Une bonne surprise,
'arrivée de Tetris sur console!
MICROPROSE : le lancement de
F-19 Stealth Fighter sur PC
continue avec lannonce des
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Supersprint, Gauntlet et Vin-,

adaptations de Pirates sur Mac,
Red Storm Rising sur PC (sor-
tie mars/avril 89) et Gunship sur
Amiga (mars/avril 89). Deux
nouveaux titres en préparation :
M 1 Tank Simulation ou vous
pilotez le M 1 Abrams, le fleuron
des blindés de I'armée US (sortie
cet eté 89 sur PC) et Samurai
Adventures, un jeu de
réle/action sur PC, qui sera dis-
ponible au printemps. Que les
possesseurs de CPC, C 64, ST et
Amiga ne se fassent pas de sou-
cis, les produits Microprose seront
sur leurs bécanes... plus tard.

EPYX: les nouveautés chez
Epyx? Oui il y en a... pour les
Ameéricains | Jugez plutét : nous
avons vu Skate Wars (Skateball)
et Trials of Honor (Iron Lord),
deux titres éternellement a I'état
de previews, Death Sword (Bar-

m aux
3 :a L'Amigd

2500-

barian de Palace Software),
Undersea Commando (Bob
Morane Ocean), Space Station
Oblivion (Driller de Incentive) et
Curse Buster (Puffy’s Saga).
Seuls Omnicron Conspiracy,
une aventure/action, et Mind-
Roll, un jeu d’action, ont retenu
notre attention. Quant a Devon
Aire in the Diamond Caper,
nous lui avons trouvé une trop
grande ressemblance avec Crafton
et Xunk, le jeu d'aventure/action
de Ere. Tous ces titres seront dis-
ponibles courant 89 sur PC,
Amiga, ST et C64.
INTERPLAY. Des adaptations
intéressantes : Battlechess, déja
disponible sur Amiga et PC, nous
arrive sur Apple Il GS en février
89 et sur ST en juin. Neuroman-
cer, le fabuleux jeu de réles que
les possesseurs de C 64 et Apple
Il connaissent déja, va bientot étre

la cause des nuits blanches des

}%{' i 8
Amigamaniacs et des PC-fans!
ELECTRONIC ARTS: vous

connaissez déja 688 Attack "'=

Sub, une simulation de sous-
marin en 3D (256 couleurs en
VGA et MCGA). Abrams Battle
Tank sera le concurrent direct du
M 1 Tank Simulation de Micro:
prose. Terminons par King of
the Beach Professionnal
Beach Volleyball, une simula
tion sportive prometteuse. Lz
commercialisation de ces titres est
programmée pour mars 89 sur
PC. Les autres versions suivront.

MICROILLUSIONS : nous avons
enfin vu Land of Legends qui
s'avere étre un jeu de role passion-
nant. Rien a voir avec le « hack
and slash» (combats a l'arme
blanche) des jeux de réles tradi-
tionnels car le joueur peut trés
bien converser avec les personna-
ges. En outre, le systéme de jeu
est si bien élaboré (vision 3D,
écran du « mode » combat origi-
nal, possibilité de cartage — faire
des plans —, interactivité compa-
rable & un jeu d’aventure, etc.) que
le joueur est rapidement pris par
laventure. Bref, ce logiciel sera un
des must de 'année 89 avec la
suite de Dungeon Master, Chaos
Strikes Back ! Sortie prévue en
juin 89 sur Amiga. Dondra, le jeu
d’aventure/réle testé sur Apple Il
(voir Tilt n® 53, p. 101), était en
démonstration dans sa version
PC. Des versions Apple II GS et
C 64 sont prévues début 89 sui-
vies par les versions ST et Amiga.
SSI, toujours fidéle a ses premiers
amounrs (les wargames), propose
pour février 89 la sortie de First
Over Germany ct Battles of
Napoleon sur C 64. La gamme
des jeux de réles SSI va s’enrichir
avec Demon’s Winter (sortie en
février 89) et Hillsfar (avril 89)
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prévus sur C 64 et PC. Un mot
sur Hillsfar (nom d'une cité de
Forgotten Realms), un jeu de
r6le/action portant la griffe AD&D
de TSR. Des versions ST et
Amiga sont prévues.

Chez SPECTRUM HOLOBYTE,
une seule nouveauté intéressante :
une simulation de course automo-
bile en 3D dans la ville de San
Francisco. Les graphismes et les
effets de perspective sont de trés
bonne facture (ceux qui ont vu
Falcon sur PC, 8T et Amiga com-
prendront). Linnovation vient de
la possibilité de jeu a deux en
connectant deux ordinateurs ou
via modem. Voila un logiciel qui
risque de déchainer des passions.
Un mot également sur la version
américaine de Tétfris sur Amiga
inspirée de la version Mac. Elle est
nettement plus agréable a prati-
quer que celle de Mirrorsoft. En
cours de développement, ceite
course de voitures possede un
nom de code : Car! Pas de date
de sortie pour ce logiciel qui sera
probablement disponible sur PC,
Mae, St, Amiga.

MINDSCAPE : on découvre quel-
ques créations francaises comme
Action Service (Combat Course
aux USA), Captain Blood, dont
la version Il GS était en démons-
tration, et Opération Jupiter
(Hostage). Retenons pour notre
part, International Team
Sports, une simulation sportive
(natation, football, wvolley-ball,
etc.) sur C 64, Sgt Slaughter’s
Mat Wars, une simulation de
catch sur C 64 et PC. Déja Vu
II, un jeu d’aventure trés attendu,
sur II GS (pour mai 89), Amiga
(mars 89), ST (déja disponible) et
PC (awril 89). Aussie Games
regroupe six sports de plein air
pratiqués par les Australiens. Ce
logiciel sera bientét en vente dans
ses versions C64 et PC. Une
information intéressante: Shi-
nobi sera bientét sur nos petits
écrans. Affaire a suivre ! Sur Nin-
tendo, deux titres sont prévus :
Indiana Jones et Paper Boy.

ORIGIN : en attendant Ultima VI,
voici Tangled Tales, un jeu de
roles déja disponible sur Apple II
et C 64. La version PC ne devrait
pas tarder.

MAXIS SOFTWARE : cette nou-
velle société lance son premier
produit nommé Sim City, une
simulation originale. Vous étes le

maire d'une ville dont la lourde -

responsabilité consiste a planifier
le développement de la cité, son
budget, son infrastructure; ses
impératifs économiques, eftc.
Ajoutez a cela, le contréle des

naissances, la criminalité, la pol-
lution et les sinistres et vous avez
une idée de l'intérét que peut sus-
citer Sim City.

INFOCOM : les voici. enfin, leurs
premiers jeux dotés de graphis-
mes. Commencons avec Quar-
terstaff: The Tomb of
Semoth, un jeu de réles qui se
veut trés proche des parties de
Donjons et Dragons. Déja dispo-
nible pour Mac, les versions PC et
II GS sortent au printemps.
Battle Tech: The Crescent
Hawk’s Inception, c'est le pre-
mier jeu de roles Infocom doté de
graphismes animés. Déja disponi-
ble sur PC, on l'attend sur Apple Il
(février 89}, Amiga (printemps) et
C 64 (février 89). Toujours dans
le domaine du jeu de réles graphi-
que, on attend Journey sur Mac,
un logiciel entierement gérable a
la souris. Infocom n'oublie pas
l'aventure et lance Zork Zero et
Shogun, deux logiciels aux gra-
phismes somptueux sur Mac II!

PARAGON SOFTWARE : placés
dans le stand Microprose (le dis-
tributeur), Paragon (connu pour
Alien Fires) présentait ses dernié-
res créations. Guardians of Infi-
nity est un jeu d’aventure/
science-fiction ol vous remontez
le temps pour empécher le meur-
tre de Kennedy. Déja disponible
sur PC, les versions Mac, ST et
Amiga suivront. Wizard Wars,
qui n'a rien & voir avec Wizard
Warz de US Gold, est un jeu de
réles animé et en 3D. Seule la ver-
sion PC est disponible, mais les
versions Mac, ST, Amiga, C 64
et Apple II suivront. Terminons
avec Spiderman and Captain
America in Dr. Doom’s
Revenge, un jeu d'aven-
ture/action prévu pour PC, ST,
Amiga et C 64 (printemps 89).

SEGA : vingt nouveautés sont
annoncées sur la console 8 bits.
Parmi les jeux d’action nous ver-
rons Altered Beast, Vigilante,
Time Soldiers, Rampage,
California Games, Alf et Alex
Kidd : High Tech World. Dans
la catégorie aventure/role, vous
pourrez vous acharner sur Y’s:
The Vanished Omens, War-
rior Quest, Golvellius : Valley
of Doom et Lord of the Sword.
Quelques jeux 3D sont également
prévus dont Outrun 3D et
Poseidon Wars.

TITUS : une des deux sociétés
francaises présentes au CES, joue
5 fond la carte de la filiale US
(Titus Software Corporation).
[entement, mais stirement, Titus
se fait également un nom la-bas.
Hormis les jeux que nous connais-

sons bien — Crazy Cars (sur Mac

1), lexcellent Crazy Cars Il (F40

Pursuit Sirnulator), Titan etc. —
nous avons découvert le petit der-
nier : Knight Force. Ce jeu
d'action est déja disponible sur
Amiga, ST et PC (en principe).
THE SOFTWARE TOOL-
WORKS : un seul titre en
démonstration pour cette petit
société : Life & Death. 1l sagit
d’une simulation trés réaliste d'une
intervention chirurgicale sur PC.
NEW WORLD COMPUTING :
aprés Might and Magic, voici...
Might and Magic 11!, encore
plus beau et passionnant que le
premier ! Disponible sur Apple II
et [l GS, des versions PC (février
89) et C 64 (mars) sont prévues.
MINDCRAFT SOFTWARE : The
Magic Candle is Burning Low
est I'unique titre de cette société.
Premier d'une série, ce jeu de
roles est disponible sur Apple Il et
PC. Des versions Il GS et C 64
suivront.

ACCOLADE : un titre intéressant
pour nous, Européens, les autres
étant déja connus (Mean 18 sur
Mac, TKQO, Fast Break, etc.)
Steel Thunder, la simulation de
tank sur C 64, est prete.
SIERRA-ON-LINE : le maitre des
jeux d’aventure graphiques ani-
mées et en 3D nous prépare des
softs alléchants! Nous avons vu
Space Quest III sur un PC
équipé d’'une carte sonore Roland
MT-32 : Géant! On nous a assuré
que 'on obtiendra la méme gua-
lité sonore sur un ST ou un Amiga
équipé dune Roland MT-32.
Hélas, ce boitier, qui se branche
sur la prise MIDI, cotte cher en
France (2 500 F environ). Les
sorties de logiciels se font a un
rythme soutenu et régulier. En
attendant Space Quest III, Gold
Rush et Silpheed (le seul jeu
d’action Sierra), vous avez de guoi
vous occuper avec Police Quest
II, Manhunter et Leisure Suit
Larry II.

LJN LTD: retour & la console
Nintendo pour cette société qui se
distingue par ['édition de jeux ins-
pirés des grand succés cinémato-
graphiques, En vrac, il v a Les
Dents de la Mer (Jaws), Les
Griffes de la Nuit (Nightmare
on Elm Street), Karate Kid,
Vendredi 13 et Roger Rabbit.
VELOCITY : derriére ce nom se
cachent les concepteurs de F-18
Interceptor. lls ont décidé de voler
de leurs propres ailes et sortent sur
PC, une simulation encore plus
riche en possibilités qu'Interceptor.
Décors plus détaillés, trente mis-
sions et la possibilité de piloter un

g

F-14 Tomcat, un F-16 Fighting
Falcon, et un F/A-18 Hornet. Le
nom de ce bijou: Jet Fighter,
qui sera distribué par Broderbund.
ACTIONWARE : un stand trés
modeste pour le créateur de
Capone et POW. En attendant la
sortie de Creature, voici Sides-
how un jeu de tir qui se veut non
violent!

UBI: la maijorité de ses titres
étaient en démonsiration chez
Epyx (Skateball, Ironlord,
etc.)! En fait, la présence d’Ubi
s'explique par la poursuite de sa
stratégie commerciale.

Comme beaucoup d’éditeurs fran-
cais, il se lance dans la conquéte
des juteux marchés étrangers qui
passe par l'internationalisation de
son label. Trois nouveautés Ubi a
suivre : Rank, action/aventure
dont la violence dépasse tout ce
gue nous avons vu sur micro ;
Holiday Dream et La Ville des
Lions, jeux d'aventures sur
Amiga. Date de sortie inconnue.
Que retenir du CES de Las
Vegas ? Pas grand-chose en défi-
nitive ; les grands de la console
s'observent et attendent que
« l'autre » dévoile ses batteries. A
les écouter, ils resteraient bien
encore quelques années de plus
avec leurs consoles 8 bits qui, ma
foi, se vendent trés bien. Fort heu-
reusement, la concurrence est la
pour stimuler. On (les construc-
teurs de consoles) regarde d'un
ceil un peu amusé l'arrivée de la
console Koenix | Mais cefte der-
niére risque de devenir la coque-
luche des consommateurs. Aux
dires des éditeurs qui l'ont vue, ses
performances égalent ou dépas-
sent 'Amiga! Ces derniers ne
cachent pas non plus leurs appreé-
hensions concernant 'arrivée des
consoles 16 bits. Bien entendu, on
est encore loin des déclarations
alarmistes sur l'avenir de la micro,
maaaiis. . .

Coté softs micro-ludiques, cest la
mer d’huile! Rien de vraiment pal-
pitant | Bien sur, il y avait de quoi
faire le bonheur de passionnés de
jeux de roles et de simulations
avec Land of Legends, Jet
Fighter, Neuromancer et
Might & Magic II.

Un logiciel nous a vraiment fait
une formidable impression mais

/| nous n'avons pas le droit d’'en par-

ler pour linstant! Si la version
définitive reste fidéle a la préver-
sion que nous avons vue, il va
changer toute 'approche actuelle
du jeu d'aventure! Rassurez-

| vous ! nous reviendrons sur ce

projet secret signé Microlllusions !
Dany Boolauck
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PC ENGINE:

Rastan Saga: tout l'intérét de
cette quéte réside dans la taille de
votre terrain de manoceuvre : un
immense labyrinthe de grottes,
salles, etc., reliées entre elles
par des lianes, des canalisations...
Mais face aux possibilités du PC
Engine, le joueur risque d'étre
un peu décu par les graphismes.
Les couleurs sont souvent mal
choisies et I'ensemble est assez
confus. Le sprite est heureuse-
ment assez grand pour que l'on

le scrolling ou la musique qui cl6-
ture les missions... un délice!
Dommage quand méme que les

vers le NECplus vltra!

Six nouveaux titres pour la console NEC sont disponibles! Ou ¢a ? Mais
chez Shoot Again évidemment. Et ce n'est pas fini: les arrivées
vont maintenant se succéder non-stop et vous les découvrirez en

exclusivité galactique dans Tilt. Shoot it again, Gilbert!

rapide et précis pour passionner
les pros. A noter le scrolling de la
vue : comme une caméra, I'écran
de jeu balaye la partie du terrain
ol se frouve la balle, ce qui « gran-
dit » considérablement le terrain
de manceuvre. Un soft finalement
plus ludique que réaliste.

Wonder Boy Monster Land :
peu de différences avec les ver-
sions préexistantes, si ce n'est des
graphismes plus fins et une meil-
leure animation. Ce soft, 'un des

Kung Fu: rien & voir avec les
titres disponibles sur Sega 8 bits ou
Nintendo. Ce logiciel de kung-fu
place en vue latérale un guerrier
trés grand. Clest son principal
atout.

Les formes et pouvoirs de vos
adversaires sont ensuite trés variés

et la progression de la difficulté a
de quoi tenir en haleine les
joueurs de tous niveaux.

Ce soft aurait finalement supporté
une animation plus lente et plus
& méme de nous laisser profiter de
la beauté des mouvements. Les
combats apparaissent toutefois un
peu saccadés. Trés beau quand
méme !

juge facilement de la portée des
coups.

Galaga 88 : rien de neuf dans le
principe : Galaga 88 est un
« space invaders » des plus classi-
ques. Comme toujours, c'est alors
sur le contexte graphique et
sonore que se fait le texte. Ici, les
hordes d’ennemis sont superbes.
Méme chose pour les explosions,

vaisseatx restent bloqués a la base
de I'écran (seuls les mouvements
horizontaux sont de la partie).

Tennis : ce tennis est trés proche
des versions Sega et Nintendo
déja disponibles. Graphiquement,
il est & mon sens assez décevant :
les sprites sont peu réalistes et la
vue semi 3D pas toujours trés
nette. Par contre, le jeu est assez

titres « console » les plus fameux,
reste I'un des best de l'action-
plates-formes. La stratégie de la
collecte des armes, protections ou
potions et la richesse du terrain de
jeu assurent le succeés de votre
quéte. Mais il ne s’agit en aucun
cas d'une merveille technique en
ce qui concerne l'utilisation des
capacités de la Nec...

Dragon Spirit : le dragon sur-
vole un territoire complexe et bien
dessiné, « laserifie » ses ennemis et
largue des bombes & tout va! Ce
programme est captivant car dif-
ficile, bien réalisé et surfout trés
performant en ce qui concerne la
collecte d’armes supplémentaires
(méme principe que R-Type).
L’attaque simultanée des ennemis

au sol et volants est bien concue.
Dragon Spirit profite enfin d’'une
musique d’accompagnement typi-
quement arcade mais assez
variée. Un bon shoot-them-up.
Pour conclure...

Le moins que I'on puisse dire est
que la venue de ces six nouvelles
cartouches confirme la présence
de la console Nec en France. Elles
prouvent que I'actuel importateur,
le magasin Shoot Again, situé a
Paris, compte bien poursuivre ses
efforts afin d'imposer la plus petite
console du monde en France...
Pour la petite histoire, sachez tou-

tefois que ces nouveaux jeux sont
disponibles et sont proposés a
450 F pour les uns et 500 F pour
les autres. Cela peut sembler
excessif mais lorsque l'on aime on
ne compte pas... Cet adage
sapplique d’ailleurs aussi au PC
Engine lui-méme! Enfin, signa-
lons qu'on nous promet d’autres
nouveautés d'ici peu de temps...
Consoles Nec et Sega 16 bits dis-
ponibles chez Shoot Again

145, rue des Flandres

75019 Paris

Tél. : 40.38.02.38.

Olivier Hautefeuille

Consoles 16 bits :

SEGA attaque...

La console Sega 16 bits va-t-elle supplanter ST et
Amiga en qualité graphique et sonore ? Mathieu Brisou
et Alain Huyghues-Lacour répondent et vous
présentent les versions de Thunder Blade et de
Space Harrier II. Ca va faire trés mal...

Voici donc le Mega Drive, la
console 16 bits de Sega ! Evidem-
ment, vous vous demandez cer-
tainement comment nous avons
Pu nous en procurer une. Clest
fres simple : le magasin parisien
Shoot Again (importateur de la
console NEC) nous I'a prété pour
gue nous puissions écrire le pré-
sent article. Notez que Shoot
Again étudie la possibilité de la
distribuer en petite quantité et sur
commande uniquement...

Au premier abord, on est frappé
par son design audacieux qui évo-
que irrésistiblement un lecteur de
compact disc. Cela est visiblement
voulu car cette ressemblance
donne au Mega Drive un air high

tech, comme on dit, du plus bel

Le ceeur surpuissant d'un systéme hyper-performant.

effet, qui montre bien son posi-
tionnement. Le Mega Drive vise
le haut de gamme et ses perfor-
mances techniques le montrent
bien. Cette console est architectu-
rée autour de deux microproces-
seurs. Le premier est un 68 000
cadencé a 8 MHz. Ce processeur
bien connu équipe, rappelons-le,
des machines comme les ST et
Amiga et posséde une architecture
16/32 bits. Clest-a-dire que les
échanges de données entre le
68000 et les mémoires s'effec-
tuent sur 16 bits alors que les cal-
culs internes au microprocesseur
sont réalisés sur 32 bits. On ima-
gine bien 'augmentation de puis-
sance par rapport & la Sega
8 bits... Signalons que le Z80

cadencé a 4 MHz de cette der-
niére est ici aussi présent. A priori,
cela s’explique par la recherche de
la compatibilité avec la premiére
génération des consoles Sega.
Toutefois, un probléme se pose :
nous n'avons pu vérifier celle-ci |
Le Mega Drive dont nous dispo-
sions vient du Japon et n’accepte
que des cartouches japonaises.
Nous avons tenté de connecter
des cartouches Sega 8 bits d’ori-
gine japonaise sur le Mega Drive
mais cela ne fonetionne tout sim-
plement pas ! Les connecteurs ne
sont pas les mémes et de plus la
fente d'introduction de la console
n'est pas assez large.

Ce probléme ne se pose pas avec
une cartouche achetée en France
mais elle n'est bien évidemment
pas reconnue par le Mega Drive
puisque la puce d'identification
« Japon» n'est pas présente...
Bref, la compatibilité reste & prou-
ver...

Mais revenons-en aux caractéris-
tiques techniques de la console.
En ce qui concerne l'affichage, elle
propose une résolution de 320
par 244 pixels. Ce n'est pas
énorme mais cela suffit largement,
comme vous pouvez le voir sur les
photos écrans que nous vous pro-
posons. Cété palette, 'on dispose
de 512 couleurs mais seulement
64 sont affichables simultané-
ment. Il n'en reste pas moins
qu'en matiére de graphisme,
I'Atari ST est nettement surpassé.
Il est vrai que 64 Ko de mémoire
vive sont réservés pour l'écran
contre 32 Ko sur le ST.

Autre élément impressionnant :
les capacités sonores de la
machine qui ne propose pas
moins de trois types de synthése !
On trouve tout d’abord trois voix
classiques, issues d'un générateur
de bruits similaires & celui... d'une
console Sega 8 bits! La seconde
méthode utilise le principe de la
modulation de fréquence. De
cette maniére, il est possible de
créer des sons sur six voies avec
des effets saisissants de vérité. Ce
principe n’est-il pas utilisé par de
nombreux synthétiseurs musi-
caux ? Derniére alternative, le
PCM ou Pulse Code Modulation.
En résumé, il s'agit tout simple-
ment d'un générateur de sons
cent pour cent numérique qui per-
met d'obtenir des sons digitalisés !
On le voit, ici encore le ST est sur-
passé mais I'Amiga aussi! Du
moins en théorie car les jeux que
nous avons vus (Space Harrier I
et Super Thunder Blade) n’exploi-
tent pas complétement tout cela.
Gageons que dans un proche ave-

nir il en sera autrement. Du point
de vue technique, le Mega Drive
se révéle donc convaincant, du
moins pour une console de jeu. Il
en est de méme en ce qui concerne
le petit plus: possibilité de con-
nexion d’un casque pour baladeur
avec réglage du volume, bouton
marche /arrét et reset sur le dessus
de la console, acces aisé au port
cartouche et manette plus agréa-
ble que les joypad de la 8 bits.

I SEGA 16 BITS:
. INTELLIGENT
. TERMINAL...

Le c6té le plus attrayant mais aussi
le plus mystérieux du Mega Drive
réside toutefois dans 'appellation
de « AV Intelligent Terminal » ins-
crite sur le dessus de la machine
et qui se concrétise par I'existence .
d'un port d’extension situé sur la
face arriére du boitier. Ce connec-
teur de type canon DB9 prouve
que des évolutions futures sont
prévues mais nous n'en savons
pas plus pour le moment... Reste
3 voir ce que Sega proposera pour
couper l'herbe sous les pieds du
PC Engine et de son lecteur de
CD Rom... Car voila le réel pro-
bléme du Mega Drive : Nec est 1a,
incontestablement 13 — du moins
au Japon — et Nintendo s'appréte
a lancer sa console 16 bits. Aprés
le duel Sega contre Nintendo des
consoles 8bits, l'on se trouve
donc en présence d'un match
opposant trois entreprises nippo-
nes désireuses de conquérir les
marchés européens et américains
de/la micro ludique. Le lieu et la
date des premiers affrontements
hors Japon ne sont pas encore
précisés. En effet, Virgin, le dis-
tributeur officiel de la console Sega
pour une bonne partie de
I'Europe, explique que le lance-
ment du Mega Drive n'est pas pla-
nifié pour les six mois a venir.
Pour sa part Nec n’est pas encore
implanté aux U.S.A. (alors vous
pensez, 'Europe...) et Nintendo
s'appréte & lancer sa 16 bits au
Japon... Bref, les jeux sont loins
d’étre faits sans compter que
d’autres, comme Konix ou encore
Atari, comptent bien tirer leur
épingle du jeu...

| LABEL QUALITE
. ARCADES!

Thunder Blade : le jeu s'ouvre
par une superbe séquence de pré-
sentation dans laquelle I'hélicop-
tére sort de la base souterraine et
s'élance vers la ville. On est tout
de suite surpris par la qualité des P
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graphismes et la vitesse de I'ani-
mation et puis I'image est plein
écran, ce qui n'est pas négligea-
ble. Le Thunder Blade slalome a
toute allure entre les immeubles
sous le feu des tanks et des héli-
coptéres ennemis. Auire surprise,
les niveaux sont trés longs et il faut
vraiment s'accrocher pour tenir le
coup. A mi-parcours un gigantes-
que véhicule blindé surgit en tirant

de tous ses canoens et il faut lui
balancer de nombreux missiles
pour en venir a bout. On retrouve
ensuite toutes les scénes du pro-
gramme original : porte-avions,
tunnels de pierre, eic.

Cette version est absolument
extraordinaire et quand on pense
qu'il s'agit du premier programme
sur la Sega 8 bits, on se dit que ca
promet. Aucun shoot-them-up
sur ST ou Amiga ne peut préten-
dre rivaliser avec celui-ci et surtout
pas les versions de Thunder Blade
qui, bien que réussies, sont loin de
faire le poids. Celles-ci sont fort
honnétes au niveau du gra-
phisme, mais la lenteur de l'ani-
mation retire beaucoup a l'intérét
du jeu. Sur Sega l'action est fré-
nétique et on se laisse totalement
prendre au jeu. La bande sonore,
trés réussie, contribue pour beau-
coup au succes. i
De plus, comme c'est générale-
ment le cas sur console, le niveau
de difficulté est particuliérement
bien étudié, ce qui est fondamen-
tal pour ce type de jeu. Les
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niveaux sont longs et difficiles,
mais il est toujours possible d'aller
plus loin. Bien stir, cette version
n’est pas aussi fantastique que le
jeu d’arcade original, c'est impos-
sible, mais on n'en est vraiment
pas loin.

Si Sega continue dans cette voie,
la vieille querelle ST/Amiga
devrait étre remplacée par un duel
micro/consoles 16 bits. Thunder
Blade sur Sega et R-Type sur Nec
ridiculisent tous leurs équivalents
sur micro sur le plan des graphis-
mes, de l'animation et du son.
L’achat d'une console 16 bits
devrait bient6t s'imposer pour les
amateurs d’arcade.

Space Harrier II est magnifique
sur cette console et méme l'excel-
lente version du ST supporte mal
la comparaison. Le principe est
toujours le méme: le guerrier
volant affronte toutes sortes de
monstres dans le pays des dra-
gons. L'effet de 3D est particulie-
rement réussi avec des change-
ments de perspective selon que le
personnage monte ou descend.
L'amélioration est également sen-
sible sur le plan du graphisme,
notamment en ce qui concerne les

dragons ainsi que certains mons-
tres comme la tortue 2 trois tétes
3 la fin du premier niveau. La
bande sonore est trés convain-
cante et démontre que les capa-
cités de la console sont encore
supérieures a celles de ' Amiga, ce
qui n’est pas une mince référence.

Cette nouvelle version présente le
méme intérét que les précédentes
et la seule révolution réside dans
la qualité de la réalisation. Mais il
est vrai que cela apporte un plus

Salis TR

qui est loin d’étre négligeable.
Avec la Sega 16 bits, Space Har-
rier repart pour une nouvelle car-
riére. Mathieu Brisou

et Alain Huyghues-Lacour

2y

f les autres ?

Déja présents sur le marché, Sega
et Nec disposent, pour la premiére
fois, d'une antériorité historique
vis-a-vis de leur principal concur-
rent. Nintendo n’a en effet pas
encore lancé sa console 16 bits

alors que Sega posséde déja quel-
ques longueurs d’avance puisque
le Mega Drive est d'ores et déja
disponible au Japon et... en
France! Toutefois, face aux
assauts des autres firmes nippo-
nes, Nintendo a été contraint de
présenter son bébé top secret : le
Super Famicom. Cette console
16 bits sera évidemment commer-
cialisée au dJapon en avant-
premiére, toutefois nous ne som-
mes pas en mesure de donner
une date précise. De méme, les
caractéristiques techniques de
cette machine restent trés secré-
tes et nous sommes obligés de
nous borner & une simple descrip-
tion physique. Premier élément :

La console Konix et son fameux Multi System.

Pour contrer la menace Sega, Nintendo dévoile
son bébé top secret, le Super-Famicom.
Konix, de son c6té, propose une console

capable de s’intégrer dans un systéme animé.

la manette n'est pas sans rappe-
ler celle de la console Sega 16 bits
& ceci prés gu’elle dispose de qua-
tre boutons de fir et non de trois. ..
Autre amélioration notable, le
systéme d'introduction des cartou-

ches est fort simple et se passe de
lespéce de volet que 'on connait
sur le Nintendo Entertainment
System. Fort logiquement, le port
cartouche est désormais situé sur
le dessus de la machine. Autre
point commun entre la Nintendo
16 bits et le Mega Drive de Sega :
il est possible de connecter un cas-
que de type baladeur et I'on dis-
pose d'un réglage du volume.
Interrupteur de mise en marche,
boutons de reset et de pause —
bien que ceci ne soit pas encore
vérifié — et livrée grise et blanche
sont du plus bel effet.

Pour conclure, signalons que ni
prix ni disponibilité ne sont fixés
et que nous ne savons pas si cette

LE COMPLEMENT D’OBJET DIRECT

(@ ™
saboteur
sigma 7
airwolf
combat lynx
thanatos
saboteur II
critical mass
deepstrike
turbo esprit
bombjack II

* Prix indicatif

Le lecteur de disquettes
DDI-1 avec interface est le
complément indispensable

de votre 464

(=]
IE En vente chez tous les revendeurs Amstrad.
=] Pour recevoir une documentation sur le
||: lecteur de disquettesDD | 1et l'interface.
| Renvoyez ce coupon a: Amstrad France
B.P. 73 - 92310 Sévres.
Ligne consommateurs: 46.26.08.83.
| Tapez 3615 code Amstrad

Nom

Prénom

Téléphone

Adresse

Code Postal

Ville

| La Qualité. Linnovation en plus



console est compatible avec le
NES. Mais la console qui pas-
sionne le plus n'est malgré tout
pas celle que nous venons de
décrire. Le petit monde des con-
soles tourne ses yeux vers Konix
et son célébre Multi System. His-
toire de définir un peu les choses,
nous vous proposons de regarder
les dessins représentant cette véri-
table console de jeux. Contraire-
ment aux fabricants du pays du
Soleil Levant, le but de Konix
n’est pas de proposer un produit
multi-médias mais bel et bien une
console de jeux procurant des
sensations les plus proches possi-
bles de celles ressenties dans une
salle d'arcade.

Coté technique, il semble que le
Multi System soit architecturé
autour d’'un 8088 disposant de
128 Ko de Ram. Il offre une
palette de 4096 teintes et permet
la reproduction de sons avec une
qualité similaire a celle obtenue
avec un lecteur de CD. Le promo-
teur de ce systéme promet de plus
une reproduction de vibrations
dans le manche de commande,
ainsi que la venue d'un siége,

tant en scéne un hélicoptére, dont
les caractéristiques s'avérent pro-
ches de celles dont on dispose sur
le jeu d’arcade Thunder Blade.
Bref, le réve... Mais il n’a pas
encore de prix fixé et 'on ne sait
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toujours pas si le support de base
des jeux sera la cartouche ou bien
encore la disquette de type 3 pou-
ces 1/2. De la méme maniére,
nous ne pouvons avancer une

date de commercialisation précise
(en principe courant 1989). Une
date bien choisie pour un produit
aussi révolutionnaire, non?

Mathieu Brisou

avant tout destiné a des jeux met- .

Thomson:le g

C’est officiel : Thomson abandonne la micro !
Les possesseurs de TO 16 n'ont pas de soucis :
leurs machines, compatibles avec PC, sont

assurées d’un flux continu de nouveautés.
Mais quen est-il pour les MO 6, TO8 ou TO9?

Une question obsédante revient
sans cesse dans vofre courrier :
« Pourquoi ne parlez-vous jamais
des TO8 ou des TO97? » [l est de
fait que Thomson est de moins en
moins présent dans nos colonnes.
Il y a une explication a cet éva-
nouissement progressif.

Rappel historique : les micro-
ordinateurs Thomson, produits
francais, ne se sont vendus que
dans notre beau pays. A part les
Allemands qui, dans un moment
de folie, ont acquis quelques TO9
et les ltaliens, & qui Thomson a
réussi a fourguer quelques milliers
de MOG6, les étrangers ne connais-
sent pas ces gracieux appareils. Le
résultat de cette ignorance est

que, aussi bien pour le matériel
que pour les logiciels, Thomson a
di compter exclusivement sur les
constructeurs, développeurs et
éditeurs hexagonaux. C'est la rai-
son pour laquelle il y a si peu de
logiciels anglo-saxons adaptés sur
Thomson. Les Anglais ont connu
la méme mésaventure avec leur
BBC, consiruit par la firme britan-
nique Acorn.

Les logiciels, particulierement les
jeux, ne proviennent donc que de
chez nous. Au début, alors que le
plan « Informatique pour tous»
battait son plein, on vit les éditeurs
francais se battre pour metire sur
le marché un grand nombre de
logiciels, assez inégaux quant a la

qualité, il est vrai. La puissance de
Thomson faisait naitre des voca-
tions. On vit se multiplier exten-
sions, jeux et, surtout, logiciels
éducatifs.

Aujourd’hui, la situation a bien
changé. Voild plus d'un an que
Thomson ne présente rien de
nouveau dans la gamme des
TO/MO. Reconvertie dans le
compatible PC, la société se
contente de se défaire de ses
stocks. Ceux qui profitaient de
I'élan ont compris qu'il n'y avait
plus grand-chose & tirer de ce
coté. Clest ainsi que plus aucun
matériel ne voit le jour. D'autres
se sont mis au gofit du jour en
effectuant un virage vers les nou-
velles machines. Les éditeurs de
logiciels se tournent vers Amstrad,
Amiga, Atari et PC.

Méme les éditeurs les plus liés au
monde Thomson, ceux qui fai-
saient dans |'éducatif, retournent
leur veste : Carraz, par exemple,
développe maintenant surfout
pour Atari. La situation ne s'est
pas améliorée avec la disparition
de FIL, le principal fournisseur de
logiciels Thomson.

DES SOLUTIONS
POUR SORTIR

! DE L'IMPASSE.
Tout cela est bien beau, mais ne
résoud pas les problémes de ceux
qui veulent tirer le maximum de
leurs machines. En ce qui con-
cerne les jeux, il en sort encore
chez certains gros éditeurs fran-
cais, comme Infogrames. Ce sont
souvent des adaptations issues
d'Amstrad ou d'Afari. Suivez
l'actualité dans Tilt. Si vous tenez
a4 acquérir des éducatifs,
Cedic/Nathan dispose d'un assez
joli catalogue avec plus de cent
titres. Pour toute information, le
mieux est de s'adresser directe-
ment & Thomson qui a créé un
service spécial — et gratuit —
dlinformation et de vente. Il pro-
pose, & des prix abordables, tout
ce qui existe encore comme maté-
riel (extensions, drives, cébles,
imprimantes. etc.), des guides et
des livres. 1l donne aussi des solu-
tions aux problémes techniques,
les adresses des points de vente
et des centres de dépannage, un
service de petites annonces et,
pour les possesseurs d'un
modem, une procédure de télé-
chargement. Il est aussi 8 méme
de vous procurer la liste de tous
les logiciels existant sur la gamme
Thomson.

Trois moyens de contact sont mis
en ceuvre: télématique, télé-
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phone et courrier. Par Minitel (le
plus rapide pour les questions
techniques), composez le 36 15
code METZ2000, par téléphone
(soyez patients), faites le (1) 47 88
51 45, entre 15 et 17 heures.
Pour des questions plus copieu-
ses, écrivez a: Thomson Micro
Informatique, Service Consumé-
risme, COFADEL, 19, av.
Dubonnet, 92403 Courbevoie.
Quoi qu'il en seit, pour ne pas lais-
ser les « Thomsonistes » seuls face
a leur machine, qui, tout bien
considéré, est performante a de
nombreux égards, Tilt a décidé de
leur tendre la main. D’'une part,
le minitel (36.15 Tilt) propose
depuis un certain temps une rubri-
que Thomson. Un spécialiste
Thomson vient de s'y atteler. Il
brile de répondre & vos questions.
D'autre part — on n'a rien sans
effort | — prenez vos plumes (ou
vos traitements de texte) pour
nous écrire. Communiquez-nous
vos découvertes, parlez-nous de
logiciels inconnus, donnez-nous
vos trucs. S'il valent d’étre publiés,
nous le ferons. Et, qui sait. peut-
étre I'un d’entre vous aura-t-il la
chance et le grand honneur de
devenir un collaborateur régulier
a Tilt. Big Bad Wolf

PC Globe :
planéfe micro

Savez-vous oli se trouve le Kiri-
bati ? Non ? Ne vous désolez pas,
moi-méme jusqu’a aujourd’hui, je
lignorais complétement. Cette
lacune impardonnable vient heu-
reusement d'étre comblée par PC
Globe, un logiciel américain pour
PC édité par CSl. Véritable invi-
tation au voyage, il regroupe sur
trois disquettes une masse d'infor-
mations concernant pas moins de
177 pays. On y retrouve bien sdr
des cartes géographiques avec les
courbes de niveau, les principales
villes et les caractéristiques physi-
ques les plus importantes.

A chacun des pays est accolée
une ribambelle de chiffres et de
graphiques sur la population, la
production, les balances commer-
ciales passées et présentes avec,
méme, des projections jusqu’a
l'an 2000. D’autres tableaux indi-
quent le régime politique, le chef
d’Etat (daté de 1988) et une foule
de renseignements sur le tou-
risme, les lieux & visiter, les vac-
cins, les visas, etc. Le cété inté-

ressant de la chose est que toutes
ces données peuvent étre chan-
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gées et intégrées au logiciel. La
recherche des informations peut
partir de différentes entrées par
menus déroulants : ville, pays,
natalité, etc. De nombreuses
autres possibilités agrémentent PC
Globe. Nous en reparlerons siire-
ment lorsqu'il sera traduit en fran-
cais, car, hélas, il n'existe pour
linstant qu'en anglais. Mais le
principe de la traduction est déja
acquis et plusieurs éditeurs fran-
cais se battent pour en obtenir le
droit.
Ah, j'allais oublier | Le Kiribati est
une république du Pacifique de
68 000 habitants, indépendante
depuis 1979, composée de 33 iles.
Jean-Lou Renault

axrry

SteveBak:
I'homme
aux 60 jeux

On ne le présente
plus. Pour beaucoup
d’entre nous c’est sans
conteste LA star

de la micro-ludique.
Steve Back est un programmeur
talentueux qui se fait toujours un
plaisir de pousser une machine
aux limites de ses possibilités. Le
cas de Goldrunner est exemplaire.
A l'époque, on affirmait qu'un
scrolling vertical trés rapide était
impossible sur ST. Steve Bak
commit alors I'éblouissant Gol-
drunner. Quand la méme ques-
tion se posa sur le scrolling hori-
zontal (toujours sur ST), Steve
Bak nous sortit de son ST magi-
que, un jeu nommé Genesis.
Bref, c'est la star et le program-
meur mordu par sa passion que
je m'attendais & voir lors de notre
premiére rencontre. Je me suis
retrouvé face a un homme d'age
miir, pere de famille avec le look
du cadre supérieur tristounet.
Heureusement, lapparence est
trompeuse, Steve a le contact trés
facile.

— Steve, sur quels critéres
acceptes-tu un projet ?

— S. B: Le premier critére est
l'argent. Je travaille pour le plus
offrant et surtout pour ceux qui
paient ! Les programmeurs se font
facilement voler. Dix jeux m’ont
été volés!

— Des noms d'éditeurs qui
ne paient pas?

— Tu peux citer Power House et

Activision (Mediagenic). Cette
derniére m'avait engagé pour réa-
liser Gods and Heroes. j'ai recu
une avance de 5 000 £ sur les
10 000 £ prévues. Par la suite, le
jeu n'a finalement pas été com-
mercialisé et je n'ai toujours pas
touché les 5 000 £ auxquels jai
droit. Je précise que je possede
encore le contrat.

— Quelle est la société qui te
paie toujours sans histoire ?

— Microdeal, et c'est pourquoi je
travaille souvent pour elle.

— Combien gagne un pro-
grammeur britannique ?

— Un professionnel peut gagner
10 000 £ par an. Mais les revenus
d’un trés bon programmeur peu-
vent atteindre 100 000 £ par an.

— Quel est ton meilleur jeu ?
— Leatherneck est mon meilleur
soft. Qui, je sais, c'est un pan-pan-
boum-boum, mais on samuse
avec et c'est ce qui compte, non ?
Ceci dit, sur le plan technique,
Genesis est mon meilleur jeu.
Tous mes efforts se sont portés sur
le scrolling ce qui explique la sim-
plicité du scénario.

— Tu as une machine préfeé-
rée?

— [’Amiga, mais il faut reconnai-
tre que c'est une horreur pour la
programmation ! Je préfére tra-
vailler sur ST puis faire des trans-
codages sur Amiga.

— Jettes-tu de temps en
temps un ceil sur les produits
non britanniques ? Les pro-
duits francais ou les améri-
cains par exemple ?

— Je trouve que les Francais font
de bons produits trés visuels.
Quant aux Américains, soyons
sérieux, ils ne font pas des jeux!
Ils font des programmes qui ont
de beaux graphismes comme
ceux de Cinemaware, mais ils ne
font pas des jeux ! Et on voit trés
bien qu'ils ne connaissent pas trés
bien les 16-bits.

— Tu commets toujours un
jeu avec l'idée de la perfor-
mance technique ?

— Je vois ce que tu veux dire. ..
non, pas toujours. Tu sais, javoue
franchement que je n’aime pas les
jeux a scrolling. J’ai fait Goldrun-
ner pour prouver que le scrolling
vertical était possible et tu connais
la suite avec Genesis. Je n'aime
pas non plus les jeux de stratégie,
en revanche, jaime beaucoup les
jeux violents et les shoot'em up.
D'ailleurs tous mes jeux sont vio-
lents. ce qui ne m'empéche pas
d'étre trés pacifique !

— Quels sont les jeux sont tu
aurais aimé étre 'auteur ?

— Je pense a Sentinel, Boulder
et Blood.

— Le temps que tu prends
pour faire un soft?

— Environ six semaines et je fais
sept & huit jeux par an.

— Quels sont les conseils
que tu pourrais donner a un
programmeur débutant ?

— Avant tout, tfrouver une bonne
porte! Fréquenter les salons
comme le PCS de Londres pour
rencontrer des programmeurs qui
l'aiguilleraient sur les bons édi-
teurs. Il faut absolument avoir des
moyens techniques valables.

Nouveautés P€
signées Covox

Le Voice Master n’est plus une
nouveauté, il s'agit d'un matériel
pour les 800 XL/XE, C64/125 et
PC. Covox, société exploitante du
Voice Master, récidive et propose
quelques nouveaux produits.
Pour XL/XE et C64/128, le nou-
veau Voice Master est disponible.
le Voice Master Junior. 1l est iden-
tique au précédent, si ce n’est par
sa présentation et son prix. Le

b mtrse nometesoncion: IAMEC QUICKTEL
PLUS DE

nombe de deux. La premere. 9 (00 LOGICIELS
HSUR 24!

qui permettent de I'exploiter plei-
nement.
Les vraies nouveautés sont au

site ['utilisation du Voice Master
PC. Voice Master Key permet
d’associer une commande d'un
programme déja existant (jeu, trai-
tement de texte, de fichiers, etc.)
a un mot. Plus besoin d’entrer vos
commandes au clavier, il suffit de
dire le mot correspondant (que
vous aurez préalablement défini)
dans le micro. Le programme
prend 64K, il est compatible avec
tous les programmes PC (du
moment que 64 Ko sont disponi-
bles pour le programme).

Deuxigme nouveauté, le Speech
Thing, toujours pour PC. Ce
matérie] permet a lutilisateur
d'enregistrer des commentaires en
mémoire ; sa particularité vient du
fait qu'il est capable de restituer
ceux-ci trés fidélement. Livré avec

=7

UN PROCEDE REVOLUTIONNAIRE. Le
logiciel QUICKTEL permet & votre micro-
ordinateur de communiquer avec les ordina-
teurs de notre service télématique SM1 et de
charger, gréce au minitel, les milliers de
programmes qui y sont stockés. Ce procédé
s‘appelle le TELECHARGEMENT. Pour télé-
charger, il suffit d’un cable qui relie votre micro-
ordinateur a votre minitel (voir offre ci-dessous)
ou d’une carte modem.

Réalisez cette licison micro-ordinateur/minitel,
faites le 36.15 code SMI, sélectionnez les logi-
ciels qui vous intéressent et transférez-les en
quelques minutes directement dans votre
micro-ordinateur.

DECOUVREZ NOTRE CATALOGUE DE
PLUS DE 2 000 LOGICIELS SUR 36 15
code SM1 : jeux, graphismes, traitements de
texte, langages, utilitaires, SGBD, tableurs etc...
ont été rigoureusement sélectionnés dans le
monde entier. Tous ces logiciels appartiennent
au domaine public et resteront votre propriété
une fois chargés. Unique en son genre, SMI
vous présente chaque mois les toutes dernié-
res nouveautés.

SIMPLE ET ECONOMIQUE, le télécharge-
ment vous offre la possibilité chez vous, 24 H
sur 24, de disposer de la plus exceptionnelle
gamme de logiciels. Quelques exemples, pour
télécharger un jeu type PACMAN ®, comp-
tez 9 F ou bien encore pour un excellent
logiciel de C.A.Q., JIL 2D, comptez moins de
50 F. Vous voici propriétaire de ces logiciels,
seul le coot de la communication téléphonique
vous est facturé.

Numéro 1 du téléchargement SMI est le seul
service & vous proposer des logiciels pour
ATARI ST, AMIGA, compatible PC,
APPLE MACINTOSH, AMSTRAD CPC.
Attention, le nombre de disquettes est limit§,
remplissez vite .notre coupon-réponse.

r__________—_____-““-.

Coupon-réponse @ retourner & : SM1 - 24 rue des Ecoles 75005 PARIS

] OUI je désire recevoir GRATUITEMENT (et sans obligation), le logiciel de
téléchargement QUICKTEL.

I Je posséde 0 AMSTRAD CPC (disquette) O PC compatible (3 1/2”) 01 AMIGA 1 000
[J AMSTRAD CPC (cassette) [ PC compatible (5 1/4“) T APPLE MACINTOSH

plusieurs programmes, le Speech
Thing est proposé en 2 versions . i
version 80K pour PC et compati- B ATARI ST

bles et version 160 K pour PC a alement le cable de liaison micro-ordinateur/minitel au prix

L [] Je souhaite recevoir
base de 8086 ou de 80286. Pour cE lOGI exceptionnel de 149 F (je joins un chéque bancaire ou postal & l'ordre de SMI).

plus d'informations : Covox inc. NT I Cochez les cases de votre choix
G RATU ITE I (si vous possédez une carte modem, merci de spécifier la marque . ....... ... )

675 Conger Street, Eugene, Ore-
Nomi .. s EDOMA T wpame & - e
Adresse ....@% . AME ﬁa&km S4e ndM

] MSX O AMIGA 500/2 000
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gon 97402 USA.

Laurent Tournade
I Code postal . .S &> .. .. Ville & 1l zatrvee 8 Qe
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Les graphistes du mois

Placés sous le signe de la reconnaissance, « Vie» de Didier
Lemitre (36 ans) et « Bebebird » de Juli\gn Wittmer (18 ans) ont
été réalisés sur Amiga avec le logiciel Deluxe Paint IL.

« Bebebird » est dédié a Murielle Vuldy.

Kid's School

Apprendre l'orthographe
Si vous avez des problémes avec
le pluriel des noms, l'accord des
adjectifs, les accords du participe
passé, les préfixes, les suffixes, les
homonymes et les infinitifs, alors
ce logiciel est fait pour vous. En
effet, tout public est visé par ce
programme, du prof a I'étudiant,
en passant par 'adulte désirant se
rafraichir la mémoire.

Vous ne resterez pas sur votre
faim, car Hatier vous propose
60 régles d'orthographe réparties
en 15 modules de travail. Autant
dire qu'on ne lésine pas sur la
quantité | Chacun de ces modu-
les comporte deux tests de
20 questions chacun, l'un facile,
l'autre difficile, portant sur quatre
régles spécifiques. Si vous séthez’
pendant le test, vous pouvez tou-
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jours demander de laide. De
toute fagon, a l'issue de I'épreuve,
vous pouvez consulter un tableau
qui vous indique vos erreurs.

TPRENE SIAIRIETIE (3 et

Bonder v betires wimelo. el |

I ’apprentissage se fait essentielle-
ment sous forme graphique, &
laide de tableaux relativement
clairs et bien congus qui évitent
'assénement des régles, mais qui
demeurent cependant assez clas-
siques.

Un entralnement sous forme

|stylistique du texte.

d’exercices sur le sujet étudié com-
pléte le tout. Une série de jeux qui
fait appel & la mémoire visuelle
constitue le moment récréatif.
Douze mots s'affichent et le but de
I'opération consiste & retaper le
maximum de mots. On aurait pu
trouver un peu plus relaxant ! (Dis-
quette Hatier pour Compatibles
PC.)

Matiére EE LR SIS
Contenu pédagogique * K kK
Intérét £ - B
Prix &

Francais Xvi=-XX- siécle
Fidéle a l'esprit de Monte Cristo,
ot il était question de la célébre
ceuvre d'Alexandre Dumas, Cok-
tel Vision nous propose cette fois-
ci Francais XVI=XXe siécle, des-

fnp
Les Chvirs dvoenan Uampires
Somt smnsi cruels e Vs

Sen i pris mem part] Rowwesre
vkt pactic o gerTe

2
Sanx pitid tharte vt F'unil sivbre
Tome ris guecriers go'ainal

Pradeit Inuses papslaices
Bur Gearabh prowalt dems br bein
B mon- ‘eaex il iTnires

T

tiné aux éléeves de 2de et lére
année,

Aussi ne sommes-nous pas
dépaysés lorsque nous plongeons
au ceeur de ce programme qui,
bien que plus ciblé et diversifié,
propose néanmoins une étude de
plusieurs textes choisis & diverses
périodes de la littérature francaise.
Par ordre d’apparition a I'écran,
Joachim Du Bellay et son poéme
« Cependant que Magny...»,
« Phédre » de Racine, Voltaire et
un extrait de «Candide», un
extrait du « Pére Goriot » de Bal-
zac et enfin le poéme d'Apollinaire
« Clest Lou qu'on la nommait ».

Dans tous les cas de figure, une
fois la lecture terminée, ['éleve se
voit proposer un questionnaire qui
tente de mettre en évidence la
compréhension tant littéraire que
A tout
moment il peut faire appel & une
documentation qui lui apporte les
informations nécessaire sur la vie
de I'époque, I'histoire de 'auteur,
les courants de pensée de la
période concernée ; autant d’élé-
ments qui permettent de situer un
texte dans un contexte historique
précis. Un dictionnaire est aussi
facilement accessible tout au long
de I'étude.

S'il est bien concu, puisqu'il pré-
pare I'éléve au travail de I'étude
de texte classique et qu'il dispose
d'une banque de données assez
conséquente, ce programme reste
cependant trés scolaire, et affiche

un classicisme sans concession, si
'on veut bien me permettre! Un
bon logiciel & bachotage! (Dis-
quette Coktel Vision pour Com-
patibles PC, T09, Amstrad CPC,
Atari ST).

Matiére BRSSPI CAIS
Contenu pédagogique ok ok
Intérét 13
Prix — BouC

Bambino fait un puzzle
Décidément, Carraz Editions ne
laisse rien au hasard et propose
une investigation supplémentaire
de l'univers de l'enfant grace a
Bambino fait un puzzle. Domaine
bien maitrisé par 'équipe, ce logi-
ciel ne nous réserve donc aucune
mauvaise surprise. Elaboré avec
soin, ce programme propose a
l'enfant de 3 a 10 ans toute une
série de puzzles qu’il peut faire
défiler & son gré avant de faire son
choix. Le principe d'utilisation esi
intéressant car il permet deux
types d’approche fidéles a la réa
lité. Au premier niveau, le contour
de chaque piéce de puzzle reste
affiché a l'écran, ce qui sert de
repére, surtout aux plus jeunes.
La manipulation se faisant tou-

jours a l'aide de la souris, 'enfant
va chercher sa piéce et s'il se
trompe d’emplacement, la piéce
revient automatiquement &
I'endroit on il I'a prise. Au ni-
veau 2, il n’y a plus de cadre ni
de repéres, il faut reconstituer le
dessin sans guide. Sans étre d'un
apport extrémement original, il
faut cependant reconnaitre que ce
logiciel est bien congu, convivial,
agréable a utiliser. Mais l'intérét
majeur réside dans la possibilité de
créer ses propres images en choi-
sissant le nombre de piéces que
I'on désire (8, 9, 12 ou 16)
L’enfant peut donc concevoir ses
propres puzzles et renouveler son
volume de dessins. Le tout tient
sur une disquette et ainsi, finie
I'angoisse des piéces perdues que
l'on cherche dans tout 'apparte
ment ! (Disquette Carraz Editions
pour Atari ST.)

Brigitte Soudakoft

Matiére ___ éveil 3/10 ans
Contenu pédagogique_____ % %k *
Intérét : 16
Prix 1.1

ATARI ST BAG: 6 logiciels
pour découvrir tout le génie du 520 ST.
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Puissanc
16/32...

Le GFA Basic aurait, parait-il, des
soucis a se faire. Un concurrent
devrait d'ores et déja étre dans les
rayons des boutiques. 1l s’appelle
Power Basic et est édité par
HiSoft. Dés que nous l'aurcns eu
entre les mains, nous donnerons
un avis complet.

Son distributeur francais, 16/32
Diffusion, a cependant soulevé
un coin du voile : Power Basic
reviendrait & un type de program-
mation un peu plus traditionnel.
Avec son interpréteur et son
compilateur intégré, il serait com-
patible avec les sources PC
(Microsoft). Il serait en ouire
30 % plus rapide que le GFA.
Son prix — 650F — le posi-
tionne dans le méme créneau.
Il n'existe pour linstant qu'en
anglais, avec mode d’'emploi dans
la méme langue. Uné version
francaise. déja terminée, sera dis-
ponible & la fin mars. Ceux qui,
trop pressés, auront acquis la pre-
miére version se la verront rem-
placer gratuitement. Ce nouveau
Basic sort en méme temps sur
Atari ST et Amiga.

16/32 Diffusion diffuse aussi en
France la gamme des produits
Supra, composée surtout de dis-
ques durs. Les disques externes,
pour Amiga et ST, vont de 30 a
150 Mo. Les temps d’accés sont
de 40 ms, contre 65 ms pour les
disques durs Atari. Leurs prix sont
de 5000F pour le 30 Mo,
6 000 F pour le 40 Mo, 8 000 F
pour le 60 Mo. A titre indicatif, il
faut débourser 20 000 F pour se
paver celui de 150 Mo. Un disque
dur interne de 30 Mo pour Méga
ST, lui aussi disponible, cofite
5500F. Sile parc des Méga ST
devient plus important, on nous
a chuchoté qu'il est probable que
ce prix baissera.

Utile seulement pour ceux qui ont
des masses de données a stocker
et qui ne veulent pas encombrer
indiment leur disque dur, le lec-
teur de disquettes Méga FD 10
joue le réle d’'un streamer. [l per-
met de stocker jusqu'a 10 Mo sur
une disquette 5” 1/4. Il est vrai
qu'il exige des disquettes spécia-
les dont le prix est de 290 F. Ce
super drive vaut quand méme
7 000 F. Un drive du méme type,
capable d’emmagasiner 50 Mo,
est & l'étude. Mais combien
vaudra-t-il 2. Jean-Loup Renault
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Unair

révolution

Les révolutions ne sont pas cou-
rantes en matigre de micro de loi-
sir ; en voici pourtant une en pro-
venance de 'autre c6té de I'Atlan-
tique. Son modeste promoteur
n'est autre que Broderbund, un
des géants US de I'édition de pro-
grammes adressés aux familles.
Destiné & la console Nintendo, le
UForce est une manette de jeu se
connectant en lieu et place des
joypad Nintendo. Principale par-
ticularité : I'absence totale de con-
tact physique entre manche de
commande et mains du joueur! Il
suffit de bouger ses mains dans
une partie de I'espace pour con-
tréler les déplacements a 'écran !
Compatible avec I'ensemble des
jeux pour le NES, le UForce
apporte, d'aprés Broderbund,
40 pour cent de plaisir en plus et
est préféré par cent pour cent des
utilisateurs qui ont eu l'occasion de
essayer... Il dispose de plus de
divers switch permettant de le
configurer au mieux en fonction
du type de jeu et est livré avec les
accessoires du genre volant avia-
tion pour les joueurs désirant obte-
nir un ensemble le plus proche
possible. de ce que l'on trouve
dans les salles d’arcade. Proposé
& un peu moins de 70 dollars soit
I'équivalent de 500 F (conversion
sur base de 7 F), il sera disponi-
ble aux U.S.A au printemps
1989. Mais au-deld du jeu, ce
périphérique original laisse présa-
ger de beaux développements en
matiére de saisie. Ainsi, il pourrait
s’avérer particuliérement efficace
en ce qui concerne la 3D. Reste
done & l'adapter pour d'autres
machines et notamment des ordi-
nateurs. .. Mathieu Brisou
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Pour quelques

Ko de plus

L’Amiga est une machine capable
de super performances pour le
graphisme et le son. Mais rien
n'est parfait. Un certain nombre
de logiciels de « création », parti-
culierement voraces, épuisent
rapidement la mémoire de I'A
500, méme gonflée & 1 Mo gréace
a l'extension A 501. Ceux qui font
du dessin, de I'animation, de la
PAO, de la musique et de la vidéo
le savent bien. Surtout s'ils mélent
deux ou plus de ces applications.
[Is se trouvent confrontés au pro-
bléeme du type d'extension
mémoire a adapter sur leur Amiga
500. Il en existe en effet plusieurs
sortes.

Les extensions externes, ne sont
citées que pour mémoire, car leur
prix trop élevé fait qu’elles ne sont
plus importées. La plus connue,
Micron, venait s'accoler sur le c6té
de Amiga. Chaque extension ne
faisant que 512 Ko, il fallait les
enfoncer les unes dans les autres
pour obtenir une plus grande
capacité. On en arrivait a un
Amiga pourvu sur le coté d'une
ligne branlante, génante et ines-
thétique.

L'intérét des extensions internes est
que, logé a l'intérieur de 'Amiga
500, elles ne se voient pas et ne
prennent pas de place & l'extérieur.
Ce sont aussi les moins cofiteuses.
Lasociété CIS distribue en France
une extension de ce genre. Fabri-
quée par Spirit Technologies, elle
est basée sur une carte, nommée
IN500, qui, encore vierge, cofite
1 690 F. A cela, il faut ajouter les
mémoires elles-mémes. On peut
en additionner jusqu'a trois, cha-
cune — d’une capacité de 512 Ko
— valant actuellement 1 250F.
On obtient ainsi une augmentation
de 1,5 Mo pour une somme totale
de 5 440F. Sil'on posséde déja
I'extension A 501 de Commodore,
celafait une configuration déjares-
pectable & 2,5 Mo.

Cette carte INS00 présente cepen-
dant quelques inconvénients. Pour
l'installer, il faut ouvrir la bécane,
ce qui, en principe, invalide la ga-
rantie. Mais ce handicap est facile-
ment surmonté si l'on s'adresse &
une boutique agréée par Commo-
dore. CIS y a pensé et propose

un certains nombre d’installateurs
a travers la France. Pour connai-
tre le plus proche, il vous suffit
d’appeler le (16) 56.37.43.78.
Un second inconvénient vient du
fait qu'elle ne peut étre utilisée
directement avec l'extension A
501. Des solutions existent pour
pallier ce désavantage. La pre-
midre est tout simplement de
déconnecter I'A 501 ; mais vous
ne disposez plus qu’au maximum
de 2 Mo de mémoire. La seconde
est fournie par CIS qui offre gra-
tuitement une disquette (en fran-
cais) permettant de configurer
votre installation. Une seconde
carte, nommée IN500 S2, un peu
plus chére, n'a pas ce dernier
inconvénient et monte 'Amiga
jusqu’'a 3 Mo.

Le boitier externe a un attrait fon-
damental : il permet d’augmenter
la mémoire, certes, mais il permet
aussi d’insérer toute une collection
d’autres cartes. Le spécialiste en
ce domaine est MAD (42, rue
Lamartine, 75009 Paris) qui pro-
pose un boitier si bien fait que c’est
a peine si on le remarque. De la
méme taille que 'Amiga 500, le
Subsystem se loge exactement
sous lui. Une alimentation spéci-
fique exclut tout danger de sur-
chage du coté Amiga.

Outre ses deux slots d’extension,
il posséde une ouyerture pour ins-
taller un second lecteur de dis-
quettes. Le Subsystem accepte
toutes les cartes de 'Amiga 2000,
ce qui permet donc de le «gon-
fler » jusqu’a 9 Mo, mais aussi, par
exemple, de monter un disque
dur en externe. Son prix de base,
sans mémoire supplémentaire, est
3 000F (4 000F avec le drive
déja installé). A vous d’acquérir
ensuite les cartes.

Bien qu’un peu plus cher que
I'extension interne, le Subsystem
est sans doute le moyen le plus
pratique de donner de 'ampleur
a votre Amiga 500. Sans vous
contraindre a tout acquérir d'un
seul coup, il vous offre, outre une
importante capacité mémoire, la
sécurité d’'une alimentation sup-
plémentaire et, pour [lavenir,
toute la puissance de I'Amiga
2000. Jean-Loup Renault

Parce que c’est génial d”avoir réuni le
meilleur micro et le meilleur logiciel
pour le graphisme:

AMIGA 500 + DELUXE PAINT I1.

Avec manuels en Francais

Parce que le coffret AMIGRAPH permet de réali-
serfouteslesimages... les plus sages comme les plus
folles, de la BD aux dessins de sciences et de géo.

Parce que DELUXE PAINTI, c’estlagammed‘ou-
fils au service de votre imagination, de votre style:
le dessin “pur et dur”’, les pinceaux et brosses,

A ﬁfeﬁfﬂﬁ GE

opERATIONPA==

Cette montre gratuite, 3 tout possesseur
d'un AMIGA 500 qui parrainera un
acheteur d’AMIGRAPH...

... et un AMIGA 2000 pour le
gagnant du Concours des
Parrains. Un disque dur
AMIGA 500 pour le
second.

Réglement chez tous nos
Revendeurs ou chez
COMMODORE

_ Parce que I’AMIGA 500 ne se limite pas au des-

-+ UN LOGICIEL GRAPHIQUE
GRATUIT (valeur 750F)

OFFRE VALABLE

A~
P&ﬁéf@ﬁ JUSQU*AU 30 AVRIL 89

nuances et vigueur, et pour les hyper réalistes |'aé-
ro. Surl’écran haute définition, des couleurs aren-
dre jaloux un arc-en-ciel.

Votre créafivité est multipliée par cent, par mille...
c’est |'épanouissement.

Parce que DELUXE PAINT Il est facile d’emploi,
méme pour les débutants, avec sonmanuel enfran-

cais (exclusivitt COMMODORE FRANCE).

Parce que '’AMIGA 500 donne le maxi de ces pos-
sibilités avec un tel logiciel.

Parce que en plus du coffret AMIGRAPH,
COMMODORE vous réserve une autre surprise:
I'opération parrainage.

ALORS, 3 FOIS SUPER...

C:

Commodore

10 MILLIONS DE MICRO-ORDINATEURS DANS LE MONDE

sin. A son catalogue, de nombreux logiciels édu-
catifs et pour la détente plusieurs centaines de jeux
(aventures, simulation, siratégie). L'AMIGA 500
c'est aussi des possibilités surprenantes en musique,

au : 150-152, av. de Verdun - 92130 lssy-les-Moulineaux
en vidéo, en traitement de texte...

Liste des revendeurs - MINITEL VERT N° 36 05 12 12 (appel gratuit)
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| WARRIOR+DRAGON'S LAIR

ST

DEMENT 1
AMSTRAD CPC464/6128
Kit de téléchargement 99 F

avec ce kit vous allez pouvoir

télécharger 24h/24, 7 jours sur {

des centaines de hits pour
le simple prix

d’une communication
téléphonique
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Un dessin animé interactif : voild ce qui résume bien Dragon’s Lair de Readysoft.

Dragon’s Lair

AMIGA

Ce fabuleux logiciel posséde les défauts et les qualités
d’'un produit d’avant-garde! La bréche est ouverte

et on espére que d’autres éditeurs suivront la tendance.
Malgré ses défauts nous l'avons apprécié!

Readysoft Inc. Conception : Visionary Design Technologies.

La version arcade de Dragon’s Lair avait faif un tabac
lors de sa premiére apparition en France (en 84).
Les aficionados s'agglutinaient autour de la borne
d’arcade pour entr’apercevoir le jeu et tous atten-
daient impatiemment le moment ou ils seraient
devant les manettes | Ce ramdam n'avait rien d'éton-
nant, Dragon’s Lair faisait partie des premiers jeux
d'arcade dont le support était un disque laser. Il
s'agissait d’un dessin animé interactif réalisé par Don
Bluth. Cet éléve de Walt Disney est surtout connu
pour son superbe long-métrage intitulé « Brisby et
le secret de Nimh », un somptueux dessin animé oll
Bluth dépasse son maitre ! Plus tard, Michiron, une
société américaine, tente de commercialiser le dis-

que laser qui passe inapercu en France (voir Tilt
n® 56, page 22). Nous en anivons enfin &/la ver-
sion soft de Readysoft, celle qui nous intéresse.

1 objectif du jeu ne change pas : vous, Dirk 'Auda-
cieux, devez sauver la belle princesse Daphné enle-
vée par Singe, le Dragon Maléfique, Le brave qui
veut ne seraif-ce qu'entrevolr la princesse doit vain-
cre tous les monstres et déjouer les embiches d'un
sinistre chateau. Fidéle au principe de la version

Des décors fabuleux !

Un combat sans pitié...

Fattaque sans l'intervention du joueur, La partie se
résume & mémoriser les bons coups dans un ordre
ot un fiming précis, un exercice difficile (surtout au
debut) malaré les indications placées par le pro-
gramme (scintillements indiquant la bonne vaie ou
le danger). De plus, le programme comprend six
disquettes, chacune comportant seulement deux
obstacles qui, pour allonger artificiellement le plai-
sir du joueur, sont proposées deux fois | Vous devez
repasser tous les obstacles en cas de perte des frois
vies qui lui sont allouées, détail qui peut découra-
ger certains passionnés.

Dragon's Lair est un logiciel qui a le mérite de ten-
ter une honorable percée vers ce qglie nous, passion-
nés de micro, révons tous de voir : le film interactif
ol action et aventure se confondent. Comment
yésister & ce fabuleux délire visuel et auditif ? Oui,
bien entendu, les défauts ne manquent pas. Le jeu
nécessite 1 Mo de Ram pour fonctionner et il a une
courte durée de vie car huit heures (environ) suffi-
sent pour en venir a bout,

Son interactivité est faible certes, mais le jeu d'arcade
['était aussi (n'oublions pas qu'il s'agit d'une adap-
tation réussie). Pour finir la liste, rappelons les fré-
qguents changements de disquettes ainsi que les
appels au lecteur. En fait, Dragon’s Lair posséde les
qualités et les défauts du logiciel d’avant-garde. Il

Oii on se bat contre une ombre et...

... oti il faut & tout prix vaincre.

ouvre une bréche dans une direction que d'autres
éditeurs seront tentés de prendre (on l'espére ). Si
vous achetez ce logiciel, assimilez-le & une petite folie
car il cotite cher. Ensuite, sachez qu'il vous procu-
rera seulement quelques heures de plaisit mais elles
seront intenses!

Dany Boolauck et Alexandre Zenou

Tupe dessin animé interactif
Intérét ____ 15
Graphisme * & Kk kk ok
Animation 4 % %ok ok ok
Bruitage e % Kk ok ok ok
Prix /it

Une-__faute et cest la mort !

Avis

Il faut considérer ce soft comme une ouverture vers
le futur micro-ludique, une bande-annonce pour les
programmes de demain. Pour preuve, j'ai préféré
regarder la démonstration faite par Dany plutét que
de jouer moi-méme. Limportant, c'est que 'éven-
tuel acheteur soit prévenu du contenu de ce pro-
gramme. Libre & lui de participer alors aux évolu-
tions de la micro ludique. Olivier Hautefeuille
Jadore ce que fait Don Bluth, un ancien de chez
Disney, qui est le créateur de ce jeu d'arcade pas
comme les autres. J'avais 6té décu par les versions
8 bits, mais la version Amiga est a tomber par terre.

Séquence des tourbillons.

arcade, le jeu ne ressemble a rien de ce que nous
avons ['habitude de voir sur micro. Rendez-vous
compte, un véritable dessin animé ! Dirk, armé d'une
épée, évolue dans un décor digne des meilleurs Dis-
ney ! Les bruitages digitalisés, I'animation, les cou-
leurs. .. tout contribue & faire de ce jeu un éblouis-
sant spectacle!

Sans les fréquents changements de disquettes, la
fascination aurait été totale! Hélas, le joueur paie
trés cher ce festin visuel car l'interactivité se résume
& cing touches : quatre pour les directions et une
pour l'attaque. Par exemple, il suffit d’appuyer sw
la touche d’attaque et Dirk sort son épée et exécute

L’entrée du chateau de Singe.
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De l'audace mais aussi de la méfiance.

La bonne direction au bon moment.

Surtout pas de bruit, le Dragon dort | Sa

sissez les objets avant qu’ils ne tombent !

Piége « a la Indiana Jones =,

Je n'avais jamais rien vu d’aussi beau sur un micro :
les graphismes, I'animation, le son... c'est rop ! Armre-

suite. Comment, il nest pas encore disponible en
France ? Je ne veux pas le savoir, il me le faut!

: Alain Huyghues-Lacour
Ce programme dépasse nos plus folles espérances
en ce qui concerne ['évolution des graphismes et ani-
mations sur micro. Cependant son intérét ludique
est aussi médiocre que celui de son homologue des
cafés. L'action est simpliste et le jeu ne peut sur-
prendre deux fois pour un méme passage. A la
rigueur il peut étre utilisé comme méthode d'entrai-
nement pour la mémoire visuelle.  Eric Caberia
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Death
PC (EGA, CGA, VGA)

Oscillant entre la vie et la

mort, tel est I'état du patient
que vous devez guérir.

Vous étes le grand patron.
Diagnostiquer le mal, soigner,
puis opérer le malade avec art
sans le faire mourir en cours

de route, voila le but du jeu.
The Software Toolworks

Du jamais vu ! Voici la premiére simulation médi-
cale sur micro. De la salle d'attente & la table d'apé-

ration, un logiciel réaliste et du meme coup tres, trés
difficile & manier. Mais attention : comme il est indi-

Un cours pour perfectionner la pratique.

qué dans la notice, ce soft n'est pas un « éducatif »...
Evitez d'opérer votre petite sceur pour controler le
bien fondé de cette superbe simulation ! Rapidement
installé sur le disque dur ou sur disquette, configuré
en CGA, EGA ou VGA et manié 2 la souris, c’est
tout d’abord la maniabilité du programme qui séduira
les amateurs de chair fraiche. Toutes les actions sont
en effet commandées & laide d’un curseur qui balaye
Pécran. La mise en place araphique rappelle celle
des productions « Sierra » : décors 3D réalistes, per-
sonnages qui §'expriment par bulles de dialogue, une
ambiance « aventure » qui s'équilibre trés bien avec
e sérieux du sujet abordé. Voici pour la présenta-
tion. Le scénario va quant a lui enchainer plusieurs
phases.

En premier lieu, vous vous inscrivez sur le carnet
d'une brune plantureuse. C'est ici que seront résu-
més vos exploits ou vos défaites... Ensuite, le nou-

veau chirurgien doit participer a son premier cours .

de formation. Tableau noir, professeur et bancs
d’école, notez dds maintenant toutes les indications
fournies. Retour dans le couloir de I'« hosto », voici
votre premier client. Chambre 2, un homme
allongé, le teint blafard et I'ceil glauque.

Un petit peu de lecture, la fiche de soin signale les
symptémes suivants : douleurs abdominales, nau-
sées. vomissements... Il faut sans tarder ausculter
le malade. Le curseur, manié a la souris, se pro-
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Prise en charge du malade.

méne sur le ventre de ce demier. « Nothing special »
au-dessus du nombril, mais en dessous, un
« Ouch!'» qui fait vibrer le matelas. Péritonite aigue 7
Peut-étre. 1l faut avant tout envoyer le malade au
service de radio. Les rayons « x » ne décelent aucune
anomalie. Vous diagnostiquez la péritonite et en
avant pour le bloc opératoire.

ci, la simulation prend sa vraie dimension. Le venire
de I'« opéré » a droite, les instruments a gauche, les
cadrans de controle en haut et des « bip » pour figno-
ler lambiance. .. I'affaire se corse | La notice est bien
siir rédigée en anglais. Et pire encore, elle ne fait
que décrire en profondeur les symptomes et

Palpation : un point sensible.

I

La radio ne décéle aucun calcul.

En route pour la salle d’opération.

manipulations liés & l'opération. Elle ne contient en
définitive pas assez de détails concrets. Ot et com-
ment inciser par exemple ? La premiére opération
st un massacre, On ouvre le premier tiroir, on se
lave les mains, Il faut aussi stériliser les instruments,
la peau du malade, entourer d’'un drap la partie con-
cernée. Une pigtre d'antibiotique, le scalpel ef...
Malheur, jai oublié l'anesthésie! Rugissement du
malade, du sang partout et un retour bien mérité
en salle de cours!

Life and Death est un logiciel passionnant. Mais plus
que jamais, le joueur regrettera I'absence de traduc-
fion de la notice... La prise en main du soft est hyper
difficile. Sans connaissance en la matiére, on accu-

¢ vers la salle de cours. L, le professeur
{6taille toutes les fatisses manceuvres. Le joueur va
& chaque séance prendre desnotes précises, et done
metire en place un véritable cours de chirurgie assis-
t¢e par ordinateur ! Tout ce qui concerne alors Taus-
cultation des malades et la détection des diverses
‘maladies est irés clair. Il est possible frés rapidement
de différencier un simple malaise intestinal d'une
péritonite. Mais pour ['opération, les indications ne
sonf pas & mon sens assez précises. Une journée

- entire de jeu ne m'a pas permis de maitriser la.

«wdécoupe » au scalpel.

Ajoutez a cela la complexité des manceuvres. Il faut
sans cesse manier le curseur d'un bout a l'autre de
J'écran pour prendre les compresses, activer une
transfusion, ordonner une injection... Autant dire
tout de suite que seuls les possesseurs de souris ont
une chance de réussir. Au clavier, c'est I'échec
assuré! Cette complexité posséde cependant un
avantage certain : elle reproduit de fagon trés réa-
liste le calme et la patience nécessaires au médecin
pour achever son travail aufrement qu'a la morgue !
Superbe, trés original, trés complexe mais sans

es péripéties vous ramenent imman-

 pénible expérience,

Dany opérer avec le masque:

confierais pas ma vie. i .

Aprés cette horreur jai vraiment envie de repartir

dans les étoiles réver avec mes shoot-them-up.
Alain Huyghues-Lacour

Cette simulation de chiturgie est criante de vérité.

Tout y est, depuis 'examen direct du malade,
jusqu'a l'opération elle-méme, en passant par les dif-
férents examens complémentaires. Quant & la pro-

est de | Téi
g 0 : L chirurgien sur fe &
\visage, mals faime mieux vous dire gue je ne Jui

miére operali n. Un logiciel fabuleus & condition il
toutefois de maitriser correctement Fanglais. |

) il Jacques Harbonn
Passionnant du début a la fin! Cette simulation
d'interventions chirurgicales va faire le bonhetir des
possesseurs de PC. Le réalisme est tel qu'on sue
a grosses gouttes dés qu’on saisit le'scalpel. A acheter
aux urgences... heu,.. je voulais dire d'urgence!!

Dany Boolauck

Barbarianll

ATARI ST

Barbarian ou Mariana doivent employer leurs talents de
combattants émérites pour venir a bout des labyrinthes du chateau
Noir de Drax. Ce jeu d’aventure/arcade reprend les superbes
animations et bruitages de Barbarian 1. Quant aux monstres, ils
n’attendent plus que vous pour mourir... ou vaincre !

Palace Software

$£COME TFECTED VATTAOUT
T IS TOTICS, BOCTOE S

Le tissu cutané vient d’étre récliné.

Le gigantesque homme des cavernes ponctué sa victeire au combat par un rire sardonigue.

doute trop difficile, ce soft mérite cependant quel-
ques nuits blanches. Si une version francaise arrive. ..
jachéte tout de suite un scalpel !

Olivier Hautefeuille

Tupe _ chirurgie assistée par ordinateur
Intérét 17
Graphisme % Kk ok A
Animation i e
Bruitage * ok k
Prix B
Avis

Voila le type méme de jeu que je déteste. Ca ne
L . 1 . L .
m'inspire pas du tout de charcuter des malades, avec

Ah! Enfin le voila ! Nous vous en avions déja parlé
dans notre avant-premiére de septembre (voir Tilt
bis n® 57, page 16) et en huit bits sur C 64 (voir
Tilt n° 59 bis, page 32). On attendait un soft de qua-
lité et on n'est pas décu. Un avertissement, tout de
méme, ce logiciel n'a rien & voir avec Barbarian L.
Pas d’option autorisant le jeu a deux et il ne s'agit
pas non plus de combattre d'autres barbares de plus
en plus coriaces. Qu'on se le dise, Barbarian II est
un jeu d’action ofl la partie aventure est importante.
Décus seront ceux qui ne cherchent que du « hack
and slash » », terme équivalent au shoot-them-up
mais qui s'applique aux combats & [arme blanche.

Commencons, tout d'abord par le scénario qui n'est,

Ce monstre squrien a un goit...
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en fait, que la suite du précédent épisode: Barba-
rian, le guerrier absolu, a vaincu les sbires de Drax

et libéré la princesse Mariana. Drax sentant sa fin

proche, a préféré s'enfuir dans les donjons de son
chateau Noir. Bouillonnant de colére, limmonde
personnage s est toutefois juré de ravager la Cité Pré-
cieuse. Deux guerriers seulement sont capables de
déjouer les plans de Drax : Barbarian et Mariana,
Pour le reste, vous connaissez déja le principe, le
joueur incarne ['un de ces deux personnages et doit
pénétrer dans le donjon afin de vaincre Drax. Le

IR RN

foudrayantes et précises...

.. des attag

o T &

... prononcé pour les tétes humaines!

jeu débute avec cing vies de réserve et en cas de
perte de ['une d'elles, il recommence au niveau ot
se trouve le joueur.

Barbarian (ou Mariana) peut marcher, s'agenouil-
ler, sauter, courir et sortir d'une pigce par la potte
située au fond du décor. Armé d'un hache (Mariana,
elle, est armée d'une épée), Barbarian a perdu une
honne partie des coups auparavant a sa disposition.
Il lui reste le coup de hache « a fendre le bois », le
coup latéral avec un genou & terre, le coup de pied
et bien sfir le fameux coup mortel. Chacun des qua-
tre niveaux du jeu est un labyrinthe ot vous devez
récupérer des objets (boule noire, broche ou bouclier,

2o sk
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Ce félin est capable de déclencher...
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Une créature primitive bien inquiétante.

efc.) pour passer au niveau suivant. D'autres objets
utiles jonchent le sol, tel le créne qui donne une vie
supplémentaire. Ayez un ceil sur I'épée située en bas
de l'écran, elle vous sert de boussole. Drax a pris
ses précautions et placé les monstres les plus divers
pour rendre votre parcours moins monotone,
Vous devez faire preuve d'un controle parfait des
mouvements de Barbarian pour les affronter dans
de bonnes conditions, ce qui demande quelques
coups d'essai. Chague monstre attague d'une
maniére différente et a son point faible spécifique.
Les bons coups aux bons moments, voila ce qu'il
faut pour vaincre. Certains monstres sont si impres-
sionnants par leur taille qu'on se demande comment
on peut en venir & bout! Des petites surprises sont
3 découvrir au cours de votre périple. ..

Difficile mais prenant, Barbarian Il ravira les ama-
teurs du genre. Ajoutez a cela des décors et mons-
tres variés, des bruitages digitalisés, une animation
et des graphismes convaincants, une pointe
d’humour et vous avez le Tilt d'or 88 du meilleur
jeu d’arcade/aventure, Un must! Dany Boolauck

Tupe arcade/aventure
Intérét Tl
Graphisme * 7k ok Kk
Animation % % Kk k%
Bruitage * ok ok kK
Prix I G

Billiard
Simulator

AMIGA

Une réalisation irréprochable
pour une grande premiere : un
billard a trois boules. Effets de
volume impeccables et options
innombrables apportent un
grand réalisme a ce jeu bien
francais. Une belle réussite.

Ere International.

Réalisation : Frédéric Autechaud,
Laurent-Pierre Gillard,

Philippe Rulleau, Olivier Vayssettes.

On connaissait déj3 quelques programmes de bil-
lard sur micro, mais il s'agissait toujours de billard
américain ou anglais et jamais de notre bon vieux
jeu national & trois boules. Ere a eu I'excellente idée
de réaliser le premier billard francais, qui sera suivi
d'un billard américain prochainement. Est-ce l'effet
de leurs incantations délirantes du type Gulugulu?
Nous lignorens, mais en tous cas les programmeurs
de Ere/Exxos sont en pleine forme en ce début
d’année car Purple Saturn Day et Billiard Simula-
tor sont deux excellents programmes qui réalisent
un beau doublé.

Outre le fait qu'il s'agit d'un billard francais, ce pro-
gramme présente la particularité d'offrir le choix entre
une représentation en 2D ou 3D de l'aire de jeu.
La vue en 3D est une grande nouveauté dans ce
type de programme, mais les auteurs ne s'en sont

On descend vers la table.

T S VA s

Attention aux effets ! N'est pas champion de billard qui veut...

pas tenus 13, 1l est possible de se déplacer autour
de la table et de s'élever au dessus du billard ou de
redescendre au niveau du tapis. Un zoom permet
également de se rapprocher ou de s'éloigner de 'aire
de jeu. Tous ces changements s'effectuent d'une
maniere simple et rapide qui offre un grand confort
d'utilisation.

Vous avez yraiment la possibilité de vous position-
ner commie vous le désirez et d obtenir une vision
tres réaliste. Cela est trés spectaculaire, mais il ne
s'agit pas d'un simple gadget visuel. A l'usage, cela
se réyele indispensable pour réussir ses coups. En
effet, il est bien plus difficile de jouer en 3D qu'en
2D. Mais une fois que vous maitrisez ce mode, vous
en firez un plaisir bien plus grand.

Une fois que vous avez sélectionné la perspective
qui vous convient, vous passez au positionnement
de la queue, qui s'effectue 3 l'aide de la souris, avant
de régler la puissance du coup. Ensuite, vient |'étape
Ja plus délicate : il faut indiquer le point d'impact de
la queue sur la boule en fonction de 'effet que vous
désirez obtenir. Une fois encore, tous ces réglages
seffectuent d'une maniére simple et précise, ce qui
ne veut pas dire qu'il soit facile d'obtenir de bons
résultats. N'est pas champion de billard qui veut!

On peut vraiment tout faire avec cette simulation
qui présente une quantité d’options surprenante.
Vous avez le choix entre trois queues dont la puis-
sance et la précision varient. Vous pouvez jouer seul,
mais si vous le désirez vous pouvez également
affronter 'ordinateur, ou bien un autre joueur. On
vous offre méme la possibilité étonnante de modi-
fier la gravité de la boule, ce qui entraine des chan-
gements spectaculaires en ce qui concerne leur com-
portement. Cette derniére option est d'un intérét dis-

cutable, mais n'allons pas nous plaindre qu'on nous

en donne trop.

Comme vous pouvez en juger, cette simulation
bénéficie d'une réalisation trés soignée qui a su allier
la simplicité d'emploi & un grand réalisme. Si l'aspect
visuel est particulizrement mis en avant, le bruitage
n'a pas été négligé pour autant et le choc des bou-

les est rendu de maniére trés convaincante. Drautre
part, la page de présentation s'accompagne d'un
excellent theme musical tout & fait dans 'ambiance.
On ne peut que féliciter les auteurs de ce programme
pour la qualité de leur réalisation. C'est une simu-
lation difficile pour ceux qui n'ont aucune pratique
du billard, mais qui pourrait bien susciter des voca-

- devrait devenir le classique
n francais, disquette)
~ Alain Huyghues-Lacour

simulation de billard

| Graphisme i folltaihomattd
. Animation . A % ok ok X
Bruitage ____ . % e g ek
e i il B

~ Avis .
'“Pas dlerreur, ce billard a failli s'imposer comme le

« best » du genre. Son atout majeut, la vision en 3D

'de |a table et surtout la possibilité de changer son

angle de vue dans toutes les directions. Méme chose
pour la facilité de mise en place des effets qui se posi-
tionnent directement sur la balle. Mais un défaut de
taille m'est entré en travers de la gorge. Les effets
directs sur la balle ne modifient pas sa trajectoire.
Cela 6te 50% de lintérét du jeu. Dommage !
Olivier Hautefeuille

Ce programme dépasse en qualité tout ce quia pu
étre réalisé en terme dlinterface graphique sur micro
en matiere de billard. Sans l'ombre d'un doute il ris-
que de devenir la référence en la matiere. Nean-
moins on peut regretter que les effets de la balle
soient fantaisistes dans certaines situations. D'autre
part, la séquence d'action, nécessaire pour donner
un «coup de queue », rompt le réalisme.

En effet apres avoir visé avec la queue, vous devez
solliciter une icone pour les effets de la balle (si vous
le désirez) et ensuite cliquer sur licone destinée a
libérer le tir. A mon sens il aurait mieux valu effec-
tuer les réglages avant, et tirer durant la séquence
d’ajustage avec la queue. Eric Caberia

Total Eclipse

AMSTRAD CPC

La malédiction proférée jadis par un prétre égyptien irrascible
risque de plonger le monde dans une obscurité éternelle. Armé
de votre Amstrad, vous allez tenter de le sauver en affrontant
les redoutables maléfices de la grande pyramide.

Disquette Incentive Software. Auteur : Chris Andrew, Ian Andrew,
Paul Gregory; Conception artistique : Peter Carter.

Incentive Software s'était déja fait remarquer avec
Driller et Total Eclipse, il confirme le bien que nous
pensions déja de lui. Avec ce programme, le pro-
c6dé graphique Freescape manifeste toute ses poten-
tialités. Pour ceux qui le découvrent, il s'agit d'une
technique d'affichage en 3D surface pleine, gérant
avec cohérence et réalisme tous les objets présents
dans une scéne quelle que soit votre position dans
I'espace. Une technique aussi sophistiquée soit-elle
ne peut suffire 3 rendre un jeu enfrainant, aussi nous
faut-il jeter un coup d'ceil sur le scénario du pro-
gramme. :

Dans 'Egypte antique, quelque deux mille ans avant
notre &re, un prétre du temple de Ra rentre dans
une violente colére due & l'impiété grandissante de
son peuple. La rage le pousse a émetire une terri-
ble malédiction : la souffrance, la famine et la mort
s'abattraient sur le monde, le jour ol la face de Ra
ne serait plus du tout visible de la terre.

Plusieurs milliers d’années plus tard, tout porte a
croire que la malédiction va se réaliser (vous étes
le 26 octobre 1930), une éclipse totale va en effet
se produire, bouchant complatement le soleil. Les »

La pyramide plantée dans le désert.
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Un trésor est au fond de la salle.

savants ont prévu une explosion de la lune sous
['effet du réchauffement brutal. La déflagration cou-
vrirait la terre d’une pluie de météorites, détruisant
toute vie sur terre. Armé seulement d'un revolver,
d’une montre, d'une gourde, d'une boussole et de
votre courage, vous décidez d'investir la pyramide
pour en atteindre le sommet, afin de détruire les for-
ces maléfiques. Vous devez y parvenir dans un
temps limité. Outre votre mission salvatrice, vous
récupérez les richesses de la pyramide.

L'intérieur de la béatisse est vaste, mystérieux, et
pourvu dun nombre considérable de passages
(secrets a I'occasion). Des escaliers, des ponts sus-
pendus, des piéces de taille variable et surtout des
piéges de toutes sortes donnent & I'ensemble un réa-
lisme rarement atteint sur micro (surtout sur un
CPC). Sur votre écran, différents indicateurs vous
permettent de gérer au mieux vos actions : vous dis-
posez ainsi d'un témoin d'éclipse qui vous rensei-
ane sur le degré de conjonction des astres (le temps
qu'il vous reste) , d'une icone symbolisant le taux de
remplissage de votre gourde, d'un coeur dont le
rythme des battements vous renseigne sur votre
dearé de fatigue. L'exploration systématique de la
pyramide, bien que riche en dangers, vous permet
de découvrir des items indispensables a votre pro-
gression : ainsi la récupération d’Ankhs (ancienne
clef égyptienne) permet d’ouvrir des passages fer-
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Cértains pas néc it

t l'usage d'une clé...

més. D’autre part, vos pérégrinations vous déshy-
dratent rapidement, ce qui vous impose de trouver
des puits d’eau dans la pyramide. Outre les dan-
gers de chute (regardez ol vous mettez les pieds),
de crise cardiaque par mangue de repos, il vous faut
compter avec les systémes plus ou moins maléfiques
de protection des lieux. Parmi les plus spectaculai-
res, on pett citer la momie tueuse qui tente de vous
éliminer par surprise. Votre petit revolver s'avere
alors fort utile pour mettre en échec les forces du
mal : n'hésitez pas a tirer sur I'ceil de Ra peint sur
certains murs, La complexité du logiciel a amené
ses concepteurs a y joindre une option de sauve-
garde. Si vous ne parvenez pas dans les temps &
atteindre le sommet de la pyramide, vous assiste-
rez impuissant A ['éclipse totale et au chaos glacial.

Les graphismes sont techniquement parfaits et les
animations (malgré le petit microprocesseur huit bits
du CPC) gérent le tout avec un tel réalisme qu'il est
possible de se déplacer de maniére tout a fait ins-
tinctive. Les bruitages constituent le point faible mais
il est évident que [intérieur d'un tombeau égyptien
n'a jamais été trés bruyant. Un superbe logiciel dont
I'adaptation sur seize bits risque d'étre enthousias-

mante. (Disquette) Eric Caberia
Tupe._ aventure/action
Iniérét 16
Graphisme * % &k k
Animation _ * * % k&
Bruitage ____ * %k
Prix B
Avis

" J'avais bien aimé Driller et Dark Side, mais quand

jai su que Total Eclipse arrivait j'ai pensé que Incen-
tive se répétait un peu trop. Eh bien jétais dans
Ferreur car ce nouveau programme est différent des
précédents et il est absolument passionnant. L'idée
est intéressante, la réalisation irréprochable et on s’y
croirait vraiment, Moi qui n'aime que les jeux
d’action, je craque. Un grand programme.

Alain Huyghues-Lacour

Dtélede personnage que ce Robocop, moitié
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u conserver l'esprit

. iance brutale du film.

itie homme, moitié robot

tout a fait flic,

héros doit nettoyer
as-fonds de la cité.

rande variété des niveaux,

1gnifiques animations,

un bon jeu d’action.
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cean.

homme, moifié robot, mais complétement flic. L'his-
; passe & Détroit, dans un proche futur, alors
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Vous avez échoué : c'est I'éclipse.
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Les tueurs s'embusquent aux fenétres.
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Robocop : un puissant héros qui défend les braves gens contre les malfrats de tous poils.

que la police ne parvient plus & lutter contre la cri-
minalité. Murphy a été abattu par des voyous et son
corps est utilisé pour créer un super-tlic, guasiment
indestructible. Dans un premier temps, le robot se
comporte comme prévu, mais progressivement les
souvenirs de Murphy commencent 3 refaire surface,
et il finit par se lancer a la recherche de ses assas-
sins, Clest un sujet en or : aprés le succés du film
et du jeu d'arcade qui en a été tiré, la conversion
sur micro devrait s'imposer en ce début d'année.

Il y a neuf niveaux et chacun d'eux correspond a
une scéne du film. Tout d’abord, Robocop traverse
la ville, qui défile en un scrolling horizontal, tandis
que des voyous le prennent pour cible. Décidément,
Détroit n'est pas une ville tranquille car les tueurs
sont partout, ils tirent depuis les fenétres et attaquent
de tous cotés.

Robocop a fort 2 faire, car il est toujours attaqué
simultanément par deux ou trois adversaires et son
énergie diminue chaque fois qu'il est touché. Heu-
reusement, il peut tirer dans toutes les directions
grace a une bonne gestion du joystick. Mais les
munitions sont limitées et il ne faut pas rater une
occasion de s'en procurer d’autres. Au cours de son
expédition, il peut également ramasser d’autres
armes, dont la plus puissante est un bazooka qui
fait des ravages chez I'ennemi. Dans le second
niveau, Robocop doit abattre un criminel qui se

Ocean a fait un bon travail, car ce jeu frés prenant

bénéficie d'une excellente réalisation. Les graphis-
mes sont trés réussis et animation I'est également.
La bande sonore est de bonne facture, avec un
theme musical agréable et une voix digitalisée du
meilleur effet. L'action est difficile, mais on se laisse
tout de suite prendre au jeu et on a envie de s'accro-
cher pour découvrir les niveaux suivants. Tous ceux
qui ont aimé le film seront satisfaits par ce pro-
gramme qui a su en conserver ['esprit. Un excellent
jeu d'action. Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 16
Graphisme * %k Kk
Animation * % ok ok
Bruitage * %k k k Kk
Prix —_ B
Avis

Tout lintérét de cette partie provient du tir « orienté »
de Robocop. Le joueur doit viser dans toutes les
directions, ce qui nous sort un peu du classique tir
avant/tir arriere. La scéne de ['otage est, elle aussi,
assez ingénieuse et surtout peu classique. La stra-
tégie est par contre quasi absente durant toute la par-
tie. Robocop est un soft abouti dans son genre. Il
ne séduira par contre que les plus purs adeptes
d'action.

Olivier Hautefeuille »
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Dans le cas ol un joueur parwent & marquer un
\essai, 'angle de prise de vue change de n

une cameéra de coin de terrain le filme. Mais le plus
spectaculaire est & venir, puisque lors des transfor-
mations d'essai, vous assistez a un véritable festival
de plans success:fs vu de coté, vu de dessus (ala
maniére d'un hélicoptére survolant le stade), et
méme vu du joueur (le grand H est en face de vous).

Vous pouvez alors voir le ballon suivre une trajec-
toire elliptigue, puis passer entre les deux poteaux.
En cas de succes, le tableau géant affiche les résul-
tats, alors que la foule surchauffée manifeste son
enthousiasme, et qu'une jolie jeune fille se précipite
sur le terrain pour se livrer & un strip-tease dans les
régles de lart (promis, jurél).

Autre originalité, le mode de contrble des joueurs.
Vous pouvez tous les contrélez ; il suffit d’appuyer
sur le bouton feu du joustick. jusqu'a que ce que
la fléche indicatrice se positionne sur celui qui vous
convient. Tous les éléments essentiels du rugby sont
yendus avec brio : les courses poursuites, les plagua-

Mélée acharnée au centre du terrain.

dvanced Rugh

Simulator

ATARI ST

Le rugby n’avait pas encore les honneurs du ST : voici un essai
transformé avec brio par Code Masters. Allez Toulouse !

Code Masters. Auteur: Ted Carron et
Deltek Software ; graphisme :

Richard Sowa ; musique : David Durn,
David Whittaker.

urs Européen:. qu‘ on
n'avions eu droit sur ST, qu adess

d’une retransmi
tications, le logicie 3
5 ! sidérable d'options qui penm—,ttant d'inte
nt voulu donner a ogramme une ité trés : : resque fous les pmametrpﬁ
matographiqu 5 ' > (
effet & la mar

Un essai est sur le point d’étre marqué.
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Les graphlsmes sont superbes, autant au niveau de
la variété des décors proposés que de leur richesse
en détails. Les sprites des joueurs, bien que pet:ts

sont excellents, d’autant plus qu'ils sont animés avec
‘maestria. Leurs mouvements sont en effet fins et
extromement fluides. Il faut constater gue le souci
de détail des programmeurs est réel, puisque méme
les fanions des coins de terrain s'agitent au vent, et

-ATARI ST-'Z'_'

(orienté attaque, defé.nse ou conhfe attaque] -

Transformation d’'un essai vue de dessus.

que le ballon ovale suit des trajectoires imprévisi-
bles dues & sa forme. Les bruitages rendent avec
efficacité I'ambiance du stade. Voici désormais le
logiciel de référence des jeux de sport collectifs sur

S Eric Caberia
Tvpe__ simulation sportive
Intérét 18
Graphisme __ kk ok k ok
Animation _ Kk k ok ok ok ok
Bruitage * %k k ok
Prix = e
Avis

Cette simulation de rugby, la seule & ma connais-
sance sur ST, est trés riche et trés agréable a jouer.
Les graphismes sont d'un bon niveau et la mise en
image avec changements fréquents de plans rap-
pelle les prises de vue télévisuelles. L'animation est
fluide et rapide. On retrouve avec plaisir toutes les
tactiques du jeu. Prenant. Jacques Harbonn

 Code Masters nous offre généralement des petits
budgets d’un niveau assez moyen. Mais cette fois-
ci, ils ont frappé fort avec cette excellente simula-
tion de rugby. Les graphismes sont réussis et le jeu
est trés amusant. Pour le premier rugby sur micro

on peut dire que 'essai est transformé. Super!
Alain Huyghues-Lacour
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Parent pauvre des jeux de reﬂexron le jeu de dames effectue un
bond en avant sensationnel avec ce logiciel. Méme si. en
convivialité, il est encore loin des jeux d’échecs, sa puissance
mettra en difficulté bien des joueurs avertis. Un programme

mis au point avec les conseils d’un grand maitre en la matiére.
Cobra Soft. Programmeur : Roland Morla avec Vladimir Agafonov.

Les joueurs de dames faisaient bien friste figure face
aux joueurs d'échecs qui dispesent depuis longtemps
de programmes de bon niveau. Heureusement,
Cobra Soft a remédié & la chiose. Aprés son Dames
3D de niveau correct mais sans plus, le program-
meur Roland Morla s'est associé au Grand Maitre
International Vladimir Agafonov pour nous concoc-
ter un programme nettemant plus puissant, La pré-
sentation est similaire a celle de son petit frére Dames
3D. Le damier est représenté en 3D, la perspective
adoptée permetiant de bien voir les pieces. Vous
pourrez jouer avec les Blancs ou les Noirs (le damier
se retournant alors pour vous présenter les Noirs en
bas) ou utiliser le programme comme arbitre entre
deux joueurs humains, le logiciel se contentant alors
de vérifier la validité des coups. Par conire, il n'est
pas possible de faire jouer automatiquement le pro-
gramme contre lui-méme, pour observer son mode
de jeu par exemple.

Différentes informations sont présentes a ['écran :
pendules pour les deux camps, donnant le temps
écoulé pour le coup et le temps total, dernier coup
joué, profondeur de l'analyse et nombre hexadéci-
mal correspondant a l'analyse du coup ou de la posi-
tion (la notice ne le précise pas). D'autres facilités
sont offertes : entrée d'une position pour les ama-
teurs de problémes, retour arriére sans limitation,
associé 2 la possibilité de refaire jouer la partie dans

i“ﬁI"FE =
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Début de partie traditionnel.

son intégralité et de reprendre la main a tout
moment, numérotation du damier, conseil de pro-
gramme (qui joue en fait le coup a votre place) et
enfin sauvegarde d'une partie. Le systeme de dépla-

_cement est identique a la précédente version et clest

bien dommage.

[enregistrement des déplacements s'effectue au cla-
vier ou  la souris. Mais au lieu de cliquer directe-
ment sur la pidce voulue, il faut passer en revue tous
les coups légaux ou s'arr8ter sur celui qui convient.
1l serait grand temps que Roland Morla jette un coup
d’ceil aux programmes d'échecs qui ont réglé cela
depuis fort longtemps.

Le niveau de jeu est réglable de deux maniéres : soit

RHES  ERAHL HAIT
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La hataille bat maintenant son plein.

en réglant le temps de réflexion par coup (de 1 a
60 secondes), soit lagrofondeur d'analyse par coup
(théoriquement jusqu'a 6 demi-coups mais la pré-
version dont je dispose refuse de dépasser 5 demi-
coups). La bibliothéque d’ouverture est assez variée
et peut étre déconnectée pour affaiblir un peu le pro-
gramme. En milieu de partie, il se montre redouta-
ble, réalisant de puissantes combinaisons quirisquent
fort de vous mettre & mal.

En ne disposant que d'une seconde par coup, il est
déja difficile & battre, c'est vous dire ! Les finales sont
aussi d’un bon niveau, le programme appliquant
bien 'algorithme permettant de capturer une dame
avec quatre autres. Par contre, le programme se
montre nettement moins performant pour I'analyse
de problemes. Peut-étre cela est-il di a I'absence
de mode infini.

En conclusion, si Dames Grand Maitre présente
encore quelques imperfections sur le plan de la ges-
tion, souris en particulier, son trés fort niveau de jeu
le rend redoutable méme pour de bons joueurs de

club. Jacques Harbonn
Tupe _ dames
Intérét . 17
Graphisme * % %k
Animation =
Bruitage ___ OES C
Prix ESireyF:

ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE.
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PROPULSEUR e FEU !

LANCEUR o FEU !
ACCELERATEUR e FEU !

En direct du monde des arcades, BLASTEROIDS est un pur produit
de la lignée des jeux Atari et Tengen.

Un ou deux joueurs, puissance, vitesse, danger... tel est le
programme pour cette adaptation du jeu de cafe de I'année 1989.
ET FAITES ATTENTION — MUKOR VOUS GUETTE !

Distribué par

UBI SOFT

1,

voie Félix Eboue

94021 CRETEIL CEDEX

Tél. 16 (1) 48 98 99 00

(© 1987 TENGEN. ALL RIGHTS RESERVED. © 1989 MIRRORSOFT LTD. ALL RIGHTS RESERVED.

sponible sur Amiga, Atari ST, Amstrad K7 et disquette, C 64. Spectrum et M.S.X.
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Dans la jungle touffue, Mowgli doit faire face a Kaa, le serpent qui lui veut du mal.

Le Livre de la Jungle

ATARI ST

Ce demnier point a son importance. En effet, cha-
que ennemi n'est sensible qu’a un projectile parti-
culier et vous devez donc vous en souyenir lors des
rencontres ultérieures. Le systeme de vie utilisé est
tout 3 fait original. L'action se déroule sur un écran
de cinéma et six spectateurs (de styles trés différents,
depuis le punk jusqu’au gentleman anglais) suivent
la séance. Ds que Mowgli se fait toucher par deux
projectiles consécutivement ou par un ennemi, un
des spectateurs s'endort. La partie s'arréte lorsque
tous les spectateurs se sont ainsi endormis ! La réa-
lisation est d’un excellent niveau avec une présen-
tation originale, accompagnée d’'une bonne musi-
que digitalisée, Ces décors sont trés bien dessinés
et les couleurs choisies douces et reposantes. Par
contre, je trouve qu'ils manquent un peu de variété
au sein du méme niveau. L'animation est excep-
tionnellement rapide (plus de quinze images par
seconde) et les mouvements bien travaillés. Cette
rapidité fait méme perdre paradoxalement une partie
de la fluidité de T'animation. D’amusants bruitages
digitalisés complétent cette riche ambiance. Toutes
ces qualités ne font malheureusement pas oublier
la pauvreté de l'action qui se résume a ramasser des
projectiles pour les balancer ensuite sur la tronche
des géneurs et explorer un univers finalement assez

' BALANCE OF POWER

BALANCE of POWER

THE 1990 EDITION

Le dessin animé est destiné aux enfants, le logiciel aussi.
Le graphisme, les bruitages et I'animation sont agréables ;
I'action, moins fouillée, convient aux esprits simples.

restreint (quarante écrans au total). En conclusion,
ce logiciel a toutes les chances de séduire les plus
jeunes, mais les autres risquent de rester sur leur

Coktel-Cedic/Nathan. Programmation : Inférence ; animation et graphisme :
John Kluytmans, Kaki Chapoullié, Yannick Choose ; musique et effets
spéciaux : Francois Peirano ; scénario : Raphaél Dorlan.

La panthére Bagheera a—ast plutét sympa.

ol st b Bl e st g i b i e S
Nous vous avons déja présenté en avant-premiere

dans le Tilt 59 bis ce logiciel, tiré du célebre dessin
animé de Walt Disney, lui-méme inspiré (trés libre-
ment!) du non moins célébre livre de Rudyard
Kipling. Au vu des planches de travail, la qualité de
I'animation et sa rapidité promeftaient un jeu de
grande qualité. Qu'en est-il finalement ? Tout d'abord,
parlons un peu du scénario. Vous incarnez Mow-
gli, la «petite grenouille ». Pour échapper & Bag-
heera, la panthére, qui veut le conduire au village
des hommes, Mowgli fuit & travers la jungle, le tem-
ple, les grottes et enfin la savane. Son but : prolon-
ger ses instants de liberté malgré la difficulté crois-
sante. [l va en effet croiser de nombreux animaux,
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L’ours Baloo est parfois maladroit.

faim, en dépit de la qualité de la réalisation d’'ensem-
ble. (Deux disquettes) Jacques Harbonn
Type action/aventure
Intérét 15
Graphisme L * %k ok ok
Animation I 4 % %k
Bruitage J % % % ok
Prix &

Avis

Comme beaucoup d’adaptations BD ou ciné, Le
Livre de la Jungle est « ludiquement » décevant, rien
dautre qu'un « petit » soft d’action. Par contre, cer-
tains peuvent éprouver un grand plaisir & retrouver
les personnages de Kipling. Ceux-ci sont trés bien
dessinés, méme si leur animation est trop saccadée.
Un soft réservé aux plus jeunes ou aux plus purs
amateurs de cette épopée.  Olivier Hautefeuille
1l est de plus en plus fréquent de voir arriver des
logiciels avec de magnifiques graphismes, on a envie
de jouer, puis on est trés décu. Clest le cas de ce
programme, il est magnifique mais ce n'est pas un
jeu. Le principe des spectateurs qui s'ennuient est
d’autant plus dréle que les joueurs aussi s'endor-
ment. Si vous étes sujet a [insomnie, ce programme
peut vous guérir. Alain Huyghues-Lacour
Les graphismes de ce logiciel sont excellents, les cou-
leurs chatoyantes, la végétation agréable. Néan-
moins, les animations sont trop rapides ce qui nuit
énormément au réalisme. D'autre part, le manque
de profondeur ludique des scénes donne l'impres-
sion de jouer & une succession de jeux a cristaux
liquides (en couleurs). Eric Caberia

Enhanced successor fo the
award-winning Balance of Power
Features new mulfipolar level

by Chris Crawford

% Le meilleur jeu de stratégie géo-politique de notre époque ! % Le monde d'avjourd’hui, le monde de 1989... entre vos i‘n_ﬁin'é_-.!
7 Voire role: Président des Etats-Unis #* Un \:’éri!‘cb|e défi lancé aux débutants

ou Premier Ministre du Parti Soviétique, aussi bien qu'aux spécialistes | -
# Simulation géo-politique englobant % Découvrez les nouveaux atouts de ce jeu hyper-sophisfiqué.
80 pays (au lieu de 62 dans sa version originale) Bientdt disponible sur Amiga, Atfari ST,
Appele Il GS et Macintosh.
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Distribué par UBI SOFT 1 voie Félix Eboué, 94021 CRETEIL CEDEX - Tél.: 48.98.99.00.

Disponible’ dans les FNAC et les meilleurs points de vente.



Méfiez-vous du retour du baton !

Advanced

Vos pires ennemis : les sapins,

Ski Simulator

AMIGA

Les simulations de ski sont désormais sur la bonne pente. Advanced
Ski Simulator, par la qualité de ses graphismes et de son
animation, définit un nouveau standard. Et en plus, c’est sans danger.

Code Masters. Auteur: les fréres Oliver ; programmation : Andrew Grahams;
graphisme : James Wilson, Stewart et Robble Graham ; musique : Steve

Barret.

Traditionnellement, les logiciels de ski sur micro
traitaient généralement le sujet de deux manieres :
en vue de dessus, ou en vue de dos (derriere le
skieur). Les dénivellations et accidents de terrain
n'étaient jamais rendus avec un grand réalisme.
L'originalité pour Advanced Ski Simulator réside
dans le fait que le décor est fixe et vu en perspec-
tive de coté avec un scrolling qui permet de sui-
vre vos tribulations.

o~

[ _e jeu reproduit en effet avec force détails les déni-
vellations et muihples accidents de terrain. Bien calé
sur vos skis, 'ceil rivé sur votre adversaire, le souffle
court, vous vous apprétez a faire le meilleur départ
possible pour prendre la téte de la course. Au cri
du starter, il ne vous reste plus qu’a tirer frénéti-
quement sur les batons de ski afin de prendre suf-
fisamment de vitesse pour passer le premier mon-
ticule. Une fois la course lancée, il vous faut sui-

ure au mieux qu tracés p'resents dans 1a ne1ge ce
‘qui vous permet, guand vous Vous mettez en posi-
tion de recherche de vitesse, daller le plus vite pos-
sible sans vous fatigtler.

. Pour regagner du terrain, il vous faudra de nou-

veau reprendre de la vitesse en tirant sur les batons,
ce qui nest pas forcément évident compte tenu de

_ la pente du terrain et de votre passion courante.

Si vous parvenez a la ligne d'arrivée avant le temps
limité, vous accédez a un parcours plus complexe,

avec une contrainte de temps plus forte. Les pen-
tes sont dés lors plus fortes, les virages entre les
sapins plus serrés, des ruptures brutales dans la
continuité du terrain vous forcent a faire du saut
& ski sans garantie pour latterrissage. La principale
difficulté réside dans la perception que vous avez
du champ de vision de votre skieur. En clair, cela
signifie que la gauche et la droite du skieur ne cor-
respondent pas forcément avec votre champ visuel :

si le skieur est en descente et que vous poussez
le joystick vers la gauche, il se déplace vers la
droite. Ces problemes de latéralité impliquent un
temps de prise en main avant de se prendre pour
un Killy.

La réalisation graphique est excellente, puisquon
se surprend souvent a admirer la beauté du pay-
sage et la richesse des détails. Les différents par-
cours sont variés et stimulent la curiosité si bien que
I'on a toujours envie d’aller plus loin. Les anima-
tions sont excellentes, elles tiennent en effet bien
compte de la topographie du terrain, si bien que
Peffet de relief est accentué (passer sur une bosse
vous ralentit dans un premier temps puis vous fait
perdre de la vitesse).

Les bruitages digitalisés sont de bonne qualité, ils
rendent parfaitement compte de 'ambiance de féte
qui régne tout le long du parcours. Un beau pro-
gramme auquel il ne manque que l'air frais des
montagnes. (Disquette.) Eric Caberia

Restitution du relief par ombrage des surfaces.

Tupe sport
Intérét 17
Graphisme ko ok ok ok
Animblion. = — =4+ 88— “oheaedodk
Bruitage = * H ok ok
Prix _ (&
Avis

Ce programme n'est pas mal fait, mais pour moi,
Cest loin d’étre un hit. I manque totalernent de réa-
lisme et on est trés loin du niveau de qualité de
Superski, le classique du genre.
Un petit jeu que l'on oublie trés vite.

Alain Huyghues-Lacour

YOUR OBJECTIVE IS VERY SIMPLE BUT FAR
FROM EASY: TO BECOME A SUCCESSFUL
AND PREFERABLY NOT DEAD C.SMIC PIRATE

 Please check for availability o individual forma



Vue décentrée sur un terrain de manceuvre qui rappelle étrangement F 18 Interceptor...

ef Fighter

PC (EGA, VGA)

Un « nouveau » simulateur de vol qui reprend tous les éléments de
E 18 ou Falcon. Trés bien congu et réalisé, ce programme n’est
réellement intéressant que sur une configuration AT et EGA. ..

Velocity, distribué par Broderbund. Conception et graphisme : Bob Dinnerman
et Moses Ma ; programmation : Tom Ptak; sonorisation : Dave Warhol.

[e véritable événement en matiére de simulation
aérienne date presque d'un an et se nomme F 18
Interceptor sur Amiga. Ce fitre a apporté a lavia-
tion micro-ludique un souffle nouveau et surtout un
équilibre acti alisme captivant. Depuis, lexcel-
t Falcon a donné aux possesseurs de ST l'occa-
¢ de formidab i . En ce qui
3 onit sans aucun doute

ighter n'arrive pe
gré de trés réelles

omes, moins belles mais
ionnantes. Deuxiem 1t, il s'agit bien
i i > pleine. Jet Figh-
mouvements hyper-
ions sur le clavier met- g bisichss s

3 - = - ELASD IATIL
o £ BATET FIELY
o pES CANSTILLNITAS

Choix de la piste d’envol sur la carte.

-

-

'est pa grap
- perb s directement « pompees

- F 18 Interceptor, La « caméra » plonge en zoom sur.

Ja carte avant de placer le pilote face au cockpit. Les
commandes sont, ici, trés bien congues. Le classi-
que carton de référence des touches est presque inu-
file pour les initiés du genre. « B pour libérer les
freins, de 1 3 9 pour la puissance des réacteurs et
en avant les loopings. .. Sur AT, I'animation est trés
belle, trés fluide. Les vues de P'appareil lorsqu'il part
en rase-mottes ou qu'il passe sous ['éternel pont sus-
pendu transforment votre PC en Amiga! Le décor
extérieur est quant a lui assez simple. La comparai-
son avec F 19 de Microprose est en ce domaine inté-
ressante. F 19 permettait, en effet, de modifier la
précision graphique selon rois « niveaux de détails »,
ce qtii autorisait un jeu sur XT sans trop de lenteur.
Jet Fighter n'utilise pas ce principe et clest plus que
dommage. Car, non seulement les décors sont
moins fouillés que ceux de F 19, mais en plus le
jeu est bien trop lent sur XT.

Coté stratégie, il faut saluer, ici, la variété des mis-
sions disponibles et surtout le fait que le pilote doive
tout d'abord passer des épreuves de pilotage avant
de voir un quelconque ennemi. Mais 1a encore, on
ne tetrouve en aucun cas la puissance stratégique
de F 19 qui mettait en place un véritable scénario
pour chaque mission, avec réunions, localisations
des objectifs, tracé des frajectoires de vol sur la carte,
etc, Il faut, pour conclure, féliciter le grand réalisme
de la simulation en matiére de pilotage. Controle
des instruments, choix des armes, tout «colle» &
merveille, Dommage finalement que F 19 de Micro-
prose ait pris son vol avant Jet Fighter. Car la com-
araison ne laisse finalement aucun doute. Jet Figh-
ot un tres bon soft mais, 3 investissement soft

ot hard équivalents, je lui préfére de loin F 19!
Olivier Hautefeuille
. simulateur de vol et combat aérien
ST FI ST i e | 6
* k& k% AT * x (XT)
_ kk kK
el s

A I'heure ot nous clturons cet arficle, un nouveau
simulateur sur PC pointe déja le bout de son nez.

premiers écrans, F 16 Combat Pilot (Digi-
tal Integration) risque fort de détréner ces concur-
rents. Affaire & suivre sur le Tilt 65...

Le vol de nuit est graphiquement superbe.

-

™ {la marque deposee) et (© (le droit d'auteur) 198
Lucasfilm Ltd. “Zak MtKr;knzn. arfd the Alien Mind)tiendfrsd"e.
Lucasfilm Games, et toutes les parties du jeu "Zak McKraken
e Alien Mindbenders” sont des marques deposeées de
d. (LFL). U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way.
Holford, Birmingham B6 TAX.




e HIGH
188 14923228

|
|
: AMIGA == ATARI ST == PC ET c@TlBLES == AMSTRAD CPC == C 64, 128 == SPECTRUM
28 TER AVENUE DE VERSAILLES - 93220 GAGNY - TEL, ) 43.32.10.92

1

|




ROLUING SOFTS

Disquettes, cassettes, cartouches,
une sélection des softs qui roulent.

Il Menace

C64, disquette Psygnosis

Aprés les 16 bits, Menace arrive sur C64.
Comme dans les autres versions, I'accent
est mis sur la qualité des graphismes qui,
sans pouvoir prétendre égaler ceux de
I'’Amiga, sont trés réussis. |l faut se frayer
un chemin dans six secteurs en ramassant
au passage divers équipements permettant

plus facilement de survivre aux attagues
des défenseurs. Dans chague niveau, les
Aliens, les monstres et les décors sont dif-
férents et il faudra faire des efforts pour
tous les découvrir car, contrairement aux
versions précédentes, il n'y a pas d'option
continue.

Malgré cela. Menace est bien moins diffi-
cile que la plupart des shoot-them-up sur
C64. || plaira sans doute & de nombreux
joueurs, mais il décevra les specialistes du
genre qui n'y trouveront pas un challenge
a leur mesure.  Alain Huyghues-Lacour

Type . shoot-them-up
Intérét 14
Graphisme * % ok ok
Animation Kk k ok kk
Bruitage * %k Kk
Prix __ B

= R-Type
CPC, disquette Electric Dreams
Présenter R-Type ? Inutile | Cette version
CPC est bien sdr trés décevante si on la
compare aux jeux disponibles sur 16 bits
ou consoles. Mais pour tous les posses-

~AUE M IEET

seurs de CPC, sOr que la mission va dechal-
ner plus d'un joystick ! Les concepteurs de
cette adaptation on fait un choix bien pré-
cis : conserver au maximum la richesse du
décor, et ce au détriment de ses couleurs.
R-Type vous plonge ainsi dans un univers
trés riche graphiguement, trés précis.
L'animation est relativement lente mais tout
I'intérét stratégique de la partie se retrouve
sur CPC. Ennemis variés, armes muliiples
et difficulté globale du jeu, de quoi tenir en
haleine les pros du genre. A voir !
Olivier Hautefeuille

Type shoot-them-up
Intérét 14
Graphisme % & K Kk
Animation * Kk *
Bruitage _ k&
Prix B

B Afferburner

ST, disquette Activision

Les adaptations sur micro des jeux d'arca-
des constituent |'un des secteurs les plus
dynamigues de I'industrie des jeux video.
Malheureusement, les adaptations réussies
ne sont pas |égion. Afterburner ne fait que
renforcer cette impression : le programme
est en effet complétement raté. En résume,
I'action consiste, aux commandes d'un
chasseur F14, a détruire les Migs et missi-
les adverses qui vous contestent la supre-
matie aérienne.

Malgré des graphismes relativement fins,
le logiciel se révéle décevant avec des ani-
mations brouillonnes et un bruitage ina-
dapté. Afterburner rejoint désormais Out

Run et Thunderblade au royaume des mau-
vaises adaptations (sur ST). Eric Caberia

Type action
Intérét 2
Graphisme % * %k
Animation 4
Bruitage__ * %
Prix C

Version C64, cassette

La version C64 malgré des graphismes car-
rément grossiers, parvient a faire bonne
impression au niveau des animations (rapi-

des et multiples). La musigue d’accompa-
gnement est aussi de qualité correcte.
Cependant le logiciel ne parvient pas reel-

lement & convaincre. E.C.
Type action
Intérét __. ; 10
Graphisme * % K
Animation * k ok xk
Bruitage * * k *
Prix B

Version CPC, disquette

Les graphismes de la version CPC sont
mieux réussis que ceux du C64. Les anima-
tions, quoigu'un peu moins rapides, sont
dans I'ensemble plus agréables que celles
du C64. Seuls les bruitages sont un ton en
dessous. Contre toute attente la version
CPC est plus cohérente et réaliste gue les
précédentes. Il faut rappeler gu’aucune des
trois adaptations ne parvient & la « cheville »

de la borne d'arcade. EC.
Type action
Intérét 12
Graphisme ___ * %k &k
Animation__ * Kk kK
Bruitage * % %k
Prix B

B Madshow

Atari ST, disquette Silmarils

Un Mad Show complétement « crazy » ! Ce
n'est pas tellement le contenu ludique de
ce soft qui séduira le joueur en premier lieu.
Avant toute chose, ¢'est |a présentation gui
vaut le coup d'ceil. Personnages délirants
qui grimacent et parlent sans cesse, anima-
tions multiples qui remplissent tout ['ecran,
I'ensemble est hilarant et en tout cas trés
original. Ce jeu télévise vous offre quatre
épreuves ; un simple combat a I'épee laser,
une étrange lutte contre la mort dans une
piece remplie de pieges, une chasse au
virus et enfin le superbe combat du tunnel
avec sa saisissante 3D/profondeur.
Impossible de détailler I'ensembie (trop
d'éléments...) Il suffit de conclure comme
suit : ce soft est délirant et trés bien realisé
en ce qui concerne les graphismes, anima-
tions et bruitages. Mais gue reste-t-il de tout

66 Le signe [* indique que ce logiciel a é1& testé sur une autre version dans la rubrique Hit d'un précédent numéro.

cela aprés une heure 7 Peut-éire une cer-
taine lassilude si I'on ne reste pas sous le
charme de la mise en scéne exceptionnelle
de I'ensemble. Avec un «plus » certain pour
le mode tournoi (six joueurs).

Olivier Hautefeuille

Type action/délire
Intérét 13
Graphisme * Kok
Animation * 4 4k
Bruitage * kK ok Kk
Prix B

Version Amiga

La version Amiga est en tout point sembla-
ble & sa consceur sur ST. L'intérét reste
donc inchangé. Un soft & voir mais dont cer-
tains risquent de se lasser bien vite,
Tres beau et toujours trés original en tout

cas. O.H.
Type action/délire
Intérét 13
Graphisme * % &k K
Animation ¥* & K K
Bruitage % ko h
Prix B
Version PC

Mis a part les differences de graphisme et

d'animation qui existent entre 16 et 8 bits,
Madshow reste trés convaincant sur PC. Un
seul point noir : I'orignalite des sons et brui-
tages, gui représentaient a eux seul 50 %
de I'ambiance sur ST cuAmiga, sont dece-
vants sur cefte machine. Seul le mode

CGA est disponible. O.H.
Type action/délire
Intérét 13
Graphisme * * k Kk
Animation * %
Bruitage * %
Prix B

B California Games___

Amiga, deux disquettes Epyx
Plus d'un an aprés les versions 8 bits, voici
enfin California Games sur Amiga. Tous les
sports préférés des Californiens sont au
rendez-vous : frisbee, surf, skateboard,
patin & roulettes, vélo-cross et ballon. Cha-
gue epreuve est intéressante et bien con-
cue : pas guestion de secouer bétement le
joystick dans toutes les directions ; il faut
elre precis et respecter un liming rigoureux
pour réaliser de bons scores.

La réalisation est de bonne facture, bien
,que légérement inférieure & celle des pré-
cedents games.

Les graphismes sont excellents et on
retrouve des scrollings en parralaxe du
meilleur effet.

En revanche, I'animation aurait pu étre plus
fluide et la bande sonore presente guelques

bugs. Alain Huyghues-Lacour
Type multi-épreuve
Intérét 14
Graphisme * kK k%
Animation * %k *
Bruitage * ok ok k
Prix [ 5]

et e

Contestant Practice aagple

Version Apple II GS,

disquette Epyx

A la différence des autres réalisations de
cette société pour I'Aplle Il GS (Winter
Games et World Games), California Games
souffre de ne pas avoir ete congu par de
bons programmeurs. En effet, I'animation
est lente, les sprites ne sont pas toujours
trés faciles a diriger, lg son est moyen, ce
qui est un comble pour I'ordinateur qui pos-
séde le processeur sonore le plus puissant
du marché. Néanmoins, le jeu reste plaisant
par |'originalité et la diversité des epreuves :
course de patins a roulettes, de bicyclette,
de cross, epreuve de surf... Aurait pu mieux

faire. Frangois Hermellin
Type simulation sportive
Intérét 13
Graphisme * % *
Animation * Kk
Bruitage * k%
Prix D

B Gradivus

Console Nintendo,

cartouche Konami

Les amateurs de shoot-them-up se souvien-
nent de Nemesis, le célébre jeu d’'arcade
sur 8 bits par Konami. Voici la version sur
console Nintendo, rebaptisée Gradius, on
ne sait pour quelle raison. Cette nouvelle
version est trés proche des précedentes,
mais elle présente des améeliorations non
négligeables : animation plus fluide, gra-
phismes plus colorés et, surtout, présence
de deux boutons de tir, ce gui élimine les
manipulations du clavier pour activer de
nouvelles armes.

L'action est difficile, mais passionnante,

et les armes disponibles trés efficaces.
Gradius est un programme irréprochable
qui s'est vendu a plus d'un million d'exem-
plaires, rien qu'au Japon. Les possesseurs
d'une Nintendo devraient se |'arracher,
d’autant plus que c'est le seul shoot-them-
up disponible en France sur cette console.
Indispensable. (Notice en frangais.)

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 15
Graphisme * 4 Ak ok
Animation * ok ok kK
Bruitage * % ok k kK
Prix C

B Xor

Amiga, disquette Logotron

Les amateurs de casse-téte vont s'en don-
ner a cceur joie avec ce programme gui est
un chef-d'ceuvre du genre. Xor se joue
entierement au joystick, mais I'habileté n'y
tient aucun réle et tout se passe au niveau
de la réflexion. Vous controlez deux person-
nages qui-doivent se frayer un chemin tout
au long de guinze secteurs. |l faut étre trés
concentré : une seule erreur et il n'est plus
possible de terminer le niveau. Les énigmes

sont variées et trés bien elaborées avec de
nombreux objets aux proprietes différentes.
De plus, Xor bénéficie d’une réalisation irre-
prochable, nettement supérieure a celle de
la version ST. Indispensable pour tous les
amateurs de jeux de réflexion.

Alain Huyghues-Lacour

Type réflexion
Intérét r 15
Graphisme ___ === khkhkk Kk
Animation * %k ok K
Bruitage * kK hk
Prix ch
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[l Espionnage
Atari ST, disquette Grandslam
Ce jeu de stratégie assez particulier vous
propose d'affronter un & trois joueurs tenus
par des humains ou par le programme.
Vous disposez de trois types d'agents (cour-
rier, secret ou surveillance}, chacun ayant
son mode de déplacement propre. Le but
est de récupérer les microfilms se trouvant
au centre du plateau au début du jeu et tant
qu'a faire d’éliminer aussi les agents enne-
mis. La prise (agents ou microfilms) s'effec-
tue comme une dame aux Dames. Il fau-
dra donc placer vos espions en profitant
des « accidents » du plateau, les cases noi-
res étant infranchissables. On peut aussi
échanger les places de deux agents.
Dans 'option « sanction », la prise de tous
les agents ennemis possibles est obliga-
toire, encore comme dans le jeu de Dames.
Différentes facilités sont offertes : agrandis-
sement d'une zone de jeu, caonseil du pro-
gramme. Les graphismes sont rudimentai-
res et la musique d'accompagnement las-
sante, mais le jeu reste intéressant. (Notice
en francais.) Jacques Harbonn

L

Type stratégie
Intérét 14
Graphisme * *
Animation ==
Bruitage * %k %k
Prix sl

Version Amiga

Cette version est strictement identique & la
précédente. Seul le processeur sonore
autorise un meilleur rendu de la musigue

qui reste trés moyenne. (Notice en
francais.) JoH
Type stratégie
Intérét 14
Graphisme * %
Animation L
Bruitage * * %
Prix C

Il Turbo Cup

PC, disquette Loriciels

Inutile de détailler le contenu de’ cetle
course auto, longuement testée sur
d'auires micros. Aprés son Tilt d’or 1988
sur ST, Turbo Cup risque en fait de dece-
voir les possesseurs de « petites configura-
tions» PC... Certes, les mouvements de la

68

voiture restent trés réalistes, les décors soi-
gnés et variés. Mais piloter sa Porsche sur
un XT, c'est un réve d'escargot !
L'animation est saccadée et bien trop lente.
A 260 km/h chrono, les bords de route défi-
lent a 'allure campagnarde d'un solex, et
encore | Que ceux qui veulent un tigre dans
le moteur de leur Porsche commence par
en mettre un dans leur micro, et en EGA,
bien sar! A ces deux seules conditions,
Porsche Turbo sur PC est un bon logiciel.
Olivier Hautefeuille

Type course auto
Intérét 5 (XT), 15 (AT et plus...)
Graphisme *x Kk kk
Animation * % % % (% pour XT)
Bruitage * K
Prix _C
[
Wl Corporation

C64, disquette Activision

L'un des secteurs d'activités d'un holding
est 'extraction miniére, en particulier celle
d’un minerai extrémement précieux : le cris-
tal de Minorthian. Vous étes informé qu'un
astéroide errant regorge du précieux metal.

Malheureusement I'éguipe d'un holding
concurrent est aussi sur « 'affaire » et est
préte & tout pour parvenir a ses fins. Vous
devez donc gérer la progression des vehi-
cules de prospection, tenir compte de vos
entrées d'argent pour assurer la défense de
vos installations (missiles thermigues,
canons), car vos adversaires n’hesitent pas
a s'attaguer a votre materiel.

Cet aspect guerrier peut étre profitable sur
votre productivité d'extraction, puisque, si
vous parvenez a toucher un camion ennemi
avec |'un de vos missiles, il ne vous restera
plus qu'a ramasser sans peine son charge-

ment. Les graphismes sont & la limite de
I'austére, les animations pas trés nombreu-
ses, mais le logiciel renferme une énorme
richesse du point de vue stralégique, ce qui
rachéte sa faiblesse esthetique.

Eric Caberia
Type stratégie
Intérét 13
Graphisme * Kk %
Animation * k k Kk
Bruitage * % *
Prix n.c.

B Circus Games_

C64, disquette Tynesoft

Avec ce programme les amateurs de cir-
que vont enfin pouvoir réaliser un vieux réve
en montant de périlleux numéros. Quatre
disciplines vous sont proposees : vous pou-
vez étre funambule, trapéziste, écuyer ou
bien dompteur de fauves. Ces différentes
épreuves, trés bien congues, exigent une
grande précision et des réflexes a loute
épreuve.

La seule critique gue I'on pourrait adresser
a4 ce programme, c'est qu'il apparait

comme particuligrement difficile. Mais cela
est un gage de longévité et puis c’est réa-
liste car il faut un dur entrainement avant
de parvenir & monter un numero de cirque.
La réalisation, irréprochable, rend parfai-
tement bien |'atmosphére particuliére du
cirque. Circus Games est un multi-épreuve
original qui passionnera ceux que la diffi-
culté ne rebute pas. (Notice en francais.)

Alain Huyghues-Lacour

Type multi-épreuve
Intérét _ 15
Graphisme _ kkk ok kK
Animation ¥ % kK
Bruitage * & kK
Prix B

Version Amiga

Cette version est identigue & celle du ST,
c'est-a-dire gu'elle est magnifique. Comme
c’est I'usage, la bande sonore est encore
plus réussie. Un multi-épreuve original et

difficile. AH.-L
Type multi-épreuve
Intérét 15
Graphisme * kK ok k.
Animation * k k ok ok
Bruitage * Kk *ok K
Prix C

-‘l‘l

L)

W Strike Fleef

PC (EGA, CGA, Tandy), disquette
Electronic Arts

La reputation d’Electronic Arts n'est plus a
faire... Ce soft temoigne d'un souci de réa-
lisme et surtout d'une richesse stratégique
impressionnante. Capitaine d'un navire,
vous entamez voire premier combat sur
une mer truffée d'ennemis. Le pilotage du
vaisseau est assez simple en ce qui con-
cerne le choix des caps et I'allure. Mais
pour le combat, I'affaire se corse | Sélec-
tion de multiples armements, envoi d'heli-
coptére de reconnaissance, radar et sonar
multi-zoom... L'action devient vite com-
plexe. On ne souffre pas trop de la lenteur
des petites configurations PC (il y a tant a
faire...). La rentabilite graphique reste con-
vaincante en mode CGA ou monochrome.
A noter enfin que vous pourrez plus tard
prendre en main plusieurs navires et mener
a bien des missions trés longues (sauvegar-
dées de jour en jour, bien sir...) Par rapport
a Silent Service, I'un des fleurons du genre,
Strike Fleet apporte un plus en incorporant
a son jeu des combats mer-air. Méme

chose en ce qui concerne 'animation des
explosions ou manoczuvres. Le soft compte
cependant moins d’écrans de jeu que son
confrére. Un trés bon programme.
Olivier Hautefeuille

Type combat naval
Intérét 16
Graphisme _ * k kk (% % *x % x EGA)
Animation * * *
Bruitage * %
Prix C

BT.K.O.

Cé64, disquette Accolade

Le logiciel vous met dans la peau méme
d’un boxeur, si bien que |'écran de visuali-
sation vous presente voire adversaire de
face: vous pouvez aussi constater les
degats gue vous occasionnez a son visage.
Autre originalité, un deuxieéme écran maon-
tre ce que voit votre adversaire (¢'est-a-dire
vous). Le programme dispose d'un mode
deux joueurs qui a I'usage se révele trés
entrainant.

La palette de coups possibles est considé-
rable puisgue vous pouvez frapper en des
points aussi divers que la bouche, |'cail

droit, le plexus, la machoire gauche etc. La
force des coups, la résistance de votre
boxeur sont parametrables. Les graphismes
ainsi que les animations sont de bonne qua-
lite, seuls les bruitages sont un peu déce-
vants, A noter gu'il existe une fonction sta-
tistique pour le calcul des coups portés.

Eric Caberia
Type sports
Intérét 13
Graphisme  k ok k kK
Animation * kK ok ok
Bruitage * % *
Prix B

B Rastan

Console Sega, cartouche Sega

Le jeu d’arcade original est une petite mer-
veille, mais les versions sur micro nous ont
quelgue peu degus. Heureusement la ver-
sion Sega est bien plus réussie, tant pour
la réalisation gue pour |'intérét de jeu. Ras-
tan, le roi barbare, affronte les créatures les
plus etranges a travers des paysages par-
semes d’'emblches de toutes sortes. Ce
n'est pas facile et il faut se donner de la

peine pour progresser, d'autant plus que
I'on ne dispose que d'une seule vie. Lors-
gue voire niveau d'énergie tombe a zéro,
c'est la fin.
Il y a bien une option continue, mais on ne
peut l'utiliser qu'a ftrois reprises.
Malgré la difficulté on se laisse prendre par
I'action, assez variée, et on n'a de cesse
de découvrir d'autres adversaires et de
nouveaux paysages. Les graphismes fins et
colorés contribuent beaucoup au plaisir,
ainsi gu'un theme musical agreable. Un bon
jeu d’action. (Notice en francgais.)

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
fpterep2cst = T g
Graphisme _ kok ok ok ok ok
Animation ok
Bruitage ok
Prix _ C

B Rambo Il

Console Sega, cartouche Sega
Bien qu'il porte le méme nom, ce pro-
gramme inspiré du film de Stallone n'a rien
a voir avec les versions micro (voir Hils
dans le n® 63). Il s'agit d'un jeu de tir gui
reprend totalement le principe d'Opération
Wolf, en offrant 'avantage de se jouer uni-
auement avec le Light Phaser. L'action se
deroule dans différents lieux de la forte-
resse russe — décor gui défile en un scrol-
ling horizontal — et vous devez abattre les
soldats qui surgissent dans toutes les direc-
tions ainsi que des helicoptéres.

Les graphismes sont trés reussis et I'ani-
mation excellente. L'action devient vite dif-
ficile et dés le second niveau il faut s'accro-
cher pour tenir le coup face a une multi-
fude d'adversaires. A ce jour, les posses-
seurs d'un Light Phaser ne disposaient pas

d’'un grand nombre de carlouches el ils
devraient assurer le succes de Rambo [1l.
Le meilleur jeu de tir sur Sega. (Notice en

francais.) Alain Huyghues-Lacour
Type action
Intérét 15
Graphisme * k& ok ok
Animation Jok ok ke
Bruitage ok okok
Prix ()

B Hockey Powerplay

Cé64, disquette Electronic Arts.
Les relations USA-URSS se déroulent
désormais sous le signe de la Glasnost,
aussi le hockey sur glace se révele étre trés
approprié aux nouveaux rapports Est-Ouest.
C'est donc un affrontement pacifigue qui
vous est offert entre les deux blocs. Le logi-
ciel vous propose une large paletie de mou-
vements (feintes, passes rapides, dérapa-
ges controlés, corps a corps) qui ne seront
pas de trop pour contrer les rudes attaques
adverses.

Vous pouvez choisir entre deux types de
contréle des joueurs : un mode restreint (un
seul joueur) et un mode élargi (n'importe b
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lequel des cing joueurs). Le logiciel dispose
d'un graphisme efficace (la patinoire et les
décors environnants sont convaincants).
Les animations jouissent de nombreuses
qualités, entre autres une fluidite exem-
plaire du scrolling et également des mou-
vements de joueurs.

Les bruitages sont eux aussi corrects. A
noter la présence d'un superbe poster de
Mikhail Gorbatchev en tenue de hockeyeur.

Eric Caberia
Type simulation sportive
Intérét sied's
Graphisme _ * * ok k
Animation * %ok kK
Bruitage * % kK
Prixtes—c B

W By Fair Means Or
Foul

CPC, disquette Superior
Software

Ce logiciel de boxe, bien gue classique gjans
sa présentation (le ring vu de colé ainsi gue
les deux boxeurs), n'en est pas moins

attrayant. Le theme est simple, il vous faut
vaincre six adversaires de force croissame
afin de parvenir au titre de champion du
monde de votre catégorie. Ce qui s'avere
beaucoup plus simple a dire qu’a faire puis-
gue vos adversaires (ainsi gue vous) dispo-
sent d'une large palette de coups allant de
I'uppercut au direct en passant par différen-
tes variantes de gardes. WAty

La réalisation graphigue est agréable, grace
4 des sprites assez fins et une bonne utili-
sation des couleurs. Les animations sont
rapides et rendent bien compte Ides coups
poriés. Les bruitages, contrairement a
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I'accoutumée, donnent eux aussi de bons
résultats (en particulier pour les applaudis-
sements). Un programme agréable gui peut
se jouer & deux ou seul contre I'ordinateur.

Eric Caberia
Type action
Intérét 13
Graphisme K kK
Animation_ * ok Kk ok ok
Bruitage * %k dok ok
Prix B

B Capiain Fizz_

Atari ST, disquette Psyclapse.
Vous incarnez un mercenaire chargé de
détruire l'ordinateur central des forces
ennemies. En dépit des dédales, couloirs et
autres passages qui constituent I'univgars: du
logiciel, vous devez neutraliser les genera-
teurs ennemis a chague niveau en ramas-
sant les clefs, cartes, indispensables a
votre progression. Le complexe ennemi est
truffé de pieges et de sentinelles que vous
devez neulraliser.

L'un des principaux attraits du programme
tient au fait qu’il peut se jouer a deux (cer-

taines situations n'ont d’ailleurs de solu-
tions qu’'a deux) grace a deux écrans de
visualisation sépares. :

Malgré une grande richesse stratégiaue, le
logiciel ne dispose pas de graphismes suf-
fisament travaillés. Les animations son,t
cependant rapides. Intéressant maigre
guelgues lacunes. Eric Caberia

Type action/stratégie
Intérét 13
Graphisme * * *
Animation * * %k
Bruitage * %k Kk
Prix ()

L) [ ]
M Spitting Image
Amiga, disquette Domark :
« Spitting Image » est une emission de téle-
vision trés populaire en Angleterre, du
genre « Bébéle Show », avec des marionnet-
tes représentant des célébrites. Les heros
sont Kadhafi, Madame Thatcher, Reagan,
Gorbatchev, Khomeiny, Botha el le pape.

Le but du jeu consiste & les ridiculiser
jusqu’a ce gue votre champion devienne le
maitre du monde. Pour cela vous devez
livrer des combats complétement délirants

dans lesguels chacun des adversaires
emploie les armes les plus saugrenues.
Au premier abord ce programme séduit par
son humour et par la qualité de sa réalisa-
tion, due a Steve Bak. Mais une fois passe
le plaisir de la découverte on s'ennuie
ferme car les combats se révelent peu excl-
tants et on a bien du mal a contréler son
personnage. Une realisation superbe au
service d'un jeu d’un intérét discutable.
Alain Huyghues-Lacour

Type _ _ action
Intérét -

Graphisme _ H ok ok ok ok
Animation_ % %k Kk
Bruitage * %k k ok Kk
Prix c

[ Top Gun

Console Nintendo,

cartouche Konami

Ce programme, inspiré du film du meéme
nom, met & I'épreuve vos talents de pilote
de chasse dans guatre mission différentes.
\ous commencez par un combat aérien,

BETMNT

puis il faut parvenir & couler un porte-avions
ennemi, attaquer une forteresse et, pour
terminer, il faut monter dans |'espace pour
tenler de détruire un satellite militaire.
L'accent est mis sur le combat et |a partie
pilotage est reduite 4 sa plus simple expres:
sion : le décollage se fait autematiguement
et l'atterrissage est trés simplifie, mais la
séguence de ravitaillement en vol est inte-
ressante. _

Le combat est assez prenant et a partir de
la seconde mission il faut d'excellents
réflexes pour survivre car les ennemis sont
nombreux et les missiles a téte chercheuse

ne s'évitent pas facilement. Si vous atten-
dez une simulation réaliste vous sereg
décus, mais si vous aimez les jeux d’action
vous prendrez plaisir au combat. (Notice en

francais.) Alain Huyghues-Lacour
Type action
Intérét 13
Graphisme * * % *
Animation * % % K
Bruitage * % K Kk
Prix (8]

& Thunder Blade

C 64, disquette US Gold

On pouvait douter du résultat de I'adapta-
tion du hit d’arcade de Sega sur 8 bits, mais
il faut reconnaitre gu'US Gold ne s'en est
pas mal tire. Les fans de shoot-them-up vont
prendre plaisir aux nombreux combats pro-
poses alternativement en 3D et en scrolling
vertical. Les graphismes sont honnétes et
|'effet de 3D est bien rendu, bien gue les
décors défilent de maniére assez sacca-
dée. L'action est assez difficile mais on se
laisse tout de suite prendre au jeu et la
grande variete des scenes en relance l'inté-

SCORE 0015860
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rét. Un programme trés motivant dans
lequel on ne resiste pas a |'envie de décou-
vrir les niveaux suivants. (Notice en fran-

gais.) Alain Huyghues-Lacour
Tupe arcade
Intérét 15
Graphisme * % K kK
Animation * ok ok ok
Bruitage ok ko
Prix n.c.

Version Amiga

Cette version présente de superbes gra-
phismes, comme sur ST, mais elle est
encore mieux reussie grace a une bande
sonore de meilleure qualité. Et puis surtout,
I'animation est plus rapide. La meilleure
conversion de ce grand hit. (Notice en fran-
cais.)

Type arcade
Intérét 16
Graphisme * Kk k ok Kk ok
Animation * ok ok ok ok
Bruitage * Aok ok ok
Prix C

Version CPC

Cetie version est plus colorée gue la pré-
cedente, ce qui est agréable, mais en

revanche le graphisme est moins fin. La
bande sonore est moins convaincante, mais
on |'oublie dans le feu de I'action.

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 15
Graphisme * K kK
Animation * * Kk
Bruitage a %ok ok
Prix B

* L] [ ]

& Opération Jupifer _
Amiga, disquette Infogrames
Des terroristes se sont emparés d'une
ambassade dans laquelle ils se sont barri-
cades avec des otages. Pas guestion de
ceder | A |la téte d'un commando du GIGN
compose de six hommes, vous devez abat-
tre les terroristes, mais attention aux bavu-
res policiéres. Les tireurs d'élite courent
sous le feu des terroristes pour se mettre
en position autour de |'ambassade et,
ensuite, les forces d'intervention s'introdui-
sent dans le batiment.

A la fin de votre mission vous découvrirez
dans la presse un compte rendu des opé-

rations, élogieux ou frés critigue selon les
résultats obtenus. Opération Jupiter est, a
ce jour, le meilleur jeu d'action d'Infogra-
mes. Il bénéficie d'une réalisation trés soi-
gnée avec, notamment, un bon graphisme.
On se laisse tout de suite prendre et I'on
n'a de cesse de réussir la mission sans per-
tes. Un programme original et trés accro-
cheur. (Notice en francgais.)

Alain Huyghues-Lacour

Type action/stratégie
Intérét 16
Graphisme %k koK
Animation * Yot K
Bruitage * %k *
Prix n.c.

B The Munsters

Atari ST, disquette Again
Again ;

Ce jeu est tire d'une série de télévision célé-
bre outre-Manche, peuplée de monstres
bien connus. Votre but sera d'aider la
famille « Munster » & tirer Marilyn des grif-
fes de «Old Nick ». Pour cela, vous explo-
rez la vaste maison. Certains monstres
seront sensibles & vos boules de feu.

D’autres, par contre, (vampires el spectres)
ne succomberont gu'a d'autres sorts aux-
quels vous n'accéderez qu'en recueillant un
certain nombre d'objets.

La realisation est d'un bon niveau : la pré-
sentation est originale, les graphismes fins
et I'animation fluide ; les couleurs sombres
choisies renforcent I'impression de mystére
et une bonne musigue accompagne le jeu
(Notice en frangais.) Jacgues Harbonn

Type action/aventure
Intérét 14
Graphisme * % % *
Animation * % % *
Bruitage * * Kk
Prix B

= Hydrofool

Spectrum, cassette FTL

Plongeur émérite, vous devez procéder au
nettoyage de I'aguarium géant en ouvrant
les guatre bondes de vidange. Leur activa-
tion nécessitera I'usage de certains objets
que vous trouverez en explorant les alen-
tours. Les monstres qui peuplent ce
domaine devront étre évités ou détruits

IomennNE :

XN VASH YOI 4is:

gréce aux armes récupérées. La realisation
est excellente.

Le relief des salles est irés bien rendu, le
graphisme des monstres et du plongeur trés
fin et leur animation d’'une bonne fluidite.
Une agréable musique sur plusieurs voix se
méle a quelgues bruitages complémentai-

res. Jacques Harbonn
Type action/aventure
Intérét 15
Graphisme J %k ok kA
Animation * &k
Bruitage * Kk * k
Prix B
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B Double Dragon

Console Sega, cartouche Sega
Dans cette bonne adaptation du grand suc-
ces d'arcade, vous devez affronter de
redoutables adversaires pour sauver votre
fiancée. Lors des combats de rue il faut évi-
ter de vous laisser encercler par vos noem-
breux adversaires et tacher de prendre
leurs armes pour les utiliser & votre avan-
tage. L'action est trés prenante, surtoul
lorsgu'on joue a deux simultanement, et on
a vraiment envie de s'accrocher pour
mener la mission a son terme.

On dispose d’une option continue que I'on
peut utiliser & trois reprises, mais les adver-
saires sont bien plus redoutables que ceux
des versions sur micros. Graphisme et ani-
mation sont satisfaisants, mais on regret-
tera que les sprites clignotent fortement. Un
jeu d'arcade trés prenant. (Notice en fran-

cais.) Alain Huyghues-Lacour
Type arcade
Intérét P
Graphisme * Kk % *
Animation %k ok k
Bruitage * %k kK
Prix __ C

Version C 64

Elle est trés décevante. Les graphismes
sont honnétes mais trés pauvres en cou-
leurs et les coups disponibles sont maoins
nombreux. La bande sonore est d’'une pau-
vreté affligeante et I'option continue est
absente. Une conversion baclée. AH.-L.

Tupe arcade
Intérét 11
Graphisme ke k ok ok
Animation Kk k kK
Bruitage____ Kk
Prix =g

Version ST, disquette
Melbourne House

La version ST ressemble en lous points a
celle de I'Amiga. Seule dilférence notable,
un environnement sonore de moindre gqua-
lité. Un logiciel réellement amusant.

Eric Caberia
Type ____ action
Intérét 14
Graphisme _ kkk ok
Animation ___kkk kK
Bruitage - H*odk ok K
Prix C
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Version PC, disquette
Melbourne House

Bien que le PC ne soit pas & proprement
parler une machine de jeu, Double Dragon
garde I'essentiel de ses aftrails ludigues,
exception faite des graphismes un peu
moins beaux (les couleurs sont plus rares).
Les animations donnent des effets convain-
cants. Les bruitages, par contre, sont ané-
miés (ce qui n'étonnera personne).

Eric Caberia
Type action
Intérét 14
Graphisme * * Kk Kk
Animation * %k ok K
Bruitage * %
Prix S o
B Superman

Amiga, disquette Tynesoft

La préversion de ce programme, entrevue
au PC Show, était alléchante. Mais, hélas,
Superman se révéle assez décevant. On ne
peut rien reprocher a la réalisation qui pre-
sente de bons graphismes, une animation

[T

et une bande sonore satisfaisante.
Pourtant, la sauce ne prend pas car le jeu
est a la fois difficile et peu excitant. Le
mode de changement d'armes (effectué au
clavier) est trés inconfortable en pleine
action, et la notice en francgais n'est pas
d'une clarté lumineuse. Dommage, 'ancé-
tre des super-héros aurait mériteé mieux.
{Notice en francais.)

Alain Huyghues-Lacour

Type ___ action
Intérét 10
Graphisme * ok kk*k
Animation ko ko k
Bruitage * ok kok K
Prix c
Version ST

Elle est identique a la précédente, pour le
meilleur ou pour le pire.

Urie action aui s'inspire de Space Harrier,
mais qui est loin de présenter le méme

intérét. AH-L.
Type action
Intérét 10
Graphisme * ko ok
Animation_ * %k ok k
Bruitage__ * Kk Kk ok
Prix C

B Teenage Queen ___

Atari ST, deux disquettes Ere

Il est difficile de s'enthousiasmer sur un
strip-poker alors qu’'on en a déja vu beau-
coup d'autres. Et pourtant, celui-ci esl, de
loin, ce qui a été fait de mieux dans le
genre. Les dessins sont superbes, sans
aucune comparaison avec ceux des précé-
dentes versions, et ils sont bien plus sug-
gestifs que des digitalisations. Elle est trées
séduisante cette Teenage Queen, el
comme les dessins sont nombreux, il faut

gramme n’est pas extrémement passion-
nant et I'on risque de s'en lasser assez vite.,
(Notice en francais.)

Alain Huyghues-Lacour

Tvpe action
Intérét 12
Graphi e b b & & 4
Animation i * Kk kK
Bruitage * % 4 ok
Prix C

Version Amiga i
Elle s'avére identique a la precédente. Lors

s'accrocher pour tout découvrir, d’autant
plus qu'elle bluffe bien, cette petite.

Si vous étes tenté par un strip-poker, choi-
sissez ce programme el pas un autre.
(Notice en francais.)Alain Huyghues-Lacour

Type strip-poker
Intérét 1
Graphisme * ok ok ok ok Kk
Animation i
Bruitage * %k k ok Xk
Prix

Version Amiga

Ce strip-poker présente quelques attraits.

Les graphismes non digitalisés sont nom-

breux et variés. D'excellentes digitalisations

de voix et de rires accompagnent la partie

mais on aurait aimé davantage de variete.
Jacques Harbonn

Type ____ strip-poker
Intérét 14
Graphisme L kok ok ok ok
Animation "
Bruitage Kk k kA X
Prix &

Il Technocop

ST, deux disquettes Gremlin
Vous tenez le réle d'un flic de I'an 2000, et
vous devez arréler de nombreux criminels.
Heureusement, vous disposez d'un équipe-
ment ultra-moderne. Alors que vous roulez
au volant de votre superbe voiture, le cen-
tral vous envoie |le portrait du suspect que
vous devez arréter et il ne vous reste plus
gu'a foncer.

Toules sortes de voyous vous attaguent et
vous devez les éliminer sans perdre un ins-
tant car vous disposez d'un temps limite
pour rejoindre le fuyard. Guidez-vous a
|'aide de votre ordinateur de poignet. La
réalisation est soignée; pourtant ce pro-

des premiéres parties, on se laisse séduire
par les graphismes de qualité, mais I'inté-
rét retombe vite.

Dommage | Technocop aurait pu étre un

excellent jeu d'action. AH.-L.
Type =% action
Intérét 12
Graphisme * &k ok k
Animation * & k& Kk
Bruitage * % & ok
Prix C

Version CPC

Une version assez reussie en ce qui con-
cerne le graphisme, surtout dans la partie
qui se deroule sur la route. Un honnéte jeu

d’action. AH.-L.
Type action
Intérét 12
Graphisme * ok k ok ok
Animation * %k %ok ok
Bruitage * & Kk
Prix B
Version C 64

Realisation soignée également sur ce
micro, mais ['action reste un peu
décevanie. AH.-L.
Type action
Intérét 12
Graphisme __ 4 Kk Kk ok ok
Animation * % & Kk k
Bruitage * Kk kK
Prix B

Version Spectrum,

cassette Gremlin

Cette version est correcte. Les graphismes
sont fins et assez variés et |'animation
bonne, en particulier dans la séguence de
conduite. Par contre il n'y a ni bruitage, ni
musigue. Jacgues Harbonn

Type action
Intérét 14
Graphisme % %
Animation * Kk K
Bruitage B
Prix B

B Rack’Em

PC (CGA, EGA), disquette
Accolade

Les passionnes de billard vont enfin connai-
tre les plaisirs et le réalisme d’'une table
3D ! Accolade écrase avec joie tout les
«pools » disponibles jusque |a sur PC. Son
secret: le souci du détail et la qualité des
graphismes et animations ! La présentation
de Rack'Em est tout d’abord somptueuse.
Viennent ensuite quatre modes de jeu dif-
férents auxquels s'ajoute la possibilité de
créer vos propres régles.

Fidele a sa réputation, Accolade nous offre
enfin un graphisme 3D trés soigné et une
maniabilité exemplaire. La direction de tir
est définie en vue aérienne et les effets sont
placés directement sous la boule (vous
choisissez le point d'impact). Le tout est

facile a prendre en main. Accompagné
d'une notice (en frangais, merci...) trés
détaillée, ce soft souffre guand méme de
lenteur sur les petites configurations PC
(lorsque plusieurs boules sont en mouve-
ment, par exemple). Rack’Em n'en reste
pas moins le meilleur billard actuellement
disponible sur PC. Olivier Hautefeuille

Type billard 3D
Intérét 16
Graphisme b
Animation * % % % (AT)
Bruitage -
Prix C

B Purple Saturn Day

Amiga, disquette Ere

Avec Purple Saturn Day, Exxos nous fait
participer a des olympiades galactigues.
Les quatre épreuves proposées sont si ori-
ginales gque I'on est vraiment dérouté au
premier abord. Mais aprés une serieuse
etude de la notice et un solide entraine-
ment, on commence a y voir plus clair. Ces
epreuves, difficiles mais intéressantes, se
déroulent dans une atmosphére trés parti-
culiere. |l faut dire que la realisation est par-

ticulierement soignée : bon graphisme, ani-
mation irréprochable, couleurs parfaite-
ment utilisées et bande sonore de qualite.
C'est vraiment un soft pas comme les
autres ; certains vont I'adorer, tandis que
d’autres n'accrocheront pas. Mais de toute
fagon, on ne pourra pas reprocher a Exxos
un manque d’originalité et d’ambition. Un
programme surprenant. (Notice en fran-

gais.) Alain Huyghues-Lacour
Tupe action
Intérét s 15
Graphisme . kk ok koK
Animation * ok ok ok ok
Bruitage * k ke ok Ak
Prix » C

B War In Middle Earth
Amsirad CPC,

cassette Melbourne House.
Avis aux fans de Tolkien! Cet épisode
retrace la deuxiéme moitié de la célébre
aventure de Frodon. Mais |14 ol |'on atten-
dait un classique jeu d'aventure, voici un
trop simple wargame. La carte des Terres
du Milieu s'affiche sur |'écran. Premier tra-
vail, localiser chacune de vos forces. Le
curseur pointe uné premiére compagnie. |
s'agit de Frodon et de Sam. Plus loin Gan-
dalf et Eomer accompagné d'une armee...
A partir de |a, vous allez ordonner a toutes
Ies compagnies des déplacements vers un
point stratégique.
War In Middle Earth est un logiciel un
peu décevant. Tout d'abord parce qu’il ne
posséde aucun trait « aventure», ensuite
parce son contenu ludigue esl trop reduit.
Le joueur ne contréle que peu de choses:
le déeplacemenl des armees, leur regrou-
pement en une force plus grande et la
conduite « joueur a joueur» des batailles
(bien moins d’éléments gue les wargames
guerriers classigues).
On a vite fait le tour de cette «simula-
fion» ! Il ne reste alors que |'ambiance du
roman pour faire réver et ce n'est pas tou-
jours suffisant | A noter enfin gue les ani-
mations et graphismes des balailles sonl
trés beaux pour un CPC.

Olivier Hautefeuille

Type wargame
Intérét 11
Graphisme * Kk k k
Animation % A ok W
Bruitage * %
Prix B}
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= Tefris

Amiga, disquette
Spectrum Holobyte

Les amigalomaniaques russophiles, effon-
drés par les vertus soporifigues de Tetris
sur leur machine, vont enfin retrouver des
raisons d'espérer. Directement dérivee de
la version destinée au Macintosh, celle nou-
velle adaptation rend en effet justice aux
performances de I'’Amiga. La molle musi-
que qui engluait I'ancienne version céde |a
place aux airs guillerets de |la Russie tradi-

heureusement joli et rapide. A voir, si I'on
est un adepte du genre. Sinon... Rien d'inou-

bliable | Olivier Hautefeuille
Type aventure/action
Intérét 13
Graphisme * Kk k Kk
Animation * ok kK
Bruitage * & %
Prix B

M The Train

Amstrad CPC,

tionnelle et & des bruitages digitalisés, alors ~ Type réflexion du graphisme 3D de son décor. Votre robot disquette Accolade ; ;

Version Spectrum qu'alternent en fond des images évoquant Intérét 18 court sur des passerelles trés étroites qui  Ce logiciel qui était deja un chef-d'ceuvre %%Tgit\;t?é ﬁﬁlggguzap\;asliiq;tglustt&?rg:se' rc;
Elle est quasiment identique & la version ~ des paysages bucoliques ou décors de fﬁﬂﬁ'ﬁf < ::::: relient les salles sur les cotés mais aussi  sur C64 poursuit sa carriere sur CPC. La  phismes tirent agréablement parti des gos-
CPC. La réalisation est moyenne, mais le ~ science- fiction. _ At = Bruitage b dans la profondeur de I'écran. Il vous faut conversion est réussie. Comme sur les pré-  sibilites du CPC. Les animations donnent un
jeu reste intéressant, en particulier pour les La fausse perspective qui compliquait inu- - s éviter les trappes ou utiliser les élévateurs  cédentes versions, vous devez vous empa-  supplément de realisme. Un bon program-
mordus de Tolkien. J.H. tilement le dessin des piéces est heureu- | pour atteindre les niveaux supérieurs... Le  rer d'un train allemand durant la Seconde ~ me. ' Eric Gaberia
Tope Witne sement a_bandonnee,'et _Ies bjczrres signalent 5 pllo?age dg_ sp_rile est_délicat et représente  Guerre mondiale et procurer a I'ennemi un

Tttt 12 désormais leur desintegration prochaine -G. ",us a lui seul I'intérét majeur de la partie. Pour ~ maximum de dommages. Ce programme Type._ action/simulation
Graphisme _ &% bparun bref clignotement. On peut enfin I le reste, il s’agit de tirer sur les robots enne-  est d'un grand intérét puisqu’il allie le brio, Inteses L
Animiation %% % _ choisir son niveau et jouer, le cas écheant, Atari ST, disquette Lankhor mis et de récolter des armes, boucliersou e jeu d'arcade (tirs a la mitraillette), la simu- Erc-'phls-me A
Bruitage ”  avec des handicaps. (Notice en anglais.) L'aspect le plus séduisant de ce sofl bonus énergetiques. lation de conduite d'un train et méme les Bm?:mon RE S
Prix B Jean-Philippe Delalandre  d'aventure/action réside dans I'originalite C6té action, G. Nius est trés Ciassmue mais  éléments de stratégie. Comme on peut le Btk ** *};

Exhaustilt !

Tous les logiciels parus dans Tilt | Apres les
hits, les Rolling Softs, les previews et les
avant-premiéres, voici des tableaux pour
vous présenter tous les softs, que sans
nous, vous n’auriez jamais connus. Un-bon
moyen aussi de vous présenter les compi-
lations, superbes, malfs qui regroupent
des jeux que nous avons deja presen{es
dans le passé. De Amiga Gold Hits a Zero
Gravity, il y en a pour tous les godts...

ry
.S

Bard’'s Tale II (PC). Archon Collection (Specirum).

Eagle Nest (Spectrum). Cybernoid II (CPC).

Eliminator (Amiga).

AVIS LOGICIEL-MARQUE ORDINATEUR TYPE GRAPHISME | ANIMATION BRUITAGE | INTERET | PRIX NOTRE COMMENTAIRE
AMIGA GOLD HITS VOLUME 1 Amiga Compilation * 4k ke ok * kK ok ok W A A 17 C Une excellente compilation : Leader Boerd. un «best» du golf. Jinks, un casse-briques fou et évolutif, Bionic C it les amateurs d'action/échell
U_S Gold - = et Rolling Thunder pour l'aventure/action. A ceux qui ne posséderaient pas encore quelques-uns dn_; ces titres fameux. ul:lZ{EIXSZIIente a{'faireaL TR E‘He
A connaitre | ARCHON COLL:ECT[ON {THE) Amstrad CPC Action-Stratégie’ *kok b8 & ok 14 B Cette compilation regroupe les deux volumes du :éiébre Archon. Sur un échiguier, vous déplacez des personnages riches en pouvoirs et lancez d b :
Elian e L : «actlon/sortileges ». Réalisation soignée sur CPC, |a stratégle reste des plus passionnantes. (cf Tilt 41, 51, 56 el 62) i Taa mrE) E|Hls
ARCHON COLLECTION (T HE) Spectrum Stratégie/ Action * ok ok * ok k ok * 17 B Cette compilation regroupe deux jeux exceptionnels de stratégie mélée d'action el de magie. Etablissez vos positions, luttez en un petit jeu d’action et utili
Electronic Arts : | les sorts avee justesse pour éviter que l'obscurité ne gagne sur la lumiére. La réalisation est movenne ma\l's 1e‘jeu pc;ssionn'ml R SR m::]ls]flz
BARD'S TALE [1 (THE) PC, (EGA, CGA) | Jeu de rble animé ok ok X * ok * Kk 16 C La quéte continile,.. Aprés ayolr créé voire équipe, vous partez & la découverte d'un univers trés bien dessing sur €. Le maniement du sof| lig
Electronic Arts an facile. Bard’s Tale Il est finalement trds proche de la premigre version. Il a de quol passionnet les amateurs 3 long terme. E,*1\ Vit i mgei:l
CYBERNOID [ CPC Action * ok ok % & ek LE & & 15 B Cybernoid Il reprend le méme principe que la premigre version, tout en 'améliorant. Un excellent shoot-them-up qui ne vous laisse pas un instant de repos
Hevisoh , | = Des adversaires redoutables vous attendent dans chaque salle et il faut vraiment se batire pour progresser. Les graphismes sont surfe:bes- sur CPC. A.?‘I]:
DEFIS DE TAITO (LES) CPE Compilation * ok ok ok ok wok * ok k ok 15 c 'Une compilation qui reprend les conversions des grands succ®s d'arcade de Taito, Tous ces titres sont excellents | les cazse:briques — Arkaneid et Reven -
If‘nagme . ! ! _of Dah — les shoot-them-up -~ Flying Shark et Slap Fight —, le avec Target Renegade, et un arand jeu de plates-formes Elu.bﬁfe Bobbfe.ﬁ.Hf
DEL!;;;)[(_]}\DLOR ST Action * ok * %k L 7 C Desolator, comme son nom lindique, i]]us’trg palrf’aitement & quel point certains logiciels peuvent étre désolants. Votre mission : libérer des enfants retenus prison-
B niers par Kairos, le génie du mal. La médiocrité des graphismes, les animations nafves, font de ce soft un vrai navet,
Nul DISK 15 ST Campilation %* * * * * 2 B Un ensemble de quinze jeux vous est. proposé sur cetle disquetie. Les softs ne dépassent pas en gualité les programmes du domaine public. Les éditeurs di
Cascade G?Tes : o il cette compllation semblent penser qu'il suffit de vendre les programmes au kilo pour compenser Ieur qua]ilé difaillante. 5 E Ce
DYNAMITE CPC Compilation * ok ok ke * %k ko k * ok ok k 15 C Une excellente compilation qui reprend de grands jeux d'action : des adaptations de films comme le superbe Platoon ou Predator, des jeux d'arcade avec Grysor
Ocean ; . = Karnow, Combat School et Salamander, ainsi que Crazy Cars et un grand jeu d'arcade/aventure : Driller. Convaincant pﬂurl les amateurs du g;enre j‘\yis-iclr_.
A connaitre EAGLE NEST Spectrum Action/ Aventure * k ok ok % odokk d ok ok W K 15/ A WVoire mission ; vous Lntlodulre dans une forteresse nazle, délivrer vos camarades, et détruire |a forleresse en tuant le plus de Nazis possible. Il faud, herch
Phyor : U muniions. eds o panseroents. Graphisme of amimation sont de bon niveal et une excellente musiaue accompagne I jo. il
A connaitre ELIMINATOR Amiga Shoot-them-up d ok ok Je e g o e Je ko ok 14 € Un shoot-them-up efficace en 3D dans lequel vous circulez sur une route sinueuse en affrontant toutes sortes d'Aliens. Pour survivre, il faut se pr di
Hevrson . = armes et refaire le plein de munitions. Une réalisation de qualité par auteur du c‘élebn: Nebulus. Pas trés original, mais accrocheur, 3 DCUI’:THES
K connaitre FIFTH GEAR C 64 Action k% ok o ok k 4k ok g A Cet agréable «budget» vous propose une course aulm-no‘ui[e dans laquelle tous les cotps. sont permis. Au départ vous disposez d'une somme d'argent
;i Ral:k-‘" | ! I " acheter des armes, de l'escence ou pour faire des is. La route est vue de dessus, &la  de Spy Hunter, et défile en un scrolling vertical J’Iur%ee AD]?]EI
Aebaniie FIRE AN_D FORGET Spectrum Action o4 h e e * % 13 B Aux commandes de votre bolide armé, vous poursuiyez votre route, évitant les voitures qui barrent le chemin, les hélicaptéres qui vous canardent et |
Titus = - qui jonchent le sol. Les qraphusmes sont fins et l'animation trés rapide. Par conire, les bruitages sont somm:aire< tNot]i:ce eﬁ l;‘Tarh;ais.] = n?;ﬂ'_éli
Bof FIREZONE Amiga Wargame [ + kK * ko 12 C Cetle initialion aux wargames propose neuf scénarios. Chacun d'eux se déroule sur un temps trés court, les parties ne dépassant pas 10 ou 15 minutes. L
PSS i réalisation d'ensemble est comecte mais ce logiciel risque de laisser les vrais amateurs de wargames sur leur faim. (Jeu et notice en francais). L HE|
Bof FISTSN T[T[ROTFLF-S CPC Cgmp”.aﬁgnl.f * % ok * Kk kk % ko 10 B Cette compilation contient des programmes qui pour la plupart ont eu un succés individuel respectable. On peut citer Ikeri Warrior, Endure Racer, Thunde
Eitte sction Buggy Boy et Dragon's Lair. La qualité des réalisations est variable mais dans l'ensemble la compilation peut satisfaire e LrE&S'
Bl FOOTMAN Amiga Action ek e * ok ok ok ek 10 C Ce Pac-Man classique (2D) fait un peu triste figure aprés la sortie de Pacmania. Les graphismes sont moyens mais l'animation fluide et les bruitages assez travall-
Topdown 185, Seuls s réels il d_:gpuse d'un éditeur de tableaux incorporé, de deux types de jeux el du choix du niveau de départ. o JH
A connaifre FOUR SOCCER Specirum Football ¥k * & Ak * k% 13 B Cettte compilation est dédiée au football ; jeu & 11 joueurs trés complet, en intérieur ol la balle rebondit sur les murs, dans la rue ol l'on peut se servi ; H
Fire and Forget (Spectrum). Code Masters ohstacles et enfin entrainement technigue. La réalisation est moyenne mais les épreuves restent inléressantes. (Notice en frangais) i r\,-rJhH-
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Uninvited (Apple II GS). Helter Skelter (ST).

76

Zero Gravity (ST). Skate or Die (PC). Pro Skateboard Simulator (Spectrum).
ME | ANIMATION
: UE | ORDINATEUR TYPE GRAPHIS j
AVIS LOGICIEL-MARQ T ok x |BRUITAGE | INTERET | PRIX NOTRE COMMENTAIRE
- : CPC Action -
Bof F[US]?il?ls" % 9 B Un jeu de plates-formes sympathique, mais qui manque franchement d'originalité. L'action démarre bien, mais elle s'essoufile vite. Les salles se ressemblent
siibsay o PETI e Rk toutes, on s'v proméne avec ennui et ce n'est pas la réalisation, assez moyenne, qui peut sauver laffaire. AHL.
SKER'S o
Baf ; GARY LINEKER'S spartive ok k 2 B [l st beaticoup moins amusant de sientrainer & un sport que de la pratiquer, Un constat confirms par ce jeu dans lequel il faut suivre lentrainement de Gary
SUPERSKILLS Gremlin Li R | R H Gal HI
E oPC Arcade/Avantite g &k * neker, le célébre foolballeur angiais. L'action, peu maotivante, est frés répétitive, Honnétement réalisé, mais ENNUYEUX. AHL,
Nul L’[_[I H]Eif-{do g W ko 5 B Avec Firebird on va toujours du meilleur au pire ; cette fois-ci ¢'est le pire. On a toutes les peines du monde & se metire dans la peau de ce soldal mal dessing
L o T e T qui se déplace maladroitement sur I'écran. ['action, répétitive et Inintéressanle n'est pas plus convaincante. AHL.
3 EZUMA arg
A connaitre HﬁLL?fi MEN;‘ES — 14 € Un wargame sérieux qui présente cing batailles ivrées par les marines US depuis leur création jusqu'a la guerre du Vietnam ; trés complet et bien documents,
= lectroni o ChED TS FEFR mats aftention, avee une nofice (indispensable) en anglais. Les débutants auront bien du mal  Un bon challenge pour joueurs confirmés A HL,
2 = AT Amiga Shoot-th
Bof HH'LF,:;EEG':;TACK g d ko 9 C Hellfire Attack fait mauvaise figure face & Thunder Blude. Graphismes moyens, animation médioere el une action aussi Tépétitive que peu excitante. On s'amuse
et i TR T ik un peu pendant quelgues parlies, puis on range la disquette pour ne plus la sortir. L'idée n'était pas mauvaise, mais le résultal est un shoot-them-up de série B.A HL.
R 2
Bof HELLFI\'liREt ?ETACK : ¥ ok %k 11 B Ce shoot-them up est un croisement entre Thunder Blade et Afterburner s le principe est prometteut mais le résultal décevant, Les graphismes sont réussis,
g 5 Kolice PR - miais leffet de 3D n'est guére convaincant. L'action r'ast pas trés ¢ trop facile au débul, sans transition, irés difficile, Dommage | AH.L
. 3 = f ] Spectrum Acl t i :
A connaitre HhLLFrJEf'w"::TALK P * Kk k& k 13 B A bord de votre hélicoptére de combat, vous affrantez les vagues successives d’avions et d’hélicoptéres envoyés pour vous détruire. Les graphismes sant assez
= T TR e fins et I'animation rapide et fluide mais les couleurs pauvres. Une étonnante musique digitalisée présente le el (Notice en frangais. J:H:
3 TER 4
A connaitre HELTER SKELTH ok ko 13 B Ce logiciel est ce qu'il convient d'appeler un programme sumpie mais comme nombre de jeux de ce type, celte caractéristique devient un immense avantage
Gl I Votre tiche consiste & heurter dans Fordre qus dét Fordinat 105 norhn biles & Féctan. Agréable. | E.C,
= - EEE Corpliation ST OO plus on v joue. Motre tiche consisie & heurler dans l'ordre que détermine Vordinateur, une des nombreuses créatures mobiles cran. Agréable)
- C , -
HISTORY@{&;‘;‘ TAKING % 4 W 16 fi Une magnifique compilation qui reprend quinze grands classiques : des Epy)\ avec World Games et Super Cycle, des grands suceés d'arcade, Gauntlet en téte,
2 T o P " des chefs-d'ceuvre comme Leader Board, Bruce Lee ou Beach Head. L'idéal pour nouveaux venus sur CPC.
ING eciriinm
HISTORY OFESE MaK] 2 * ok 16 B Cette compilation regroupe quinze fitres couvrant des domaines divers : golf (Leader Eoard), karaté (Kung Fu Masters et Brice Lee). en passant par les courses
=T Sport e * % % de motos (Super Cucle). le spont multi-épreuve (World Games), la guerre {Beach Head [ et Il) ou Iaventure/action (Gauntat). Un excellont chaix.  WJ.H
Nul H?;I:Z?],_L W W 5 C On entendait parh_‘r depuis lur‘qlemp-; de ce jeu qui devait éire une petite merveille et vu le temps passé 4 le développer, on atlendail 'ultime programme de
= Ll e T TRk SRR football. Mais c'est un échec total : la réalisation est médiocre, le mode de contréle mal foutu et on cherchera en vain le moindre intérét, A HL.
7 5 v - £
A connaitre ICI'baH“E:ClZE spaortive ok ok 14 £ Ce logiciel conslitue 'un des must du hockey sur glace sur micro. 1l dispose d'un nombre invraisemblable de variables fautes paramétrables {composition des
yp e i T T equipes, des lignes d'attaque ou de défense), assorlies de graphismes simples mais de bonnes animations. EC
. £
Bof JET %I(EQS\]{I\:::;?TOR ok 11 n.c Les concepteurs de Code Masters semblent étre en quéte de courses originales. Puisqu'aprés le hicross (voir numéros précédents), c'est une course de scooter
el s e T e marin qui nous est proposée. La réalisation est efficace ainsi que l'animation et les bruitages, mals les sprites sont trop petits EC.
H tari = 2 7 7 T = .
A connaitre KENNE&z?E;EOQC de contréle aérien ko 12 B Wous diriges, sur la carte d'un adroport, l'attertissage de plusieurs appareils... Edité sur € 64 il y a deux ans, Kennedy Approach a vieilll, On <attendail & une
L “Atari 800/ XL/XE Eeheia N = modernisation des graphismes. Mais la version ST est identigue 8 Tanclenne version € 64. Dommage. La siratégie du jeu reste séduisante.
&l : tari SO/ ALSAR oLt x
Bof AK]N;"E' SPE‘[F:\E,E:E@ * 10 A King’s Peril est un jeu d'échecs dépouillé o vous affrontez uniquement le Rol adverse. Vous devez avec 3, 4 ou 5 pigres mettre échee le Roi, en un minimum
el CPC Taticbicues kA & &k de coups. Mais attention, variante : il peut lui aussi gagner la partie! Un jeu sans prétention et plutét bon marché : 20F en CB| LT
: 55k
A connaitre KR:?I}){S‘UT * %k 11 A Krakout rentre dans ceite nouvelle catégorie de casse-briques qul constitue la synthése de plusieurs genres, En effet, contrairement au traditionnel mur de bri-
7 e LGS Tou draGa S * ok ques, vous devez neutraliser nombre de créatures malfaisantes qui tentent de détruire votre raquette. Un logiciel correct, E.C
% ST " e 3 L
A connaitre | MANE EU‘;TER 121 E‘ﬁ;\ el ER animé L 14 (& La version G5 de Manhunter est identique 3 celle du 5T, & part des bruitages mieux réalisés. Cette aventure futuriste vous met dans la peau d'un « chasseur
HETxe: Hk:N = el EETaY Rk Rk de primes », dans un New York contrélé par des extra-terrestres. L'interface Siera on Line est toujours aussi pratique.
miga
A connafire M[CK(;.EI:“_“['ESUSE & 4 ek Aok 13 C Un jeu vraiment magnifique, tout 3 fait représentatif de Yunivers de Disney, avec de superbes graphismes et des couleurs chatoyantes. L'action, bien qu'assez.
m AR T ok e variée, n'est pas vraimenl irds excitante el conviendra plutot aux rés jeunes joueurs, Mais comment refuser une balade 3 Disneyland ? f AHL.
: Amiga =1 e
Bof M[SSIS‘N ESPBAT * * * 10 (] Aux commandes de votre avion de reconnaissance non armé. vous effectues l'une des vingt missions consistant & photographier des bases de missiles interdites
ue; = = Tonic e PPl 2 T La simulation est assez compléte mais le graphisme et 'animation sont médiocres et les bruitages réduits. Seule la présentation est jolie. J:H.
onsole Se el E
Bof MDI;?POLY i i * gk Aok 11 i Tya de]a el des Monopoly sur micra, mais cette version est de loin fa meilleure, Le graphisme est excellent el les séquences de déplacement des plans sont
fhi TGS T i T o animées. Irréprochable. .. Mais on peut douter de l'intérét d'une telle adaptation, alors qu'il est'si agréable de jouer entre amis autour d'une table. A HL
7 e rcade
Bof PINBALL WIZARD PP * * 9 C Un soft dont I'adaptation est trés décevante, Le sprite de la boule elignote en se déplacant. Les bruitages rappellent ceux du ST, Néanmoins, le jeu conserve
e S T % son intérét ludique, malaré cetle réalisation décevante. Couleurs un peu criardes. ifink
2 ectrum E : : :
A :.cmnaﬂm IMPL};‘(JA?E‘QTC}'E‘EA&ESMTS i * k& 14 A Sur volre planche & roulettes, vous effectues sepl parcours, composés d'une épreuve en pare of vous ramassez les drapeaux et d'une épreuve de crass, le
2 - PC (EGA, CGA) A T * %% x [AT) tout en temps limité. Les décors sont simples mais 'animation fluide et une bonne musique sur plusieurs voix accompagne le jeu en 128K, J.H
o L ! {E ¥
A connailre Srec meH)oioh te - - de combat naval * 4k 14 e FT 109 est un simulateur irés complexe qui vous propose des missions d'entrafnement et des batailles complétes. Sa prise en maln est difficile méme pour
R il i Eopiien T T les premiers niveaux. Graphismes et animations sont trés fouilldes. Convaincant sur AT en EGA mais trop lent sur un PC de hase, O.H.
ARG miga ;
A connaitre 4 STAR&’ ki ¥ %ok ok 12 i Une compllatfrm assex disparate avec quatre programmes. En vedette, I'excellente adaptation de « Blusberry s, la grande BD de Giraud A etté, on trouve
Hoktelly e Ei Oxford, un éducatf anglais. Et pour { de d'action allemands : S difficile t et Skybl o intérel A HL
el - el S e o Aok nigme & Oxford, un éducatif anglais. Et pour lerminer, deuy jeux d'action allemands : Spaceport, difficile mais prenant et Skyblaster, sans grand inlér
» 1 - b - il -} -
Nul ROY OFC' H}-_“II-I?OVER * 4 3 B Roy doit retrouver ses équipiers, kidnappés par des gangsters, avant de pouvoir disputer un match de football important. Deux jeux en un : arcade/aventure
AEIn T el F e puis football. Llidée est intéressante, mais les deux sont aussi nuls I'un que l'autre et 040 =10. Graphismes affreux, animation lamentable. AHL.
- ectriim #
Nul ROY. OFGTI :_E']_“?OUERS E Action * & B Mous devez retrouver les membres de votre quipe de football au cours d'un petit e d'aventure, puis jouer le match. Mals la réalisation ne suit pas, Les graphis-
TE! e HE e T mes sont moches, lanimation moyenne el les bruitages quasi absents en dehors de la musigue de présentation. (Notice el jeux en francais). J.H.
=y “E Spectrum
A connaitre S?\{{:?d,— T ok Hok 14 B Armé de votre hache. vous vous enfoncez dans les profondeurs d’un donjon peuplé de monsires et semé dembilches. Ramassez les objets en chemin pour
e T T e e e e vous aider. La réalisation est excellente, tant sur le plan des graphismes (fins) et de l'animation (fluide) que sur celui des bruitages (variés).
Amiga ! H
Bof SIDE-G'?)RMS & * k% K 10 c Cerwers:nn d'un jeu d'arcade peu remarquable, Side Arnis est un shoot-them-up a scrolhng horizontal et armement évolutif, sans aucune originalité. 11 y ade
B 1EGA, COAY Mulii-gprenve ST TSI bien meilleurs chioix dans le genre sur cette machine, Un shoot-them-up de seconde zone, AHL.
a TF - 3 LAy s
A connaifre SIKI‘A: E] ?fo\?l]:: skateboard * ok 14 B Dﬁpﬂ['l'lblﬁ sur C 64 (Tilt 52 et Apple I GS (Tilt 63), Skate or Die apporte & la ludothéque PC sa pr(,rnlere vraie simulation de skateboard. Plusieurs épreuves
ek S C e S A Xk ko vous ménent vers des pistes complexes, des tremplins ou « bassines». Les graphismes PC sont réussis et les animations suffisamment rapides O.H.
= miga -adey :
Bof SPBCE::;EQS * % ok 10 i Un programme qui a eu son heure de glofre, sur 2 bits, il v a quelques années. Catte nouvelle version n ‘2pparte pas un plus rés convaincant ef le concept
i C ol Compilation FLE * ek ok ok a mal viellll. On ne se laisse pas prendre, d'antant plus que 'action est trés difficile. On auralt peut-8tre pu y crofre avec une réalisation plus brillante A HL.
= iy - 6 ; i
:’UPREE[—' t:E][lﬁlL]..ENGE ok ok ok ok 15 B Une compilation de qualité qui réunit des titres prestigieux. Deux grands jeux de réflexion — Sentinel et Tetris —  Ace Il un simulateur de vol et deux grands
i Ll TG Tou dadentie P i classiques de la 3D en vecteurs : Starglider et Elite. Des valeurs sires. Indispensable, si vous ne possédez pas ces jeux. A HL.
i e 2
A connaitre US,HinEE ER * ok ok ok 13 (B3 Un trés bon jeu dans la llqnée de Shadow Gate et de Déjd Vu. agrémenté de magnifiques graphismes el de bruitages de qualité. Cette avenfure qui se joue
M e Aktion R R presque exclusivement a la souris, se situe dans une maison hantée, pleine de surprises. F.H.
- /T tari ¥
A connaitre ZERO Eﬁﬂé\\ Ty + o oA 13 C Dans ce jeu original, vous renvovez la balle & l'aide d'une raquelte et marquez des points lors du rebond sur les parois. La 3D est bien rendue, la halle se déplacant
en profandeur de yotre raquette & celle de l'ordinateur. Animation et bruitages sont d'un bon niveau. (Notice en frangais.) d.H,
History of the Making (Spectrum).
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Qu’importe le joystick, pourvu qu’on ait l'ivresse! Pas si simgple !
lls glissent des doigts, se cassent, se’ bloquent, n'en font
qu'a leur téte. Aprés en avoir usé des centaines et des centaines,

Tilt vous offre le fruit de sa longue expérience.

Moonraker 1: lourd et
peu ergonomique. Les
ventouses n'adhérent
pas. Un modéle
dépassé.

Tac 30 : un modéle
assez simple, mais
avec tir automaltigue.
Satisfaisant.

Control Stick : une
bonne manette Sega.
Précise, mais le
manche tourne sur
lui-méme. Agréable.

Phostos E‘nlliul‘ Merpeats

Pistolet Wlﬁ_am pour Amiga.

‘ Mega Blaster : le bas

3 de gamme de chez
Konix. Un bon
rapport qualité;/ prix.
Honnéte.

Pro 5000 : solide,
vec un manche assez *

ferme. Simple et

efficace.

-




Controller, inspiré du
vieux modéle Atari.
Vieillot.

Speedking PC. Trés
bon choix suwr PC.

Crystal Clear : design g
réussi avec boitier iy »
Ltk 3

transparent.
Dommage que le
manche soit si mouw.
Un gadget.

Le Boss : solide et :
précis, mais une *

ergonomie discutable "

et un manche gui

tourne sur son axe,

Moven.

Zipstick: aussi
agréable que precis,
Un seul défaut : un
cable ridiculement
court. Séduisant.

Quickshot : un
classique du tir
automatique qui a ses
inconditionnels. Trés
bon rapport
qualité/prix,

Quickshot X: un
joustick assez e
particulier pour PC ~
avec une bonne =
adhérence des
ventouses. A essayer.

Euromax
Professionnel : un
modéle @olide au
manche assez ferme,
Simple, mais efficace.

-




‘Navigator : le nouveau
~maodéle de Konix est
aussi beau
qu'efficace. Une
' réussite

i

. Nes Advantage : une

- manette de luxe, style
arcade, avec turbo,
Elle est trés lourde,
ce qui donne une
bonne tenue une fois
posée. Elle devrait
sortir en France
prochainement, mais
a quel prix?

Ergostick : la solidité
Wico alliée a un
beau design. Inusable
mais cher.

De droite d gauche :
Speedking Sega : la
version pour console
Sega du grand
classique, avec tir
automatique.
Irréprochable.
Speedking : un
classique trés
efficace. Disponible
également en version
avec tir au atigue.
% W Du solide.
Speedking Nintendo : :
la version pour Q
console Nintendo du
grand classique, avec
tir automatique.
Indispensable.

Terminator : c'est un

. gadget amusani, mais
un joystick
lamentable sous tous
les rapports. Nul.

-
Executive Joystick :
un gadget pour jouer
discrétement au
a buretiu. Inconfortable ]

* « et trés fragile. ) §




DOSSIER

Le joystick est le
meilleur ami de
I"'homme, ou tout au
moins du joueur,
Dans ce dossier vous
trouverez des infor-
mations qui peuvent
vous aider a faire un
choix, mais n’hésitez
pas a en essayer plu-
sieurs. En fait, un
joystick ¢a ne se
raconte pas, ga se vit. Pour assurer, il faut
avoir sa manette bien en main etil n'y a pas
de critéres absolus, c'est complétement
subjectif. Je suis totalement incapable de
jouer correctement avec une manette gue
I'on pose sur une table (comme les Quicks-
hot) ou, pire encore, avec celles des con-
soles Sega et Nintendo. C'est I'enfer et je
n'arrive pas a m'y faire, alors que d'autres
s'en sortent trés bien.

Pour moi, le bon joystick c'est comme le
« schmilblik » ; y tient dans la main, y tient
dans la main. J'utilise le Phaser one qui me
satisfait pleinement et je joue pendant des
heures sans me fatiguer. Je viens de décou-
vrir le Navigator qui est trés proche du Pha-
ser one et tout aussi performant. Mainte-
nant je vais pouvoir alterner, c'est le chan-

23 joysticks au Tiltoscope

gement dans la continuité. Sur Nintendo
j'utilise le Speedking, avec lequel je
m'entends trés bien. Sur Sega je suis a
I'aise avec le control stick qui est efficace.
« Et pour les shoot-them-up d’enfer ? » me
direz-vous. J'utilise une Euromax multifonc-
tion avec tir automatique a vitesse réglable
et qui fait également paddle. Elle n’est pas
disponible en France et je I'ai eu grace a
des amis. Elle est aussi efficace qu'impres-
sionnante. Bonjour la frime !

Alain Huyghues-Lacour

En ce qui me con-
cerne, je cherche
toujours le joystick
parfait | Les joysticks
que j'utilise réguliére-
ment sont le CX 24,
le Konix Speedking,
le Quickshot. Chaque
modéle pré-cité pos-
séde ses avaniages
et inconvénients;
aussi j'utilise ces
joysticks selon le type de jeu pratique. Pour
les shoot-them-up, le Quickshot me con-
vient pour son auto-fire, ses ventouses
(elles me permettent de ne jouer que d'une

main) et son stick équipé d'un bouton de tir.
Pour les jeux de roles-aventures, j'utilise le
Speedking : fatigant (malgré sa forme soi-
disant ergonomique) quand il s’agit des jeux
d'action, il s'avére agréable pour la caté-
gorie aventure ou j'aime bien tenir le joys-
tick dans le creux de lamain. Le CX 24 n'a
hélas pas d’auto-fire et n’est pas compati-
ble avec tous les jeux Amiga ou ST.

Je regrette ces lacunes car ¢'est le joys-
tick le moins fatigant de tous. Stick trés
court donnant de meilleures sensations
(comme les leviers de vitesse des voitures
de sport 1), boitier allongé offrant une trés
bonne prise : j'aime ! Hélas, Atarl ne pro-
duit pas ce modéle et Alain m’apprend qu'il
n'est plus en vente. Dany Boolauck

Tir automatique

Il est extrémement facile de réaliser soi-
méme un tir automatique sur un joystick qui
n'est est pas pourvu. Il suffit d'un fer a sou-
der a panne fine et d'un interrupteur. Sou-
dez les deux bornes de l'interrupteur aux
deux bornes d'arrivée des fils du bouton de
tir sur la plaquette. Et voila | Codit : quelques
francs a peine ! A

¥

Quoi, un dossier joys-
ticks dans Tilt? Et
en plus AHL me de-
mande mon avis sur
la gquestion Bon
alors c'est OK, je
vais vous dire ce que
je pense des joys-
7| ticks | Pour moi le
1 seul et unique baton
de joie digne d'intérét
c'est... la souris | Oh
bien sir, une souris ne permet pas toujours
une grande efficacité dans les jeux d'action.
En revanche, en matiére de casse-briques,
bonjour... Voila ma véritable passion : en
dehors des SGBD, TTX et autres Calc,
j'adore les casse-briques.

Accélérations instantanées, réactions
immédiates dans une situation désespérée,
tout ceci est impossible & réaliser avec une
manette classique...

| Bref, la souris est un outil fabuleux, adulé
| des seuls véritables amateurs de jeux
d’arcade (et non pas de cette sous-
catégorie représentée par les soit-disant
jeux d'action), I'outil des seuls veritables
joueurs | Soulignons tout de méme |"exis-
tence d'une alternative possible: le Track
Ball. Acidric Briztou

Le prix de cet indis-
pensable périphéri-
que n'est pas garant
de sa qualite. Méfiez-
vous en effet du
ol joystick-gadget qui
semble vous offrir
| plus que les autres.
| Un exemple simple
| concerne les joys-
ticks apoigneesinter-

changeables qui n’e-
tant pas solidaires de |a tige de support vous
donnent une préhension plus qu’aléatoire
(dans le feu de I'action votre poignée peut
se détacher ou géner 'utilisation du bouton
de tir). Il vous faut faire un compromis entre
Ia solidité, I'ergonomie et I'efficacite.

Les Quicks Shot Il sont attrayants par la
modicité de leur prix, la rapidité de leur
réponses mais leur trés courte durée de vie
laisse pense qu'une catégorie & part devrait
leur étre attribuée, celle de joystick jetable.
La trés chére Command Control Wico m'a
plu pour sa solidité mais irrité a cause de
son poids trop éleve et la trop grande ampli-
tude de son manche. La Compétition Pro
est l'une des plus agréables (bien gue
chére), grace a sa sensibilité el |a taille de
son manche qui permettent des mouve-

ments fins du bout des doigts, mais malheu-
reusement |'absence de ventouses lui nuit
beaucoup. Le Quick Joy Il est actuellement
mon joystick préféré, grace a son prix, sa
bonne sensibilité, son excellente prise en
main, la présence de ventouses et surtout
sa sensibilité. Je recommanderais aussi le
Speed King. Eric Caberia

J'ai deux joysticks.,
Le premier, un Zips-
tick noir et jaune, est
tout petit, trés mania-
ble et surtout tout
« mou » au niveau du
manche. Le deu-
xieme est un Wico
noir et rouge. Plus
grand que |'autre
mais aussi plus large
| en débattement. En-
tre les deux, mon coeur ne balance pas du
tout ! lls sont bien, je les connais par coeur
et ¢a suffit a mon poignet.

A mon avis, il est impossible de définir le
joystick idéal. Le meilleur manche est celui
que vous connaissez suffisamment pour ne
plus le sentir entre vos mains, atteindre la
liaison directe entre vos neurones et les
pixels de R-Type ! Outre les problemes lies
au prix et a la résistance du produit, il
importe avant tout de ne pas changer sans
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' i T T 70 i e cesse de manette | Et surtout, pas de bou-
: i 'Nor | Lom N Solidite. | Rapport | ; : = ! ;
Mogele Ry e | du ol elditan | | qualité/prix | ton « tir continu », premiére tentation vers
CONTROL STICK Seaa Segh 200 Ty S la paresse. Olivier Hautefeuille
CONTROLLER Suncom e [ Dur - = Ll B, TN T oxxwr |
CRYSTAL CLEAR Euromax Atari Oui Mou = — 2 — 150 * & J'ai une nette préfé'
— T _ — — SR S — rence pour le Quicks-
ERGOSTICK  Wico ptarl = - g - R e ok e e | hot Il Plus et le
EXECUTIVE Loriciels Atari = Medium = E 1 = Extensible * Quickshot Turbo (qui
— T : o — , : i - sont d'ailleurs quasi-,
LE BOSS Wico At ol et Mo - - il *okokk kx| ment identiques, le
MEGA BLASTER Konix Atari Oui Medium = = 2 TR second étant seule-
e - — — = - =2 .. ment un peu plus fer-
MOONRAKER 1 S Dur | Amovible * 2 5 o NI KO 8 8 | me). Par contre, ils
SR R i : ' : T T : ne sont pas a toute
NAVIGATO i At O Med = = 1 = ) ? %
NES Nitendo | Nitendo | Oui |  Medium 25 - 2 i 250 ko ok Kk J'ai déja casse gua-
3 , 1 - s tre ressorts du bouton de tir ! Heureusement
P . . f o il _ > [= i 5 . PR .
EARER OR Gt e e A Mo : e KR ; qu'ils sont faciles a remplacer. J'aime bien
PRO 5000 Pro. tari e L = i T MOt R aussi le Compétition-Pro pour sa solidite et
OISO & e il = ; —— — . sesdeux gros boutons de tir et le Speedking
BOEESSION R _ e O 71 = 2 10 bl ok %k 155 pour sa prise en main reposante et sa concep-
QUICKJOY III 'Spectravideo | Atari | Ou e 120 ke 130, tion ergonomique. En fait, il m*arrive souvent
; _‘ ki s i i i : — S il de changer de joystick en fonction du jeu :
QUICKSHOT Spectravideo Atari Oui Medium Oui Oui 130 * % % 80 par exemple Quickshot pour Hybris, Compé-
QUICKSHOT X ‘Spectravideo | T Mou Oui ‘Réglable e e RO ST 159 tition-Pro pour Tetris et Speedking pour Inter-
avideo i Sl i i EoE i national Karate Plus.  Jacques Harbonn
SPEEDKING Konix Atari Oui Medium — — — 185 o ek * & %k k K 80 i
EED! T R R Ot iR i ] ey O R e TR e TEAT 170 Quelques précisions en ce qui concerne le tableau :
SPI KING _Kpn X s N __telr@;!_ Ou Medium' T } 2 / ui e i 185 ek ok k) i * 170 en ce qui concerne les joysticks de norme Atari dis-
SPEEDKING Konix PC Qui Medium - — 1 Oui - 185 e T S 259 posant d'un tir automatique, il est utile de savoir
- - - - - s ' i : : i que celui-ci ne fonctionne pas sur toutes les machi-
SPEEDKING Konix . Sega  Oui ' Medium - — lEs Oui Al g 185 B = ! Tk e e gzl nes. Le Tac 30 et le Quickshot ne fonctionnent pas
e S ! i i i R T i : S en mode tir automatique sur CPC, ni sur ST. En
TAC 30 Suncom Atari Oui Meu — — 3 Oui o 135 S e ¥ Je % e W 150 revanche, le Quickjoy I est compatible avec tou-
- — — L. S = y = : tes les machines. Les prix sont donnés a titre indi-
TERMINATOR ' Loriciels - Atari oui | Medium | — — s A | st G RS e Sl 1% ik e * B GO catif et ils peuvent varier, de maniére importante,
! fei d : ! i } ) i . g L e Vit R A j oAl HOLR en fonction des boutiques. Nous remercions les
ZIPSTICK Atari Qui Mou - - 2 - S 105 * * Kk * * & kK * %k ok * koK 130 sociétés Innelec, Audiosonic, Guillemot, Micro-
prose, Sega et Nintendo pour leur collaboration.
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Amiga et GS ;

1l nlest que temps cle mettre en competltlon les jeux
d’échecs qui fleurissent sur les micros 16 bits.
Ces logiciels ont pour nom Chess Master 2000 sur ST :
Chess Master 2100 sur GS; The Art
of Chess sur Amlga Battle Chess sur Amiga et PO Chess
sur ST: Mac et QL ; Colossus Chess X sur ST '

et enfm Sargon 1l sur ST, Mac et Amlga

Commengons par la. representamn de

I'échiguier puisgue c’est ce gui apparaﬁ'

d’emblée. Sargon lll est de loin le moins
impressionnant. Le plateau de jeu, en 2D
seulement, occupe les deux tiers de I'ecran.

Le graphisme des piéces est simple, ala.

limite du rudimentaire. En revanche,

lensemble est parfaitement lisible et ne.
pose aucun probléme de reconnaissance.

de pieces. Chess offre au choix un echi-
guier 2 ou 3D. L'echiguier 2D est lui aussi
trés simple et un peu petit.
Cen'estpasle casdela representat:on 3D
oll le plateau occupe tout |'ecran. La pers-
pective adoptee est excellente, permettant
_ de distinguer parfaitement toutes les pie:
ces, méme en cas de succession de p|e
ces les unes derriere les auires. Les pie-
ces, de type « Staunton », sont tres classi-
gues mais bien dessmées 2

. .opnon « mountains » qui transforme le pla:

The Art of Chess ne. propose qu’ un éch|

‘quier 8D. La perspective adoptée au lance-

ment du jeu est un peu trop fuyante (les pie-
ces en colonnes sont assez difficiles a dis-

_tinguer les unes des autres). En revanche,
il est facile d'y remeédier car le programme

Vous alitorise a posmanner le plateaude jeu
4 votre gré : vue de trois quarts, de profil

‘ou réglage fin ot ['on peut faire pivoter

I'échiquier dans le plan. horizontal etlou ver-
tical 6t accéder ainsi & 'angle de vue gu
vous convient le mieux. Il existe méme Lne

teau de JBU en terrain accidenté, mais.
{'avoue n’en pas avoir saisi I utilite, d'autant
gue la notice reste muette sur ce point, L s
pleces « Staunton » sont tres bien dessing
et rien ne vous empéche d'en changer en
en créant d'autres avec Deluxe amr_ i ol
jeux de cou!eurs sont proposés pour lea pie

- Dessins Jér:éi'ne '_F_essé_yre"
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ces et I'échiquier et une guatrieme option
vous permet de faire librement votre choix
de couleurs en réglant de maniére précise
la guantité de rouge, vert et bleu de cha-
que couleur.

Colossus Chess X offre lui aussi les repré-
sentations 2 et 3D. L'angle de vue choisi
dans le mode relief est judicieux (inclinai-
son du plateau vers I'avant et légére rota-
tion vers la gauche) et permet de bien dis-
tinguer les piéces a tout moment. Il est dail-
leurs possible de modifier facilement cet
angle de vue, en ce qui concerne la rota-
tion tout au moins. La modification de l'incli-
naison est accessible en passant par la
modification du fichier d'initialisation. Qua-
tre jeux de piéces sont proposés, tant en
2 qu’en 3D : standard « Staunton », futuriste
avec robots et lasers, médiéval avec che-
valiers en armure, et oriental avec shoguns
et geishas. Toutes les piéces sont trés fine-
ment dessinées mais le jeu standard est de
loin le plus pratique a utiliser, les autres
demandant une certaine habitude avant de
reconnaitre les pieces.

Chess Master 2000 et 2100 sont tres simi-
laires sur le plan de la représentation de
I"échiquier. lls offrent tous les deux une vue
2 ou 3D. La vue 3D appelle guelgues remar-
ques. Le graphisme est superbe et les pié-
ces trés bien dessinées. En revanche, la
perspective adoptée rend le plateau de jeu
un peu confus dans certain cas. Pour y
remédier, il vous faudra faire pivoter |'echi-
quier d'un quart de tour vers la droite ou la
gauche pour 'observer latéralement. Chess
Master 2100 offre un mode 2D complémen-
taire ou le plateau de jeu est plus petit mais
ou de nombreuses fenétres affichent la
totalité des informations importantes. Deux
jeux de piéces sont proposés — bois ou
métal — et I'on peut modifier la couleur des
pieces et de I'échiquier. Chess Master 2100
permet de plus de charger un jeu de pié-
ces creees sous Deluxe Paint Il

Quelle que soit la beauté de Chess Master
ou de Colossus Chess X, |la palme du gra-
phisme revient cependant, et de trés loin,
a Battle Chess. |l permet lui aussi un affi-
chage 2 ou 3D mais c’est le mode relief qui
retient I'attention. Tout d’abord, nous avons
droit a4 un splendide plateau de jeu a
I'aspect marbré bien rendu. Ensuite, les pig-
ces sont de toute beauté, dans un style pro-
che de Walt Disney. Les reines sont de
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magnifigues femmes portant de longues
robes parées d'hermine. Les rois sont
empreints de majesté et leurs attributs d'or
font réver. Les cavaliers sont de fiers et
nebles chevaliers en armure, a I'écu joli-
ment décoré. Les fous sont representes par
des évégues (en anglais, le fou est le
bishop, c'est-a-dire un evéque), portant
avec dignité mitre et crosse. Les tours sont
tout simplement des tours mais on peut y
admirer créneaux et moellons. Les pions ne
sont pas en reste, braves petits soldats por-
tant cuirasse et heaume empanaché.
Cette précision du détail se révéle dans
toute sa splendeur au cours des deplace-
ments. Chague piéce s’anime, avec sa
démarche propre, le tout complété de brui-
tages digitalisés qui renforcent encore cette
féerigue ambiance. Les pions s'avancent
en une démarche toute militaire de soldats
a la parade, leurs chausses de fer lintant
sur le marbre.

Les cavaliers marchent d'un pas pesant qui
résonne fortement, les autres piéces se
poussant éventuellement pour leur laisser
le passage. Les fous avancent avec une rai-
deur toute ecclésiastique. La reine ondule
des hanches tandis que le roi marche a
petits pas, courbé par le poids des ans et
des responsabilités. Mais que fait donc la
tour? Surprise, elle commence par se
transformer en un impressionnant golem de
pierre, puis avance a grands pas, ebranlant
tout I'échiquier (c’est du moins l'impression
que I'on en a en entendant les bruitages.
On s'attend presque a voir les autres per-
sonnages tomber sous le choc ou méme la
pigce ol vous jouez trembler & son tour !).
Et ce n'est pas tout, loin de la. Chague prise
de piece donne lieu & des combats sans
merci entre les deux opposants. La reine
leve les bras et lance une boule de feu qui
consume son malheureux rival ou I'enferme
dans un filet magique. La tour-golem démo-
lit & coups de poing puissants son adver-
saire. Chaque combat differe en fonction
des piéces en présence et du vaingueur
potentiel. On en arrive presgue a sacrifier
ses piéces rien gue pour pouvoir admirer
le spectacle, d'autant que la plupart des
scénes sont teintées d’humour. Ainsi,
guand une tour prend la reine, celle-ci com-
mence a lancer un sort dont on connait |a
redoutable efficacité. Mais avant qu'elle ait
eu le temps de le terminer, les bras du
golem se sont saisis de la reine pour
I'enfourner tout simplement dans sa gigan-
tesque bouche !

Le fou-évéque fait tourner sa crosse sacer-
dotale avec dextérité et n’hésite pas as'en
servir pour asséner des coups. Dans le
combat entre un pion-soldat (vaingueur) et
un cavalier-chevalier, le soldat esquive tous
les coups du chevalier, puis aprés une
feinte, lui expédie un grand coup de lance
dans les parties. Le chevalier, tordu de dou-
leur, croise les jambes, s'agenouille et dis-
parait. Le combat entre deux cavaliers est
un clin d'ceil & «Sacré Graal» (Monty
Python). Le cavalier vainqueur attague brus-
quement et coupe le bras droil de son

adversaire. Celui-ci riposte en attaquant du
bras gauche, membre qui finit lui aussi au
sol, sectionné. Rageur, il tente de délivrer
un coup de pied mais ne réussit qu'a se
faire couper la jambe.

N'ayant pas encore son compte, il sautille
sur sa derniére jambe qui ne tarde pas a
étre fauchée. Il ne reste plus qu'un homme-
tronc qui va disparaitre. Cette ambiance
exceptionnelle est a son apogée dans la
version Amiga, en particulier pour les brui-
tages. Les versions PC sont moins belles
tout en restant impressionnantes pour la
machine. En mode EGA, les graphismes
sont encore splendides mais en mode EGA,
la restriction & quatre couleurs fait perdre
une partie du charme.

L'enregistrement des déplacements se fait
sur tous ces logiciels indifféremment a la
souris ou au clavier, en dehors de The Art
of Chess ol seule la souris est disponible.
Le déplacement & la souris s’effectue selon
deux types : soit en cliguant sur les cases
de départ puis d’arrivée (Chess, Battle
Chess, Sargon 111), soit en cliguant et main-
tenant I'appui sur le bouton jusqu’a la des-
tination de la pigce (Chess Master 2000 et
The Art of Chess).

Ce dernier systéme peut éire malheureuse-
ment source d’erreur sil'on relache malen-
contreusement I'appui sur le bouton souris
avant la case voulue. Colossus Chess X,
pour sa part, propose les deux modes.

Toutes les régles des échecs
pour débutants ou pros.

Tous ces programmes pratiquent bien évi-
demment toutes les régles d'échecs:
rogue, prise en passant, nul par triple répé-
tition ou par la regle des 50 coups, promo-
tion et sous-promotion. Un certain nombre
d'options sont présentes chez lous les con-
currents : jeu avec les Blancs ou les Noirs
(avec possibilité de bascule sur I'échiquier
pour jouer avec les Noirs en bas), mode
autoplay ol le programme joue contre lui-
méme (bien utile pour les débutants qui
pourront ainsi se familiariser avec les bases
des échecs et pour les moins débutants
pour apprendre les lignes d’ouverture) et
mode arbitre ou le programme se contente
de servir de plateau de jeu a deux partenai-
res humains et de verifier la validité des
coups.

Tous aussi autorisent le retour arriére sans
limitation de coups et la restitution des
coups repris, I'affichage des coordonnees
et des pendules pour chague camp (sauf
Battle Chess), la sauvegarde de la partie sur
disquette ou sur imprimante, et offrent un
choix plus ou moins vaste de parties célé-
bres mises en mémoires (& encore, sauf
Battle Chess).

En dehors de The Art of Chess, les autres
rappellent les derniers coups joués et pos-
sedent un réel mode professeur ou le pro-
gramme vous suggére un déplacement si
vous étes a court d'idées. Bien évidemment
ce conseil sera d'autant plus valable que
le niveau de réflexion selectionné sera

Echec et mat

Colossus Chess X (ST).
élevé. The Art of Chess propose & la place
la visualisation des déplacements légaux
d’une piéce, et des attaques et defenses
d'une case. |l montre aussi ses limites
lorsqu’on veut s'informer de la réflexion du
programme, le systéme adapté étant peu
clair, I'évaluation de la position peu precise,
et aucune information n'étant donnee sur
la profondeur de |'analyse, contrairement
aux autres,

Certaines options complémentaires, utiles
ou relevant du gadget, sont plus spécifigues
4 certains programmes. Ainsi Chess affi-
che les menus et les explications dans |a

Sargon III (ST).

langue de votre choix (parmi six). Il permet
aussi de faire jouer une variante a un coup,
de rejouer une partie directement depuis le
début de maniére automatique en réglant
la vitesse de défilement (tout comme Chess
Master 2000 et Colossus Chess X), de pro-
poser le nul ou d'abandonner quand il entre-
voit un mat imparable. Chess Master dis-
pose d’'un atout fort intéressant lorsque I'on
fait rejouer une partie. |l I'analyse coup a
coup en indiquant & chaque fois I'état
d’avancement de la partie (ouverture ou
milieu de partie), I'évaluation des positions
et la meilleure ligne envisagée par le pro-

.hs Mar 0 (Amiga).

gramme. Cela permettra aux débutants de
faire de rapides progrés en revelant le ou
les coups qui les ont conduits a perdre.

D’autres tiennent du gadget inutile comme
le pseudo-tableur qui s’affiche instantané-
ment a I'appui d'une certaine touche (quoi-
que pour échapper au patron...), 'espace
publicitaire ou I'avertissement contre la
consommation de cigarettes | Chess Mas-
ter 2100 offre gquelgues « plus » par rapport
a son petit frére : proposition de nul, anno-
tation d’une partie, jeu a 'aveugle. Colos-
sus Chess X affiche et parle cing langues,
fait disparaiire les pieces de I'un ou I'autre

Chess de Psion (PC).
camp (ou des deux) pour le jeu en aveugle,
et informe des coups Iégaux d’une piéce.
Battle Chess. pour sa part, est le seul a
autoriser un jeu par modem. Cutre les par-
ties célébres, Sargon Ill propose un choix
de problémes d’ouverture, de milieu de par-
tie et de finale.

L'accompagnement sonore est trés varia-
ble d’un logiciel & I'autre. Nous avons déja
longuement parlé des fantastiques bruita-
ges digitalisés de Battle Chess. Ghess et
Sargon |l sont les plus rudimentaires sur
ce point, en ne faisant entendre gu'un sim-
ple bip. Les Chess Master 2000 et 2100

Chess Master 2000 (ST).
disposent, eux, d'une excellente voix digi-
talisée en anglais. The Art of Chess offre
une synthése vocale en anglais, de niveau
correct. L'environnement sonore de Colos-
sus Chess X est trés complet: synthése
vocale en francais (mais avec un fort
accent en anglais) ou accompagnement
musical permanent avec quatre musiques
au choix : prélude n® 28 de Chopin, Clair de
Lune de Debussy, sonate au au Clair de
lune de Beethoven et Ave Maria de Gounod.
Dans tous les cas, il est possible de rem-
placer musique ou voix par un simple bip
ou de jouer dans le silence absolu.

4



R A A L T T e o T S S

Voyons maintenant les différents niveaux de
jeu. Chess Master 2000 est le plus res-
treint dans ce domaine. |l n’offre que douze
niveaux prédéterminés et a partir du niveau
huit, les temps de réflexion sont trop longs
pour étre compatibles avec une partie nor-

d'ouverture (succession de coups corres-
pondant a une ouverture particuliére) assez
variées mais qui s'étendent sur une profon-
deur trop restreinte. Les Chess Master
2000 et 2100 disposent d'une bonne biblio-
théque d'ouverture variée, couvrant le

laisse facilement doubler voire tripler ses
pions et n'hésite pas a sacrifier ses pions
de protection aprés le rogue, ce qui le place
parfois dans une position plus gu'inconfor-
table. A l'inverse, Colossus Chess X se
réveéle le plus solide (en fait le moins mau-

LES LOGICIELS 4 ETOILES.
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Chess est un peu mieux loti avec des lignes

au moins correct. Les plus performants
sont ici Colossus Chess X, Chess Mas-

tement plus a désirer. The Art of Chess se

faut-il posséder les nouvelles ROM | A vous
de faire vofre choix en fonction de votre
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Une image peut apparaitre sous la forme de rayons...

Imagic

Le studio de création intégral,
de trés haute performance,
voild ce qu’est Imagic sur ST.
Vous étes tout a la fois

le concepteur, le metteur

en scéne et le réalisateur.
Que le spectacle commence!!

Ce logiciel constitue une station de travail
graphique de haute performance, autorisant la
création de «shows » graphiques de haut
niveau. Au lancement du programme, vous
vous trouvez sous « banque d'images ». La partie
supérieure de I'écran est constituée d'une série
de cases destinées & contenir des images
compactées. Le programme utilise un systéme
extrémement puissant qui lui permet de stocker
jusqu’a 1 002 images sur un Méga ST 4, lacces
3 ces images restant trés rapide. Parmi toutes les
images en mémoire, trois d'entre elles sont
stockées sous forme non compactée et jouent le
role d'images-tampons (tampon-source, tampon-
masque et tampon-cible), La partie inférieure de
I'écran regroupe une série d'icénes dont nous
allons étudier la signification.

CREATION

Commencons par cliquer sur licone « crayon ».
On accéde ainsi & un nouveau menu destiné a
la création des images proprement dites. Vous
disposez pour cela du dessin 2 main levée, de
droites, lignes brisées, rayons, cercles et
rectangles vides ou pleins et de laérographe.
On peut bien siir remplir les surfaces fermées
avec la couleur ou le motif de son choix,
retoucher avec précision une zone du dessin
grace a la loupe et ajouter du texte. Cette
fonction texte est particulirement compléte.

On dispose en effet de vingt corps, de plusieurs
styles (normal, gras, clair, italique, contouré) et
de nombreux modes (opague, fransparent,
«ou» exclusif, « ou» avec inversion de couleur).
De plus il est possible de définir lespacement
horizontal et vertical des letires et d’écrire dans

... pour disparaitre ensuite sous forme de gros pavés.

toutes les directions. Le choix des pinceaux est
vaste (24). Ces options de dessin sont enrichies
d’un grand nombre de fonctions
complémentaires. Ainsi on peut copier
facilement une zone de l'image, agrandir ou
réduire une portion de 'image. faire pivoter un
détail, obtenir une image en miroir diagonal,
horizontal ou vertical, définir un axe de symétrie
diagonal, horizontal ou vertical, ces axes
pouvant dailleurs étre combinés entre eux et
enfin définir le mode de superposition de
portions d'images a I'écran {and, or, xor, not).
Imagic accepte de nombreux formats, pour
récupérer des images créées sous d'autres
programmes : Degas normal et compacteé,
Doodle, Stad compacté, Neochrome, Art
Director, Amiga IFF, GEM Bit-Image, Signum

Les deux diamétres d’un cercle imaginaire...

Bl

Tous les trucages possibles en un écran.
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Les fonctions d’animation et effets spéciaux...

... font peu & peu apparaiire une rose.

Effet de rotation verticale. .

compacté et bien stir Imagic compacté. Pour
gagner de la place, le programme va compacter
les images ainsi chargées en mémaire.

Le programme propose vingt algorithmes de
compactage. Si le gain mémoire est capital,
vous serez amené a les utiliser tous, au prix
cependant d'une certaine perte de temps.
Toutefois, pour la majorité des images standard,
deux alqorithmes suffisent largement. Une fois
votre stock d'images constitué, vous allez
pouvoir vous mettre dans la peau d'un metteur
en scéne et réaliser.le script de votre choix.
Revenez & I'écran principal et sélectionnez
licone caméra. La bande scénario est riche de
200 cases ce qui est largement suffisant. Vous
pourrez ainsi choisir l'ordre de défilement des
images et surtout inclure des effets spéciaux.
Ceux-ci sont trés nombreux (52) et trés divers,
On y trouve l'apparition ou la disparition
graduelle d’'une image, son affichage par points,
pavés, lignes, rayons ou cercles, la découpe
d'une image en bandes horizontales ou
verticales avec scrolling éventuel de ces bandes,
et bien d'autres effets quasiment impossibles a
décrire mais trés impressionnants & voir. De plus
ces effets pourront étre parfaitement définis
grice aux réglages des différents paramétres qui
les constituent. Outre ces effets spéciaux, vous

L’image s'évanouit sous des pavés noirs.

pourrez ménager des pauses a l'intérieur de
votre film, créer des boucles de répétition d'une
séquence, et superposer deux images selon
quatre modes logiques.

D'autres icénes occupent la barre de menus
principale. Grace a elles, vous pourrez traiter
une image en conjonction avec I'image-masque
selon trois modes : normal, convexe ou
concave ; mixer une image-source ou une partie
de celle-ci avec le tampon-masque (sans
déformation, contrairement au cas précédent) ;
définir la palette de couleurs, effectuer des
opérations logiques sur les images et enfin
imprimer une image. Une fois votre scénario au
point, vous pourrez la compiler, ce qui permet
de le lancer ensuite sans passer par le
programme.

[l existe un autre moyen de créer des
animations. En effet, Imagine est un langage de
programmation dédié & l'image qui permet
d'accéder & toutes les fonctions d’animation. I
s'apparente par certains c6tés au C et au Pascal
et est compilé. Le CLI (Command Line
Interpreter} vous sera bien utile pour retoucher
et mettre au point un spectacle Imagic déja
réalisé.

Le manuel en francais explique correctement
chaque fonction mais le plan utilisé ne facilite
pas l'apprentissage.

En conclusion, Imagic est un excellent
programme tant pour ses fonctions de dessin,
trés riches, que pour celles des effets spéciaux
de présentation. Il autorise la création de shows
de grande qualité trés facilement (Disquette
Application Systems pour Atari ST 1040 et au-
dessus). Jacques Harbonn

Unispec, un tigre
dans Spectrum 512!

Ce programme est un complément trés utile,
voire indispensable, & Spectrum 512,

1l transforme Spectrum en accessoire de bureau,
permettant ainsi de ['utiliser en conjonction avec
d’autres programmes, & condition toutefois de
disposer d'un Méga au moins de mémoire.

On dispose de nouvelles fonctions tout & fait
intéressantes : conversion automatique

d'écrans 4 ou 16 couleurs en

512 couleurs ; reconversion d'images

512 couleurs en 16 couleurs (format
Neochrome ou Degas), et cela, soit en fonction
des couleurs choisies par [utilisateur, soit
automatiquement par le programme ; mélange
par entrelacement de pixels ; amélioration de

l'anti-alias ; estompage ; rotation de blocs ;

calque pour répétition automatique de dessins.
Mais la plus grande nouveauté réside dans la
possibilité de réaliser des animations en 512
couleurs! Spectrum 512 était déja un excellent
logiciel, mais l'apport d'Unispec I'enrichit de

maniére considérable. J.H.

Des outils a gogo
pour la gamme Cyber

Upgrade vient de commercialiser toute une série
de disquettes complémentaires pour Cyber
Studio et CAD 3D 1.0. 3D Pilotes contient de
nombreux pilotes pour imprimantes noir et
blanc, couleur et traceur,

3D Fontes | +1I regroupe toute une série de
fontes tridimensionnelles, shérif et sans-shérif.
Les cinq autres disquettes contiennent des
formes et des objets. Nous vous avions déja
présenté 3D Cartoon et sa collection de
personnages, fournie avec les programmes
Cyber-Control destinés a les animer.

3D Formes Humaines regroupe des prototypes
modulaires méles et femelles, sous forme de
squelettes anatomiques.

3D Formes Architecturales contient de trés
nombreux éléments d’architecture : portes,
fenétres, arches, toits, murs, escaliers et autres.
Vous pourrez vous en servir pour construire la
maison ou la ville de vos réves.

3D Formes Microbots rassemble tous les
éléments nécessaires 4 la création de cyborgs,
d’humanoides ou d'extra-terrestres.

Enfin 3D Formes Futures regroupe de
nombreuses formes en rapport avec la science-
fiction ; vaisseaux spatiaux, stations orbitales,
véhicules, robots et androides.

Un complément trés utile a Cyber Studio, tant
par le gain de temps que par les vastes
possibilités induites.

J.H.

3D Formes : des tracés en fil de fer...
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Creez votre journal

Comment concevoir son pro
Quels sont les softs pas trop ruine
ot 3 bien d’autres, et en profite pour lancer un co

pre journal ? Quelle est la configuration idéale ?
ux ? Tilt répond a ces questions,
ncours de création ouvert

3 tous ! Tous les détails en page 101! Demandez le Tilt Herald Post!

Pour un journaliste, écrire un article sur la
micro-édition autrement appelée Publication
Assistée par Ordinateur — est toujours quel-
que chose d’un tantinet interpelant au niveau
de son vécu quotidien (ca c'est tapé, coco ).
En effet, cette technique met en ceuvre la mai-
trise de l'éerit, celle de la mise en page, c'est-
3-dire la maquette ainsi que celle de la fabri-
cation. Bref, cela fait intervenir les divers élé-
ments de la réalisation d’un journal & part
entidre... méme si les résultats ne sont pas tou-
jours au niveau de ce que I'on peut attendre.
Précisons malgré tout que quelle que soit la
machine dont vous disposez, vous pouvez réa-
liser des documents de qualité. Celle-ci est
d'ailleurs souvent fonction des moyens dont
on dispose... Mais loin de nous 'dée de faire
un dossier sur la micro-édition dans les entre-
prises, ou bien encore dans la presse. Notre
but : vous aider 3 mieux maitriser les subtili-
tés de la PAO et vous donner les moyens de
mettre en ceuvre les diverses techniques
qu'elle requiert. Derniére précision, le présent
dossier est scindé en deux parties : les tests de
programmes sur PC et compatibles, ordina-
tours 8 bits et Archimedes ainsi qu'un tableau
récapitulatif seront publiés le mois prochain.

OU CA DEMARRE A
TOUTE ALLURE!

Le but de la micro-édition est de permettre
F'élaboration de documents véhiculant un mes-
sage écrit. Etonnant, non ? Bien évidemment,
une telle définition peut aussi correspondre au
traitement de texte ; toutefois la micro-édition
optimisé la communication par le biais d'une
présentation plus évoluée. Bref, il n'y a pas
que le message qui compte mais aussi la
maniere dont on le fait passer. En d'autres ter-
mes, la PAO s'attache a I'élément visuel, & la
répartition du texte sur une page, a la mise
en place d’éléments graphiques (photos, des-
sins, schémas) venant renforcer le message
que P'on désire faire passer. Ceci reste vérifia-
ble pour tout document &crit : cartes de veeux,
affiches, petits journaux...

Prenons l'exemple d'une invitation pour un
anniversaire puisque votre petite sceur de dix-
neuf ans organise un gotter (hum!) pour ses
amis. Dans un tel cas plusieurs informations
sont & communiquer : le lieu, le jour, 'heure
et bien entendu le nom de la personne qui
invite. Il est toujours possible de rédiger cela
de maniére trés classique avec uniquement du
texte mais un petit'plan expliquant comment
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Medley (Apple 11 GS)

GraphicWriter (Apple II GS)

AppleWorks (Apple II GS)

se rendre & l'adresse ol aura lieu cette féte sera
d’'un grand secours. En résumé, la micro-
édition c'est cela! Par le biais d’une présenta-
tion agréable on renforce ['attrait du message.
Evidemment, les principes que nous venons
dexposer sont aussi valables pour des affiches,
tracts et autres journaux de colleges, de lycées,
d’associations, de clubs, etc.

Il n’en reste pas moins que parvenir & rendre
une disposition d’éléments agréable n’est pas
simple. Pensez donc, certains en font un
métier : les maquettistes. Autrement dit, en
matiere de micro-édition deux éléments comp-
tent : les moyens techniques dont on dispose

et le savoir-faire... Avant d’acquérir celui-ci,
il est toutefois bon d'atre familiarisé avec le lan-
gage utilisé. Nous vous proposons donc dans
cette premiére partie un glossaire des mots
ayant trait & la PAO ainsi que le schéma d’une
page réalisée sur ordinateur afin que vous
puissiez mieux comprendre les diverses
notions explicitées dans le glossaire.

CHERCHE ROTATIVE
A PRIX D’AMI

La technique n’est pas tout, nous l'avons vu
plus haut. Reste & savoir ce que 'on peut faire
avec un programme de PAO et quelle est la
configuration idéale... Evidemment 'un ne va
pas sans lautre et les résultats sont directernent
fonction du matériel dont on dispose et sur-
tout de la technique de reproduction que 'on
choisit. Bornons-nous a la photocopie. En
effet, pour une somme raisonnable il est désor-
mais possible de reproduire un nombre relati-
vement important d’exemplaires avec une
qualité d'impression plus que satisfaisante.
Autre avantage de ce mode de reproduction :
il est toujours possible, a l'aide d’'un cutter et
de colle, de pallier certains points faibles des
logiciels de mise en page. Ainsi, nombre
d'entre eux ne savent pas mettre en biais...
Un coup de cutter, un peu de colle et le tour
est joué!

Ce principe d’ajout aprés impression fonc-
tionne aussi pour les dessins et autres illustra-
tions (notamment les photos). Réaliser ce
genre d’opération de maniére électronique ne
pose pas de probléme particulier si ce n’est
celui du prix. En effet, il est nécessaire de dis-
poser d’un scanner et, lorsque I'on constate
le cotit moyen des modéles de bonne qualité,
I'on se pose des questions. Reste les modeéles
bas de gamme comme les Handy Scanners ou
bien encore les scanners que I'on pose sur la
téte d'impression d'une imprimante matricielle
classique. Mais ce ne sont que des palliatifs
avec des résultats généralement inférieurs a la

‘méthode que nous préconisons. Le principal

probléme en matiére de PAO reste générale-
ment l'impression. Comment disposer d’'une
imprimante de qualité (du genre Laser) a
moindre prix ? Atari ptopose la SLM 804 qui
ne fonctionne qu'avec les machines de la
famille ST. Outre ce fait, les programmes
systémes (drivers et autres) proposés par Atari
donnent bien du souci : lettres disparaissant,
graphismes imprimés une fois sur deux, etc.
Certes ces problémes n'existent plus avec le

d'Al UN ORDINATEUR
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programme Calamus, mais ce dernier n'est
pas encore tout 2 fait au point... Non, la solu-
tion Atari n’est pas la bonne. La meilleure est
de pouvoir sortir ses documents sur une véri-
table Laser dans une boutique. Elles sont de
plus en plus nombreuses & proposer ce ser-
vice pour un prix fort compétitif.

Le principe est le suivant : vous réalisez vos
travaux chez vous et vérifiez la qualité de votre
travail en sortant les documents sur une impri-
mante de qualité moyenne. Une fois le travail
achevé et les corrections effectuées, vous vous
rendez dans une boutique pour imprimer sur
Laser les documents finaux. Voici comment
concilier prix raisonnable et qualité. Si toute-
fois vous persistez & vouloir chez vous une
imprimante qualité Laser sans le prix, nous
vous conseillons la Desk Jet de Hewlett Pac-
kard. Basée sur le principe du jet d’encre, elle
est compatible Epson et offre une résolution
300 points par pouce comme les impriman-
tes Laser classiques. Mais, elle ne cofite que
10 000 F. Un peu en refrait au niveau qualité,
les « P» de Nec ainsi que les 24 aiguilles
d’autres fabricants s'avérent aussi assez
convaincantes.

1 s'agit d'ailleurs d’'un passage obligé pour les
possesseurs d’ordinateur 8 bits puisqu’il nexiste
pas a notre connaissance de boutique propo-
sant un service Laser pour ce type de machine.
Clest d'ailleurs regrettable... Enfin, derniére
précision : pour effectuer du bon travail nous
vous recommandons de disposer d'un écran
autonome pour votre machine (pas de pro-
bleme avec la petite sceur qui veut voir Candy).

LE LOGICIEL IDEAL
EXISTE-T-IL ?

Vous en savez un peu plus sur la configura-
tion, sur la maniére dont vous allez aborder
la PAO mais reste une question de base : quel
programme choisir ? Fidéle de monsieur dela
Palice, Acidric Briztou vous répondrait que
cela dépend de la machine que vous possé-
dez. Cest exact mais un peu simpliste... La
définition de base d’'un programme de mise
en page est la suivante : il sagit d'un logiciel
permettant d'imprimer une page avec un gros
titre, du texte sur plusieurs colonnes elles-
mémes séparées par des filets et une belle
image au milieu. Histoire de corser le jeu,
ajoutons que ce logiciel doit disposer d'un édi-
teur intégré... Mais tout cela ne suffit pas a en
faire un bon programme de PAO Communi-
cation avec traitement de texte (importation
de texte) et programmes de dessin (importa-
tion d'image), ergonomie poussée, fonctions
graphiques si possibles étendues (création de
filets et de trames), possibilité d'utiliser plu-
sieurs styles de texte avec diverses tailles. Ce
sont les impératifs minima. Attention, ne pen-
sez pas que ceci §'adresse uniquement aux 16
bits - Cest aussi valable sur CPC, PCW ou bien
encore C 64! Evidemment, les ordinateurs
8 bits ne disposent souvent que d’un pro-
gramme de ce type. Dans ce cas, on est bien
obligé de faire des concessions...

En revanche, dés lors que votre machine pos-
sede plusieurs logiciels n’hésitez pas & pous-
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ser encore un peu vos exigences. Diverses tail-
les de visualisation de la page avec Wysiwyg
intégral, guides magnétiques pour positionne-
ment précis du curseur, régles graduées a
Pécran et autres fonctions plus complexes
encore, sont le plus souvent appréciables. En
résumé, un bon programme de mise en page
se doit de posséder des fonctions avancées en
matidre de texte, de graphisme et d’ergono-
mie. Vaste programme dont devraient s'ins-
pirer bien des programmeurs !

MACINTOSH :
LA VOIE ROYALE...

Véritable modéle tant du point de vue maté-
riels que logiciels, le Mac sert de référence. Les
programmes qu'il posséde s’avérent particu-
lirement performants mais souvent cotiteux,
Mac oblige... A y réfléchir deux fois et en pre-
nant compte des qualités des programmes de
mise en page que nous vous présentons ici,
il s'avére toutefois qu'il posséde toujours et
encore des arguments face au Mega ST, PC
et autres machines dont le but est d’effectuer
une véritable percée en PAO.

Une configuration a base de Mac Plus avec
Ready Set Go ! permet d'étre rapidement opé-
rationnel & moins de 20 000 F. Certes, dans
ce cas l'on ne dispose pas d’imprimante laser
mais de nombreuses boutiques permettent la

Ready Set Go! (Macintosh)

sortie de documents sur ce type d'imprimante
et ce & un prix plus que compétitif. .. Il n'en
reste pas moins que le Mac, cest sérieux !

Ready Set Go!

Dans l'esprit de beaucoup, Mac et publication
assistée par ordinateur sont synonymes. Ce
n’est pas par hasard puisque I'enfant terrible
d’Apple a &6té le premier a disposer d'un envi-
ronnement performant en ce domaine. Depuis
I'époque héroique des premiéres versions de
Page Maker, les choses ont cependant bien
évolué. Apple se désintéresse des utilisateurs
personnels et les éditeurs suivent. Résultat :
une inflation des possibilités et des prix... Mal-
gré tout, le Mac dispose encore de quelques
armes en matiere de PPAO (Petite Publication
Assistée par Ordinateur) dont le célébre Ready

Rag Time 2 (Macintosh)

Page Maker (Macintosh)
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Set Go ! n'est pas la plus inoffensive. Clest vrai,
ce logiciel n'effectue pas les habillages auto-
matiquement. C'est vrai, il ne permet pas non
plus d’effectuer des alignements au centillard
de micron. C'est vrai, il est en difficulté lorsqu'’il
faut composer un tableau.

Et alors ? Ce que 'on demande & un logiciel,
c'est d’étre le meilleur, d’aligner des chiffres
inimaginables pour le commun des mortels ?
Non, ce que 'on demande & RSG c’est d’étre
utilisable. Et pardonnez du peu, non seule-
ment il 'est mais en plus il s'acquitte & mer-
veille de sa tache. La mise en place d'éléments
est facilitée par le fait que l'utilisateur travaille
sur des encadrés textes ou images. Ces der-
niers peuvent étre situés n’importe otl et pour
les créer il suffit d'un trou de souris. Bien évi-
demment, RSG connaft aussi la notion de

Calamus (ST)
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colonnes qui n’est qu'une extension de ce que
nous venons de décrire. Un des avantages
principaux de ce programme réside dans sa
grande facilité a gérer le texte. La partie édi-
teur s’avére performante et dispose d’algorith-
mes de césure pour plusieurs langues. Eton-
nant non ? Autre avantage de ce programme :
sa vitesse d'exécution. Curieusement du reste,
nous trouvons la version 3.0 plus performante
que la 4.0. Du reste celle-ci s'avére condam-
née a terme par la 4.5 alors qu'il semble que
la 3.0 doive poursuivre sa route.

Clest un peu compliqué mais la stratégie est
la suivante : avec RSG 3.0, Letraset attaque
le marché bureautique (lettres d'informations,
rapports divers, etc.) ; avec RSG 4.5, les cibles
désignées sont Page Maker et X Press, utili-
sés dans l'univers de I'édition, par exemple.
Un beau combat en perspective... Mais reve-
nons a nos moutons, c'est-a-dire a la version
3.0. En guise de conclusion nous dirons qu'’il
s'agit & 'évidence d'un programme performant
dans quatre-vingt dix pour cent des cas et dont
la majorité des utilisateurs sont parfaitement
satisfaits. Du reste, nous en sommes !

Rag Time 2
Peu connu et peu diffusé en France, Rag Time
procéde d'une philosophie comparable & celle
de Ready Set Go! 3.0: il vise un marché
bureautique. La principale innovation appor-
tée par ce logiciel est la présence d’un tableur.

Publishing Partner (ST)

" Ce type de programme permet ['automatisa-

tion de séquences de calculs par l'introduction
de formules dans les cases d'un tableau. Il
s'agit en somme d’'une calculatrice surpuis-
sante. Intégré dans un logiciel de mise en
page, ce type de produit facilite la réalisation
de tableaux. Ainsi, une entreprise peut inté-
grer dans un document des données chiffrées
concernant I'évolution des ventes sur une
période précise. Evidemment, Rag Time est
aussi utilisable en tant que simple programme
de mise en page, c’est d’ailleurs sa vocation
premiére. Basé sur le méme principe que
RSG, il permet la création de boites dans les-
quelles on peut intégrer du texte, des images
ou encore un élément de tableau venu du calc
(tableur). Tracés de filets, encadrements de
colonnes et autres opérations d’enluminures
s’avérent des plus simples. Rag Time propose
de plus des fonctions que I'on ne retrouve pas
partout : régles de textes valables pour un
paragraphe afin de paramétrer les marges,
intégration dans un texte de I'heure, zones de
numérotation de pages ou bien encore de par-
ties de textes, etc. Tout cela apparait au début
superflu mais ces petits riens simplifient par-
fois grandement la vie.

En fait, ce qui déplait dans Rag Time c'est
avant tout l'interface utilisateur. Nous la trou-
vons peu agréable avec des changements
incessants dans les menus. Evidemment,
« Fichiers » ou bien encore « Edition » sont tou- ¥

Timeworks (ST)

BENOI 5 0cCUFE DU GABARIT, MIKEILLE CORKIGE LES FAUTES ET FRANCIS .. |

QU'EST CE QUE
TU FAIS 2




jours a la méme place mais pourquoi diable '

les commandes «Importer» et «Exporter
Texte» ne sont-elles pas dans «Fichier»
comme de coutume ? Avancer ce type d'argu-
ments peut sembler absurde mais il est tou-
jours agréable de disposer d’une interface la
plus proche possible de ce que I'on trouve avec
d’autres programmes... Bref, au-dela de l'uni-
fication des formats de fichiers, une certaine
cohérence dans la hiérarchie des commandes
ne ferait de mal & personne!

Intéressant a plus d'un titre, Rag Time n'arrive
pas & sortir de sa marginalité. En clair, il ne
convainc pas réellement. Pourtant, et nous
lavons vu, il n’est pas dénué de qualités. Mais
il est ainsi...

1l est vrai que face & un rouleau compresseur
tel RSG, les arguments qu'il est en mesure
d’avancer apparaissent bien maigres !

—— Page Maker

Clest connu, les bonnes choses, comme le vin,
se bonifient souvent avec le temps. Cet adage
s'applique parfaitement a Page Maker. Pre-
mier véritable programme de mise en page,
ce dernier existe désormais en version 3.0 et
posséde une belle part de marché. Certes, il
ne s'agit plus de la Rolls d’antan (X'Press s’est
emparé de cette place dans 'univers Macin-
tosh) mais ses qualités sont intactes.
La premidre chose qui frappe avec Page
Maker est la logique de base. La maniére dont
I'utilisateur travaille est finalement proche de
celle des maquettistes utilisant leurs régles et
leurs cutters, La base de Page Maker, c'est le
concept de bande de papier que l'on coupe,
colle, positionne. On imagine la souplesse de
ce principe. Certains, généralement formés sur
d’autres programmes, ont un peu de mal a s’y
faire mais avec 'habitude... La création de
colonnes et autres encadrés ne pose aucun
probléme et s'avére des plus simples & mettre
en ceuvre, comme de régle sur Mac. Page
Maker dispose bien évidemment de divers
systémes métriques (comme Ready Set Go!,
par exemple), permet le tracés de filets et
autres contours de colonnes, gére l'intégration
de graphismes, etc. Le module traitement de
texte apparait, lui, relativement performant.
Soulignons tout de méme qu’un texte créé
sous Word 3.0 de Microsoft et importé dans
Page Maker conserve tout ses attributs (justi-
fication, corps ou graisses utilisés, etc.).
Disposant de nombreuses commandes, Page
Maker n'est certes pas le programme de mise
en page absolu. Son principal avantage réside
dans sa renommée ce qui permet a certains,
notamment aux U.S.A, de proposer des dis-
quettes avec des mises en page prétes a
‘Temploi. De méme, de nombreux ouvrages
existent sur le sujet. Bref, Page Maker est en
quelque sorte un passage obligé.

APPLE II GS:
L’OUTSIDER?

Mal distribué en dehors des U.S.A, mal
implanté en France, le Il GS surprend parfois.
En matiére de micro-édition il possede un
nomment choce : Paccés aux bus AppleTalk et
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Apple Desktop Bus. Ces derniers sont utilisés
par le Mac pour assurer la connexion d'impri-
mantes Laser, de scanners, de tablettes gra-
phiques et autres périphériques du genre. A
l'image du Mac, le GS peut donc disposer de
ces divers périphériques sans lesquels la PAO
sérieuse ne se concoit que difficilement. Enfin,
cela reste fort théorique car cet ordinateur ne
dispose pas toujours des drivers adéquats...
S’appuyant sur des programmes de relative-
ment bonne qualité, le GS pourrait facilement
s'implanter en PAO si Apple France en avait
la volonté. Il n'en est rien et Atari en profite. ..

Medley

Medley, de Milliken Publishing Co., est des-
tiné essentiellement, a la différence de ses con-
currents, aux tdches de PAQ. Sa philosophie
repose d’abord sur la partie « traitement de
texte ». L'utilisateur doit d’abord concevoir et
taper son texte, puis il ajoutera dessins, illus-
trations et autres embellissements. On retrouve
dans les options de traitement de texte toutes
les fonctions usuelles de ce genre de logiciel
(polices de caractéres variées, couper-coller,
menus déroulants de linterface-utilisateur
Apple, WYSIWYG... ). Ce logiciel permet
d’importer des textes en provenance d’Apple-
Works ou bien d'un fichier ASCII. L'espace
entre les caractéres, les mots et les lignes peut
étre modifié point par point et permet donc
d’avoir des textes écrits d’une fagon plus ou
moins proportionnelle suivant les désirs de
I'utilisateur. Lorsque le texte est tapé, il suffit
de sélectionner les zones oil 'on veut placer
des graphismes. Ces zones peuvent étre rec-
tangulaires, arrondies, ovales ou encore pren-
dre la forme d'un polygone. Ces zones peu-
vent &tre placées au beau milieu d'un texte :
celui-ci épousera alors la forme de la zone gra-
phique. Toutes sortes de graphiques ou d'illus-
trations peuvent prendre place dans ces zones.
Les illustrations peuvent étre récupérées d’un
programme de dessin directement, du clip-
board ou encore créées directement par Med-
ley. En effet, ce logiciel comprend également
un « paint » intégré. Celui-ci, sans toutefois étre
capable de rivaliser avec les logiciels de des-
sins spécialisés, comprend toutes les fonctions
que I'on est en droit d’attendre d'un tel pro-
gramme (loupe, brosses et motifs redéfinissa-
bles, lasso...) et utilise 16 couleurs avec une
résolution de 640. On peut & tout moment
déformer ou changer de place une zone gra-
phique. De méme, il est possible de transfor-
mer une zone graphique en région texte, ou
de changer une région rectangulaire en zone
ovale par exemple.

Le programme est accompagné d'une dis-
quette contenant un dictionnaire de
800 000 mots et comprend un thésaurus, une
liste de synonymes et un dictionnaire person-
nalisable. Malheureusement, tout ceci est en
anglais! Une disquette contenant plus de
500 images accompagne également le logiciel.
Malgré toutes ses qualités, Medley souffre d'un
grave handicap : sa lenteur. La version actuelle
est souvent « crispante » par son manque de
rapidité. Il semble cependant gu'une nouvelle
version, sortie récemment aux USA, optimise
et accélére ce programme.

GraphicWriter

Initialement, Graphicwriter n’était pas un véri-
table logiciel de PAO mais plutét un traitement
de texte doté de fonctions graphiques élabo-
rées. Mais au cours de ses versions successi-
ves, il a affiné ses fonctions de mise en page
jusqu'a devenir un programme de PAO a part
entigre. Il fait la différence entre plusieurs types
de régions qui composent une page: les
régions textes, les régions graphiques en bit-
map (le dessin est constitué d'un ensemble de
pixels) et les régions graphiques orientées
objets (constituées de traits mémorisés sous
forme de vecteurs). Ces derniéres sont impor-
tantes car elles permettent d'obtenir une sor-
tie imprimante (et notamment sur le Laser-
Writer) plus précise et de meilleure qualité.
Les régions vectorisées doivent étre compo-
sées d’objets élémentaires tels que des rectan-
gles, des ronds, des polygones... Les objets
peuvent étre peints de couleurs opaques ou
transparentes.

On peut également changer la taille des objets,
les déplacer, les faire pivoter ou encore les faire
passer les uns derriére les autres. Les objets
en bits-maps peuvent bénéficier également de
ces fonctions mais en plus ils peuvent étre
modifiés pixel par pixel grace a la loupe, au
crayon et au pinceau. En effet, il est possible
de faire du dessin libre dans la résolution 640
au moyen de 48 couleurs, en utilisant le
crayon sans contrainte, sans étre obligé de
composer son dessin en manipulant des for-
mes, des objets géométriques élémentaires.
Les régions textes offrent toutes les fonctions
classiques d’un traitement de texte. Le logi-
ciel est fourni avec 30 fontes, il permet d'impri-
mer du texte en couleurs et des dessins en
couleurs pleines ou aquarelles (diluées). Les
différents caractéres non imprimables (tabula-
tion, sauts de ligne...) peuvent apparaitre et
il est possible d’ouvrir et de travailler sur plu-
sieurs documents & la fois. La derniére ver-
sion (3.0), a encore amélioré la partie mise en
page. Comme tout logiciel de PAO qui se res-
pecte, il est possible de disposer de «feuilles
de styles » (modéle de mise en page que 'on
peut sauvegarder), la taille des caractéres peut
varier de 4 & 254 points, la justification pro-
portionnelle est possible, une fonction réserve
automatiquement un espace sur le cété droit
de la page pour tenir compte de la place prise
par les agrafes, le texte peut prendre place sur
un graphique ou bien cercler celui-ci...
GraphicWriter 3.0, livré avec un spell-checker
(en anglais} et une disquette de clip-art, est cer-
tainement une des meilleures PAO sur Apple
Il GS, tant par ses capacités que par sa faci-
lité d’utilisation.

— AppleWorks GS ——

AppleWorks GS n’est que la version spécifi-
que d'un programme qui existait sur la gamme
8 bits. Pourtant, totalement réécrit pour tirer
parti des possibilités du GS, il ne ressemble
plus guére & son prédécesseur. Logiciel inté-
gré, il propose une base de données accep-
tant les fichiers graphiques, un tableur, un trai-
tement de texte, un logiciel de communica-
tion, un « paint » et enfin un programme de
PAO. Malgré la diversité des modules et leur
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nombre, ceux-ci sont tous de trés bonne fac-
ture et pourraient sans complexe étre édités
séparément. La meilleure preuve de cette qua-
lité est que Claris, la société créée pour com-
mercialiser des logiciels qui I'étaient avant sous
la marque Apple, a racheté ce programme a
Styleware et compte en faire une version Mac
(aucun intégré sur Mac n'offre autant de fonc-
tions et aussi simplement).

Le module de traitement de texte reprend en
fait le programme de Styleware : Multiscribe.
Et ce logiciel, qui était jusqu’a présent le meil-
leur du genre sur GS, s'est vu doter de nou-
velles fonctions telle la fonction statistique qui

City Desk (Amiga)

permet de connaitre & tout moment le nom-
bre de letires, de mots, de lignes... qui com-
posent votre texte. De méme, une fonction
« Print Merge » est présente, qui en liaison avec
la base de données, permet de faire du publi-
postage. Un dictionnaire comprenant un thé-
saurus est livré avec le programme.

Le module de dessin permet de créer ou de
modifier des images importées. 1l propose tous
les outils habituels (pinceaux, loupes, formes
géométriques, déformations et rotations...) et
permet de travailler avec 16 couleurs et & peu
prés 340 couleurs dégradées. Il permet éga-
lement de dessiner en bit-map ou bien au ¥
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moyen de formes géométriques vectorisées
qui peuvent étre groupées enire elles. Le
tableur comporte des fonctions graphiques et
permet de créer graphes, camemberts, histo-
grammes. ..

Une fois les textes rédigés et les illustrations
préparées dans chacun de leur module respec-
tif, la partie PAO peut entrer en action. Il est
possible de transférer ces différents éléments
(textes et illustrations) d’une fenétre a l'autre
ou bien passer par le clip-board et la fonction
couper/coller. AppleWorks GS permet de
définir manuellement & l'aide de la souris ou
automatiquement par un menu des colonnes
3 lintérieur desquelles les textes viendront
prendre place. Une fois que I'on a établi de
telles régions, les textes venant du traitement
de texte ou créés dans le module PAO vien-
nent remplir ces zones automatiquement. Des
zones peuvent également étre réservées et
seront remplies par des graphiques.

On peut cependant reprocher & Apple Works
GS de ne reconnaitre que des régions de
forme rectangulaire. Méme si ce sont les plus
employées dans les mises en page, on aurait
aimé trouver des régions en forme de ronds
ou de polygones.

De méme, le driver d’'impression fait par Cla-
ris est un peu décevant par rapport a celui
qu'avait réalisé StyleWare pour Multiscribe.
Enfin, AppleWorks est un produit qui vient de
sortir (alors que GraphicWriter en est & la ver-
sion 3.0). Espérons que la prochaine version
corrigera ces petits problemes.

ATARI : LE ROI
DE LA PPAO

PPAQ, késaco? Il s'agit simplement de la
Petite Publication Assistée par Ordinateur. Si
vous disposez d’un budget restreint, si voys
désivez réaliser un journal de club ou de lycée,
créer des affiches pour un concert de House
Music dont vous étes le modeste organisateur,
pas d’hésitation possible. Disposant de plu-
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sieurs programmes, I'Atari offre un rapport
prestation/prix imbattable. A notre sens la
configuration idéale est constituée par un 1040
ST avec écran monochrome et de Publishing
Partner. Pour ce qui est de 'impression laser,
le ST dispose comme le Mac d’un réseau de
boutiques permettant 'impression & des prix
acceptables.

Autre avantage de la machine de Jack Tra-
miel : lexistence de périphériques tels scan-
ners, écrans de grande taille, etc. On peut
commencer petit et évoluer ensuite. Pour con-
clure, un mot sur le systéme Laser d’Atari :
nous le déconseillons aujourd’hui ! Loin d'étre
au point, il se révéle en effet bien plus cof-
teux que la configuration que nous vous pro-
posons dans ce dossier.

Calamus

Clest connu : I'un des objectifs d'Atari est de
concurrencer Apple en matiére de publication
assistée par ordinateur. Parvenir a un tel obijec-
tif nécessite bien entendu un environnement
matériel mais aussi, et surtout, logiciel. Or,
jusqu’a présent, la qualité de celui-ci était assez
contestable en ce qui concerne Atari. Clest
désormais fini | Développé en RFA par la firme
DMC, Calamus se distingue avant tout par la
vectorisation des polices de caractéres. En
d’autres termes, il dispose d’une espéce de lan-
gage de description de pages comparable a
PostScript. Obtenir une lettre de trés grande
taille sans déperdition de qualité et ce avec une
SLM 804 ne pose donc plus de probleme. De
plus, Calamus propose un éditeur de carac-
téres puissant et relativement facile a exploi-
ter. La création de bibliothéques de symbo-
les, logos et autres éléments de méme type
est donc dans le domaine du possible.

[a mise en page n'appelle pas de commen-
taires particuliers : elle s'effectue de maniére
classique. Toutefois, ici encore, la facilité avec
laquelle Calamus gére les textes est assez
déconcertante. Vous désirez mettre un mot,
une phrase ou méme une partie de texte en
biais ? Pour vous un bon programme de PAO

se doit de disposer d’une feuille de styles?
Alors Calamus ne peut que vous satisfaire
puisqu’il offre aussi cela... La gestion des gra-
phismes est relativement facile. L'intégration
d’une image dans un fexte s'avére simple et
le tracé des filets et autres segments de droite
peut s'effectuer avec paramétrage du sens de
tracé.

A lire tout cela on pourrait donc se dire que
Calamus est LE programme de mise en page
sur Atari. Et ce d'autant plus que ce logiciel
fonctionne aussi sur des écrans de grande
dimension (A3) et gére directement certains
scanners. Mais toute médaille a son revers.
Linterface utilisateur par trop absconse, la non
disponibilité de ce programme en France et
quelques petits bugs a droite ou a gauche ter-
nissent un tableau que I'on pouvait croire idyl-
lique. Cela n’enléve cependant rien aux qua-
lités de ce programme. Espérons donc que les
problzmes entre DMC et Atari Allemagne (dis-
tributeur exclusif de ce logiciel en RFA) actuel-
lement en procés, se résoudront rapidement.
L'Atari Mega ST, secondé de limprimante
Laser SLM 804, deviendrait alors une bien
belle arme. Enfin, serait-on tenté de dire!

——— Publishing Partner ———

S'il existe un programme sur ST dont la noto-
1iété est & notre sens loin d’étre usurpée, c'est
bien Publishing Partner. Importé en France par
la société Upgrade, ce logiciel a été le premier
de sa catégorie réellement disponible. Souvent
décrié, souvent contesté, il n’en reste pas
moins le meilleur en la matiére... Comparé a
Timeworks, il savére infiniment plus convivial
et complet. Comparé a Calamus, il se révéle
bien plus accessible, bien moins buggé et sur-
tout réguliérement commercialisé.

Proposé en deux versions (pour écran
monochrome et couleur), Publishing Partner
se distingue dans un premier temps par la qua-
lité de son éditeur de textes. Rapide et agréa-
ble, il ne génére pas de caractéres parasites
comme le fait parfois Timeworks. Les fonc-
tions chercher/remplacer, la possibilité de
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choisir style et polices avec en plus celle d’uti-
liser des tailles non implantées dans le dossier,
systéme, ajoute encore un peu plus d’agré-
ment. D’autre part, signalons la possibilité de
paramétrer 'espace entre les lignes et entre les
caractéres. On se croirait presque en présence
d'un programme sur Mac ! La création d'une
mise en page s'effectue des plus simplement
puisque la définition des colonnes est réalisée
de maniére automatique ou bien par l'inter-
médiaire de la souris. Les tracés de filets et
autres encadrements ne posent pas de problé-
mes et la possibilité de faire intervenir des gui-

des ou bien des régles facilite grandement la
tache. Outre tout ce que nous venons de voir,

Publishing Partner propose divers formats de

page, offre diverses vues possibles (pleine

page, demi-page, taille réelle, etc.), permet le

paraméirage de I'unité de mesure ainsi que la

configuration de I'imprimante, etc. Sa faculté

a gérer PostScript n’est pas le moindre de ses
avantages et cela lui permet méme de rivali-

ser directement avec la configuration PAO

d'Atari. En effet, nul besoin de Mega ST 4 et

de Laser Atari pour le faire tourner. Bref, en

matiére de mise en page sur ST, Publishing

Partner reste la référence absolue. Le fait qu'il

soit entidrement francisé et qu'il dispose d’un

manuel de relativement bonne qualité le

confirme.

Timeworks

Programme de mise en page officiel d'Atari
France, Timeworks fonctionne sur 'ensemble
de la gamme ST. Les 520 s'avérent toutefois
une peu limités lorsque I'on désire travailler sur
un nombre important de pages. Dans un tel
cas de figure nous ne pouvons alors que
recommander un 1040.

L’ergonomie du programme rappelle celle de
Ready Set Go ! sur Macintosh et facilite sa prise
en main. Un menu d’aide trés complet assiste
l'utilisateur en lui évitant la consultation du
manuel. Le principe du Wysiwyg (what you
see is what you get) permet un contréle direct
du travail effectué.

il
\

Divers modes de visualisation (100 %, c'est-
a-dire taille réelle, 200 %, 50 %, pleine page
ou double page) autorisent une mise au point
rapide et précise de la maguette du document.
Celle-ci s'obtient simplement par le tracé de
cadres qui restent redéfinissables en perma-
nence.

Les menus déroulants offrent un éventail trés
complet de fonctions. Il est bien entendu pos-
sible d'importer du texte et des images prove-
nant d’autres programmes, mais Timeworks
dispose de ses propres fonctions d’édition de
texte et de graphiques, Il est ainsi loisible de
sélectionner divers filets ou trames, de choisir
ses polices de caractéres, de saisir du texte
directement, de rechercher et de remplacer
des mots, etc.

Toutefois, le texte saisi directement ne se
répartit pas dans les diverses colonnes qui lui
sont allouées, contrairement au texte importé.
Clest la une lacune regrettable, génante a
l'usage, lors d'une modification du texte rem-
plissant une colonne par exemple.

Il faut alors « bricoler » le texte de remplace-
ment afin de lui donner la longueur du texte
initial, en priant pour que I'espacement pro-
portionnel n'occasionne pas la disparition ino-
pinée d'un ou de plusieurs mots.

La gestion des césures pose la encore pro-
bléme bien qu’on soit également en présence
d'un logiciel francisé. A signaler pourtant
qu'une version « allégée » de Timeworks est
en cours d'élaboration.

AMIGA : FAUTE DE
MIEUX...

Oui, 'Amiga 500 est une bien belle machine...
de jeux ! En revanche, en matiére de PAO et
méme plus généralement d’applications per-
sonnelles cet ordinateur fait piétre figure! Si
vous possédez un huit bits et pensez & ache-
ter une machine plus puissante avec en ligne
de mire le traitemnent de texte, la mise en page
ou la gestion de fichiers, nous vous conseil-
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lons 'Atari ST. Les trois programmes pour
Amiga que nous vous présentons ici s'avérent
en effet plus proches de ce que 'on trouve sur
8 bits que ce que proposent les autres machi-
nes a base de 68 000 et illustrent parfaitement
les problémes posés par cette machine. Ergo-
nomiquement mal pensés, nécessitant 1 Mo
de mémoire vive, ils s’avérent trop limitatifs et
ne peuvent satisfaire que si l'on modére ses
ambitions. ..

La PAO sérieuse existe toutefois sur Amiga
grace a Professional Page. Mais a2 5000F, il
est bien trop coliteux pour un possesseur
d’Amiga 500! Pour cette machine le mieux est
Page Setter, malgré ses défauts. ..

— Publisher 1000 ——

Encore un logiciel en anglais, non officielle-
ment importé et jamais traduit, avec tous les
inconvénients que cela suppose (voir City
Desk). La présentation de Publisher 1000 est
extrémement austére : un écran noir sur blanc
avec une seule barre de menu en haut de
'écran. Pas d'outils apparents : toutes les com-
mandes passent par les menus déroulants. La
particularité la plus évidente de Publisher 1000
est son absence de convivialité patente et son
principal défaut, une incapacité a gérer les
grossissements. Il ne dispose que d’'un mode
de travail, en vision proche seulement. L'uni-
que possibilité dont il dispose est I'affichage
d’une mini-page entiére, inutilisable méme par
les plus myopes. Ce défaut est plus ou moins
compensé par un scrolling parfait : la page se
déplace en méme temps que l'ascenseur et
permet de s'arréter & I'endroit exact ol 'on
veut travailler.

Le processus de fabrication des pages est on
ne peut plus banal : création de cadres qu'on
positionne sur la page, puis introduction des
images ou du texte. Le positionnement pré-
cis des cadres, assez original, se fait a l'aide
d’une double régle graduée dont le point de .
rencontre se déplace avec la souris. L'inser-
tion de textes peut se faire soit en les impor-
tant & partir de fichiers externes, doit directe-
ment dans le cadre lui-méme. A cet égard,
Publisher 1000 propose un assez joli lot de
fontes et de tailles de caractéres. Leur mise en
ceuvre exige un peu de savoir-faire, mais fonc-
tionne néanmoins parfaitement. Le déplace-
ment des cadres, toujours possible, demande
lui aussi de la dextérité. Sil'on ne suit pas par-
faitement le mode d’emploi, il y a de gros ris-
ques de voir des textes inextricablement
emmaélés ou méme encore affichés aprés enlé-
vement du cadre qui, en principe, les contient.
La méme remarque est valable pour les enri-
chissements graphiques, tels filets ou cadres
visibles.

Ce logiciel, déja assez ancien, ne peut conve-
nir qu'a ceux qui désirent composer des pages
avec de nombreux types de caractéres (mais
uniquement en anglais).

— Page Setter

C’est de loin le plus pratique des logiciels de
PAQ pour Amiga. C’est probablement pour
cette raison qu’il est le seul (avec Professional
Page, beaucoup plus cher) a avoir été traduit
en francais. Il se présente de facon tradition- ¥
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Regardez la page située ci-dessus. Il s'agit
de la premiére page d’un journal que nous
avons créé de toutes piéces. Principale par-
ticularité de celle-ci: dans le jargon du
métier, elle se nomme premiére de couv
(premiére de couverture) . Son style géné-
ral dépend souvent du type de Ia publica-
tion (magazine, journal ou autre) et doit
accrocher le lecteur. Le premier élément
d’'une telle page est bien entendu le titre du
journal (1). Nous l'avens voulu simple et
visible d’ou effet de relief sur le mot « V6-
tre » et présence d’un filet pincé (2} pour
appuyer « informatiquement ». Enfin, il est
toujours bon de préciser de maniére visi-
ble les petits plus (3. Selon un schéma simi-
laire, les titres des articles (4) déclenchent
lintéret. Le titre «lls sont 1a» améne la
question suivante ; « Qui». Laréponse est
dans le chapeau (5) qui est en fait une intro-
duction A Tarticle. Si celui-ci s’avére de taille
respectable, n’hésitez pas a intégrer des in-
tertitres (6) qui permettent de ponctuer un

de l'article principal.

des dieux!

texte. Il s’agit d'une aide au lecteur au
méme titre (non, non, pas le 41) que le
choix d’une police de caracteres qui se doit
d’atre lisible (hum !), et que la présentation
du texte. En pavé (7), il s'avere agréable
si les césures ne sont pas trop nombreuses
ou si les espaces entre mots ne sont pas trés
importants. Le texie en ferrage a gauche
(9) peut constituer une bonne alternative
mais n’en abusez pas... Au passage, signa-
lons la présence d'un filet normal (8) ici des-
tiné & marquer la présence du sommaire.
La présence d’un encadré (10) se justifie
puisque comme l'indique son titre, soit dit
en passant centré (11) il vient en renfort

Compte tenu de la trés grande sobriété de
I'ensemble nous avons intégré une illustra-
tion en habillage (12) et la largeur de justi-
fication (13) choisie pour cet encadré rompt
un peu le rythme de la page ce qui renforce
son attrait. Vous voici donc dans le secret

102

nelle, avec une barre horizontale de menus
déroulants en haut de I'écran et, & droite, les
outils de travail sous forme d’icénes. Rien de
bien particulier parmi ces outils. On y retrouve
toutes les fonctions habituelles.
A signaler qu'ils sont activés et désactivés selon
le principe de la bascule : on clique une fois,
ca marche, une autre fois et ca ne marche
plus, et ainsi de suite ad libitum. Le grossisse-
ment de la page suit la méme régle, mais avec
trois paliers successifs.
La marche & suivre est elle aussi fort com-
mune. On commence par ouvrir des fenétres
dans une page, puis on les remplit avec du
texte ou des images. Ces derniéres provien-
nent de fichiers externes et ne posent que le
probléme du temps de chargement. Les tex-
tes peuvent étre importés (en ASCII, mais
aussi & partir de logiciels tel Textcraft) ou créés
sur place. Dans ce cas, le mode d’emploi est
assez spécial : aprés avoir cliqué dans la fene-
tre désirée, un éditeur de texte vient occuper
tout I'écran. 1l se présente comme un traite-
ment de texte.
Quand on le quitte, ce qui a été tapé vient
automatiquement s'inscrire dans la fenétre
sélectionnée au début. Les corrections s'effec-
tuent de la méme maniére : 'éditeur de texte
se présente cette fois déja rempli et il suffit d'y
exécuter les changements voulus.
Dans la page elle-méme, les fenétres (texte ou
image) s'agrandissent ou se rétrécissent a
volonté, se transportent aisément d’'un point
5 un autre. Contrairement a ce qui se passe
d’habitude — ol une fenétre chasse 'autre —,
les contenus des différentes cases se superpo-
sent les uns aux autres.
En l'absence d'un logiciel de PAO bon mar-
ché et tout & la fois vraiment performant sur
Amiga, Page Setter est actuellement le meil-
leur choix possible, voire le seul, puisque les
autres sont dépourvus des accentuations qui
sont indispensables 2 la transcription de la lan-
gue frangaise ou bien s'avérent trop coliteux
pour un utilisateur personnel...

City Desk
Etrange logiciel, en vérité, que City Desk ; un
mélange bizarre de trouvailles géniales et
d’absurdités dans la conception! De prime
abord, quand il apparait & I'écran, il n’a rien
d’exceptionnel.
On y retrouve les menus ordinaires : barre en
haut et outils & droite. Assez performante, la
loupe autorise six grossissements différents. La
conception des pages est tout & fait contraire
3 ce qui se passe normalement. Au lieu de
créer d’abord un cadre qui sera rempli par la
suite, lintroduction d’'une image ou d’un texte
en détermine l'ouverture. '
Le concept est intéressant dans la mesure ot
le cadre prend automatiquement la taille de
'objet qu’il contient.
Lorsqu'il sagit d’image, rien & reprocher & City
Desk : importée (ou créée gréce & un sous-
programme, assez limité cependant), elle vient
safficher & 'endroit que I'on vient cliquer avec
la souris. Elle peut ensuite étre étirée, élargie,
allongée ou transportée.
Sa taille et sa forme s'adaptent automatique-
ment. Les textes provenant de traitements de

A : premiére lettre de l'alphabet
AZERTY : se dit d'un clavier francais. Tire son
nom de l'ordre des touches.

Caractere : signe gravé ou écrit, élément
d'une écriture.

Caractére (corps) : taille d'un signe (lettre,
chiffre, ponctuation...) déterminée par sa hau-
teur en points pica ou didot.

Caractere (graisse): épaisseur du trait du
dessin d'un caractére.

Caractere (style) : indigue que le caractére
est en italique, droit, gras, souligné, ombré,
entouré. ..

Cenirage : répartit également un texte de part
et d'autre d’'un repére, centré lui-méme sur
une colonne.

Chercher/remplacer: chercher un mot
pour le remplacer par un autre.

Colonne : bloc de lignes de texte de largeur
constante déterminé par le gabarit choisi.
‘Composition : entrée d'un texte au clavier.
Digitaliser (une image) : transformer une
image en séries de points reconnaissables par
le micro-ordinateur.

Ecran A4 : écran permettant de visualiser en
taille réelle et en entier une page au format
21 x29,7 cm.

Un écran A3 effectue la méme opération
pour deux pages accolées.

Encadré : a lintérieur d’'une page, texte ne
faisant pas partie du texte principal et entouré
par un filet. ;
Editeur : programme ou sous-programme fai-
sant fonction de traitement de texte.
Exporter : envoyer les données d'un pro-
‘gramme vers un autre programme.

Feuille de styles: commande de style
(caractéres, filets...) applicable & des zones
sélectionnées au préalable.

Fer a droite : justification sur le coté droit
d’une colonne. ;

Fer a gauche : justification sur le c6té gau-
che d’une colonne.

Filet : trait d’habillage vertical ou horizontal
d’épaisseur variable.

Fonte : ensemble de caractéres d’'un méme
type.

Le glossaire de la PAO

Gabarit : tracé de référence permanent d'une
magquette pour la répartition et les dimensions
des colonnes de texte et des blancs.

Grille : distance minimale et réglable parcou-
rue par le curseur.

Habillage : entoure une forme (lettre, des-
sin, photo) avec du texte.

Handy scanner : scanner a main, ayant la
forme d’une souris, qui, en roulant, permet
de digitaliser, sur une largeur réduite, la sur-
face parcourue.

Importer : rtécupérer des données (texte, gra-

phismes...) enregistrtées par un autre

programme.

Interligne : espace entre deux lignes de texte.
Intertitre : sous-titres (quelques lignes au
maximum) placés a l'intérieur d’'un texte pour
le diviser, I'aérer et relancer la lecture.
Justification : dimension en largeur d'une
colonne de texte.

Langage de description de page : langage
de programmation dont les instructions sont
destinées a décrire les éléments présents dans
un document tels que filets, textes, graphi-
ques, etc.

Laser : abréviation usuelle pour imprimante
laser. '
Lettrine : a l'origine, enluminure ou lettre
ornée. De nos jours, caractére plus grand
fixant le début d’un article ou bien d’un para-
graphe:

Magquette ; représentation en deux dimen-
sions d'informations écrites et d'images desti-
nées a limpression sur un support papier
(livre, journal, affiche).

Mise en page : concrétisation d'une maquette
définie par un gabatit en fonction des impé-
ratifs d’ordres rédactionnels, esthétigues et
techniques.

Paragraphe : portion de texte comprise entre
le début d’une ligne de texte et la fin d'une
autre, précédant un retour a la ligne.
Plans : surfaces de travail ou d’insertion qu’il
est possible d'envoyer en arriére-plan ou de
rappeler en avant.

Point pica : unité de mesure typographique
valant (,35277 mm. i

Police de caracteéres : ensemble des lettres
(majuscules et minuscules), chiffres et signes
divers de l'alphabet d'un spécimen de carac-
teres.

Postscript : langage de description de page
dont sont munis certains logiciels et certaines
imprimantes.

QWERTY : indique un clavier anglo-saxon,
I'ordre des touches n'étant pas le méme qu'en
francais.

Reégle : ouiil de mesure qui permet de posi-
fionner exactement les divers composants
d'une page.

Scanner : appareil qui permet de digitaliser
une page (image ou texte). Celle-ci, une fois
enregistrée, peut étre stockée, exportée et
imprimée. :
Souris : périphérique externe (et indispensa-
ble !) qui fait mouvoir rapidement et aisément
le curseur a I'écran. Il est muni de touches qui
activent les commandes des logiciels.
Systeme didot: mesure typographique
d’origine francaise de base 12. Le point didot
équivaut a 0,376 mn. Le cicéro égale
12 points didot.

Systéme pica : mesure typographique d'ori- |
gine américaine de base 12. cf. point pica.
Titre : placé en téte d'un texte, il en indique
le contenu. Les caractéres sont généralement
plus grands.

Trame : répartition réguliére de points noirs
dans une surface donnée, plus ou moins rap-
prochés, donnant lillusion optique d'une
gamme de gris. La densité de la trame est la
proportion de points noirs dans une surface,
Typographie : procédé d'impression (inventé
par Gutenberg) dont le principe consiste, apres
gravure dans un bloc de métal de caractéres
en relief et a 'envers, a fondre a partir d’une
matrice en creux des caractéres mobiles en
métal, identiques et combinables, permettant
de constituer des lignes de texte imprimables.
Wysiwyg : (What you see is what you get) fra-
duit par « ce que vous voyez est ce que vous
aurez ». L’écran reproduit (presque) fidéle-
ment l'aspect du document final imprimé.
Z : derniére letire de l'alphabet.

texte s'inscrivent de la méme facon dans une
colonne prédéterminée et désignée par la sou-
ris. Si le texte est trop long, vous étes aima-
blement prévenus qu'il en reste encore a insé-
rer. Vous cliquez dans la colonne suivante et
hop, la suite s’y incruste. Si vous agrandissez
la taille des caractéres, City Desk vous aver-
tira aussitét qu’'une partie du texte est sortie
de votre cadre.

La ot le bat blesse, c'est pour l'introduction
directe et, surtout, les corrections. L’éditeur
affiche un texte ridiculement court: une
soixantaine de signes. Il peut en contenir beau-
coup plus, c’est vrai. Un ascenseur horizontal
permet de s'y déplacer. Mais essayez donc,
pour le corriger, de retrouver un mot au milieu
d’'un texte trés long!

Le gros handicap de City Desk reste pourtant
le fait qu'il n'a, a notre connaissance, jamais

été francisé. Sauf a introduire le « system/set-
mapf » dans la « startup sequence », il ne fonc-
tionne qu'en QWERTY. Et encore, méme en
effectuant cette manipulation, il n'accepte pas
les accents. De plus, il n’est pas officiellement
importé et ne peut se trouver que dans cer-
taines boutiques trés spécialisées.

POUR
CONCLURE...

Voila, vous en savez un peu plus sur la micro-
édition. Comme nous l'avons dit ce dossier
court sur deux numéros. Dans cette premiére
partie vous sont proposés des tests de pro-
grammes sur ST, Amiga, Apple II GS et
Macintosh. Dans le prochain, PC, 8 bits et
Archimedes seront traités de la méme ma-

niére. D’autre part cette seconde partie pro-
posera trois sessions de travail dans lesquel-
les nous vous exposerons pas a pas la métho-
dologie de création d'un document. Cela sur
trois machines et trois programmes différents.
D'ici 1& vous aurez le loisir de vous familiariser
plus avant avec le vocabulaire de la Publica-
tion Assistée par Ordinateur et pourrez pen-
ser & votre premiére réalisation. Qui sait, elle
sera peut-étre primée lors de notre grand
concours ! Concours? Mais non, je n’ai rien
dit! Je vous assure que je n’ai rien dit sur le
concours « devenez journaliste » que Tilt pro-
posera a ses lecteurs le mois prochain et qui
leur permettra de gagner des lots somptueux...
Dossier réalisé par Mathieu Brisou, Jean-
Philippe Delalandre, Frangois Hermellin et
Jean-Loup Renault.

A suivre...
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Les Portes du Temps

AMIGA
Un voyage dans le temps dont 'enjeu est le changement du cours
de T'histoire ! La chasse au virus est ouverte, il est mortel et se
balade aux quatre coins de notre passé. Vite... vite! Retrouvez les
personnes contaminées avant qu’il ne soit trop tard.

Legend Software. Scénario : Olivier Moraze; programmation : Nicolas
Gohin ; graphismes : Didier Quentin, Fabrice Dubois, Alain Selo, Jérome

Legrux ; musique : David Alonzo.

Le virus AX 415 est particuligrement meurtrie
Ia suite d'une fausse manceuvre, Iéquipe de la ba
ientifique Neuronix s'est vue contaminee p le
sne. Les hommes, pris de folie, se sont enfuis...
pas n'importe oii! Les Portes du Temps, ce
systeme éportation temporel, leur a permis de
rejoindre diverses époques. Qu'ils contaminent leurs
proches et C'est le cours de I'histoire qu'ils change-
vont! Face & cet état particuliérement critique, un
homme et un robot font mission commune pour
enrayer le phénomeéne. Résultat, une quéte g
diose tant au niveau du terrain de jeu que de la
i e du scénario.

A T'ouverture de votre mission, vous visitez la base
abandonnée. Les décors sont superbes. Trés fouil-
> i les écrans dévoilent peu &
peu leurs premiers indices. Manié la souris, le cur-
seur place bient6t dans vos poches un équipement
aussi futuriste que précieux : le shoker dégage de
la chaleur, le paralysopulseur paralyse et les lunet-
tes vous permettent de déchiffrer le code d'ouver-
ture de la porte.
Dehors, rencontre avec votre compagnons de route :
RX 22 est un robot savant qui vous fournira en
temps utile tous les indices nécessaires 3 votre quéte.
Il ne reste plus qu'a descendre vers les quatre por-

Les fameuses Portes du Temps.
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Les décors sont superbes. Trés fouillés et vraiment réalistes, les écrans dévoilent des indices.
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Ah! Un humain... ami ou ennemi.

tes du temps, le point de départ de votre épopée...
Dés sa prise en main, ce soft met en avant la richesse
de son scénario. [l s'agit tout d’abord de la grande
variété des situations proposées. Les Portes du
Temps dispose en tout de cing univers différents.
La base, tout d’abord, trés futuriste et emplie d’un
matériel hyper-sophistiqué. Ensuite, chacune des
quatre portes va développer une ambiance particu-
ligre.

La porte numéro un place nos compagnons devant
la- grotte bien gardée d'un homo sapiens. En
deuxidme position, le téléporteur vous meéne aux
abords d’un chateau écossais du xir siecle. Vous
visiterez ensuite le Japon du xvisigcle, puis Cuzco,
la capitale de 'Empire inca. Outre les changements
de décors qu'elle occasionne, cefte richesse scéni-
que est surtout intéressante pour les nombreuses
ambiances.

En Ecosse par exemple, le joueur visite un cha-
teau et retrouve avec plaisir une quéte assez clas-
sique en micro: nombreuses piéces, tourelles et
escaliers. collecte d'indices traditionnels, etc. Par
contre, lorsqu'il franchit la porte qui méne au
Japon, c'est l'aspect politique, social et religieux qui
domine vos recherches, tant au niveau des rencon-
tres, des dialogues, que des missions proposées.
Ces nombreux changements de climats apportent
un plus certain & laventure. Toutes les époques

T D e o Lr-.\.f..‘_h".&'l.'i.s;'_—_.&l-_ti: .
e ; 3

L'at phére devient p

S4OS

semblent de méme trés bien étudiées. Les détails
fournis sont réels, les situations tout & fait en accord
avec Ihistoire des peuples concernés. La notice
fournit enfin un lexique trés intéressant des termes
utilisés, Un facteur pédagogique qui est le bien-
venu !

Pour parler du scénario dans son ensemble, ce lo-
giciel reste cependant assez classique. Beaucoup
d’objets mais surtout un nombre impressionnant de
lieux a visiter. L'idée maitresse qui guide alors
vos déplacements est la suivante : tout au long
de la route, nos héros collectent des indices dans
une époque pour les utiliser dans une autre. Exem-
ple, clest chez les Incas que lon obtient la fli-

A la recherche de pistes sérieuses.

te, utile elle-méme pour passer le pont du chéteau
écossais. .. Mais au milieu de ces allers-retours, deux
époques dominent quand méme ensemble :
I'Ecosse et le Japon.
Qutre la collecte d'indices, de nombreux person-
nages de rencontre vont vous demander un ser-
vice, service qui vous ménera la encore d’époque
en époque. Cette interactivité entre les quatre por-
tes du Temps est & mon sens exitrémement judi-
cieuse et ludique.
Par-dela la richesse de son scénario, ce logiciel
mérite enfin un coup de chapeau pour sa mania-
bilité. Le vocabulaire n'est tout d'abord pas trop
complexe.
Ensuite, vous pouvez programmer comme bon
vous semble les dix touches de fonctions du ST.
Une trouvaille qui est la bienvenue!
[l reste & insister pour conclure sur la beauté des
graphismes et, en contrepartie, la trop grande sim-
plicité des bruitages. Personne n'est parfait !
Olivier Hautefeuille

Tupe ___ aventure graphique
Intérét ___ 16
Graphistie___ = edokokk
Animation —
Bruitage * %k &
Langue ___ frangais
Prix e
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Zak Mac
Kracken -

AMIGA

Les extra-terrestres sont parmi
nous, mais un reporter de

San Francisco se lance sur

leur piste. Une superproduction
de Lucasfilm.

Lucasfilm

Depuis sa création, la branche soft de 'ensemble
cinématographique du créateur de « Star Wars » ne
nous a jamais décus : les programmes sont peu nom-
breux, mais toujours d’une grande qualité. Aprés
une belle série de jeux d'action, nous avons vu arri-
ver, lannée derniére, un premier jeu d'aventure :
le superbe Maniac Mansion sur C 64. Dans la méme
lignée nous découvrons aujourd’hui Zak Mc Krac-
ken qui est un jeu d'aventure animé, proche des
Sierra On Line, mais dans lequel on ne tape pas
de texte. 1l suffit de cliquer la souris sur 'une des
actions indiquées dans la partie qui vous intéresse.
Ce mode de contrdle, particulierement conforiable,
procure un rythme assez enlevé proche de celui d'un
jeu d'action.

Zak Mc Kracken est reporter au « Tabloid », un
magazine de San Francisco, et il ne réve que d'écrire
un bouquin. Mais son rédacteur en chef 'envoie a
Seattle pour faire un reportage sur un mystérieux
cureuil 3 deux tétes qui attaque les campeurs de
la région. Par la méme occasion il lui demande un
papier sur le premier OVNI vu dans cette région il
y a 50 ans. La nuit suivante Zak fait un réve étrange

Les extra-terrestres et leur machine infernale.

Les prog de la télévisi

Zak a mis son faux nez pour prendre l'avion.

sMall key

Ne rien oublier avant de partir en voyage.

dans lequel apparaissent des extra-terrestres, ainsi
qu'une femme qui tiendra un réle important dans
cette histoire.

On découvrira bientét que tout cela est en rapport
avec I'épidémie de stupidité qui vient de se décla-
rer dans le monde entier. Cette épidémie, qui semble
se répandre par le réseau téléphonique mondial, a
pour origine une dréle de machine contrélée par des
exira-terrestres. Ceux-ci comptent s'emparer de
notre planéte en rendant stupides tous les humains.
L’humour tient une place trés importante dans cette
histoire totalement délirante, avec des scénes et des
réparties trés dréles.

Dés les premiers instants le ton de l'aventure est

sont trés instructifs.

L’ lové du téléph

e est plutot bizarre.

Leisure Suit Larry Il
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donné : 'accent est mis sur une représentation trés
cinématographique de l'action. Par exemple : alors
que vous faites évoluer Zak dans son appartement,
afin de ramasser toutes sortes d’objets qu'il faut
emporter en voyage, I'action s'interrompt brusque-
ment et vous assistez & une scéne qui se passe ail-
leurs et dans laquelle deux extra-terrestres discutent
de leurs projets de conquéte de la Terre. Ce pro-
cédé, déja utilisé dans Maniac Mansion, donne
beaucoup de relief & l'action. D'autres fois, Zak
échappe 2 votre contrdle pendant quelques instants.
Ainsi, aprés avoir regardé la télé (trés important)
vous dirigez Zak vers la porte, il s'arréte et repart,
de lui-méme, éteindre la télé avant de sortir. La réa-
lisation de ce programme est trés soignée : des gra-
phismes agréables, des sprites de bonne taille et une
excellente animation. Le tout est d’un niveau de
qualité nettement supérieur & celui des Sierra On
Line. De plus, de nombreuses scénes se déroulent
en continu grace & un scrolling, ce qui apporte une
agréable touche de réalisme. En revanche, la bande
sonore, assez sobre, nexploite pas vraiment les pos-
sibilités de I'Arniga.
De par son rythme particulier et son cété cinéma-
tographique, cette excellente production de Lucas-
film pourra méme séduire les joueurs gui ne sont
pas des inconditionnels des jeux d'aventure. Nous
avons testé la version originale en anglais, mais que
tous ceux qui ne maitrisent pas cefte langue ne
s'inquigtent pas. US Gold, qui distribue maintenant
Lucasfilm dans notre pays, a eu l'excellente idée de
traduire la notice et les textes a 'écran. Cette version
francaise devrait étre disponible lorsque vous lirez
ces lignes, vous n’avez donc aucune raison de man-
quer ce must. (Deux disquettes.)

Alain Huyghues-Lacour

Type aventure
Intérét 17
Graphisme * % &k k
Animation * ok k kK
Bruitage * * *

Prix C

ATARI ST

Larry est de retour! Bonne nouvelle pour ceux qui ont goité a
ses premiers pas et bonne occasion de découvrir ce héros pour
ceux qui ne le connaissent pas encore...

Sierra On Line. Conception : Jeff Stephenson, Bob Heitman, Stuart
Goldstein et Pablo Ghenis ; graphisme : Bob Heitman ; musique : Al Lowe.

Suite des aventures amoureuses de l'incroyable
Larry, un « beauf » parfait, livré 2 lui-méme dans les
rues de la ville sans le moindre dollar en poche...
Une superbe « pépée » vient de le plaquer, ou plu-
tét de l'ignorer (elle appartenait a I'épisode précé-
dent, Leisure Suite 1).

Notre héros va dés lors parcourir les rues de la cité,
y collecter de I'argent, se rendre plus présentable
pour envahir les studios de télé et enfin découvrir
le coeur de I'énigme, un mystére qui vous est an-
noncé dans la présentation animée du jeu, une sé-
quence d’ailleurs superbe.

Sierra On Line est assurément ['une des valeurs sires
de Pannée 89. Aprés Manhunter, véritable film inte-
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De palace en hétel, Larry cherche désespérément sa dulcinée...
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Deuxiéme point noir, le dialogue avec le micro. Pen-
dant votre déplacement dans la ville se développe
une importante recherche de vocabulaire. Comment
expliquer que des produits aussi populaires en
France que les softs Sierra On Line ne soient jamais
traduits de l'anglais? Il serait temps que les
distributeurs et les acheteurs se réveillent, les uns
pour protester, les autres pour agir. Ici, le verbe
«look» va bien siir vous décrire la scéne avec
précision, et donc vous communiguer une partie
du vocabulaire par la méme occasion.

L'analyseur syntaxigue n’est malheureusement pas
trés puissant. Trés peu de verbes conjugués sont
reconnus et certains raccourcis (emploi de «it»,
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Lisure Suit Larry Il sur PC EGA.

ractif sur PC et ST (testé dans ce méme numéro),
Police Quest Il que nous testeront trés prochaine-
ment, la suite de Larry And The Lounge Lizard est
d'une incroyable complexité. Comme toujours en
ce qui concerne les productions Sierra, ce soft est
assuré d'un avenir glorieux. C'est un peu ce qui me
pousse mettre en avant dans cet article les aspects
négatifs de la simulation...

On retrouve ici la désormais classique disposition
de jeu des programmes Sierra : une fenétre graphi-
que sur laquelle viennent se greffer des « bulles » de
texte. Le personnage qui évolue en 3D sur le décor
est manié a la souris ou au clavier.

i trouvera-t-il ?

Les textes sont tous en anglais...

108

Enfin, il faut noter que les graphismes de cette ver-
sion sont, sur ST, plus soignés que ceux de la pre-
midre mission, notamment en ce qui concerne les
paysages de fond.

Larry 2 est vraiment un soft trés maniable. Il est
rapide au niveau des sauvegardes et la notice expli-
cite clairement le fonctionnement du jeu. Le scé-
nario démarre comme une tranche de vie. Vous allez
enchainer bars et magasins, trottoirs et tetrains
vagues pour collecter des indices.

Au sommet de I'écran, un compteur de points afteste
de votre réussite. Mais attention, les cing cents points
maximum courent sur trois disquettes de jeu et un

.. Mais 'humour est présent!

«all», etc.) demeurent inefficaces. Dommage.
Leisure Suite Larry I m'avait grandement séduit par
la facilité de sa prise en main et surtout l'originalité
de son scénario. Cette deuxiéme version est moins
« magigue », moins innovatrice (un phénomeéne que
T'on retrouve entre Police Quest [ et Il, Space Quest |
et II, King Quest I, II, III...).
Je préfére Sierra quand ses programmateurs inno-
vent et créent réellement un « nouveau produit » (cf.
Manhunter). Je concluerais en saluant tout de méme
Fambiance « copyright Sierra » de la partie, ambiance
due notamment & la bonne humeur et a l'aspect ludi-
que de l'animation 3D du personnage.

Olivier Hautefeuille

Tupe aventure animée
Intérét ____ 15
Graphisme * Xk k
Animation J J
Bruitage % & K
Prix C

Version PC

Peu de différence entre ST et PC si I'on travaille sur
une configuration efficace : souris, EGA et PC AT.
Sur XT et CGA, le jeu perd beaucoup de son
charme... O.H.

nombre impressionnant d’heures de travail... Clest
14 le premier reproche important que l'on puisse
faire. Faute de développer une idée réellement nou-
velle par rapport & la premiére mission de notre
héros, les concepteurs de Leisure Suite Larry Il sem-
blent avoir préféré corser au maximum le jeu, éta-
ler toute une kyrielle d'écrans, de lieux, etc.
Bien stir, les plus purs amateurs de Leisure Suit
Larry 1 vont chérir cette nouvelle mission qui ouvre
de nouveaux paysages (une ile paradisiaque, par
exemple)... Mais que dire des débutants qui risquent
(j'en connais!) d'abandonner bien vite la bataille ?
A croire que Sierra ne s'intéresse ici qu'aux pros du
genre.
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King of Chicago
Dans le Chicago

des années 30, devenez
le maitre de la ville

et du syndicat du crime.

jeu d'aventure: type
13: intérét
% % % % % : graphisme
* % % % : animation
+ % % % : bruitage
% % % * : difficulté
D: prix
anglais : langue

Phantasy Star
Une héroine a la
découverte de trois
planétes pour un jeu de
réle riche et attrayant.

jeu de réle: type
15 intérét
+* % % % % : graphisme
% * ¥ % % : animation
* % % % & : bruitage
C: prix

. La Quéte de
I’Oiseav du Temps
Maintenant sur Amiga,
une superbe quéte

qui vous plonge dans un
monde merveilleux.

aventure : type
18 : intérét
% % % % % % : graphisme
* % % % % : animation
% % % % % & : bruitage
francais : langue
C: prix

Times of Lore
Beaucoup de défauts
dans ce jeu de role:

intéressant mais décevant
par rapport aux
capacités du ST.

aventure/rile animé : type
14 ; intérét
* % % % : graphisme
* & : animation
* i bruitage

laic fr e 1

:rl' I'er;am‘.‘f
C: prix

Shadowgate
Sur un scénario d’Heroic
Fantasy une aventure
fantastique regorgeant de
piéges et de mystéres.
1 aventure : type
16: intérét

* % % % & : graphisme
—: animation

* % % * : bruitage

* % % & : difficulté

anglais : langue
C: prix
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King of Chicago est le second logiciel de Cinemaware adapté sur le GS.
Comme tous les logiciels de cette société, il se veut interactif, c’est-a-
dire que I'aventure se déroule de facon relativement autonome a partir
des options proposées. L'univers de ce logiciel est celui de la pégre de
Chicago des années trente. Les gros bonnets américains se sont réunis
en 1931 pour créer un « syndicat national » du crime. Ils ont exclu Chi-
cago, jugée trop barbare. Vous avez donc trois ans pour prendre le con-
trole de la ville, en devenir le maitre incontesté et vous faire reconnaitre
par le syndicat qui vous soutiendra alors dans vos affaires. La version Apple
II GS est semblable a la version Amiga a part le fait qu’elle posséde un
peu moins de couleurs. Mais, en revanche, elle ne souffre pas du = com-
plexe du grille-pain » la ion Amiga (chang nts inc t:

de disquettes) et les bruitages sont id t plus soignés. King of Chi-
cago est un jeu de trés bonne facture qui, malheureusement, péche par
un recours irop fréquent i des termes idiomatiques ou argotiques améri-
cains. Les graphismes sont, comme ioujours chez Cinemaware, somp-
tueux. (Disquette Cinemaware pour Apple Il GS.) Francois Hermellin

Le premier jeu de réle sur la console Sega. Un excellent cocktail de magie
et de science-fiction. Jusqu'a présent, la console Sega restait exclusive-
ment réservée aux jeux d'action. Mais cela va changer avec l'arrivée de
Phantasy Star, un premier jeu de réle sur cette machine, qui sera bienidt
suivi par d’autres programmes de ce type. L’aventure se déroule dans le
systéme solaire d’Algol qui abrite trois planétes. Alis, I'héroine, doit explo-
rer ces différents mondes 3 la recherche de irois compagnons qui l'aide-
ront i combattre le tyran et ses prétres maléfiques. Les territoires sont
vus de dessus et, lorsque Alis pénétre dans un t 1 ou un donjon, la
scéne est représentée en 3D. Tous les ingrédients des jeux de rile sont
au dez-vous : p ges qui vous donnent. de précieux renseigne-
ments, objets magiques, ainsi que les caractéristiques de voire person-
nage qui évoluent. Phantasy Star est un programme d’'une grande richesse
dont on ne viendra pas 3 bout rapidement, mais il est possible de sauve-
garder jusqu’a cing positions. Un bon jeu de réle qui bénéficie d’'une réa-
lisation de qualité. Dommage que le texte soit en anglais. (Cartouche Sega
pour console Sega.) Alain Huyghues-Lacour

Ce superbe jeu d’aventure, que nous vous avons présenté en version ST
dans le Tili 63 est maint: t disponible sur Amiga. Vous allez vous plon-
ger dans le monde merveilleux de Loisel et Letendre, guidant Bragon,
Pelisse et éventuellement Bulrog et I'Inconnu pour venir & bout de cette
difficile quéte. Avant de partir, récupérez la redoutable faucheuse et quel-
ques provisions. Le manuel livre les secrets de la Marche des Mille Verts
et de précieuses indications pour les Lévres de Sable. Mais rien n’'empé-
che les joueurs confirmés d'utiliser un autre chemin. Le jeu se joue inté-
gralement 3 la souris, gérée de maniére efficace. Les graphismes sont tou-
jours aussi splendides, chaque image est travaillée dans ses moindres
détails (graphisme et couleurs) et les nombreuses vignettes apportent une
nouvelle dynamique a I'image. L'animation, présente & de rares moments
du jeu, est fluide a hait. L'envir ent sonore est beaucoup plus
riche que sur ST. Outre les bruitages digitalisés qui ponctuent de nom-
breuses actions et complétent l'ambiance dé certains paysages, une bonne
musique de percussion accompagne le jeu. Une aventure exceptionnelle.
(Disqueites Infogrames pour Amiga.) Jacques Harbonn

Ce jeu de rdle présenté dans le Tilt 62 dans sa version C 64 est désormais
disponible sur ST. La principale différence entre les versions ST et C 64
réside dans la possibilité de jouer en trois langues : anglais, francais ou
1l d. Signal t fois que la jon francaise souffre de plusieurs
défauts. Tout d'abord dans la longue présentation, certains caractéres ne
sont pas affichés (&,&,1,i). D'autre part, au cours du jeu lui-méme, certai-
nes traductions sont défaillantes. Malgré tout, les dialogues francais res-
tent compréhensibles. Pour le reste, le jeu ne se démarque guére de la
version C 64 et c’est bien la qu'est le problé Les graphi sont &
peine améliorés, le scrolling des écrans lors des déplacements lent et
haché et les bruitages quasi inexistants en dehors d'une petite musique
de présentation. De méme le d pl t du curseur au joystick est d’'une
lenteur maladive et 'enregistrement de l'appui sur le bouton de tir loin
d'étre instantané. Certes le jeu reste intéressant (méme si les puristes le
trouveront trop restreint) mais il est inadmissible de ne pas avoir utilisé
les capacités supérieures du ST. (Disquette Origin Systems pour Atari ST.)
Jacques Harbonn

Shadowgate est le troisiéme jeu d’aventure d’Icom. 11 reprend linterface
de Déja vu et de Uninvited, qui permet d’accomplir 3 peu prés tout le jeu
i I'aide de la souris et de commandes simples (ouvrir, prendre...), sans
pratiquement se servir du clavier. Une fenéire principale représente
I'endroit ot 'on est. Les graphismes sont beaux et détaillés. Une autre
fenétre contient les descriptions des piéces et objets.’ L'inventaire est
représenté sous la forme d'une troisieme fenétre. Les bruitages ont été
particulié t bien soig Ce jeu est basé sur un scénario d’heroic
fantasy : Lord Warlock, un ancien druide, peut recréer le plus puissant des
titans, Benemoth, afin de s’emparer du pouvoir. Vous, un des plus valeu-
reux guerrier, devez tenter de I'en empécher. Le jeu débute a T'entrée du
chiteau de Lord Warlock. Quelques petits conseils vous aideront a débu-
ter : certaines pierres qui forment des murs gagnent 3 éire observées, il
existe une caverne sous la chute d'eau, les diamants servent notamment
3 créer une boule de cristal bien utile pour geler de I'eau ou éteindre des
flammes ! Le jeu est fantastique : un must pour les passionnés du genre.
(Disquette Mindscape pour Apple Il GS.) Francois Hermellin
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A propos de
Dungeon Master

L’entrée du niveau 7 est bloquée
par trois portes magiques gui ne
s'ouvrent que grdce d des clefs de
Ra, lesquelles se trouvent respec-
tivement aux niveaux 3, 7, 9 et
12. Ainsi vous serez donc obligé
de laisser ce niveau pour l'instant
et de vous enfoncer directement
au huitiéme. Ce huitiéme niveau
est trés particulier en ce qui
concerne son plan. Il est composé
pour sa presque totalité d’'une
immense salle avec seulement
quelques murs et piliers dissémi-
nés de-ci, de-1a.

Le plus simple pour parvenir d en
faire le plan est de suivre les murs
extérieurs. Avant de vous enga-
ger dans cette salle, prenez vos
précautions car elle est truffée de
monstres divers: spectres,
momies, squelettes. Vous allez
aussi faire la connaissance des
voleurs. Ceux-ci sont de petites
créatures trés rapides. lls ne cher-
cheront en aucun cas @ UoOUS
agresser mais n’en sont pas moins
embétants pour autant. En effet,
ils ont la regrettable habitude de
dérober les objets se trouvant dans
la main gauche des hommes de
votre équipe.

Il existe plusieurs solutions pour
éviter d’étre dévalisé. La plus sim-
ple et la plus efficace consiste tout
simplement & dégarnir les mains
gauches de vos hommes, le
voleur n'ayant alors plus rien @
voler! Vous pouvez aussi prépa-
rer une boule de feu (ou tout autre
sort puissant) ou avancer I'arme
préte pour les tuer dés que vous
en apercevez un. Cette méthode
souffre cependant de quelques
défauts : le voleur peut surgir a
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l'improviste de derriére ou de c6té
et vous dérober un objet avant
gue Uous ne DOUS en aperceviez.
Ensuite, comme il est trés rapide,
il lui arrive d’échapper ainsi @ vos
attaques.

Pour récupérer votre bien il ne
vous restera plus qu’d le suivre et
le tuer. Les autres monstres vous
poseront aussi des problémes, en
particulier les fantémes nombreux
et insensibles aux boules de feu.
Aussi le plus sage est de préparer
des sorts complémentaires pour
vos personnages, par exemple
deux boules de feu et deux sorts
anti-matériel. Vous remarquerez
bien vite dans la grande salle des
tirs nourris de boules de feu qui ne
semblent pas provenir d'un quel-
conque monstre. Il s’agit en effet
d’un piége qu’il faut désamorcer
au plus vite car les dégdts de cha-
que attaque sont importants. Pour
cela, foncez a gauche et allez
jusqu’au fond (en évitant bien stir
les trappes).

Vous trouverez un bouton de
déclenchement a cété d’un rideau
magique, ce bouton libérant l'ac-
cés a un autre bouton qui neutra-
lise le piége. La grande salle com-
porte de nombreux passages
secrets (six en tout) d’accés assez
facile en dehors d’un qui se trouve
sur une trappe qu’il faudra préa-
lablement refermer. L’'un des pas-
sages secrets donne sur un long
couloir qui ne semble pas avoir de
fin. En fait, @ partir du 26 éme
déplacement, vous ne ferez que
revenir sans cesse sur vos pas. 1!
faut alors attendre un peu, puis
vous retourner et vous engager
dans le passage @ gauche qui vient
de s'ouvrir. Au nord, prés de la
« plaque d'égout », vous trouverez
une clé et une autre dans le cou-
loir d’oti fusaient les boules de feu.
Elles vous donneront accés a
I'escalier des squelettes, bien utile
par la suite pour remonter rapide-
ment sans avoir a refaire les diffé-
rents niveaux.

Le niveau 9 vous réserve d'autres
joveusetés. Tout d'abord, trois
nouvedux monstres : une créature
ressemblant au « rust monster »,
bien connu des amateurs de
ADD, dotée de pouvoirs magi-
ques, un moine magicien (l'un
d’eux détient une clé), et des rats
géants aux attaques trés dange-
reuses. Passons maintenant aux
piéges et autres obstacles. Ce neu-
viéme niveau parait extrémement
limité au premier abord. En fait,
il existe un faux mur & gauche de
linscription s’y rapportant qui
vous permet d'accéder d la suite
du labyrinthe.

Trois autres difficultés vous V
attendent. Tout d’abord, il y a un
«rotateur» dans le couloir de
droite juste derriére le faux mur
qui vous fera effectuer un demi-
tour. Repérez-vous d la boussole
ou en déposant un objet.
Ensuite, vous allez vous heurter @
une grille totalement infranchissa-
ble en apparence, derriére
laquelle se trouve un coffre. Ii faut
alors actionner la manette qui se
frouve d proximité pour faire tom-
ber le coffre dans la trappe, réac-
tionner la manette pour refermer
la trappe. emprunter le passage
qui se trouve un peu en arriére et
conduit & I'étage inférieur, récupé-
rer le coffre et la corde qu’il
contient, prendre le couloir d
droite de la grille, monter par
I'escalier qui se trouve au bout,
redescendre par la trappe d droite
sans vous faire de mal gréce @ la
corde.

Vous vous frouverez alors de
Pautre cété de la grille, que vous
pourrez ouvrir en appuyant sur la
gemme-bouton d proximité. Le
plus dur reste a faire ! Trés vite,
vous arriverez dans une piéce truf-
fée de piéges délivrant des bou-
les de feu. Il faut faire un sort de
protection contre le feu et avan-
cer rapidement en zigzag pour
tenter de les éviter. La corbamite
est l'objet requis pour ouvrir la
porte @ I'endroit oti 'on demande
ce qui est plus léger que lair.
Récupérez-la aprés l'ouverture de
la porte.

Vous arriverez bien vite d ['esca-
lier qui descend au dixieme
niveau. Mais avant de 'emprun-
ter, allez dans la petite piéce fer-
mée & proximité pour vous repo-
ser, refaire sorts et potions et récu-
pérez la clé. N'oubliez pas non
plus d’ouvrir le passage sur l'esca-
lier des squelettes qui se trouve
juste & droite de cette salle. ltya
trois autres passages secrets & ce
niveau, assez faciles @ ouvrir.
Bonne aventure et d bientét pour
la suite. Jacques Harbonn

MISTER POKE

Sur C 64 : Dans Pacland tapez le
listing suivant, puis faites
RETURN et vous obtiendrez des
vies illimitées. y
1000 FOR Z=53179 TO 53242 :
READ A

1010 POKE Z,A : NEXT : POKE
646,3 : POKE 157,128

1020 SYS 53174

1030 DATA 169,207,141,41,3,
32,86,245

1040 DATA 169,32,141,187.3,
169,240,141
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1050 DATA 188,169,2,141,189,
3,160
1060 DATA 15,185,222,207,
153,240,2,136
1070 DATA 16,247,96,238,32,
208,238,33
1080 DATA 208,169,189,141,
162,9,252,0
1090 DATA 0,96,169,49,141,
159,2,169
1100 DATA 234,141,160,2,76,
237,246,0,0
Gryzor est un bon jeu d’arcade,
mais il est vraiment difficile. Si
vous tapez ce listing suivi de
RETURN vous obtiendrez des vies
illimitées qui vous seront bien uti-
les.
100 DATA 32,86,245,169,48,
141,232,3,169,2,141
110 DATA 237,3,76,167,2,169,
32,141,120,3,169
120 DATA 66,141,121,3,169,
2,141,122,3,76,0,8
130 DATA 173,13,220,169,80,
141,116,1,169,2,141,
140 DATA 117,1,96 169,173,
141,164
150 DATA 52,141,3,114,76,
136,15 -
160 FOR L=544 TO 602:
READ A: POKE L,A: NEXT:
SYS 544
Dans Battle Island (version K7)
tapez ce listing, puis LOAD et
RETURN pour charger la K7.
Aprés le chargement de la pre-
miére partie tapez SYS 272 puis
return pour charger la suite. Vous
disposerez alors de vies et de
bombes illimitées.
10 FOR =272 TO 343 : READ
A: POKE ILA: NEXT: NEW
20 DATA
32,129,255,141,4,212,169,
35,141,236,3,169,1,141,237,
3,76,13,8,169,64
30 DATA
141,133,239,169,1,141,134,
239,169,4,141,127,239,169.4,
141,127,239,169,4,141,127,
239,169,3,141,126,239,169
40 DATA
19,141,125,239.32,0,224,96,
169,77,141,139,10,169,1,141,
140,10,76,0,10
50 DATA 169,173,141,52,196,
141,90,250,76,0,94
Sur ST et Amiga : Eliminator est
un shoot them up assez difficile.
Pour découvrir les niveaux supé-
rieurs pressez HELP puis entrez
I'un des codes suivants pour com-
mencer le jeu dans le niveau de
votre choix.
Niveau 2 AMOEBA

3 BLOOOP

4 CHEEKI

5 DOINOK

6 ENIGMA

7 FLIPME
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8 GEEGEE

9 HANDEL
10 ICICLE
11 JAMMIN
12 KIKONG
13 LAPDOG
14 MIKADO

MERY

Sur Amstrad, dans Jewels of
Babylon (Fr.), aidez-moi pour le
début, je séche. Dans Willow
Patern, quel chemin dois-je pren-
dre ? Je suis sans cesse bloqué.
Toute explication serait la bienve-
nue dans Terminus, je n'y com-
prends rien. Merci.

ANONYME

Leisure Suit Larry in the Land of
the Lounge Lizards :

Chapitre I : La premiére conquéte
Rentrez dans le bar et achetez du
whisky. Allez le donner a l'ivro-
gne. Prenez la rose sur la table.
Allez dans les toilettes, prenez la
bague dans I'évier. Regardez sur
les murs plusieurs fois. N'oubliez
pas d’aller chercher un préserva-
tif au magasin. Allez prés de la
porte rouge. Frappez-la et donnez
le mot de passe. Il faut ensuite uti-
liser la télécommande et changer
de chaine jusqu'd ce que le mec
qui garde I'escalier regarde la télé.
Montez les escaliers, déshabillez-
vous et enfilez le préservatif. Vous
pouvez bondir dans le lit!
N'oubliez pas de retirer le préser-
vatif et de prendre la boite de bon-
bons avant de partir.

Chapitre II: La deuxiéme con-
quéte

1l faut jouer au jackpot jusqu’a ce
que vous gagniez 250 $. Ensuite,
prenez la carte du club de disco
dans la poubelle prés de l'ascen-
seur. Si devant le casino, un gars
vous propose une pomme,
achetez-la lui. Allez & la disco.
Montrez la carte au gorille qui
garde l'entrée et allez vous assoir
d coté de la deuxiéme beauté.

Offrez-lui la rose et les bonbons. .

Dansez avec elle et enfin offrez-lui
la bague. L’affaire est dans le sac.
Donnez-lui 100 $ et retournez au
casino pour gagner 250 $. Allez
vous marier d la chapelle. Vous
dépenserez encore 1008 et il
pourra vous rester assez d’argent
pour finir le jeu. Allez rejoindre
votre femme dans la chambre de
lune de miel. Elle veut du vin.
Allumez la radio et changez de
station. Notez le numéro de télé-
phone que l'on vous donnera.
Allez téléphoner et commandez
du vin pour la chambre de lune de
miel. Retournez dans cette cham-
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bre, trinquez et enlevez vos véte-
ments (encore une fois). Je vous
laisse la surprise de découvrir ce
qui va se passer. Je vous dis seu-
lement qu'il vous faudra utiliser
votre couteau de poche aprés.
N’oubliez pas de prendre la corde
apres.

Chapitre Il : Le dénouement
Refaites vous une fortune au jack-
pot ou au blackjack. Allez au der-
nier étage et dialoguez avec la troi-
sieme beauté. Allez ensuite devant
le bar, contournez-le vers la droite,
rentrez dans la poubelle, prenez le
marteau. Rentrez dans le bar et
retournez dans la chambre ot
vous avez «rencontré» la pre-
miére beauté. Quurez la fenétre et
sortez par celle-ci. Mettez vous
fout d droite du « balcon ». Atta-
chez vous avec la corde et atta-
chez la corde d la sortie de secours
(fire escape). Regardez les fené-
tres et prenez la boite de compri-
més. Cassez le carreau avec le
marteau et prenez la boite de
comprimés. Rentrez dans la
chambre et retournez au dernier
étage du casino. Donnez la boite
4 la troisiéme beauté. Appuyez sur
le bouton. Allez vers le deuxiéme
tableau et allez d droite. Allez
ouvrir la porte et rentrez dans la
piéce. Prenez la poupée gonflable.
Celle-ci vous entrainera devant
une superbe créature prenant un
bain de minuit. Rejoignez-la et
donnez-lui la pomme. Lisez atten-
tivement ce qu’on va vous décrire.
Vous suivrez Eve (en plus elle
s‘appelle Eve) dans sa chambre
pour passer votre plus belle nuit,
Additifs ; vous pouvez gagner plus
de points en donnant du vin au
vagabond. Et aussi en téléphonant
au 555.69.69. J'ai fini le jeu avec
environ 201 points, Comment en
gagner plus ? Vous pouvez aussi
gonfler la poupée.

ALAN

Sur Amiga, pour Firestone (n® 57
bis), pour trouver l'antidote, il faut
aller dans le bureau du Dr Brody,
ouvrir le fichier en tirant dessus.
Chaque fiche indique les effets
d’'un produit. L'antidote est le
Bisodiumitis. Cherchez un flacon
de ce produit dans l'armoire et
injectez-le avec la seringue, trou-
vée dans la poubelle de la salle de
bar Joe’s, celle ot se trouve la
chaise avec des sangles.

Pour Nicolas Aligafan (n° 58),
dans Fairy Tale, la fille du roi se
trouve dans un cachot dans les
montagnes de I'Est, mais avant
d’aller la sauver, il faut se rendre
au temple, un peu a l'ouest du

cachot, et prendre le Sun. Pour
ma part, je bloque dans le cachot,
je ne sais pas comment faire pour
étre téléporté par magie au chd-
teau paternel. Pour faire apparat-
tre le cygne, il suffit d’'appuyer sur
la touche B.

JAMES

Sur ST, pour Doc et Nan (n® 58)
dans Mortville Manor, la solu-
tion est simple, il te faut prendre
la dague et la bague surmontée
d’une croix. Tu vas @ la cave, tu
mets la dague dans la fente puis
la bague sur la vierge et tu la tour-
nes (ne pas oublier de retourner
la bague avant de sortir, sinon.. )
Prends alors 'objet en bois sur le
cadavre et mets-le dans le grenier,
sur 'armoire.

Dans le grenier, il y a un autre
objet en bois qu'il te faudra placer
au milieu de ['armoire. Ensuite,
prends une baguette trouvée dans
un tiroir que tu enfileras dans le
trou des deux objets. Cela sert de
levier. La se trouve la clef du
mustére (le puit et la chapelle ne
servent @ rien).

MATHIEU

Un coup de main a Jack (n® 59) :
dans Spiderman, pour te débar-
rasser de Sandman, il suffit de
marcher au plafond de la piéce.
En baissant la température, grace
au thermostat, dans la piéce juste
au-dessus de 'ascenseur, tu tues
I'hudroman. Pour Yves de Mar-
seille (n° 59), dans Guild of
Thieves, voici le parcours aller et
retour. Aller : SE. N, E, E, SE, S,
SW. E, SE. Retour : NW, N, NW,
E, SW. SW, NW, N, NW.

A moi, dans Spiderman, com-
ment arréter le ventilateur ? Dans
Guild of Thieves., comment
ouvrir «the opaque case», et
comment prendre le miel de la
ruche ? Merci.

FOX

Pour Froc (n® 59), dans King
Quest III. pour trouver la « dried
reptile skin », il suffit de se rendre
4 l'extréme ouest du royaume,
cest-d-dire dans le désert, et
d’affronter la méduse. Pour la
vaincre, pénétre dans I'écran, fais
demi-tour, arréte-toi et tape
« show mirror to medusa» (le
miroir est celui trouvé dans le
meuble miroir de la chambre du
magicien). Lorsqu’elle apparait, il
suffit de presser «return » et elle
sera alors pétrifiée par son propre
regard. Tu pourras alors aller vers
le sud ou le nord et explorer cha-
que écran de désert pour y trou-

ver la peau de serpent séchée
(attention ne va pas vers l'ouest ou
alors tu te perdras dans le désert
pour v mourir. Le safran se trouve
tout simplement dans le labora-
toire du magicien.

A moi : dans Space Quest I, oii
se trouve la ceinture anti-gravité
qui permet de s'approcher du
vaisseau ? Dans Space Quest II,
que fait-on pour éviter le piége a
acide dans I'astéroide aprés s'étre
procuré le panier, le papier, le bri-
quet, le glass-cutter, et le plunger ?
Dans Police Quest, que dire aux
voyous dont les motos prennent
toute la place du parking du petit
café?

NICO, LE SEGAMAN

Pour Enduro Racer, sur la
console Sega, pour choisir son
étape de départ, il faut faire haut,
bas, gauche, droite.

BORIS

Pour moi (n® 59 bis), dans Sram,
souldve le tapis devant le chéateau,
la clef est Id. Pour Samuel 'Ams-
tradien (n® 59 bis}, dans le Pas-
sager du Temps, va dans le
débarras, prends la clef a douille,
va dans la cuisine, examine le
meuble haut, prends [Thuile,
tourne linterrupteur du petit
salon, descends, va vers le groupe
électrogéne, prends écrou sous
groupe, huile le boulon, branche
le fil, démarre le groupe. Voila,
bon courage car tu es loin d’avoir
fini! Pour Acturus I'Amstradien
(n°® 58) dans le Passager du
Temps, il faut taper « confesse »
pour sortir de la plage de nudis-
tes. Je suis blogué sur fle aux
pirates dans le Passager du
Temps: comment arriver
jusqu'au bateau des pirates ?

LECHIM DRACOR

Pour Micky (n® 58), sur TOS,
dans Sapiens va vers le nord (par
rapport & la tribu) pour trouver les
bras de roc, vers le nord-ouest
pour trouver les hyénes folles, et
vers le sud-ouest pour trouver les
veux malins. Les clefs de la tribu
se trouvent ld ot l'on voit une
colonne de fumée.
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Pour Louis (n° 58) dans le 5¢
Axe, tu dois reconstituer une
machine. Pour cela, tu dois récu-
pérer des objets ou détruire des
monstres pour que ton pourcen-
tage 5¢ Axe augmente. Quand
celui-ci atteindra 10, 20, 30...
jusqu’a 100, tu te rends dans un
autre monde, otl tu dois éviter les
différents objets. Si tu arrives au
bout de I'étape, un morceati de la
machine apparait. Un conseil :
sauvegarde la partie juste avant de
commencer une course contre la
montre, ainsi tu peux recommen-
cer si tu perds. Prends aussi
100 % de vie, tu peux ainsi utili-
ser 10 % par étape.

Je lance un appel d tous ceux qui
ont fini Vampire. Aidez-moi, cela
fait un an que je n'avance pas.
Dans L’Affaire Vera Cruz,
donnez-moi des indices pour
commencer, pas des noms.
Quelqu'un a-t-il le plan de Sorti-
lIége ? Dans James Debug, Le
Grand Saut, il me faut des indi-
ces. Aidez-moi dans Avenger.
Dans Arkanoid, au tableau 12,
si je n'ai pas la capsule de rupture,
il reste une brique en bas a droife
(jaune) que je ne puis toucher.
Merci d tous mes délivreurs.

STEL

Sur ST, pour tous les possesseurs
de Leatherneck voici un ftruc,
quand la partie commence tapez
Cuthbertneck +F3 et vous aurez
des vies infinies. Pour Arnold,
dans Dungeon Master, quand
tu vois l'inscription « when a rock
is not a rock», décale-toi d'un
cran puis avance comme sl n'y
avait aucun mur, tu passeras d tra-
vers. Ensuite tu seras certaine-
ment bloqué, car en avangant
dans le couloir, tu fais demi-tour
sans méme ten apercevoir. Tu
vas sans cesse revenir d la porte :
avance comme si de rien n’était,
a chaque pas fais-en un en arriére,
tu actionnes ainsi une trappe invi-
sible. Un couloir appardit.

Dans Bermuda Project, d quoi
sert le poisson qui ressemble d de
l'or, ol se trouve-t-il, peut-on
entrer dans le erdne, comment
passer le petit portail de la forte-
resse, ol se trouve le pilote 7 Dans
Pandora, comment passer les
portes de l'électricité bleue : d cha-
que fois que je m'en approche, je
meurs. Help!

DARYL

Pour THD Pac Man (n® 61), dans
World Games, pour le « caber
toss », il faut atteindre une certaine
vitesse en bougeant le joystick de
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gauche d droite, puis appuyer sur
le bouton, et relacher «au bon
moment» : si c'est trop tot, le
lancé est court, voire raté, si c'est
trop tard... Boum, ate!

Pour Jack (n® 59 bis), dans Dal-
las Quest, pour se débarrasser
de I'anaconda, demande au per-
roquet ce qu'il te faut faire. Com-
ment faut-il s’y prendre dans la
derniére mission de F 18 Inter-
ceptor, pour détruire le sous-
marin soviétique ? De multiples
raids n'ont pas suffi. Dans Crash
Garret, comment sortir de [‘avion
quand on y est attaché ? Com-
ment se sert-on des doses de pou-
voir ?

MARC DE NOUMEA

Voici le code de Game Over Il :
10 128.

ZAZA, ST MANIAQUE

Pour Bruno de Noisy (n® 61),
dans Leatherneck, pour démar-
rer le jeu de plusieurs endroits
sans prise spéciale, voici 4 manie-
res : le bouchon gauche de la sou-
ris, bouton droit de la souris, relier
par un fil électrique le 25 et le 1,
relier par un fil électrique le 25 et
le 11.

ARNAUD

Pour Gaguy, dans Alex Kid in
Miracle World, sur Sega, on ne
peut détruire les blocs roses. lls ne
servent qu’d ouvrir la cage ot est
enfermé le frére ainé d'Alex. Pour
ouvrir, il faut frapper sur les blocs
roses au hasard ; si tu réussis, il te
dira quelque chose d’important.

UNKNOW

Pour Fele, dans Jet, pour éviter
les missiles, utilise le radar (F4) et
shift (F9 ou F10) pour zoomer les
points rouges représentant les mis-
siles ennemies. Pour les éviter, il
suffit de beaucoup d’habileté. On
ne peut que lacher des missiles.
A moi: dans Jet, je ne peux
monter qu'd 50 000 pieds d'alti-
tude, comment faire pour monter
plus haut?

Tout renseignement sur Rocket
Ranger est le bienvenu.

PUNK

Pour Karl, Stéphane, Pierre et
Yves, (n° 62) dans Ace, juste
avant de décoller, tu as le choix
des armes, choisis celle qui corres-
pond a Air Surface. Il te faut voir
le bateau pour les tirer a la
roquette, attends de bien les vorr,
car parfois il s’agit d’hélicoptéres.
Pouir le choix des armes, il y a une

touche spéciale « enter ». Le meil-
leur mode est celui avec deux
joueurs.

Dans Scooby Doo, il te faut
monter le plus haut possible tout
en détruisant les fantémes ; récu-
pére les petits blocs, ils te donnent
une vie supplémentaire. Sur
CPC, dans Vera Cruz, jaimerais
savoir comment sortir de la piéce
du début. Merci @ tous mes sau-
veurs. Je crague.

DEMOS GORGON

Pour PG I'Atariman, dans Return
to Genesis sur Amiga, il est pos-
sible d'améliorer ton vaisseau, il
suffit de sélectionner un des
savants que tu auras préalable-
ment récupéré (certains savants
correspondent au triple fir,
dautres d la vitesse). Pour les
sélectionner c'est la touche
escape.

LOULOU BECANE

Voici mes derniéres découvertes
sur C 64. Tous ces pokes sont d
entrer aprés un reset.
Skramble : Poke 8609,173 sys
32000

Airwolf : collisions sprites poke
29465,173 vies poke 29604,173
poke 49480,173 : sys 49472

Chubby  Gristle: poke
3613,173 sys 3000
Arabian Night : poke

22953,173 sys 20642
Pac Mania : poke 28520,165 sys
14336

Savage: 1 partie: poke
32369,173 poke 24302,173
poke 24352,173 poke

24439,173 sys 22974

2¢ partie : code Sabatta (et non
pas avec 2 B comme l'indique le
soft)

3¢ partie: code Porsche poke
26482,173 sys 24709

Terra Fighter : poke 37200,173
sys 40944

Sur Amiga, voici les codes pour
Bombuzal

Niveau
1 BOMB 128 SINK
8 ROSS 136 BIKE
16 RATT 144 BIRD
24 LISA 152 TAPE
32 DAVE 160 VASE
40 IRON 168 PILL
48 LEAD 176 SPOT
56 WEED 184 PALM
64 RING 192 LOCK
72 GIRL 200 SAFE
80 GOLD 208 WORM
88 OPAL 216 NOSE
96 SONG 224 EXYES
104 FIRE 232 HAIR
112 LAMP 240 SIGN
120 TREE 248 MYTH
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JEROME L’ATARISTE

Pour Mike, dans Dungeon Mas-
ter, je ne connais pas de sorls per-
mettant de faire revivre tes com-
pagnons ; cependant au 1¢ ni-
veau, d quelques pas de l'escalier,
se trouve une niche avec un par-
chemin. Tu peux y lire « nouvel-
les vies pour les vieux squelettes »,
donc si tu prends les squelettes de
tes compagnons et que tu les pla-
ces dans cette niche, tu verras tes
héros revivre.

L’AMSTRADISTE

Pour Gaél, dans Eden Blue, va
vers la porte, donne-lui plusieurs
coups de pieds, afin que son éner-
gie (en bas, a droite) diminue
jusqu'a 0.

THIERRY
COMMODORIEN

Pour Frédéric Commodorien
(n® 62), dans Astérix et la
Potion Magique, la clef, trouvée
dans le champ romain, te sert @
ouvrir les portes de la prison. A
moi: dans L’Arche du Capi-
taine Blood (C 64), comment
faire parler Migrax sur la planéte
reproduction 14 ? Comment trou-
ver Torhu et au moins un clone
de Blood ? Merci d'avance aux
Tiltmen et aux Tiltwomen qui
m’aideront.

NICO & ARNO

Pour Help C 64 (n° 62), dans
Trantor, pour obtenir le mot de
passe de 8 lettres, activer la cen-
trale, grace aux disquettes se trou-
vant dans 'un des coffres, taper
un des codes : on obtient celui de
3 lettres a entrer dans le terminal
de la zone de télétransporteur
(niveau 8). une fois tous les ter-
minaux connectés. Voici quelques
codes : graphics, terminal, com-
puter, joystick, keyboard, hard-
ware, cassette, software. A moi:
dans Ghost Busters, comment
quoir plein d’argent dés le début ?
Dans Sram 1, ol se trouve le
couteau ? Des vies infinies pour
Kung-Fu Master et Yie Ar
Kung-Fu. Merci.

TILT LA 2

~ ATTENTION
DANS LE PROCHAIN

DOSSIER PAO ET UN
GRAND CONCOURS

DEVENEZ JOURNALISTE MICRO

AVEC
DE NOMBREUX PRIX A GAGNER

PARTIE DE NOTRE

36-15 TILT

Retrouver vos
rubriques préférées
sur le serveur Tilt.

&

(" SHOOT AGAIN \ / SHOOT AGAIN \ ( SHOOT AGAIN SHOOT AGAIN
SEGA NINTENDO NEC INFO
Con.aolct 4+ Hang On % Conao}: de base 990 Console NEC 2320 Obtenez des points
Console de luxe 1875 en achetant chez
Lunettes 3-D 299 Zapper 270 ;ﬁldﬂsltﬂtkkteul' B foyetlcica g SHOOT AGAIN
g;tﬁoiﬂ;tmk }29 RO.B. 420 iy S 500 Echang ints
29 Joyatick NES . ' A - S
Quick + autofire 160 St speedm 3 Clavier alpha/numeéri. 51?%0 contre des cartouches
ngm Tapis + Athletic world 595 JEUX ) Echangez vos cartouches
Captatn Sikver i NOUVEAUTEES : g'w }l 450 Sonie des oo
Lord of the aword el  [EE e ss| |OUE n e AIN
t Run 3-D 299 - 345 :
%gﬁlm 299 Kid gianas 345 Chan & (:hhn gsog SHOOT AG
259 Punch-Out 345 Alten au 500
Sasbe 259 Rl . i A IMPORT
Thunder blade 209 Top gun 360 Rastan saga 500 Tous les mois
L’ ARCADE CHEZ VOUS Graduls 360 Dragon spirit 600 . SHOOT AGAIN
CONSOLE SEGA 16 BITS Castelvania 360 } 400 VOYAGA4E POUR VOUS
EN DEMO, AVEC g:"m‘m 1 360 88 450 et vous assure au moins
SUPER THUNDER BLADE per Mario Bros II 360 World cup tennis 500
SPACE HARRIER II Ghostn gobelinis 360) \ectc..cts Hne carfaehc oo
. J L 7 SR o N IMPORT

J

PROPULSEZ-VOUS DANS LE MONDE DU JEU, SHOOT AGAIN VOTRE PARTENAIRE

Ecrivez, téléphonez, demandez votre carte club gratuite, avantages multiples...

VOUS PENSEZ CONSOLES ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE

s —g
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BARBARINI 7o

Barbarian II est d’abord un jeu d’action,
mais il se rapproche beaucoup du jeu d’aventure.

DONJON -

Sortie
Sortie

trouver le bouclier et la « orb» avant
de vous rendre d la sortie qui méne au
niveau suivant, Mais il est conseillé de
ramasser toutes les vies supplémentai-
res dispersées dans le labyrinthe car
elles vous seront trés utiles par la suite.
Les deux adversaires les plus redou-
tables sont 'homme de Néanderthal et
le saurien, Le premier peut étre déca-
pité, mais cela est assez dangereux et
exige un timing frés précis. Si vous
n'étes pas sir de vous, faites un bar-
rage de coups pour l'avoir d I'usure.
Le saurien cherche & vous décapiter,
alors évitez.de rester debout face a lui.
La méthode la plus stire: s'age-

Pour aider ceux qui, rebutés par la recherche, pmwmy
les longues errances dans les labyrinthes, . ] ) H =

impatients de manier le joystick avec frénésie, ®

ne pensent qu'aux combats sans merci, Alain © LW "‘[]" © T@ @

Huyghues-Lacour a pris son bloc et son stylo. @® i :“g

Il ne vous reste qu’a le suivre avec vaillance. e —— SN e
Dans le premier niveau vous devez  nouiller pour le frapper au ventre, ﬁ}’ ® ® ‘-[]_.

S
®

Dans le souterrain il faut ramasser la
petion et le diamant. N'oubliez pas non
plus de vous procurer toutes les vies
supplémentaires disponibles. Les
ennemis les plus dangereux sont les
carnivores et les orcs. Ces derniers se
comportent comme ['homme de
Néanderthal, mais il sont bien plus
rapides. Les carnivores vous sautent
d la gorge ou aux jambes, il faut donc
les frapper en haut ou en bas et la
moindre erreur est fatale.

Dans le donjon, les choses se compli-
quent encore. Il faut tout d’abord se
procurer une clé pour ouurir les por-
tes. Les adversaires sont particuliére-

PREMIER NIVEAU

Sortie

© ®

Début

~#-o) -

118
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ment redoutables et le moindre n'est
pas le maitre du donjon, quil faut
absolument tenir d distance. Les puits
sont fréquemment habités par des
monstres agressifs. La encore le timing
est essentiel : il faut attendre que le ten-
tacule s’abaisse avant de se metire @
courir pour sauter par-dessus.
Vous voild dans la taniére de Drax, elle
ne comporte que trois salles mais il
n'est pas facile de les traverser, Dans
la premiére vous affrontez une idole
vivante qu'il vous faut pousser en cou-
rant face @ elle ; @ vous de trouver le
moyen d'y parvenir sans y laisser foute
voire énergie. Ensuite vient un démon
qu’il ne faut pas approcher. Restez d
bonne distance de lui en frappant vers
le bas de maniére d l'atteindre chaque
fois qu'il se rapproche de vous. Dans
la derniére salle, c'est Drax qui vous
attend. Dés qu'il s'arréte de lancer ses
boules d'énergie, tentez un coup haut
et vous aurez peut-éire le plaisir de voir
sa téte rouler sur le sol.

Alain Huyghues-Lacour,

il @0

Début

TANIERE

@

Puits

Puits - Orcs - Monstres

Vie
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Porte (clé nécessaire)
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4
M ET A TEXT 134,108,"0 / N" % ggggtgg gg:gg‘g ome programme Vous 8tes nombreux ademander(sur | 60 Y=Y+Y2
PAUSE 20 % ' ' gfa 3.0 « | 3615TILT rubriqgue GOTO) comment 5CPRINTAT(X,Y);"O":REMOULOCATE
SETCOLOR 0,&H666 H i [Ty
: REPEAT % SETCOLOR 0 &H777 HIDEM charger des images Degas. X,Y:PRINT"'O .
Oups! META pour ST en GFABasic, |  UNTIL MOUSEK % S e SETCOLOR 0,7 ' charge degas By N A e
dont le début avait paru dans le ‘& H5 REPEAT a$=SPACE$(32066 TOIFX>390R3 AT HENXER e
: P SETCOLOR 0,&H565 ( ) ; .
numéro 61, avait perdu sa suite. EXIT IF MOUSEX>156 % SETCOLOR 0,&H444 REPEAT nom$="image.pi1" ag= coprdonice MMl
Aprés maintes recherches, nous | LOOP % SETCOLOR 0.&H333 . INCy% BLOAD nom$ VARPTR(a$) SURYECIORY < T IENHEas (el
'avons retrouvé.... Le voici avec END % SETCOLOR 0,&H222 FOR i%=0TO y% VOID XBIOS(6,L:VARPTR(a$)+2) 25= coordonnée maximale de y
nos plus plates excuses. - SETCOLOR 0.&H111 SETCOLOR 0,i%~y% BMVARPTR(a$)+34,XBIOS(2),32000 | 90 GOTO 50
PROCEDURE couleur % SETCOLOR 0.&H110 NEXT i%
SUITE du n°61 IF e=1 ORe=15% SETCOLOR 0.&H220 VSYNC Maintenant, passons au coté ,Nmmﬁm
X%(19%)=a%(1%.1%)+ (x%(1%) =t % SETCOLOR 0,&H330 ggg”!-{;%%? théorique (ga ne fait pas de mal de | |—cbon gctCate
(%)) /al+1) ¥ ENDIF SETCOLORQ8F440 UNTIL MOUSEK O o o coommontrcaliss; | | SESIREETIER BALEE B 9
y%(1%)=b%/(1%,1%)+(y %(1%) ADD o/f % SETCOLOR 0,&H660 3 me programme une balle de casse-briques, alors :
-b%(1%.1%)) /(al+1) % COLOR o % SETCOLOR 0,&H770 'gfa3o0 voici un organigramme.
DEFFILL q‘ SETGOLOH 0,&H660 REPEAT ! _HFFICH.R_GE BALLE
DRAWTO x%(1%).y%(1%) ¥ 7 SETCOLOR 0,&H550 FOR i%=0TO 7 En BASIC (presque)
EXITIFal>maxiORMOUSEKS | RETURN ® SETCOLOR 0,&H440 SETCOLOR 0,i%,i%,i% UNIVERSEL... S
UNTIL or @' PROCEDURE fleta % SETCOLOR 0,&H330 NEXT i% 10 x=20:rem coordonnée x de la COLLISION EN X [ET_ou]
%=n% % S SETCOLOR 0,&H220 FOR i%=7 DOWNTO 0 balle
EXITIF al>maxi OR MOUSEK % e SETCOLOR 0,&H110 SETCOLOR 0,i%,i%,0 20y=13:remcoordonnéey dela
IF fleta<>1 ¥ fleta=2 % SETCOLOR 0,&H10 NEXT i% balle ' — -
hi TEXT 200,.90,"SANS" ¥ SETCOLOR 0,&H20 0=0+0.05 30 x2=—1:rem direction x de la COLLISION EN ¥
SWAP w%,v% % g SETCOLOR 0,&H30 u=SIN(0)*3 balle au départ ’ [Tnvemser oirecTioN
VOIIXBIOS(5,L:w%,L:v%,~1) SETCOLOR 0,&H40 FOR i=1TO 7+u 40 y2=1:rem direction y de la balle | ialst i hdoidod J
% flota=1 % SETCOLOR 0,&H50 NEXT | au départ
TEXT 200,90,"AVEC" % SETCOLOR 0,&H60 UNTIL MOUSEK 50 X=X+X2 . of (= A [ALcmy BT Noue LK
SPUT h$ % ) SETCOLOR 0,&H70 '
20 FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT
. : IRECTEMEN
A i SETCOLOR 0,&H40 .
SETooLonoaro EN ANGLETERRE
Mgt TRUCS ET ASTUCES || S589i0R08na :
- 2 ’
ET
2L gl SercoLonaar C’EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C’EST DISPONIBLE!
ENDIF % Changement de formule! Finis les SETCOLOR 0.&H3
Bt interminables listings. Nous publions SETCOLOR 0.&H4
' désormais des trucs et astuces de SETCOLOR 0,&H5 LOGICIELS ¢t PERIPHERI u PR i
‘ _ ? i | : : % _ : o )
LOOP % moins de 70 lignes. SETCOLOR 0,&H6 IS:.‘:ESES“S%{ ?18 / ‘iﬁer s SQI il PLIE?;MR QL ((i:%n:;r:gf)ﬁfn ggzeztrfrrr;gﬁg ]tzsiét;:lotnier_jrtr}lers logiciels ludiques
* PIE TACHEES L, SPEC . (1 :
REPEAT % Envoyez les votres. Toutes les gg.ggtg: ggng PLUS 2, ZX81, INTER]EX‘EIEQZX], Mrggggdn}s/és‘tsrgaisﬁrﬁi}% (Bas de cathlogne s Commandts pir i ephons goineent
UNTIL MOUSEK=0 % machines sont bienvenues SETCOLOR 0 &H5 X
§ . _ 5 . DE JEUX et INTERFA
UNTIL r%=ni % SETGOLOR 0.&H4 o st;ECTRUM G conépitis THRES g}ES MANETTES pour QL et tous
_ « PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX
IF fleta<>1 % ATARI ST EN GFA ggggtgg ggug « CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM " :
w%=MAX(W%,v%) ¥ SIC J, + MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16/48/48 + /128 * Logiciels K7 au prix les plus bas! :
VOID XBIOS(5,L:w%,L:w%,—1) % BASI SETCOLOR 0,&H1 * U.L.A,5, ROMS, et circuits intégrés en tous genres. * Interface “EXPERT CARTRIDGE”" hyper-puissante et
L:w%,L'w%, . Ao SETCOLOR 0,&H100 e INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR programmable avec manuel complet en Francais pour sau-
SPUT h$ ¥ Ces trois programmes  s'intitulent SETCOLOR 0,&H200 SPECTRUM ET QL vegardes et transferts (K7/K7, K7/ DISQUETTE
“rouleaux de couleurs". En effet SETCOLOR 0’ &H300 DISQUETTE/_DISQUETTE, DISQUETTE/KT) i
ENDIF % ils réalisent de magnifiques SETCOLOR 0’&H400 e —
PAUSE 10 % rouleaux de couleurs en d‘_égradé, du SETCOLOR 0.&H500 . .
GRAPHMODE 2 % e vee le blanc, du jaune vers SETCOLOR 0,&H600
SEDOLRIE fr A Y Tapez-les et vous verrez gg’ggtgg g’g:ggg 51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 SLA - ANGL
» . -George Road, g
DEFTEXT 14,16,0,15% 11 programme SETCOLOR 0,&H500 3 Tétephone - International ' i
TEXT 113,85,"Une autre " % gfa3.0 SETCOLOR 0,&H400 @i\. EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION duns le Monde entier =
TEXT 135.109."0 / N" % DO _ SETCOLOR 0,&H300 Nous acceptons les réglements par : »
109, SETCOLOR 0,&H111 SETGOLOR 0.&H200 MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES, CHEQUES PERSONNELS
DEFTEXT 16,17,0,15 % SETGOLOR 0.&H222 SETCOLOR 0.&H100 éBANCAlRES FRANCAIS, CHEQUES POSTAUX
: ' et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCES
s TEXT 112,84,"Une autre 7" ¥ SETCOLOR 0,&H333 LOOP Téléphonez EN FRANCAIS & Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+44) 291 625780 de 8 h a 19 h. }
Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit internationales



PETITES ANNONCES

AMSTRAD
Vends CPC 6128 coul. + joystick + 10disk. Prix: 3500F
(frais d"axpédition & ma charge). Isabelle MEDINA, « rési-
dence Les Oliviers, n° 6 », avenua Jean-Moulin, 13600
La Ciotta.

Vends Amstrad CPC 6128 + moniteur couleur, Le tout en
b.6. st cédé & 2500 F. Gilbert FLEURANCE, 9, rue Félicien-
Lesage, 78360 Montesson. Tél.: 30.71.29.34.

Wends CPC 464 moniteur cauleur + nombreus logiciels +
manuel + livre de programme + rgt K7, 1800F. Nicolas
MORDRET, L3 Rochére, Mulsanne, 72230 Arnage. Tél.:
43.42.22.66 {sauf week-end).

Vends Amstrad CPC 464 + DD (garanti) + 1 joystick +
plus da 100 jeux sur K7 + nbrx jeux sur DK {Renegads,
Gryzor, Rygar, Oxphar...|. T.b.&., 3000 F. Anthony TIL-
LIER, 2, rue Kervégan, 44000 Nantes. Tél : 40.89.19.78.

\ends Amstrad CPC 464 + mon. coul. + lecteur disk DDI1

+ nbre jeux (K7 et disks), excellent état, avec joystick +
revues : 2950 F!| Romain CONFINO, 4, allée de Gasco-
gne, domaine de L'Etang sec, 78170 La Celle-St-Cloud.
Tél.: 39.69.35.84.

CPC 664 mono + impri. citizen 120 D {interface + cordan)
+ originaux Out run + Barbarian + Disco + Tasword,
I tout 3500 F, Yvan BLADANET, Bar Puy Paulin, 5, rue
Combles, 33000 Bordeaux. Tél. : 56.81.85.52 (aprés 19 h).

Vends disk 3"pour Amstrad. Remplis, 25 F I'unité, Vs Ext.
64 K ; 450 F. Jean-Mare SACHE, 8A, rue du Mal-Leclerc,
74300 Cluses. Téléphoner le week-end au 53.98.20.06.

Liquide disq. de jeux pour CPC 6128, Luis Manuel PEREZ,
4, impasse Chanut, 93200 Saint-Denis. Tél.: 48.20.52.21.

Vends CPC 6128 + DMP 2000 parfait etat [nbrx jeux), le
tout 5000 F a débattre. Rodolphe QUIEDEVILLE, 5, route
de Louye, 27710 Saint-Georges Motel. Tél.: 37.4359.73.

Vels Amstrac 6128 mona + adapt. coul. + joystick + cord,
magneto + logicil Desk t.b.é.. Prix: 2500 F. Renaud LAS-
SORT, 8, rue d'Arrée, 78310 Maurepas. Tél. : 30.64.70.48.

Vis COC 6128 + moni. coul. + nbrx jeux + joyslick +
revuss + utifitaires, t.b.£,, le tout 2800 F. Jean-Marc PERI
CONE, 30, avenue Houette, 93160 NoisyJe-Grand. Tél.:
43.03.60.64.

Urgent ! Affaire | Vends CPC 6128 + moni. coul. + joystick
+ nbrx Iogiciels (Barbarian, Hurlement, etc..), le tout:
3290 F. Frederic ARENAS, 14, bd Pasteur, 34340 Mar-
seillan. Tél.: 67.77.61.15.

Vends Amstrad CPC 464 + monochrome + adaptateur
+ joystick + nbry jeux. Le touten t.b.g., 1 000F, Bartrand
DONNET, BP 5130, 57074 Metz, Cedex. Tél.: 87.36.24.79.

Super ! Vds Amstrad CPC 464 couleur + lecteur disks 4
|oy. compét. + souris + nbrx jeux: 4 B00F. CPC 464 +
joy + 10jeux: 1400 F. Gilles BOSSE, 4, Bd Dubouchage,
06000 Nice. Tél.: 92.13.40.50 (A partir de 18h..]

Wends Amstrad 6128 (coul.) + 35 disq + synthi&tiseur vol-
cal [techni musiquel + nbrex originaux + manuel, le tout
en t.b.é. (87): 2900 F. Laurent MADURAUD, 19, allée
Henri-Selliar, YS 1069, 52800 Puteaux. Tél.: 47.75.38.42,

Vs Amstrad 6128 coul. + joystick + nbrx jeux + nom
breuses revues, le tout pour 3200 F. Sevan GUNAHSIZ,
3bis, allée des Prévoyants, 94140 Alforville. Tél.:
43.53.21.60.

ds Amstrad 464 C + DDIT + multiface 2 + crayon opti-
que + joys + magazines < nbrx jeux + boite rangement
disquettes. Prix: 4000F (3 débat.|, Denis GALL, 23, Bd
de La Chapelle, 75010 Paris, Tél.: 42.06.11.27.

Vends CPC 6128 monitsur couleur + nbrx jeux et utilitai-
res + crayon optique d'art + cordon K, Prix: 3B00F.
Christophe CALLAY, Brantigny, 10220 Piney. Tel:
25.46.32.48.

ends Amsirad CFC 6128 + 80 disks 3" inbrx jeux + uti-
fit.) + &cran eoul. + magasines + 50 joystick + doubleur
joy + [hre. Le tout : 4500 F (t.b.), Sylvain PRAT, 1, allée
des Troénes, 76200 Mantes-la-Jolie.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + nbrx jeux sur disquette
+ manette, 3600 F 4 débattra. BENJAMIN CAP, 37, rue
Lemercier, 75017 Paris. Tel.: 42.94.91.13.

Vends pour Amstrad disk Orphée {150 F1, Empire (100 F),
Shogun {100 F1. Vends paur Atari nbreux jeux Star Rapi-
ters 1150 F| et combiat {50 F), Mathias HAVET, 25, rue de
la Gare, La Criche, 53270 Bailleul. Tél.: 28.40.40.11.

Wends logiciels originaux pour Amstrad, K7 40 F, disquette
70F. Cass: Feud Crafton Xunk Ocean all star: disq Bab
Winner, etc. Pascal DETRANCHANT, Sainte-Marie Figa-
nielle, 20110 Propriano. Tél.: 85.76.11.24.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur neuf, 3mois, cédé
3000F, phus nbrx jeux vendu & prix réduit. Jean-Jacgues
PENOT, 7, rue Louis-Boilly, 75016 Paris. T&l. : 45.20.04.14.

Vends CPC 464 MONO + DD1 4 nbrx jeux sur K7 et disqg.
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+ 3joysticks + revues, Prix: 2350F, & débattre. . Tél.:
48,49.56.57 (aprés 18 h30).

Vs Amstrad CPC 464 coul. + lect. disk (mai 88) = jeux
(F & Forger's. Fighter's, Racler, Beyond...). T.b.é., non
vendu séparément : 2 990 F. Stéphane BERNARD, 391 av,
Frédéric Chartier, 78630 Orgeval. Tél.: 33.75.97.77.

ends pour CPC originaux en K7 : Short. Cireuit au prix de
S0F + The Last VB au prix de 50 F (en chéques), Patrick
THEVENOUX, les Georges-Saint-Léon, 03220 Jaligny-sur-
Besbre. Tél.: 70.42.17.22 {aprés 18h).

 Vends Amstrad CPC 6128 coul (06/87) excel. état + nbrx
jeus (K7 et disks) dont (Street-Fighton, Prohibition, Karate
Ace, Tkari W...| + lecteur K7 + cordon + copieur
+ joystick + notice, Valeur: 6409F, céde & 5000 F.
Jérdme BRUNET, Saint-Armou, 64160 Morléces. Tél.:
59.33.10.16.

s Amstrad CPC 664 mono + nbrx jeux + lecteur K7 +
logiciels utilitaires (bangue Easyfile, etc.), Prix: 2000F, Phi-
lippe REGNIER, 154, rue de Cercy, Neuville-sur-Oise,
95000 Cergy. Tél.: 34.25.09.92

Wends CPC 684 monochrome + adaptateur péritel + mags-
zines + nhrx jeux : 2000 F. Amaud WALDER, 20, allée
Bertrand-Davvin, 34210 Lhay-les-Roses, Val-de-Marne.
TéL: 43.50.93.15.

Stop! Affaire : Vds Amstrad CPC 464 t.b.é. + nbrx jeux
+ 20 revues, le tout: 1360 F, urgent, N'hésitez pas & me
télephoner ! Demander Charles. Merci. Charles BEUVIN,
35, Bd de la République, 74420 Champ-sur-Marne, Tél. :
64.68.39.32.

\ands Amstrad 6128 coul + sours + logiciel Graph.
+ housse protection + 30 disquettes + nbrcjeux + trait,
texte. Le tout: 3900F. Charles GREMION, 50, rue
Raymond-Marcheron, 92170 Vanves. Tél. : 46.44.27.88.

Urgent vds Amstrad CPC 6128 coul. t.b.é + nbrx jeux et
utilitaires + joystick + manuel + cordon magnéto,
2900 F. David DUBOIS, 44 Bd Pasteur, 76015 Paris. Tél. :
43.21.34.87 (aprés 19h).

Vends Amstrad CPC 464 couleur = joystick + nbrw jeux
4+ 3livres informatiques. Prix: 2500 F ou le tout + console
Atari 2600 VCS. Prix: 2700F. Jean-Philippe BARON,
19, rue des Alouettes, 86000 Poitiers. Tél : 49.58.50.03.

ends CPC 6128 [2ans), état neuf + 328 jeux + joysticks.
Prix: 6000 F & débatire. Laurent VERNIER, 21, rue de Mar-
seille, 93800 Epinay-sur-Seine. TéL : 48.41.66.58.

Vends CPC 6128 coul. |garant. 14n} + nbnt jeux + joys-
ticks + utilitaires. Prix: 3 500 F. Tél.: 47.81.75.46. laprés
18 h. Demander Eric.)

Vs imprimante Amstrad DMP 2000 en 1.b.é. + papier:
1050F. |P.C.] Gérald MOENNER, 1, rue du Tinduff, 23200
Brest.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + nbrx jeux = 2 joys-
ticks. Le tout en trés bon &tat, vendu 2300F. Olivier
LHUILLERY, 30, square de la Ferté, 91070, Bondoufle.
Tél.: 64.97.54.42,

Vends pour CPC 61297464 utilitaire Discology, 90F + frais
d’envol. Renaud SANCHIS, 8, place du Gal-Duval, 30220
Aigues-Mortes. .

Vs Amstrad 464 coul, + Cray, opt. Dart + 80 revues +
nbex jeux + 3ivres + joy pro, 5000 F + kit distort. coul.:
3B00F; DO1 + 10DK + 11iv.: 1200F. Yann ROUXEL,
5, square d'Osthaim, 93800 Epinay-sur-Seine, Tél:
42.35.39.40.

‘fds Amstrad PC 1512 HD20 couleur — souris + jeux (test
drive, FS, Defender Crown, Macadam, efc.) + utilitaires.
Meuf: 1000 F. Vends : 9000 F, & débattre. Benoit FERNAN-
DEZ RIOU, 39, avenus division Leclerc, 32310 Sévres.
Tél.: 46.26.91.84 (prés de Paris).

Vends Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + nbix jeux
[Bomb Jack, Socery, Trivial Pursuit + joystick. Le tout
2000 F, Romain DARDOUR, 146, rue de Longchamp,
75016 Paris. Tél.: 47.04.26.07.

\ends Amstrad CPC 464 mondchrome + lecteur disg.
+ nbex logiciels (K7 et disq.) + cordon imprifante : 2500 F,
Jean-Paul RICAUD, 32, rue Albert-Thomas, 75010 Paris.
Tél.: 42.03.49.07.

\ds pour Amstrad disk 3" plein 34 + K7, originaux. Liste
sur demande [joindre un timbre pour réponse SVE), Michel
MASSOC, av. du Galde-Gaulle, 32380 Saint-Clar.

Verds Amstrad COC 6128 + moniteur couleur + nbrx jgux
[news vindicator Cybarnoid 2 Fire and Forget et Hits Gryzor
Renegade OCP, etc.], 4500 F + joystick. Fabrice KRUM-
HORN, 25, rue de Roumanie, 93600 Aulnay-sous-bois.
Tel.: 48.68.39.93. .

Vands CPC 484 mono t.b.€, + manuel + adapt. peritel +
Wieux + joystick + nombreuses revies. Le lout: 2000F.
Philippe. Tél.: 60.60.54.62.

A vendre pour Amstrad jeux sur disquettes (nouvesutés)
& prix trés intdressant. Alain BILLON, Le Club de la Croix-
Rouge, 72170 Assééle-Riboul. Tél.: 43.33.12.96.

Wends CPC 6128 mono + joystick + DE 130 logiciels
+ manuals + revues + 10K7 audio ou 3 K7 video vierge
t.b.&.. Prix: 2980 F. Carlos Manuel GONCALVES, 9, rue
des Grandes Murailles, 93300 Aubervilliers. Tél.:
48.34.47.57 (aprés 20 hl.

Vends Amstrad 6128 couleur + 2 joysticks = imprimante
pour DMP 2000 + nbrx jeus + livres + utilitaires. Le tout
pour 5000F, David BRY, chemin du Bel Air, 94520
Périgny-sur-Yerres, Tél : 45.98.81.78 (aprés 17 h 30.

Vends séparément clavier CPC 6123 1700, monit. mona 500,
monit, coul. 1300, lecteur 5 pouces 1/4, 1000 F. Raphaél
BERNA, 15, passage du Génie, 75012 Paris. Tél:
43.72.64.64 (soir, week-end).

Vends CPC 464 + OD1 + nbrx log. th.e, + prise péritel
mono + 2manettes. Prix & débatre. Emmanuel
DELETANG, 9, rue Sidi-Brahim, 75012 Paris . Tél:
43.45.65.56.

Stop | Affaire | Pour Amstrad CPC K7, vends nbrx joux &
bas prix. Amtony AUBERT, B, rue Jaan-Mermoz, 17730
port-des-Barques. Tél.: 46.84.81.75.

Vends Amstrad PC 1512 HO20 coul, + souriz + jeux [test
drive, FS, Defender Crown, Macadam, etcl + utilitaires,
Meuf: 1400 F. Vends : 9000 F, 3 débattre. Riou FERNAN-
DEZ, 30, avenue Division-Leclerc, 92130 Sévres. Tél.:
46.26.91.84.

APPLE

Vends Apple 2c + moniteur + 2 drives + carte Z80 + joys-
tick + souris + manuels + nbreux log. {cause double
emploil, Prix 4 débattre. Francois CASTELLANI,
Longpont-sur-Orge (Essonnel. Tél. : 63.01.38.95.

Wends 2 drives 5 1/4 pour Apple lle ou llgs avee da nbx softs,
Prix 2 débattre. J is AMELIO, 5, rue de la Beauce,
78310 Maurepas. Tél. : 30,64.76.18 (4 partir de 18 h).

Vends Appie llc écran mono + [ivres + joysticks + souris
+ jeux + mallatte de transport trés bon &tat. Vendu 4500 F.
Nathalie CHALANDE, 2, allée des Pépiniéres, 34800 Vil-
lejuif, Tél.: 46.77.75.61 (le soir en sem.).

‘Wends unité centrale Apple llc + cables + docs et ravues,
nbreux programmes : 3000 F, TBE, avec joystick et souris
gratuites. Philippe VANHECKE, 50, boulevard de I'Ous-
sére, 64000 Pau, Tél.: 59.32.91.78.

Apple 2E65602 périph. 2 drives, imprim., souris, moni, N/B
+ cartes 1 128K80 col, musi 3 voix, souris, imprim. + nhreux
logiciels, docs, [vies. Prix & débattrs, Fabrice ALTMAN,
6, villa Blaise-Pascal, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél:
46.37.33.68.

Apple lle, 128 Ko, chat mauve, 2 drives, écran coulsur,
super-série, joystick, 400 disks + matériel. Echange logs
sur Apple lle, lle. Prix : 5000 4 6 500 F. Johann FAILLARD,
27, rue des Noyers, 93300 Aubervilliers. TéL: 48.39.36.06.

Wends Apple lle 389 K + monit. coul. &t mono + joystick
+ souris + prise Périlel + Fantavision, Extasie, Mouse Desk
< dligk imitation + jewx. TBE. Valeur : 9000 F. Prix : 5000F.
Wilfried JADOT, 48, rue des Arts, 33600 Aulnay-sous-
Bois, Tél.: 48.68.26.23.

Vends jeux pour Apple llc compatibies G5 2 15 disk, nbreux
jeux |Cdt 600D Might, Conan, Masquerade...) Liste sur
demande. Le tout: 1000 F & débatire, Stéphane MAZE-
LIE, av. de la Tour-Gandolphe, 06600 Antibes.

Vends Apple llc = mon. mono = Péritel + Appleworks
+ Appleloga 2 + 5 disks (Flight Sim 2...) + mallette +
joystick + tapis souris + livres. Prix: 3500F. Pietre-
Edouard ou David. Tél.: 42.93.56,65.

Vends Apple lle + monileur + carte 128 K + 80 col. +

drive + 2 joysticks + carte chat mauve + nbreux logiciels
+ docs et livres, Le tout - 4000 F. Jean-Marie LASSOQU-
REILLE, 48, rue Louis-Blanc, 95100 Argenteuil. Tél.:
34.10.46.46.

\Vends Apple lla, année B6, état neut + manitsur mono
lecteur externe + nbreuses disquettes + livres. Prix:
4000 F, Encore sous garantie. Line TIRELLY, 22, rue Arche-
reau, 75019 Paris. Tél.: 40.34.36.98.

Vends Apple lic + nbreux softs + docvs + revues + imor,
Scribe + moniteur coul. + cbles : 5000 F & débattre, Phi-
lippe VANHECKE, 50, boulevard de I'Oussére, 64000 Pau.
Tél.: 59.32.91.78.

Dépéchez-vaus, une tefle offre ne durera pas: Applelie +
maniteur + 2 drives = carte 280 + joystick + souris +
nbreux logs et manuels. Priv & débattre. Francois,
Longpont-sur-Orge (Essonne). Tél.: 69.01.38.95.

Vends Apple lle + imprimante W 1 + modem DTL 2000
+ moniteur Ambre + 300 logiciels < docs + livres + joys-
tick &t souris. Prix: 4000 F. Xavier CAPODANO, 92, rue
Jeanne-d'Arc, 75013 Paris. Tél.: 45.84.7552.

Pour Apple |14 vends nbreux oniginaux (Last Ninja, Neuro-
mancer, Test Drive, Rampage, etc.), tous en bon &tat. Prix
% déhattro. Sacha BORRUT, 28, avenue du Chéteau,
95500 Le Thillay. Tél: 39.88.15.34.

ATARI
\ends Atari 520 STF + meniteur couleur + 30 disks +
nombreuse doc. Le tout trés ban état. Qfivier MACCHIONI,
41, route de Strasbourg, 67110 Reichshoffen. Tél.:
88.08.19.42 (aprés 19 h).

Stop ! Vends console Atari 2600 + 10 cartouches + joys-
tick : BODF. Cherche: extznsion Mem. pout 520 STOF,
maoniteur 10845 bas prix + gamme Cyber: -1000F, Robert
MOUILLET, 8, rue M. Fougue, 78201 Mantes4a-jolie. TEL :
30.94.17.55.

Génial | Vends mes 20 ariginaux sur ST {Obliterator Skrull
Out Run Space Raccler...). Bruno ZAMBETTI, 50, avenue
de la Maladiere, 38140 Rives-sur-Fura. Tel. : 76.05.13.52.

Vends Atari 520 STF (1 mega) + drives 3.5 DBF et 5.25
[40/80) + moniteur mona + switchers moniteurs et dri-
ves + nbreuses disks. Pric: 5900 F. Franck FASOLIN, 15,
rue des Passiflores, 91190 Gif-sur-Yvette. Tél.:
69.07.62.16.

Vends ensemble Atari tha, 800 XL + drive 1050 & impr.
1020 + 2 joystick + nbx jeux + utilitaires + docs + petit
moniteur nb. Prix définitif; 1600F. LEBRUN. Tel:
34.72.63.10.

‘ends jeux sur ST bas prix. Posséde derniéres news +
congeds selon wotre style, port gratuil. David ANSELLEM,
100, rue de la Chapelle, 75018 Paris. Tél.: 42.39.31.21,

Vends jeux sur XL/XE (disk|. Cherche cartouches, (2,20 F]
paur réponse assurée 1), Claude ALBRIEUX, 28, rue de
Cuvray, 91230 Montgeron.

\ends 520 ST + souris + joystick + 50 jeux (15 originaux|
e tout en thé. pour 3000 F (vakeur 6000 F). Thierry ROYER,
190 bis, avenue de Clichy, 76017 Paris. Tél.: 45.06.67.42
{aprés 19 h].

B0 XL + lecteur K7 et disg. + 1064 + nbx jeux + moni-
teur + joysticks + boite de disg. pleine + lres. Pric:
2900 F fvalsur 7500 F). Lional COURBON, 61, route de
Genas, 63120 Vaulx-en-Velin,

Vends jeux onginaux pour STF the, - Explora : 260 F; Obli-
terator : 150 F : Tarramex : 95 F ; Colonial Conguest: 160 F;
Turho Cup: 160 F; Iz toul : 700 F. Bruno PIERRE, 11115,
residence des Fontaines, rue Marcelin-Berthelot, 92800
Puteaux. Tél.: 47.73.65.14.

ends pour Atari ST carte Hardcopy + Set speed drive

+ Free-hoot ou plans, Donne softs. Egidio BASSO, 114,
rue JeanFriot, B.6180 Courcelles |Belgiquel. Tél.:
071/45.65.23.

Vends arig. ST Barbarian (Psygn 100 F. 2 disck, Chess M
2000 150 F, Vends pour Atani 800 XL le livre Deraatari {50 F).
Cherche contact Amiga. Filow, renard s'abstenir. Alain
TOUAT, 10, rue du Chiteau d'eau, 91130 Ris-Orangis.
Tel.: 69.06.02.29.

& vendre ariginaux pour ST 2 Midi, Maze, Gold Runner 2,
GFA Artist, Macadam Bumper, Backzash, Stos Basic,...
Dominique KRAUS, 18, rue Victor-Hugo, 57350 Stiring
Wendek. Tél.: 87.87.18.94 (aprés 17h15).

Vends pour Atari ST nbx jeux originaux le tout pour 2300 F
ou 100 F I'unité. Prix & débattre. Flarian MARTIGNY, 16,
avenue de la Grande-Armée, 76017 Paris. Tél:
43.80.42.46.

Paur 520 STF: vends originaux 5T Dungeon Master,
Quantum Paint, Phantasie 2 : 100 F I'unité. Garntlet, Slap-
fight, Plutos: 50F I'unité. Hervé DOLEAC, 64, bd de
Sébastopol, 75003 Paris. Tél.: 42.78.22.56.

Vends Atari 520 5T + logiciels + revues thé. 300 F et on-
ginaux pour Amstrad (Mandragore, Wirter Games, War
rior, 5¢ Axe| : 400 F. Arnaud PRIETO, 60, avenue des Tuli-
pes, 95500 Gonesse. Tél.: 39.85.45.70.

Urgent! Vands Atari 520 STF lecteur simple face + lec-
teur double face réf. : CAT20 acheté 10/88 + souris, Seu-
lemant région parisiennz. Pascal CUNIN, cité Francs-
Moisins, Bt 13, Esc. 9, 93200 St-Denis.

lends jeux ou utilitaires pour Atar 520 5T, Recherche nou-
vegutés, Patrick PRECOS, 54, rue Edouard-Renard, 33000
Bobigny. Tel.: 48.38.44.75 4 partir de 18 h 30).

ends Crazy Cars sur Atarl ST {originall : 100F + Calco-
mal avec notice ou échange contre disquettes vierges.
Vends livee sur 2 81, Guillaume MAILLARD, 68, avenue
du Limousin, 23000 Gué. Tél.: 55.81.92.19,

Vends pour Atari ST (SFETDF) wtilitzire disg. origina! Disac-
tor lcopieur surper format Eur 840 Ko, ramdisk, analyseur
gtc... 200 F. Romaric ROYNETTE, 11, allée des Romarins,
78180 Montigny-le Bretonneux. Tél.: 30.57.68.97.

\ends Atari B00 XL état neuf + drive 1050 + lecteur K7
t joux K7 et disq. {Conan, Solo flight] + méthodes Basic
+ livres + joystick : 2500 F. Philippe BOURGEOIS, 28, rue
du 8 mai 1945, 93360 Neuilly-Plaisance. Tél. : 43.00.3272.

Vends Atari VCS 2600 + nbx jeux + TV nb: 800 F. CAN-
TON, avenue du Président J.F-Kennedy, cité Bois Matar,
bt E2, 34190 Villeneuve-St-Georges. Tal. : 43.89.46.65.

Vends Atari 520 STF (double face) de sept. 88 + souris +
nix jeux [Starglider 2, Op, Walf, Nebulus, Virus, Buggy Boy,
atc.|: 2800 F. Alaxandre BIHN, 18, rue Borhése, 92200
Neuilly-sur-Seine. Tél.: 46.37.59.78 (de 16 h 154 21 h).

Atari 130 XE + lecteur K7 + jeux + joystick : 700 F. Origi-
niaux disquettes : 40 F. Moniteur mono : 500 F, Tablette tac-
file: 200F. Alexandre JOUANDEAU, 3, rue Sous-
Montaigu, Y ille, 28130 Mai Tél.:
37.32.34.88.

Vends Atari 1040 STF nov. 88 4 monitaur mono HR SM
124 + Imprimante Citizen 120 D + pack bureautique 4
disk : 6500 F. Jean-René BOURIEL, 52, rue du Ghemin-
Vert, 75011 Paris. Tél.: 47.00.26.57.

Wends jeux originaux sur XL-XE, disq. Free, Conan, Hac-
ker, The Eidolom, Electraglide de 100 4 150 F. Patrick LE
MEUT, 12, villa des Alousettes, 91580 Etrechy. Tél.:
60.80.39.18 (aprés 18 h 30).

Vends Plotter 1020 Atari et jeux sur XL-XE disks et K7.
Echange jeux sur ST, Patrick LE MEUT, 12, villa des
Alouettes, 31580 Etréchy. Tal : 60.80.39.18 (aprés 18 h 30)

Vends Atari 520 STF {&tat neuf : 1988) + monit, coul. +
sours + nbr logiciels (disq.). Valeur: 2000 F + GFA Basic
3/.0 + revues. Le tout : 5000 F. William MARQUET, 170,
avenue Maurice-Faura, 26000 Valence. Tél, : 75.44.56.00.

“Vends 520 ST + 20 disq. + originale + livres «la Bible
du 5T » encore sous garantie, trés peu servie, Le fout & prit
imbattable : 2500 F. Clauda FRIONNET, 1, rue Baudelairs,
93140 Bondy. TéL ; 48.61.08.23.

Vends disquettes originales pour Atari XL-XE |Attemata Res-
lity, Jump-Jet, Mercenary 1 et 2, Starquake, etc.) Le tout:
400F. Vincent YVONNOU, 1, place Louis-Durey, 78180
Montigny-e-Bretonneux. Tél.; 30.57.27.85.

Vds Atari 520 ST double face + souris + jeux et utilitaires
+ joystick. Prix & débatire. Pierre LYRAUD, 57, rwe Crou-
lebarbe, 76013 Paris. Tél.: 45.35.06.63.

Vends Atari 520 STF dble face + monitgur coul. SC 1224
+ 40 disq. + joyst. 12), sous garantie, Le prix: 4800 F. Vds
imprimante Olivetti 100D : 1000 F. Jean-Phifippe LECHAT,
3, allée J.Hemri-lartigue, 92400 Coubevoie. Tél:
47.88.55.44,

Vends imprimanta Atari SM 804, trés peu servie. Prix sacrifié
1000 F. Renaud PERRET, 13, rue de Lomaine, 78310 Mau-
repas. Tél : 30.51.55,44.

Viends logiciels pour Atari 520 5T (news et autres). Prix trs
bas, ou échange. Stéphane LEMOINE, 18, rte de Cor-
maills, 78500 Sartrouville. Tél : 39.13.94.54,

Vends Atari 520 STF + SM 124 + joystick + nbrx origi-
naux: Dungeon Master, Lonbard Rally, Buggy Boy,
Explora... + disg. vierges + livres, Le tout: 4000 F. Phi-
Fippe TONDU, 55, rue de Ranelagh, 76016 Paris, Tél.:
45.24.50,93,

Vends 520 STF double face du 05/12/1988 + souris, Le
tout en thé : 3000 F au lieu de 3500 F + Bionic Commando,
Star Trek: 150F I'un. Stpéhane RES, 58, rue du Dr-
Schwai 59320 Halk + bourdin. Tél.:

20.07.35.20.

Vs Atari 1040 STF + mon. SMI 125, Le prix: 5000 F, Mon.
couleur CM 8801 : 2000 F (neuf). Livres + softs: 1000F,
Le tout pour 7500 F. Phifippe, (Essonne). Tél.: 63.48.26.17.

ends Atari 800 XL + Péritel + 1050 + jeux + revues +
boite de rang. + tab, tact, + manette + impr. 1029 +
rubans encreur + papier. Thé. Valeur: 8000 F, Jarome
SCHEVINGT, Lhermet, 43110 Aures-sur-Loire. Tél:
77.35.24.95 (ap. 16 h 30

Wends console Ci 4 2K7 + adap K7 Atari.
Le tout: BOOF. Jean-Yves JOUBERT, 5, rue Lional
Dubray, 91200 Athis-Mons. Tél : 69.38.26.45.

UUrgent! Vends Atari 620 STF + nbrx jeux + joystick +
nbex magazines (ST, Mag., Tilt). Valeur : 3800 F, vendu
2700 F. Olivisr DASSONVILLE, 28, rue Roger-Salengro,
59880 Saint-Saulve. Tél : 27.42.76.07 {aprés 20 h).

Vands pour Atari, 5T original de The Pawn. Le prix : 100F,
Francis POISSON, 1, rue des Mésanges, 77450 Montry.
Til. : 60.04.03.20.

Vends Atari 520 ST + moniteur couleur + ivre de program-
mation + jeux, trés bon état (1 an). Le prix: 4B00F & débat-
tre, Dominique FERAT, résidence Marcsl-Sambat, 12, rue
Paut-Vaillant, 82800 Puteaux. Tél: 40.38.05.47.

COMMODORE
Pour C64 (K71, vends originaux (Beach Head, Rambo, Silent
Sarvice,..) 4 notice de virgule + nbreux livres [guide du
graphisme, listing). Emmanuel GRESLE, 7, place Salvador-
Allenda, 94000 Créteil, Tél.: 48.98.03.16.

Vends CB4 + 1541 + 1531 + Péritel + K7 + boitz 100
disqs + housse + joystick + docs + Power Cartridge +
tréts b prog. Prix & débattre, Olivier RIHOUET, 8, ave-
nue de Rochegude, 92000 Nanterre, Tél.: 47.26.24.27.

Vends 064 + 1541 + joystick + Tool 64 et macro assemb.
max B4 + nbreus jsux et nbreux livres, Le tout 1700F,
David LE BELLAC, 117, rue de Montrauil, 75011 Paris.
Tél.: 43.70.71.81 (le week-and).

Vends CH4 + nbirk jeux + joysticks 4 Las 86 Simulateur
vol + livres + disks + cables, etc. TBE. 5000F. Philippe
LEOPOLD-LEGER, 33, rue de Wattignias, 75012 Paris,
Tél: 43.41.99.05.

Vends C128 + lecteur K7 + joystick + nbrx jeux K7 pour
1 200F. Mario D'URBANO, 20, rue KarkMarx, 95870
Bazons, Tél.: 39.61.89.49 (apras 20 h)

Vends nombreux opginaux K7 pour C64. Liste contre enve-
loppe timbrée & 2,20F. I5F e jeu. Patrick GARZANI, 3,
square da Bonn, 78180 Montigny-le-Bretonneux. Tél:
30.44.1242,

Vends C64 + lect, disg. 1541 + moniteur couleur 1802 +
nbrx jeuse et utilitaires. Prix : 3500 F, Thibault GUENEAU,
8, rue André-Malrauwx, 21000 Dijon. Tél.: 80.74.33.47 (2
partir de 18 h).

Vends C128 Commodare + lect. disg. (1571) + lact. K7
4+ moniteur coul. 40/80 col, + nbrxjeux + manuels, Prix:
4500F 3 débatire. Amaud LADRECH, 1, allée du Bas-
Vaup 81370 Vemiéresde-Buisson. Tél : 60.19.00.47.

Vends Commodars 64 + lect. disg + impr. + Power Car-
tridge + tracteur impr. + fvres + joystick + Péritel 4
autoformation Basic, T.b.&. Laurent WALLERICH. Tél.:
82.55.02.03.

ends Commodore 64 new + drive + nbraux disqs + car-
touche + originaux + lecteur K7 + K7 pour 2000 F le tout.
Fabrice BAJOLAIS, 25, av. das Chivrefeuilles, 33220
Gagny, T&l.: 43,88.09.01.

Vends C64 + adaptateur Péritel + lect, K7 + moniteur +
jeux 4 gogo. Le tout: 1950F. Sylvain BERRY, 8§, rue

ise-Croizat, 93170 Bagnolet. Tél.: 43.63.06.92
{aprés 20 hi.

Vends C64 + 1541 + 1531 + maniteur coulaur + cible
Pétitel + nbrx logiciels (K7, disq.) + nbredx Tt + joys-
fick, Prix: 4500 F. Dominique BARBLU, 30, rue Gaston-
Watteau, 60460 Précy-sur-Oise, Tél.: 44.27.70.47.

Vends orig. C64 (Test Drive, 1789, Out Run, Barbarian,
Enduro Racer, Road Runner...) : S0F + compilations 3 60 F
+ Condrum (boite & ryth. digit.) : 250 F. Dominique CEP}
SUL, 1213, allée d"Aulnay, 93150 Le Blanc-Mesnil. Tél.:
48.67.70.35.

Vends CBM SXB4 + trés nbrx prgs + drive 1541 + tablette
graphigue + revues docs manuels + Fast Load + Game
Killer + joysticks. Prix : 6500 F & débattre. Frédéric VAL-
LON, 3, impassa de I'Avenir, 91390 Morsang-sur-Orge.
Tél.: 60.15.62.24.

Affaire | Vends CB4 + 1631: 1000 F; 1541 + PC: 1000F;
impr. MPS803 : 500F; la tout + nbreux softs + sccess.
+ doés : 3000 F. ERIC, 95100 Argenteuil. Tél.: 39.47.03.29.

\ends jeux originaux disquette, pour C64 (10th Frame, Super
Soccer, Epyx Epics, lce Hockey, Winter Edition, Game Set,
gtc.], Priv 3 déhattre. Cyril BARTHELEMY, 52, rue Marius-
Piant, 54520 Laxou. Tél.: 83.27.65.46.

Urgent | Vends Commodore 64 + 1541 + jeux + disqs vier-
ges + boita de rangement + manuel, Le tout 2500F. Ben-
jamin TOUCHEBCEUF, 49, rue de 'Ermitage, 75020 Paris.
Tl : 43.58.58.69.

Stop! vends C128 O (lecteur disg intégré} + impr. MPS
1000 + 1 joystick + JANE 128 + docs + 4 boites range-
ment; 5000 F. Lionel. Tél.: 85.43.10.89.

Vends sur CB64 + jeux originaux sur K7, Le tout S00F +
Tool 64, Prix: 150 F, A iiébattre. Nicolas, Tél.: 39.56.37.70.

\ends C128 D + moniteur 1901 + nbrx disgs {jeux et utili-
tzirest + doc d'origine + joysticks : 4 500 F, A déb. Vente
séparée possible. Pascal WONG, 29, rue de Montrewil,
75011 Paris. Entre 18 h et 21 h. Tél.: 43.7246.92.

Wends CB4 (bon état] + 2 lecteurs K7 (1 neuf) + 1 joystick
+ nbrx jeux (récent originaux} + 3 manuels, etc. Valeur :
2000 F. Vendu : 2980 F, Laurent MARLIER, 6, rue Guten-
barg, 64000 Pau. Tél.: 53.84.29.74.

Wends Commodore PC1. UC 512 K, lecteur 5" 1/4, cane
vidéa et imprimante, manitewr meno. Garantie 10 mois +
emballages : 2800 F (neuf 3900 F). Pascal. Tél.: 38.69.33.84.

Vends G128 + 1571 + carts + joyst. + dacs -+ nbrx jeux.
Le tout; 2000 F. Trés bon &tat. Christian HIERUNDIE, 138,
bd de Créteil, 34100 Saint-Maur. TEL : 48.82.36.82 (H. Bx).

Vends imprimante MPS 803 pour Commodore 500 F + cart
Simons' Basic : 200F + trait, texte paperclip : 200 F + logi-
ciels + livres pour CB4 petits prix. Marcel ZIRAH, 7, allée
Gabriel, 83340 Le Raincy. T&l.: 43.81.59.86.

Vends CBM 64 + drive {sous garantie} + datassetle + nbrx
jeux |disq, K7) + écran + 2josticks + manuels + cartou-
che, etc. Jacques BOGE, rue d'Ombrie 21, 7623 Rongy,
Belgique. Tél. : 069/34.42.42.

CI1ZBD + lect. 1530 + mon, coul. 40/80 C + joyst. +
Paddles + tjeux util,) + K7. b.é.; 4950 F, Vic 20 + péri,
+ cartouches neuves + joyst, 1.b.é. : 600 F. Packo FRAN-
CHITTI, 172, av. Jean-Jaurés, 93308 Aubervilliers Cedex.
Tél.: 43.52.67.49.

C64 1530 1541 Power RS 232 1300 logiciels trait. texte, gest.
tab., jeusx arcades, simul. vol. Tous les news, doc compléte,
rev, livre, eic.: 3000F, Michéle RENON, résidence la
Grosse Piere, 8, rus d'Orly, bat. A, 94150 Rungis. Tél.:
69.96.64.67.

Vends 054 [péritel) + 1541 (garantie 1 an) + 1530 = MPS
803 + nbx jeux originaux + joysticks + papier listing +
bouton reset. Alain BLONDEAU, 2, place de la Républi-
que, 35300 Fougires. Tél.: 99.84.27.47 (aprés 19 h 30).

Wends CB4 + lecteur K7 1530 + disquettes 1541 + imprim,
MPS 801 + péritel + 3 joysticks + logiciels + 1 accéléra-
teur + docum. : 3000 F. Jacques CARRE, clos des Her-
ches, 19, rue de |a Lavande, 50140 Equeurdreville. Tél.:
33.08.11.02

Vends C84 + 154 (new) + 1530 + manette + Power car-
tridge + nbi jews K7 (dont news) + nbrx disgs {Defendst
Crown, ete.] + docs. Le tout: 3500 F. Florent COSTE,
65, rue de I'Héritan, 71000 Micon. Tél.: 85.39.10.71.

ends CB4 + 1641 + 1530 + Péritel + joyst. + nbreux
jewx {Def, Crown + Pirate, Beyond lce Palace 10, BT 123,
Pawn Rastan, etc) + lres + b. rangement : 3500 F, Chris-

MELOT, 2, allée Duperrey, Neuilly-sur-Mame,
93330. Tél.: 43.08.64.11.

Vends G128 + drive 1541 + impr. MPS 801 + nbrx jeux
+ Péritel + utilitaires + boites de rangement + livres +
joystick, Prix : 4 200 F ndgoci. Olivier LAQUAYE, 81, bou-
lavard de Valmy, 32700 Colombes. Tél : 47.85.21.68.

Vends CB4 + lect, disg. 1541 + trés nbrx jeux + cdble
antenng et Péritel + libres. Etat impeccable. Prix: 2990 F.
Olivier HERMAN, 3, avenue des Deux-Moulins, 69170
Croix. Té&l.: 20,70.48.88 (19 h 30 et 20 h 30}

Vends Commodore 64 + 2 lecteurs K7 + prise Péritel +
joystick + livres + jeux + K7initiation Basic, Prik: 1 200F.
Francois RAOULT, 38, rue d'lsles, 77440 Armentiéres-
en-Brie. Tél.: 64.3558.07.

Wends CB4 + adapt, Pal/Paritel + lact, disq 1547 + lect.
K7 1530 + trés nbrx jeux et news + 30 disqs vierges. Le
taut: 2000 F. Vente séparée possible. Yvan VALENTINI,
3, place d'Obourg, 01140 Thoissey. TéL: 74.69.70.79.

Vends 2 CB4 + lecteur de disquettes (30 %0 + rapide que
1541] = lecteur de K7 + nbrx jeux + consale Sega evec
Space Harrier et Hang On. B.2, Tout: 3000 F. Frédéric
BATTEGAY. Tel: 30.55.07.91.

\ends pour CB4 disgs originaux : Summer Games | et II,
Fist | et ||, Ace, Winter Games, Samantha Fox, Pits-Top
I, Million Il &t L. Prix & débattre. Philippe MA, 9, villa
o'Este, 75013 Paris. Tél.: 45.82.41.06.

vends C128 + moniteur coulsur + drive 1541 + lecteur
1530 + 2 joysticks + nbrx jeux + doc. Le tout pour un
super prix : 3500 F. Richard LAUMOND, 7, avenue Emi-
lienne, 92270 Bois-Colombes, Tél.: 47.82.26.75.

Vends CB4 + 1541 + imp. + 1530 + 2joyst. + Capt Blood
+ Utima ¥ + Geme Market, 5 disg. + 25 jeux cass.
3500F. C128 + CPM: 2000 F. Vend 3 jeux MSX: 600F
+ 2joyst. 150 F. Fabien BOURDIER, 35, route de Garges,
bit. C, esc. F, 95200 Sarcelles. Tél.: 39.90.44.95.

\ends C128D + MPS 1200 + 1540 + 1541 + nbreux logi-
ciels sur disg : 7500 F. Jacques DESMAZIERES, 100, rue
Alphonse-Daudet, 13013 Marseille.

Vends C128 + 1541 + nbx jeux et utilitaires + Périted +
10 livres + 3 boites de disgs vierges. Prix: 3500 F. Vends
aussi cartouches CBS. Gilles DE GIETER, 18, av. P.-
Montaufier, 93150 La Blanc-Mesnil. Tél.: 48.66.03.19,

Vends originaux K7, disgs pr C64 140 % du prix neufl. Cher-
che prgs et périph. pr 5T & bas prix. Fabien LIOU, Paris.
Tél: 43.44.9712.

Vends 064 + lect. K7 + nbrx jeux + 1 maguette: 1000F,
Thierry SABAUT, 15, avenue Léon-Marchand, 94320
Thiais. Tél.: 48.52.00.34,

Vends C64 + moniteur monoghrome + drive 1841 + lec-
teur K7 1530 + joysticks + jeux | Power Cartridge. Le
tout = 2000 F, Amaud LAMBERT, 3, rue Henri-Ribidre,
75013 Paris. Tél.: 42.05.40.93.

Vends C64 t.b.g. + lecteur KT + Power Cartridge + 18
jeux (originaux} + lvres + 1 joystick. Le tout: 1900 F,
David POTRZEBA, place A-Lavoisier, 93380 Piemefitte.
Tél.: 48.23.28.04 (aprés 18 h).

Vends PCW 8266 + imprimante + joystick + disguettes
da jeax + utilitaires. Bon &tat. Alban GREMILLON, 23 bis,
rue Carniot, 77177 Brousur-Chantereine, Tél.: 60.20.47.07.

Vends CBM 128 1200 F. Lecteur disq 1541 : 900 F, Impri
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mante - 900 F. Livres (M. A.): 500 F. Le tout pour 3000 F,
s manit, couleur CMW 8801 : 2000 F. Philippe, Essonne.
Tal.: 69.48.26.17.

Vends CB4 + 1541 + Power Cartridge + cartouche lan-
gage + nbrx disgs aves boite de rangement + nbx prgs
et riews + livres et docs ; 2800 F. Mohamed KEMMAS,
3, allée Georges-Sand, 93150 Blanc-Mesnil. Tél.:
4591.13.67.

Vends CB4. Cassette & nbre jeux (nouveautes, Alien
Syredrome, Test Drive...). Prix : 1600 F. Stéphane MILLER,
La Tonnelle Pagnoz, 39330 Mouchard, Tél.: 84.37.81.17
{week-end).

Vends jeux CBM 64 ; 20 F I'un |disg fournil : Katakis, Capt,
Blood, Test Drive, Faery Tale, Pawn, Skyfox 2}. Deman-
der liste. Rafaél BOUACHRINE, Les Bartelins-Pugny Cha-
tenod, 73100 AixJes-Bains. Tél: 79.61.22.31.

Vends 084 : 600 F + moniteur couleur 1702: 1500F + lec-
teur 1541 1000 F, Christophe MASSET, 155, rue Gari-
baldi, 94100 Saint-Maur. Tél.: 48.85.73.54 laprés 17 hl.

Vends C64: 600 F + moniteur couleur 1702: 1500 F +
lecteur 1541 1000 F. Christophe MASSET, 155, rue Gari-
baldi, 94100 Saint-Maur. Tl.: 48.85.73.54 (apras 17 hl.

Vends 064 + lect. K7 + lect. disg. + joyst. + nbr jeux
+ doc. Le tout; 3000 F, Efc GONZALES, 13, av. Mal-
Foch. HLM., bat «Ax» 66160 Le Boulou. Tél:
68.83.03.72 (aprés 19 hl.

Vends nbrauses disg. 3 3 1/2 avec prgs divers sur Amiga
(Demo, jeux, util.), Valeur: + de 1800 F. Prix & debattre
{dlemandez Jojo), Pascale LANDABOUROU, chem. de
Laerra, Ascarat, 64220 St-Jean-Piedde-Port. Tél:
59.37.27.06.

Vends jaux originaux pour Amiga (baite et docs). Def. of
The Crown, 5D, Dark Castle, Garisson, Ferrari F1, Little
Dragon: 100F l'un ou 550F le tout. Abou FARMANE,
domaine du Loup, Le Riou, entrée D, 06800 Cagnes-sur-
Mer.

Vends Amiga 500 t.b.4, 3 mais avec cordon TV : 4000 F.
Cherche Amiga 2000. Logiciel CAQ 3D, Sculpt 3D, Animatz
3D, Faire offre. Charles RODRIGUEZ, La Commanderie,
route de Villedieu Roalx, 84110 Vaisonda-Romaina. Tél :
90.46.14.73.

Recharche tout matérisl pour Amiga, drive 3 1/2, 5 1/2,
modam, ete, Cherche contact PC. Dominigue PROVILLE,
130, res Uni Bailly Est, bat. B, ch. 106, avenue P.-Claudel,
80044 Amiens Cedex.

Amiga 2000 DO moniteur & 1084 impr, DMP 3160 NB Midi
Samplers Professionnal Page F. Norsux log., Ivres, lecteur
5 1/2, etc. Prix: 18000 F sous garantie. Philippe CHAU-
MERON, 29, rue Bezout, 77140 Nemours. Tél.:
64.29.17.34 (aprés 20 heures).
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Vends Amiga 500 déc. 88 + mon, coul. 1084 impr. Epson
LX 800 + joyst. + 1jeux + chble + Printer Stand + livres
+ disg. vierges + papier: 10000F & débattre. Eric
ETIENNE, 27, Berthollet, 75006 Paris. Tél. : 47.07.43.20.

Stop | Affaire! Vends Intuition : 200F, Amiga Hardware
Reference : 160 F et la microprocesseur MC 63000 et sa pro-
grammation : 70F | Dépéchez-vous ! Eric BENHAMOU, 39,
rue de la Passementarie, 42390 Villars. Tél.: 77.74.10.60.

Amiga 500 + extension A 801 + drive exteme Cumana Cax
354 + imprimants MPS 1250, Le tout: 6950 F ou 5500 F
sans |'imprimants. Xavier DARRE. Tél.: 60.83.35.66.

Affaire | Vends CB4 + lect. K7 + Power Cartridge + nbx
log. |Arkanoid, Barbarian...), Prix: 1500F. Trés urgent
S\.P. (besoin argent). Xavier VIBERT, 20, avenue Car-
not, 94100 Saint Maur-des-Fossés, Tal.: 48.86.34.44 (hors
des heures scolaires).

C6d new + 154111 + 1631 + PROB00D + btes de range-
ment + trés nbrx logiciels + nbrx documents + disquet:
tes vites + etc. Appelez ! Prix & débattrs : 2838 F. Samuel
KASKI, 28, rue de la Seine, 78360 Montesson. Tél.:
30.53.10.14.

Stap! Vends CB4 + lect, disq. + lect. K7 + joysticks. Nbrs
jeux + baite pour disg. Le tout Lh.é. Prix 2 débattre. Lau-
rent BAESKENS, 10, rue du Parc, Putot-en-Auge, 14430
Dozulé, Tél.: 31.79.21.76 (aprés 18 h).

\ands CB4 Péritel + magnétaphone VIC 1530 + 69 jeux
+ 1joystick + cordons + lre..Le tout : 1800 F. Urgent. .
et un orgue Yamaha PSS 380: 1000F. A déb. Fabien
MANCHEC, B.P.4, 28380 Saint-Rémy-sur-Avre, Tél:
37.48.95.35.

Vends pour Amiga : Test drive, Art of Chess (originaux].
Digit. de son : Pefect Sound {neuf). Charche aide pour True
Basic. Stéphane RACLOZ, 10 bis, rue du Centenaire,
74300 Scionzier. Tél.: 50.98.23.36.

Vends C128 + moniteur (40-80 col.) + lecteur K7 + joys-
ticks + livres + revues + 20 jeux. Le tout : 2400 F. Jean-
David CHESSEL, 85, chemin de Morcy, 74200 Thonon-
los-Bains. Tél.: 50.71.71.87.

Vends C128 + drive 1541 + lacteur 1530 + 1 joystick +
souris + Péritel + Power Cartridge + nbrx softs {Haw-
keve, Kataris, [k +, Gutz, lce Palace). Le tout: 3800F.
Julien BAUDINAT, Seine-et-Mame. Tél: 60.28.32.88.

Vends CB4 PAL + lect. disg. 1541 + lect. K7 1530 +
imprim. MPS 801 + nbrx disgs et K7, jeux util., éducatifs
+ nbrx does + Essy Script: 3000 F. David ROZENBERG,
2, rue de I'Arboust, 34130 Nogentsur-Mame. Tel:
48.71.23.76.

Vends CB4 (Newlook) + lzct, 1541 idisg.}) + £cran cou-
Jeur + nbx programmes + 1 man. &tat parfait: 3500 F, Vs

2 lots : environ 30 jeux chaque ; 250 F. Chris DELCOURT,
19, rue Mal.-Leclerc, 59880 StSaulve, Tél.: 27.46.65.63.

Vends Amiga 1000 + moniteur stéréo + emul. PC + Cao
3D + 90 logiciels au choix : music, graphic, langages +
impr. Star NL 10. Le tout: B300 F. Jacques FHIMA, 40,
av. d'ltalis, 75013 Paris. Tél.: 45.80.87.90.

Vends originaux pour Amiga & moitié pris : Test drive, Tele-
war 2, Arena, Double Dragon. 150 F pigce ou 300 F le 1out.
Becherche doc. de Fantavision. Fredy FORABOSCO, 6 bis,
route de Maisons, 78400 Chatou. Tél.: 30.71.17.88.

Vends Amiga 2000 + extension mémaire 2 Ma + 512 Ko
+ 2 disq. dur Amiga et PC + carte XT + 5 1/3 + impri-
mante + Genlok + drive 1/2 interne extér, Camille SOL-
TANE, 37, rue Pierre, 33500 Pantin. Tél.: 48.40.93.97.

Vends CB4 + 1541 + 1530 + nbreuses disg. + 30 K7 +
cables, Péritel, livres, atc. Le tout: 3300 F. A débatire,
Achite Amiga 500 au max. : 3500 F. David FERRENZ, 78,

I de Mulh 68260 Ki heim. Tél:
£9.50.23.41.

Appel 4 tous les Commedorefans possédant Power Car-
tridge, vends pour Commexdore B4 jeux sur cassettes 3 des
pris défiant ke gratuit, Julien BOTTEMANNE, Escassefort,
47350 Seyches. Tél.: 53.20.10.20.

Vends €128 D + mon. 1901 + docs + nbrx jeux et utili
taires + KDO! 4500 F. A déb. Vents sép. pos. Seule-
ment Région Parisienne. Pascal WONG, 29, rue de Mon-
trauil, 75011 Paris. Tél.: 43.72.46.92 laprés 20 h).

Vends C128 PAL/SECAM (état neuf) + lect. disq. 1541 +
lecteur K7 1631 + livres = copieurs + jeux sur K7 etdisg.
+ joystick. Pour 2500 F. Guillaume DUCARRE, hameau
d'Englour, 38510 Morestel. T&l: 74.80.16.49.

Vends C128: 1000 F + maniteur couleur 1907 Thomsan
HR 40/80 coi. Adaptation sur tout type d'ordinateur : 1500 F
aul |8 tout: 2300 F. Alain BLANC, 24, rue Loubet, 33200
St-Denis. Tél.: 42.35.11.46.

Vends Amiga 500 neuf, garentie + jeux; 4000 F. Amiga
2000 BOOOF, Amiga 500 couleurs: 5500F, Amiga 2000
coul. + jeux; 3950 F {neufl. Vds lecteur, extension.., Gré-
gory HAZAN-KLIFA, 15, rue Lakanal, 75015 Paris. Tél.:
45.31.25.94.

Stop affaire | Amiiga vends lecteur ext. 3" 1/2 CA-880.
Th.é. + nbrauses disgs Imarqués) cause 57 1/4, Valeur:
7500 F. Vendu moitié prix, Vincent. Tél, : 87.65.59.00 {midi
ou soir aprés 20 h).

Vends lecteur Amiga 10103 1/2ext, Urgent: 1100 F, Peu
sarvi dans emballage. Jérdme ANCTIL, 8, rue St-Antoine,
Etampes. Tél.: 60,80.10.85 (aprés 19 hl.

B4 + 1541 + news disq. + cordons Péritel + docs, elc.
2000 F (si possible sur Paris). Cherche doc. sur Fut. Comp.

W2 sur CB4. Cherche Power. Joseph DASIO ou Michel
pour le C84, quartier Mermoz, bét. D, N2, 54240 Joeuf.
Tél: 82.46.95.12 - 64.96.52.15 (le soirl.

Vends ou échange softs sur Amiga 500. Super news idou-
ble Dragan, Arkanaids, ete.). Cherche lecteur 10104600 F.
Vincent. Teél.: 48.81.49.74,

Vends C128 + 1541 + moniteur HR NB < 15831 + joys-
tick + nbreuses disgs jeux et utilitaires, Le tout: 4000F,
T & Nambrauy lvres fournis. Urgent. Benoit RANDON-
NET. Tél.: 47.80.30.41.

Vends CR4 + 1541 = lecteur K7 + imprimante MPS 801
4 trés nbr jeux sur disq. + livres + boite de rangement
+ divers: le tout: 3100 F. GARCIA, 13, Rue des Lilas,
77330 Ozoirda-Ferridre. Tél.: 60.28.32.74.

Wends C128 + lect, K7 + manit. couleur + nbrx jeux, K7
et disg. Le tout @ 3000F. Vente séparde possible + nbrx
joysticks + boite rangsment. Frédéric AUGST, 43, rue de
la Chine, 75020 Paris, Tél.: 43.58.04.56.

Vends C128 + mon. coul. 40/80 col. + lect. disq. 1570
+ Zjoyst, + rmanuel du C128 + jeus. Prix 3 débattre, Cher-
che Club Amiga 500 & Paris, Laurent TOLLIO, 4, rue de
|'Abbé de I'Epée, Paris 5% Tél.: 43.25.49.74 (le soirl

Vends Amiga 500 s/garantie : 3200F. Maniteur 108 LIS
1600. Mémoirs + Horloge : 750 F, drive 31/2: B00 F, Com-
modors B4 céds, Cherche utilitgire musique., Vietor FANUS,
résidence Stamu (2B), 93390 Clichy-sous-Bois. Tél.:
43.88.24.13.

Hyper urgent 128 D {CBM) comprenant drive 1571, mon.
intég. + doc, + 20 hits + util, Pascal. Le tt tb.é. Valear:
G000 F, Vendu ; 4500-5 000 F. A déb. Eric POCH, 23, alléa
des Hirondelles, 35170 DeuiHa-Barre. Tél.: 38.84.36.52,

Vends Amiga 500. T.b.é. : 3500 F. A débatire. Vds origin. »
Turba Cup: 150 F, Chessmanster: 130F. Two on two:
110F. Tamis: 100F, Test drive: 115F. Enforcer: 100F.
Thierry RENAUD, 14, rue des Fauvettes, 31860 Pins-
Justaret. Tél.: 61.76.43.77.

Vends pour CB4 bases de connaissances {logicie! XPER) :
minéraux 180 ind.: 150 Fl. Champignons (130 espéces.
200 F). Listing sealement : 100 F. Benjamin ISNARD, 38,

rue B fant, 76100 Saint-G in-en-Laye.

Urgent! Vends CB4 pas servi + lect, K7 + joystick + [wres
+ nbrx jeux : Arkanoid, Kung Fu Master, Leader Board,
Pole Position, Pippelines 2, etc. Cédé & 1200F. lery SER-
RES, route d'Orange, 84850 Camarat-sur-Aigues. Tél.:
90.37.29.33.

Vends CB4 + lect, K7 + 1541 + Power Cart. + autofor-
mation basic + nbx livies + nbx jeux et utilitaires. Le tout
en trés bon état. Eric COQUELET, 26, rue du Levant, 33140
Bondy. Tél: 48.48.42.18.

;;néjrsl:isgj P 25F lunité, Ext, 84K : 430 F. Jean-Matc
, BA, rue du MalLeclerc, 74300 Cluses. Tél.:
50.98.20.06 (week-end).

Vends CB4 + 1541 {gar. § mois) + 1530 + mon. mono
+ 3 oysticks + 50 jeux + 2 autoformations. Emb, origine.
T.b.&.: 2500F. Stofan JANISZEWSKI, 17, impasse des
Orteaux, 75020 Paris. Tél, : 43.67.26.97.

Vends C128 D + lect, disq, 1571 + monit. coul, 80 coul.
+ imprim, MFS 01, Prix: 3000F. Donne avec fivres de
progr. Nbx logiciels nouvesuy. Davy GROSSOT, 1, route
de Beaumont, 77167 Ormesson. Tel: 64.29.18.72,

Vends C 64 nouveau modéle + lecteur disg. 1541 (janv.
B8] + maniteur monochrome + 50 logiciels de jeux. Le tout
en thé. Prix: 2400 F. Chr GAUTREAU), Ia Barillére-
Mouzillon, 44330 Vallet. Tél.: 40.36.31.71 (le soirl.

Vends Amiga 2000 + 1084 = 2= drive intemne neuf, Prix:
18000 F avec carte PC XT. Logiciels original pour Amiga.
Dernander Jean-Mare au 64.97.91.01.

CB4 + 1641 + 1530 + Power canridge + joystick +
Paddle + cdble Pér. + clavier synthe, + housse + nbx
jeus et util, dont Arkengid + Eurekas + Rambo... Prix:
4B00F. Laurent LE CALLONNEC, 172, av. Jean-Jaurés,
93308 Aubervilliers Cedex. Tél.: 43,52.67.49.

CB4new + 1541 || + 1531 + Pro 5000 + bts de range-
ment + trés nbx logiciels + nbx documents + disquettes
vides + etc. Appelez | Prix 3 débattre : 2883 F. Samuel
KASKI, 28, rue do la Seine, 78360 Montssson. Tél.:
30.53.10.14,

THOMSON

Vends T09 + meon, coul. + colorcale + livees + fichier
+ traitexte + 12 jeux 2 800 F. MOS + LK7 + prise peritel
4 K7 basic + jsux transto HS + livres 1 D00 F & déb.
Michel FABRE, 80, rue des Dames; 75017 Paris. Tél.:
45.22.77.87.

Wends pour Thomson qob + 4 originaux 300 F et lecieur
K7 + 10 originaux 300 F ou 200 F sans les jeux + nbreux
ivres et logiciels, Pierre PROST, 50, impasse de la Borns,
01570 Feillens, Tel: 85.30.05.85.

Vends MOS + lzcteur de K7 + nbreux jeux (Arkanoid,
Game Over, ...) + conitroleur d'extension + crayon opti-
que + guide + programmes, le tout en tb.g. 2500 F.
Amaud LECOURT, 32, rue du Regard, 60580 Coyeda-
Forét. Tél: 44.58.67,49.

Vends MO5 + maniteur couleur + manette + nbreux jeux
+ ext. + lect. disn. + crayon opt., etc. Frédéric ZAN-
GRAND!, 28, rue des Ecoles, 39000 jor. Tél:
84.47.35.53 (aux heures de repash

Vends logiciels jeux pour TOS-9 + 9 disk 3 1/2, un pour
60 F. Vends 18 ravues TILT de déc. 80 déo. 87, une pour
7 F, les 18 pour 110 F, Patrick NALLING, 1, impasse les
Malines, 91090 Lisses. Tél: 60,86.23.25.

Vends TO3+ (612 K + modem] + moniteur coul. +
imprim, 90-612 + sourls + nbreux utilitaires et jeux. T.b.é
{18 moist neuf : 16 000 F, cédé 3 7 500 F, & débattre. Denis
DUBOIS, 20, rue du Cdt-Louis-Bouchet, 32360 Meudon-
la-Forét. Tél: 46.31.26.50.

Vends moniteur couleur Thomsan 147 Etat neuf [sanvi que
2 foiel. Encore dans son emballage d'origine. Laissé &
1500 F. Philippe SIMOUTRE, 18, Grande Rue, Chazel-
les/Albe, 54450 Blamont. Tél: 83.42.35.85.

\ends MOS é1at neuf + crayon optique + jeux trés inté-
ressants + prix bon marché & débattre, Tél: 43.20.12.96,

Vends TOS coul. + lecteur disk. + crayon optique +
manuelle + cartouche Assembleur + Blivias + nbreux logi-
ciels, valeur +9 000 F, cédé &3 700 F. Thierry MEREL, 2,
rue H. Gourmelin, 91200 Athis-Mons. Tél: 60.48.55.30,

Vends pout Thomson : nbreux jeux (Saphir, Monopoly...,
un extenseur de jeux et de musigue. Thierry PREVOST,
5, rue du Général-de-Gaulle, 93370 Montfermeil. Tél:
43.30.10.89.

Vends Themson MO8 monochrome + joystick + crayon
optique + 4 jeux + 1 utllitaire + 2livres + cassettes vier-
ges, 1 500 F & débattre, Yoann MORICONI, 17, route de
Montargis, 45260 Lorris. Tél: 38.82.32.67.

Vends Thomson MOE + lect. K7 + manette + 23 jeux +
2 livres + cordon peritel = 1500 F ou échange avec un
C 4. Gunes YIGIT, 135, avenue Lénine, Bat. A3, 9338

Pierrefitte. Tél: 48.20.87,80.

Amiga 500 + 10845 + joystick + Thunder Blade, Leader
Board, C. Blood, D. Paint, Mega Pack. Le tout neuf (acheté
le 10.12.1988) prix: 6000 F. Bruno SARTORI, 28, rue
André-Pontier, NogentiMame. Tél: 48.73.62.05.

Vends matériel Thomsen pour TO7/TO7 70 (extensions,
interface peritel, livies, revues, listings, logiciels, doc...l.
Jacnques CRESP, 16, avenue des Muses, Le Housseau,
44470 Carguefou. Tél: 40.30.13.36 {le week-end).

Affaire : vends MOE + lep + crayon optigue + 13 logi-
cigls + guide, t.b.&., valeur réelle : 2 700 F, vendu 1 000 F.

SODIN, 8, avenue du Mont-Blanc, 92700 Colom-
bes. Tél: 47.82.63.19.

\fends Thomson TO9 + monit. coul. Thomson + 2 manet-
185 + lect, K7 + nbreux jeux originaux dans leur boite. Le
tout 3 600 F. Stéphane TONI, 135, rue de Montrevil,
75011 Paris. Tél: 43.73.83.97.

Canan X07 16K + plotter X710 + &lim, 220 ¥ + cable K7
+ cartes XP140 et XP150 F + 2 fivies/assembleur ; peu
servi trés bon G180 2 000 F & débattre | Laurent SEBAN,
1, rue Firmin-Gemier, Bat. 5, dtage 3, porte 83, 75018
Paris. Tél: 42.29.32.05.

Vends TOS révisé + manette + crayon optique + logiciels
+ livres + lecteur K7, prix: 3 500 F. Guillaume MOU-
CHEL, 45, rue Fontaine Grelot, 32340 Bourgla-Reine. Tél:
46.60.77.78.

\fends Thomson TOB, moniteur couleur, lecteur de disquet-
tag + documentation, {rés bon état, année B7 + jeux, prix :
4000 F & débattre. Fabrice CASSET, 'Epinette Chapa-
reillan, 38530 Pontcharra. Tél: 76.45.20.67.

Vends disk originaux pour TO8, TO9+ : Kung Fu 100 F,
Bob Winner 100 F, Le Crépuscule du Naja 100 F, Praxitel
100 F, Micro Serveur 100 F. Alexandre PUKALL, 11, rue
du Barrois, 57070 Metz. Tél: 87.74.01.79.

Vends pour TO-MO [réf, {prix)]| : PR 90882 (750 F), CCA0232
CC 50640 (250 F), EM 97064 (500 F), CD 90640 (500 FI, DD
90320-640 {850 F1. Raphail BERNA, 15, passage du Génie.
Tél: 43.72.64.64 (aprés 21 h ou répondeur),

Vends TOO couleur, excellent état + 19 jeux, interface jeux
+ 4 disg. + crayon optigus + 2 disa. initiation. Prix:
2000 F. Xavier KAUFMAN, 5, boulevard des Diables-
Bleus, 38100 Grencble. Tél: 76.47.97.08.

Vends jeux pour Thomson TOY super-business acheté 550 F
vends 350 F 2 débattre et vends SOS Space entre 70 8t
100 F. Urgent. Lionel DAGAUD, Bourg Férel, 56130 La
Roche-Bemard, Tél: 99.90.00.49,

Vends Thomson MOS clavier, cdd, moniteur, lecteur K7,
crayon optique, extension musique, 100 jeux + livres bon
prix. Thierry RIGOT, Nespouls, 19600 Larche. Tél:
65.85.82.66.

ends Thomsen TO + 1 écran couleur + Souris + crayon
optique + manettes de jeux + logiciels 3 500 F. Richard
COLIN, 98, bd Saint-Denis, 92400 Courbevoie. Tél:
47.89.87.71.

Vends MOG (02/88] + jeux t.b.d.: 1000 F & débatwre.
Echange CPC 484 DD jeux et util, |Arkancid |, 11...} Achéte
Manit. coul. CPC 464, Franck DUCLOS, 32, avenue des
Fleurs, 32800 Eauze.

ends TO7 + cartouches (Trap, Pictor, basicl + crayon
optique + 2 manettes + live basic. Valeur 3 300 F, cédd
1000 F. Nicolas DUBOC, 26, rue de Metz, 76820 Le
Havre. Tél: 35.48.66.04.

Vends pour Thomson: TOR: 4560 F; lecteur disk 375:
850 F; lect, cassette : 350 F; crayon optique : 120 F; moni-
taur couleur: 1 900 F; jeux & bas prix. David TOILLON,
45 bis, rue Jean-Jaurés, 70200 Lure. Tél: 84.30.36.70.

Vends MO5 + lep + manettes + ext. musique + 30 jeux
(Arkanoid, Green Beret, Sorcery...| |2 tout: 1 000 F. Jean-
Marc LE BOURHIS, 11, lot. les Fontanelles, 11250 Leuc.
Tél: 68.79.70.32.

Vends ordinateur MO8 + moniteur coulaur : 2990 F + 1

manette + 1 livre + 1 stylo optique + jeux, Benj
LOOSVELDT, 122, rue de Lannoy, 59100 Roubaix. Tél:
20.73.52.38.

Vends TO7-70 + lecteur + K7 + ext. musique et jeux +
Joysticks + programmes + 5 K7 vierges + basic + 3livres
+ 10 ravues..; Prix: 1 350 F, Thierry MEVEL, 2, rue Henri-
Gourmelin, 1200 Athis-Mons (Essonne), Tél : 50.48.55.30.

ends nbreux jeux (K7] pour MOS, MO, TO?7-70, TOE, TO2
dont: Vampire, Runnay 2, Aigle d'or, le Temple de Quantli,
liste sur dem. Michel HALLER, 24, rue de la Gare, 68630
Moosch. Tél: 88.82.31.52,

DIVERS
Vends MSX 2 HBF: TOOF + nbrx logiciels + imp. Sony
PRNC 41 + livres + souris + joystick, Prix: 4000F t.h.g.
Stéphane CAMBACIDIS, 26, impasse des Monceaux,
92220 Bagneux. Tél.: 46.55.49.15,

\ends collection de Tilt numéra 1 & 61. Etat impeccable.
Valeur réelie 1300F, cédé 500 F seulement, Christophe
COUESNON, 17 ter, rue du Pont-Colbert, bat. C3, 78000
Versailles. Tél.: 39.53.82.65.

Vends Tilt numéra 18 & 46 (28 numéros : 320 F {part com-
pris, 11,5 F e numéro) + adaptateur CGV Péritel-Pal, 1.6,
120F = tél, sans fil & réparer ; 300 F, Jean-David BICKEL,
Clos des Rai 57510 Hech hach

Brade nombreux softs tous genres sur Apple |I, Atari ST,
Amiga. Prix : trés attrayants. Robert STERN, 76, rue Pon-
nelle, 62400 Béthune. Tél: 21.56.17.35.

Vends Adam CBS + console + imprimanta + 40 K7 [Dra-
gon's Lair, Hero, Decathlon) + assembleur + adaptateur
Pal/Secam ou Péritet. Prix : 1500 F. Didier DESCOMBES,
7, square des Sablons, 78160 Marlyde-Rol. Tél.:
39.58.89.22 (aprés 19 h).

Vends ariginaux PC (Platoon, Knight Ore, Guild of Thie-
yes, Dark Castle) : 100 F chacun. Apple Il (Marble Madness,
Skytox): 100F chacun. Moniteur Commodore 1084 S
(21 mois de garantie): 2000F, neuf, sous embal. Tél.:
64.07.19.76.

Vends Shincbi sur Sega: 250 F ou &change contre lunst-
tes 30. Vends aussi Transbot: 150F, Recherchie Rescue
Mission : 150 F. Yann VILLAIN, 63, rue de la Station, 59650
Villeneuve-d'Ascq, Tal.: 20.06.06.47,

Vends jeux vidéo Vectrex console + 2 baitiers da commande
4+ 17 jaux. Prix: 1 000F, trés bon étst. Christophe RUIZ,
lotissement la Ribas, 13120 Gardanne. Tél.: 42.58.14.58.

Vends cartouche Sega Zillion | : 150 F, Sylvain BLANCHOT,
Glux-an-Glenne, 58370 Villapourcon. Tél.: 86.78.63.55.

Vends TI99/4A (Texas Instrument) + Basic étendu + jaux.
Vends collection compléte d'Hebdologiciel. Faire offre. Erie
BRACHET, 13, rue Charles-Gounod, 62160 Bully-les-
Mines. Tél.: 21.72.33,74 (dimanche entre 12h et 14 h).

Wands impr. Epsan, 132col, Prix: 1800 F. Daniel. Tél.:
48.28.81.06.

\ends console Sega encore sous garantie avec 2 manettes

LORICIELS,

N° 1 frangais du jeu
pour ordinateur, recrufe :
Si vous étes un{e) graphiste de genie et
que la creéation sur micro ordinaleur
vous intéresse dans le cadre dun stage
ou travail a temps plein, contactez-nous
vite ou encore, faites-nous parvenir vos

travaux infographiques
Votre dossier devra contenir |
o des travaux infographigues
- pages ecrans
{présentations, illustrations, etc...)
- animations (2D) de personnages.
de décors, de sprites, etc...
s des travaux sur papier .
- de dessins (études, croguis, animations)
- de couleur (illustrations, logos. etc...)
LORICIELS 5.A.
Département graphisme
81, rue de la Procession
92500 AUEIL MALMAISON

+ jeux Secret Command, Wonderboy, Hangon, Alex Kidd,
Rocky, Pistolet) ; 1500 F. Bertrand DONNET, B.P. 5130,
57074 Metz Cedex. Tél.: 87.36.24.79.

Brade logiciels neufs ZX Spectrum (cause départ). Nouveau-
tés 1 US Gold, etc. a prix sympas. Vieux hits 3 19F, listes
at détalls : 2 timbres. Jean-Frangois LE DOUARIN, 7, rue
Claude-Chahu, 76116 Paris.

Vends ZX Spectrum plus 4BK (t.b.8.) + magnéto K7 +
32 jeux (originaux) + livres + 22 minjjeux + trucs. Le tout
pour seulement 900 F | Francis GRANDJEAN, 18, rue du
Coude, 95380 Montmagny. Tél: 38.83.95.92.

Vends cartouches de jeux Nintendo {bon prix) 4+ livre de
jeux en Basic [PC). Echange ou achite jeux ou utilitaires
ariginaux PC. Yves-Eric MARTIN, 3, rue Paul-Cézanne,
78360 Montesson.

\lends synthé Yamaha PSS-680, neuf, garanti 10 mois. Midi,
FiM, PCM, 15 mémoires, 8 pads batt. : 32 percs + 100V
+ 100ST + prog. Valeur neuf : 3500 F, cédé 2900 F (sur
région). Jean-Pierre CHASSARD, Bucay-les-Traves,
70360 Scey-sur-Sadne.

Vends console Sega + 1jewx: 850F + 11 jeux |Thunder
Blade, Alien Syndrome) + Joy Speed King : 120F. 2mega :
230F. 1mega: 190F. Carte: 150 F. Le tout: 2700F, Pas-
cal DUMONT, 53,rue Berthelot, 77400 Pomponne,
Lagny-sur-Mame. TéL : 60.07.36.32

Vends revues informatique ; Am-Mag, Amstar, CPC, SVM,
anciens Titt {n® 1 et autres), Prix intéressants | Julien KOS-
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BIG PROBLEME

Je vous écris car j'ai un « BIG »
probléme. J'ai regu de 'argent
pour Noél et avec I'argent de la
vente de ma voiture radiogui-
dée, j'ai décidé de m’acheter un

ordinateur. Possesseur d'un
Amstrad 6128 que jai egale-
ment vendu, j'hésite entre I'Atari
520 ST (ou 1040 ST) et 'Amiga
500. Mes honorables oreilles ont
laissé entendre que Commo-
dore était en faillite et va peut-
étre changer de patron. Est-ce

vrai ?
J'ai un ami qui a un CPC 6128
couleur. Mais il a encore deux
moniteurs monochromes. Peut-
il les brancher sur un autre type
d'ordinateur? Si oui, lequel ?
Fisher Technik Computing a
pondu une espéce de robot que
vous avez décortiqué dans le
Tilt n° 59, Existe-t-il sur Amiga
5007 Si oui, quel en est le prix ?
Jean-Luc le Commodorien
(ou Atarien ?)

Commodore a eu des difficultés,
mais c¢’était il y a plus de deux
ans. La société a effeciue
depuis un sérieux redressement
financier et ne semble pas prés
de faire faillite.

De deux choses ['une : soit votre
informateur date un peu, soit il
a eu vent d'un fait bien réel
celui-la ; le patron de Commo-
dore Allemagne quitte son
emploi. Mais pour le reste,
rassurez-vous, aucune rumeur
désagréable concernant Com-
modore ne nous esl parvenue.
La réponse concernant les
moniteurs Amstrad CPC a déja
été donnée a plusieurs reprises
dans cette rubrigue. Bon prince,
Jje vais vous la resservir, mais ce
sera la derniére fois ! Les moni-
leurs Amsirad ont une alimen-
fation directe qui, a moins que
vous ne soyez un roi de la bri-
cole, interdit leur connexion
directe & un autre ordinateur.
Vous pouvez cependant vous
procurer chez Power Products,
et pour 295 F (ttc), une interface
qui transforme le moniteur Ams-
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trad en Péritel. Vous pouvez
alors le brancher sur un Thom-
son, un Atari ST ou un Amiga.
Mais pas sur un PC, sauf dans
certains cas exceptionnels,
comme le PC1 Olivetti.

Le Robot FisherTechnik existe,
au prix d’environ 1400 F, pour
Atari ST, Commodore 64 et 128,
Amstrad CPC 464 et 6128, foute
la gamme Thomson, Apple |l et
compatibles PC. Hélas, il n'est
pas prévu pour Amiga. Du
moins pour l'instant. On peut
quand méeme réver...

BREAKOUT

Ayant tapé le listing « Breakoul »
de |la revue Tilf n® 59 du mois de
novembre 1988, |'ai quelques
difficultés a faire tourner le pro-
gramme. Bien que de nombreux
mots et signes se superposent
dans quelgues lignes de votre
listing, je pense avoir corrigeé les
erreurs.
Malgre tout, quand e lance le
programme et aprés avoir crée
le fichler scores, les difféerents
réglages proposés étant effec-
tués (vitesse balle, etc.), le
visuel du jeu s’affiche correcte-
ment. Cependant, aucune balle
n'est présente et la raguette ne
bouge pas. De plus, une zone
semble empiéter sur la partie
«score» (a droite de I'écran).
Cette zone sombre s'étend
jusgu'a recouvrir entiérement
I'écran si je tape sur guelques
touches. Je pense avoir tape le
listing correctement (j’ai verifié
deux fois). Pourriez-vous
m'éclairer. sur ce probleme?
Pierre Moniot

Comme vous l'avez remarque,
certains mots se superposent &
I'impression, ce qui pose un pro-
bleme de lisibilite. Faites atten-
tion aux instruction « Add» et
aux opéraleurs logiques (And,
Or, etc.) qui sont partiellement
masques a certains endroits du
listing. Moyennant quoi le pro-
gramme devrait fonctionner,
comme en témoigne la letire de
Cedric Kalus ci-aprés.

LE ROI DES

HUIT BITS
Je me décide a t'ecrire pour
donner mon opinion sur divers
sujets et poser quelgues gues-
tions. D’abord, la « polémique »
sur I'article de Paul Piot a pro-
pos du C64. Je défends les
Commodore conire toutes les
accusations gue I'on peut leur

faire, car pourquoi parler de si
petits défauts et ignorer de
grandes qualités graphigues et
sonores ? Je garde de tres bons
souvenirs de parties jouées sur
cette machine et je pense que
du point de vue |udique, le C 64
mérite bien le nom de « roi des
huit bits». J'aimerais bien
connaitre le logiciel ou le mate-
riel qui satisfera enfin Acidric
Briztou, car je n'ai jamais vu son
avis favorable dans vos articles.
Maintenant, la question du pira-
tage. Je suis d'avis que I'on ne
devrait pas interdire la copie de
particuliers, mais surtout la
copie massive pour la revente.
Et pourquoi interdire la copie
tout en permettant la vente de
copieurs ? Quel est ton avis ?
Anopyme

L’article de Paul Piot sur le C 64
a suscité une levée de bouclier
chez les Commodoristes. Cette
machine est-elle pour autant la
reine des huit bits ? Les opinions
divergent (lire la lettre suivante).
Aprés avoir eu un Macintosh,
Acidric Briztou est aujourd'hui
possesseur d’un Archimedes.
Mais hormis le systéme Volvox,
rien ne trouve grace a ses yeux.
Quant au piratage, sachez que
vous avez parfaitement le droit
de réaliser pour volre usage une
copie de sauvegarde (voir le
dossier sur le piratage dans le
numéro 61 de Tilt). Mais sans
copieur, vous auriez du mal a
exercer ce droit puisque nom-
bre de logiciels sont sévérement
protégeés.

LE VICE-ROI
DES HUIT BITS

Je posséde un MSX2, le NMS
8250 Philips. Pour les ignares,
je précise qu'il s'agit d'un ordi-
nateur, j'en connais qui se cou-
cheront moins bétes ce soir (...).
Il existe encore des personnes
qui déclarent que le Commo-
dore 64 est le meilleur ordina-
teur huit bits sur le marché. Je
rappelle tout de méme aux igna-
res (ils sont gatés aujourd'hui)
que le MSX2 est une bécane
huit bits, qu’elle dispose d'unhe
palette de 512 couleurs et d'une
résolution de 512 X 212 (en
16 couleurs, NDLR). Je n’oserais
pas décrire les caractéristiques
du C 64. Aussi, |'annonce aux
ignares (j'ai réellement pitié
d'eux) que le MSX2 + est sorti
au pays du soleil levant. Il sur-
passe notamment des machi-
nes comme |'Amiga 500 (gue

j'estime beaucoup, contraire-
ment a 'Atarf) du point de vue
du graphisme, son, scrolling...

Christophe

O RAGE,
O DESESPOIR!

Bonjour, je suis un Atariste et je
suis fou de rage de voir que trois
programmes sur quatre publies
dans Tilt ne fonctionnent pas !
Par exemple, «Globule» du
numéro 62. La ligne « ONcGO-
SUB couleur,fill,cercle,line,
box » ne veut pas étre acceptée
par l'ordinateur! Pourquoi?
(Tandis que Breakout du
numeéro 59 fonctionne & mer-
veille)  Cedric Kalus, Metz

Je pense que volre rage Vous
aveugle quelgue peu, du moins
concernant la proportion de pro-
grammes ne fonctionnant pas.
D'accord, il arrive gue nous
commettions une erreur de-ci,
de-la, mais trois sur quatre !
Comme vous y allez | Quant a
votre probléme & propos de
« Globule », aprés avoir inter-
rogé Juju (le responsable des
listings) & la lampe & souder, je
peux vous apporter une explica-
tion. Tout vient de I'impression
laser! Les programmes sur
Atari ST sont en effet tirés sur
la laser Atari avant d'étre impri-
més. Les résultats sont plus pro-
pres et plus lisibles qu’avec une
matricielle usuelle, mais la laser
Atari a une facheuse tendance
a réduire les espaces enire les
mots, déja compressés par le
GFA Basic. Cela n'a souvent
aucune importance, mais hélas
pas dans le cas qui vous intg-
resse. La ligne incriminée aurait
di paraitre sous la forme « ON
(espace) c¢ (espace) GOSUB
couleur fill,cercle,line,box ».
Attention quand méme, le mot
espace entre parenthéses signi-
fie seulement la présence d'uh
espace. Pas besoin de le taper !
Nos excuses seront renforcees
auprés de vous, f'espére, par le
fait que nous avons privé Juju
de petites biéres pour Un mois.

RECHERCHE CAO
DESESPEREMENT...

Possesseur d’'un Amstrad 6128,
je suis dessinateur en batiment
et j'aimerais avoir un logiciel
d'aide & la conception architec-
turale. Lequel me conseillez-
vous ? Ol peut-on le trouver et
a quel prix? Nguema Hubert,

Libreville (Gabon)

les
prix
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™

 UNITES CENTRALES
ET CONFIGURATIONS

A 500 512 Ko ram + lecteur 3172 + suuns__4490 F
A 500 C 4500 + moniteur couleur 1084 7290 F

A 2000 1 Mo ram + lecteur 37172 + scuris_._l
AMIGA 2000 -+ moniteur 1084 S

_ PERIPHERIQUES

Des produits testés, le plus grnml cholx

LECTEURS

FZintema A 2000 1410°F

V2 exteme A1I0 1390 F

312 ent. + oifichage 1690 F

5104 ext. + offichage 2190 F

3"1/2 externs 1250 F

MONITEURS

Monachrome HR A 2024 NC

Couleur HR 1084 S 2990 F

Couleur Mulfi Synchro 7490 F

EXTENSIONS

512 K interne 990 F

512 K interne & 501 1490 F

2 Mo exferne (ko 1700 F

1.5 Mo interne 500 Oko 1990 F

2 Mo infemne & 2058/2 6510 F

(orte 62020 14220 F

DISQUES DURS/

CONTROLEURS

Amigos 500 20 Mo

gxterne 4990 F

Amigos 2000 20 Mo

Carte SCSI 4900 F

20 Ma inferne

A 2092 PC 8150 F

20 Ma intemne

4 2090 Amiga 150 F

40 Mo Autoboot 10660 F

EMULATEURS

PCXT + lecteur 57174

A 2092/PC 5060 5600 F

PC AT + lecteur 5174

A 2286 D 10660 F

GRAPHIQUE/VIDEO

Comera Hitachi HY 720 3350 F

(rayon optigue 1150 F

Digiview Gold 3.0 2250 F
 IMPRIMANTES

CITIZEN

1200 1850 F

[SP 10 2790 F

MSP 15 4590 F

STAR

110 2490 F

LC 10 couleur 2950 F

Fncoder EPAL

frome Grabber N/B
Frame Grobber Couleur
Filire lectronique DG 88
Genlock interne A 2300
Genlock externg 65T 30

1590 F
13990 F

2600 F
8690 F
9350 F
420 F
2025 F
3490 F

Genlock externe GST 30P 3850 F

Genlock extame
GST1000

Genlock externe

GST 2000
Graphiscope I PROMO
Handy Scanner 4
Comeran

|nterface Video Comp.
A 2032

Objectif Schneider
Stafif Rohen

Toblette CRP A4
Tablette CRP A3
Tablette Eosyl 500
Tablette Easyl 2000
Table Trag A4 Angalis
Table Trac A3 Angalis
Scanner Comeron Ad
Souris Amiga
TELEMATIQUE
Emulateur Archos
Emulateur Flomitel
Emulateur Amigatel
Modem DTL 3000
SON

Interfoce Midi ECE
Pro Midi Studio
Sampler Midi Amas
Sampler Perfec! Saund
Visual Aurals

" AMSTRAD

DMP 3160
DMP 4000
L0 3500
EPSON
LX 800
[c24 10

14785 F

17233 F
800 F

3990 F

90 F
950 F
1800 F
4490 F
8490 F
4590 F
5390 F
11990 F
NC
6990 F
390 F

190 F
1490 F
995 F
4400 F

520 F
NC
1050 F
990 F
2490 F

1090 F
3995 F
3990 F

2690 F
4990 F

promos
AMIGA 500

| 4 moniteur couleur 1084 F
' .\- extension 512 K

=

AMIGA 500

& moniteur couleur Printel

=

IR
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1 et 19, bd Voltaire 75011 PARIS

Tél.: (1) 4357 48 20. Métro : République
\W\E 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
MARSE Tel.: 91425042 - '
Occasions ef SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tél. ; (1) 43578205 '
Quvert du lundi av samedi de 9h a19h

10%

de produit en plus

sauf promos
EXCLUSIF

LEDER!

R

50

oy
a serwces

« 2 ans de garantie piéces et main-d'euvre !

= un SAV compétent et intégré

s facilités de paiement : 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat®, acceptons les
cartes Auvrore et Pluriel

«la reprise de votre vieil ordinateur a 50 % de
sa valeur pour P'achat d'vne nouvelle unité
centrale**

«le service spécial collectivité :

i Allo Daniéle (1) 4357 48 20

*sous résenve d’acceptation du dossier ** de plus de 4000 F

B 3615 amie

Pl‘us de 5000 références @ I'écran et des promos
surprises. L'arme absolue pour s’informer,
comparer, choisir et commander tout de suite.

SUR NOS
o, 0 IMPRIMANTES*

POUR TOUT ACHAT
D’UN ORDINATEUR**

*9 aiguilles** de plus de 5000 F.

E PRO.

LES LOGICIELS

Toutes les nouveautés, tous les titres, Ilste
compléte : 3615 AMIE.

GRAPHIQUE/VIDEO

3-Deman

hegis Drow 2000
Aegis Impact

hegis Videoscape 30
hegis Video Titler
Animare 30

Deluxe Paint Il Pol
Deluxe Print |1
Deluxe Video 1.2
Design 30

Digipaint

Dynamic Cod
Fantavision

Grabbit

Modeler 30

Page Flipper +
Pixmate

Phato Lab

Photon Paint
Photon Video Cell
Pro Vidép Plus
Seulpt 30

TV Show

Vidéo Généric Master
Vlideo Wipe Master
LANGAGES
Devpac 2 Assembler
K'seko Assembler
Lattice C V5.0
Lattice C ++

JCC Pascal 2
MUSIQUE

Aegis Audiomaster Il
hegis Sonix

Deluxe Music

Dr. TS

Synthia
BUREAUTIQUE
Kindwords

Maxiplon 500 Fr.
Maxiplan plus

Poge Setter Fr.
Professional Page Fr.
Prowrite 2.0
Superbuse
Superhase Pro

Amazing Computing
Amigowor

Bible de I'Amigo
Bien débufer

(lefs pour Amiga

Bosic

Intuition Ref. Manual
Livre du Graphisme

LES LIVRES

Grand Live de [Amigo-

Hardware Ref. Monual

750 F
2190 F
800 F
1400 F
1050 F
1300 F
850 F
500 F
700 F
B60 F
520 F
3500 F
520 F
300 F
850 F
NC
570 F
780 F
150 F
130 F
2390 F
890 F
810F
890 F
890 F

850 F
750 F
2590 F
4175 F
950°F

630 F
500 F
700 F
1990 F
850 F

540 F
1260 F
1800 F
1470 F
3690 F
1050 F

5 F
1490 F

40 F
40F
199F
149 F
195 F

MIF
D5F
295 F
49 F

Livre du Longoge Maching 199 F

Texteroft + V1.3
VIP Professional
JEUX

Battle Chess
Billards Simulator
Colifornia Gomes
Copituine Blood
Captain Fizz
Double Dragan
Dungeon Master
Emmanuelle
Falcon

Gettyshurg
Heroes Of The Lonce
Hotball

Hybris

lambard Rally
Meurire @ Venise
Mickey Mouse
Operation Wolf
Pacmania

Purple Saturn Doy
Quéte de I'Oiseau
du Temps

Roger Rabbif

Ski Simulator
Spaceball

Swiord of Sodon
Teenoge Queen
Thunderblode

TV Sporfs Foothall
UMS

Tok Mc Kraken

NOUVEAUTES

Barbarians Il
Drogon’s Lair
FOFT

Phontom Fighter
Rood Bloster
Tiger Road
Tony Golf
Galdregows
Willow

Titan

K+

Motor Mossacre

livre de ['tmigados

300 F
1400 F

260 F
250 F
360 F
300 F
160 F
0F
300 F
20F
320 F
280 F
210 F
70 F
20 F
170 F
50 F
0 F
20 F
70 F
250 F

H50F
20F
230 F
280 F
350F
50 F
M0F
30F
0 F
360 F

NC
450 F

NC
NC
NC
NC
220F
00F
50 F

300 F

200 F

Livre du Lecteur Disquette  299-F
Pragrammer’s Hondbook | 295 F
Programmer's Hondbook Il 295 F

Rom Kernel Lib,
and Devices
Rom Kermel Exec.

450 F
295F

50S Amigados Amigabasic 149 F

Trucs et Astuces

199 F

19F

T e T
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TFORUM

On ne peut pas dire gue vous
nous simplifiez la tdche. Si
encore vous aviez un Mac ou un
PC, nous aurions pu vous don-
ner quelques utiles indications,
mais la, avec un CPC 6128, nos
bouches béent d'ignorance. Si
toutefois, un lecteur plus feru
que nous peut vous aider, Nous
le supplions’ de nous écrire.
C'est avec un immense plaisir
que nous vous transmeltrons
ses informations.

LE ST EN QUESTIONS

Tout d’abord, pourrais-tu publier
ma lettre ? Je veux ie dire que
ton journal est hyper-super-
extra-génial ! Bon, je voudrais te
demander... J'ai I'intention de
m'acheter un ST, est-ce un bon
choix ? Pourrais-tu.m'expliguer
pourguoi les jeux sur ST sont
plus chers que ceux de I'Ams-
trad, d'autant que les disquettes
vierges sont moins chéres sur
ST que sur Amstrad ? Est-ce que
le cable d’imprimante du CPC
est compatible avec I'Atari ST ?
Sinon, quel cable faut-il utiliser 7
Pourrais-tu me donner des
noms de copieurs sur ST, des
bons si possible ? Les disguet-
tes ont-elles besoin d’'étre for-
matées ? Quand elles sont for-
matées, de combien de KO
dispose-t-on sur chaque face?

Allan

Concernant volre premiere
question (la publication de Ia let-
tre 1), la réponse est oui. D'ail-
leurs, nous le prouvons. Le ST
est un bon choix, parmi
d'autres. Réponse de Normand,
direz-vous... Tout dépend en fait
de la somme que vous voulez
consacrer & l'achat d'un ordina-
teur, et de ['utilisation que vous
souhaitez faire de voltre
machine. Il y a plusieurs raisons
qui expliquent la différence de
prix entre les logiciels pour ST
et pour Amstrad, le colt du sup-
part n'ayant qu'une influence
limitée : le temps de developpe-
ment des programmes (génera-
lement plus long sur ST que sur
Amstrad), le nombre moyen de
logiciels vendus pour chaque
type de machine (n'oubliez pas
que le parc installé de CPC est
plus étendu que le parc de ST),
les politiques de marketing, qui
veulent que le prix des logiciels
soit en rapport avec celui de la
machine, et I'dge du capitaine.
Le cdble du CPC n'est pas com-
patible avec le ST. Vous devez
acquérir un cable paralléle Cen-
tronics type |IBM PC. Ce céble

128

fonclionne avec les Atari ST, les
PC et les Amiga. On en lrouve
& moins de 200 F. Quant aux
copieurs, Lasercop devrail vous
donner satisfaction, mais veillez
& ne pas enfreindre la loi ! Les
disquettes doivent bien sur étre
formatées avant de pouvoir étre
utilisées. Une fois formatées,
leur capacité (sur Atari 8T) est
de 726 016 octets pour deux
faces. Certains programmes de
formatage peuvent étendre
cette capacité a prés de 1
méga-octel. Peuvent alors se
poser des problemes de compa-
tibilité et de sécurité des infor-
mations.,

MUSIQUE!

Je viens d'acquérir un 520 ST et
un orgue Technics avec prise
MIDI. Quel est le programme de
musique pouvant utiliser le
maximum des possibilités de
mes deux appareils ? Et quel est
le langage sur Atari le plus puis-
sant et le plus accessible ?
Mohamed Zouc

Tilt a abondamment inventorie,
décrit et testé les logiciels de
musique. Référez-vous au dos-
sier de notre numéro 59 bis du
mois de novembre 1988. GFA
Basic, qui allie puissance el
accessibilité, semble avoir la
faveur de nombre de program-
meurs sur ST.

PERSECUTION

Je tiens & vous remercier pour
avoir su apprécier les dessins
que je vous ai expedies et pour
en avoir publié deux dans le
numéro 62. Cependant, je nai
pu m'empécher de tiquer en
découvrant le résultat. Premiére
petite chose : je me prenomme
Loic et non Philippe, mais ceci
n'‘est gu'un petit détail sans
importance. La deuxiéme chose
qui m'ait quelque peu derangé
est le fait que vous avez changé
une couleur (au moins) dans un
de mes dessins. Dans celui
représentant les colonnes, je ne
m'expligue pas comment un
bordeaux a viré au rose. Je con-
nais assez bien les problemes
de reproduction liés a la sélec-
tion d’une diapositive sur scan-
ner, ainsi que ceux ligs &
I'impression, pour penser qu’une
telle différence entre I'original et
I'image imprimé puisse venir
d'un défaut de la chaine graphi-
gue. Javais également noté
cette petite chose chez mon
« martien auto-stoppeur » paru

dans le guide de la micro 88 : un
gris-vert était passé au bleu pro-
fond (7). Bizarre, non?
A moins gue vous ne me repon-
diez que mon écran (ou que le
votre) est rempli de pixels fous,
je continuerai & penser qu'une
personne malveillante au sein
de la rédaction s'acharne a
modifier les couleurs de p'tits
dessins sans défense, au plus
grand désarroi de I'auteur.
Loic Le Gall

Nous comprenons voltre désar-
roi, cher Philippe (pardon Loic).
Comme vous le soulignez, la
chaine graphigue (scanner,
impression) n'est pas en cause,
encore qu'une perte de défini-
tion des images et un sensible
affadissement des couleurs
solent inévitables. Au terme
d'une longue et difficile
gnguéte, nNous nous sommes
également résolus a ecarter la
thése des agissements malveil-
lants d'un graphiste maniague
frustré de n'avoir pas eu la
chance de voir ses dessins
parallre dans Tilt.

If va de soi gue nous nous refu-
sons & modifier ne serait-ce
qu'un pixel des dessins qui nous
parviennent | Reste la derniére
hypothése, la plus rationnelle et
la plus probable : celle des dif-
férences de tons existant d'un
moniteur & ['autre. Vous deter-
minez votre palette en fonction
des couleurs restituées par
votre écran. Or, le rendu des
couleurs varie d'un écran a
l'autre, d’autant plus que les
réglages du moniteur intervien-
nent de maniére prépondgrante.
Cette situation est bien entendu
regrettable, il faudrait pour y
remédier que tout le monde uti-
lise des écrans étalonnes. Ce
n'est pas pour demain...

NON AUX INSULTES!

Abas Alixe | J'estime gu'onn’a
pas le droit d'insulter les journa-
listes de Tilt (je fais réference au
Tilt n°® 62 de janvier 1989, page
12, article « vive I'arcade, a bas
Briztou). Cher monsieur Alixe,
moi non plus je n'ai pas d'ordi-
nateur actuellement, moi aussi
je suis un dingue de jeux video,
mais contrairement a vous j'ai
possédé plusieurs machines, ce
gui me permet de porter un
jugement en connaissance de
cause. Je sais par expérience
qu'il faut se montrer tolérant
envers les personnes moins
expérimentées que soi et leur
expliquer gentiment le pourquoi

et le comment de telle chose.

Toutefois, il n'y a aucune com-
plaisance & avoir envers des
personnes inexpérimentees se
donnant des «airs » et étant mal-
polies. Je suis du méme avis
que monsieur briztou (le
dénommeé). Je trouve regretta-
ble d'avoir fait sur une machine
de ce prix et de cette qualité
technigue un jeu comme Alien
Mind. Clest effectivement un
non-sens | D'ailleurs, monsieur
Alixa, vous trouvez ce jeu archi-
génial : c'est tout a votre hon-
neur, car vous vous contentez
de trés peu dans vos golts et
idées.

Je ne désire pas polémiguer inu-
tilement en disant que tel ou tel
jeu est meilleur que tel autre car
chaque personne a ses golts. Il
y a cependant un autre facteur
a prendre en considération:
c'est le cadre d'utilisation du
logiciel, et je rejoins par la-
méme |’avis de monsieur briztou
(il suffit de regarder les petites
annonces de ventes pour s'en
convaincre).

J'avoue tout, je tiens monsieur
briztou en haute estime... Ne
déclenchez pas la guillotine ! !
Je suis friand de ses articles.
Cela ne m'empéche pas de gar-
der la téte froide. Sous les appa-
rences d'un é&tre constamment
insatisfait se cache guelgu’un
D'UNE GRANDE INTELLI-
GENCE qui ne s'arréteé pas a
|'aspect extérieur des choses ou
du «ce gu'on en dit».

Mon Dieu, loin de nous les var-
nes polémiques... Evidemment,
certains auront beau jeu de dire
que cette lettre est mon ceuvre !
Je vous assure qu'il n'en est
rien et ne puis qu'étre entiére-
ment d'accord avec son auteur.
Quoique... il me semble que ces
Jouanges sont un peu en retrait
de Ja vérité. Cher admirateur, un
peu plus d’audace, un peu plus
d'enthousiasme, un peu plus de
passion pour ma modeste per-
sonne. Je suis le plus beau, le
plus grand, le meilleur, certes,
mais que cela se sache | Mais
aprés lout, ne soyons pas si exi-
geant : il fait chaud au coeur de
voir qu'une majorite de lecteurs
m’apprécient a cette heure.
Gageons qu'il en soit de méme
plus tard. Acidric Briztou

PS : la prochaine fois, n'oubliez
pas de mettre une majuscule a
mon nom.

N.B.: comme guoi et I'mec il
sajt achtement bien écrire
quant’y s’y met !

1990 F
2990 F*

CPC 464 C ecteyr 17 moniteur couleur

CPC 6128 Jecteur disk moniteur monachrome 2990 F
3990 F

CPC 6128 C iccreur disk moniteur couleur
PERIPKE: (0UES

el P

Des produits 1estss, le plus gra

?h“‘s 1 et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
Tel.: (1) 4357 48 20. Métro : République
¢WAE 69 cours Lievteaud 13006 MARSEILLE
WMARS Tél.: 91425042

ﬁﬂ choix.

LECTEURS Synthetiseur musical -~ 980 F Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Cossette 290F  Clovier musical 1350 F Tel. : (1) 43578205
Disguete DD! 190 F  Digital drum 30F OQuvert du lundi au samedi de 9h @ 19h
Disguette FOI 1590F  TELEMATIQUE
EXTENSIONS Modem DIL 2000 1590 F
64 Ko RAM DK Tronics 490F  Modem DTL 2000 + 1990 F o
256 Ko RAM 990 Emulteur minitel KENTEL 390 F o
Eé;}\l(sé:htun disk 990F  INTERFACES
QUE RS 232 590 F H
Tablette grophiscope |~ 990 F  Adaptateur MP1 590 F de prOduI' en plI.IS
Croyon opfique DART 464 350 Adoplofeur MP2 190F sauf promos
Crayon optique DART 4128 490 F  Multifoce 2 510 F
Souris AMX 690 F  CABLES
VIDEO Péritel 150 F
Digitaliseur VIDI 990 F  Cenfronics 150 F
Tuner télé 1390F  Mognéto 10F
Tuner télé ovec télicom 1690 F  Doubleur joystick 100 F
Scanner DART 790F  Rollonge 464 130 F
AUDIO Rallonge 6128 160 F
Synthétiseur vocal 540 F

les
occasions

GTIZEN 120 D

UTILITAIRES Maths CM 200/250 F

COMMODORE

LECTEURS Souris 128 1351 580 F
Cossefte 1530 250 F  Toblette grophiscope I 990 F
Disquette SF 1541 1650 F  Crayon aptique 410 F
Disquerte DE 1571 2490F  AUDIO

Disquette SF 1570 1200F  Interfoce Midi 365 F
MONITEURS Synthétiseur vocal

Monochrome vidéo + son 1000 F  TECHNI MUSIC 480 F
Couleur 40 col. 1802 1790F  Sgmpler 850 F
Couleur 80 col. 1084 2990F  TELEMATIQUE

EXTENSIONS Modem DIGITELECDTL 1590 F
256 Ko pour (44 1764 990F  Modem DIGITELEC DTL + 1990 F
256 Ko pour C 1281700 490 F  Emulateur minitel 0 F
512 Ko pour C128.1750 1190F  INTERFACES

VIDEO Centronics 890 F
Digitaliseur print TECHNIC 1290 F  IEEE 1590 F
Converfisseur PALRVE  350F RS 232 650 F
Tuner téle 1350 F  Power Cartridge 450 F
Tuner téle avec télécom. 1690 F  Adion replay IV 625 F
gRﬁP{I}i{;?ﬂUE Superpic 425 F
o U NGO 0

MPS 1250

UTILTAIRES

Swift 128

Entreh'eﬁmat
réparation 1541 149 F

Textomot

Bosic 464 /350F  Tool
Bosic 128 J450F  Virgule Sénior 64/128
(Colc Result /00F  EDUCATIFS
Dotamat /350F  plgehre | ou
Fasy Script /00F  Anglais 1 3 IV
Extra Tool /200F  Grommaire | & VIl
Geacale /350 F Maitre mats
Géodax /350F  Mimilo fourmi
Géofile /350F  Orthogrophe 1 & IV
Géopublish /495F  JEUX
Géos A30F  fmericon Givil War
Géos Fontpack 1 /150 F Koroté Ace
Geospell /50F Dok Costle
Géoswrite Workshop £350F  Bords Tale I
Heartlond 89/149 F  Pattan Vs Rommel
Oxford Pascal 1507250 F 4 Pale Il
Pascal 64 1350F  Shate Creosy
Profimat £350F  Dreom Warrior
SuperPaint /350 F  lkari Worriors
Superbose 647128 /495F 10

/450 F

ivre du CP/M C128
Livre du lecteur 1530

Jeux d'oventures C 64 129F  Livre du lecteur 1541

Longage maching tome 2 149 F  Pesks ef pokes C 128
Livre du 157071571 179 F  Trues et Astuces (128
Livre du Basic 7.0 149 F

1350 F
1350 F
1750 F

/190 F
/190 F
7190 F
/190 F
1295 F
/190 F

7259 F

105/155 F

1195 F
1309 F
1259 F

115/185 F
105/159 F
95/155 F
957155 F
93FN45F

149 F
99 F
179 F
129F
M9 F

hutofarmation Assembleur Ortho CW 1707200 F el CE
L 195/295F  Scences natureles /199 F REVISEES ET GARANTIES 1 AN.
olomat /390F  JEUX Plus de 500 ordinateurs et périphéri
Doms 1395 F  Street Fighter 99/149 F y i 2 ?‘- penphepques
bl 0 Sk Hunter rigs dans notre magasin spécial occasions :
La Solution JT90F  Canspiration 109/169 F 2, rue Rampon 75011 PARIS.
Superpaini MA0F  Korle Ace 105155 F (1) 4357 82 05.
Textomat 7390F  Arctifor 109/169 F
EDUCATIFS Bard's Tale 109169 F
Enigme i .:‘.udnﬂ .:%}g F Ikudli [Wuniors 95/155 F 5 COMMANDEZ
Enigme & Munic Bad Cof 105/145 F = AR TELEP %
Equu!ions . 150200 F Mli(key Mouse 95,155 F a‘ les 43 57 ?: g;‘ X
spoce ef soffude 1707200 F  Skate Crazy 9/149 F &
Exam 170/200F  Cobro 119169 F A Sel"VlceS
Frangais (A 170/200F  Match 3 119/169 F « 2 ans de garantie piéces et main-d'euvre !
EFF(‘]fanl'u'lis S0 - - #lnitmx gg;‘é{; F *un SAV compétent ef intégré
i erramex . HH = H . A

S aits R e i . fufi{:fes de ?qlemenf.. 4 m'eqsu::hres sans
Eninb A9TE Nebuls 039 F intérét ou crédit CREG immédiat*, accepions les
TR SRS NI VG cortes Aurore ef Pluriel
Maths 7 el 170/200F  Arkangid 99149 F =lo re,pnse de u}ofrz we‘;l ordmafeu;}n 50% de
Maths 3 O/200F  Gabrielle AT F sa valeur pour l'achat d’une nouvelle unité
Maths 4 170/200F  EXII N19F centrale™*
Maths 5 1707200 F  Novhateur 155/195 F « Je service spécial collectivité :
Mm?s 45 170/200F  Mego Apocalypse 92139 F Allo Daniéle (1) 4357 4820
ﬂg:ﬁ; ?E };gg% FF Gee Bee Air Rally 109159 F *sous réserve d'acceptation du dossier ** de plus de 4000 F

b ouvees H 3615 amie
Bible du graphisme 199 F  Livee du lecteur Plus de 5000 références & I'écran ef des promos
Bien débuter (PCEI126 99F  de disquette 149 F : 7 " P
Grand livre du Basic 149 F  Programmes et applications soiprises. L b me absolue paur's mformer_:
Lvte du CP/A Plos WOF  éducatifs 9F comparer, choisir et commander tout de suite.
live du longoge maching 129°F  Trucs et astuces 149 F i1

|

AMSTRAD
8 COULEUR + TUNERTV 5380 F

COMMODOR
C 64 + LECTE
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Adieu Thomson...

Thomsonistes, sortez vos mouchoirs. C'est maintenant officiel:
I'entreprise nationale arrétera définitivement son activité micro-
informatique & compter du 1er janvier 1990, mettant ainsi fina| 1 7 : P
une aventure commencés en 1982 avec la sortie du TO7. Dés Envoy 2 Nota Ly satvegarde de os dassing et nous ok
I'origine, Thomson a bénéficié des commandes de 'Education
Nationale. Le plan Informatique Pour Tous, lancé en 1983 par
Laurent Fabius, lui a permis de vendre 100.000 TO8, selon ses
propres chiffres. L'essouflement du marché des huit bits et
I'absence de débouchés internationaux pour des machines han-
dicapées par lincompatibilité d'un standard qui n'a pas su| 1 pdresse
s'imposer ont conduit le constructeur a lancer une gamme de
compatibles PC baptisés TO16. Arrivée trop tard sur un marché
largement conquis par les clones asiatiques et I'Amstrad PC, la | |
gamme n‘a pas rencontré auprés du grand public le succés es- | 1
compté. Le coup de gréce est venu en aoit 1988 du groupement | |
des achats publics qui n'a pas retenu Thomson comme fournis- | !
seur d'ordinateurs dans le cadre de 'opération "13.000 micros”
lancée par Lionel Jospin, Ministre de I'Education Nationale. Tou-| ' 1
tefois, que les possesseurs d'ordinateurs Thomson se rassur- | 13
ent, la marque indique qu'elle continuera d'assurer la fourniture
des pidces détachées et la maintenance des machines au dela
de la date du 1er janvier 1990. Du matériel neuf sera disponible
jusqua cette date -des opérations promotionnelles sont sans
doute A attendre- mais il convient de faire preuve de prudence a
I'égard de machines désormais condamnées.

S =l

! Nom

CONCOURS "GRAPHISTE DU MOIS®
Chaque mois, Tilt publie loeuvre la plus originale.
Le gagnant regoit un stylo calculette.

1 quant les modalités de chargement.
| Nom de l'ordinateur utilisé
1 Nom du logiciel utilisé

1 Référence de sauvegarde des dessins

: Prénom

Age

Tel

llJe certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-
; nale et non une copie. Date:

PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS

: Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois:

Signature:

i o o e e B o

2

4

Facultatif:
Nom

! Marque de votre ordinateur:

Tél

Adresse

Découpez ce bon et renvoyez-le & TILT Rédaction,

l_2 Lue_dt_e_s Italifn_:i 75029_PAR|§ iy e ol

Promotion Commodore

A défaut de baisser ses prix, Commodore
fait une offre spéciale, baptisée Ami-
graph: du 1 au 31 mars, tout achat d'un
A500 donne droit & un logiciel gratuit, le
célébre Deluxe Paint |l. Commodore or-
ganise en outre un systdme de parrain-
age: tout-possesseur d'un Amiga qui par-
vient & faire acheter un A500 & un ami se
voit remettre un bon par le vendeur (ache-
teurs, faites-vous accompagner par quel-
qu'un qui posséde déja un Amigal). Le
bon accompagné de la facture, envoyés &
Commodore-France, donnent droit & une
montre Commodore. Celui, enfin, qui aura
réalisé le plus grand nombre de parrainag-
es recevra un Amiga 2000, le second rec-
evant un disque dur pour A500. Qu'on se
le dise! Et un conseil, regroupez-vous...

.Concours Crazy Cars |l

A l'occasion de la sortie de Crazy Cars |l
sur Amiga et Amstrad CPC, Virgin Mega-
store et Titus organisent un concours
avec ce méme logiciel sur Atari ST. La
participation est libre; les inscriptions
sont & prendre sur place au Megastore si-
tué sur les Champs-Elysées. Que gagne-
t-on? Un walkman, des softs et des
disques & gogo. C'est quand? Du 6 au 10
mars. La finale a lieu le 15 mars.

PC Forum: Atari en pointe

Le PC Forum se développe chaque année
un peu plus: il rassemblait cette année
850 exposants. Tous les grands étaient 1a
avec des matériels impressionnants par
leurs capacités -et leurs prix! C'est pour-
tant un constructeur bien connu des lec-
teurs de Tilt qui a fait le plus sensation. I
s'agit d'Atari. Ce n'est pas une, mais deux
nouvelles machines qu'Atari va mettre sur
le marché d&s le mois prochain. Et pas du
tout-venant, non. D'abord, le' plus petit
compatible PC du monde, gros comme une
cassette vidéo (avec écran et clavier!). Il
tient dans la poche (sans fondre dans la
main) et ne coltera qu'environ 3500 F,
avec des logiciels intégrés. Nous en re-
parlerons en détail le mois prochain. En-
suite, un PC-AT avec un disque dur amovi-
ble dont le concept est si évident qu'on se
dit: "Mais comment diable n'y a-t-on pas
pansé plus t6tl". Ce n'est pas le disque en
entier qui est transportable, mais seule-
ment la cartouche interne. La mécanique
reste inamovible. Quel intérét? demande-
ront les réfractaires au progrés. Je leur ré-
pondrai: I'argent! En effet, ces cartouches
ne coltent que 1000 F piéce environ, con-
tre 4000 & 5000 F pour un traditionnel
disque dur amovible. Et en plus, chaque
cartouche contient 44 Mo de données.

Wanted: programmeurs
Titus recherche toujours des program-
meurs et nous transmet le communiqué
suivant: "Vous é&tes dynamique, doué,
programmeur expérimenté en assembleur
ou/et en "C". Nous vous convions & une
géniale croisiére... Le bateau: Titus. Des-
tination: le succds. Titus recherche en ef-
fet des programmeurs...” Vous n'avez pas
le mal de mer? Alors écrivez a: Titus re-
crutement, 28 ter avenue de Versailles
93220 Gagny. Et gare aux pirates!

Bonne impression

Une nouvelle imprimante vient chasser sur
les terres de la célébre Citizen 120D! Le
constructeur allemand Mannesmann-
Tally, réputé jusqu'ici pour la solidits, les
performances, le manque d'élégance -et le
prix}- de ses imprimantes profession-
nelles, vient de sortir un modéle 3 bas prix
(1790 F), la MT 81, qu'il destine au grand
public. C'est une matricielle neut aiguilles,
aux performances plus qu'honnétes, as-
sez agréable d'aspect. Elle se connecte a
un PC, un Atari ST ou un Amiga. Pour pro-
mouvoir ce produit, Mannesmann-Tally a
placé, le jour de la St Valentin, des
*bornes d'amour” dans certaines gares
SNCF. Chacun pouvait se faire imprimer
par la MT 81 de briilantes déclarations...

CITIZEN

520 STF 512 Ko RAM + 1 lecteur 3172 0F0D_ 3490 F
5490 F

520 STFC 520 TF + moniteur basse et
moyenne résolution couleur. SM 1425

1040 STF 1024 Ko RAM + 1 iecteur 3172 DD 4490 F

1040 STFM 1040 STF + moniteur haute
résolution mono. SM 124

1040 STFC 1040 STF + moniteur basse et
moyenne résolution couleur. SM 1425

MEGA ST 2M 2 Mo RaM +1 lecteur

. 5990 F
__T490 F

3"1/2 DFDD + moniteur SM 124 _'________“800 F

MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 lecteur
3"12 DFDD + moniteur SM 124

Dés produits testés, le plus grand choix.
LECTEURS Digitaliseur pro 87
3172 externe Cumona 1490 F  Gen lock gsf 30

15300 F

1870 F
3490 F

3772 externe Nec 1290F  Epal 2600 F
571/2 exemne Cumana 1990 F  Filtre dg88 420 F
3172 extene pROMOI2S0F  GRAPHIQUES

MONITEURS Sconner CANON A4 11560 F
Monochrome SM1Z4 1490 F  Hondy scanner 16T 30 F
(ouleur SC 1425 2490 F  Table graph. A4 4490 F
Multisyncro EZ0 6990 F  Table graph. A3 8490 F
EXTENSIONS INTERFACES

512 Ko pour 520 PROM® 990 F 16 ortis logigues 500 F
1 Mo pour 1040 3390 F 4 sorfies logiques JOOF
DISQUES DURS B entrées/sorties log. ~ 550F
Mego file 30 4490 F  Frae boot 350 F
Mega file 60 7390F SON

EMULATEURS ST replay 4 T8 F
PC Ditto 590 F  TELEMATIQUE

Aladin 2490 F  Presto Capte 490 F
VIDEO

Digitaliseur realiser 1790 F

AMSTRAD
1200 1850 F  DMP 2160 1690 F
HAP 45 5345 F  DMP 4000 395 F
STAR LQ 3500 3990 F
1C10 M90F EPSON
LC 10c 2950 F X800 2690 F
LC 2410 4990 F

- ) les
- promos

520 STF
* Printel
040 STF

PhR'S

E PRO.

1 et 19, hd Voltaire 75011 PARIS
Tél. : (1) 4357 48 20. Métro: République

Mv.sm\t 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE

Tel.: 91425042
Occasions et SAV : 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tel. : (1) 4357 8205
Ouvert du lundi au samedi de 9h a 19h

10%

de produit en plus

sauf promos

LE DERI!

o
oW SUR NOS
o °,° IMPRIMANTES*

POUR TOUT ACHAT
4 D’UN ORDINATEUR**

*9 aiguilles ** de plus de 5000 F.

s,
o= gervices
» 2 ans de garaontie piéces et main-d'euvre !
=un SAV compétent et intégré
« facilités de poiement : 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat*, acceptons les
cartes Aurore et Pluriel
« la reprise de votre vieil ordinateur @ 50% de
sa valeur pour I'achat d’une nouvelle unité
«enfrale™”
* le service spécial collectivité :

Allo Daniéle (1) 4357 48.20

*sous réserve d'occeptation du dossier ** de plus de 4000 F

H 3615 amie

Plus de 5000 références a I'écran et des promos

surprises. L'arme absolue pour s'informer,

comparer, choisir et commander tout de suite.

ACCESSOIRES
MANETTES PROTECTION
Quick shat 11 60F  Clovier 70F
Quick shot II T 145F  Moniteur B0 F
Quick joy | 60F  Imprimante 80 F
Quick joy I 145F  RANGEMENT phonica
Quick joy ¥ 250F 45 disc 317
Speed king 10F 90 disc
Command control 295F 50 disc 5144
Crystal 165F 100 disc 57174
- DISQUETTES DISQUETTES
3" 172 SFDD 3" 172 DFDD
PARI[):EI‘N‘ PAR 10 =100 F i
PAR 100 = PA =
Bso R 100 9@°
DISQUETTES DISQUETTES
3" DFDD 5" 174 DFDD
PAR10=190 F f PRR10=40F F
PAR 100 = PAR 100 =

Toutes les nouveautés, tous les fitres, liste

compléte : 3615 AMIE.
COMPTABILITE
Compta Joguar 1950 F
e Comptable 485 F
Lo Solution 2690 F
GESTION DE FICHIER
Superhose 590 F
Suparbase Pro 1290 F
[nduction 490§
TABLEUR
LOW power 1490 F
Colcomat 2 190 F
Calcomaot 0 F
TRAITEMENT DE TEXTE
BeckerText Il 890 F
le Rédacteur 580 F
Sigmun 1790 F
Tst Word plus 580 F
EMULATEUR
PC Ditto 590 F
Alodin 2690 F
MUSIC ET MIDI
Studio 24 147 F
Track 24 590 F
Music const set 209 F
Music Studio N5 F
LANGAGES
Gfo 3,0 190 F
Gfa Assembleur 590 F
Lattice C 990
Macro Assembleur NC
Profimot 495 F
GRAPHISMES ET VIDEO
Degos Elite 280F
Cyber Studio 895 F
Cyber Control 595 F
Cyber Paint 95 F
Cod 30 295F
Spectrum 512 595 F
Unspac = 595F
17 Droft 780 F
490 F

Bien débuter Gfa 129 F
Longage machine st 179 F

le livre du GEM 179 F
Disquefte ef disque dur 299 F
Boite @ oufils st 199 F

11 Faint 780 F
Gfa Aist 495F
Gfo Roytrace 595 F
Easy Drow Il 730 F
PAO

Time Waork Publish 1150 F
Publishing Partner 1790 F

Publishing Part | 990 F
Publishing Master NC
EDUCATIFS

A lo decovverte de lovie 213 F
Bac Géo 1 term. 226 F

Bac maths (B) 1° term. 226 F
Bac maths {C, £} 1" term. 226 F
Bac maths (D) 1° term. 226 F
Ballode au poys

de Big Ben 213 F
Ballade outra Rhin 203F
Bosse des maths 5° 21 F

Enigme @ Madrid 213 F
Enigme & Munich N3F
Fonctions et complexes 260 F
(Géometrie 260 F
le troceur 260 F
Maths 2 21 6 260 F

Objectif Europe ou France 213 F
Objectif monde JouZ 213 F

Rody Mastico 175 F
JEUX 10 BEST
Falcon 28 F
Dongeon-Moster B0F
Boal 214 F
R-type nir
Thunder Blode M F
Operation Wolf 195 F
Purple Saturn Day 250 F
Double Dragon 240 °F
Speadhall 251 F
Teanage Queen 200 F

Grand livre du graphisme 199 F

Mise en CEuvre du

68000

Assembleur 68000
Guide du graphisme
Guide du progrommeur

260 F
145 F
178 F
260 F
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PETITES ANNONCES

TRECHE, 2, rue des Rosiers, 85340 Olonne-sur-Mer. Tél.:
51.32.74.89.

Vends 800 XL t.b.6. avec drive 1050 4+ lect. K7 1010 +
impr. 1020 + jeux K7 et disq, 2 cart,, prog. utilitaires, K7
de Basic, livies et doc vendu 2500 F. Thierry CHARLIER,
30, place des Palombes, 77176 Nandy. Tél.: 60.63.67.63.

Vends ordinateur de poche, écran graphique PB 700 +
manuel de p ion. Prix i Jacques
WESPJE,MWMMIME,LBM&I,WWCH—
quefou, Tél.: 40.30.13.35 (seulement le weak-end).

Vends Oric Atmos + cables + 30 jeux. Valeur: 5000F,
uam!uE‘EmF.szrFmBIHZ.IesEywds-Gﬂm,
33460 Margaux. Tél.: 56.88.75.67.

Veends machine 3 écrire dlectronique Olivetti gt Personnal
50. Prix : 4 débattre. Pascale LANDABOUROU, chemin
de I'Astra, Ascarat, 64220 Saint-Jean-Pied-de-Port. TéL:
§9.37.27.08.

Venids IBM PC XT + moniteur couleur -+ d. dur + lecteur
5p + souris + joystick + nombreux utilitaires et jeux +
disques vierges |état neuf), Prix: 16 000 F ldoc complétel.
Jocelyn MONTJAUX, Salcigneux Cellieu, 42320 La
Grand-Croix (Loire). Tél.: 77.73.2598.

Vends NCR PC 41 canfig. 256 Ko drive 5 1/4 disq dur 10 Mo
carte CGA carte joystick + imprimante Citoh 8610 + doc.
Priv: 10000F. JeanPiere MARTINET, 21,rue P.-
Cuvelier, AulnoyJes-Valenci £9300 Valenci

Tek: 27.41.81.41.

Vends jeux originaux sur PC 1512, liste sur simple demande.
Echangs aussi. Merci d'avance. Ofivier PICARD, 11, allée
LancelotduLac, 35136 Saint-Jacques-de-a-Lande. Tél.:
99.30.15.05.

Vends Tandy 1000 EX + mon. couleur {compatible PC +
Tdrive + jeux + utilitaires + joystick, Prix: 4500 F & débat-
tre, Laurent PERISSE, 2, avenue du Lauragais, 31400 Tou-
fouse. Tél.: 61.53.07.46 (aprés 19k}

Vends calculatrice Hewlett Packard 28 C, graphinue dérivé,
calculs symboliques, etc, servi 6 mois, Prix: 1000 F. Dhar-
man SURYANARAYANAN, 2, aliée des Acacias, 92310
Savres. Tél.: 45.07.02.24.

Vends IBM PC/XT + imp. Eacit 4514 + Modem Telsat 1240
+ mon. couleur AGB + utilitaires. Prix : 10000 F, Ofivier
GUERARD, 8, rug Jeanne-d’Arc, 78100 Saint-Germain-
en-Laye. Tél: 34.51.81.49.

Vends console Nintenda + 5jeux (Mach Rider, S. Maria
Bross, Kung Fu, Donkey Kong, Legend of Zelda). Prix:
1200 F, Francis CARDENAS, 4, rue Paul-Verlaine, 52230
Gennevilliers. Tél.: 47.94.28.22.

Vends Sega tb.é. [+ Hang onl : BIOF, Vends Black Belt,
Wonder Boy, stc. - 120F. Alien Syn.: 150F. After Burner:
180 F. Shinahi, Thunder Blade : 200 F. Ba-Luc DINH, 89, rue
Cartier-Bresson, 93500 Pantin. Tél.: 48.43.95.15.-

Vens cansole Sega (mai 88) + Ninja + Cuartet + Outrun
+ After Burner + Un ZX Spectrum + 2. Le tout: 1000 F
thb.é. Bruno DURAND, 6,avenue du Docteur-Dieras,
17300 Rochefort. Tél.: 46.99.59,16 (samedi matin.

Vends ls revues inft i : Tilt, Am-Mag,

Amstar, SVM, etc. Cherche aussi contacts pour échanger
trucs, bidouilles sur 520 ST. Julien KOSTRECHE, 2, rue
des Rosiers, 85340 Olonne-sur-Mer. Tél.: 51.32.74.99.

Achéte Amiga 500 en bon état sans maniteur et de prefé-
rence avee logiciels. Attends toutes offres de par la France.
Pascal FERDYNUS, 26, rue du Vemois, 71300
les-Mines. Tél.: 85.57.59.54.

Achéte tous vieux micros cu matériel pour micros (méme
si H.S.l. Etudie toutes propositions. Eric LASSAGNE,
29,rue du Docteur-Charlot, 32000 Nanterre. Tél.:
47.24.08.45.

Achéte news pour Atari 520 STF & prix trés bas (Starglider
|1, Barbabron I, etc.), ainsi que disquettes 5 p. 1/4. Merci.
Stéphane LEMOINE, 18, route de Cormeille, 78500 Sar-
trouville, T&L : 39,13.94.54.

Cherche pour PC 1512 wargames, simulation économique
et financibre. Francis GHIDINI, §, rue Corot, 91480 Quincy-
sous-Sénart. Tél.: 69.00.20.55.

Achéte Atari 520 STF double face nouv. Roms + disq.
2 500 F max. Alexandre CHERIERE, 22, rue des Princes,
92500 Boulogne-Billancourt. Tél: 46.05.41.49.

Achite originaux pour ST : Barbarian |Palace] et Crazycars.
Les 2 avec notice: 100 F. Vends King Quest 1 & 3, Dun-
geon Master, Terrorpads, 100 F pidce. Christophe MAR-
TIN, rue St-Martin-Est, 02570 Chezy-sur-Mame. Tél.:
23.82.81.79.

Achite Commodore 1084 couleur (si possible sous garan-
tie), environ 200 F, dans région parisienne. Cherche con-
tacts sur Atari 520 STF, Arnaud DELIENCOURT, 3, rue
de I'Arche, 94440 Villecresnes. Tél : 45.69.80.73.
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Achbte Sirclair Spectrum, 2 X 1 = micro diive, tout matéria!
ou extansion méme en panne. Trés bas prix. Faire offre.
Jean-Claude CAMUS, lotissement la Chaume Saint:
Somnin, 16220 Monbron.

Amiga 500 cherche imprimante, modem, moniteur couleur
ou monochrome, logiciels, De tout genve. David TOILLON,
42 bis, rue Jean-Jaurds, 70200 Lure., TéL: 84.30.26.96.

\lends ordinateur de poche Casio SF 3000 + 16 Ko. Achéte
mon. couleur C 128 [40, 80 C). Ach. modul. turbo CBS ou
VS jeu. Ach. imprim. et drive. Etudie ttes propo. Fred BRI
DAY, 32, chemin de Laval, 69230 St-Genis-Laval.

Cherche revues Theoric n® 14 20 et/au modif. pour char-
ger K7 avec microdisc branché |schéma &lectroniguel.
[O'avance merci, Philippe LEVRAY, 5, allée de Joinville,
78260 Achéres. Tél.: 39.11.13.98.

Achite tous livies pour Atari ST et/ou |BM PC. Faire offres
écrites 4 Manuel HERNANDEZ, 6, rue Proudhon ules
Buis », 25700 Valentigney.

Recherche logiciels (jeux, utiitaires) pour T 08, envoyez lis-
tes avec fimbre. Réponses assurédes, prix modéré (max,
120 F). Michae! RIMBAULT, 19, rue Clemenceau, 22430
Erquy. Tél: 96.72.30.33 {aprés 17 hl.

Recherche Port of Call, VMS, jeux de géopolitique, langa:
ges et compilateurs, Achats, ventes ou déchanges. Réponsa
assurée | Jean-Michel REBILLARD, 13, rue du Clos<de-
Ville, 34370 Sucy-en-Brie. Tél.: 45.90.71.25.

Recherche Atari STF + logiciels. Thibault DROULERS, 8,
avenue des Chataigni Bi is. Tél:
44.45.80.69.

Achite DD pour Amstrad CPC 464 + quelques disguet-
tes, maximurm 650 F, bon état. Michel CONTASSOT,
11, rue  Joan-Baptiste-Semanaz, 83310 La Pré-Saint-
Gorvais. Tél: 48.43.75.82 [entre 18 et 19 hl.

Achéte logiciels Atari 520 news ou old. Recherche d'acca-
sion ST replay, disq. dur, scanner, ext. mémoira, divers
hard. Faira offre. Didier CUNY, 24, rue du Vignoble, 54360
Damelevidres. T&l.: 83,75.95.52.

Pour Amiga 500, achiste drive 3,5 ou 5,25, Achite livres sur
sssembleurs, ext, mémoire interne ou externe st divers péri-
phériques. Boris. Tél.: 43.63.30.94 {17 h-13 hl.

Cherche Alphacom 32 pour VIC 20 ou C 84, cartouche Exba-
sic Level || pour VIC 20, disquettes vierges 5 1/4 5D. Eric
ANANOFF, 5 avenue Mozart, 75016 Paris. Tél.:
45.27.42.10.

Amiga 500 cherche logiciels en tout genre. Envoyez listes.
Répanse assurée + cherche pour A 500 divers périphéri-
ques. David TOILLON, 45 bis rue Jean-Jaurds, 70200
Lure. Tél: 84,30.26.96.

Cherche docs pour Okimate 20 + utilitaires d'impression
(de dessinsl. Cherche table graphique, docs sur les séquen-
cours, Tout cela pour Amiga. Seng BANNAVONG, 1, aliée
La Pérouse, 93270 Sevran. Tél.: 43.85.45.48.

Achbte jeux sur Amiga 500 Dragon Ninja, Double Dragon,
. Giana SIS, Opération Wolf, La Q. de L'oiseau..., T.
Blade, l= Manoir Martuille : 160 F I'1. Aurélien LANCE, les
Plantées, St-Vincent, 38660 Le Touvet. Tél.; 76.08.50.47
(aprés 18 h).

Achéte Atari 5209 STF en bon &tat, prix raisonnable. Paig
frais d'envoi. Lecteur DF + nbrx logiciets 1040 ou ext, Ram
accepté. Franck MARCHIS, chemin du Dr-Griffoulidre-
Arthes, 81160 St-Juery. Tél : 63.4541.15.

Ciub sur b Cote-d'Or pour Amiga. Contactez-moi pour avoir
I'adresse du Club Amiga Man International, Vends jeux Oric
3 prix sympa e1 PC. Thierry GAUTHIER, Monthelie, 21130
Meursault. Tél.; 80.21.25,14.

Gagnez + de 5000 F/mois honnétement en restant chez
vous, Ia rive | Non ! Offre sérieuse, joindre envelopps fim-
brée pour réponss. A bigntot. Wilfrid PAVIE, 140, rue des
Vignerons, 77350 La Mee-sur-Seine.

Vous cherchez un programmeur pour faire ung démao ou

une intra sur C 647 Contactzz: Nadim NOUREDDINE,
31, rue du Repos, 69007 Lyon. Tél.: 78.72.49.67.

INDEX

Vous trouverez ci-dessous le répertoire de
tous les logiciels testés dans ce numéro, classés par ordre
alphabétique et gvec le numéro des pages.
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Advanced Rugby Simulator (ST), p. 54
Advanced Ski Simulator

(Amiga), p. 60
After Burner (ST, C 64, CPC), p. 66
Amiga Gold Hits I (Amiga), p. 74
Apprendre l'orthographe (PC), p- 40
Agquaventura (Amiga, ST), p. 17
Archipelagos (ST, Amiga, PC), p. 14
Archon Collection (Spectrum,

CPC), p. 74
Art of Chess (The) (Amiga), p- 86
Ballstyx (Amiga, ST), p. 17
Bambino fait un puzzle (ST), p. 40
Barbarian II (ST), p. 50
Barbarian I1 (CPC), p. 17
Bard’s Tale II {The)} (PC), p- 74

Battle Chess (PC, Amiga), p. 88
Billiard Simulator (Amiga), p. 50
By Fair Means or Foul {CPC), p.70
California Games (Amiga Il GS),p. 67
California Golf (C 64, PC), p. 17

Captain Fizz (ST), p. 70
Chess (ST, QL, Mac), p. 86
Chess Master 2000 (ST, Amiga,

PC, GS), p- 88
Chess Master 2010 (GS), p- B8
Chuck Yeagers (CPC,

Spectrum), p- 17
Circus Games (C 64, Amiga), p. 68
Colossus Chess (ST), p. 88
Corporation (C 64), p. 68
Cosmic Pirate (ST, Amiga), p. 12
Cybernoid 2 (CPC), p.- 74

Dames Grand Maitre (ST), p. 56
Défis de Taito (Les) (CPC), p- 74

Demon Stalkers (PC), p- 17
Desolator (ST), p. 74
Disk 15 (ST), p- 74

Double Dragon (Sega, C 64, ST,
PC), P
Dragon Ninja (ST, Amiaga), p. 15
Dragon Spirit (Nec), P
Dragonscape (ST), P

Dragon’s Lair (Amiga), p. 46
Dynamite (CPC), p-74
Eagle Nest (Spectrum), p- 74
Earl Weaver Baseball (C 64), p. 17
Eliminator (Amiga), p-74

Espionnage (ST, Amiga), p
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Fire and Forget (Spectrum), p.74
Firezone (Amiga), P
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Footman (Amiga), P
Formes architecturales (3D)

(ST). p. 93
Formes futures (3D) (ST), P
Formes humaines (3D) (ST), p.
Formes microrobot (3D) (ST), p. 93
Four Soccer (Specirum), P
Four Stars (Amiga), P
Francais XVI*-XX® siécle (PC,
CPC, ST), p-
Fusion 2 (CPC), p-76
Galaga 88 (Nec), P
Gary Lineker's Superskills

(C 64), p. 76
GI Hero (CPC), p. 76
Gradius (Nintendo), p. 67
. G. Nius (ST), p. 74
Halls of Montezuma (PC), p-76
Hellfire Attack (Amiga,
C 64, Spectrum), : p. 76
Helter Skelter (ST}, p-76
History of the Making
(CPC, Spectrum), p-76
Hockey Powerplay (C 64), 69

Holiday Dream (Amiga),

P
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Hot Ball (ST), p- 76
Human Killing Machine (ST), p. 17
Hydrofool (Spectrum), p. 71
Ice Hockey (ST), p- 76
I owe You (Amiga, ST), p. 17
Imagic (ST), p. 92
Jet Bike (C 64), p. 76
Jet Fighter (PC), p.- 62

Jug (ST), p- 17
Kennedy Approach (ST), p. 76
King of Chicago (Apple Il GS), p. 110
King's Peril (The) (XE/XL), p-76

Krakout (CPC), p. 76
Kung Fu (Nec), p- 28
Last Duel (Amiga, ST}, p. 17

Legend of the Sword (PC), p- 17
Leisure suit Larry II (ST, PC), p. 107
Life and Death (PC), p. 48
Livre de la Jungle (ST), p. 58
Madshow (ST, Amiga, PC), p. 66
Man Hunter in New York (IL GS), p. 76

Menace (C 64), p. 66
Mickey Mouse (Amiga), p- 76
Mission Combat (Amiga), p- 76
Modem Wars (C 64, PC), p. 17
Monopoly (Sega), p.- 76
Munsters (The) (Atari ST), p. 71
Opération Jupiter (Amiga), p. 71
Phantasy Star (Sega), p- 110
Pinball Wizard (11 GS), p- 76
Portes du temps (Les) (ST), p. 104
Project Firestart (C 64), p- 17
Pro Skateboard Simulator
{Specirum), p- 76
Populous (Amiga, ST), p. 17
PT 109 (PC). p. 76
Purple Saturn Day (Amiga), p-73
Quaterback (PC, C 64), p. 17
Quéte de l'oiseau du temps

(La) (Amiga), p- 110
Rack’em (PC), p-73
Rambo 11l (Sega), p. 69
Rastan (Sega), p. 69
Rastan Saga (Nec), p. 28
Robocop (C 64), p. 53
Robocop (ST), p. 17
Roy of the Rovers (C 64,

Spectrum), p. 76
Run the Gauntlet (ST), p- 17
R-Type (CPC), p- 66

Sargon 111 (ST, Mac, Amiga), p: 86

Savage (Spectrum), p- 76
Savage (ST), p. 17
Shadowgate (Apple 11 GS), p. 110
Side Arms (Amiga), p-76
Sideshow (Amiga), p. 17
688 Sub Attack (PC), p. 17
Skate or Die (PC), p. 76
Slam Dunk (C 64, ST, Amiga,

PC), p. 17
Slip Stream (Amiga), p- 17
Sorcery + (Amiga), p-76
Space Harrier II (Sega), p- 30
Spitting Image (Amiga), p. 70
Starflight (Amiga, C 64, ST), p. 17
Starglider 2 (PC), p. 17
Strike Fleet (PC), p. 69
Superman (Amiga, ST), p. 72
Supréme Challenge (C 64). p- 76
Talespin (Amiga, ST), p- 17
Technocop (ST, Amiga, CPC,

C 64, Spectrum), p- 72
Teenage Queen (ST, Amiga), p. 72
Tennis (Nec), p. 28
Tetris (Amiga), p- 74
Thunder Blade (Sega), p- 29
Thunder Blade (C 64, Amiga,

CPC), p. 71
Times of Lore (5T), p. 110
TKO (C 64), p. 69
TKO (CPC), p- 17
Top Gun (Nintendo), p- 70
Total Eclipse (CPC), p. 51
Train (The) (CPC), p. 75
Turbo Cup (PC), p. 68
Uninvited (II GS), p. 76
Unispec (ST), p- 93
Ville des Lions (La) (Amiga), p.17
Vovager (ST), p- 17
War in Middle Earth (CPC,
Spectrum), p-73
Wasteland (PC), p- 17
Wec Le Mans (CPC), p. 17
Whirligig (PC). p- 17

Wonder Boy Monster Land (Nec),p. 28
Xor (Amiga), p. 67
Zac Mac Kracken (Amiga), p. 106
Zany Golf (Amiga), p. 17
Zero Gravity (ST), p. 76
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< Parce que la combinaison logiciels + livres | utilr-
sable de maniere interactive et complementaire,
constitue UN ATELIER COMPLET
+ Parce quils ont pour objet I'ensemble des pro-
grammes de terminale dans les matieres sujvantes :
Mathematiques C-E et D, Physique-Chimie C-E, Eco-
nomie B
= Parce quiils offrent a l'eleve plusieurs centaines
d’heures dutilisation
= Parce qu'ils sont le fruit de la REFLEXION et du
TRAVAIL d'une equipe d'ENSEIGNANTS QUALIFIES,
consciente que les echecs au Baccalaureat sont sou-
vent dus 3 un travail mal gere
= Parce qu'ils proposent une METHODE DE TRAVAIL
COHERENTE et non pas un ensemble de «trucs a
Bac ». 3
= Parce qu'ils mettent l'ordinateur au service d'une
PEDAGOGIE ACTIVE. :
= Parce que les eleves les utilise tout au long de |'an-
nee scolaire en TRAVAIL CONTINU et de maniere
intensive pendant les REVISIONS.
« Parce qu’ils offrent une grande SOUPLESSE D"UTI:
LISATION a l'eleve qui peut travailler a son rythme
et en fonction de ses propres besoins.
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