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EDITO

Vous ne fiites pas 500, vous ne flites pas
1 000 mais vous fates 4 000 a répondre a
notre enquéte du mois de mai. Fites-vous ?
Vous fites. Clest vrai qu’a Tilt,
indépendance «rime » bougrement avec
puissance. Voila, voila. La suite des éditos
réservés aux initiés pour la quinzaine,
pardon, pour le mois prochain
(eh oui, il faut attendre le « confrére »).
Eh! ne partez pas! Je n'ai pas fini.
Imaginez la richesse que représente une
telle abondance de réponses. Chacune
d’elles a été lue, traitée, analysée dans ses
moindres détails. Tous les avis, méme celui
d’Acidric Briztou, ont été pris en compte.
Pour Acidric Briztou, remarquez, nous
n’avions pas le choix. Il ne sarréte de
parler (et de taper, aie!) que quand vous
étes d’accord avec lui. Enfin bref, tout ca
nous a permis de vérifier ce que nous
savions déja : vous en vouliez plus! Plus de
grandes photos d’écran, plus de place pour
les tests, plus de previews, plus d’actualité,
le retour des bancs d’essai, et « pourquoi
vous ne parlez plus des jeux d’arcade », et
« je voudrais savoir si je peux connecter
limprimante de la marque Siernovsk,
modele Zargloupsk que j'ai achetée a la
foire de Bienoslavicz en Poméranie
" Orientale avec mon ST ? » (Celui-1a, Acidric
Briztou va venir lui apporter sa réponse
personnellement, On a son adresse...) Sans
oublier les « Vous ne devriez parler que
d’Amiga, que de ST, que d’Apple IIGS,
que de Mac, que de C64, que de PC, que
de CPC... » (rayer la mention inutile).
Allions-nous étre capables de relever le
défi ? Allions-nous pouvoir satisfaire tous
nos chers lecteurs avides de scoops et
de previews ? Allions-nous pouvoir
empécher Acidric Briztou de s'énerver parce
que son joystick est encore cassé
(il en consomme en moyenne trois par jour) ?
Vous le saurez dans quinze jours en lisant
dans Tilt Bis la suite de cette formidable
saga, intitulée « Le retour de Diabolik Buster ».
P.S.-Tilt Bis 57H est encore en vente avec
son dossier inoubliable sur les moniteurs et
les nouveautés US. Tilt Bis 58H sort dans
quinze jours avec son inoubliable dossier
sur les imprimantes et la présentation
exclusive de six hits. Tilt Bis 57H, Tilt Bis
58H vous n'y comprenez rien ? Ce n’est
pourtant pas difficile : Tilt Bis parait quinze
jours apres Tilt. C'est plus cher (22 F par’
numéro) mais vous avez les infos les plus
complétes & I'heure actuelle de la presse
micro-ludique. Et plus d’avant-premiéres
que chez tous les copains. Vous pourrez
vérifier : joffre un entretien privé avec
Acidric Briztou & qui me prouvera le contraire.
Jean-Michel Blottiére
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critiques (merci aussi) sur le journal. Vos réactions sur les machi-
nes, les logiciels. Vos questions et les réponses fournies par la

rédaction.
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erniéres minutes,

Tilt vous tient informé de ce qui vient tout juste de se passer,
du présent, du futur et... des derniéres rumeurs en vogue.

Battle Chess sur Amiga : un cocktail de réflexion et d'action.
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En avant-premiére, Opération Wolf sur ST.

Une extraordinaire performance qui atteint pour la premiére fois
la qualité du jeu d'arcade. Une vingtaine de previews, dont
Cybernoid I, Scorpion, Foft et le superbe Thunder Blade. Une
interview de Franck Lanne, le P.-D.G. de Commodore France,
qui parle du prix de 'Amiga, du futur de Commodore... Du
nouveau sur le serveur Tilt.

HITS

Batttle Chess sur Amiga, :
le jeu d’échecs — animé, s'il vous plait — qu'il faut posséder.
Vitesse de 'arcade et finesse de la stratégie avec Star Goose
sur ST et Amiga. Les autres hits : Whirligig sur ST et Amiga,
Scrabble sur ST et Starglider II et Albedo sur ST.

52 ROLLING SOFTS
Acidric Briztou le déclare :

ici les jeux que vous devez connaitre sous peine d’encourir
ma malédiction éternelle. » Vous n'avez pas le choix...

70 RAPIDO
Coup d’ceil rapide sur

les jeux médiocres, les reprises, les peut-étre, les plus dans le
coup. Pour les collectionneurs boulimiques ou nostalgiques.

Concrétisez vos phantasmes et concevez vos propres jeux avec Jade sur cfc.

CREATION

Créez votre propre jeu d’aventure

sur CPC, avec Jade. Devenez un artiste sur Apple Il GS, avec .

Paintworks Gold. Simplifiez-vous la vie en créant des fonds et
des sprites sur C 64 avec Graphic Editor.

7 8 DOSSIER
Sang, violence et fantaisie :

imagination et action conjuguées ont enfanté I'Heroic Fantasy,
mélange de science-fiction et de fantastique. Tilt s’est plongé
avec ardeur dans la mélée pour tester les meilleurs logiciels.

ACTUEL
Les scoops du Personal Computer Show.

Encore fumantes, les derniéres nouveautés en provenance
directe du PCS de Londres, la plus grande manifestation euro-
péenne consacrée au jeu sur micro-ordinateur.

SOS AVENTURE

Jeu de rdle agréable et sympathique,
'Questron II, sur Apple II GS et Amiga, ne peut qu'enchanter
ceux qui préférent les contes de fée aux fleuves d’hémoglobine.
Le Manoir de Mortevielle, adapté pour Amiga, assure toujours
autant pour 'ambiance et le suspense. La politique fiction tisse

la toile de fond de The President is Missing, pour C 64 et PC.
10 Les aventuriers archi perdus

ou simplement bloqués au détour d’un jeu compliqué appel-
lent au secours. Les champions, les héros leur viennent en aide.
La rubrique oll, pour une fois, souffler est jouer!

L'imaginaire intensifie I'action de I'Heroic Fantasy comme, ici, dans Barbarian.

108 SESAME
Europiai sur TO 8 et TO 9,

le listing vedette de ce numéro : un wargame qui se déroule en
Europe en 'an 2009. L'ordinateur choisit son pays et vous le
votre. Que la bataille commence ! Le graphisme est trés bien,
ce qui ne gache rien.

REPERTOIRE

Bien classés, tous les sujets
abordés par Tilt dans ses anciens numéros.

I 25 INDEX
Les logiciels testés

dans ce numéro, le numéro précédent et le numéro suivant.

128 PETITES ANNONCES
Achats, échanges, clubs, adresses

et bonnes affaires.

Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu’a 99 F, B=100 & 199 F,

Simulateur de conduite et sensations fortes dans un fauteuil au PCS.

C=200a299 F, D=3004a 399 F, E=400 a 499 F, F=plus de 500 F.
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“Avec ce superbe logiciel, jai
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de mes courses au volant de ma
Porsche LORICIELS.
Pilote toi aussi & fravers ce jeu sur
les meilleurs circuits de France, et
comme moi, monte sur la plus &

haute marche du podium.” p
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retracer la bataille que se livrent Ie Bien et le Mal dans I'univers de Krynn.
& uipes de huit, ces valeureux aventuriers yont s engager sur le dangereux chemin qui
_ mene aux ruines du temple de Xak Tsaroth,
Leur mission ! retrouver les Disques de Mishakal. :
gnons Juront a combatire au corps a corps des hordes de monstrueux Draco-
Ux terrifiantes attaques d'araignees géantes... et surtout 4 retrouver les
d-tsquts en platine pia(es sous la surveillance de Khisanth un authentique dragon noir...

Disponible sur: Amiga, Atari ST, IBM PC
et Compatibles, C 64 *, Amstrad,
Spectrum.

DIFFUSION

pour tous rensa

Téléephonez au 16(1) 48 98 99 Oﬁ_

JEUX DE HOLE |
DONJONS ET DRAGONS |

Situee sur la rive nord de la Mer de Moonsea dans les Rovaumes Outﬂre: 12 tabyleuse

cite de Phian a ete envahie par des monstres effravants diriges par un maitre inconnu.
- Motre mission : decouvrir l'identité de cette force malefique.

Ce jeu exceptionne! posséde des graphiques extraordinaires — portraits, perspective en
3D, combats tactiques et sélection personnalisee des armes — gui font de Pool of kadlance

un jeu de role Den;oas et Dragons de toute premiere classe.

Disponible sur : C 64, Amlga
IBM PC, Atarl ST__ i

Tél. 16 (1) 48 98 99 00
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INTERROGATION

Bravo pour votre Hors-Série
arbitrant |’éternel combat
Amiga/ST. Etant pour ma part
attire par les jeux et la
CAQIDAQO, je me decide pour un
Amiga 500. Il me reste nean-
moins plusieurs interrogations :
Sculpt 3 D necessite-t-il un Mo
pour tourner correctement?
Quel logiciel faut-il employer
pour animer en 3D ? (Vidéos-
cape 3 D fait-il I'affaire ?) L’édi-
teur objet est-il simple
d’'emploi? Amiga Basic est-il
accessible a tous et assez sim-
ple, lorsgu'on n'a aucune con-
naissance, pour apprendre a
programmer? Le systeme
d’exploitation de I'’Amiga est-il
suffisant pour copier et forma-
ter a bonne vitesse, ou faut-il
des logiciels spéciaux ? Super-
base est-il indispensable pour
classer ses jeux ou tenir a jour
son carnet d'adresses? [...]
Lorsqu’on achéte un micro-
ordinateur d’occasion sous
garantie a un particulier, peut-
on profiter de cette garantie
méme si la facture est a son
nom ?...

Damien Charbonnier, Metz

Une petite mise au point, tout
d'abord: Tilt est foujours
enchanté de recevoir du cour-
rier et fait tout son possible pour
répondre aux questions qui [ui
sont posees. Evitez cependant
les listes de questions. Elles
prennent parfois I'aspect de
catalogues interminables.
Repondre a toutes enltraine I'éli-
mination d'autres letires tout
aussi intéressantes.

Il faut effectivement un Mo de
RAM pour que Sculpt 3.0 fourne
« correctement ». Avec 512 Ko,
il est si lent que cela tourne... a
la tragédie. Vidéoscape 3D ou
Animate 3D sont tout a fait per-
formants pour 'animation, mais
pour une animation consistante,
vous risquez malgre tout de
trouver insuffisant votre Méga-
octet de RAM. Quant a I'éditeur
objet, vous avez raison de dou-
ter, if n'est pas réellement sim-
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ple d’emploi. Il en existe, parait-
il, de plus faciles a utiliser aux
Etats-Unis, mais ils ne sont pas
encore arrives en France. Les
logiciels d’animation exigent
toujours beaucoup de memoire
vive. Un Amiga 500, méme gon-
flé a un Méga, est insuffisant
pour obtenir un résultat appré-

ciable, surtout dans la durée de

I'animation. Il devient néces-
saire de le gonfler encore plus.
Un Amiga 2000 avec un disque
dur est la solution la plus prati-
que.

Le Basic de I’Amiga n'est pas le
plus simple gu'on connaisse.
Mais il est assez structuré pour
gue vous puissiez apprendre a
programmer, si vous en avez le
falent. Le systeme d'exploitation
de ['Amiga formate une dis-
quette en quatre-vingts secon-
des. Les « copieurs » exécutent
la méme opeération en cinguante
secondes. lls ont l'avantage
d'étre plus simples d'emploi. A
moins que voltre carnet d'adres-
ses ressemble au Bottin et gue
Vous ayez des jeux a ne savoir
gu'en faire, rien ne vaut un bon
carnet et un stylo pour gerer
tout ca.

Un logiciel comme Superbase
est surtout utile pour des
recherches croisées. Mais si
vous ['avez, ulilisez-le. Vous
apprendrez au moins ce gu'est
une gestion de fichiers.

La garantie d'un- micro-
ordinateur est, semble-t-il, cou-
verte par la facture, guel que
soit le nom qui y figure. Nous
avons contacté différents cons-
tructeurs et quelques boutigues.
Avec Une parfaite unanimité,
tous ont déclaré couvrir tout
mauvais fonctionnement des
machines en cas de revente,
dans la limite de la garantie,
bien sar. Quoi qu’il en soit, afin
d'éviter les mauvaises surprises
(ou la mauvaise foi), vérifiez
auprés du point de vente d’'ou
est originaire le materiel que
Vous voulez acquérir pour vous
assurer gu'il continue a étre
garanti.

GRAPHISMES

ET PC 1512
Est-ce que les logiciels en mode
graphique-EGA sur les PC (Asté-
rix chez Rahazade) tournent
directement sur les PC 15127
Sinon que faut-il faire ?

Cédric Coste, Aspach
Les jeux pour PC sont genéera-
lement congus pour fonctionner
indifferernment avec des cartes
CGA, EGA et parfois Hercules.

Lors de l'installation du jeu, on
choisit le mode correspondant
a la carte de son PC. C’est le
cas pour Astérix chez Raha-
zade. Le PC 1512 est equipé
d'une carte graphique qui
accepte les logiciels en CGA,
mais dont les performances
peuvent, par certains cétes, se
comparer a celles d'une carte
EGA. C'est pourquoi, entre
autres raisons, certains logiciels
proposent une option Amstrad
PC 1512. Si elle n'est pas pre-
vue, il faut sélectionner le mode
CGA. Le PC 1512 refuse le
mode EGA normal.

ADAPTATION

Je possede actuellement un
107/70 assorti d'un écran
monochrome (réf MB 90-131)
avec un LEP (lecteur de casset-
tes special a Thomson. NDLR).
Aprés un an de pratique, je
m'apergois que mon TO7/70
n'est plus adapte a mes besoins
et j'envisage de le remplacer
par un Atari 520 ST. Je souhai-
terais donc avoir I'avis de spé-
cialistes en la matiere: le 520
ST est-il compatible avec
I'ecran de chez Thomson?
Possede-t-il un langage intégre
ou bien faut-il, comme sur le
T07/70, une cartouche?
Possede-t-il le Basic et, si oui,
est-il proche du Basic du
To7/70? Sur le TO7/70, on a
acces au DOS par |le biais d'une
disquette. Est-ce pareil avec le
520 ST ? Enfin, si je ne pouvais
faire cet achat, j'envisage
d'adapter un QDD & la place du
lecteur de K7 sur mon TO7/70.
Pourrais-je avoir votre point de
vue sur le QDD ?

Michel Brissonnet, Aulnay

Connecter un ST a un moniteur
monochrome Peéritel (le votre),
c'est faisable, mais c’est une
herésie. Sans couleurs, le ST
perd tout son charme.
Branchez-le plutét sur la télé. Le
520 ST possede un Basic, le ST
Basic, qui est fourni sur une dis-
quette. Il est universellement
dénigré par ceux qui program-
ment parce que trop « bugge ».
C'est pourquoi, presque fous
S’achetent un autre Basic. Il en
existe plusieurs. Celui qui se
rapproche le plus du Basic
Microsoft du Thomson est [e
STos (chez Cedic Nathan), mais
le Basic le plus utilisé est le GFA
Basic : sa derniere version (3.0)
colte 750 F chez Micro Applica-
tion. Le systeme d’exploitation
du 520 ST est un systeme gra-
phigue commandé par ia souris,

le GEM. Il est résident dans une
ROM interne, se charge auto-
matiquement et ne necessite
aucune manipulation supplée-
mentaire. Le QDD (Quick Disk
Drive), mis sur le marché par
Thomson, il y a deux ans et
demi, représentait un compro-
mis entre les lecteurs ae casset-
tes, dont manifestement vous
avez du mal a supporter la len-
teur et la lourdeur, et les lec-
teurs de disquettes, dont le prix,
a 'époque, était proportionnel-
lement trop élevé. Aujourd’hui,
les drives pour Thomson, &
1340 F, sont plus abordables et
un QDD a 850 F se justifie beau-
coup moins. Il est nettement
plus lent que les lecteurs de dis-
quettes et il vous semblera vite
aussi peu efficace que votre flec-
teur de cassettes. Essayez donc
de créer un fichier séquentiel
pour voir | Qui plus est, les édi-
teurs de logiciels se desintéres-
sent de plus en plus de ce sup-
port spécial avec ses mini-
disquettes, 2,8 pouces. Ef cela
ne peut qu'empirer a I'avenir.

QUESTION CRUCIALE
J'achéte régulierementton jour-
nal et je le trouve genial, mais
la n'est pas le probleme. Posseé-
dant un Amstrad CPC 464, je
désire acheter un Atari 520 STF
et le brancher a ma télé. Mais
celle-ci est une UHF et ne pos-
séde pas de prise Péritel. Ma
télé a quinze ans, elle est por-
table, couleur, c'est une Sony.
Peut-on, grace a un revendeur
spécialise dans cette marque, y
mettre une prise Péritel ? A guel
prix ? Cela nuirait-il & I'image ou
au son pour la téle et pour les
jeux? J'ai entendu dire aussi
gu’il y avait des adaptateurs
avec entree Peritel et sortie
UHF. Quelles firmes les fabri-
guent ? Méme question sur le
prix et la qualité du son et de
I'image. Merci d'avance.
Cédric Saffre, Le Pouzin

Il existe bel et bien un adapta-
teur permettant d’accoupler un
micro-ordinateur avec sortie
Peritel a un récepteur de télévi-
sion qui n'en est pas lui-méme
équipé. Fabrigué par la société
CGYV, il porte le nom de PHS 60
28S. Distribué par les FNAC et un
certain nombre de points de
venie spéecialises dans la tele et
méme dans certaines boutiques
micro, son prix navigue enire
600 et 700F. Ce n'est pas
donné. L'image, en mode cou-
leur, c'est-a-dire basse ou
moyenne résolution, est aussi
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bien rendue sur un ecran téle
que sur un autre moniteur. Le
s0n risque méme d'étre meil-
leur. Cela dépend de la qualite
des haut-parleurs. Le prix de
'adaptateur amene cependant
a se poser la question cruciale :
n'est-il pas temps de changer de
poste TV? A quinze ans, un
récepteur de télévision a peut-
élre envie de prendre sa re-
traite.

DE BONS OUTILS
Le service gue je vais vous
demander est tres important. Je
possede un Amstrad CPC 464 et
je wvoudrais creer un jeu
d'arcade et d'aventure...
Pouvez-vous me conseiller les
meilleurs programmes de des-
sin et de musique ?

Aurélien Lance,
Saint-Vincent-Le-Touvet

Le meilleur programme de des-
sin pour CPC est sans conteste
Advanced OCP Art Studio (Tilt
n°44). L’inconvénient est qu'il
exige un lecteur de disquettes
el une extension memoire. Les
logiciels de dessin sur cassette,
tels Salut I'Artiste, Lorigraph,
The Image System ou La Paletie
Magique, sont nettement moins
performants et pour compliquer
les choses, ils deviennent diffi-
ciles a trouver. L'outil le plus
complet pour la musique
s 'appelle Music-Pro chez Music
Logiciel (Tilt n °51). Congu par
un « sonoriseur de jeu » de chez
Infogrames, il convient donc
parfaitement a vos besoins. Soit
dit en passant, le dossier créa-
tion du présent numero vous
propose Jade, un génerateur de
feux qui, bf'en qu'i! ne concerne

VOUS mreresser

MICRO CONSEIL
Je t'écris pour te demander
quelques conseils. D'abord,
existe-t-il un kit robotigue pour
Alari §T? Ensuite, j'aimerais
acheter un assembleur, mais
j'hésite entre Profimat et STOS,
J’hésite également pour le des-
sin entre Quantum et Degas.
Lequel me conseilles-tu ?
Beachboy

Fishertechnik annonce depuis
un certain temps deja une inter-
face robotigue pour ST permet-
lant de piloler ses assemblages.
Elle est préte. Son prix est de
1269 F. Livrée avec une boite
de «pierres » pour monter une
quinzaine de modéles de robots,
elle codle 2 325 F. Tout cela est
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bel et bon, mais il va falloir
attendre encore quelgues
Ssemaines pour vous la procurer.
Le logiciel pilote est toujours en
allemand et n'attend plus que la
traduction. Nous esperons tou-
tefois pouvoir bienlo!l vous en
présenter un banc d'essai.
STOS et Profimat sont tous deux
de bons assembleurs. Si vous
possédez deja un Basic (GFA
pour ne pas le citer), Profimat
est peut-étre le bon choix.
Sinon, STOS est nettement plus
profitable, car ouire |'assem-
bleur, vous avez en méme
lemps et pour le méme prix un
Basic et un systeme d’exploita-
tion. Quantum, plus récent, se
distingue par certaines fonc-
tions dont est dépourvu son con-
current. Degas, par contre, est
plus pratique d’utilisation et plus
répandu. Le choix est difficile
entre deux bons programmes.
Si vous le pouvez, essayer de
vous les faire présenter dans
une boutique pour les com-
parer.

EN SAVOIR PLUS
J'aimerais acheter un 520 ST
mais je voudrais d'abord en
savoir un peu plus. J'ai un Com-
modore 128 avec lecteur de K7
et donc, je ne sais rien sur les
disquettes. Faut-tilt acheter des
disquettes (vierges), simple ou
double face, simple ou double
densité ? Quelle différence y-a-
tilt ? Comment formater une dis-
quette, la protéger en écriture,
sauvegarder des jeux sur dis-
gquette ? Existe-tilt un emulateur
Commodore pour ST ? QU puis-
je trouver des logiciels de copie
sur ST et a quel prix ? A quoi sert
I'interface RS 2327 Si dans un
jeu « gouverné » au joystick, on
branche la souris, quel sera le
resultat ?

Tu publies des programmes
pour Afari, mais en GFA Basic.
Pourguoi ? Existe-tilt des clubs
ST en Moselle ? Parfois, un jeu
sur Amstrad a une meilleure
note que sa version ST alors
qu'il est moins bien sur le plan
graphigue et sonore. Pourquoi ?
Combien de temps mets-tu pour
dessiner ta couverture ?

Un lecteur mosellan
L'achat de disquettes, simple ou
double face, dépend du lype de
drive de voire ST 520. Il semble
que ceux-ci soient équipés de
lecteurs double face, mais ce
n'est pas officiel. Donc, a
I"achat de votre matériel, vous
aurez la surprise. Si, par
chance, vous vous trouviez

dans le cas le plus favorable,
vous pourriez utiliser indifférem-
ment les deux types de disquet-
tes suivant le principe « qui peut
le plus peut le moins ». Mainte-
nant, vous pouvez formater une
disquette dite « simple face » en
double face. Je vous laisse le
soin d’en tirer les conséquences
pecuniaires. Eh oui, ca marche !
Pour formater une dfsquetre
rien de plus simple : il suffit de
sélectionner fopf;on « Forma-
ter» du menu fichier dans le
bureau GEM.

La sauvegarde de jeux est une
autre paire de manches.
D’abord,parce que I'on ne sau-
vegarde pas un jeu, on le copie.
Il vous faut pour cela un pro-
gramme copieur lequel s'oc-
cupe d'aller trifouiller les dis-
quettes selon des meéthodes
particulieres. Je ne puis vous
communiguer les noms, adres-
ses et prix de copieurs parce
gue, malédiction, je viens de
brdler la liste en voulant allumer
une cigarette.

Quant a la RS 232, c'est un
connecteur de tfype serie dont le
role est d’assurer la communi-
cation entre 'unité centrale et
le monde extérieur. Par exem-
ple, des modems, des impri-
mantes, tables tracantes et
d'autres ordinateurs.

Pour ce qui est de confondre la
souris et le joystick, essayez,
experimentez ! Il est vrai que les
listings publies pour le ST sont
guasiment tous en GFA. Car
telle est la volonté des lecteurs
qui nous envoient leurs ceuvres.
Cela dit, nous ne sommes pas
sectaires et acceptons fous les
programmes écrits dans d’au-
ires langages. La qualité et |'ori-
ginalité sont les seuls critéres
de sélection. Dont acte.

S'il existe un emulateur C 647
Ce serait une bonne idée, j'y
réflechirai. Mais, pour l'instant,
personne ne s'est lancé dans
l'aventure. Quant a votre der-
niere question, confidence pour
confidence, Jérome Tesseyre,
notre prepose a la couverture,
met un certain femps pour
fagconner ses ceuvres imperissa-
bles. « Tout dépend de |la com-
plexité de la choses m'a-t-il
souffle a l'oreille. En tout cas, il
met rarement plus d’'un an et
geneéralement plus d’'une
seconde !

S.A.V.
Avertissement de la Redaction :
la lelftre suivante nous eclaire
sur le service aprés-vente.

Beaucoup s'y reconnaitront...
Les noms des societes mises en
cause ne sont pas citees pour
une raison simple: nous
croyons en la bonne foi de
l'expediteur de la lettre. Nean-
moins, il nous est impossible de
vérifier ses dires, ce qui nous
oblige a une certaine réserve.
Je suis actuellement en conflit
avec trois sociétés au sujet d'un
materiel en réparalion sous
garantie depuis cing mois. Le 29
mars, je rapporte a mon reven-
deur (situe dans les Vosges)
mon moniteur Atari SM 125
défaillant. Un mois plus tard, je
le contacte pour prendre des
nouvelles, et I'on me répond:
«c'est la THT qui est hors ser-
vice, mon grossiste attend les
pieces de rechange pour repa-
rer », Trois semaines s'écoulent
paisiblement. Je m'inguiéte,
recontacte le revendeur et
obtiens la méme réponse.
En mai, |'appelle directement le
grossiste, trois, guatre fois. Il me
promet une prompte reexpedi-
tion sous hU|tain%(de jours).
Début juin, je.le relance et
demande & parler auresponsa-
ble technique. Réponse * « Nous
avons bien commande les pié-
ces mais le constructeur (dont
le nom commence par A et se
termine par 1) ne nous livre
pas. »
Le 9 juin, j'envoie un courrier au
constructeur lequel me repond
quinze jours plus tard gue les
pieces viennent d’étre expé-
diges. Aussitdt, je m'adresse au
grossiste qui confirme I'arrivee
des fameuses pieces et me pro-
met le moniteur sous huitaine.
Les affaires semblent s’arran-
ger. Sur ce, je rend une petite
visite de courtoisie & mon reven-
deur pour le supplier de me tenir
au courant. Vers la mi-juillet,
sans nouvelles, je relance de
nouveau le grossmte et, malé-
diction, tombe sur le message
du répondeur : «la societe est
en conge jusqu’au 22 aoll ».
A ce jour, cela fait donc six
mois, je n'ai toujours pas réecu-
péré mon moniteur. Personne
ne semble vraiment concerné.
D'apres le constructeur, la com-
mande est arrivée tres tard.
D’apres la boutique, le grossiste
n'a pas tous les torts, c'est le
constructeur qui a laisseé trainer
les choses. Que puis-je faire
pour récupérer mon mateériel
rapidement ou me faire rem-
bourser?  Thierry Julienne
(Rambervillers)
Réponse : RIEN.

EXDRESSIN

EXPRESSING Une course carrément
folle au travers d’un réseau ferroviaire plus
que chargé. Ralliez les grandes capitales
européennes @ plus de 300 Km/h, et sur-
tout ne faiblissez pas... La sensation d'étre

suivi va vous hanter trés vite et vous obli-
gera a vivre un TRAIN D’ENFER.

UN |EU IAW)‘
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TOUS LES LOGICIELSEN VENTE CHEZ NA¢

DES JEUX ET DES APPLICTIONS PROFESSIONNELLES

AMSTRAD CPC

APOCALYPSE C/D 140/220 F
AQUANAUTE D 159F
ARCADE ACTION C/D 129229 F
ATOMIK C/D 119/159 F
BLACK LAMP C/D  B9Y/149F
BOBO C/D 149/199 F
BUBBLE BOBBLE C/D 89149 F
CAPTAIN BLOOD Cc 140 F

COLLECTION KONAMI C/D 129/229 F
COMPILATION GREMLIN = C/D 129/229 F
CORPORATION C/D 991149 F
CRASH GARRET D 220 F
DALEY THOMPSON'S

OLYMPIC CHALLENGE C/D 109/169 F

ERE HITS N°2 CID 150/230 F
F15 STRIKE EAGLE CID  99/149 F
FLYING SHARK C/D  B9/149F
GEE BEE AIR HALLY C/D 99/149F
GOLD HITS N°3 CID 129/229 F
GOLD SILVER BRONZE  C/D 199/329 F
GOTHIK C/D B89/149F
HIGH EPIDEMY C/D 119/159 F
IMPOSSIBLE MISSION 2 C/D. 109/159 F
JINXTER D 199 F
KARATE ACES C/D 169/199 F
KARNOV C/D  99/149F
L’ARCHE DU CAPTAIN

BLOOD D 220 F
LA PANTHERE ROSE CID 120/180 F
LEADER BOARD

COLLECTION C/D 199/259 F
LE JEU DU ROY CiD  89/149F
LES EXCLUSIFS N°1 C/D 119/159 F
LES GEANTS D'ARCADE  C/D 129/229 F
LES HITS DE L'AVENTURE D 250 F
LES PRIVES C/D 1401190 F
PIRATES D 149 F
PREDATOR CID  89/149 F
PROHIBITION C/D 120/190 F
RAMPAGE C/D  99/159 F
RASTAN C/D  99/159 F
ROLLING THUNDER C/D 109/159 F
SCRABBLE C/D 195/245F
SKY HUNTER C/D 140/180 F
SUPER HANG ON C/D  99/148F

T-'EOU! PARIS 3 1. bd de Shba‘-lopﬂl T:42337445

.’ anHI‘? 211 rue de Bellr.

91000 EVRY Centre Comm

91700 Ste GENEVIEVE des

92600 ASNIERES 95, rue

92120 BOULOGNE 96. bd Jean Jaurés T:4605

SUPERSPRINT
TEXTOMAT

THE VINDICATOR
TURBO PASCAL
WESTERN GAME

ALIEN SYNDROME
ARTIST

BARBARIAN

BASIC GFA 3 o
BECKER TEXTE

BLACK LAMP

BOBO

BUBBLE BOBBLE
CALCOMAT 2

CAPTAIN BLOOD
CARRIER COMMAND
CORRUPTION

CRAZY CARS

DON JOHN MASTER
DRIVER ATARI LASER
ENDURO RACER

ERE HITS ATARI
EXPLORA

FLEET STREET PUBLISHER
F15 STRIKE EAGLE
GARFIELD

GENESIS

GOLD RUNNER i
GUNSHIP

IMPOSSIBLE MISSION 2
INTERNATIONAL SOCCER
JINXTER

KILL DOZERS
KNIGHTMARE

L’ANGE DE CRISTAL
LA PANTHERE ROSE
LEATHERNECK

LE JEU DU ROY

LES GEANTS D'ARCADE
LES GUERRIERS

MISSIONS EN RAFALE

N 10
OBLITERATOR

EPINAY SUR SEINE
70 SEVRAN Centre

(00 ARGENTEUIL
SARCELLES e
01000 BOURG EN BRESSE Bd 5
(6600 ANTIB
06400 CANN
QEQ00 NICE 1
08000 NICE 4. bd

C/D  99/149 F

D

380 F

C/D 119199 F

D

795 F

C/D 1201180 F
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OCEANS 5 STARS
OPERATION JUPITER
OUT RUN

PACK 520 ST
MICRO-APPLICATION
PACK 1040 ST
MICRO-APPLICATION
PREDATOR
PROFIMAT

QI

RAMPAGE

RODY MASTICO
SILENT SERVICE
SKRULL

SLAP FLIGHT
SOLDIER OF THE LIGHT
STAFF %29

STAR TREK
SUPERBASE
SUPERBASE PRO
SUPER HANG ON
SUPER TENNIS
TRUCK

TWIST

UMS

VERSAILLES STORY
VIRUS

VOYAGER 10
WARLOCK'S QUEST
WESTERN GAME
WIZBALL FUTURE
15T WORD +

ALIEN SYNDROME
BOBO

BUBBLE BOBBLE
BUBBLE GHOST
CAO 3D

CARRIER COMMAND.
CRAZY CARS
CORRUPTION
EXPLORA
GARRISON

GEE BEE AIR RALLY

13001 MARSEILL
EN B

ooo

o

slelviioliviolelololel)
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299 F
249 F
245 F

590 F

199 F

495 F
290 F
249 F
175 F
P49 F
249 F
195 F
199 F
220 F
195 F
990 F

2490 F
189 F
245 F
245 F
390 F
249 F

- 245 F

189 F

2HiEE ™

220 F
250 F
249 F
790 F

249 F
199 F
250 F
1490 F
248 F
269 F
249 F
390 F
269 F
199 F

e

GOLDEN PATH D 199 F
GOLF CHAMPIONSHIP D 349 F
GUILD OF THIEVES D 249 F
JINXTER D 249 F
L'ARCHE DU CAPTAIN

BLOOD D 350 F
LA PANTHERE ROSE D 250 F
LEADER BOARD D 269 F
LEATHERNECK D 259 F
LE MANOIR DE

MORTEVIELLE D 249 F
LES PASSAGERS

DU VENT 1+2 D 290 F
MACADAM BUMPER D 350 F
OBLITERATOR D 259 F
PHOTONPAINT D 699 F
SHANGAI D 249 F
SILENT SERVICE D 249 F
SUPERBASE D 990 F
SUPERBASE PRO D 2490F
UmMs D 249 F
WESTERN GAME D 250 F
WINTER GAMES D 269 F
WORLD GAMES D 269 F

COMMODORE 64

AlR BORNE RANGER C/D 149/199 F
BLACK LAMP C/D  89/149F
BUBBLE BOBBLE C/D B9/129F
COLLECTION KONAMI CID 129/229 F
DALEY THOMPSON'S

GEE BEE AIR RALLY D 142 F
GOLD SILVER BRONZE C/D 149/199 F
GOTHIK C/D 891148 F
GUNSHIP C/ID 145/195 F

LES EXCLUSIFS N21 NASA C/D 119/159 F

PIRATES C/ID 149199 F

PROJECT STEALTH

FIGHTER C/D 149/199 F

34470 MONTPELLIER PEROLS Zac du Fenguillet T:67 50 0248
37170 CHAMBRAY les Tours C. Com. Chambray 2 T:47 28 2130
36130 ECHIROLLES 12, cours Jean Jaurés T: 76091909
38120 St EGREVE Gal. March. 2, rue des Abattoirs T:76 754530
42300 ROANNE 21, rue Charles de Gaulle T:7772 36
42000 St ETIENNE 32, rue de Rochettes Monthleu T:77341985
42000 SAINT-ETIENNE 47, place Wilson T: 77 41 75 69
44000 NANTES Place du Ch; 40481996
45140 St JEAN de la Ruelle C. Com. Auchan Orléans T:38 435120
47000 AGEN 90, bd de |a République T:5366 9399
49000 ANGERS Centre Com, Les Halles T:41861100
50100 CHERBOURG 12, route de Paris T:33 20 52 52
54000 NANCY Centre Com. St Sébastien T:83 357092

8000 NEVERS 1, avenue Hoche T:86 215040
53140 DUNKERQUE 98 & 102, bd Alexendre Il T: 286389 77

OLYMPIC CHALLENGE C/D 109/169 F |

ABRMORIK LE VIKING
BOBO

CORRUPTION
CRAZY CARS

DUEL »
ECHECS 3D

ELITE

FIRE AND FORGET
F15 STRIKE EAGLE
GUNSHIP

JINXTER .
L'ARCHE DU CAPTAIN
BLOOD

LE JEU DU ROY
LIVINGSTONE PRESUME
MACADAM BUMPER
MALLETTE PRACTI
MICRO-SCRABBLE
MISSIONS EN RAFALE
MULTIPLAN JR

PC GOLD HITS
PIRATES
PORTEFEUILLE BOURSIER
PRACTIBASE
PRACTICALC
PRACTITEXTE

QIN

QUATTRO

RAMPAGE

RAPID FILE

SILENT SERVICE
SPRINT

STARTREK
SUPERBASE PRO
SUPER TENNIS
TEXTOMAT
TRESORERIE

TURBO BASIC
TURBO DRIVER
TURBO PASCAL V4.0
TURBO TUTOR

UMS

VERSAILLES STORY
WORD JR

WORKS

59000 LILLE 59. rue Nationale T
50650 VILLENEUVE D'ASCQ

§2400 BETHUNE
62100 CALAIS Cenr

£,
7000 STRASBOURG P
68200 MULHOUSE 73
69130 ECULLY Centre
59002 LYON 26. rue G

oDoOooooOoOOooo

el=llols slolvlicislcliclololslsiolisliolvisivivialolivlvioicleflofe Rufle

WORD JR D 1175 F
WORKS D 2 360 F
249 F
199 F
249 F
269 F
245 F
195 F
249 F
249 F AQUANAUTE C/D 145/195F
219 F ATHLETES C/D 140190 F
349 F ATOMIK C/D 145195 F
249 F BOBO C/D 1401190 F
CRAZY CARS C/D 145/195F
280 F ENDURO RACER C/D 145/195 F
245 F F15 STRIKE EAGLE CiD 145/195 F
249 F FLASH POINT C/D 145195 F
289 F ¢ GAME OVER CiD 145195 F
750 F MALLETTE CREATION CAR 495 F

245 F
245F
699 F
249 F
249 F
999 F
399 F
399 F
399 F
295 F
2959 F
249 F
2953 F
249 F
2365F
249 F
2490 F
245 F
820 F
990 F
1180 F
245 F
1535 F
395 F
249 F
245 F —
1175 F
2360F

MISSIONS EN RAFALE C/D 1451195 F
PACK THOMSON N°2 C/D 1497195 F
RENEGADE C/D 1451195 F
SCALEXTRIC Cc 175 F
SLAP FLIGHT C/D 145/195 F
SPORTS D'ETE C/D 145M195F
TENNIS + CARTE DU CIEL D 245 F
TOP GUN C/D 145185 F
TOUT SCHUSS CID 145/195 F
WIZBALL C/D 145/195F

_ ea‘ectromque

Cetla liste n'est pas exhaustive. Les prix sont donnés

£9230 51GENIS Centre Com. St Genis Il T:78 56
i} | 0. cours Emile Zola

9, ille

76200 DIEPPE  Centre Com. Mammouth T
76000 ROUEN 24-26. rue du Grand Pont T:
7 ROUEN Avenue de Caen 3

00 MANTES LA JOLIE Re

FREJUS B05, av. Delattre de Tassigny T:94 5

00 AVIGNON 18, rue du Vieux Sentier T:90 858210

00 POITIERS Place du Marche MN.D. La Grande T:4941 6340
90000 BELFORT 52, Fg de France T:542838 21

4 titre indicatif. Disponibilité dans la limite des stocks.

C: CASSETTE — D:DISQUETTE — CAR: CARTOUCHE
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TAM TAM SOFT
Salon Micro 88,

ou est le Sicob?

aiquwiou Un [Nag

Errare humanum...

Contrairement a ce que nous indiguions
en page 56 de notre précédent numéro
(Tilt Bis n°57H), Laurant Weill n'est pas
P.D.G de Microids mais de Loriciels.
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Né de l'union du Sicob Spécial Forum et
du salon Entreprise & Micro, le salon Mi-
cro 88 s'est tenu du 19 au 24 septembre
1988 au parc des Expositions du Bourget.
Pour la petite histoire, sachez qu'environ
160 sociétés y étaient présentes et ce
sur une superficie totale d'un peu plus de
4500 metres carrés, seulement...
Certains ténors de la micro étaient ab-
sents mais, Amstrad mis a part, les
geants americains des microloisirs que
sont Atari et Commodore étaient 1a et
méme bien |a! Ainsi, ce salon a montré
que le C 64 n'est pas mort. On sait qu'il a
subi un lifting, Il y @ quelque temps mais
mieux que cela, Commodore lance deux
nouveaux périphériques pour cet ordina-
teur: un lecteur de disquettes au format 3
pouces et demi d'une capacite de 880 Ko.
Les accés sont plus rapides qu'avec le
vieux 1541, ce qui d'ailleurs n'est pas
vraiment difficile! A noter d'autre part la
venue d'une extension mémoire de 256
Ko de Ram qui s'enfiche sur le port car-
touche. Il ne s'agit pas pour autant d'une
véritable extension mémoire vive: elle
s'utilise en tant que disque virtuel pour
stocker des fichiers ou des images. Ce
périphérique semble étre une bonne idee
mais sa gestion nécessite I'emploi de
Poke, dans la plus parfaite tradition du C
64. Second desagrement: le port car-
touche devient inutilisable. Signalons
d'autre part la venue prochaine d'une nou-
velle yersion de Geos, l'integrateur gra-
phique du C 64.

En ce qui concerne I'Amiga, Commodore
propose quatre nouveautes, La premiere
est une carte d'extension (A 2058) de 8
Mo pour modele 2000. Toujours pour cette
machine: un genlock et une carte accélér-
atrice. Référencée A 2620, cette derniére
permet d'accroitre de 400 % la vitesse
d'exécution grace a la présence d'un mi-
croprocesseur Moterola MC 68020. A sig-
naler qu'elle dispose de 2 ou 4 Mo de me-
moire Vvive.
version 1.3 du systéme de I'Amiga.

De son coté la société Octet d'Azur pré-
sente son incrustateur professionnel qui
permet de mixer des images venues de
quatre sources vidéo différentes. Enfin,
signalons que la carte AT pour Amiga
2000 a été présentée et sera disponible

18

Derniére nouveaute: la .

vers la mi-octobre. Elle assure la compati-
bilité intégrale vers un PC AT et autorise
l'installation de cartes d'extension dans
les trois slots internes.

On se souvient de la palette Polaroid
avec laquelle on peut sortir sur papier une
image issue d'un Amiga. Le Freeze Frame
est similaire: il s'agit d'un nouvel enregis-
treur d'images fixes qui effectue des tir-
ages ainsi que des diapositives couleurs
au format 35 millimétres. Le prix de cet
appareil étant prohibitif (35 000 F), une
société sera prochainement en mesure
d'effectuer pourvous les tirages de vos
images pour un prix assez competitif. Si
les 512 Ko de I'Amiga 500 ne vous suffi-
sent pas, Spirit Technology presente une
carte d'extension mémoire interne grace a
laquelle vous pourrez atteindre les 2,5 Mo
de Ram. Comptez environ 2000 F pour la
carte de base sans circuits mémoire’
C'est-a-dire que vous devez vous procur-
er les circuits intégrés adequats par
vous-méme. Toujours pour Amiga, CICI
propose un scanner a moins de 8000 F qui
ressemble comme deux gouttes d'eau au
Spat de Silver Reed.

En ce qui' concerne Atari, peu de nou-
veautés notables ou qui ne soient déja
connues. Signalens tout de méme un
stand tres oriente bureautique et mettant
en avant le 1040 ST. Gag intéressant: le
Transputer d'Inmos, fer de lance de la
technologie moderne, cotoyait la nauvelle
console de jeu Atari XE Game System.
Comme, le haut et le bas de gamme peu-
vent parfois faire bon ménage.

Plus sérieusement, notons la présence
du CD Rom Atari que l'on pouvait voir
fonctionner. L'application était en fait un
dictionnaire interactif dont le principe de
base n'est pas sans rappeler la méthodol-
ogie HyperText. Face a divers dessins
representant des objets les plus cour-
ants, l'utilisateur painte ces derniers a
I'aide du curseur de la souris. Et miracle: il
obtient quasi instantanément une de-
scription complete de l'objet. Enfin, signa-
lons la venue chez Micro Application du
programme de DAO GFA Ray Trace qui
semble des plus prometteurs malgré
quelques lenteurs & l'affichage. D'autre
part, le méme éditeur annonce la disponi-
bilité du GFA Basic 3.03, version amélio-
rée et moins buggée que l'ancienne.

La mort du Spectrum?

Présenté en exclusivité mondiale au dern-
ier PC Show de Londres, le nouveau PC
Sinclair marque un tournant dans la strat-
égie de cette filiale d’Amstrad. Contraire-
ment & ce qui avait été prétendu par cer-
tains, cet ordinateur ne vise pas le
marché familial: il est en effet le premier
représentant de la gamme professionnelle
Sinclair. Cela voudrait-il dire que le Spec-
trum a encore de beaux jours devant |ui?
Certainement, mais en Angleterre seule-
ment!

ST vs Macintosh

Emulateur Macintosh bien connu des pos-
sesseurs d'Atari ST, Aladin arrive en ver-
sion 2.10. Livré avec divers utilitaires, il
supporte le systéme 3.2 du Mac, prend en
compte les spécificites n_atid‘n@les en ce
qui concerne le clavier (configuration en
Azerty possible) et peut étre interfacé
avec divers types d'imprimantes. Enfin,
signalons qu'il est compatible avec
I'ensemble de la gamme Atari ST.

Du PC a I'AT...

Spectrum Holobyte annonce la venue
d'une version revue et corrigée de Falcan
pour possesseurs de PC AT et modeles
supérieurs. Ce simulateur de vol utilise au
mieux les capacités des processeurs
80286 et 80386, propose des graphismes
en mode EGA et fonctionne aussi sur les
PS/2 et compatibles a base de 80286 et
80386. Enfin, Falcon doit prochainement
sortir sur Atari ST et Amiga.

Upgrade: du neuf!

Upgrade -annonce la venue d'un tableur
pour Atari ST. Nommé LDW Power Spead-
sheet, ce programme est compatible Lo-
tus 1.2.3, tableur vedette dans ['univers
MS Dos. Fonctionnant sous GEM et dis-
posant de macro-commandes que
l'utilisateur peut sauvegarder, ce tableur
doit étre introduit sur le marché courant
octobre & un peu moins de 1500 F. Notez
qu'il dispose de deux interfaces utilisa-
teur: environnement graphique type GEM
ou bien écran similaire a celui de Lotus.
D'autrre part, la venue de Publishing Mas-
ter (programme de mise en page) ainsi
que de Reading Partner (reconnaissance
de caractéres) est imminente.
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Mendes-France, M _C.

. TAM TAM SOFT

Bon anniversaire!

Société d'édition de jeux bien connue des
amateurs de micro, Loriciels vient de féter
ses cing années d'existence. La création
de cette entreprise remonte en effet au 29
septembre 1983. Elle était alors spéciali-
see dans |'édition de programmes pour
Oric. Depuis, bien des étapes ont été
franchies et Loriciels est actuellement
considéré comme l'un des éditeurs ma-
jeurs de France et de Navarre. Cela est
d'ailleurs justifié puisque cette societé
réalise environ 40 % de son C.A a
l'export. ..

Un salon et des jeux

Les amateurs de jeux sur micro ont aussi
leur salon. Le second Festival de la Micro
se tiendra en effet du 14 au 16 octobre
1988 a I'Espace Champerret a Paris. Sig-
nalons qu'Atari sera présent et exposera
ses ST ainsi que le XE Game System.

CHIP dément...

Editeur de programmes tels Voyage au
Centre de |la Terre et Jeanne d'Arc, la soci-
été CHIP dément formellement les ru-

~de bilan.

meurs faisant état de son prochain dépét
D'autre part, M. Christian
Gagnére, gérant de la société, dément
que des pourparlers a propos d'un even-
tuel rachat de la societe soient en cours.
Enfin, signalons que les versions Archi-
medes de Voyage au centre de la Terre et
de Jeanne d'Arc devraient étre disponi-
bles au moment ol vous lirez ces lignes.

Serveur!

L'équipe de Bistrot com annonce la nais-
sance de Bistraupolis, un serveur mono-
voie sur RTC (Réseau Teléphonique Com-
muté) réalise sur Apple Il C. Accessible
par le (1) 42-24-51-20, il propose de nom-
breuses rubriques telles que messager-
ies, sondages, forum et autres. Derniére
précision; il est accessible 24 heures sur
24, 7 jours sur 7,

Fanas?

Regroupement de plusieurs fanas de mi-
cro, Bokonon Corporation propose divers
services a ses membres. Importation de
programmes et de matériel, traduction de
manuels, réalisation de démos: Bokonon a
plus d'une corde a son arc. Ses membres

ont accés a une logithéque en assembleur
contenant divers utilitaires. Pour plus
d'informations, écrivez a:

Charles Descaouts/Bokonen Corporation
16, allée Henrj Sallé

18000 Bourges

Tilt d'Or 88...

Le moins que l'on puisse dire est que
I'année 1988 restera dans les mémoires
comme un bon cru en matiére de microloi-
sirs. Cela tant par la diversité que par la
qualité des titres. proposés par les édi-
teurs de toutes nationalités. On comprend
donc que le choix des Tilt d'Or ne soit pas
facile... Une journée entiére a en effet été
nécessaire a l'établissement d'une liste
préliminaire dans laquelle seront choisis
les programmes dignes de recevoir la ré-
compense la plus enviée en matiére de mi-
croloisirs. Toutefois, pour faire durer le
plaisir, nous avons décidé de ne pas publi-
er cette liste dans le présent numéro. Le
suspens sera cependant de courte durée:
cette liste vous sera proposée dans le
prochain numéro de Tilt (Tt Bis n°58 H
paraissant le mercredi 12 octeb{e; 1988).

AMSTRALE

coup de coeurpourles loisirs
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DU 4 AU 7 NOVEMBR

HIT PARADE LECTEURS

1-OUT RUN
U.S GOLD
2.DUNGEON MASTER
FTL
3.BUGGY BOY
ELITE
4-BARBARIAN
PALACE
5-GAUNTLET 1l
U.S GOLD
6-BUBBLE BOBBLE
FIREBIRD
7-TEST DRIVE
ACCOLADE
8-LEATHERNECK
MICRODEAL
9-GUNSHIP
MICROPROSE
10-ARKANOID 1l
IMAGINE

HIT PARADE BOUTIQUES

1-GUNSHIP
MICROPROSE
2-OUT RUN
U.Ss GOLD
3-SKRULL
16/32
4-BARBARIAN
PALACE
5-STREET FIGHTER
U.s GOLD
6-DUNGEON MASTER
FTL
7-FLIGHT SIMULATOR |l
SUBLOGIC
8-JEANNE D'ARC
CHIP
9-CARRIER COMMAND
RAINBIRD ”
10-EXPLORA
INFOMEDIA

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé a
I'élaboration de ce hit-parade: Cero, 60500 Chantilly; Coconut
Etoile, 75016 Paris; 2010 Electronics, 75006 Paris; JBG,
75014 Paris; Merci, 45140 St Jean; Micropus, 34000
Montpellier; Pixisoft, 31000 Montpellier; R.A.C, 75005 Paris;
Ultima, 75011 Paris; Videoshop, 75001 Paris

CONCOURS °“GRAPHISTE DU MOIS®
Chaque mois, Tilt publie I'ceuvre la plus originale.
Le gagnant recoit une reliure de Tilt.

Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous indi-
1 quant les modalités de chargement.

; Nom de l'ordinateur utilisé
1 Nom du logiciel utilisé
: Référence de sauvegarde des dessins

: Nom
1 Prénom Age =3
: Adresse Tél

1 Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-

. nale et non une copie. Date: Signature:
]
1

bl o o s e g 7

, PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTCURS,
Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois
|1 YOUIT 2 gAUNTIET TC
' 3 ToMAHAUWIK 4 ARk AN ID
Marque de votre ordinateur: ATAR | (20 X[
Facultatif: :
Nom_ cAPPRomwn 1R laomo b Tél"
Adresse J<
Découpez ce bon et renvoyez-le a TILT Rédaction,
|_2 rue d(_e_s Ilali_enf 7_5099;P§_H|§ _________ %

' A LS

.PARIS . PORTE DE VERSAILLES

A AMSTRAD EXPO 88, Ams-
trad présente toutes les innova-
tions qui vont révolutionner les
loisirs. Parmi elles, 4 voir abso-
lument :
® Une station micro compléte
(bureau, adaptateur t€l€, radio-
réveil AM.FM, joystick et 15 jeux)
pour les possesseurs d’Amstrad
464 et 6128 couleur.
® Le magnétoscope VCR 6000
(VHS - HQ) et sa fameuse télé-
commande ‘‘Easy-Programmer’’,
et le VCR 6100 2 programmation
code-barre, Deux révolutions
dans la simplicité d’emploi.
® Le Studio 100, a la fois studio
d’enregistrement multipiste,
chaine musicale et console de
Disc-jockey. un must pour les
amateurs de musique.
® Les intégrés télévision-
magnétoscope TVR2 et TVR3.

* Et toujours, ses nombreuses
chaines Midi, classi-
ques et 4 disque laser.
Avec les prix Amstrad,
les coups de ceeur,
c'est pour tout le
monde : Amstrad
le prouve une fois
encore i
AMSTRAD
EXPO!




ANEE

_VIV'EZ UNE WAE BATAILLE

3 -4,
> mvmv'au.-mh

DISPONIBLE SUR:
AMSTRAD DISQUETTE
AMSTRAD CASSET TE

D'ACCOLADE SONT PUBLIES PAR
1 VOIE FELIX EBOUE,




Faire

TomaHawk : un

éditevrestné. (Bis.)
Label lancé par la société Coktel
Vision, TomaHawk peut a juste
titre étre considéré comme une
nouvelle société d’édition a part
entiére. L'idée de base est fort
simple : il s'agit de créer une struc-
ture paralléle a Coktel Vision mais
disposant de sa propre identité et
d’'une politique éditoriale diffé-
rente de celle de cette derniére.
Considérée comme éditeur de
programmes éducatifs ou de jeux
& prétexte culturel, celle-ci préfére
conforter son image de marque
plutét que la combattre. Clest
pourquoi l'identité de TomaHawk
sera résolument tournée vers les
jeux et plus spécifiquement les
programmes pour ordinateurs
16,/32 bits. Réellement opération-
nelle courant octobre, cette société
devrait sortir quatre programmes
d’ici novembre. Le premier sera le
trés attendu Emmanuelle, prévu
initialement chez Coktel Vision. Il

Emmanuelle sur ST.

en est d'ailleurs de méme pour
Terrific Lamp (un jeu d'arcade) et
Crucial Test (un programme com-
parable a Trivial Pursuit). A terme,
Coktel s'orientera done plus vers
I'édition de produits éducatifs et
culturels et poursuivra son effort
en matiére d'adaptation de ban-
des dessinées. Enfin, signalons
que les produits édités sous les
labels Coktel Vision et Toma-
Hawk trouveront désormais des
débouchés en dehors de la France
et de la RFA. Ils seront représen-
tés en Grande-Bretagne par Acti-
software et en Espagne par
Systéeme 4.

Détail d’'une maquette graphique.

Lanc d'une bai tte

Gare aux roquettes !

Inutile de vous dire a quel point
nous sommes tous emballés par
ce prodigieux logiciel. Non, je ne
vous présente pas des photos
d'écran de la version arcade
d'Opération Wolf. 1l s'agit bien de
ce jeu, mais la version présentée
est celle du ST! Pour ceux qui ne
le sauraient pas encore, Opération
Wolf remporte un franc succés
dans les salles de jeux, Le joueur
est sensé étre un super-soldat
commandité par les Etats-Unis
pour sauver des otages. Ces der-
niers sont prisonniers dans un
camp de concentration d'un pays
d'Amérigue du Sud, soutenu par
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Opération Wolf

On lattend déja avec impatience. Ce logiciel sera

peut-étre 'événement de cet hiver 88. Les limiers de

Tilt, harassés par des heures de surveillances, vous
présentent en avant-premiére cette réalisation.

les Soviets. Ocean France pro-
pose pour cet hiver les versions ST
et Amiga de ce hit.

Vous partez a l'aventure armé
d'une mitraillette (la souris), quel-
ques rockets et des munitions. La
mission se divise en six étapes qui
s'enchainent logiquement. Super-
soldat doit d’abord détruire le
réseau de communication pour
éviter d'étre repéré. Ensuite, il doit
trouver dans la jungle, des rebel-
les capables de lui donner des ren-
seignements sur le camp de
concentration. En chemin, il
tombe sur un village qu'il se fait un
devoir de libérer avant de récupé-

Plan d'animation des figurants.

rer des forces. Son obijectif suivant
(le quatrieme) est un dépét de
munitions gqu'il investit pour se
ravitailler, Arrive enfin le camp de
concentration otl il tente de libé-
rer les otages. Le final se passe a
l'aéroport otl il fait embarquer les
prisonniers. Pendant le déroule-
ment de la mission, super-soldat
est attaqué par toute une armée !
Doté d’'un scrolling horizontal, le
jeu présente, selon les étapes, des
décors trés variés ou apparaissent
des hordes de soldats ! Cela va du
lanceur de couteau ou grenade au
barbu armé d’'une mitraillette ou
d’'un bazooka! Ils débouchent de

Un rythme infernal comme dans la version arcade, pas de temps mort !

la gauche ou de la droite de
I'écran en courant, marchant, sau-
tant ou en rampant. Autre détail,
la distance entre les soldats enne-
mis et vous est trés variable. Cer-
tains ne sont qu’a quelques métres
de vous (ah! la taille des sprites !)
et, par conséquent, plus dange-
reux. D'autres sont & des dizaines
de métres de vous, donc difficiles
a éliminer. Ne parlons pas des
hélicoptéres, des chars ou des
vedettes militaires. Vos chances
contre ces engins, motorisés et
blindés, sont bonnes si vous avez
des rockets. Elles sont minces si
vous n'avez que des balles. En
parlant de ravitaillement, toutes
les étapes sont parsemées de
munitions, rockets et autres sur-
prises. Un handicap sérieux dans
le jeu : interdiction absclue de tirer
sur les civils ou les infirmiéres et
encore moins sur les otages.

Bien entendu, la préversion, au
stade ol elle nous a été soumise,
présente quelques petits bugs (qui
seront éliminés) et des éléments

Décor : la jungle au deuxiéme niveau.

Détail d’'un sprite du deuxiéme niveau.

Premiére mission réussie!

vont subir d'importantes amélio-
rations. La redéfinition de la
palette de couleurs, les retouches
a faire sur les sprites en sont quel-
ques exemples. Christophe Go-
mez, le programmeur de ce petit
bijou informatique, nous a assuré
que la version définitive sera pra-
tiqguement identique a celle de la
version arcade. Ce que nous pou-
vons dire, c’est qu'au vu de la pré-
version, nous nous sommes figés
devant notre petit écran | Aucune
adaptation d’un jeu sur micro-
ordinateur n’a atteint un tel degré
de ressemblance avec la version
arcade. La taille des sprites est

impressionnante. Les graphismes
sont trés prometteurs. Selon
Christophe Gomez, le plus gros
probléme réside dans la taille des
sprites qui posent des problemes
de mémoire et d'animation. Le
probléme reste identique en ce qui
concerne les nombres de sprites
présents a 'écran. Mais Christo-
phe affirme qu'il va tenter 'impos-
sible pour intégrer tous les sprites
de la version arcade. La qualité
de la préversion que nous avons
est un signe. Pas de doute,
Ocean tient un futur hit dans ses
laboratoires : on l'attend de pied
ferme ! Dany Boolauck.

en informatique a

graphistes
Les auteurs de ces trois dessins ne sont qu’une seule et méme
personne : Laurent Dégardin, 19 ans, actuellement étudiant
PLU.T. d’Amiens. Laurent Dégardin a utilisé

le logiciel Spectrum 512 sur Atari ST mais affirme vouloir passer
prochainement & 'Amiga 500, plus performant selon lui.
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Cybernoid l, Scorpion, Fofft...

En vrac et sans détours, découvrez les photos d’écrans de tous les softs
qui vous attendent cet automne/hiver.

HEWSON annonce la sortie de
Cybernoid II. Ce jeu d’action se
caractérise (selon I'éditeur) par de
superbes graphismes et une excel-
lente animation. Sortie fin septem-
bre sur'C 64, CPC et Spectrum.
Scorpion est un jeu daction
rapide qui sera disponible fin sep-
tembre sur C 64.

GREMLIN GRAPHICS présente
Foft, une simulation de vol dans
l'espace. Le jeu comprend huit
millions de planétes a visiter dans
un univers équivalent a dix mil-
liards de milliards de kilomeétres !
Sortie en octobre sur ST et
Amiga. Artura est un jeu dar-
cade/aventure oil vous affrontez
les forces diaboliques d’une sor-
ciére. Sortie en octobre sur Spec-
trum et CPC, les autres versions
suivront. Supersports vous
guide a travers cing compétitions
comme le tir & l'arc, la course
sous-marine, etc. Sortie fin sep-
tembre sur CPC, C 64 et Spec-
trum. GO va faire plaisir aux pas-
sionnés de jeux d'arts martiaux

Black Tiger (ST).

avec Tiger Road. Sortie prévue
pour octobre sur CPC, Spectrum,
C 64, ST, Amiga et PC.

Black Tiger est un logiciel inspiré
de Donjons et Dragons. Votre
but : tuer trois dragons démonia-
ques. Sortie prévue fin septembre
sur CPC, C 64, Spectrum, ST et
Amiga (label GO ! Capcom).

= e
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Thunder Blade (ST). ;

US GOLD va adapter le célebre
coin-op Thunder Blade!

Nous avons vu ce jeu sur ST!La
préversion, encore trés incom-
pléte, nous permet de penser que
la version définitive sera &la hau-
teur de nos espérances. Sortie
prévue en novembre,

Sortie prévue en décembre pour
les wversions CPC, Spectrum,
C 64, et Amiga.

MEDIAGENIC se relance sérieu-
sement dans 'édition de softs ludi-
ques. Commencons par R-Type
qui, au vu de la préversion, sera
de bonne facture. Sortie prévue
en octobre sur CPC, C 64, Spec-
trum, ST.

After Burner est également trés
attendu. Espérons qu’il sera a la
hauteur des meilleures produc-

tions du moment. Sortie prévue
en novembre sur CPC, C64,
Spectrum, ST, Amiga. Incredi-
ble Shrinking Sphere (1.5.5.)
est un jeu oll vous aurez a com-
battre une sphére dévastatrice.
SDI, un autre coin-op, sera
adapté sur CPC, C 64, Spectrum
et ST.

Supersports (Spectrum).

A

LOGOTRON édite une version
Star Ray sur ST! Sortie fin sep-
tembre, si tout va bien.
GRAND SLAM revient sous les
feux de la rampe avec Pac-
Mania. Sortie cet automne sur
ST, Amiga, Spectrum, CPC,
C64.

OCEAN FRANCE attaque tou-
jours plus fort. Aprés Opération
Wolf, dont vous pouvez voir les
photos d’écran dans « Avant-
premiére », cette société lance sa
botte secrete : Dragon Ninja. La
version Amiga de ce coin-op est
gtonnante. Les sprites et le décor
sont de la méme taille que ceux

R-Type (C 64).

R-Type (Spectrum).

de la version arcade! Nous vous
présentons un écran de la version
arcade. Sortie prévue cet hiver sur
ST et Amiga.

COKTEL VISION n’abandonne
pas les softs éducatifs et présente
Code Facile pour passer son
permis plus facilement et Atlas
France pour les jeunes et moins
jeunes,

Suite des previews de notre cor-
respondant allemand Carsten
Borgmeier.

DIGITAL ARTWORK, une toute
nouvelle société, va publier son
premier jeu nommé Dragon
Flight. Cet impressionnant jeu de
role sort sur ST, C64, PC et
Amiga. Vous avez pour mission
de retrouver linestimable savoir
des mages dans les arts mystiques.

En outre, vous aurez a élucider le
mysteére,de la disparition des Dra-
gons. Doté d'une gestion au joys-
tick, ce jeu vous place a la téte
d’'un groupe de quatre aventu-
riers. Le vaste monde de Dragon
Flight comprend des donjons et
des cités. Trente sorts magiques
sont indispensables pour la vic-
toire. A noter, le superbe écran en
« mode combat ». Sa sortie n'est
pas encore programmée.
Master Soccer est le titre d'une
simulation sportive & mi-chemin
entre Football Manager et Interna-
tional Soccer. Prévu sur Amiga,
ST, C 64 et PC, sa date de sortie
n'est pas encore programmée.
Simulator Construction Set
est un simulateur de vol d'un con-
cept trés original. Son” éditeur
vous permet de créer le décor et
l'avion !
Prévu sur Amiga, C 64 et PC.
Date de sortie non communiquée.
Dany Boolauck

et Carsten Borgmeier.

Cybernoid II (C 64).

STCURN 000100 TINE 32 LIVES § DOMES 819

Black Tiger (Spectrum).

37 bis Av. Gamb;tta
75020 PARIS
Tél : 43 49 20 40
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GAGNANT
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j'. LE SERVICE |

- Formation minute :

Formation directe sur Mi- 4F |a minute

o ., Fini les docs Incompréhen- 34
Catalogue : 4500 réfé- sibles _
rences

Fini les configurations obs-

Dictlonnalre informatique cures

Infos techniques, bases Vous venez, vous question- |

de données, messagerie,
boite aux lettres - Ecole : Toute I'annége,

Formation spécifigue école Informatique RS
pour chaque prodult

L'accueil et les sugges-
tions client

LES PRIX

nez, vous comprenez...

maine,
nous.
- Cours du soir : Toute
I'année, 2 ou 4 h/semaine,

50.’-

Nous remboursons la dif-
férence si vous trouvez
moins cher allleurs pen-
dant 15 jours suivant I'a-
chat et vous offrons un
logiclel
La carte de fldélite (-2%)
Les remises surprise
(-5% & 25%)

..--"‘"\

S —

Rejoignez-nous sur les
ondes de la Radlo ICI et
MAINTENANT, tous les sa-
medis de 14h a 16h sur
93.1 FM et vous aurez la

parole | o
LE CONCOURS

| NOCTURNES

Concours :

Nocturne le mardi soir |nformation sur RSTEL

Jusqu'a 22h, afin de per-
mettre a vos enfants de
Vous accompagner

dinateur, des Imprimantes,
des logicliels,...

* Pour étre performants, nous remboursons la dif- =

férence si vous trouvez moins cher ailleurs pen-
dant les 15 jours suivant ’achat et vous offrons un |
logiciel. |

BEns

| Sans obligation d’achat, un
service de formatlon pour |

pour enfants, 2 ou 4h/se- |
50F/h...Contactez- |

Participez a notre grand

Gagnez un voyage, un or- -



Faute de mEeux....

La rentrée des jeux d’arcade
s'annonce particuliérement pas-
sionnante. En attendant l'arrivée
des nouveautés venues de
'Empire du Soleil Levant, nous
devons nous contenter de peu...
The Bad Budles est un jeu de
combat relativement classique.
Vous pilotez un combattant, au
départ démuni d'armes, et qui dis-
pose de 18 vies. Ce n’est pas un
luxe car malgré une grande mobi-
lité, le personnage que vous diri-
gez est assailli par de nombreux
ennemis. Notez que plus vous
progressez dans le jeu et plus
ces. derniers sont nombreux...
L’action se déroule a un rythme
d’enfer. Les combats demandent
une grande habileté et des réflexes
irréprochables. De méme, la
bande sonore est de fort belle fac-
ture et des plus réalistes. Autre
avantage : ce jeu est nanti d’'une
option & deux joueurs. Bien que
d’un grand classicisme,.Bad Bud-
les se révéle captivant.

Arrivé dans les salles d'arcade il y
a peu de temps, le Play Choice
Ten de Nintendo est en fait la ver-
sion café de la célébre console de
jeu du fabricant nippon. Face aux
jeux d’arcade classiques, la réali-
sation est plus que moyenne. Mal-
gré tout, l'intérét ludique de cer-
tains jeux proposés par cette
borne d’arcade est tout a fait simi-
laire & certaines productions pure-
ment arcade... Autre avantage :

leur prix est particuliérement
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Les nouveautés, en matiére de bornes d’arcade,
sont plutdét décevantes...
Alors, en attendant mieux, patience...

Super Mario Bros: de la console de jeux a la salle d’arcade.

attractif. Le premier qui a retenu
mon attention se nomme Tennis.
Le jeu seul contre la console est
assez facile jusqu’au niveau 3.
Ensuite la rapidité de [laction
oblige le joueur & une grande con-
centration. A deux, la partie est
moins critique mais tout aussi dis-
trayante ! La réalisation, compte
tenu des canons en matiére de
bornes d’arcade, est indigente. Le
jeu est tout de méme trés agréa-
ble. Super Mario Bros est 'un des
meilleurs de la série que je vous
propose ici. Bondissant sur de
multiples promontoires, Mario
doit éviter de nombreux obstacles
ou d’affreuses bestioles et ramas-
ser divers objets afin de parvenir
3 libérer une belle prisonniére. La
réalisation est correcte et les gra-
phismes assez naifs. Mais I'action
sans temps morts tient le joueur
en haleine. Il ne faut a aucun prix
relacher son attention, ne serait-
ce qu'une seconde. Notez qu'il
existe un clone de Mario Bros sur
Amiga!

Shoot-them-up existant aussi sur
micro, 1942 vous met aux com-
mandes d’'un avion dans le Paci-
figue Sud a I'époque oil les for-
ces japonaises occupaient une
bonne partie de la région. Vous
rendant de porte-avions en porte-
avions, vous devez tout faire pour
détruire vos (trop ?) nombreux
agresseurs. La réalisation est plus
que correcte tant du point de vue
graphisme qu’animation ou bande

son. Il s'agit d'un jeu d’action bien
congu mais qui, malgré ses quali-
tés, n'a plus sa place dans les sal-
les d’arcade. Je ne vous parle pas
des autres qui sont tout simple-
ment indignes de figurer ici. Bref,
tout cela montre que le Play
Choice Ten ne peut en aucun cas
rivaliser avec les jeux classiques!

Frédéric Autret

MO et TO
en reseav

Dans les écoles, les
réseaux informatiques
se distinguent avant
tout par une grande
souplesse d’utilisation.
Toutefois, ils sont
généralement a la fois
coliteux et lourds.

En voici un qui
échappe a la régle.

Premier produit de la jeune S.A.
Olivier de Dunkerque, le Ser-Fi
(Serveur de Fichier) est destiné
aux établissernents scolaires dési-
reux d’acquérir un réseau pour
leur installation informatique a
base d’ordinateurs Thomson. Le
Ser-Fi se présente sous la forme
d'un boitier de couleur créme dis-
posant de huit connecteurs
d’extension sur la face avant, d'un
bus sur la face arriére, et d’'une ali-
mentation autonome. Contraire-
ment aux véritables réseaux infor
matiques, le Ser-Fi ne permet pas
d’accéder a toutes les formes de

périphériques mais seulement aux
lecteurs de disquettes. La mise en
ceuvre du Ser-Fi est simple. Aprés
avoir connecté un ou plusieurs
lecteurs de disquettes sur le bus du
Ser-Fi,

l'utilisateur raccorde les

Photo Michele Gourgousse

postes de travail (MO ou TO, de

tous les types) au boitier, par
lintermédiaire d'interfaces que
l'on enfiche sur le port d’extension
des ordinateurs.

Une fois cette opération réalisée,
Pensemble est fin prét. La mise en
route du systéme peut avoir lieu
aprés avoir infroduit une disquette
dans un des lecteurs connectés au
Ser-Fi. Tous les ordinateurs réa-
gissent alors comme s'ils étaient
eux-mémes reliés a 'unité de sau-
vegarde. Ce mini-réseau ne
requiert pas Iimmobilisation d’'un
ordinateur en tant qu’arbitre et
serveur de fichiers. Le lancement
d’un programme s'effectue de ce
fait de maniére classique. Avan-
tage de cette méthode : il n'est pas
nécessaire d’utiliser des program-
mes spécifiquement adaptés & une
utilisation de réseaux. Lorsque
'on connait le prix moyen de ces
derniers, on mesure l'intérét réel
du Ser-Fi.

De méme, ce réseau est entiére-
ment transparent pour l'utilisateur.
Les ordinateurs sont totalement
indépendants 1és,uns des autres.
Un éléve peut travailler sous Basic
alors qu’un autre -effectue un
calcul sous Color Calc pendant
qu'un troisiéme sauvegarde son
travail sur disquette.

Autre argument de poids en
faveur de ce systéme : son prix est
fort compétitif. Le coiit du boitier
de base est d’environ 1500 F. Les
interfaces pour ordinateur sont
proposées entre 750 F et un peu
plus de 1100 F, en fonction de la
longueur du cable. Bien évidem-
ment, il faut ajouter a ceci le prix
d’un lecteur de disquettes Thom-
son. A noter que le Ser-Fi est
compatible avec I'unité de sauve-
garde 3 pouces et demi 640 Ko
Thomson, mais que la présence
du contréleur CD 90-351 est
nécessaire.

Bref, il s'agit d'un produit convain-
cant surtout pour les établisse-
ments scolaires au budget peu
extensible. Mathieu Brisou

dant bien aux besoins des écoles.

un ré original rép

Le Ser-Fi:

Kid’s School

Roman Policier

Apres Il était une fois et Le temps
d’une histoire, Carraz Editions
s’attaque a présent aun nouveau
genre littéraire et propose, aux
jeunes de dix/quinze ans, Roman
policier, un logiciel d' alde a l'écri-
ture de nouvelles policiéres. Fer-
vents amateurs d’Agatha Christie,
n’ayez plus de complexes, l'occa-
sion vous est donnée la d'exercer
vos talents et de fabriquer votre
propre intrigue. A partir de pro-
positions faites par’le logiciel, la
série noire peut commencer.

Grace a un traitement de texte
simple d’utilisation, mais bien éla-
boré, vous pourrez assister & la
naissance de votre énigme, et en
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Roman Policier (ST).
définir comme vous l'entendez les
personnages, lieux et situations.
Au fur et & mesure que lon
avance dans le programme, les
propositions sont de plus en plus
étoffées. Chacun peut y apporter
les détails qu’il désire, libre cours
étant laissé & I'imagination. Le
récit s'inscrit sur le papier de la
machine a écrire, une des seules
représentations graphiques de ce
programme. A tout moment, un
acces au texte est possible en vue
de le modifier ou de le corriger.
Il est a noter que si la machine ne
reléve pas les incohérences et

n’analyse pas les réponses, une
certaine suite logique est respec-
tée afin que l'intrigue conserve un
sens. Finie 'angoisse de la page
blanche ! [’avantage de ce pro-
gramme ouvert est de proposer
un canevas de base bien structuré
assurant la cohérence du récit,
sans toutefois enfermer ['utilisateur
dans un carcan trop rigide. Voici
un logiciel bien pensé qui, pour-
quoi pas, favorisera les talents
cachés et donnera naissance a un
grand romancier ! (Disquette Car-
raz Editions pour Atari ST, com-
patibles PC, TO8, TO9, TO9 +,
Nano Réseau.)

”
Matiére ______ francais
Contenu pcdugog:que * Kk kk ok
Intérét 1]
Prix &

Kit troisieme/seconde
Apreés s'étre adressé aux éléves de
CM2/sixieéme et aux futurs bache-
liers, loin de s’arréter dans sa lan-
cée, Hatier propose a présent le
Kit troisieme, bien présenté dans
son petit cartable trés mode. De
quoi donner envie de travailler.
Un logiciel de francais, un de
mathématiques, deux anna-bre-
vets et deux livres « Réussir le bre-
vet des colléges» constituent
I'ensemble du kit. Que ce soit en
francais ou en mathématiques,
linteraction disquette-manuel per-
met & I'éléve de consolider ses
connaissances et ce, tout au long
de l'année.

Une large part de ces programmes
est laissée a I'entrainement, sous
forme d’exercices multiples et
variés. En mathématiques, outre
les neuf chapitres traitant des
points essentiels du programme,
un questionnaire « vrai/faux »
portant sur des questions de
cours, permet a I'éleve d’appré-
hender les diverses erreurs fré-
quemment commises. Les expli-
cations données sont claires et
précises. Seuls les commentaires
manquent parfois de finesse. Mais
nul n’est parfait! En revanche,
comme chez ses prédécesseurs, la
méthodologie est largement prise
en considération pour permettre
4 l'enfant d'aborder et de gérer
intelligemment un énoncé. Pour
ce qui concerne le francais, le logi-
ciel ne se contente pas d’asséner
les sempiternelles régles de gram-
maire, mais sensibilise I'éléve au
style, & la syntaxe, au vocabulaire
et 3 la réflexion afin de 'amener
a enrichir son expression orale et
écrite. Un bon programme congu
intelligemment, a la mesure de ses
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AMSTRAD

PC 1840 8D Mono
PC 1840 SD Coulsur 8780

5780

PC 1840 DD Mono 7280
PC 1840 DD Couleur 10280
PC 1840 HD 20 Mono 8980
PC 1840 HD Couleur 12880
PC 1512 DD Couleur 79890
‘PC 1512 DD Mono 5880
PC 1512 8D Couleur 8280
PC 1512 8D Mono 4480

..Sulte ASTEL

Prix valables pcndm la
durée de |a parution dans
|a limite des stocks dispo-
nibles

0 grogra mes

favorl
A002 Deskmale-Bloc note
de calculstte
PCO1 PC Write (Traitement
de texta)
P002 PC Flle Base de
onnées

donn
P0O03 PC Flle : utllitaires 3D
POD4 PC Cale (Tablaur)
POOS PC Draw (P Draw)
POO7 PC Muslclan
PCOR PC Key Draw :
Graphigues 2D

P0O11 PC Talk3.0:
Communlcations 4D
‘P014 PC Graph
P015 PC Print
PO18 FC Picture
sic, elc, eic, slc, elc, slc,..
wSulte HSTEL
. SOFTS |
. professionnels|
~ PRIX HT '
Utilltaire
Keeptrack 580
Mulll?-rsph ] 421
Ram Lord 880
Reflex + \Workshop 1895
Sidekick 413
Smartkey 480
Traveling sidekick 581
Parameédical
Medlator NC
Medifisc 888
Pedla Master NC
Graphic-C/DAQ
Autosketch 780
Gem Draw Plus 2388
Gem Craph 1728
Gem Prasent, Team 4088
Gem Wordchart 1247
Desing CADII D 2500
Graph-In-The-Box 880
Boelng Graph VF 3200
Tableur
Boleng Calc 2850
Multiplan Il V3,01 1870
Quatiro 1088
Super Calc 4 2848
Gestion commercial
Arrakls Module 1 1480
Arrakis 1852
Damecles 1880

Gest comm. Sybel 8000
Gest Vit Sybel compl, 20890
Gesl comm. Saerl 12800
“ NC = Nous consulter

Gestion .
Base de dornées

Database Toolbox 6888
Foxbase +2 3484
Paradox V.2.0
Mono Poste 4380
Reflex 'Analyste 1048
Reflex Workshop 483
Super Base 3541
Super DB 4207
Comptabilité
Allsnor || 1680
Allenor il 3364
Assii Compta 880
Compta Searl V.10 ]
Standard 4400
Pale Saarl Mal. V.3 7800
Cresus || 1478
Gest Compta Sybel
Mod. Base 8000
Gest. ds pals Sybe| ;
Mod. Bass i 6000
Gest. de pale Sybsl 8000
EBPF Compta Major

EBP Compta Siandard 880
EBP-Faciure 930

Programmetion

Gem Progr. Toolklt 3800
Nantucket 4230

Topkey Plus 1880
Topkey 880
Turbo Pascal V4.0 670
Turbo Baslc 580
Turbo C

Traitement texte

Edltor Toolbox 886
Esay Writer Il 1938
Nathalle 2 688
Spread Auditor 1580
Sprint 1150
Word IV 3053
P.A.O.
Gem Desktop Publ, 2440
Page Maker 4848
Personal Publisher 6800
Xerox Ventura 5850
Divers
DB-Adresse 380
EBP-Bourse 880
EBP-Documentation 2850
EBP-Expert \ 6o8
Multiplan Junler Bg2
Personal Manager 3800
Quick Malling 856
World Junlor
Specifigue Amstrad
Compta LPC
Compta Searl Lige
Amstrad
Factur/Stock Fass| 5
PC 1512
Gestlon LPC PC 1512 4200 -
Gulde du Baslc 138
Lintégrale PC 1612 2800
Refiex PC 1612 835
Sidekick PC 1512 330
Super Calcd 750
Wordstart PC 1512 850
. Sulle RSTEL

. Imprimante
__Prix HT

NEG

Paz00 3200
PS80 XL 8250
P88o 4427
CITIZEN

120D Vidéotexte 2800
120D 1424
LSP 100 2880
MSP 15E

34QQ i

BROTHER
HR 15 marguerite 3230
Mi1o8 1870
M1408 3357
M1708 4012
AMSTRAD

Japn PR

Par quantité =100>
Full 5 1/4 couleur 6,80
MD 2D DF.DD 48TP 7,50
MF 2DD DF.DD 135 TPI 18
MF 2HD DF. Haute den. 55
Boite 40 disq. 3'1/2 78
Boite 80 dlsg. 5'1/4 138

Listing 240x11" 101
Listing 240x12 2ex 327

Sulte RSTEL

Hard carte

Fllcard 20 Mo 2980
Fllcard 30 Mo 3540
Carte disqua dur floppy

Sourls et light pen

Handy scan. HS 1000 2500
Handy scan. Camaron 3384
Handy House RS 232 888

Carte Modem
Carte Olitec 2400/2400

+L0G 2680
Carte Olltec 1200/1200

+L0g 167
Carte Olitec PC+LOG
Ollcom

Carte Olitec PC+LOG
Clitec N
Carte Olitec +4 LOG
Sarvaur

PC Bavard Carte

Modem V23 2330

. Sulte ASTEL

JEUX RS |
_PRIX HT

ey

La%)g!:orfs t
5 A Slde Soccer
Cyrus Chess
Grand Prix 500 cc
Kobyashl Nalru
Malstte |sux fil
Mean 18 golt PC 1512 @9
Métropolls
Ninja mission
PC Hits
Fitspot 2
Pro Golf
Pub Pool
Rastersacn
Snocker
Storm
Strike
Summer Games
Vegas casino
Winter games.
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ambitions ! (Disquette Hatier pour
Amstrad CPC.)

Matiére francais-mathématique
Intérét - 17
Contenu pédagogique % % ¥ &
Frix E

Sciences naturelles
Si vous aimez les devinettes et les
jeux de questions/réponses et
que, de surcroit, les sciences natu-
relles vous passionnent, alors pas
d’hésitation, ce logiciel est fait
pour vous ! Mais que la passion ne
vous égare pas, tous les chemins
ne ménent pas forcément a la
connaissance et tous les éducatifs
ne remplissent pas nécessairement
leur mission. Au menu de Scien-
ces naturelles, trois chapitres : la
nutrition, le squelette et la diges-
tion. Quel que soit le chapitre que
vous désirez travailler, le scénario
est désespérément immuable.
Une fois votre choix fait, vous
voici plongé dans un océan de
questions/ devinettes. Une phrase
apparait a I'écran décrivant soit la
substance, soit la veine ou 'os que

vous avez a nommer. A |'endroit
ol votre mot doit prendre place,
un blanc apparait. En fonction de
votre réponse, un petit complé-
ment d’information s'inscrit a
I'écran, histoire de dire que I'on est
tout de méme la pour apprendre.
Mais comme il ne faut pas oublier
que nous sommes dans le
domaine des sciences naturelles,
chaque question est accompa-
gnée d'un schéma permettant
ainsi une visualisation plus con-
créte des divers mécanismes.
Hélas ! la précision et la netteté de
ces schémas laissent parfois & dési-
rer et votre rétine est mise a rude
épreuve. Voici un logiciel dont la
visée pédagogique semble plus
qu'aléatoire. Apprendre en s'amu-
sant certes, mais en devinant, il y
a tout de méme des limites ! (Dis-
quette Chip pour Amstrad CPC)

Matigre ___ sciences naturelles
Contenu pédagogigue * *
Intérét S]]
Prix B

Brigitte Soudakoff

Copies de sécurité:
e match

La guerre sans merci opposant dif-
fuseurs de logiciels protégés et
vendeurs de logiciels de copie va
connaitre une conclusion, sans nul
doute provisoire, le 20 octobre
1988 devant la quatrieme cham-
bre de la cour d’appel de Paris.
Présentons les protagonistes du
duel. L'attaquant est La Com-
mande Electronique (LCE), entre-
prise honorablement connue sur la
place de Paris pour diffuser notam-
ment Dbase Il + (base de don-
nées d'Ashton Tate) ainsi qu'une
foule de logiciels professionnels sur
PC et autres machines.

La défense, pugnace, est assurée
par les sociétés PC Mart et Art-
ware, non moins honorablement
connues en tant que diffuseurs de
logiciels de sauvegarde (de copie)
tels Copywrite, Copy I PC,
Copy II Mac, mais aussi de langa-
ges, d'utilitaires, de logiciels pro-
fessionnels, voire de jeux. L'affaire
commence le 27 octobre 1986 :
LCE obtient la saisie du numéro
du journal PC Hebdo daté du 14
octobre 1986 qui contient un arti-

cle «Piratage: et vogue la

30

Malgré la loi, le probléme des copies de
sauvegarde n’est pas encore complétement résolu...

galére ». Cet article indique la
marche a suivre pour copier
DBase ll[+, vendu 9400 F en
version francaise par LCE.

[La marche & suivre passe notam-
ment par ['utilisation de logiciels
vendus par PC Mart. Sur la lan-
cée de sa victoire, LCE attaque
PC Mart devant le tribunal de
grande instance de Paris, l'accu-
sant de piratage. PC Mart s'en
défend en invoquant la loi sur les
droits d’auteur, qui selon PC Mart
garantit & ['utilisateur le droit d'éta-
blir lui-méme une copie de sauve-
garde. LCE est déboutée et perd
le procés, car le juge s'est montré
sensible & cette interprétation de
la loi. Troisiéme acte : PC Hebdo
fait appel de la saisie (procédure
purentent formelle dans la mesure
ol la saisie est survenue alors que
le numéro de I'hebdomadaire,
n’était de toute fagon plus en kios-
que). PC Mart se constitue inter-
venant volontaire en appel, pour
soutenir PC Hebdo. (C'est net, ils
« cherchent » LCE.)

La cour d'appel de Paris, le 7 jan-
vier 1987, donne raison & PC

Hebdo et reconnait le droit de
Tutilisateur & effectuer lui-méme sa
copie de sauvegarde. (Voir le
N° 41 de Tilt page 20). Pugnaces
et teigneux, PC Mart et Artware
font de l'ironie facile contre LCE :
ils insistent lourdement sur le fait
que DBase Il + est vendu en ver-
sion américaine aux USA bien
moins cher (3 fois) qu’en France
par LCE (mais en version fran-
caise), et prétendent que le clone
de DBase I+ qu’ils vendent est
plus rapide (six fois) et moins cher
que l'original. C'en est trop pour
LCE qui voit rouge. Et nouveau,
passage en justice. L'attaque est
foudroyante : le vendredi 14 ao(t
1987, dans 'aprés-midi, LCE assi-
gne PC Mart en référé, en procé-
dure d'urgence, pour le mardi sui-
vant. Difficile de boucler un dos-
sier juridique au cours du week-
end du 15 aoit, prétend PC Mart.
Apparemment le tribunal estimait
aussi qu’il n'y avait pas le feu et
renvoie l'affaire au fond (et au
calme) pour le 17 septembre
1987.

LCE voit plus que jamais rouge et
demande 2.000.000 de francs de
dommages et la cessation de I'acti-
vité de diffusion des logiciels incri-
minés. Les magistrats qui, décidé-
ment, ont horreur d’étre bouscu-
Iés rendent leur jugement le 14
janvier 1988. Cette fois-ci, 'argu-
mentation de LCE s'avére plus
convaincante : puisque la copie de
sauvegarde est fournie aux ache-
teurs, ceux-ci n'ont nul besoin
den effectuer une eux-mémes.
De plus, c’est bien joli d’affirmer,
arguments a I'appui, que ses pro-
duits sont plus beaux que ceux du
voisin, mais le petit plaisir que s'est
offert PC Mart s’appelle de la
publicité comparative, et la publi-
cité comparative est interdite en
France. C'est la loi, circulez, il n'y
a rien & comprendre.

Un fabricant de compatibles fictifs,
appelons-le Fictor, n'aurait pas le
droit d'afficher «Fictor fait la
méme chose qu'un IBM, mais Fic-
tor est moins cher » 'En revanche,
le vrai fabriquant Victor, se paye
des pages entiéres ot 'on lit « Vic-
tor fait la méme chose que [gri-
bouillis], mais Victor est moins
cher». Donc Victor ne cite per-
sonne et respecte la loi! Je
m'égare, mais PC Mart poursuit
son idée et fait appel du jugement.
Les juges, qui n'ont pas plus de
raisons de se presser en 1988
qu'ils n’en avaient en 1987, exa-
mineront la question au fond le 20
octobre prochain.

Fait a souligner: le GUFI,
« Groupe d’Utilisateurs Franco-

S
phones d’Informatique », et
'ICOM, deux associations d'utili-
sateurs qui diffusent des logiciels
du Domaine Public se sont cons-
titués intervenants volontaires aux
cotés de PC Mart. Affaire a sui-
vre... Denis Schérer
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36.15 TILT,
du novveau !

Trouver la solution & un probléme
de programmation n’est pas tou-
jours simple. Surtout lorsque I'on
pratique cette noble tache qu’est
la chasse au Bug! Si tel est votre
cas, vous trouverez désormais de
l'aide sur le serveur de Tilt . Il vous
suffit de vous connecter sur le
36.15 Tilt et de saisir GOTO &
l'apparition du menu. Ce mot-clé
permet d’accéder & une nouvelle
rubrique réservée aux program-
meurs, toutes machines confon
dues. Accessible dés le sommaire
du service Tilt, elle vous propose

;ﬁcro Application

se déchaine !

La rentrée de Micro-Application
promet d'étre des plus prolifiques.
Cet éditeur de livres et de logiciels
sérieux compléte en effet son cata-
logue. Déja célebre. GFA Ray
Trace est un programme de DAO
dont la sortie est programmée
pour début octobre sur Atari ST.
En ce qui concerne le GFA Basic
3.0 sur ST, notez que le compila-
teur ne devrait pas voir le jour
avant fin 1988. Armez-vous de
patience d’ici la et profitez de la
venue des ouvrages qui y font
référence. Ainsi, « Programmation
en GFA 3.0» aborde ce vaste
sujet par l'intermédiaire de nom-
breux exemples. Signalons que ce
livre est livré avec une disquette
ot devrait étre disponible au
moment ol vous lirez ces lignes.
Destinés aux débutants, les
« Comment bien débuter en GFA
2.0 et 3.0» sont prévus pour le
mois d'octobre et aborderont les
outils d'aide a la programmation
ainsi que les techniques algo-
tithmiques... Fort attendue, la
version Amiga du GFA (en ver-

sion 3.0) est prévue pour la fin
octobre gt devrait cofiter environ
750 F. Cette version sera suivie
d’un compilateur mais ce dernier
ne sortira que courant 1989. Vous
aurez donc le temps de vous plon-

‘ger dans la « Bible de ' Amiga » qui

tout au long de ses quelques
700 pages expose les spécificités
de la machine. Ce livre devait étre
disponible courant octobre et sera
livré avec une disquette. A noter
la venue d'un 50OS Amigados/
Amiga Basic prenant en compte
la version 1.3 du systéme de
I'Amiga (il en est d'ailleurs de
méme de la Bible). Les IBM PC
et compatibles ne sont bien évi-
demment pas oubliés comme en
témoigne cet ouvrage dénommé
«Le livre des Imprimafftes sur
PC ». Proposé aux alentours de
300F, ce dernier débute sur une
étude des grandes normes en
matiére dimprimantes et se ter-
mine par la méthodologie de créa-
tion de drivers... Signalons aussi
la venue de PC Organiser, un pro-
gramme similaire a SideKick de
Borland, de «Trucs et Astuces
Dbase [II et Ill-plus » ainsi que de
« Applications sous Superbase ».

| Notez que la version Il de cette
base de données est annoncée sur
ST, Amiga et PC pour la mi-
octobre. Enfin, Becker Text et
Professional Page sur Amiga sont

annoncés pour octobre et la
venue de Becker Text 2 sur ST est
imminente. M. B.

Sega: cﬁangemélif
ef continuite

L'épopée de Master Games
Systéme France se termine... La
licence de distribution de la
console Sega est en effet reprise
par la société Virgin et ce dans
plusieurs pays européens (RFA,
Grande-Bretagne et France). Cet
accord vient en complément de
I'activité d'édition de jeux de Vir-
gin qui est désormais actionnaire
majoritaire de Mastertronic. Pour
Virgin, cet accord avec Sega doit
servir de base de développement
dans le domaine de la micro ludi-
que. La filiale francaise, Virgin
Loisir, considére que la console
Sega est fort adaptée aux marchés
francais et européen, et que les
efforts réalisés I'année derniére a

loccasion du lancement de la
console en France sont bénéfiques
pour la suite... Ainsi, des nou-
veautés comme Thunder Blade
ou Double Dragon devraient étre
disponibles rapidement. De
méme, l'accent sera porté sur le
club Sega, mis en sommeil lors de
la passation des pouvoirs entre les
deux distributeurs.

En ce qui concerne le service
aprés vente, les acheteurs de
consoles importées par Master
Game Systeme n'ont pas de sou-
cis a se faire : Virgin Loisir assure
désormais les réparations et prend
a sa charge les garanties. En
revanche, la politique des prix est
révisée a la hausse. Ainsi, la
console se retrouve a 990 F et les
cartouches devraient augmenter.
Cela est dt a deux facteurs indé-
pendants de Virgin: d'une part
l'augmentation du prix des com-
posants, d’autre part le renchéris-
sement du yen par rapport au dol-
lar. Pour compenser, Virgin envi-
sage une baisse sur les périphéri-
ques et notamment sur le pistolet,
I'objectif avoué étant de faire de
ce dernier un produit de grande
consommation, M. B.

GOTO : les trucs en direct.
de poser votre question ou vos
questions et, bien évidemment, de
consulter les réponses correspon-
dantes. Notez que ces derniéres
seront réguliérement mises a jou:
et que nous tenterons de vous
apporter les éléments de réponse
le plus rapidement possible... Bien
entendu, si vous rencontrez quel-
ques problémes avec un listing
publié dans Tilt, n'hésitez pas a
questionner * *GOTO **, l'anima-
teur de cette rubrique. Clest lui qui

est chargé de la rubrique Sésame

a la rédaction de Tilt. I se fera
donc un plaisir de vous répondre

sous quarante-huit heures! Et [

puisque 'on parle programmation
et bidouilles diverses, rappelons
I'existence de rubriques spécifi
ques aux machines suivantes:
Atari avec *Atathelp, Amstrad
avec " *CPC Man, Apple ani-
mée par *Helpapp, Commodore
avec Ramhlet, et Amiga avec
*Ami64.

Enfin, pour tout ce qui concerne
le dessin assisté par ordinateur, la
rubrique SOS Graphisme est a

votre disposition. Elle est accessi- |

ble dés le sommaire du service par
le mot-clé PIXEL.
Florence Serpette

HIGH EPIDEMY

2040. Une terrible épidémie
ravage Paris, New York et Shanghai
A des degrés divers. Jeune medecin,
vous vous trouvez dans I'un de ces

pays et devez affronter les pires
dangers pour vacciner et sauver le
plus de personnes. Les victimes se

transforment en horribles monsires.
Armé de seringues, vous sauvez
'humanité de ce terrible fléau !

*Prix public géngralement constaté, (Amstrad, Atari 5T, FC et
compatibles. cassetfe ou disquette de 119 F & 245 F).
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Vers un nou

veau GS?

Malgré sa percée dans le monde des entreprises,
Apple semble vouloir renouer avec ses origines et
prépare un ordinateur de la lignée des Il E, II C,

dont les performances ont de quoi faire réver!

N A .

Alors qu'Apple Expo se deroul
au moment ot sort ce numéro de
Tilt, des rumeurs insistantes font
état de la venue d’'un nouvel
Apple Il GS. Notez que nous ne
parlons pas ici du GS + que nous
évoquions il y a peu et dont la
venue pourrait étre assez rapide.
Non, il s'agirait d'une machine
repensée dépourvue de la compa-
tibilité Apple Ile, Ilc avec en ligne
de mire la puissance de calcul qui
fait défaut au GS lorsqu'on le
compare a ses concurrents les plus
directs. Premiére modification : le
microprocesseur 656C8 16 serait
remplacé par un 65C832 a archi-
tecture interne 32 bits. La vitesse
en mode natif n’est pas précisée
mais devrait au moins égaler les
6 MHz. Il semble qu'Apple tra-
vaille sur un programme capable
de traduire un programme écrit en
Assembleur 68000 en code exé-
cutable par le 65C832. Cela
devrait favoriser la venue de pro-
grammes performants initialement
développés pour Mac.

D’autre part, les capacités graphi-
ques seraient étendues dans des
proportions non négligeables.
Avec 320 par 200 points et 640
par 400 en, respectivement, 256
et 4 couleurs, cet ordinateur pro-
poserait des performances bien
plus satisfaisantes que le modele
actuel et serait en mesure de riva-

liser avec les ST et autres machi-
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nes comparables. D’autant plus
que des circuits mémoire rapides
devraient grandement augmenter
la vitesse d’affichage.

Le générateur de sons (dont la
qualité n’est contestée par per-
sonne) disposerait enfin d’'une sor-
tie stéréo et une prise MIDI serait
intégrée dans la machine. De
méme, il semble qu'un port SCSI
(qui permet la connexion de péri-
phériques de sauvegarde en
chaine) soit enfin implanté sur la
carte mére. Autre amélioration : le
systeme d’exploitation. Nommé
GS-0S, ce dernier serait plus
rapide que lactuel systéme
d’exploitation gréace a l'utilisation
active d'une partie de la mémoire
en tant que buffer pour lecteur de
disquettes et & 'optimisation de
certaines routines.

Des bruits insistants laissent pen-
ser que cet OS serait en mesure
de lire directement des disquettes
MS Dos ainsi que Macintosh et
supporterait de nouveaux lecteurs
Apple 3 pouces 1/2 de 1,6 Mo
par disquette, le double de la
capacité actuelle. Il est encore trop
t6t pour parler prix ou disponibi-
lité de cette machine mais on peut
raisonnablement tabler sur 1989.
Il semble qu’'une mise a niveau soit
a l'étude.

Un possesseur d'ancien GS pour-
rait acquérir cette nouvelle
machine par échange de carte

Apple )

mére pour environ 2000F
(184 dollars aux Etats-Unis). Cela
permettra-t-il 2 Apple de repren-
dre pied sur le marché européen
de la micro personnelle? Cela
dépend de nombreux facteurs,
pas forcément maitrisables par
Apple. Si la commercialisation de
cette machine intervient de

maniére trop tardive, d’autres
fabricants pourront renforcer leur
présence sur le terrain ou bien s’y
faire une place au soleil.
Mathieu Brisou

I'effet
de gamme

Interviewé par Tilt, a
'occasion de son
arrivée a la téte de
Commodore France,
Franck Lanne avait
tenu des propos
remarqués. Il récidive.

— Faisons le point depuis
votre arrivée a la téte de Com-
modore France...

— Objectivement, légitimement
nous avons un cerfain nombre
d’éléments de satisfaction. Tres
concrétement, nous avions
'année derniére prés de 200 dis-
tributeurs dont une centaine fai-
sant partie du réseau Nasa qui se
remettait alors d’une faillite réten-
tissante. Aujourd’hui nous avons
plus de 500 points de vente.
Second élément de satisfaction :
nous avons imposé 'Amiga 500
sur le marché, ce qui n’était pas

Franck Lanne.

Commodore:
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évident l'année dernidre a la
méme époque. Maintenant, le
dynamisme de la gamme Amiga
ne peut étre contesté. Autre point
satisfaisant : la perception qu'a le
marché de Commodore France
en régle générale, et notamment
au niveau du service aprés-vente.
— Mais il v a encore des
revendeurs qui se plaignent
de votre SAV.

— Tenez, voici une lettre que j'ai
envoyée & un de nos revendeurs
qui se plaignait de la fiabilité de
nos machines. Cette derniére,
montre que sur 70 machines
livrées a ce distributeur entre sep-
tembre et décembre 1987, nos
ateliers ont réceptionné quatre
Amiga 500, deux Amiga 1000 et
un clavier de 2000 en septembre ;
en octobre, un lecteur de disquet-
tes 3 pouces et demi (plus deux
Amiga 500 non réceptionnés
donc, dont les pannes n'étaient
que mineures) ; en novembre, pas
de retour ; en décembre, pas de
retour.

Cela montre que le probleme de
fiabilité de noswmachines ne se
pose pas et que I'argument de ce
distributeur qui tend-a dire qu’il ne
vend pas beaucoup de nos machi-
nes parce qu’elles ne sont pas fia-
bles ne tient pas ! Autre exemple :
celui de la CAMIF : depuis juil-
let 87 et jusqu’a fin mars 88, ce
distributeur a commandé régulie-
rement des machines Commo-
dore que ce soit des C 64, Amiga
ou PC. Or il savére que la CAMIF
gére sur informatique tous les pro-
blemes de SAV et je leur ai
demandé de me fournir leurs don-
nées chiffrées. Le pourcentage
obtenu est trés trés faible: 1,5 %,
hors pannes au déballage... Notez
que cette information statistique
peut étre considérée comme fia-
ble puisqu’elle est établie sur plu-
sieurs centaines de machines et

| sur une durée de plus de neuf

mois. Bref, le SAV est pour moi
un autre élément de satisfaction.
(NDLR : ka rédaction de Tilt reste
a l'écoute. N'hésitez pas a nous
faire part de vos expériences.)
— Y en a-t-il d’autres?

— Oui, et notamment le fait que
le sitgge européen de Francfort
nous fasse confiance car nous

sommes, en terme d’organisation,
parmi les meilleurs. Clest-a-dire |

que compte tenu du nombre
d’employés, de machines ven-
dues et autres facteurs sur lesquels
se mesure la performance écono-
mique d’une entreprise, nous fai-
sons partie des trois premiers

Européens. D'auire part, Franc- |

va bien marcher et c’est pour ¢a
que mon budget marketing et
communication est en augmenta-
tion et s’aveére, rapporté aux ven-
tes, trés supérieur a la moyenne
européenne.

Pour conclure, je dirai que tous
ces éléments forts positifs font que
nous sommes fondamentalement
trés optimistes sur le futur.
D'autant plus qu’en terme de rap-
port qualité/prix nous avons la
meilleure machine du marché
(NDLR : 'Amiga 500).

— Qu'en est-il du C64 a
Iheure actuelle ?

Lorsque je suis arrivé chez Com-
modore, I'une des choses qui me
navraient, était la mévente du 64
en France. Et ce d’'autant plus qu'il
n'y avait pas d’explication ration-
nelle a ce phénomene...Je pense
que seule la méfiance dont la dis-
tribution a fait preuve vis-a-vis de
Commodore est en mesure d’ex-
pliquer cela. Toujours est-il que je
m’étais promis de relancer le 64
d'oti la signature d’un accord de
distribution avec Conforama por-
tant sur un pack dans lequel on
trouve un C 64-Péritel, un lecteur
de cassettes, une compilation et

un ]oyshck pour 1690F. L Db]ec—
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tif est d'qccuper le créneau de
1500 a 3000 F. En dessous, on
trouve les consoles de jeux, au-
dessus les Amstrad 6128, Atari
ST, et'Amiga 500. Or c'est un
positionnement idéal pour le
C 64. 1l peut étre une magnifique
console de jeux mais c'est aussi un
véritable ordinateur.

— Dans ceite optique, le
C 128 peut donc étre consi-
déré comme mort ?

— Par rapport a ce que je viens
de dire et par rapport 4 Commo-
dore France, il est clair que le
C 128 n’a pas de positionnement
possible. Il faut étre réaliste...

— Pour en revenir au 64 en
tant qu'ordinateur, il existe

des produits comme GEOS:

ou Becker Basic qui s’avérent
mal distribués en France. Est-
ce que ce type de produits ne
devraient pas disposer d’un
soutien plus grand de la part
de Commodore ?

— Si, automatiquement, il y en
aura un. Lorsque je suis arrivé, je
ne pouvais pas me focaliser sur ce
genre de choses. Maintenant, c'est
différent. J'ai récemment appelé

un de mes gros distributeurs qui
couvrent toute la gamme Com-
modore. Il a été trés intéressé par
la signature de cet accord car cela
devrait stimuler les ventes de péri-
phériques et logiciels. Ainsi, on
peut tout a fait imaginer la venue
d'un pack regroupant GEOS, un
lecteur de disquettes (qui est obli-
gatoire pour utiliser cet environne-
ment graphique) et une souris.
— Il y a.quelque temps, on
avait évoqué la venue d’un
nouveau C 64 avec drive inté-
gré. Qu'en est-il ?

— Ce projet est abandonné.

— Montons un peu dans la
gamme : parlons de ’Amiga
500. Ou en est-il en France ?
— Le 500 se porte bien en
France. Sur ce type de produit, il
est évident que le prix compte
énormément et il est évident qu'il
se vend moins d’Amiga 500 que
d'Atari 520 ST. Mais, le probléeme
ne se pose pas en ces termes.
Notre objectif n’est pas de baisser
le prix au maximum mais d'avoir
une démarche cohérente vis-a-vis
du 500 et de ses qualités propres.
Nous avons des solutions vidéo et
musicales excellentes ; au niveau
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graphisme, pasde probleme nous
avons aussi une machine multita-
che et le tout & un prix raisonnable.
Contrairement & Atari qui met en
avant le futur par le biais du CD
Rom et du Transputer pour mas-
quer les faiblesses du ST par rap-
port a  Amiga, Commodore met
en avant le présent. Sur le plan
strictement médiatique, il est évi-
dent que la stratégie d'Atari est
meilleure. Mais, en terme de stra-
tégie d'entreprise, il vaut mieux
avoir un réel impact sur le marché
par l'intermédiaire d'une gamme
cohérente dont le suivi est correc-
tement assuré. Et de toute facon,
il faut étre réaliste: comment
voulez-vous qu’Atari puisse faire
passer un message qui tend a dire
qu'il propose la machine la plus
performante, la moins chére et
disposant d’une trés bonne fiabi-
lité ? Ce langage est contredit dans
les faits | La récente augmentation
de prix du 520 ST le montre.
J’ai toujours considéré que le but
d’Atari était d’empécher le dévelop-
pement de Commodore. En France,
I'arme c'est le 520 ST. Mais mal-
gré un prix trés faible, ils se sont
apercus que cela ne servait & rien. P

fort est convaincu que la France [

TRUCK
Vous allez vivre une compétition
de Formule 1 passionnante !
Votre véhicule : un énorme camion
caréné ef sans remorgue pour
une puissance maximum.
Objectif : aller trés vite, rouler sur
deux roues latérales, zigzaguer
entre les bomes pour éfre le
premier sur la ligne d‘arrivée.
Attention, départ |

“Prix public généralement constaté.
{Amstrad, Atarl 8T, PC et compatibles. cassette ou disguatte
de 119 F & 245 F).
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Sur la base qui consiste a ne pas
sacrifier nos profits & quelques
parts de marché, nous réussissons
a nous développer en France et
c'est pour moi un élément de
satisfaction. C’est pourquoi il est
clair que nous ne nous orientons
pas vers une baisse du prix du 500
mais vers une valorisation de la
machine en tant que telle.

— La venue du systéme 1.3
va dans ce sens ?

— Non, ca c’est I'évolution nor-
male d'une machine.

— [l existe de plus en plus de
produits pour Amiga 500 pro-
posés par des sociétés indé-
pendantes. Existe-t-il chez
vous une structure chargée de
les évaluer?

— Tout a fait. Nous testons
divers produits et nous donnons
un espeéce de label Commodore
France. Cela s'inscrit dans une
démarche qui vise a créer une
dynamique autour de la machine,
dynamique relayée par le Bus
Commodore.

— Cette lettre d’information
est exclusivement destinée
aux distributeurs. Mais, com-
ment faites-vous passer
I'information vers l'utilisateur
final ?

— Pour cela, il v a les revues :
nous ne communiquons pas
directement avec I'acheteur, D’ail-
leurs dans notre contrat de distri-

s'engage a apporter le support a
son client. C'est pourquoi lorsque
l'on recoit des appels téléphoni-
ques d’acheteurs désireux d'obte-
nir diverses informations, nous les
aiguillons sur notre réseau de
revendeurs.

— Allez-vous faire des efforts
particuliers concernant cer-
tains domaines d’utilisation
au fort rayonnement comme
les applications musicales ou
graphiques ?

— Oui, d'ailleurs notre présence
au dernier Parigraph le montre
bien. Et nous réfléchissons & des
opérations dans divers domaines,
toujours dans l'optique de la cohé-
rence par rapport aux capacités de
I'Amiga 500.

— Actuellement, quel est
votre concurrent le plus dan-
gereux ?

— Je considére que c'est Ams-
trad et non pas Atari. Pour une
raison trés simple : Commodore
ce n'est pas que 'Amiga! Clest
aussi le 64, c'est aussi une gamme
compléte de compatibles PC. En
ce qui concerne le bruit qui circu-
lait il v a quelque temps & propos
de la sortie d’'un Amstrad ayant les
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bution, il est dit que le revendeur

capacités de 'Amiga, javais tenu
le raisonnement suivant, auquel je
crois toujours. Commodore, sur le
plan mondial, est plus gros
qu’Atari ou qu’Amstrad. Si Ams-
trad désire sortir une nouvelle
machine, il sera confronté a sa fai-
ble implantation mondiale,
notamment aux USA. Or, il est
évident que le succés d'une telle
machine dépendrait de I'environ-
nement. Clest d’ailleurs le repro-
che que l'on adressait, il y a un an,
a 'Amiga 500.

Je ne vois pas comment Amstrad
pourrait attirer des développeurs
au niveau mondial compte tenu
de sa faible implantation en
dehors de certains marchés.
Jusqu'a présent ce raisonnement
n'a pas été démenti. Enfin, il est
clair qu’Amstrad se tourne de plus
en plus vers le monde MS Dos.
Ca, c'est important.

— Labaissede 20 % duPC1
Commodore peu avant juillet
1988 était donc une attaque
dirigée contre Amstrad ?

— Tout a fait, cette baisse était
trés tactique. Clest une prise de
position sur le marché bas de
gamme MS Dos. Mais nos espoirs
sont plutét fondés sur les PC 10
et 20 car ils touchent une clientéle
trés large et des canaux de distri-
bution trés différents. Et je compte
beaucoup sur ces machines pour
'année qui vient.

— Quels sont vos objectifs
pour l'année a venir en
matiére de PC?

— Disons que j'aimerais bien que
le marché professionnel repré-
sente pour Commodore France
autant que le marché grand
public.

— Dans le professionnel,
vous intégrez ’Amiga 2000 ?
— Qui. Car cette machine touche
une clientéle similaire a celle des
PC 10 et PC 20.

— Le fait que Commodore
ait une gamme bicéphale
dans le professionnel pose un
probléme au niveau de votre
positionnement.

— Amiga, c'est multitiche, son,
graphisme et vidéo. A T'heure
actuelle, il n'y a pas d'équivalent
sur le marché. L'univers PC est
tellement éloigné de cela que les
utilisateurs=ont un profil et des
besoins différents. Il n'y a pas de
probléme de positionnement.

— Comment se porte Com-
modore aux USA?

— D’aprés les retours que jai,
Commodore se porte bien la-bas
tant sur le marché MS Dos avec
les PC 10 et 20 que sur celui des
16/32 bits.

— Et en Europe?
— En Allemagne, ca marche trés
bien. La gamme 64 /128 continue
& se vendre, les Amiga partent
bien et les compatibles PC sont les
premiers dans l'univers MS Dos.
En Grande-Bretagne, il semble
(d'aprés des retours venus des
USA) que Commeodore UK ne
soit pas aussi performant que ce
que l'on aurait souhaité. Il y a
peut-&tre eu un probléme de posi-
tionnement au niveau du 500 qui
s'est exprimé la-bas au détriment
du jeu. Enfin, ¢ca marche bien en
Italie.
— Et en Espagne ?
— La filiale a été créée la-bas il
y a environ un an et ca marche
relativernent bien avec en point de
mire Amstrad.
— L’étude des taux de péné-
tration des ST et Amiga dans
divers pays européens, mon-
tre que les pays a niveau de
vie élevé voient une pénétra-
tion de ’Amiga 500 plus forte
que celle du ST et inverse-
ment. Commodore Europe ne
devrait-elle pas prendre plus
en compte cet éléement ?
— Clest impossible. Tout le
monde parle de I'Europe mais
pour nous, elle existe déja. De
gros acheteurs s'échangent régu-
lierement des informations d’un
pays a lautre et une variation
excessive de prix sur un méme
produit favorise les importations
paralléles.
Ce qui est fort dangereux pour
une société car de tels mouve-
ments peuvent influer sur certai-
nes filiales.
Propos recueillis
par Mathieu Brisou
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Traduction et 36.15 : vision d’avenir ?

La préfecture du Rhéne s'est invo-
lontairement livrée cet été a une
expérience surréaliste en faisant
traduire par MITRAD, serveur télé-
matique de traduction automati-
que exploité par Gachot SA, une
note d'information destinée aux
automobilistes allemands de pas-
sage dans la région.

Distribué aux péages des autorou-

tes, le tract de la préfecture n’a pas
manqué de susciter 'étonnement
amusé de ses destinataires, priés
de ne pas «consommer 'esprit
avant de prendre le volant » ou de
«n’employer I'épaule de secours
(bande d’arrét d’urgence —
NDLR) qu’en cas d’'urgence abso-
lue », comme le rapporte Libéra-
tion. Encore doit-on se féliciter
qu’aucun contresens n’ait poussé
les automobilistes & rouler... a
contresens !
Ce dérapage burlesque, di selon
M. Gachot, directeur de Gachot
SA, & une «utilisation irration-
nelle » de MITRAD, ne doit pas
occulter les prouesses d’un
systéme avant tout destiné & la tra-
duction de textes administratifs et
techniques. Installé sur un ordina-
teur IBM 4381, le systéme Systran
utilisé par le serveur MITRAD
(accessible par le 36 15) traduit en
quelques secondes de courts tex-
tes en anglais, allemand, néerlan-
dais, espagnol ou portugais. Si
MITRAD s’abstient de toute mise en
garde contre le caractére souvent
approximatif des résultats obte-
nus, quelques précautions élé-
mentaires permettent de:minimi-
ser les erreurs : respect de la ponc-
tuation, de laccentuation des
mots, vérification systématique
des textes traduits, en particulier
lorsque la traduction s'effectue par
l'intermédiaire d’'une tierce langue
(Fanglais dans le cas d’une traduc-
tion de francais en allemand).
L’objectif affiché par les responsa-
bles de la société est d'atteindre
rapidement un taux de qualité de
95 %, le taux moyen étant actuel-
lement proche de 87 % . Gachot
SA propose également,sur abon-
nement seulement, des services
de traduction de russe en anglais
(avec un dictionnaire riche de 450
000 termes et un taux de qualité
de 95 %) et d’anglais en arabe.
Les textes sont alors saisis sur un
PC et transmis par modem,le
Minitel ne permettant pas d’utili-
ser des caractéres cyrilliques ou
arabes. Nous recommandons
donc vivement ce conseil aux uti-
lisateurs de MITRAD traduit de
francais en allemand puis retraduit
en francais: «les précautions
quelque peu fondamentales de
l'aide obtient & un appui considé-
rable MITRAD au uebersetzung les
textes». Ce qui veut dire, en
d’autres termes, que « moyennant
quelques précautions élémentai-
res, MITRAD apporte une aide
appréciable 2 la traduction de tex-
tes » (phrase originelle). Il suffit de
le savoir.

Jean-Philippe Delalandre
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"UN CHALLENGE DE HAUT NIVEAU

= . PRESENTE

Du fait de 'son.ouverture sur les marchés extérieurs et ROCKET RANGER
de son expansion internationale, UBI SOFT recherche : - AGTION, SENSATIONS ET SUSPENS

SUR FOND D’UNE IDYLLE AMOUREUSE.

inez que les nazis aient gagné la seconde

- DES PROGRAMMEURS EXCEPTIONNELS e

en c A bl t T controlent d’une fagon démoniaque !
SSB Non, ce n’est encore qu’un cauchemar mais ills‘e
¢ m L e u rbo Pascal pourrait que ce cauchemar se transforme en realite.
e ayant déja réalisé leur programme et voulant étre édités; Retour en 19433 ol étesé!e seul & pouvoir Qélivr,?r
si ta oy de I'emprise diabolique des nazis, une ravissante
* pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats; jeune fille et arréter la menace d’expansion ultra

» voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde. rapide du nazisme sur le monde.

-DES GRAPHISTES DE TALENT

dra agir vite !
* qui pensent pouvoir égaler et méme surpasser les graphismes de Zombi, - /7 Y Dﬁ]“““i"“’“’
Iron Lord ou Rocket Ranger; ey Ak

e qui ont une imagination débordante.

-DES MUSICIENS DE GENIE

e qui ont envie de mettre leur talent au service de la création;
e pour qui la musique sur micro-ordinateur n’a plus de secret.

Vous travaillez sur Apple Il GS, Apple Il E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou
Nintendo et vous étes passionnés par ces machines.

THE THREE STOOGES

Nos trois héros, Larry, Curly et Roé se heur-
tent & un horrible banquier qui s’appréte a
chasser une mére veuve et ses trois super-
bes filles d’un orphelinat.

Pour les sauver de cette formidable injustice,
nos trois compéres devront mettre tous les
5 : moyens en ceuvre pour gagner suffisamment
B\ d’argent et ainsi empécher la fermeture de
: I’établissement.

Un futur plein d’avenir peut s’ouvrir a vous.
Aujourd’hui, téléphonez ou écrivez a UBI SOFT.
Demain vous serez peut-étre choisis pour faire partie d’'une équipe de gagnants.

NG nt el U g | e s L R s e o R T S S i SR
: Nos “amis” vont passer par toutes sortes
Pranom. i s e L ialiss L S S st S e e L e - d'emplois originaux, allant de la boxe profes-
L UNYUK YUK sionnelle & des concours de lancements de
Ad b ity patisseries et ce ne sont que les moindres !
EOSSE e T e ol i SRR Tt ST S SRR - Rl e e 0 e ' wise oY’ :
_ o A e A nos trois compéres de jouer
RUPEL VR e et de bien jouer...et vous avec eux !
J12] B B SR RS, e S L R s DISTRIES £91
Eangage o vt e an sl e T S e e T AR AR T
Machine il i i o e S e e O e e,

AMIGA | PC | CBM disc
169
309 | 269 169

A retourner a UBl SDFT | Christine Quémard
1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX - Tél. (1) 48 98 99 00

Rocket Ranger
The Three Stooges

8184
g

- Envente ala FNAC
m et chez votre revendeur habituel.
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Phagocytage de la Reine-Sorciére !

Moment fabuleux, la Reine battue par le Cavalier se transforme en dragon volant !

Battle Chess

AMIGA

C’est sans conteste le plus beau jeu d’échecs sur ordinateur.
Battle Chess est un jeu ou la performance cétoie la fantaisie
et 'humour. Cette splendide réalisation est signée Interplay.

Interplay/Electronic Arts. Conception et programmation :

Michael Quarles,

Jay Patel, Troy Worrell, Bruce Schlickbernd, Todd Camasta.

Nous entendons déja les amateurs de jeux d'action
pousser des : « Bof! » ou « encore un jeu d'échecs ! ».
Qui, il s'agit bien d'un jeu d'échecs. Mais nous pou-
vons dire de fagon certaine que rares sont les jeux
d’échecs de cette veine. Allez, n’ayons pas peur des
mots, Battle Chess est le plus beau jeu d'échecs du
moment sur micro ! Qu'a-t-il de plus que les autres ?
Inspiré d’'une trouvaille de la « Guerre des Etoiles
I'», il posséde tout ce dont souffrent cruellement les
autres. Un peu de patience et commengons par le
début. La lecture du mode d’emploi ne laisse rien
présager. C'est néanmoins une excellente initiation
au jeu d'échecs. Ensuite, le chargement de la dis-
quette. L3, c'est plus concluant. Dés les premiéres
minutes, on est sous le charme!

Un superbe échiquier en marbre sert de champ de
bataille a des piéces soigneusement dessinées et dont
le style fait penser aux films de Walt Disney. Les
Reines sont d’élégantes (longues robes bordées
d’hermine) et ravissantes femmes, les rois de bons
vieux a la barbe fleurie, les Cavaliers des chevaliers
tout en armure ! Bref, chaque piéce témoigne d'un
étonnant souci du détail. Au commencement de la
partie... surprise | Les piéces s'animent ! Les Soldats-
pions y vont de leur bruyante marche militaire, la
reine se déplace en ondulant des hanches, le Bis-
hop (le fou est un évéque chez les Anglo-Saxons)
marche avec une raideur toute ecclésiastique!

La qualité de I'animation dans Battle Chess est tout
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simplement remarquable ! Quant auk.bruitages, ils

sont époustouflants ! Prenons la Tour comme exem-

ple. Elle se fransforme en Golem pour Se.déplacer
{rien que cette séquence est déja impressionnante !).
Les bruits de pas pesants et tonnants de ce mons-
tre sont si criants de vérité qu'on s'attend a voir
'Amiga vibrer sous les chocs!

Les cris d'admiration et d'étonnement de la rédac-
tion de Tilt redoublent quand on procéde aux échan-
ges de piéces (en clair : attaque des piéces adver-
ses). En lieu et place de banales substitutions, on
assiste 4 des combats. Et quels combats! [l faut voir
la reine tuer un Bishop. Elle léve les bras, clague

s e T

La Reine molestée par un Soldat-pion!

Le Cavalier en danger, en sortira vainqueur.

o5 mains deux fois ; un halo d’énergie apparait au-
dessus de sa téte qulelle dirige ensuite sur le pau-
vte Bishop. Ce dernier se consume rapidement, et

"on voit son squelette juste avant sa disparition. Et

: ':':-.'.que'di're d'un combat entre un soldat-pion (piece
vainqueur) et un Cavalier-Chevalier ? Jugez plutét.
Le Soldat esquive les coups du Chevalier et, aprés

une feinte, il donne un grand coup de lance dans. ..
les parties du Chevalier qui, tordu de douleur, croise
les jambes, s'agenouille et disparait!

‘Le combat le plus dréle est certainement celui qui

oppose deux Cavaliers-Chevaliers. La scéne est
directement inspirée d'une séquence du célebre film
Monthy Puthon. Le Cavalier (piece vainqueur) afta-
gue brusquement et coupe le membre droit de son
adversaire. Ce dernier réagiten levant son épée avec
le bras gauche qui est immédiatement sectionné ! 1l
regarde ses bras gisant sur le sol. Rageur, il tente
de balancer un coup de pied, pied qui est aussitot
coupé ! Dépité, il sautille sur sa derniére jambe qui
ne tarde pas a étre fauchée ! L'homme tronc dispa-
rait aussitot.

[ a qualité exceptionnelle des graphismes, la fluidité
de I'animation et le superbe bruitage (son en sté-

Un coup mortel dans les... parties du Cavalier!

B . R

k °

sttt

Certains passages férocement défendus vous obligent souvent a prendre de gros risques.

Star Goose

ATARI ST

Ce jeu d’action vous plonge dans un univers dément ou stratégie
et réflexes sont de rigueur. Riche en couleurs

et doté d’effets de relief surprenants, ce logiciel est un must
pour les amateurs de shoot-them-up.

Logotron

ré0) donnent a toutes ces séquences un impact visuel
rarement atteint jusqu'ici. Battle Chess n'est pas seu-
lement un jeu spectaculaire et visuel, c'est également
un excellent jeu d’échecs comparable a Chessmas-
ter 2000. Le puriste qui désire s'adonner a une partie
d’échecs sans animation peut choisir 'option jeu
conventionnel en 2D. Battle Chess comporte neuf
niveaux de difficultés et son temps de réflexion
dépend du niveau choisi : 5 secondes au niveau 1,
1 mn 20 au niveau 5 et 21 mn au niveau 9. L'option
«Force move» peut interrompre le temps de
réflexion du programme et le faire jouer. Les autres
options habituelles d’un jeu d’échecs sont au rendez-
vous : annulation du coup précédent, «replay»,
coup suggéré, etc. Le jeu 3 deux par modem ou
par céble est possible ainsi que l'installation sur dis-
que dur. Sur le plan technique, sachez que le pro-
gramme qui tient sur une disquette contient 'équi-
valent de deux méga-octets de données! En
conclusion, disons que Battle Chess est le jeu
d’échecs qu'il faut, & tout prix, posséder sur ordi-
nateur! Sa sortie est prévue pour octobre. (Dis-
quette. Prévu pour janvier sur PC.)Dany Boolauck

Type _ réflexion
Intérét 19
Animation ___ % % %k d ok K
Graphisme _ * %k ok kK
Bruitage ok kK kK
Pr'r'X[ e § L Les fi un danger per t

Pour changer, ce logiciel propose une guerre enfre
les humains et les Nommans! Le quartier général
préconise I'affaiblissement de I'ennemi par la des-
truction de ses sources de ravitaillement. Ces der-
niéres, nommaées « Supply Rings » (anneaux de ravi-
taillement), sont situées sur la planéte Nom ot le
vaisseau mére vous dépose & bord de votre « Star
Goose ». Traduction de ce scénario : vous disposez
de cing vaisseaux, armés de canons et de missiles,
pour parcourir huit niveaux. Six cristaux sont a récu-
pérer a chaque niveau afin de passer au suivant.

Le décor rappelle un peu celui de Marble Madness,
caractérisé par un parcours aux dénivellations soi-
gneusement élaborées. L'intérét du jeu vient en par-
tie de ce parcours sinueux dont le joueur peut tirer
parti pour progresser.

Votre vaisseau, un curieux véhicule muni de pat-
tes, échappe au feu roulant des canons ou lasers
ennemis en utilisant ces fameuses dénivellations
qu'offre le terrain. La survie passe également par
une surveillance constante des réserves de carbu-
rant, les munitions et les écrans de protection. Ceci
implique des problémes de ravitaillement heureu-
sement résolus par la présence de tunnels de stoc-
kage que vous devez emprunter. Une fois a [linté-
rieur du tunnel « fuel », par exemple, vous pouvez
faire le plein de carburant en récupérant un maxi-
mum d’yeux (cest bizarre mais c'est comme cal).
Les parcours des différents niveaux témoignent P
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d'une excellente conception. Le joueur «béte et
méchant » n'a atcune chance de s'en sortir. S'il uti-
lise fa grande vitesse que lui autorise son vaisseau,
il percute une des innombrables mines malicieuse-
ment placées ou tombe dans les « vides », La tacti-

que de lattaque de front & outrance n'est pas

payante non plus car le moindre coup porté par
I'ennemi réduit dangereusement les écrans de pro-
tection (shields). On dénombre quatre types d armes

défensives présentes sur les anneaux de Nom : des.

mines de foutes sortes, des robots tueurs, des lance-
missiles et des canons-lasers. Les mines et les robots
sont facilement surmontables, Les canons-lasers le
sont déja moins mais la configuration du terrain les

Entrée d'un tunnel de ravitaillement.

prive d'une couverture efficace de leur périmetre.
Il reste les lance-missiles qui sont réellement dan-
gereux. Ils font mouche quelle que soit la configu-
ration du terrain. Vos moyens de rétorsion sont les
missiles et les canons. Ces derniers sont efficaces
uniquement quand wvotre vaisseau se trouve a la
méme hauteur que 'objectif a détruire.

Vos missiles, quand a eux, font merveille : ils ont
les mémes propriétés que ceux de 'ennemi. Plus
intéressant encore, un missile tiré dans un tunnel
récupére tous les yeux avoisinants! Ot peut-on se
ravitailler en missiles ? Réponses : en passant cor-
rectement a travers les Missiles Gates. La moindre
faute et c’est la destruction du Star Goose. Un petit
coup de pouce : effectuez un premier passage a
vitesse réduite afin de détruire tous les lance-missiles,
canons et mines. Ravitaillez-vous au cours d'un
deuxiéme: passage. Le troisieme passage, destiné
a la récupération des cristaux, devient une prome-
nade de santé.

Star Goose est un jeu d’action trés captivant. Un
challenge proposé est un ton au-dessus des habi-
tuels « shoot-them-up ». La prise en main se fait plus
rapidement avec le joystick, la souris est mains fia-
ble. Un bon point pour la possibilité de reprendre
le jeu au dernier niveau atteint quand la partie est
perdue. Graphiquement, c'est superbement réalisé.
Les effets de perspective et les dénivellations sont
frés convaincants. Un effort a été fait dans la variété
des formes et le grand choix des couleurs. A pro-
pos de couleurs, un mot sur le décor gui change
constamment.

L'animation est parfaitement adaptée au style du jeu
ainsi que les bruitages. Bref, Star Goose plaira sans
aucun doute aux passionnés du genre. (Disquette.
Prévu pour Amiga.) Dany Boolauck

Type action
Intérét 15
Animation * %k ok Kk
Graphisme L & & & ¢
Bruitage 3 * * %k
Prix TG
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Un dépét de missiles.

L'indispensable dépdt de carburant.

Att

que d'un vai

Whirligig

i avec une multitude d'armes disponibles.

ATARI ST

Aprés 'esclavage, la révolte et la fuite a travers une immense
spirale temporelle. Votre salut la Terre de 1988 A.D., se trouve
parmi les quatre milliards d’univers de Whirligig!

Rainbird. Conception et programmation : Maelstrom Games Ltd.

Un terrible sort est réservé aux humains du lointain
futur de Whirligig, esclaves d'une civilisation domi-
née par des vaisseaux et a l'intelligence supérieure.
Les humains sont des créatures difficilement mai-
trisables et ce qui devait arriver arriva. Un esclave

_ moins docile que les autres, réussit a s'emparer d'un

des vaisseaux-maitres en neutralisant ses circuits.
Privé d'intelligence, notre rebelle prend le contréle
absolu de l'appareil. Le reste est une longue fuite
a la recherche de la liberté. Le chemin vers cette
liberté est tortueux et extrémement long. Vous devez
remonter le temps pour revenir & une époque plus
clémente pour 'homme : 1988 AD.

L'entreprise est réalisable grace aux Star Gates (por-
tes stellaires) permeitant d’emprunter la spirale tem-
porelle : le Whirligig! Ces portes s'ouvrent sur des

mini-univers nommeés eingenspaces. On en dénom-
bre quatre milliards! Rassurez-vous, votre objectif
n'est pas d'atteindre le dernier! En fait, cing de
ces mini-univers abritent chacun un Platonic, nom
donné aux solides dont la forme géométrique est
parfaite (par exemple, le cube). La capture des cing
solides permet d'ouvrir une porte temporelle sur
notre Tetre de 1988 AD. Une telle tache serait
impossible si [ensemble des eingenspaces n'était pas
un vaste réseau caractérisé par un enchevétrement
d'interconnexions.

Un exemple fictif : 'eingenspace n® 7 peut compor-
ter trois portes stellaires donnant sur les eigenspa-
cesn®8, 11 et 79. En outre, la documentation nous
fournit les coordonnées des cing mini-univers ot se
trouvent les solides parfaits. A vous de trouver le

déal. Vos soucis ne s'arrétent pas la : vous
outez bien que votre vaisseau, un chasseur
eson, requiert une certaine attention. Ainsi, le fuel
et Papprovisionnement en missiles posent partois de
gros problemes car les dépots de missiles et de car-
burant ne sont pas disponibles dans tous les eigen-
spaces. Sachez qu’ «ILS» sont au courant de vos
agissements et patrouillent chaque eigenspace afin
de vous détruire. Une situation difficile, mais vous

" avez de quoi vous défendre : votre vitesse et deux

types de fusées a tétes chercheuses.

De superbes graphismes et animations!

La premicre est un missile classique, relativement effi-
cace mais dangereux dans certains cas. Si vous lan-
¢ez un missile alors qu'aucun ennemi n'est dans les
parages, il se dirige sur vous ! Par contre, la seconde
arme est une sorte de torpille ultra-sophistiquée (chaff
pod), d’une redoutable efficacité.

Le jeu se résume a une recherche des solides par-
faits, ponctuée de combats et de ravitaillement. Le
pilotage du vaisseau a la souris pose certains pro-
blemes liés au fait que le jeu est en 2D. Certes, la
maniabilité est excellente mais la souris est, & mon
sens, inadaptée pour ce type de guidage. Capable
de faire des virages a 360 degrés, le vaisseau, du
fait de 'hypersensibilité des commandes, devient dif-
ficile & coniréler. Je trouve plus pratique de pous-
ser un manche de joystick que de faire glisser une
souris. A souligner également le trop long temps
mort entre la sortie et 'entrée d’un eigenspace.
Dans l'ensemble, Whirligig est un jeu d’action inté-
ressant du point de vue scénarique et bien réalisé.
Les graphismes, suppottés par une excellente ani-
mation et un bon bruitage, sont trés agréables.
Encore une fois, je regrette la mauvaise traduction
francaise de la notice. Un bon soft malgré tout. (Dis-
quette. Prévue pour Amiga.) Dany Boolauck

Type action
Intérét U5
Animation L e e ke o
Graphisme . kkkkx
Bruitage S & .
Prix C

Version Amiga

Cette version m'a fait une bonne impression. Peu
de différences la séparent de la version ST. La musi-
que de fond est plus fournie et les couleurs sont plus

sobres. Un bon soft. D.B.
Tupe action
Intérél a5
Graphisme * Kk %k kK
Animation ___ * % K ok k
Bruitage Kk kkokk
_ Prix w1

Tous les mots avec lettres i points sont bien connus du programme.

Scrabble

ATARI ST

Fanas de scrabble, réveillez-vous. Ce programme, en francais,
respecte toutes les régles de la F.F.S.
et vous donnera du fil a retordre, quel que soit votre niveau.

Leisure Genius. Adapté par Gang of Five.

Ces mots existent bien dans le dictionnaire.

Les jeux de lettres classiques ne sont pas légion sur
ST, clest le moins que l'on puisse dire. Depuis
Pexcellent Jeu des chiffres et des lettres (excellent
quant au niveau tout au moins), les pauvres joueurs
se sentaient bien délaissés. Aussi c'est avec un intérét
tout particulier que j'ai entrepris de tester ce logi-
ciel. Dans un premier temps, vous rentrez le nom
des joueurs (jusqua quatre}. Chacun peut étre
simulé par l'ordinateur qui propose huit niveaux. Les
niveaux 1 3 4 n'utilisent qu'une partie du vocabu-
laire, tandis que les niveaux 5 et 8 mettent a profit
leurs connaissances étendues a plus de 20 000 mots.
Il faut cependant préciser qu'il ne s'agit pas vraiment
de 20 000 mots différents. Les conjugaisons d'un
verbe et les genres d'un méme mot comptent.

[l n'en reste pas moins que le vocabulaire comprend
un grand nombre de mots peu usités, en particulier
avec des lettres « chéres». Vous ferez des décou-
vertes... Ce dictionnaire semble vraiment exempt
de fautes d’ortographe. Je n'ai pas pu le mettre en
défaut au cours des trés nombreuses parties que jai
disputées contre lui. Comme il n'est pas compléte-
ment exhaustif (ce qui est dommage, la capacité
mémoire du ST lui aurait permis de I'étre avec un
bon compactage), il peut arriver gue le programme
doute d’un mot pourtant valable. Clest le cas, en
particulier, avec un mot qui contient un nombte
important de voyelles. Ainsi le programme ne con-
nait pas le courant « allumée » et le moins courant
« salique », ce qui est plus étonnant car ce mot con-
tient une lettre «chére».

Ce n'est cependant pas un réel probleme. Le pro-
gramme vous demande tout simplement de vérifier
la validité de votre mot puis de le confirmer. Il
I'accepte alors sans discussion. L'écran représente
le plateau de jeu, la réglette du joueur courant ainsi
que les scores respectifs et le nombre de jetons res-
tants. Indépendamment des niveaux choisis au
départ, il est possible de sélectionner les temps de
réflexion, depuis la partie éclair (30 secondes par
coup) jusqu’a la partie longue (5 minutes par coup)
en passant par le mode fournoi (deux minutes par
coup). Ces temps sont approximatifs dans I'option
normale et totalement respectés dans l'option chro-
nomatre oil le joueur doit jouer dans le temps imparti ¥

47



« Wu»: le mot le plus court pour placer le «w».

lettres placées/ points rapporiés. Cela le conduit &
placer des mots rapportant un peu moins que ce
qu'il avait déja trouvé (on peut observer sa réflexion
a la demande). Surtout, il peut rater un scrabble car
le placement de toutes ses letires n'est pas un objectif
prioritaire, C'est regrettable : les 50 points d’un scrab-
ble ne sont pas a dédaigner.

La gestion du jeu est bien réalisée. Vous pouvez
changer une ou plusieurs letires, les permuter et
méme demander de l'aide (cette aide est souvent
rudimentaire). Aprés avoir tapé votre mot (le pro-
gramme refusant d’emblée si vous utilisez une let-
tre ne se trouvant ni sur votre réglette ni sur le pla-
teau), vous indiquez & 'aide de la souris la case de
départ, puis le sens horizontal ou vertical. Le
programme place le mot et affiche les points obte-
nus. Il vous propose ensuite de conserver ou de
changer de mot. Quoi que vous répondiez, il
Fenregistre et donne la main au joueur suivant. Clest
LA bogue du programme! Il est possible a tout
moment de sauvegarder le jeu sur disquette. En
conclusion, ce logiciel de scrabble est bon mais
aurait pu étre encore amélioré sur plusieurs points :
vocabulaire encore plus étendu, meilleur algo-
rithme de recherche des scrabbles et possibilité
de réntrer-des probléemes. Mais méme ainsi, il
donnera du fil & retordre & bien des joueurs.
(Disquette.) Jacques Harbonn

Type scrabble
Intérét 16
Animation —
Graphisme * k
Bruitage —
Prix (&

Version Apple II

Cette version présente une petite anomalie d’adap-
tation. En effet, si le jeu et le dictionnaire sont en
francais, la distribution des lettres est celle du jeu
anglais. C'est bien dommage. Par ailleurs, la recher-
che des mots se fait sur disque, ce qui risque a la
longue de fatiguer le lecteur et surtout la disquette.
Le niveau de jeu est correct pour cette machine.

(Disquette) J.H.
Type scrabble
Intérét 14
Animation <
Graphisme +* % &
Bruitage —
Prix D
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TILES LEFT: n

En anglais, dur, dur, mais on v arrive.

Version Amiga

Cette version se distingue de la précédente par quel-
ques points.

Tout d’abord le jeu est en anglais. A moins d'étre
un anglophone averti, cela risque de poser certains
probleémes. De plus, aux utilisateurs le choix des
temps de jeu se fait une fois pour toutes au début
de la partie. Il ne peut plus étre modifié par la suite,
contrairement & la version Atari ST qui autorise le
changement des temps et la mise en route ou |'arrét
de la pendule.

Le plateau de jeu est plus coloré, ce qui est para-
doxalement un désavantage car le choix d'un

pporte rien, bien au contraire. _' ar contt
mine a version ST n'existe pasi

JdH

excellent programme au demeurant & réserver aux
. anglophones avertis. (Disquette}

OO RITE]

oy

reflechit

Diable, que placer avec toutes ces voyelles ?

Tupe scrabble (anglais)
Intérét 14
Animation —
Graphisme * Kk &k
Bruitage e
Prix &
Comparatif ,

Scrabble (Spectrum) édité par Psion : c}scrabble est
assez étonnant vu les capacités de la machine. Le
dictionnaire est quasiment aussi complet qite celui
de la version ST. Le programme dispose de quatre
niveaux et joue trés correctement, tout en étant
moins fort que sur ST. En revanche les temps de
réflexion deviennent un peu long au niveau 4:
quatre minutes en moyenne. (Cassette) J.H.

Type scrabble
Intérét 15
Animation e
Graphisme * %k
Bruitage i
Prix B

Starglider Il

. Enrase-mottessurl'une desplanétes, vous affr

les créatures biomécanig (ci-di untankbipéde).

L'Icarus traversant le systéme solaire.

AMIGA

Rainbird. Conception : Jez San.

Starglider Il repousse plus loin les frontiéres du possible sur micro.
Avec des graphismes et des animations ahurissantes,
ce logiciel dépasse nos plus folles espérances.

L'impossible existe, je 'ai rencontré en jouant a Star-
glider II. Ce type d'affirmation doit susciter chez
vous, cher lecteur, un peu de scepticisme. Mais Star-
glider Il constitue vraiment une exception de taille.
Déja le premier Starglider donnait aux graphismes
vectoriels, une vitesse d’animation et un réalisme

jusqu'alors inconnus (rotations multidirectionnelles,

poursuite des appareils ennemis). On crut que les
progrés ne se feraient plus que sur des points de
détail. C'était parler sans avoir vu Starglider IL.
Reprenant la trame de Starglider, le logiciel vous met
aux prises avec les impérialistes égroniens qui, cette
fois, s'attaquent & un systéme solaire tout entier. [ls
sont aidés en cela par la multiplicité et ['efficacité des
armes de guerre qu'ils ont eu tout le loisir de met-
tre au point. Vous disposez d'un vaisseau ultra-

moderne, ['lcarus. Votre mission : annihiler I'armada
égronienne, L'armement de votre appareil est varié :
des cubes d’énergie, des bombes & neutrons; un
canon a faisceaux de particules. Nombre de ces
armes ne sont acquises qu'en cours de jeu.

Poussant le réalisme dans ses derniers retranche-
ment, les concepteurs ont intégré un systeme solaire
dont les cing planétes possédent des satellites lunai-
res. Vous pouvez ainsi quitter ['une des planates a
bord de votre lcarus, traverser l'espace et atterrir sur
une planéte ou une lune. Chaque planéte posséde
son propre environnement. Celles qui sont proches
du soleil abritent trés peu de forces égroniennes et
une faune animale mutante (I'effet des radiations).
Ces voyages ne sont pas de tout repos : vous subis-
sez constamment ['attaque des pirates de 'espace

et autres prédateurs. Les ennemis disposent d'un
nombre considérable d’armes et d'installations mii-
taires : des walkers (sorte de tanks bipdes), des
mines de proximité, des vampires-fighters (chasseurs
ultra-modernes), des cargos, des missiles, etc.
Malgré la puissance de votre vaisseau, il vous faut
recourir 3 des bases amies qui disposent de réseaux
souterrains permettant de rentrer en contact avec
la résistance. Les interactions avec les résistants sont
visualisées sous forme de messages textuels. Ces
contacts s'avérent indispensables pour définir vos
objectifs et, par 1 méme, éliminer les Egroniens
(sinon le jeu n'est qu'une longue quéte sans but).
Mais lintérét de ce logiciel n’est pas vraiment dans
son scénario. Il réside surtout dans l'interface entre
Starglider II et le joueur.

Pour commencer, les graphismes utilisent une tech-
nique récente dite de « 30 surfaces pleines». Les
vecteurs ont fait leur temps. Les créatures — ins-
tallations, vaisseaux, missiles — présentent toutes
les caractéristiques d’objets solides. Ce type de trai-
tement graphique ne devrait pas permetire des ani-
mations aussi rapides que celles de Starglider : la
masse de calculs nécessaires pour les déplacements
d’obiets en surfaces pleines est beaucoup plus impor-
tante que pour les graphismes vectoriels. Il n'en est
rien. Malgré son réalisme graphique, Starglider II
emporte le joueur dans une sarabande endiablée

Faisceau d’énergie dans le dédale souterain.

Unebaseamie, ported’entrée d'unréseausouterrain.

.Iogiciel ce cachet particulier propre aux chefs-

d’ceuvre. On constate ainsi le changement de cou-
leur du ciel dii au déplacement du soleil. Les brui-
tages ne sont pas en reste, ils semblent directement
issus des studios Lucas : les bruits d’explosion, les
croisements de trajectoire avec un vaisseau ennemi,
le sons qu'émettent les appareils égroniens devraient
convaincre les sceptiques. Rainbird, jamais a court
d'inspiration, propose ce logiciel sur une disquette
qui peut étre lue 2 la fois par un Amiga et par un
ST. Ceci grace a une astuce de formatage. Malheu-
reusement, la version qui nous a été envoyée ne
pouvait étre lue que par un Amiga. D'apres cer-

Un logiciel de dessin ? Non.,

taines rumeurs, la version ST, n’a pas grand-chose
3 envier a celle de 'Amiga. D'autre part, le pro-
gramme dispose dans son menu, d'une procédure-
gadget qui permet de visualiser séparément, et sous
tous les angles, chacun des éléments stratégiques
(vaisseaux, bases, tanks, missiles). Vous pouvez
méme les ufiliser comme curseur pour faire des des-
sins, Starglider II fait décidément dans l'exception-
nel. Il devient sans 'ombre d'un doute le meilleur
jeu d’arcade spatial 3D... En attendant Starglider
[, bien entendu! (Disquette.) Eric Caberia

Type action
Intérét 19
Animation * Kk Kk ok ok Kk
Graphisme * &k ok ok ok
Bruitage * % % Kk ok
Prix c
Comparatif

Starglider I1/Star Wars : inspiré du célébre film de
Georges Lucas, Star Wars est demeuré longtemps
la référence en ce qui concerne le réalisme pour les P
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seul joueur, dont quatre seulement sont accessibles
aux novices, et quatre épreuves de jeu a deux
{1 adversaire peut étre [ordinateur). Toutes les é épreu-
ves reposent sur le méme principe. Le personnage,

muni d'un arc orientable qui tire des rayons destruc-
teurs, évolue en état d'apesanteur dans des salles
(généralement, une seule par épreuve) et peut, d'une
simple flexion des jambes commandée au joystick,
s'arracher a lattraction des parois auxquelles le retien-
rient des semelles magnétiques. Les deux dimensions
du jeu sont pleinement exploitées : la réflexion des
rayons contre les parois permet d'atteindre les objets
« par la bande », comme au billard.

Nous avons apprécié le « photo-palet », épreuve dans

' laquelle chaque joueur doit amener une balle dans

les buts de l'autre en la dirigeant a coups de rayon,
Egalement intéressante, ['épreuve des « tores magne-

tiques » consiste a atteindre le centre de la cible de |

l'adversaire protégé par un cercle discontinu d’élé-
ments magnétiques. Les autres tableaux du jeu sont
plus banals — il s'agit de tirer sur tout ce qui bouge
— et ne différent généralement que par leurs décors
et e type d’objets rencontrés. ['accés aux « jeux inter-
dits » est conditionné par I'obtention de scores suffi-
sants lors des premieres étapes. La barre est placée

Star Wars, lillustre ancétre a rejoint Pac-Man.

jeux d'arcade spatiaux. Starglider avait réussi a effa-
cer cette prééminence en proposant une plus grande
liberté de déplacement dans un univers plus cohé-
rent (rofations et trajets multidirectionnels, course
poursuite, grande variété des agresseurs). Avec Star-
glider I, Star Wars rejoint définitivement les vertes
prairies des illustres ancétres. Bt

Albedo

ATARI ST

Premier jeu de la jeune

société toulousaine Myriad,
Albedo propose une succession
d’épreuves variées et difficiles,
dans un univers fantastique.

Myriad. Graphismes et scénario : Didier
Guillion ; programmation : Didier et Oli-
vier Guillion, Jean-Michel Georges;
musique : Gilles Soulet.

Si le manque d'originalité est la chose du monde
la mieux partagée par les jeux dlaction, Albedo se
démargue du conformisme dominant grace & quel-
ques innovations dignes d'intérét. Sa relative richesse
est perceptible dés I'apparition des écrans de sélec-
tion des épreuves et de configuration du systéme,
trés éloignés des habituels menus (voir photo). La
«bande son » digitalisée bénéficie d’une attention
particuliére, et la partition musicale a quatre voies
peut étre jouée sur un synthétiseur MIDI polypho-
nigue ou sur quatre synthétiseurs en monophonie
via la prise MIDI de I'Atari ST. Albedo se joue aussi
avec un moniteur monochrome — possibilité assez
rare pour étre signalée — sans que les graphismes
sombrent pour autant dans la confusion.

Albedo comporte une dizaine d’épreuves pour un
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L’arc tire des ravons lasers qui se réfléchissent sur les bords ;

un point commun aux épreuves.

L’originalité est au menu d’Albedo.

Le « photo-palet », un sport pour deux joueurs.

But de cette épreuve : crever les bulles.

trés haut, mais un code d'acces direct délivré en cas
de réussite dispense le joueur de subir a nouveau
les premiéres épreuves.
Le contréle, au joystick ou a la souris, des déplace-
ments du personnage, de la visée et du tir n'exige
pas de contorsions particuliéres, et l'animation
répond bien. (Disquette. Notice en francais.)
Jean-Philippe Delalandre

Type ; action
Intérét 14
Animation __ : = * 4 Kk Kk Kk
Graphisme acmibi * Kk *k
Bruitage * kK kK
Prix B
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. E! Sub Baﬁlé Slmulafor:__-

Apple II GS, d:squette Epyx

- Ce simulateur de sous-marin réalisé par
Epyx se veut le successeur ‘de Silent Ser-

vice. Un quart de |'écran sert a afficher la
vision gu'on obtient du périscope, des
 jumelles, et du kiosque ou bien celle venant
~du radar et du sonar. Le reste represente
un tableau de bord de sous-marin simplifié.

Quatre cadrans vous permettent de choi-

sir la direction de votre périscope, celle de

votre submetrsible, sa vilesse et |a profon-

deur a laquelle il navigue. Le reste du
tableau de bord propose diverses options.

Le logiciel vous donne la possibilite d'effec-
tuer plusieurs types de missions en com-
mandant un submersible allemand ou ame-
ricain durant la Seconde Guerre mondiale.

La simulation est bien realisee.
Les navires sont représentés
chacun d'une dizaine de fa-
gonsdifferentes suivant|'an-

gle avec lequel vous choisis-
sez de les observer. De me-
me les attagues
des avions sont
trés realistes
et les gra-
phismes

o stquettes, cassettes,
_une sélection des softs qui roulent

assez fins pour gue 'on dlstmgue Ieurs:-

trains d'atterrissage ou leurs torpilles. Des
bruitages, sans élre transcendants, enca-

drent bien I'action. Avant de vous lancer,
. rodez-vous au maniement du submersible,
.grace a une optlon d'entrainement, sur un
_ convol ennemi. L'armement se compose de
torpilles tirées par ['avant ou par I’ arriere,
d’up canon sur le pont et d'une piece de
DCA. On peut reprocher a ce Iogmiel une
certaine lenteur, des ecrans monotones et

un peu Irl_sles_ Une bonn_e__ s1muiat|on pas
ires origir‘ra!e Frangois Hermellin

Tvpe simu!at ‘de combats sous~marms
Intérét : : 15
Graphisme : ; koK
Animation ok
Bruitage ok ok
Prix C
[
The Ancient Arf of
War af Sea

PC (CGA, EGA, Hercules),
disquette Broderbund
Voici la suite du trés reussi Ancient Art of
War dont il a d’ailleurs conserve I'ergono-
mie et 'ambiance. Seul le cadre a change.
Il s'agit de simuler des conflits navals
contre |'ordinateur. Celui-ci peut incarner
divers officiers célébres, de Barbenoire a
Nelson. Chacun d’eux dispose d'une stra-
tégie propre. Choisissez le scénario et son
environnement (mer houleuse ou non, vent
capricieux ou non, frequence de ravitaille-
ment des ports...) et voire adversaire. Une
carte grande échelle du theatre des opéra-
tions apparait alors. Decidez de |a route de
vos baliments en fonction de |a position de
vos adversaires.
Les navires peuvent étre des fregates, des
navires de ligne ou des vaisseaux amiraux.
Ces derniers constituent |'enjeu de la simu-
lation. Autant une fregate st maniable et
rapide, autant la puissance de feu
d'un navire de ligne
est devastatrice.
Prenez le

artouches

- temps d'évaluer votre adversaui'- S A
vos navires se trouve au meéme. endroit
. qu'un ennemi, le mode de representatlon'. :
. change. Manceuvrez avec précision, en
'antimpam les effets d'un changement de
:cap ,,,,, Attentlon a ne pas vous exposer au

flanc de I'ennemi, sinon une bordée sanc-
tionnera cette erreur. Plus la silnouette d'un
bateau est nette, meilleur est son état. En
casd abordage une vue en coupe des deux
navires el des équipages dont vaus contro-
lerez les actions, décide de l'issue du com-
bat. Un jeu admsrable qui possede” a,g§3| un
editeur de scenarios (luxueux manuel en

anglais). Olivier Roge
Type warg animé
Intérét 17
Graphisme * %
Animation * % k&
Bruitage *
Prix C

Jet

Atari ST, disquette Sublogic
Suivant une evolution constante, les simu-
lateurs de vol deviennent de plus en plus
ambitieux. Pour preuve, Jet, qui tente de
dépasser son mythigue predecesseur Flight
Simulator Il. Des missions aussi nombreu-
ses que différentes vous sont proposees tel-
les que le combat aérien (contre des avions
sovietigues Mig), la destruction d'objectifs
stratégigues (bases de munitions), le vol
d'entrainement, la neutralisation de navires
militaires et I'entrai-
nement a |'apon-
tage sur

du monde) i 18 Home’i

ispose de Mig 21 et de Mig 23 qui
cent parfaltement vos appareils
\de vie technigue. Vous disposez
moyens de destruction d'une pano-
res ob;ets de destruction.

anement en connectant votre ordina-
ur @ une autre machine par la prise

urs controle son propre avion en temps.

aphique extremement sophistiguéee qui

vous gratifie d'une convaincante représen-
tation en 3D, avec multifenétrage. Cette
derniére fonction, speciaoulatre Vous per
met de voir simultanément a ['écran diffé
rents points de I'espace : en particulier Ies
évolutions de votre appareil tel gue vous le
verriez si vous voliez a ses cotes.

Cette débauche de possibilités ne peut
cependant cacher une chose: |a lenteur de
I’animation. Cette derniére est en effet sac-
cadée plus qu'il n’est permis et gache beau-
coup du plaisir gue procure e simulateur.
On note d’autre part une étrange aberra-
tion - en cas de crash (collision brutale avec
le sol), vous etes systematrquenﬂem 01 ecté
et votre parachute s'ouvre méme a zero
metre d'altitude !

Les graphismes des décors sont assez
convaincants (les grandes pyramides sont
trés réussies). Les bruitages, sans éfre
exceptionnels, rendent bien compte des
évolutions des jets. b
Un logiciel qui aurait

5 aussi large gue compléte de missiles

e luxe, vous pouvez ;ouer a deux B

232 (un combat aérien ol chacun des

al). Le logiciel dispose d'une interface

ement adapie aux porte—awaﬂs) B
dverse n'est pas sans defense  meer i
Graphtsme
. Animation.
. Bruitage .

Prixi

LOCATE
LAKD
HASE

! Camers Af War
C 64, disquette SSG

MNouvelle version de ce wargame paru sur
Appfe il v a deux ans (Tilt 37). Réserve aux
passionnes du genre, Catriers at War
retrace cing célebres combats maritimes
qui eurent lieu dans le Pacifigue entre les
années 1941 et 1945, La prise en main est
assez ardue. La notice en anglais est com-
plexe, les menus et options particuliere-
ment nombreux.
Le joueur sélectionne un scenario, examine
ou redessine la carte, consulte 'etat et la
puissance des troupes en jeu (air, mer,
terre), lance ses offensives. Le jeu est
ralenti sur C 64 par les tres nombreux
acces disquette que nécessite la com-
plexité du soft. Les tableaux sont heursu-
sement toujours clairs & I'écran. Un tel pro-
gramme ne séduira bien slr que les adep-
tes de stratégie pure. Ceux-ciseront a
coup sir étonnés par la richesse
du logiciel. Olivier Hautefeuille.
Tvpe
I:Eérét i USRS 7 e |
Graphisme _____
Animation______
Bruitage -
Priveisa MG AL e

iles Itgnes ennemies et 5
. de dégals possible. Entre deux secteurs, la

Vous mf:!trer dans"
leur infliger le plus__ i

carte des operatnons apparait sur. l'écran et

. vous avez le choix de I'étape suivante. Vous
traversez des rivieres avant d attaguer une

garnison ou un aéroport lLe camage est

permanent et vous detruisez indifferem-
ment soldats, parachutistes,
hélicoptéres et tanks en-
nemis. Mais n'oubliez-
pas, pour autant, de
tirer sur les char-
geurs qui apparais-
sent afin de refaire
le plein de muni-
tions, ou sur

les trousses b



‘médicales qui OUVOir
ter votre niveau d'énergie.

Alain Huyghues-Lacour

Tvpe _ action
Intérét A - s e
Graphisme _ ; ] : *ohokokok
Animation Kok ok ok ok
Bruitage . i JoA ok ok
Prix : C

ClStation 62

Atari ST, disquette Station
Cette disquette de freeware contient gua-
tre programmes. Score 42 est un classique
Puissance 4. Deux niveaux sont proposés.
Le premier joue déja correctement et le
second est nettement plus difficile a battre,
tout en gardant des temps de réflexion trés
courts. Le graphisme est simplifié a
I'extréme mais il est suffisant. Le jeu se pra-
tigue confortablement & la souris. Firestorm
est un petit jeu d’action sans prétention. A
bord d'une soucoupe, vous devez aller
récupérer les rescapés en évitant les
meéteores qui traversent les écrans succes-
sifs. Les graphismes sont simples mais
agreables et une petite musigue sympathi-
que présente et anime le jeu. Le controle
a la souris est sans surprise.

Azarian est un mélange de Space Invaders
et d'Astéroids. Naviguant dans I'espace,
vous vous trouvez confronté a des aliens
variés tant en taille qu’en aspect et en résis-
tance a vos tirs. Le graphisme des vais-
seaux est assez réussi mais les décors sont
limites a leur plus simple expression. L’ani-
mation est un peu sommaire. Les bruitages
sont corrects mais aucune musigue n'agré-

<

N S — ———————

mente le jeu. Haunted est le plus travaillé
de ces quatre programmes. Il s'agit d'un
classique jeu de collecte. Ascenseurs, tapis
roulants et escaliers sont la pour vous per-
mettre de vous déplacer entre les différents
ecrans. Mais les monstres bloguent les pas-
sages strategigues.

Les écrans sont nombreux et assez variés.
Le graphisme des salles et des créatures
est correct bien que les couleurs soient
assez ternes. L'animation est simple mais
fluide. Une agréable musique présente le

54

ont le pouvoir de faire remon-

. Powestun bon jeu de tir qui n'est pas sans
. rappeler le fabuleux Opération Wolf des sal-
. les d'arcade. Sa principale qualite repose
. sur sa compatibilité avec le pistolet. Unbon

. programme gui nous permettra d'attendre
. l'adaptation d'Opération Wolf.

Type

OMewilo
Amiga, disquette Coktel Vision
Mewilo constitue incontestablement une

mini-révolution. Il sort des éternels sentiers

battus (la sempiternelle princesse a sauver

d'un sombre chateau entoure de dragons).
Balayant les traditionnels et lourds cliches

qui poursuivent les Antilles (créatures nai-
ves mais dansantes), le programme fait une
reelle plongée dans I'ame antillaise irrémé-
diablement marquee par les griffes de son
histoire, I'esclavage. Le scénario prend
place en Martinigue, le 7 mai 1902 a Saint-
Pierre. La complexe hiérarchie sociale et
les rapports de forces entre les différentes
communautés ethniques (Créoles, Békés)
sont dévoilés avec adresse.

Vous tenez le réle d'un détective engagé
par des Bekés (descendants de colons
blancs), afin de les délivrer des manifesta-
tions surnaturelles qui hantent leur
demeure. La version Amiga garde I'agréa-
ble saveur tropicale de la version ST. ||
aurait été intéressant de rendre encore
mieux compte de la splendeur des paysa-
ges avec les possibilites graphigues éten-

dues de |'Amiga. Eric Cabéria
Type aventure
Intérét 14
Graphisme * kK
Animation * %
Bruitage % ko
Prix C
o
Colonial Conquest

Apple 1I, disquette SSI

A la téte d'un véritable empire, vous par-
tez a la conquéte des colonies. Vous usez
de differents moyens, comme la diploma-
tie, I'espionnage ou la subversion. Mais
c'est |a stratégie qui reste I'acceés le plus
direct a |a victoire lors des mouvements de
flottes et d’armées. Le plan d’attaque de

. Jacques Harbonn
; S Fﬁf_‘ioﬁrsif.ﬂ!fég!e“:

 Intérét L
Graphisme _ e e
Animation__ e
Bruitage L kkk

chacune de vos batéi[les"_doit _étre-_sbigﬁeu-—

-serment preparé selon un certain nombre de

criteres. Ne vous lancez pas dans une

 bataille sans connaitre la force armeée de

['ennemi. Comme dans UMS. trois scéna-
rios vous sont proposes, les batailles variant
de 1880 & 1914.
Six personnes peuvent jouer simultanément
mais |a phase de jeu de chacun reste incon-
nue des adversaires. Vous avez aussi la
possibilité de jouer contre |'ordinateur.
Dans ce cas, soyez modéré en choisissant
le niveau de la partie, vous pourriez vite
vous retrouver encerclé, La présentation
est soignee. Lors du jeu, vous évoluez sur
I'image d'une carte du monde, de guatre
écrans de large et de deux de haut. Pour
donner des instructions, vous utHiagz seu-
lement la manette de jeu et le clavier. Les
graphismes sont trés schematigues mais
suffisent pour une simulation de ce genre.
Le jeu vous est livie avec une carte du
monde reduite et colorée selon les diffé-
rents pays en guerre. Au bout d'un certain
temps, elle vous paraitra indispensable tel-
lement elle facilite la tache.
Colonial Conguest est un jeu assez bien
construit et agréable a jouer, surtout dans
les premiers temps. Ensuite, vous vous
apercevrez que les factigues utilisées
reviennent souvent. De ce fait, il deviendra
assez facile d'aboutir a la conguéte colo-
niale. (Notice en francgais.)

Laurent Lenchantin

Tvpe =~ simulation/stratégie
Intérét 13
Graphisme -
Animation -
Bruitage —
Prix C

Carrier Command

Amiga, disquette Rainbird

Ce logiciel nous a déja totalement séduit sur
ST (voir Tilt n°® 56, page 28). Pour rappel, ce
simulateur de guerre graphigue vous place
aux commandes d’un porte-avions du futur
entierement automatigue. La mission com-
prend la conguéte de soixante-guatre iles et
la neutralisation d'un porte-avions ennemi.
La version Amiga ne décoit pas, bien qu’elle
ne soit qu'une simple adaptation de |a ver-
sion ST avec quelgues petits plus en prime.
L'environnement sonore est plus riche et
I'animation plus fluide.

Ne revenons pas sur les graphismes pleins

simulateur de guerre

ét

Graphisme L okok ok kokok
Animation ' ok ok ok koK

' Bruitage : * ok k ok k&
Prix C

B Aztec Adventure

Console Sega, cartouche Sega

Au fin fond de la jungle d’Amérigue Centrale
se trouve le |égendaire paradis aztegue. La
seule manigre d'y arriver consiste a fran-
chir un immense labyrinthe hanté par des
démons. Vous tenez le réle de Nino, un

19

__ action

R X B
Graphisme gt
'Animation Kok ok ok
Wiifaes * * ok x
Prix s c

@
E Gunship
Amstrad CPC, cassette ou
disquette Microprose
L'adaptation sur Amstrad CPC de cet excel-
lent simulateur de vol et de combat en heli-
coptére réjouira a juste titre les adeptes de
cetle machine, et ceci d'autant plus que le
niveau de qualité du logiciel est tout a fait
remarguable. Certes, Gunship sur ST est
venu porier ombrage aux adaptations des-
tinées aux ordinateurs huit bits, mais les
versions CPC et C 64 font pratiguement jeu
égal : elles partagent des graphismes en
trois dimensions avec représentation filaire
des éléments de relief et une animation
relativement fluide et rapide. La disposition
des instruments de contréle sur
le tableau de bord varie peu
d’'une version a |'autre, et
le pilotage de Gunship /
sur CPC est tout aus- /5@4
si réaliste gue sur /
C 64 . Les combats
font toujours I'es-
sentiel de cette
simulationetles
scénarios proposes

ijrie_ni-'ﬁ'e__ti_.As__je- du Su
camarade... (Notice en

- Jean-Phi

Type ; __simulateur d'e_ 10
R et de combat |
Intérét .15 oA
Graphisme ___ *k k% ““‘é— e
Animation ¥k Kk Kk k%
Bruitage * & *
Prix B/C P &




venam de toutes pa

gue case de cette grille correspond une

vague plus ou moins difficile gue vous N

devez apprendre a connaitre. Si vous mou-
rez pendant une vague, vous perdez une
vie, mais le jeu continue jusqu’a ce gue
vous les ayez epuisées toutes. Si vous par-
venez a rester en vie apres une vague

d'attaque, vous validez la case correspon-
dante et surtout, vous gagnez un certain
nombre de crédits qui vont vous permettre
d'acheter des équipements supplémentai-
res. La strategie n'est pas absente et cela
a deux niveaux. Tout d’abord, il vaut mieux
varier les équipements achetés car leur prix
de base croit a chague selection. Ensuite,
il est preférable de se garder en réserve
quelgues cases faciles pour se refaire une
sante dans les situations critiques.
Les decors sont assez variés et bien des-
sinés. L'animation est trés rapide et parti-
culierement fluide. De bons bruitages ani-
ment le jeu mais la musigue s'arréte aprés
la présentation. Un bon shooi-them-up,
varié a souhait, qui peut se jouer a plusieurs
niveaux et se met du méme coup a la por-
tee tant du débutant que de |'expert.
Jacgues Harbonn

Type shoot-them-up
Intérét 14
Graphisme * %k *
Animation % % % K
Bruitage * k%
Prix B

B Hoppingmad
C 64, cassette Elite

Les themes les plus simples sont peut étre
les meilleurs. En effet, le scénario de ce

56

Pour se défendre, il dispose de balles gu’il
peut tirer dans toutes les directions et de.
petits chameaux qui, une fois largués au
sol, se mettent a courir, détruisant tout sur.
leur passage. Entre deux vagues d'attaque,
vous vous retrouvez sur une grille. A cha-

- d'un des ballons. |l est donc nécessaire de

faire preuve d'anticipation en adaptant
volre vitesse de déplacement a celle de
l'adversaire.

Volre action n'est pas essentiellement
défensive puisque, pour obienir des bonus,
vous devez atieindre certains objets en
mouvement tout en prenant garde aux dan-
gers qui he vous donnent aucun répit. Les
graphismes du logiciel sont agréables et les

decors varies. Les animations sont fluides

et le scrolling horizontal lui aussi d'excel-
lente qualite. L'environnement sonore
donne satisfaction. Un jeu agreable, d'une
prise en main rapide, gui nous change des

sempiternels jeux de fir. E.C.
Type action
Intérét i 14
Graphisme * kK ok ok
Aimation * ok ok kK
Bruitage %k ok ok

Prix A

Version CPC

Le programme perd beaucoup de ses gua-
lités esthétigues. Moins de couleurs, une
animation moins réussie, et des bruitages

' [argement en dessous de la version C 64

font gue cette adaptation ne peut donner
les satisfactions que l'on pourrait en

attendre. EG
Type action
Intérét 10
Graphisme * * k
Animation * %k %k
Bruitage * 4k
Prix A

buée a celui qui a marqué le plus de points.
Les possibilites de combal sont vastes
puisgu’on ne compie pas moins de huit

mouvements et de neuf attagues. La puis-
sance du coup porté dépend du temps

d'appui sur le bouton de fir : plus il est court,

plus le coup sera violent. Entre deux pays,

Se place une sequence de borms ol Vous
devez briser le plus de paves en béton
possible. ~

A mesure de votre progression, les adver-
saires se montrent plus dangereux, non pas
tant par leur intelligence de combat gue par
la force des coups assenes et les armes
supplementaires dont ils disposent. Les gra-
phismes sont bien faits et varies et |'anima-
tion des protagonistes (de grande taille),
fluide et rapide. Cefte version dispose
méme de la pos sibilité de changer

les couleurs. En revanche,
les bruita ges se limitent
a de va gues bips

apcom

ans de superbes chasses. La version

yorer des strategies d'attague complexes.

' bat est plus facile en Angleterre qu'en Thai-

lande |
\ Sireet Fighter posséde enfin un defaut de

taille : pas un seul bruitage pour appuyer

a version © 64 {mr 5? bis) GE OO
un peu décevant Les deux guemers

effet animés avec lenteur. Les
ans sant pourtant realistes. Au ;oystlck _
yeur déclenche des coups de pied ou

.Atarl ST, disquette Domark
ps de poing et surtout s'élance dans les

Poursuivant la,saga de Srar Wars Domark _'
. presente le second volet de cette trilogie.
Ce second épisode qui s'inspire du film du
' méme nom, est construit de la. méme facon

. {ga est donc trop lente. Elle permet en
- revanche dentrainer les actions et dela-

De plus. vous pouvez ici sélectionner |'un:
‘des quatre pays affichés a I'ecran : le com-

cmaque

que le précédent, sur Une série de scenes
dans lesguelles vous afirontez les troupes
de Darth Vader. Comme dans le film,

|'action commence sur la planéte de alace
oll se trouve |a base secrete des rebelles.

Votre premiére mission consiste a deétruire
les robots de I'Empire avant qu'ils ne signa-

lent, par radio, la position de votre base.

Lorsqu’ils y parviennent, detruisez le plus
grand nombre possible de robots d'attaque
ennemis. Vous les abattez en tirant dans la
fenétre située sur leur téte ou bien en lan-

cant des cables dans les jambes des cha-

meaux métalliques. Ensuite, il est temps de
vous enfuir dans |'espace en affrontant les
vaisseaux de |'Empire, puis en vous frayant
un chemin au milieu d’un

champ d'aste-

roides.

L' Empire conrre arraque ‘est moins bien
réussigue I’ excellent Star Wars, aui offrait

l'avantage d'étre |a conversion d'un grand

jeu d'arcade. Mais on continue guand

méme I'aventure avec plaisir. Un honnete |
shoot-them-up pour ceux que les graphis-
mes en vecteurs ne rebutent pas. (Notice
an frangais) Alain Huyghues-Lacour |

shoot-them-up '

Type

Intérét 12
Graphisme ok Kk
Animation * %k Kk Xk Kk
Bruitage * k ok *
Prix i c

Version C 64
Le C 64 se préte moins bien gue le ST a une
animation rapide en graphismes vecteurs.
En revanche, cet episode est
mieux réussi que le
premier et ¥

VINCENT 54
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Spectrum, cassette Gremlin
tte compilation est intéressante. Avenger
st un bon jeu d'aventure-action style
ntlet. qui est pourtant loin de valoir le

" premier volet : The Way of the Tiger. Dans

ure Knight, vous volez au secours de
tre bien-aimee. Arme de votre fusil, vous
levrez vous frayer un chemin a travers les
ingt niveaux. Krakout est un casse-brigues
Jui a la particulariié de se jouer avec une
raguette verticale. Thing Bounces Back est

. un classique jeu d'obstacles avec souffle-
~ rie, tapis roulant, ressort, bref tous les éle-

ments d’un jeu de gualité. Dans Samourai
Trilogy, vous combattez des ennemis tou-
jours plus experts aux arts martiaux dans

trois décors biens réalises. Malheureuse-
‘ment, |'animation ne suit pas.

‘Convoy Raider est un petit jeu d'action
assez varié, aux graphismes succincts mais
auguel on peut se laisser prendre. Au revoir
Monty est un jeu de collecte assez bien
rendu. Les tableaux sont variés et les diffi-
culiés progressives. Dans Jack the Nipper,
vous incarnez un méchant garnement dont
le seul but avoué est de faire le plus de béti-
ses possible en un minimum de temps.
West Bank vous plonge en plein Far West.
Vous devez protéger une bangue en tirant
sur les bandits, sans toucher les honnétes
gens. Enfin, The Final Matrix vous met dans
la peau du pauvre Nimrod qui doit délivrer

i

‘B The Collected Works

Spectrum, cassette Ultimate
Cette compilation propose onze titres déja
anciens sur Spectrum. La premiere cas-
sette regroupe des jeux d'action pure:
Pssst, Cookie, Tranz-am, Atic-Atac, Jet Pac
et Lunar Jet Man. Ces jeux paraissent
dépassés sur le plan de a realisation, mais
testent toujours agréables a jouer. La
seconde cassette comprend des jeux
d’aventure-action : Sabre Wolf, Knight Lore,
Alien 8, Night Shade et Gunfright.

Les graphismes et I'animation sont ici de
bien meilleure facture, mais les bruitages
se limitent & quelques bips, quand ils exis-
tent. Une compilation qui ne mangue pas
d'intérét, tant pour les fauchés que pour les
nostalgiagues. Jacques Harbonn

Type compilation
Intérét 13
Graphi. * % K
Animation * % *
Bruitage * &
Prix B

[l Prestige Collection

Spectrum, cassette Activision
Derriére ce titre se cache une compilation
de quatre jeux d'Activision, tous plus inte-
ressants les uns que les autres. Dans Res-
cue on Fractalus, vous pilotez un avion aux
commandes simplifiées. Votre mission est
d’aller secourir les différents pilotes qui se
sont écrasés a la surface de la planéte.
Vous évoluez dans un paysage de monta-
gnes fractales trés bien rendues. Au fur et
4 mesure de votre progression, les choses
se compliguent : canons de défense, atta-
que de soucoupe et vol de nuit.

Koronis Rift vous met dans la « peau » d'un
robot chargé d'explarer la surface acciden-
tée d'une planéte (représentée |a aussi en

 de galeries souterraines au

- rendu et les monstres trés bien des
- Ball Brazer est un jeu de sport futL
. L'ordinateur y est un partenaire de taill
'animation est fluide et tres rapide. Ces
quatres jeux disposent de graphismes de.

curieux véhicule et de

ments multiples. L'effet de r

qualité et d’une animation de bon niveau.
Le coté sonore est le plus souvent laissé
4 I'écart. Une excellente compilationa un
prix trés raisonnable.  Jacques Harbonn

Tupe compilation
Intérét A £
Graphisme il * % K
Animation Lk ok ok ok
Bruitage * %
Prix i A

M Bomb Jack

Atari ST, disquette Elite

Elite, maitre incontesté des reprises de jeux
d'arcade, a annonce la conversion sur seize
bits des titres les plus prestigieux de son
catalogue. On attend Paperboy et certains
parlent du génial Ghost n'Gobblins. Mais
ceci est une autre histoire. Aujourd’hui voici
Bomb Jack , aui ouvre cette série.

Bomb Jack, sorte de croisement entre
Superman et Batman, doit désamorcer des
bombes a travers le mande. Dans chaque
tableau, il vole ramasser les explosifs en
gvitant les sympathigues monstres dont le
contact est pourtant mortel. C’est un jeu
d'une grande simplicité, mais qui offre une
action aussi rapide gue prenante.

La réalisation est tout a fait honnéte, mais
Elite nous a habitué & un tel niveau de gua-
lité que I'on est quand méme un peu decu.




- CLASSIQUES DE JEU SIMULATION
DE G‘OLF DANS UN CHALLENGE IV TERNA T/OIVA

Gardez pour toujours ces parties'
memorables dans ce carnet
_de marque de poche.

uivre, facﬂe a uﬁliser, qi vous
'permettra de vous -

; rapide ent vos clubs:
eta alculer les rits. -

Les meilleures
simulations de ¢
. -golf jamais /"
‘prodiiites, -
maintenant en

(LEADERBOARD, TOURNAMENT LEADERBOARD, = S v.ente da“s une
WORLD CLASS LEADERBOARD) collection inoubliable

SPECTRUM & AMSTRAD - chague moment aussi
cassette et disque passionnant que les plus

" grands tournois dans
BIRDIE

~ lesquels les vrais pros
(LEADERBOARD, TOURNAMENT LEADERBOARD) s.’af_fro_ntent tous les ans.
ATARI ST disque : ;

AMIGA & PC disque

e

Descr‘lplion complete sur 3615 MICROMANIA , Revendeurs, pour comaitre les dates de sortie, telephonezau 16/9342 7144 S corpor ateri

64, disquette GO'!
Del Originaﬁté dans un casse-brigues, voila
qgui n'est guere fréquent, mais c'est pour-

' tant le cas de Jinks. Vous guidez une balle
~ & travers un paysage, qui défile en un scrol-
- ling horizontal, jusgu’a un but. En chemin,
" yous évitez le contact avec des objets mobi-

les qui peuvent réduire la taille de votre
batte ou la détruire. Lorsgue la balle touche

- d'autres blocs, vous obtenez des bonus, des

balles ou des raguettes supplementaires.
La reéalisation est soignée, avec de beaux
decors, un scrolling fluide et des effets
sonores de gualité, agrementés d’une voix
digitalisée. C'est un jeu amusant auguel on
se laisse prendre. Son seul défaut est aue
parfois la balle échappe a votre controle et
gu’il ne vous reste plus, pendant un
moment, qu'a la regarder évoluer. Un pro-
gramme distrayant.Alain Huyghues-Lacour

Type casse-briques
Intérét 13
Graphi * Kk %ok ok
Animation __kk ok kA
Bruitage _ kkk ok k
Prix B

B Bolo

Atari ST, disquette Application
Systems

«Un casse-brigues.

— Encore |

— Sur ST7. Monochrome, méme sur moni-
feur couleur.

tements Jamals pra’[lques sur micros. Par-

fois immobile, perturbee par de pmssanis
champs de force, parfois...

— Tunevas pas en faire le soft de l'année 2
— Non, mais Bolo vaut le détour, car il est
original, jouable et rigolo. »Denis Schérer

. Tvpe i __casse-briques
Intérét i 13
Graphisme * %k
Animation_ +* % % %k A
Bruitage ek ok
Prix ! C

B ATV Simulator

Amstrad CPC, K7 Code Master
C'est une simulation de Quad (engin tout
terrain a guatre roues) gui vous est propo-
sée avec ce logiciel. Vous devez parcourir
en un temps limité un trajet charge d'embd-
ches: bosses de terrain, troncs d arbres,
amoncellements de caisses. Si vous attei-
gnez I'arrivée en temps voulu, vous pouvez
acceéder au parcours suivant (qui est bien
entendu plus ardu). L'intérét de ce pro-
gramme réside pour I'essentiel dans le
grand nombre de sprites utilisés pour ren-
dre compte de toutes les evolutions de
votre pilote. Le moindre mouvement de
joystick est immédiatement traduit en une
attitude : roue arriére, rotation a 180°, cul-
bute. Autre point intéressant : la possibilité
de jouer a deux permet de veritables chal-
lenges. Les graphismes sont fins, mais peu
colorés. Ce fait peut éire |mpute au mode

ciLock 42° max 6D ¢

SHND DUNING

page 52). Celui-ci permet de survoler la
région sud-est des Etats-Unis (Washington,
Charlotte, Miami, etc)). Le programme
reproduit les infrastructures les plus repre-
sentatives en leurs lieu et place (aeroports,
autoroutes, villes, radio-balises). Les gra-
phismes, bien gue simplifiés, peuvent faire
illusion. Cependant on regrette gu'au con-
tact des Scenery Disk, Jet perde encore un
peu de réalisme. En effet, en cas de crash,
vous avez |'impression que I'appareil n'est
pas détruit mais rebondit purement et sim-
plement sur le sol.

Eric Caberia
Tvpe __ complément de simulateur
Intérét 13
Graphisme iy
Animation =
Bruitage =
Prix C

Scenery Disk : Western
Europeana Tour

Cette disquette garde les mémes caracie-
rlsuques que la precedente Elle mnoveb




EProfessional

C 64, cassette Code Masters
Classique mais bien concu, ce billard met
en place un ecran de jeu trés simple et du
" meéme coup trés lisible. La table est grande,
' bien dessinée. Aucun choix d'option avant
" |e début de la partie, toutes les manipula-
tions s'effectuent (au clavier) en cours de
partie. Professional Snooker oppose deux
joueurs : chacun régle tour & tour I'angle de
la canne, |'effet donné ala boule et |a force
du fir.

Ces manceuvres profitent d'une représen-
tation judicieuse. La canne apparait «en

clair » & I'écran et une vue « czil du joueur »
permet d'estimer au mieux I'alignement des
balles lancées et frappées. Ajoutez a cela
de tres pratiques options de jeu : retour en
arriere d'un coup, reproduction du dernier
tir 2 I'écran, option «ralenti» pour mieux
suivre le trajet des boules, etc. Seuls points
faibles de ce soft : son animation saccadee
lorsgu’un grand nombre de boules sont en
mouvement et le contexte sonore. |l reste
heureusement son prix d'achat pour pas-
ser I'éponge !

Olivier Hautefeuille

Type billard
Intérét 13
Graphisme * %k *
Animation * &
Bruitage * %
Prix A

E Simple

Amiga, disquette Degal
Vous dirigez une piéce a travers des laby-
rinthes dans lesquels sont disposées des

Snooker Simulator |

parcours possible pour terminer chague
‘tableau. Ce programme fait uniquement
appel a la réflexion; I'adresse n'y tient
aucun role.
La réalisation n'est guére impressionnante
et I'on est surpris de voir qu'un tel jeu a ete
développé sur I’Amiga. Pourtant, il ne man-
que pas d’intérét. La difficulte est progres-
sive et les solutions & trouver de plus en
plus compliquées. Heureusement, vous
avez la possibilité de mettre en memoire le
niveau ol vous étes arrivé. Un bon pro-
gramme pour les amateurs de casse-téte.
Alain Huyghues-Lacour

Type réflexion
Intérét 13
Graphi * % %
Animation * * %k
Bruitage * % %k %k
Prix B

| Krabat

Atari ST, disquette Station
Le nom peu évocateur de ce logiciel cache
un programme d'échecs du domaine public,

4
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b
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d’origine allemande. La documentation sur
disquette est d'ailleurs dans cette langue,
mais le programme lui-méme a été entié-
rement francisé. L'échiquier est représenté
en deux dimensions, les pieces sont trés
lisibles & défaut d'étre jolies. Un éditeur de
pieces, pour créer ses propres figurines, est
fourni mais ne fonctionne qu’en monoch-
rome. Leur déplacement s'effectue simple-
ment a la souris. Ce logiciel offre un cer-

| coups ne sont pas reconnues. En milieu de |
~ partie, le programme est !
cipe mal les fourchettes des cavali

yen. llanti-
rsetse

 livre parfois & des déplacements aberrants
. quand il ne sait pas guoi faire (déroguage
- gratuit). De plus, il n'est guére agressif. En |

finale les choses s'arrangent et il se mon-
tre un partenaire correct. Il propose meme.

I’abandon quand il entrevoit un mat impa- L

rable. Ce logiciel ne peut soutenir la com-
paraison avec les deux grands tenors gue
sont Chess et Chess Master 2000. |l peut
cependant offrir une alternative interes-
sante au débutant ou au joueur occasion-
nel peu fortune. Jacques Harbonn

Type échecs
Intérét i2
Graphi. * k&
Animation -
Bruitage -
Prix A

e

[H Amiga Protector

Amiga, disquette Prism Leisure
Ce programme a été I'un des premiers
shoot-them-up parus sur ST, il y a presque
deux ans. Il fait un surprenant retour sur
Amiga. On pourrait penser que ce jeu a éte
amélioré... Eh bien, non ! Il est absolument
identique au précedent, c’est-a-dire des
graphismes lamentables et pauvres en cou-
leurs, une animation lente et un interét de
jeu qui brille par son absence.

Protector est un remake de Defender, mais
on I'imagine mal concurrencer Star Ray (Tilt
Parade n® 56) qui est un jeu du méme type.
A propos de Protector, c’est plutét 'Amiga
qu’il faudrait protéger contre des program-
mes aussi nuls gue celui-ci. Un flop exem-

plaire. Alain Huyghues-Lacour
Type shoot-them-up
Intérét 2
Animation__ * H
Graphisme * %
Bruitage __ * kK
Prixz==ia— B
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yez les décors défiler en 3D Bien sdr,

s sortes d’engins ennemis qui tirent sur

prendre la fuite lorsqu’ ils sont trop nom-
eux et qu'ils vous noient sous un deluge
e feu. Pour cela, vous pouvez utiliser vos
boosters pour fuir plus vite, mais n'en abu-

realisé sans etre impressionnant. Les gra-
~ phismes 3D sont pleins, mais assez simples
. et pauvres en couleurs. L'animation est
satisfaisante et la bande sonore offre le

. choix entre un theme musical et des effets.
C'est un programme intéressant, qui n'est
pas sans rappeler I'excellent Driller sur huit
bits. Les amateurs d'explorations y trouve-
ront leur compte, mais les joueurs d 'arcade
s'en lasseront assez vite. La notice, en
anglais, n'est pas d’'une grande clarte. Ceite
difficulte est compensée par un mode
d'entrainement gui vous renseigne sur les
constructions et les différents engins enne-

mis. Alain Huyghues-Lacour
Type shoot-them-up
Intérét _ i2
Graphi. *k Kk k
Animation __kokkk
Bruitage ek koK
Prix e

Versicm Amiga

STRIKEFORCE
HARRIER

Distribué en EXCLUSIVITE par

 INNELEC |

110 BIS AVENUE DU GENEE.M. tECI.ERC BI.UC 1, 93506 PANTIN
"\ CEDEX FRANCE TEL (1) 3891 0044
TELEX 231867 TELECOPIE (1) 48912912

Envente duﬁs les

de votre mission, vous affrontez tou-

us au laser ou vous envoient des missi-
s telegurdes Generaiement vous devez
Hétriire vos agresseurs, mais n'hesitez pas

ez pas car ils consomment beaucoup de

Phantasm est un programme honnétement

' :I Arm Moves

Atari ST, dlsquette Imagine

Vous étes membre d'un regiment de spe-
cialistes triés sur le volet pour leurs excep:
tionnelles aptitudes et leur sang-froid. Votre
mission est simple : il vous faut recuperer
loin derriére les lignes ennemies, des docu-
ments confidentiels qui, s'ils tombaient
dans les mains adverses, pourraient chan-
ger le cours de I'histoire. Cest en utilisant
toutes sortes d'armes (les attagues enne-
mies sont incessantes) et de nombreux
moyens de transport gue vous parviendrez
3 vos fins. Vos modes de transport sont sue-
cessivement une jeep, un hélicoptere, et
vos pieds... Les graphismes sont de bonne
qualité, fing et hauts en couleur. On peut
noter la troublante ressemblance de la par-
tie en hélicoptére avec le bon vieux Cho-
plifter. Les scrollings sont lisses et contri-
buent & donner de |'intérét au jeu. Les brui-
tages sont absents, remplaces par une
bande musicale qui s'avere fatigante & la
longue (Le Pont de la riviere Kwal). Adap-
tation d’'un logiciel huit bits, ce programme
ne dispose pas d'un scénario etoffé. Mais
il raméne & la tradition du shoot-them-up,

ol réfléchir est interdit. Eric Caberia.
Type _ action
Intérét 13
Graphisme * %k ok K
Animation * % ok Kk
Bruitage * 4 Kk Kk
Prix C
Better Dead than
@
Alien

Atari ST, disquette Electra

Ce programme est un shoot-them-up qui ne
brille pas par son originalité. Jugez-en par
vous-méme. La recette est la suivante:

‘nieme shaot them- up dans lequ91 il faut
. détruire des vagues d'Aliens. D’autant plus
_ Qu’au niveau de la réalisation on a déja vu
. mieux. Les graphismes, pour leur part, ne

2700 10643

sont guere impressionnants et I’'animation
n'a rien de franchement exceptionnel. Et
pourtant, la recette fonctionne et on se
laisse prendre au jeu. : :

Aprés |la premiere partie, on en refait tout

. de suite une autre pour aller plus loin,
_encore et encore. Better Dead than Alien

est loin d’étre le meilleur shoot-them-up sur
le marché, mais ¢'est un petit jeu agréable
pour passer un -moment qui ne I'est pas
moins. (Notice en francais.)

Alain Huyghues -Lacour

Tvpe shoot-them-up
Intérét 11
Graphisme * & k&
Animation * * * *
Bruitage * Kok ok
Prix C

Version Amiga

Cette version de Better Dead than Alien est
rigoureusement identique a la précédente
tant au niveau du graphisme gu'a celui de
I'animation.

Seule différence notable: la gualité des
effets sonores qui, sur I’Amiga, s'accompa-
gne de dlgnahsatlons L’intérét de jeu reste
le méme. Un petit jeu agréable, ni plus ni

maoins. A-H.L
Type shoot-them-up
Intérét 11
Graphisme * K %k
Animation * ok Kk ok
Bruitage * %k kK

Prix chr
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e motocyclistes, mais également des nou-
X venus comme d’agressives filles des

es et leurs protecteurs, des bulldogs et

non moins féroces skinheads. C'est dire
il y aura de la bastonnade en ville ce soir
qu’il faudra étre efficace et sans pitie

~ pour survivre a cing longues séries de com-

_bats avant d’affronter I'ignoble Mr Big.
~ La réalisation est irréprochable et procure
“des graphismes encore meilleurs gue ceux
“du premier episode, une excellente anima-
tion et une bande sonore agréable. Et puis
cetie fois tout se contréle au joystick, ce
qui procure un meilleur confort d’utilisation.
Indispensable aux amateurs de plaies et de
bosses. (Notice en frangais.)
Alain Huyghues-Lacour

Type combat
Intérét 14
Graphisme * % ok kK
Animation * &k Kk k
Bruitage * Kk Kk ok
Prix B

B World Daris

Amiga, disqueite Melbourne
House

Vlous participez & un grand tournoi de flé-
chettes, en quart de finale. Si vous ne jouez
pas & deux, vous affrontez I'un des nom-
breux joueurs controles par I'ordinateur.
Sur I'écran, vous voyez la cible tandis que
vous dirigez, par 'intermediaire du joystick,
une main qui tient la fléchetie. A vous de

Intérét
. Graphisme
Animation__
Bruitage_ it b *

p _ . telet ]

on frére assassine que le heros s'atta-

aux nombreux gangs qui fent regner la
r dans la ville. On retrouve une bande

Amiga, disquette Electronic Arts
L’ adaptation de World Tour Golf sur Amiga
est une pleine réussite. Si cette nouvelle
version reprend globalement la présenta-
tion du jeu sur C 64 et PC, sa qualite gra-
phigue a été mise au niveau des performan-
ces de I'Amiga. La représentation du ter-
rain et de la végétation gagne en details et
en couleurs pour mieux rendre compte de
la dimension bucolique de ce sport. La par-
tie gauche de I'écran livre au joueur une
vue aérienne du terrain sur laguelle il
déplace le curseur indiguant la direction de
tir. La portée maximum du club choisi est,
en outre, figurée par un cercle centré sur
la balle. A droite, une splendide vue en pers-
pective, instantanément calculee en fonc-
tion de la direction de tir choisie, montre le
golfeur en action. Un indicateur circulaire
permet de doser a la fois la force du tir et
|'effet donné a la balle. Les mouvements du
joueur sont restitués avec réalisme mais |a
trajectoire et la vitesse apparente de |a
balle sont assez approximatives. C'est le
seul point critiguable. (Notice en francais.)

Jean-Philippe Delalandre

Type golf
Intérét 15
Graphisme * Ak ok
Animation * k k
Bruitage * %k %k &
Prix C

 Joie ceux qui en feront I'acqu Chact
~ des programmes qui la composent a fa
_ séparement, |'objet d'excellentes critiques

dans nos colonnes. En effet que dire du
désormais mythique Winter Games qui se

. propose, avec des graphismes et des ani-

mations de bonne qualité, de vous faire
vivre les émotions d'athlétes aux Jeux
Olympiques d’hiver | Supercycle constitue
la meilleure course de motos sur ST : la flui-
dité de I'animation est remarguable, En der-
‘nier lieu, I'humour et les gualités graphigues -
de Championship Wrestling (logiciel de

catch) ne peuvent gue confirmer ce pro-

gramme dans le peloton des meilleurs logi-
ciels de combat sur ST. Une compilation

d'excellent niveau. Eric Caberia
Type logiciel sportif
Intérét ! 15
Graphisme * %ok ok ok
Animation * &k k&
Bruitage * &k ok
Prix C

[ Stafion 81

Atari ST, disquette Station

Cette disquette de freeware contient cing
programmes. Larn est un classique jeu de
réle. Vous explorez un volcan et un donjon
peuplé de monstres redoutables. Le jeu dis-
pose de possibilités correctes mais la part
de hasard est trop importante, surtout au
début. Night Crawlers est un jeu de strate-
gie original qui se joue seul ou a plusieurs
(jusqu'a quatre). Vous parcourez un plateau
de 400cases & six issues. Votre but:
emprunter la derniére issue sans vous trou-
ver blogué. Ogre est un classique wargame
assez facile pour |'initiation mais suffisam-
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SOLDIER OF LIGHT

Xion, un mercenaire infergalactique, doit
affronter la plus dure des épreuves jamais
rencontrée rﬁ:ns sa carriére : débarrasser foutes
les planétes de la galaxie des envahisseurs qui
ne cessent d'affluer, Une adaptation brillante du
jeu de café.

AMSTRAD K7 et DK, COMMODORE K7 et DK,
SPECTRUM K7, ATARI 5T, AMIGA, PCde 79 4 199 F *
@ TAITO-ACE.

ALIEN SYNDROME

D'horribles aliens ont envahi toute une colonie
spatiale et ont pris comme ofages tous les
ambassadeurs terrestres. Yotre mission :
exterminer ces monstres repoussants et sauver
fous les otages avant que la bombe nucléaire,
déclenchée par les aliens, n’explose |

Une adaptation du jeu de café qui vous fera frémir |

AMSTRAD K7 et DK, COMMODORE K7 et DK,
SPECTRUM K7, ATARI ST, AMIGA, PC de 89 & 199F *
© SEGA-ACE.

INSIDE OUTING

Vous &tes un voleur réputé comme le meilleur, &
la recherche des frésors cachés dans la demeure
d'une vieille veuve. L'action se déroule dans un
décor surprenant de réalisme : tous les objets
peuvent étre déplacés. Bonne chasse aux
trésors |

AMSTRAD K7 et DK, COMMODORE K7 et DK,
SPECTRUM K7, ATARI 5T, AMIGA, PCde 99 a 199 F *
& EDGE.

ALL STARS

Une superbe compilafion qui regroupe neuf hits
de la micro : le splendide Fairlight 1 suivi de
Fairlight 2, Warlock, Brian Bloodaxe [un jeu de
plate-formes), Mindstone, Palitron, Bobby
Bearing, Shadow Skimmer et Inside Outing. Une
frés bonne sélection qui passionnera pendant
des heures les amateurs d'arcade-aventure |

AMSTRAD K7 et DK de 89 F & 149 F *
@ EDGE.
* PRIX PUBLIC GENERALEMENT CONSTATE

EMOTIONS EN DIRECT!

93175 BAGNOLET Cedex.

DIFFUSION FRANCE IMAGE LOGICIEL
Tour Galliéni 2 - 36, avenue Galliéni
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Vous voyez:

Jade, un générateur de jeux d’aventure qui méle intimement texte et graphisme.

Jade, un bijou sur CPC

Joueur lassé de délivrer toujours la méme princesse,
vous révez de vous changer en créateur. Mais vous reculez devant
le travail de programmation. Jade vous permet a votre tour,
et sans effort, d’en faire baver les autres.

Le joueur pur et dur est ['étre pour qui le clavier
de l'ordinateur tient lieu d'accessoire, le joystick
demeurant 'unique instrument de dialogue avec
la machine. A l'inverse, le programmeur passe
le plus clair de son temps & instruire la machine
en lui dictant par le menu les taches a effectuer.
Lorsque les deux individus se confondent, nous
avons affaire au créateur de jeu micro. Si I'on
en reste a cette classification sommaire, les
choses paraissent fort simples. Et pourtant, il
existe encore une variante : prenons le cas du
joueur qui, a force de déambuler dans des
univers peuplés de monstres, de succomber au
hasard des renconires sous les coups d'épées
d’adversaires redoutables, réve de concevoir son
propre jeu. [l imagine des bétes féroces, des
personnages énigmatiques évoluant dans les
décors fantastiques cachés sous son cortex
filandreux. De toute évidence; il sera le héros
de T'histoire, il devra accomplir une mission trés
périlleuse semée d’embiches. Son réve
s'estompe peu a peu. La réalité est dure: pour
donner corps a ses délires, il lui faut passer par
la programmation. Or, avec ses maigres
connaissances du Basic, il arrive tout juste &
effectuer des additions et & dessiner des cercles.
Clest bien peu eu égard a la complexité du
probléme. Existe-t-il un moyen de signer son jeu
d’aventure sans le recours a quelconque langage
de programmation ? 5i la réponse était négative,
on se demanderait quelle mouche a piqué
l'auteur de ces lignes.
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Le moyen se nomme Jade : c'est un générateur
de jeux d’aventure concu a lintention des non-
programmeurs. La version testée ici tourne sur
Amstrad CPC et une version pour Atari ST
devrait bientét arriver. De quoi s'agit-il
précisément ? Si 'on examine attentivement la
construction des jeux d’aventure, on constate
gu'ils présentent des caractéristiques communes,
indépendamment de ['histoire ou du scénario :
l'univers se compose de lieux distincts (piéces,
souterrains, etc.) dans lesquels évoluent des
objets et des personnages. La communication
entre le joueur et son environnement s'effectue
a l'aide de suites de mots, généralement un
verbe suivi d'un complément, par exemple

« Prends épée ». En fonction de l'endroit ou il se
trouve, et aussi de son état, le héros peut ou ne
peut pas faire telle action. On ne ramasse pas
une clef si on est pendu par les pieds au
sommet d'un arbre! Une aventure consiste d
atteindre un but ou a résoudre une enquéte,
sans quoi le héros serait une espece de touriste
errant, le baluchon sur I'épaule, dans des

" - régions peu recommandables.

La pratique de Jade est un jeu d’'enfant si I'on a
pris soin de coucher sur le papier le scénario.

Il est impératif de bien penser chaque étape,
d’esquisser les décors et de donner une
consistance aux personnages. Jade se charge de
gérer la construction du jeu. Au départ, vous
étes devant le menu principal qui affiche foutes
les options possibles. Le seul inconvénient

concerne les graphismes, c'est-a-dire les images
des décors. En effet, vous devez les créer a part
a l'aide d'un logiciel de graphisme, puis vous les
récupérez sous Jade. Pour donner une idée de
scénario, nous allons reprendre celui qui est
indiqué dans le manuel, méme s'il ne brille pas
par son originalité. Le jeu constste libérer une
princesse retenue prisonniére a l'intérieur d'un
chateau. Un garde vigilant est posté a l'entrée.
Pour compliquer l'affaire, un dragon sommeille
devant la porte de la prison avec la clef
accrochée autour du cou. Afin de mener 2 bien
l'opération de sauvetage, nous devrons d'abord
croiser le fer avec le garde et le tuer. Nous
devrons ensuite plonger le dragon dans le
sommeil du juste en lui faisant inhaler un flacon
d’éther (bigre!) pour lui subtiliser le sésame
libératoire.

A ce stade, nous avons défini, sur papier, tous
les objets ainsi que les personnages. Du point
de vue du scénario, nous n'avons envisagé que
le cas favorable, celui qui méne Géronte Holog,
notre héros, droit au but. Il reste a formuler les
situations d'échecs pour chaque étape.

Si Géronte Holog essaie de pénétrer dans le
chéteau sans combattre le garde avec I'épée, il
est tué. S'il tente d'ouvrir la porte de la cellule
sans clef, il risque de prendre quelques rides.
Nous allons fournir & Jade tous les éléments de
laventure, sans trop nous soucier,de l'ordre.
Commencons par établir le plan gébgraphique
des lieux en choisissant I'option

« Déplacements » : un petit bonhomme ¢oiffé
d'un casque colonial est placé a la croisée de six
fleches dont les extrémités pointent des
numéros. lls correspondent aux numéros des
salles auxquelles il peut accéder a partir de sa
position. Par exemple, il se trouve dans la salle
numéro 1 (c'est indiqué a gauche de I'écran).

Création et affichage des messages.

Les directions désignent les quatre points
cardinaux — Nord, Sud, Est et Ouest —, les
deux derniéres étant le bas et le haut. Pour qu'il
puisse accéder 2 la salle 2 en se dirigeant vers le
Nord, nous indiquons le nombre 2 sur la case
pointée par la fleche Nord. Et ainsi de suite
pour chaque piéce. Au bout d'un moment, on
ne sait plus trés bien qui relie quoi et comment.
Clest pourquoi il est trés important de dessiner
le plan géographique sur papier. Si l'on respecte
notre scénario, il doit v avoir sept salles:

la forét, 'entrée du chéteau, la cour, l'entrée,

la pharmacie (pour I'éther), une salle vide

et la prison.

Il parait curieux de dire que la forét est une
salle. Clest, en tout cas, le terme employé dans
Jade mais « lieu » est plus approprié. L'univers

Une fin vraiment originale !

SCREEN GSCR not fo

md
ne pharnaa?a.(O)

§32‘h '6' 3%&? ile

L’éther est fait pour endormir I'ennemi.

étant créé, voyons le vocabulaire qui est
l'ensemble des mots employés pour effectuer les
actions possibles. Il comporte des verbes et des
noms d’objets : monte, boire, cherche, or, épée,
eau, etc. Jade ne traite que les cing premiéres
lettres mais, en revanche, il autorise les
synonymes comme N pour Nord, auquel cas les
deux mots doivent porter le méme numéro.
Lorsqu'on crée le vocabulaire, il faut penser &
toutes les actions du joueur. Jade se réserve les
quatorze premiers mots correspondant a des
actions de base tels que les déplacements ou la
prise en main d'objets. L'ordinateur, ou plutét le
programme, a besoin de répondre 2 certaines
de vos requétes en fonction de votre état et des
mésaventures que vous vivez. Cela implique
qu'il faut lui entrer les textes des messages de la
méme facon que pour le vocabulaire. Exemples
de textes: « Vous étes mort », « la porte est
fermée 3 clef ». Ces deux phrases indiquent bien
['état actuel de l'aventure. Avant de passer a
l'organisation du jeu, il reste & voir encore
d'autres types de messages. Notamment les
«textes salles » qui viennent se placer a cété des
images et servent de légendes : «je suis dans !a
cave », «voici la tour du chéateau ».

La descr]pnon des objets s'effectue de maniére
identique et ajoute des précisions sur leur état.
Ainsi, l'image représente un coffre fermé mais le
texte d’accompagnement fournit lindice
précieux, «le coffre est rempli de piéces d'or»,
sans que nous voyions les espéces sonnantes.
Pourquoi est-il nécessaire de fournir autant de
messages ? Si vous étes un achamné, vous allez
rapidement développer un jeu trés complexe.
Et, vous n'aurez pas le temps de préparer tous
les graphismes liés & chaque situation. Jade
posséde une option de test du jeu sans
I'affichage des graphismes par souci de gain de
temps. Clest pourquoi vous apprécierez d'avoir
élaboré soigneusement tous les textes.

En fait, la premigre phase de construction du

jeu concerne la description de tous les éléments.

, La deuxiéme commence par le placement des

objets & l'aide de T'option « Placer objets ».
L'écran se divise en deux. En haut s'inscrivent
le numéro de I'objet et son texte, et,
en-dessous, le numéro de la salle. A vous de
répartir judicieusement les objets dans les bons
endroits. Le gros défaut de Jade est de ne pas
éditer un tableau des opérations réalisées. On
peut ne plus se souvenir de ce qui se frouve
dans la salle 7. Une fois que les personnages et
que les objets sont correctement placés, nous
allons générer les événements qui sont le sel de
la chose. Cest la partie la plus délicate. Pour
bien comprendre le concept d'événement dans
Jade, il faut se souvenir que Géronte Holog est
un héros qui doit prendre des initiatives. 1l se
déplace, ferraille, prend des objets, etc.

En somme, il est amené & modifier le monde
qui l'entoure et ces changements doivent étre
interprétés correetement. Comme le
cheminement jusqu’a la princesse se pratique au
clavier en tapant des phrases simples, Jade
décrypte vos dires. Ensuite, il vérifie leur
véracité. Par exemple, si Géronte allume une
bougie, encore faut-il qu'il dispose d'un briquet
ou d'allumettes. L’action d’allumer la bougie est
un événement. Or, s'il n'a pas ramassé le
briquet auparavant, le jeu doit logiquement
détecter I'aberration. Il est également de son
devoir de se souvenir que vous avez une boite
d'allumettes dans votre poche. Et qui congoit le
jeu? Clest vous. Donc il vous incombe la
pénible tiche d'instruire Jade de tous les
événements susceptibles de se produire.

En pratique, un écran complet est réservé a cet
effet. Chaque événement se décompose en trois
parties : vous précisez quelle est la phrase (verbe
+ complément) & ['origine d’une action :

« Allumer bougie ». Nous cherchons dans le
vocabulaire le numéro du verbe « Allumer » puis
celui de I'objet « bougie » et nous les inscrivons.
La deuxiéme partie consiste & évaluer la ou les
conditions qui nous autorisent & passer a l'acte.
Primo, la bougie doit étre éteinte (on n’allume

pas une bougie déja allumée). Deuxio, vous
avez des allumettes en main. On pourrait
ajouter d’autres conditions mais cela
compliquerait. Pour traduire les conditions, Jade
impose de se servir de celles qui sont prétes a
lemploi. Elles sont affichées dans la fenétre au
centre de I'écran (voir illustration p. 68). Il faut
piocher les bonnes. Nous allons employer
« Objet n en main ». La lettre désigne le numéro
de l'objet « briquet ». Pour exprimer la seconde
condition, «objet n en inventaire » suffit. Dans
ce cas, la lettre n correspond 2 « bougie
allumée » et nous devons préciser la valeur de
n, par exemple 003. Au fur et & mesure que
l'on formule les conditions, Jade affiche la liste
au bas de I'écran. La derniére étape, plus
simple, vous demande quelles actions doivent se
produire si les conditions sont vérifiées. La plus
simple se traduit par le message « OK ». Mais
vous pouvez détruire un objet par « détruit objet
n». Le nombre et la complexité des événements
testés sont les gages de la qualité du jeu. De
beaux décors graphiques sont les bienvenus.
L'option « Graphisme » n'autorise pas, comme
son non l'indique, la création d'images. Elle sert
uniquement & charger des fichiers et a
positionner les différents messages sur I'écran,
clest un peu mince. L'inconvénient qui se révéle
a la pratique est 'obligation de jongler sans
cesse avec les numéros des objets plutét qu'avec
leur nom. Objet 003 est moins parlant que clé &
molette. Cela dit, le probléme est de savoir si
effectivement ['utilisation de Jade est plus simple
que l'écriture de son propre programme a l'aide
d’un langage traditionnel. A premiére vue, oui.
Mais s'il vous prend l'envie d'ajouter des
animations, un combat ou une explosion, Jade
dévoile ses limites. Sur la page 46 du manuel, il
est stipulé que vous étes libre de faire éditer
votre jeu créé avec Jade. Toutefois, la société
éditrice tient & signaler qu'elle vous accorde
jusqu’a 55 % des bénéfices de la vente
de votre jeu édité. Rien n'empéche le
commerce !

Ivan Roux

Paintworks Gold
Apple Il GS

Loupe baladeuse, animation, perspectives, dégradés : puissance et
convivialité mariées pour le meilleur (et pas le pire) font de
Paintworks Gold un utilitaire graphique indispensable.

Paintworks Gold est une sorte de « GS Paint

N°2 » réalisé par Version Soft (auteur de GS
Paint vendu aux U.S.A. sous le nom de
Paintworks), pour le compte du géant américain
Activision. GS Paint, le premier programme de
dessin apparu sur I'Apple Il GS, était trés
proche de Mac Paint : il reprenait toutes ses
fonctions, tout en tirant parti des capacités
propres du GS & 'aide d’'un module d’animation
et de la possibilité de travailler en couleurs.

Il utilisait les menus déroulants propres a
linterface - utilisateur Apple. L'écran était divisé
en trois parties : une zone en bas pour les

couleurs et les trames, la partie feuille de dessin,
et une derniére zone & gauche constituée par les
icones des différents outils. Ce logiciel a connu
anrs un_ succeés important, tant en France
qu'aux Etats-Unis, car il fournissait toutes les
fonctions de base d’un soft de dessin (couper-
coller, découpage d’une forme, rotations,
pinceaux de différentes largeurs, etc.) et qu'il
était réellement enfantin a utiliser, toutes les
fonctions étant présentes a I'écran.

Mais bien vite, I'apparition de concurrents tels
que The Graphic Studio (cf Tilt parade n°55),
816 Paint et surtout Deluxe Paint II, ont
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@ File Edit Select Goodies Color fAnim.
" QUE LE8 MICROLOBIRS 80T AVEC VOUB ™

Paintworks Gold : une multitude de fonctions, mais pas de correcteur orthographique !
souligné les limites de GS Paint, notamment 2
dans le domaine de la manipulation de l'image i e Edit Select Boodies Color ELITH |
(déformations, rotations, cyclages, etc.) =i g A o -g;‘;:’-';‘L '
Ses concurrents bénéficiaient en effet d'une '
puissance inégalée bien qu'au détriment de la Lolorbunting .}
facilité d'utilisation. C'est ainsi que Paintworks o P
Gold est le résultat d’'un double challenge : il
fallait améliorer les capacités de GS Paint tout
en conservant son point fort: la convivialité.
Et Paintworks Gold a remporté ce double pari.
Sur le plan de la simplicité, il reprend
exactement la méme présentation que son
prédécesseur : une barre de menu en haut, les

couleurs et les trames en bas et les outils de
travail & gauche de ['écran. Mais il innove

également.

Il permet de « détacher », déplacer et superposer
ces deux zones a n'importe quel endroit de
Pécran. De plus, il est possible de faire
disparaitre les différents menus et de travailler
en plein écran. Clest sans aucun doute I'un des
logiciels les plus conviviaux, notamment gréce &

I'interface-utilisateur Apple et & un menu d’aide T

toujours présent dans le menu-pomme, qui
détaille les différentes options et donne leurs
raccourcis clavier.

Le pari de la puissance a été également

(@efoult]) i

remporté. Paintworks Gold propose des
fonctions comme utiliser des pinceaux de
plusieurs largeurs, tracer des cercles, des
polygones, des droites, utiliser un aérosol...

On retrouve aussi des fonctions un peu plus
puissantes comme le travail sur deux pages
graphiques, la possibilité de copier 'une dans
lautre ou de les superposer, les effets spéciaux
qui permettent de recouvrir une couleur par une
autre voisine, d’échanger une couleur avec sa
complémentaire ou encore d'atténuer la bordure
de deux couleurs en mélangeant certains pixels.
Quatre tailles de grossissement sont disponibles
pour la loupe, avec le choix entre trois grilles de
représentation ; les pixels sont soit représentés
sous la forme de rectangles, les uns & cotés des
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Palette avec dégradés automatiques.

autres, soit séparés par un damier & la trame
noire ou blanche. Cette loupe peut se déplacer
a lintérieur du dessin sans qu'on ait besoin de
sortir du mode loupe. En sélectionnant une
icone en forme de curseur, il est possible de
vérifier la couleur utilisée dans un dessin en
cliquant dessus. La couleur de la palette
correspondante se met alors & clignoter. De
méme, on peut savoir & quel(s) endroit(s) de
I'image on a utilisé une certaine teinte de la
palette : les zones du dessin correspondant a la
couleur sélectionnée clignotent.

Mises & part ces fonctions, Paintworks Gold
propose des options spécifiques. Ainsi, il est

possible de passer de la résolution 320 a celle
de 640 & tout moment de 'élaboration du
dessin, et vice versa, en sélectionnant
simplement une option du menu-pomme.
Comme dans Deluxe Paint II, on peut
sélectionner une partie de l'image (avec la
possibilité de ne garder que ce que l'on a
dessiné, c'est-a-dire sans prendre en compte le
fond) et la réutiliser comme « pinceau ». Cette
fonction est trés utile : associée au travail, sur
deux pages graphiques, elle permet de
construire une image comme on construirait un
mécano. La premiére page sert a créer le fond
du dessin. Puis, dans la seconde page, il suffit
de dessiner un par un les éléments sans se
soucier ni du fond ni de la place qu'ils occupent
dans le dessin final. On les transfére gréce a cefte
fonction qui permet de cerner selon un contour
approximatif & l'aide du «lasso », sans avoir a
découper I'élément en suivant sa forme, pixel

& File Edit Select 6o s Color
I 1 7 1 e

Amstrad se

...avec une
nouvelle gamme
qui balance

Gros plans pour graphismes élaborés.

aprés pixel. Le logiciel se charge de séparer
automatiquement la couleur du fond de celle du
dessin. Il ne reste plus qu'a disposer les
différents éléments qui composent le dessin
final. Et le logiciel permet d'ajuster
autornatiquement les couleurs si une forme
découpée provient d'une image qui possede une
palette différente de l'image sur laquelle on veut
la placer. La fonction de perspective est
particuliérement puissante et simple a utiliser.

Il est possible de situer le point de fuite
n'importe ol a 'écran.

Paintworks Gold autorise toutes les
déformations : on peut modifier la taille d’une
image & volonté, la déformer par un de ses
c6tés ou bien par n'importe quels points de la
figure : les algorithmes ont &té un peu optimisés
par rapport & Deluxe Paint. Le menu couleur
offre des options intéressantes : la création de
masques qui « verrouillent » certaines couleurs,
ou parties de l'image, et empéchent qu'on
puisse les modifier. On verrouillera un fond que
l'on trouve particuliérement réussi. Si I'on ajoute
un objet par-dessus puis que l'on souhaite le
retiver, il suffit de donner de grands coups de
gomme sur la zone concernée. Seules les
couleurs de ce que I'on a ajouté apreés avoir
verrouillé le fond seront effectivement effacées.
Le logiciel crée des couleurs transparentes et
forme des dégradés trés facilement. L'une des
fonctions les plus pratiques et originales est la
création d’une palette de 196 couleurs
dégradées & partir de quatre couleurs (et non de
deux comme le font la plupart des logiciels
concurrents). A Faide d'une palette de départ,

il suffit de sélectionner quatre couleurs que l'on

VERSAILLES
dudau’?
NOVEMBRE
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déchaine!

Spécialiste de la chaine compacte 4 I'échelle européenne, Amstrad Fidelity vous pro-
pose cing nouvelles chaines “midi” sur le méme concept : le plus grand plaisir musical dans
le plus faible encombrement et au prix le plus compétitif,

Chaine MX 100 : tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo, ampli 2 x 5 watts, éga-
liseur graphique 2 x 3 bandes et enceintes.
MX 100:1 190 F
MX 100 T** : 1390 F
Chaine MX 200 : tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo 2 affichage digital, ampli
2 x 10 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes et enceintes,
MX 200: 1890 F
MX 200T** : 2090 F
Chaine MX 300 : tourne-disques, double cassette avec Dolby, tuner FM stéréo 2 affichage
digital, ampli 2 x 20 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes, enceintes et télécommande.
MX 300:2 390 F
Chaine CDX 400 : Compact disc laser, tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo,
ampli 2 x 10 watts, égaliseur graphique 2 x 3 bandes et enceintes.
CDX 400 : 2 490 F
CDX 400 T** : 2 690 F
Chaine CDX 500 : Compact disc laser, tourne-disques, double cassette avec Dolby, tuner
FM stéréo 2 affichage digital, ampli 2 x 20 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes, enceintes
et télécommande.
CDX 500:3 990 F
* Prix publics généralement constalés.
** Présentation en meuble baut a roulettes el porte vitrée permettant le rangement des disques.

Et maintenant, musique!

Je désire recevoir une documentation sur les chaines compactes
g AMSTRAD

— Nom

Adresse

CodePostal L | [ | | Iville _

Renvoyez ce coupon i :

Amstrad France

B.P. 12 - 92312 Sévres Cedex.

Ligne consommateurs : 46,26.08.83

Tapez 3615 Code AMSTRAD
88-2-ti-10
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CREATION '8 - 51€ sur le micro!

place aux quatre angles d'un quadrillage Enfin, une option autorise des cyclages de

comptant 196 . Le programme crée alors couleurs et des animations en utilisant le AL PR e "c *
des dégra ntre ces quatre couleurs avec, processeur graphique spécialisé du GS : - F

au centre, la teinte la plus claire qui mixe (le VGC). Celui-ci enregistre une succession 2 9

différent uleurs en proportions égales, Ainsi d'images en ne retenant a chaque fois que ce ; : ' I 2

si ['on choisit comme couleurs un vert clair, un qui a été modifié d’'une image a l'autre, ce qui i 5 s

vert foncé, un bleu cla un bleu foncé et donne des animations compactes. b i . : g "
suivant des Les principaux reproches que 'on pourrait faire - mmy ; e i plaIS]_r Comprls
dlaquﬁlQb on obnendm un antre les a Paintworks Gold concernent son manuel, qui s i
deux bleus par exemple. Et sur cette dominante  bien que trés clair, est en anglais et le fait qu'il :
de bleus, les nuances centrales du dégradé faille impérativement un méga de mémoire pour
seront influencées par les teintes vertes ilis st possible d'obtenir ce logicie -
provenant du dégradé que forme ['autre contre 20 dollars et la couverture de GS Paint b
diagonale. auprés d'Activision. Paintworks est un utilitaire L’éditeur de sprites.
Le degrade obtenu sera Lompme de ble ais  indispensable. Francois Hermellin  haute résolution. Mais ce mode est lourd & gérer
et ne permet pas d’animer correctement des
intes e e e °N  icénes a cause de la lenteur dés rante du
r qui permet de fﬁmm”— microprocesseur. Un exemple : essayez de
uuh’ma de base S TV S R W - W programmer en assembleur un scrolling
: horizontal en haute résolution. L'effet est
catastrophique et le dessin se déplace par
saccades. Pourtant, il > bel et bien des jeux
r C64 (Boulder Dash) ot I'on voit des

scrollings parfaits et rapides. ' S s & [t : e

Comment est-ce possible ? ; i : i i i _ :

Pour cela, les programmeurs utilisent le mode ' . ; s i o P s )
& ivé Z al i .. : : : i e S i e

caractére activé, par défaut, & l'allumage de

lappareil. L’écran se divise en 40 colonnes de
25 lignes. Lorsque vous appuyez sur une touche

du clavier, l'image de la letire vierit,s'inscrire a
Sprites, fonds et scrollings vite faits, bien faits. l'endroit du curseur. Cette image est contenue

Avec Graphic Editor, finies les heures perdues dans une table particuliére installée dans.la
é a]igner des données pour Créer mémoire RON{ I.‘ Uantage de cette n'té'thﬂdi?

- st d’étre trés rapide. L'astuce
les graphlsmes de vos programmes ! finir chaque caractére a son gré.

Graphic Editor est un utilitaire de graphisme situe ailleurs : il permet de redessiner tous les 5“ pro&:jiant LUdlCIZqun‘lllem | Sluaties.
pour C 64 qui intéressera surtout les arac 5 1 : essiner des objets de taille plus mlpu‘:an[t. que

programmeurs. Il ne s'agit pas d'un logiciel de obj des décors sous > de téres. imples sprites du contréleur vidéo. Chaque
dessin au sens classique avec des fonctions de e C64 2 linstar-diautres ofdinateurs c o caractere est un élément de la mosaique, il suffit

tracés de cercles, de rectangles, etc. Cest un es Thomson, gére l'affichage de différentes le les assembler mrrecteny:_i_r.at_ Dy
programme de création de sprites, bien congu et fagons : si l'on veut allumer un seul point de > ilité qu otire Grapnic

facile d’emploi. Mais son principal intérét se [écran, un pixel, le mode adéquat est de type Editor. La page de travail se deuqupe eh de“'
: l'une petite, est destiné )

=TS ) du caractére, en pointant le jc 1
aa2i POSITION CHAR - lautre affiche le dessin en cours d'élaboration.
geec Le soft travaille indifféremment en mo

CC P so1i F8=SPRITE ED. monochrome ou en quatre couleurs. Une fois
que votre dessin est terminé, vous pouvez
MHi B $6F E sauver sur disquette le nouveau jeu de

gesa

M2 saB ggﬁﬂ caractéres ainsi que votre dessin. En pratique,
87
.4

nt surtout les décors de fond qui

ficieront de ce type de création graphique.

En ce qui concerne les petits objets animés (des
s), il est préférable de
les créer en sprites. Graphic Editor dispose d'un
éditeur de sprites performant : les deux tiers de . i
Pz : . ; _ Un adaptateur qui permet de regarder la télé-
I'écran sont affectés au tragage des points, Un adaptateur g nii . 5
a lai iousti rision sur votre Cro
rs & l'aide du joystick ou avec les touches vision sur votre mic M .
o < " : ! T . i 1-FM avec foncton radio-
de déplac ment. Sur la partie droite, lg sprite ) - io AM-FM avec fonctio Tt ation
est affiché a sa dimension réelle. Certaines ' sur l: on AMSTRAD
touches du clavier font office de touches de 5 ttes ou disquettes de jeux, Nom
fonction. En appuyant sur « X », on obtient par — Une manette de jeux,
?;‘e"_l,ple une inversion du ;F’_me' Le ]r'nan‘ttl)el__ _ — Pour faciliter I'utilisation 2 tout moment et
;””t“ a"l'_‘:" laH {2 t!"illle p?ts ‘;tm o0 sans semer le désordre dans votre chambre
et -Nes. e se nt, le solt es & e T
es touches. Heureusement, le soft est muni un superbe bureau.
d’'une fonction d'aide qui affiche toute les :
comm ande.s. * Prix public généralement constaté comprenant la station
: ogramme n'a rien de révolutionnaire en ) sy foragear A ;
ZS £6878 : ogramme na T’I =l O TevD ! € B, noTeLT M (44 équipé de la prise 12V
¥S spa3i oi. Il a sans doute été écrit par quelque
: eloj ppeur pour son usage propre, puis

Ecran texte recomposé avec la fenéire de redéfinition des caractéres. 0 e é. Ivan Roux
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[’Heroic Fantasy ne souffre

pas la fantaisie : nerfs

d’acier et joystick tranchant

sont indispensables.

Les plus timorés se changent

en cruels aventuriers,
les premiers de la classe
en barbares sans peur

L™

et sanguinaires.
Sus aux Trolls, dragons,” <

reptiliens et mygales !

RRATRRHEL T4 00
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Cheveux blonds ou bruns, muscles d'acier
proéminents, de trés grande taille, le héros
de I'Heroic Fantasy est le surhomme par*
excellence. Sans peur, pas toujours sans

reproches, il combat les pires dangers,

magigues ou non, avec une arme blanche

4 la main. Issu de ces célébres nouvelles

anglo-saxonnes, de l'entre-deux-guerres,

'Heroic Fantasy (H.F.) a envahi avec suc-

cés le cinéma (Conan, Dar I'Invincible, Kali-

dor, etc.). Il prend maintenant d'assaut les

micro-ordinateurs. Trés populaires auprées

de joueurs, I'H.F. est a I'aise dans plusieurs

types de jeux tels que I'aventure, le jeu de

réle et I'action.

De leur cété, les programmeurs affection-

nent ce genre qui laisse une certaine marge

de liberté a leur imagination. En effet, magie

et science-fiction et méme érotisme s’y

cotoient sans problémes. Ce curieux

mélange, toujours accompagné de vio-

lence, est peut-étre |'explication du succes

d'un tel genre car chaque type de joueur

y trouve son compte. Dans la sélection que

nous avons réalisée pour ce dossier, vous

retrouvez, a divers degreés, tous les ingre-

dients cités plus haut. Violents, tous ces

jeux sont d'excellents exutoires |

Skrull : fils batard de la nuit et du jour, vous
entreprenez de détruire les forces du mal
en pénétrant dans |'antre des démons qgui
sont la source de tous vos malheurs. Ce
scénario ne brille pas par son originalite, le
logiciel non plus. Dés le chargement, le pro-
gramme fait penser au désormais mythique
Barbarian. Yous incarnez un barbare au
look asiatique et votre champ d'action se
situe en milieu souterrain. Chaque tableau
peut cacher un piége (plancher qui s'é-
croule, plafond qui vous écrase). |l faut faire
preuve de prudence a chague tableau afin
de ne pas tomber dans un traquenard
imprévu. Si vos précautions vous permet-
tent d'échapper aux pieéges de construction,
elles ne sont pas d'un grand secours quand
il s'agit de contrer les attagues impromp-
tues des animaux cauchemardesgues qui
se cachent dans chague recoin. Dans ce
cas, I'épée dont vous disposez et un bon
« timing » sont beaucoup plus adéquat pour
occire les ennemis.

Les créatures sont diverses puisque la
faune de Skrull passe du reptile volant a la
mygale géante ou au squelette guerrier.
Pour parvenir a vos fins avec ce logiciel, il
vous faut donc disposer d'une bonne
mémoire visuelle. L'essentiel de votre odys-
sée constitue un parcours imposé, ou I'oubli
(les positions des ennemis sont fixes et
représentent autant de points a mémoriser)
est puni de mort. Skrull peut dans ces
conditions étre considéré comme un jeu ini-
tiatigue (comme Barbarian), ol seule I'expé-
rience permet de progresser. Vous devez
penser aussi a ramasser les items trainant
de part et d'autre : une clef peut s’averer
indispensable pour |'ouverture d’une porte.
Le mode de gestion de votre guerrier
reprend la technigue employée dans Bar-
barian de Psygnosis, a savoir 'utilisation

d'icones symbolisant I'action permise. I

suffit de cliquer sur I'option choisie pour voir
aussitot obtempérer votre personnage.
L'ergonomie des icones a ete amélioree par
rapport a Barbarian.

Les concepteurs de Skrull font une utilisa-
tion intelligente de la souris, en se servant
de chacun de ses deux boutons comme
indicateur de direction pour l'action en
cours. Cette astuce permet aussi d'enrichir
la palette des coups d'épée possibles et, en
dernier de désenclaver 'écran d’'un trop
plein d’icones (grace au double emploi de
certaines). Les graphismes du logiciel sont

Barbarian de Palace Software (ST)

en général de bonne gualite, on ne peut en
effet qu'admirer le soin apporté & certains
décors et a certains sprites (la taille de la
mygale est exceptionnelle).

Les animations n’ont rien d’original, compte
tenu du mode de gestion du personnage
(par icénes, donc pas en temps réel) et du
faible nombre d'animations simultanées (un
ennemi par tableau). Les bruitages sont le
point le plus critiquable du logiciel : ils man-
guent de variete.

En définitive, Skrull laisse perplexe, alter-
nant I'originalité la plus agréable avec le
conformisme le plus sordide. Ce soit fait

trop penser & Barbarian. Bien gue rachete
par certaines trouvailles, pour ce qui se rap-
portent aux pieges et a |'originale utilisation
de la souris, il ne peut cacher un relatif man-
que de finition en ce qui concerne les brui-
tages et la cohérence de certaines actions :
pour ouvrir une porte, il faut déposer la clef
devant elle. Cette procédure n’est pas expli-
quée dans la notice et elle différe sGrement
de la méthode classigue ! Si vous possédez
déja Barbarfan, Skrull ne vous sera pas
indispensable.

Beyond The Ice Palace: & une epogue
reculée, bien avant que les goblins, les trolls
et les génies n'aient disparu de la surface
du globe, existait une terre ol tout n'était
qu'harmonie et beauté. Jusgu'au jour oU
I'équilibre entre le bien et le mal fut rompu.
Les vieux sages décidéerent alors d'envoyer
un jeune homme dans I'antre des forces
maléfiques afin de rétablir I'équilibre du
monde. Le logiciel se présente sous la
forme d'un jeu de plates-formes classique,
oll vous devez faire preuve de coordination
motrice et d'anticipation afin d'éviter ou de
détruire les myriades d'ennemis. Maintes
fois proposeé, sur des micros 8 bits, ce type
de logiciel parvient & retrouver un second
souffle sur 16 bits.

Des créatures aussi diverses qu'agressives
se ruent continuellement sur votre person-
nage afin de Iui faire passer I'envie de chan-
ger |'état des choses. Leurs déplacements
sont souvent imprévisibles, ce qui rend ce
jeu trés difficile. Heureusement vous dispo-
sez d'un grand nombre de vies (sept),
d'armes gue I'on trouve durant la progres-
sion et de deux talismans, qui s'ils sont inve-
qués tuent tous les ennemis dans le peri-
meétre de votre personne. Les reptiles
volants en souffrent beaucoup... Pour par-
venir au terme du premier niveau (apres
beaucoup d'entrainement), vous devez fran-
chir un précipice en sautant au moment
adéguat sur des blocs de pierres en mou-
vement. Tout cela, sous les tirs et morsu-
res des monstres virevoltants. Les graphis-
mes sont de qualité, fins et colorés. lIs utili-
sentamerveille la palette de couleursdu ST.
Lesanimations sontrapidesetd’unefluidité
exemplaire (chevelure au vent de votre per-
sonnage). On peut cependant remarquer
que les auteurs du logiciel n'ont par fourni
de grands efforts concernant les animations
internes de créatures ennemies (trés peu
de mouvements en dehors des déplace-
ments). Les bruitages et I'environnement
musical sont eux aussi de bonne gualite.
On se demande toutefois si les auteurs ont
joué avec ce soft tant il est difficile a pren-
dre en main. |l en existe une trés bonne
adaptation pour CPC malheureusement trés
dure a jouer, elle aussi. Un programme
réservé aux as du jeu d'action rapide.

Barbarian: comment étre un surhomme,
aux muscles d'acier, a la détermination
farouche, qui ne craint ni dieux, ni hommes
et encore moins les lois faites par ces der-
niers, quand on vit dans une grande meiro )
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pole du vingtieme siécle, que |'on doit ache-
ter sa carte orange mensuelle (mille excu-
ses pour ce parisianisme !), ne pas faire
trop de bruit pour ne pas déranger les voi-
sins et craindre le percepteur ? La solution
est d'une simplicité enfantine ; il suffit de
disposer d'une de ces etranges petites
machines gue |'on appelle micro-ordinateur
et de I'imagination (non conformiste) des
concepteurs de Palace Software. Rompant
délibérément avec le moralisme dégouli-
nant de la grande majorite des logiciels de
jeu, les auteurs du programme ont donné
la naissance & un jeu d'action « adulte »,
Intégrant tous les ingrédients des films
d'action (sexe, violence, hémoglobine), ce
soft extirpe le monde du logiciel de son
interminable infantilisme. La plongée bru-
tale dans l'univers des ages farouches sem-
ble faire I'objet d'une demande importante
(lassitude devant les scenarios de science-
fiction pour étoiles trop lointaines),
puisque ce n'est pas seulement

Palace Software gui s'est élancé

dans l'aventure barbaro-infor-

matique, mais aussi Psygnosis

qui, comble de coincidence, a

donné le méme titre a son
logiciel. Bien gu'homonyme
le Barbarian de Palace Software

ne s'affuble pas des grands sentiments de
I'autre logiciel (vengeance du pére).
Votre but est de délivrer une jeune femme
aux attributs mammaires importants des
griffes d'un gros et vieux frustré. Le logiciel
traite d'une maniére jusqu'alors inédite le
jeu d'action avec pour axe le duel.
La devise du programme semble étre en
effet I'hyperréalisme. Ce n'est gu’une fois
la séquence de lutte engagée que le pro-
gramme deploie sa cruelle efficacité. La
morale et I'honneur n'ont pas de place dans
cette lutte a mort qui vous oppose a l'ordi-
nateur ou a un partenaire humain (au choix).
Tous les coups sont permis gréce a une
palette impressionnante de mouvements
(plus de treize), parmi lesquels des coups
de pied, des roulés-boulés, des bonds, des
coups de téte et d'innombrables coups
d'épée. La, nous assistons au clou du logi-
ciel dans toute son amoralité. |l est en effet
possible (si vous disposez de I'adresse suf-
fisante) de trancher net la téte de votre
adversaire. Aucun détail ne vous est alors
épargné, vous pouvez méme voir un filet de
sang jaillir de |'artére carotide. Le crane et
le corps s’écroulent lourdement et séparé-
ment sur le sol. Une petite créature aux allu-
res reptiliennes vient alors remplir son
office d'éboueur en « shootant » violemment
dans la téte et en entrainant le corps au loin.
Au fur et a mesure de vos victoires les com-
bats et les adversaires deviennent de plus
en plus ardus. Le programme ne fait pas
dans la dentelle. Les graphismes sont
moyens (les sprites semblent étre repris de
la version C 64) mais d'une grande
efficacité. Les animations sont
riches et fluides, elles présentent
unnombre considérable de détails
d’une savoureuse cruauté. Lesbrui-
tages, quant a
eux, semblent
avoir fait

I'objet de soins particuliers (cris gutturaux, |

chocs metalligues des épées). Ce pro-
gramme donne I'impression qu’une étape
vient d'étre franchie. Désormais les crité-
res de réalisme ne s'appliquent plus seule-
ment aux pirouettes (vitesse et souplesse
des déplacements) mais aussi a |'horreur
de la mort. Palace Software, conscieni
d’avoir ouvert une bréche, est sur le point
de commercialiser le deuxieme volet de
Barbarian, avec des graphismes tirant
davantage parti des capacités graphigues
du ST. Un logiciel de référence. Saisissant
de cruauteé.

Vixen : quelgue part dans notre galaxie sur
la planéte Granath, un terrible combat
oppose depuis des siécles les reptiles aux
mammiféres. Ces derniers ont pour la plu-
part succombé devant la férocité de leurs
adversaires. Dinosaures et auires ptero-
dactyles sont donc les maitres incontestés
de la planete. Pourtant une jeune femme
(derniére survivante de |'humanité) ose
contester cette suprématie grace a de
mystérieux pouvoirs. Elle peut sous certai-
nes conditions, se transformer en renard el
jouir ainsi de la souplesse et de I'agilite du
carnassier. Notre walkyrie n'est cependant
pas sans atout quand elle newdispose que
de sa forme humaine. Outre ses charmes,
elle posséde un fouet qui Iui pgarmet de
détruire, si elle agit rapidement, la plupart
des predateurs.

Dans la luxuriante vegetation, des creatu-
res répugnantes rampent, se tortillent ou
volent inlassablement vers notre belle guer-
riere. Cette derniére doit tenir compte des
difficultés topographigues (danger du ter-
rain et denivellations) lors de sa progres-
sion, d'autant plus qu'elle ne dispose que
d’un temps limité a chaque niveau. Pour se
transformer en renard, elle frappe avec son
fouet sur des tétes de renard accrochéees

AT

NP EE 6 S NV I PP VN L7 S U

en des lieux plus ou moins accessibles (ce
qui constitue la difficulté majeure du logi-
ciel). Si elle parvient a en toucher un cer-
tain nombre lors de son parcours, elle se
transforme alors et se joue ainsi de certains
obstacles naturels, qui si elle avait gardé
sa forme humaine lui auraient pose les plus
grands problemes. La jeune guerriere ne
peut rester gu'un temps limité sous sa
forme de carnassier, aussi ne doit-elle pas
lambiner, afin de parcourir la distance le
plus vite possible.

Les graphismes présenient une tonalité
exotique plaisante (palmiers, verdure), les
couleurs sont bien utilisées et donnent a
I'ensemble une atmosphére pleine de sus-
pens. Les animations semblent avoir fait
I'objet d'un soin particulier. Les déplace-
ments de votre chasseresse sont d'un réa-
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Gauntlet II (ST)

lisme torride : son déhanchement est des
plus voluptueux. Les phases de metamor-
phoses sont aussi d’une grande gqualité et
rendent compte de la surprenante transfor-
mation. Le scrolling d'écran bien que lége-
rement saccadé est rapide et efficace. Les
phases d'attague (a coup de fouet) sont
rapides et donnent un jeu d’une grande effi-
cacité. Quant aux bruitages, ils sont d'une
maniére générale corrects. Ce logiciel

bénéficie de nombreuses adaptations plus
ou moins heureuses sur d'autres machines.
On citera pour les meilleures, celles du
Spectrum et du CPC. Un jeu rapide et amu-
sant dans la version ST.

Gauntlet Il : parvient a faire du neuf avec
du vieux en éliminant la majeure partie des
défauts du premier volet. Ici pas de « sce-
nario tarabiscoté » ni méme de but claire-
ment défini. Vous devez ramasser le plus
de trésors possible et trouver le moyen
d'accéder au niveau suivant malgré les
attagues incessantes dont vous faites
I'objet. Ce logiciel constitue neanmoins
I'une des plus belles adaptations d'un jeu
d'arcade sur micro. Membre d'une équipe
de quatre aventuriers mythigues (Thor, le
guerrier; Thyra, la walkyrie; Merlin,
I'enchanteur et Questor, I'elfe), vous vous
lancez a I'assaut des multiples pieces et
couloirs d'un donjon infernal.

Comme son homologue des cafés, Gaunt-
let Il permet & guatre personnes de jouer
simultanément grace a une petite interface
(moins de 100F) branchée sur le port
RS 232. Chaque joueur choisit les caracte-
ristiques et pouvoirs de son personnage (en
cas de choix similaire, la couleur des per-
sonnages permet de s'y retrouver). De fres
nombreux monstres hantent chacune des
cent piéces qui constituent le jeu. Ardu
guand on ose s’y aventurer seul. C'est la
tout I'intérét de Gauntlet/l: il oblige le
joueur a casser sa gangue de solitude en
conviant des amis a jouer avec |ui.

Autre caractéristique intéressante, ¢a n'est
pas une logique d'opposition mais de col-
jaboration entre joueurs qui est proposee.
En fonction des pouvoirs gue lui confere
son personnage, chacun peut aider a la pro-
gression du groupe. De nombreuses ame-
liorations tant au niveau de la variété des
monstres que de leur comportement ont été
apportées par rapport au premier Gauntlet.
Venant s'ajouter & la faune du premier
volet, des super-sorciers font leur appari-
tion (trés peu vulnérables, ils attaguent de
maniére intelligente). Autres nouveaux
venus ; les flagues acides qui se déplacent
sans but précis (leur contact est dange-
reux). Certaines créatures peuvent méme
rompre I'esprit de collaboration qui régne
entre vous et vos partenaires. C'est le cas
du monstre It qui, d’'un simple contact, fait
que vous attirez a vous tous les monstres
de la piece.

Pour vous en défaire, une seule solution:
toucher a votre tour I'un de vos partenai-
res. |l sera dés lors I'objet d'attention de
toutes les créatures malfaisantes des envi-
rons. Cependant le plus saisissant des
monstres est le dragon (on ne le rencontre
gu'a un certain niveau). Si vous n’y prenez
pas garde, il risque de vous transformer en
méchoui séance tenante. On constate aussi
I'apparition de champs de force, de murs
invisibles ou mobiles, de tuiles paraly-
santes et de téléporteurs (ils permettent
d’accéder instantanément a un lieu).

Les sorties de piéces peuvent étre factices
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Conan (XL)
ou mouvantes. Des items sont |1& pour vous
aider & lutter contre 'adversité : des acce-
lérateurs de tirs, des amulettes d'invisibi-
lité, de répulsion, de ricochets (vos tirs
rebondissent sur les murs et vous permet-
tent d’atteindre un adversaire sans étre vul-
nérable), et méme de passe-muraille (vous
pouvez traverser tout objet solide).
La version ST dispose (outre le mode a qua-
tre joueurs) de caractéristiques qui font
d’elle la plus proche de la version cafe.
Ainsi, le voleur qui n’avait pas été mis dans
Gauntlet, fait une apparition remarquée : @
n'importe quel moment du jeu, il peut se
précipiter sur le plus riche des joueurs et
le déposséder d'une partie de ses biens.
Les graphismes, bien que disposant de
petits sprites, n'en sont pas moins beaux
et restent trés fideles a ceux de la borne
d'arcade.
Les animations constituent une veritable
piece d’'anthologie. Tout & la fois fluides,
rapides et disposant d'un scrolling multidi-
rectionnel de qualité, elles font définitive-
ment oublier les déplacements erratiques
des personnages de Gauntlet.En ce qui
concerne les bruitages, rarement un logi-
ciel en aura présenté autant et d'aussi
variés. Ce qui est relativement normal
guand on sait que le jeu dispose de 700 Ko
de sons digitalisés, reproduisant I'essentie!
des bruits, musiques, paroles de la borne
d'arcade. Un jeu magnifigue gue vous ne
pouvez ignorer.

Conan : on ne peut pas réaliser un dossier
sur I'Heroic Fantasy sans y faire figurer
Conan le barbare, le plus célébre héros du
genre. Sorti de I'imagination de Robert E.
Howard, qui a également donne la vie au
roi Krull, Conan a survécu & son créateur.
Aujourd’hui encore des nouveaux auteurs
publient de nouvelles aventures qui vien-
nent s'ajouter & cette longue saga. Le bar-
bare est également le héros de trois maga-
zines de BD, trés populaires aux Etats-Unis,
ainsi que de plusieurs films a succés. |l est
I'objet d'un véritable culte et ses fans
connaissent parfaitement tous les épisodes
de sa vie mouvementée. La saga n'est pas
prés de prendre fin.

Conan est le type méme du héros dont les
aventures se devaient d’inspirer un jeu. Des
programmes comme les Barbarian de
Psygnosis ou celui de Palace Software
g’inspirent directement des ses aventures.

La seule licence officielle est le Conan de P
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Datasoft qui a remporté un important suc-
ces lors de sa sortie sur XL, C 64 et Apple
I, voila plus de trois ans. Ce programme n'a
pas pris une ride et reste I'un des plus
grands jeux de plates-formes sur micro.

Chaque tableau que doit traverser Conan
est un petit chef-d'ceuvre et présente de
nombreux problemes. Dans |'ensemble, il
s'agit d'un jeu assez difficile. On peut triom-
pher & condition d’étre prét a s'accrocher.
Le niveau de difficulté est parfaitement bien
dosé el on observe une réelle progression.
Les deux premiers niveaux, le chateau et
la forét, se traversent assez aisément.
Ensuite, on passe aux choses sérieuses.
L'action ne vous laisse plus un instant de
répit. Comme dans la plupart des ses aven-

g

SCORE

ooition HISCORE

oipoooo

Rygar (CPC)
tures, Conan doit vaincre un redoutable sor-
cier. Avant de parvenir jusqu'a lui, il lui faut
traverser des salles infestees de pieges et
de dangereuses créatures.

Tout au long de sa guéte, il affronte des
aigles, des insectes géants el méme de
redoutables dragons. Dans cette aventure,
il n’est pas équipe de sa celébre epee mais
d’'une hache dont il se sert en tant qu’'arme
de jet. Si la force de Conan est légendaire,
son agilité ne I'est pas moins. Elle lui sera
bien utile pour triompher des multiples
embliches dressées sur son chemin. En
effet, le combat est relativement accessoire
dans ce programme. Il s’agit d'un jeu de
plates-formes dans lequel la principale dif-
ficulté repose sur la précision des sauts
pour franchir les trés nombreux obstacles
qui barrent le chemin. Les créatures qui
attaguent le barbare ne sont la que pour
rendre les choses encore plus difficiles.
Ce jeu demande une grande précision ainsi
. gu'un timing rigoureux. La moindre impre-
cision est fatale. Il vous faudra beaucoup
d'habileté, de sang-froid pour venir a bout
de Conan. Ce programme est trés fidéle au
personnage : Conan n'est pas seulement la
brute epaisse dont il a I'apparence. || est
intelligent et, dans certains passages, sa
force et son adresse ne suffisent pas a le

s

sorlir d'affaire. |l doit également trouver la .

solution de quelques problémes et faire
preuve de stratégie pour progresser.

Cote réalisation, ce soft a bénéficié d'un
grand soin. Aujourd’hui encore, il soutient
honorablement la comparaison avec les
jeux qui sortent sur huits bits. Les graphis-
mes sont agreables et d’'une grande clarté.
L'animation est rapide et les sauts du bar-
bare sont particulierement spectaculaires.
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Et puis surtout, les commandes sont d'une
trés grande précision, le personnage ré-

pond parfaitement bien a la moindre solli-~

citation. Toutes ces qualités font que ce jeu
ne vieillit pas. Indispensable, par Crom !

Rygar: les recits d'Heroic Fantasy se
déroulent freqguemment dans un tres loin-
tain passé, a I'aube de |'histoire humaine.
lls ont pour cadre un monde sauvage peu-
plé de créatures monstrueuses, a une épo-
gue ol la magie était encore trés puissante.
Le héros est toujours un impitoyable guer-
rier gui ne connait que la force, prét &
détruire tous ceux aui se trouvent sur son
chemin. Rygar est 'un d'entre eux.
Cette fois le scenario se situe guatre mil-
lions d'années aprés la création de la Terre.
De nombreux conguérants se sont succe-
dés tout au long de I'histoire mouvementée
de la planéte. Les siécles ont passé et main-
tenant le temps est venu pour un nouveau
guerrier legendaire. Afin d'assurer sa domi-
nation sur ce monde, redevenu sauvage,
Rygar se lance dans un terrible combat
contre les monstres de toutes sortes qui
hantent la Terre.

Ce programme est tout a fait dans la lignee
de « |’héroigue fantaisie » avec la lutte éter-
nelle entre le bien et le mal, le héros pur
et puissant face aux créatures demonia-
gues. Rygar est uniquement armé d'un
redoutable bouclier gu’il projette sur ses
ennemis pour les détruire. Ceux-ci sont
nombreux et variés. lls attaguent de tous
les cotés. Certains arrivent par devant,
d'autres par derriére, a des vitesses diffe-
rentes, tandis que d'autres encore surgis-
sent du sol sous ses pas ou arrivent sur des
dragons volants pour se laisser tomber a
son passage. C'est dire que notre héros a
fort & faire et que ses adversaires ne |ui lais-
sent pas un instant de répit. || doit tirer sans
cesse et seuls des réflexes a toute épreuve
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Hysteria (C 64)

lui permettront de survivre. Pour I'aider, cer-
tains blocs, placés sur son passage, lui pro-
-curent differents pouvoirs lui permettant de
“detruire tous les adversaires présents sur
I'écran, ou bien de faire de redoutables
moulinets avec son bouclier.

Mais comme s'il n’avait pas assez a faire
avec tous ces ennemis, il doit également
franchir, avec précision, certains obstacles
naturels. Des riviéres lui barrent fréquem-
ment le passage. De certaines jaillissent
des créatures dont le contact est mortel. Le

jeu est divisé en secteurs. Lorsque Rygar
en termine un , vous obtenez un important
bonus et vous avez quelques secondes
pour vous remettre de vos émotions avant
de repartir pour un autre combat, encore
plus difficile.

L'action est rapide et violente. On se laisse
aisément prendre au jeu. Pas de stratégie
ni de finesse, tout est affaire de réflexe. Les
amateurs d’'action pure seront satisfaits. Le
talon d'Achille de ce programme est sa réa-
lisation, franchement bacleée. Les decors
sont pauvres, les sprites minuscules et
assez mal dessinés. Seule ['animation
rapide et précise tire son épingle du jeu. Le
tout s'accompagne d'un theme musical et
d'effets sonores assez convaincants.
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Rastan (C 64) .
On ne peut gu’étre décu par une réalisation
d'une telle pauvreté. Cela est encore plus
flagrant pour les joueurs gui connaissent le
jeu d'arcade originel. En effet, celui-ci bené-
ficiait de superbes graphismes ainsi que
d'une animation de grande qualite qui ont
largement contribué a son succes. Bien sdr,
on ne peut pas prétendre égaler une
machine d'arcade avec un huit bits, mais
14, ce n'est vraiment pas serieux. Par exem-
ple, on sait que |'arme employée par Rygar
est un bouclier lorsqu'on connait le jeu
d'arcade. Sinon, on est bien en peine de
dire de quoi il s'agit.
En revanche, ce programme a fait I'objet
d’une conversion sur la console Nintendo,
avec des graphismes nettement plus soi-
gnés et un jeu beaucoup plus riche. Hélas,
cette version n'est pas distribuée en
France. A noire regret, il faudra bien se
contenter de cette pauvre adaptation.

Hysteria : comme Masiers of the Universe,
Hysteria est un programme gui se situe
entre |'Heroic Fantasy et la science-fiction.
Le scenario reléeve nettement de cette der-
niere, mais |'esprit du jeu et les personna-
ges sont a leur place dans ce dossier. |l faut
reconnaitre que ces deux genres présen-
tent de nombreux aspects communs et qu'il
est parfois difficile de faire des classi-
fications précises. N'en déplaise aux puris-
tes...

Le scénario se situe dans notre futur alors
gu’'une secte de fanatigues a decidé de
modifier le cours de I'histoire humaine.
Usant de magie, ces conspirateurs ont fait
appel a un monstre venu de la plus lointaine
antiguité. Cetie redoutable créature se
matérialise dans differentes zones tempo-
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i relles dans lesquelles elle n'aurait jamais

di exister. Les bouleversements que cela
implique sur le déroulement de I'Histoire*
mettent en danger I'avenir de I'espéce
humaine. Vous tenez le réle d'un farouche
combattant qui a pour mission de repous-
ser ce monstre avant gu'il ne soit trop tard.
Dés le premier niveau, vous vous rendez
compte gu'il ne sera pas facile de mener
votre mission a son terme. En effet, les
habitants de cette période n'apprécient
guere votre intrusion. lls ont fait appel,
grace a la magie, a de redoutables créatu-
res mythologigues pour vous détruire. Alors
que le paysage défile en un scrolling hori-
zontal, vous foncez droit devant vous. Des
squelettes armés d'épées sortent du sol
tout autour de vous, voire sous vos pas.
Vous en abattez plusieurs sans méme vous
arréter, quand soudain un centaure fonce
sur vous. Vous vous arrétez, vous tirez sur
la créature qui disparait. Repartez aussitot,
car les squeleties surgissent a nouveau. La
mobilité est |a clef du succés et si vous res-
tez sur place vous serez vite submerge
sous le nombre de vos ennemis. Pas d'heési-
tation. Ca passe ou c¢a casse !

Plus loin des licornes chargent dans votre
direction et des gargouilles volantes pas-
sent au-dessus de vous en vous arrosant
de projectiles. Méme les statues, gui se
trouvent le long de volre route, vous pren-
nent comme cible. Détruisez-les et vous
verrez apparaitre des pierres magigues.
Celles-ci sont de deux types. Certaines vous
permettent d’obtenir divers equipements
comme des fleches d'énergie, un bouclier
ou bien des ailes. D'autres sont les pieces
d'un puzzle qui est situé en haut de 'ecran.
Au fur et & mesure gque vous les ramassez,
le visage d'un homme apparait. |l s'agit de
I'un des membres de la secte qui est a l'ori-
gine de vos malheurs. Lorsque son visage
est entierement reconstitue, le monstre

Hercules (Spectrum)

apparait. Celui-ci est particulierement
hideux et flotte dans les airs en vous noyant
sous un déluge de feu. Si vous parvenez a
I'atteindre & plusieurs reprises, il s'enfuira
dans une zone antérieure du temps ot vous
devrez le poursuivre.

L'action est rapide et violente et on se
laisse tout de suite prendre au jeu. Mais
attention, ¢'est trés difficile et il faut se don-
ner a fond dés le début de la partie. Les
adversaires sont nombreux et agressifs.
Des réflexes d'enfer sont necessaires pour

survivre jusgu'a la rencontre avec le mons-
tre. Et la, ce n'est pas fini. Il faut encore le
détruire, avant de passer au niveau suivant.
Il n'y a que trois secteurs dans ce pro-
gramme. Et ¢’est suffisant. La réalisation,
trés soignée, est I'un des principaux atouts
de ce jeu. Les graphismes sont beaux tant
pour les sprites que pour les décors. L'ani-
mation est rapide et le scrolling parfaite-
ment fluide. Quant a la bande sonore, elle
est également réussie, elle offre le choix
entre un bon théme musical et des effets
efficaces. Toutes ces qualités font d'Hyste-
ria un bon jeu d'action pour ceux qui n'ont
peur de rien, difficile et passionnant.

Rastan: avec la conversion sur micro de
Rastan, le célébre jeu d’arcade de ¢
Taito, nous sommes en plein dans QN
['univers du I'Heroic Fantasy. C'est
le combat eptre le bien et Ig mal,
la force du barbare face a

la magie du sorcier. L'action
se situe dans le pays de
Marama ol le roi Rastan regne
sur une race de barbares. Karg,
un diabolique sorcier, a décidé
de s'emparer du trone. Pour y
parvenir, il ouvre les portes de
I’enfer, libérant des hordes de mons-
tres et de démons qui se répandent dans
tout le pays. La situation est grave, mais pas
désespérée, car un farouche barbare est
face & lui. Rastan, bien gu'il soit roi, n'en
est pas moins un redoutable guerrier. Face
& ce genre de menace, son sang ne fait
qu‘un tour, il prend son épée et part, seul,
a la recherche de son ennemi. |l devra tra-
verser six régions infestées de monstres
avant d'atteindre le repaire du sorcier et de
le détruire.

En dépit de cela, votre mission reste des
plus difficiles. Congu en 1984, ce logiciel
était a I'épogue un must. Mais de trés nom:-
breux progrés en programmation ont eté
faits depuis ce jour sur Spectrum. Comment
apparait-il aujourd'hui ? Le jeu reste intéres-
sant. Les graphismes des creatures et leur
animation sont agréables. En revanche, les
décors apparaissent trop depouilles et sur-
tout trop monotones (cela ajoute a la com-
plexité du labyrinthe). Les bruitages se
limitent & quelgues rares bips sans
aucune musigue d'accompagne-
ment. Dans les niveaux supé-
rieurs, Rastan doit combattre
des monstres plus gros et
bien plus dangereux, com-
me des chimeres ou des
créatures reptiliennes.
Celles-ci attaquent en
bande et il faudra
faire preuve de
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beaucoup d'habileté pour en venir & bout.

Les épreuves, de plus en plus difficiles, se
succedent. Rastan fera encore d'autres
mauvaises rencontres avant d'affronter
Karg, le sorcier. Celui-ci est trés vicieux.
Pour le duel singulier final, il prendra |'appa-
rence d'un dragon a plusieurs tétes. Le bar-
bare devra toutes les couper avant de
triompher.

Ce programme bénéficie d'une bonne réali-
sation, de sprites bien dessinés, d'agréa-
bles décors ainsi gue d’une bonne animation.
Le jeu est trés fidele & I'original. Son seul
défaut réside dans le niveau de difficulte,
particulierement élevé. Le premier secteur
se ftraverse trop aisément, puis sans
aucune lransition on se retrouve devant des
passages infranchissables, ot I'on perd vie
aprés vie. Cela est frustrant, d’autant que

|'action est prenante et que l'on a vrai-

ment envie d’aller plus loin. Heureu-
sement, il est possible de recom-
mencer une partie l1a ou on
était arrivé lors de la preceé-
dente. Cette possibilité est
offerte a trois reprises. Mais meme
en bénéficiant de ce plus, il est bien
difficile de progresser plus avant.
Un jeu d'arcade trop difficile.

Hercules : vous
allez incarner
I'un des héros

légendaires parmi

les plus connus et
lesplus apprécies,

Hercule pour ne
pas le nommer. La
notice (en francais)
au lieu d'elucubrer

sur des inepties
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(comme malheureusement trop de notices
de jeux d'action), rappelle avec exactitude
le contenu des douze travaux d'Hercule
ainsi que d'autres épisodes moins connus
de sa vie. Bravo pour cette notice, culturelle
sans étre rébarbative. Vous devez mener
a bien ces douze travaux. Mais ne vous
attendez cependant pas a douze jeux d’ac-
tion différents. Il ne s'agit ici que d’un jeu
de combat uniforme. Vous allez affronter
une serie de squelettes armes de sabres
redoutables.

De votre coté, vous ne disposez gue de vos
poings, de vos pieds et de voire célebre

Masters of The Universe (8T)
massue. La gamme des mouvements et
des attaques est riche puisque vous ulilisez
six mouvements et huit coups, ce qui
s'avere amplement suffisant pour rendre le
jeu interessant. Pour que les coups portés
a l'adversaire se revelent efficaces, il faut
amener ce dernier au-dessus d’'un serpent
qui parcourt inlassablement le bas de
I'écran en changeant de sens. Cela n'est
pas trop difficile car votre opposant a la
bonne idée de reculer devant votre avance.
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Le serpent voit sa
taille modifiée en
fonctionducombat :
plus vous avez
I'avantage, plus il
est petit et recipro-
guement. Les niveaux
d'énergie respectifs sont
rappelés a droite de I'écran
par un index (un os) se déplagant
sur une vis sans fin. Plus il est bas,
plus votre victoire est proche. Si votre
adversaire est sur le point de I'emporter, le
serpent clignote pour vous le rappeler, ce
qui n'est pas sans intérét car vous ne dis-
posez que d'une seule vie.
Ici, les travaux successifs ne sont pas
acquis automatiquement par victoire au
combat, ils sont autonomes. lIs apparais-
sent en effet pendant la bataille sous forme
d'une fumee qui se matérialise en une icéne
différente selon le travail concerné. Cette
icobne effectue quelques montees-
descentes et vous devrez la toucher pour
I'entreposer dans la jarre a la gauche de
I'écran avant gu’elle ne disparaisse. Mais
une araignée malveillante va tenter de se
I'approprier. Dés que vous la verrez,
precipitez-vous pour l'intercepter et
assénez-lui un coup de massue. Elle ira
alors se réfugier au plus vite dans son nid
hors de I'écran. Inutile de vous dire que cela
requiert un peu d’'habitude.
Vous aurez d‘ailleurs tout intérét a acque-
rir dés le début des combats une petite
avance. Le decor est agréable, les graphis-
mes des protagonistes bien finis et leur ani-
mation assez fluide bien qu'un peu lente.
Une bonne musique (sur plusieurs voix en
128K) présente le jeu et se poursuit pendant
son déroulement. Les bruitages de coups

~ .sontun peu rustigues & moins que vous ne

-décidiez de couper I'accompagnement
sonore, auquel cas ils se révélent beaucoup
plus travaillées. Une fois que vous avez
entreposé les douze travaux et achevé le
squelette en cours, il faut charger la
seconde partie du jeu. Cette fois plus d’arai-
gnee ni de travaux a amasser.

La partie n’est pas plus simple pour autant.
Vous vous trouvez confronté au redoutable

minotaure. Celui-ci attaque de son trident
et de ses meurtrieres cornes qui vous
enfourchent et vous retournent comme une
crépe. Contrairement aux combats avec les
squeleties ol les esquives ne sont pas
indispensables, il faudra ici parer au maxi-
mum les coups et varier vos attaques car
ce monstre dispose d'une intelligence de
combat affitée. De plus ses coups sont
beaucoup plus destructeurs. Le mécanisme
de combat est identique a celui de la pre-
miere partie a la difference gue vous dis-
posez ici de vies illimitées.

En cas d'échec, le combat recommence
tout simplement, sans avoir a reprendre
fout a la premiére partie. La musique (tou-
jours sur plusieurs voix en 128K) est diffe-
rente et tout aussi agreable et les bruitages
isolés bien réalisés. Le décor est un peu
plus travaille mais surtout le graphisme du
minotaure est nettement plus riche et 'ani-
mation beaucoup plus fluide et variee. Un
bon jeu de combat assez facile dans la pre-
miére partie mais beaucoup plus difficile
dans la seconde.

Masters of The Universe: |a célébre série
télevisee Les Maitres de I'Univers s'inscrit
dans la lignée de I'Heroic Fantasy. Elle
reprend tous les ingrédients'du genre ! la
lutte du bien contre le mal, le héros mus-
clé, comme un barbare, face a la r:Qagie du
sorcier. Les puristes pourront toutefois
contester cette classification car il s'agit ici
d’Heroic Fantasy a la japonaise avec des
gléments et des thémes qui appartiennent
a la science-fiction. Les soldats ennemis ne
seraient pas deplacés dans Star Wars, ils
sont equipés de fusils a laser et le héros,
lui-méme, utilise ce type d'arme. |l s'agit
donc d’un logiciel qui se situe entre les deux
genres.

Ce programme reprend le scenario du film.
Dans cet épisode, Heman combat, une fois
encore, Skeletor, son ennemi de toujours.
Celui-ci a réussi a s'emparer du chateau de
Greyskulle et Heman ne pourra prendre sa
revanche que s'il parvient a récupérer la
clef cosmigue gui permet de se deplacer
dans le temps et I'espace.

Le jeu commence alors que Heman et ses
amis se matérialisent sur la terre, a notre
époque. La clef est tombée, par accident,
entre les mains d'un collégien qui, ignorant
tout de son pouvair, I'utilise comme un ins-
tfrument de musigue. Heman part a la
recherche de huit accords gui permetfent
d’activer cette clef cosmigue, mais Skele-
tor a envoyé ses troupes pour |'en empé-
cher. Notre héros doit donc explorer les
rues d'une petie ville américaine sous le feu
des soldats ennemis. Il trouvera certains
accords dans les rues mais d'autres ne
seront obtenus gu’aprés un combat a mains
nues conire Blade et Karg, les lieutenants
de Skeletor.

La plus grande partie du jeu repose donc
sur I'exploration de la ville, qui est vue de
dessus. De nombreux soldats ennemis se
matérialisent autour de Heman. lls restent
immobiles. Il est donc facile de les abattre

Legend of The Sword (ST)
d’un coup de pistolet laser. On peut egale-
ment les ignorer en évitant leurs tirs, peu
rapides. Cette partie de I'action est tres
répétitive et peu stimulante. Ce qui est plus
problématique, c'est de trouver son chemin
dans la ville. L3, les choses se gatent car
le systéme de déplacement est un modéle
de confusion. Lorsque vous tournez a un
angle de rue, vous passez & un autre écran.
Mais en fait vous &tes au méme endroit
gvec une orientation différente.

Par exemple, si vous avancez toujours dans
la méme direction, vous passez d'un ecran
4 un autre mais vous vous retrouvez tou-
jours au méme endroit. C'est évident, non ?
Bref, c'est carrément assommant et on
passe la plupart du temps & se demander
ol I'on est. Heureusement, il y a une carte
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de la ville & laquelle on accéde en pressant
la barre d’espace. |l faut y revenir sans
cesse pour sy retrouver. De temps a
autres, vous recevez des messages de
Teela ou de Gwildor qui, généralement,
vous indiguent I'endroit ol vous devez vous
rendre. Si, malgré la complexité des depla-
cements, vous y parvenez, vous combattrez
les lieutenants de Skeletor pour obtenir un
accord.

Le combat, cette fois vu de c6té, est la meil-
leure partie du programme, bien que les
coups disponibles soient limités. Lorsque
Heman découvre son disque volant, qui se
trouve sur les toits, il livre un combat aérien
avec ses ennemis. Ces scénes apportent
un agréable changement par rapport a la
monotonie de I'exploration de la ville. Si
vous parvenez & récupérer les huit accords,
vous pouvez alors revenir & Greyskulle pour
affronter Skejetor en duel singulier. Les
deux ennemis luttent sur le tréne, suspendu
dans I'espace, et Heman doit précipiter son
ennemi dans le vide pour triompher et deve-
nir le maitre de I'Univers.

La réalisation n'est guere impressionnante :
les graphismes sont assez simplistes, I'ani-
mation correcte et la bande sonore se
résume & des bruitages assez pauvres. ||
est visible que, comme les dessins animés
et le film, ce jeu est destiné & un public tres
jeune. Celui-ci retrouvera avec plaisir ses

héros préférés dans un programme pas

trop difficile. On peut jouer assez longtemps
en échappant aux soldats ennemis. Les
moins jeunes risquent de s'ennuyer ferme,
voire de s'endormir en cours de partie. Pour
inconditionnels des Maitres de ['Univers
uniguement.

Legend of The Sword : Suzar, le puissant
magicien voué au mal, a encore frappe. ]
a décidé de mettre le pays sous sa coupe.
Ses armées de monstres ont attaque tous
les guerriers de la contrée, les réduisant a
I'impuissance. Suzar a d'ailleurs pris part
a ce combat terrifiant. Les aveuglantes bou-
les d’énergie qu'il projetait sur ses victimes
les transformaient lentement mais sdre-
ment en zombies assoiffés de sang. Ces
derniers, obéissant au contréle télépathique
absolu de Suzar, n'ont pas hésité a attaquer
leur propre famille et leurs amis d’hier. De
son coté, Suzar ne craignait pas grand
chose car un bouclier invisible le protégeait
des fléches et des lances dirigees contre
lui. Il contréle désormais le pays grace aux
hordes de monsires a sa solde.

Mais sa soif de puissance est inextinguible.
Voila qu'il projette de mettre sur pied une
armée pour envahir le monde. Vous ne sau-
riez le laisser faire et, accompagné de cing
fiers gaillards — Pagard, Belar, Daville, Cor-

nilus et Borgalius — vous vous mettez en 4
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quéle de I'épée et du bouclier magiques,
seuls capables de le vaincre. D'aprés la
légende, ces précieux objets sont cachés
quelgue part sur I'lle d'Anar. Vous vous y
rendez donc au plus vite en compagnie de
votre équipe. D’emblée, trois directions
s’offrent a vous pour prendre pied sur I'lle.
Vous avez tout intérét a les explorer toutes
les trois pour recuelllir le plus d'informa-
tions possible.

Le monde dans lequel vous évoluez est
vaste. Aussi je vous conseille fortement de
dresser un plan détaille des lieux en y pre-
cisant les particularités de chaque lieu. Cela
vous sera fort utile, car dans cette aventure,
il est souvent necessaire de revenir sur ses
pas. Au cours de votre quéte, vous rencon-
trez un grand nombre de créatures. Certai-
nes sont des animaux ou des monstres a
la solde de Suzar. Evitez-les ou combattez-
les. Mais d'autres vous apportent une aide
précieuse. Ainsi le lutin que

vous ne tarderez pas a
croiser vous proposera
une potion contre les
trolls en échange d'une
pipe ou des renseigne-
ments capitaux
contre une piece
d'argent. En exami-
nant Pagan, vous
aurez sans doute

remarqué gu’il en détient justement une.
Mais ne vous attendez pas a ce qu'il vous
la céde gracieusement.
En effet, vos compagnons vous seront
d’une utilité certaine au cours de cette
aventure par les qualités et les objets qu'ils
possedent. Mais comme tout fier aventurier
qui se respecte, ils n'obéissent pas facile-
ment et se refuseront a effectuer des
actions contraires a leurs principes. Aussi
pour reécupérer la piece d'argent tant
convoitée, vous devrez donner un coup de
pied & Pagan qui la laissera alors échapper.
Vous n'aurez plus qu'a la ramasser. Evitez
cependant de frapper Pagan devant le lutin
car il aurait une bien piétre opinion de votre
groupe. Shuka, I'oiseau qui parle, est lui
aussi en possession d'indices capitaux.
Mais il n'acceptera de vous les revéler que
contre un paiement important. Inutile de ui
céder votre épée ou votre sac a dos, il les
garderait sans pour autant satisfaire a
votre demande. En cas de ren-
contre avec un monstre, vous
devrez assumer tout seul le
combat car vos compa-
gnons refuseront obsti-
nement d'y prendre part.
Surveillez attentive-
ment votre niveau
d’énergie représenté
par la bougie. Si elle

Gift from the Gods (Spectrum).

se consume entierement, c'est la mort.
Vous pourrez heureusement la régénérer
en mangeant ou en buvant. Outre les che-
mins de surface, vous serez ameneé a explo-
rer les galeries et pieces souterraines peu-
plées de trolls. Mais avant de vous y enga-
ger, récupérez les armes disseminées a la
surface. Le jeu se joue de maniére simple
et agréable. Une petite fenéire vous mon-
tre le lieu ol se trouve votre groupe. Une
seconde illustre de maniere assez amu-
sante vos actions ou les créatures de ren-
contre. Une troisieme enfin dresse un plan
des derniers lieux visités. Les directions
possibles s'allument directementsur la rose
des vents, ce qui évite des essais fasti-
dieux. Attention, certaines issues requiérent
une action particuliere préalable “avant
d'étre accessibles. Un systéme de menu
propose la plupart des actions courantes,
il faudra avoir recours au clavier pour les
autres.

L'analyseur syntaxigue est puissant, accep-
tant les ordres multiples et complexes tels
gue : « get all except the knife, examine the
heavy sword, throw it at Pagan and examine
him ». Les dialogues sont possibles grace
aux ordres ASK, TALK, et SHOUT (dans cer-
tains des cas, il faut en effet crier car le
bruit environnant couvre vos paroles). Un
éditeur permettant la correction facile des
fautes de frappe et un vocabulaire étendu
facilitent encore le dialogue, sans oublier
les trois premieres touches de fonction
dévolues a I'ouverture des portes. L'option
vocabulaire vous fournit méme la liste des
ordres intéressants a I'endroit ol vous vous
trouvez. En cas de difficulté majeure, vous
pourrez faire appel au programme qui vous
fournira alors un indice souvent utile.
Les dangers de ce monde étant multiples
et variés, je vous conseille de sauvegarder
fréguemment votre situation. Ceci peut se

,—’—Eﬁa’n‘e soit sur disquette, soit instantanément

en mémoire (n'oubliez pas bien sdr de sau-
vegarder sur disquette avant de quitter
["aventure !).
Le scénario est riche et intéressant mais
il est regrettable qu’il existe quelgques obs-
tacles dont la solution tient plus de
la chance que de la logique. Les gra-
= phismes sont petits et de qualité moyen-
ne mais soutiennent bien I'action.
Quant aux bruitages, ils sont
tout simplement absents.
Legend of the Sword est

une bonne aventure cependant, mélée de
jeu de réle, avec une ergonomie étudiee
grace a un emploi judicieux de la souris.

Gift from The Gods: vous voici dans |a
Gréce Antique. Vous incarnez Oreste. Zeus
et Apollon I'ont convoqué sur le mont Par-
nasse et |'on chargé de venger la mort de
son pére Agamemnon et de reconguerir son
tréne, actuellement détenu par sa mere
Clystemnestre et son beau-pére Egisthe.
Bien entendu cela ne sera pas facile car
Oreste a été banni par sa mere et celle-ci
détient sa fille Electra, scsur d'Oreste, pri-
sonniére dans les catacombes du palais de
Mycénes. Pour mener a bien cette lourde
tache, Zeus lui fait cadeau de la fameuse
épée d'argent donnée a Ajax par Hector
aprés la guerre de Troie, et Apollon lui
confie les sept larmes d’lcare. |l ne vous
reste plus qu’a retrouver Electra au sein de
ce gigantesque labyrinthe des catacombes
et réussir & |'en sortir. Mais pour cela, il faut
positionner correctement les six figures
euclidiennes dans la salle des Gardiens.
Ces figures se trouvent mélées a cinquante-
huit autres qui sont illusoires et n'ont donc
aucun effet. Ce total de soixante-quatre
figures se trouve réparti dans seize salles
spéciales. Il existe deux moyens de recon-
naitre les bonnes figures des illusions.

La premiére (la plus efficace) consiste &

retrouver d'abord votre sceur Electra.
Suivez-la et elle vous conduira directement
a I'une des seize salles spéciales et vous
précisera la bonne figure a emporter.
Comme vous ne pouvez transporter qu'une
seule figure a la fois, il faudra vous rendre
directement a la salle des Gardiens pour
I'entreposer. Cette salle capitale est aussi
d'un grand intérét pour se regénerer. En
effet, chaque action accomplie (marche, vol
et surtout combat, chute ou contact avec
un monstre illusoire) vous fera perdre une
partie de votre précieuses énergie. Aussi,

il est indispensable de se mettre en quéte
de cette salle des Gardiens dés le debut du
jeu et de bien repérer les lieux pour y reve-
nir rapidement dés que vos forces commen-
cent & manqguer.

L'autre moyen de distinguer les vraies figu—
res des fausses est d'abattre a |'aide de
votre épée d argent I'une des nombreuses
créatures illusoires qui peuplent les cata-

combes. Pendant quelgue temps, aprés la
mort d'une telle créature, les illusions se
dissipent toutes, y compris celles des figu-
res euclidiennes. Les monstres ne vous
pourchassent pas a travers le labyrinthe
mais n’en sont pas moins dangereux. Leur
contact vous fait perdre une grande partie
de votre énergie. De plus, vous ne pouvez
les combattre qu'au sol et les plus grands
ne possédent chacun qu'un seul point vul-
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Barbarian de Psygnosis (Amiga).
nérable qu'il vous faudra découvrir tout seul
pour vous en débarrasser. Le labyrinthe est
particulierement complexe, parseme de por-
tes de communication etde trouéesdans le
sol et le plafond qui s’ouvrent sur de nou-
veaux couloirs ou des salles spéciales.
Vous aurez tout intérét a établir un plan pré-
cis pour éviter de vous perdre. Mais vous
pouvez aussi utiliser les larmes d'lcare en
les déposant comme repere aux endroits
stratégiques. Pour vous déplacer, vous dis-
posez de la marche et de vos bottes de vol,
beaucoup plus gourmandes en énergie
mais indispensables pour franchir une trouee
ou contourner un monstre. Pour compliquer
le tout, la funeste Clytemnestre a décidé de
se mettre dans la partie. Elle erre elle aussi
dans le labyrinthe, déplagant  loisir vos lar- P
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mes d’'lcare et les figures euclidiennes si
durement trouvées. Mais surtout elle cher-
chera atuer Electra si elle la trouve sur son
chemin. Le seulmoyende déjouersesplans
sera de garder un ceil sur elle. Vous saurez
qu'elle se trouve dans les parages car elle
laisse derriére elle un nuage de poussiéres
étincelantes. Heureusement pour vous, elle
ne cherchera pas a vous combattre.

Endépit de cela, votre mission reste des plus
difficiles. Congu en 1984, ce logiciel était a
I'épogue un must. Mais de trés nombreux pro-
grés en programmation ont été faits depuis
ce jour sur Spectrum. Comment apparait-il
aujourd'hui ? Le jeu reste intéressant. Les gra-
phismes des creatures et leur animation sont
agréables. Enrevanche, les décors apparais-
sent trop dépouillés et surtout trop monoto-
nes(cela ajoute ala complexité dulabyrinthe).
Les bruitages se limitent a quelques rares bips
sans aucune musique d'accompagnement.

Barbarian (Psygnosis): Necron, le puis-
sant sorcier, regne sur le monde souterrain
de Durgan, entoure de creatures diaboli-
ques. Du fond de son-repaire, il compte
dominer le monde grace aux pouvoirs magi-
ques d'un cristal. Il pourrait bien y parve-
nir, mais Hegor, un redoutable barbare va
s’opposer a lui. Celui-ci pénétre dans le
complexe souterrain afin de vaincre son
ennemi et de détruire la pierre maléfique.
Ce programme s'inscrit donc dans la plus
pure tradition de I'Heroic Fantasy puisque

DOSSIER

le héros, qui n’est pas sans rappeler Conan,
ne dispose que de ses muscles et de son
adresse pour vaincre ses ennemis. Chacun
des monstres a son propre mouvement
d’attaque et notre héros doit les éviter, ou
les abattre d'un coup d’epée bien ajusté.
Pour étre efficace, le coup doit étre porté
avec beaucoup de précision et selon un
timing trés rigoureux.

Quant a la créature de métal, elle est indes-
tructible mais son manque d’intelligence
vous permet de I'abuser : il suffit de se bais-
ser continuellement. Aprés des essais
infructueux, elle cessera de vous poursui-
vre. En revanche, il est possible d'éviter de
nombreux monstres en faisant un saut péril-
leux en avant, juste au moment ol ils arri-
vent sur vous. C'est le cas, notamment, du
dragon, 2 moins que vous ne préfériez
I'abatire de deux fleches bien placées.
Le barbare est armé d'une épée, et au cours
de sa quéte, il peut se procurer un arc et un
bouclier. L'arc n’est pas indispensable mais
il vous permet de tuer vos adversaires les
plus dangereux a distance, vous évitant
ainsi le risque d'un corps & corps. Par
contre, le bouclier est absolument néces-
saire a l'accomplissement de votre mission.
En effet, lorsque vous serez face a face avec
le sorcier, celui-ci tentera de vous détruire
en vous lancant des boules de feu. La seule
maniére de vous sortir d'affaire consiste a
se servir du bouclier pour lui envoyer ses
projectiles et ainsi le détruire.

Bien peu de joueurs auront la chance de
pouvoir contempler le superbe tableau final
car apres avoir tué le sorcier et jeté le dia-
mant dans le lac, il faut refaire en sens
inverse le trajet complet et revenir au point
de depart dans un temps limité.

Ce logiciel est une grande réussite, tant au
niveaudel'interétdejeuqu'aceluidelareali-
sation, avec de superbes graphismes et une
excellente animation. Le seul reproche que
I'onpourrait luiadresser ¢'est de se derouler
par tableaux successifs plutdét gue par un
scrolling continu. Mais cela est un defaut mi-
neur quine retire rien au plaisir du jeu. On est
d'abord surpris par le mode de contréle du per-
sonnage, qui s'effectue en cliguant des ico-
nes avec la souris, plutoét qu'en utilisant le joys-
tick. D’abord ressenticomme un grave incon-
venient, ce mode de contréle apparait par la
suited’une originalité bienvenue. On g’y habi-
{ue rapidement car les commandes sont preci-
ses et répondent trés vite. On parvient, alors,
amaitriser la situation et aen tirerle maximum.
Ce programme, un des plus grands jeux ins-
pires d'Héroic Fantasy n'est disponible que
sur seize bits et les versions ST et Amiga
sont pratiguement identiques. Une légére
différence toutefois : les couleurs sont un
peu plus nuancées sur I’AmigayUne bonne
nouvelle : Psygnosis annonce une conver-
sion de Barbarian sur C64. ™,
Dossier realise par Dany Boolauck,

Eric Caberia, Jacgues Harbonn,

Alain Huyghues-Lacour.
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étonnante machine ? Il écorne les
plates-bandes du PC 1512 d’'Ams-
trad et du PC 1 d'Olivetti. Evi-
tera-t-il aux possesseurs (nom-
breux) de Spectrum de passer
directement aux 16 bits (le prix
des 520 ST redescendant a
299 livres dés le 1¢r octobre ?).
Atari a un stand géant de plus de
700 métres carrés.

Commodore occupe ici moins de
surface que Accorn avec son
Archimedes. Nouveaux, les logi-
ciels sur Archimedes : Corruption
de Magnetic Scrolls (superbe),
Orion, Freddy’s Folly, Minotaur,
Hoverbob de Minerva Software.
Du point de vue des consoles,
c'est le calme plat.

Chez les éditeurs : Arcana Soft-
ware sort une nouvelle version
Amiga de son Power Play et No
Excuses. British Telecom mon-
tre une foison de titres : Fish, de
Magnetic Scrolls, Blazing Barrels
(jeu d’action) sur ST et Amiga,
Savage, un jeu au look Beyond
the Ice Palace sur CPC et Déja Vu
111, a suite du célébre titre de Icon
Simulations.

A retenir : Weird Dreams, une his-
toire trés originale et attrayante.
Des graphismes et une animation
d’'une qualité exceptionnelle sur
ST. Cascade présente 19 Part
One, un jeu d’action et Ace 2088,
une simulation de combat spatial
sur C 64. CDS Software a de
nouvelles versions de Colossus
Chess 10. Electra fait tourner
Time, un jeu daventure sur
Amiga étonnamment animé
(prévu en novembre).

Elite : les adaptations sur 16 bits
de Paper Boy et de Ghost'n Gob-
blins. ne devraient pas tarder:
nous en avons vu les démos. Sont
annoncés également dix niveaux
supplémentaires de Space Har-
rier, ainsi que Live and Let Die,
un jeu d’arcade inspiré d’un film
de James Bond. Aprés ses dernié-
res sorties peu convaincantes,
Grandslam met le paquet avec
deux grandes conversions de jeux
d’arcade tous formats : Pacland
et, surtout, Pacmania. La préver-
sion sur Amiga est une merveille.
Gremlin Graphics: un petit
espace leur est réservé dans
l'immense stand US Gold. Une
pléiade de titres sont pourtant pré-
sentés. Certains valent le détour :
Foft (Federation of Free Traders),
un peu a la «Elite », mais plus
vaste et plus riche sur le plan scé-
narique. A retenir également
Super Skills, une simulation spor-
tive ; Technocop, un jeu d’action
oll vous étes au volant d'une voi-
ture futuriste et armée jusqu'aux
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dents ; Roy of Rovers, une simu-
lation de football ; Dark Fusion,
un classique shoot-them-up avec
scrolling horizontal ; T-Rex sur
C 64 ; Ultimate Golf, une simula-
tion de golf sur PC, ST et C 64.

Hewson bascule enfin sur 16 bits
avec les conversions de ses der-
niers grands succés sur ST et
Amiga: Cybernoid, Nebulus,
Netherworld et Zynaps. Que de
chefs-d’ceuvre! Horizon Soft-
ware : Luxor, Mafdet, Veteran
sont les trois premiers titres d'un
nouvel éditeur qui privilégie le ST.
Infogrames : des versions anglai-
ses comme Hostages (Operation
Jupiter) ou North & South (Tuni-
gues Bleues), plusieurs annon-
ces : CD Music, programme musi-
cal sur Amiga; Stuntman une
course auto sur ST, PC, Amiga,
C 64, CPC, Spectrum et Action
Service, jeu d’arcade de Cobra-
soft. A plus long terme un Tintin
inspiré de « On a marché sur la
lune ». BD toujours, La quéte de
loiseau du temps. Un jeu de réle
en 3D, qui s'appelle provisoire-
ment Heroica, était montré der-
riére le stand. Les quelques gra-
phismes et animations disponibles
semblent bien augurer du produit.
Loriciels présente 944 Turbo
Cup, (toutes machines), course
automobile qui fait forte impres-
sion tant pour les graphismes que
les sons et I'animation. Mirror-
soft abrite dans un grand stand
Image Works, Cinemaware,
FTL, PSS, Spectrum Holo-
byte. Speedball de Image
Works met en scéne deux équi-
pes armées et blindées qui lancent
une balle d’acier, entre le volley-
ball et le foot américain. Le terrain
est vu d’en haut, la balle monte
vers I'écran et I'on hésite & s'écar-
ter pour I'éviter tant l'illusion du
mouvement est forte. Graphismes
et sons impressionnants par les
auteurs de Xenon. Cinemaware
fait mieux que Defender of the
Crown avec Lords of the Rising
Sun. Annoncé en version Amiga
pour le 1¢r janvier 89 ; C 64, ST
et PC suivront...

FTL qui s'appréte & diffuser la ver-
sion Amiga de Dungeon Master,
promet des niveaux supplémen-
taires sur ST (sous le titre Chaos
Strikes Back) et travaille & un Dun-
geon Master Il (laissons-leur le
temps de travailler). Incentive :
rien de fracassant. Un seul nou-
veau titre : Total Eclipse. Un jeu
3D aux graphismes pleins dans la
ligne de Driller qui vient d’étre
adapté pour ST et Amiga.
Level 9 présente un jeu d’aventure
dans la lignée des Gnome Ranger

et Knight Orc. Son titre : Lance-
lot. Il sort sur ST, Amiga, Mac,
PC, CPC, Spectrum, Atari
XL/XE, C 64 et Apple II. Linel
est une toute jeune société...
suisse. Kaiser est un jeu de stra-
tégie avec de trés beaux graphis-
mes. Le joueur batit un empire
basé sur le commerce du blé,
I'acquisition de terres, de cha-
teaux, la création de villes et de
villages. Ce qui lui permet
d’encaisser des revenus: taxes,
etc. Huit joueurs au total peuvent
saffronter. Un jeu presque exclu-
sivement graphique, trés agréable
a pratiquer et un ingénieux
systeme de jeu. Sortie fin novem-
bre sur ST, en janvier sur Amiga.
Crown : un autre jeu ot prime la
stratégie. Ici, ce sont l'espionnage,
les guerres et le commerce qui
constituent la trame essentielle.
Resomptueux graphismes: 58
couleurs simultanées sur ST et
Amiga, en février 89. Ice and
Fire : ce jeu d’aventure sort sur ST
et Amiga en novembre. Sujet : un
malade tente de se guérir d'une
maladie grave. On lui propose un
traitement qui nécessite I'usage
d'une machine révolutionnaire.
Cette expérience le propulse dans
un monde onirique. Il doit stop-
per la guerre et revenir... & lui. Ce
jeu d’aventure ressemble beau-
coup aux produits Magnetic
Scrolls (Jinxter, Corruption, etc.).
Novagen : aprés le succés reten-
tissant de Mercenary, cette société
avait pris un certain recul. Ils
reviennent avec des titres promet-
teurs : Battle Island Damocles. A
retenir : Transfighter et Hell Bent,
un simili Goldrunner.
Mandarin Software : Pioneer
Plague (Amiga), un méga-jeu
d’action/aventure qui allie habi-
lement stratégie et réflexes. Par-
ticularités : excellente anima-
tion, splendide environnement
sonore! Des graphismes éton-
nants (4096 couleurs simultané-
ment & I'écran). Sortie en octobre.
Lombard Rallve (ST): un jeu
d’action/simulation. Sortie prévue
sur ST et Amiga en octobre, sur
PC en novembre.

Chez Microdeal : Fright Night,
une histoire de vampires sur
Amiga, Jug sur ST, Turbo Trax,
une course de voitures sur Amiga,
Tetra Quest sur ST, Airball sur
Amiga, International Soccer sur
Amiga, Major Motion sur Amiga
et Tanglewood sur Amiga. Les
quatre derniers étaient déja dispo-
nibles sur ST. Ocean s'oriente
vers les conversions des jeux
d’arcade, ainsi que sur les licen-
ces de films & succés. Ces pro-

grammes ne sont pas encore ter-
minés. En ce qui concerne
larcade, nous attendons dans les
prochains mois Typhoon sur 8 bits
ainsi que Victory Road, Opération
Wolf, Dragon Ninja et Wec le
Mans (sur tous les formats). Pour
les licences : Robocop, Les Incor-
ruptibles et Rambo lll sur 8 bits
uniquement. Un autre pro-
gramme, Batman, devrait présen-
ter des graphismes extraordinaires.
Chez Palace Software, un seul
nouveau titre annoncé : Cosmic
Pirate. Psygnosis : Menace vient
d’arriver pour Amiga (bientét sur
ST et C 64). Clest un superbe
shoot-them-up dans la lignée de
R-Type. Et puis de nombreux pro-
grammes, tous plus beaux les uns
que les autres, arrivent dans les
prochains mois sur ST/Amiga :
Aquaventura (arcade/aventure),
Ball (superbe jeu d’arcade), Clos-
ter (arcade), Chrono Quesi
(Explora remanié). PSS veut
renouveler le wargame avec
Waterloo. La bataille en 3D réa-
liste, rompt avec les représenta
tions en fil de fer. Un label nou-
veau, Rebel, créé par FIL, pour
éditer des adaptations d'arcade.
Le premier fera un tabac : Shinobi
sur ST, Amiga et les 8 bits.
Sega était présent avec une excel-
lente démo de l'adaptation de
Thunder Blade. D’autres titres
sont annoncés : Kenseiden, Phan-
tasy Story et Miracle Warriors.
Systéme 3 : deux chefs-d'ceuvre
arrivent : Last Ninja IT sur 8 bits,
puis plus tard sur ST/Amiga, et
le super International Karaté +
sur ST. Ubi Soft présente qua-
tre jeux quasiment disponibles
(Iron Lord, Skate Ball, Puffy’s
Saga, Final Command) plus trois
autres qui se feront attendre:
BAT, Dracula et Fer et Flamme.
US Gold parle aussi beaucoup de
conversions d'arcade avec le fan-
tastique Thunder Blade et Tiger
Road, un grand programme de
combat de Capcom. Une nou-
velle version de Out Run qui
devrait étre beaucoup plus rapide
et offrir beaucoup de nouveaux
éléments (tous formats). Arrivent
aussi Realm of the Trolls et Joan
of Arc, deux jeux d’arcade réali-
sés par la firme allemande Rain-
bow Arts. Nous reviendrons
dans le prochain numéro de Tilt
sur les nouveautés de ce PCS, et
durant plusieurs mois, testerons
les innombrables softs annoncés a
Londres il v a quinze jours, dés
leur parution.
Dossier réalisé par Dany
Boolauck, Alain Huyghues-
Lacour, Denis Schérer.

Boxosiars Lemeonrens Leo Burnart

- LA MICRO EST CHEZ

NACA,

DEMANDEZ LE PROGRAMME.

i R

Chez NA2A, nous connaissons les enfants. Pour leur plaisir

et pour leur avenir, nous avons sélectionné une gamme

de micro a prix sympas.

nous saurons vous conseiller.

Chez NAZA, nous avons le micro qu’il vous faut. Quels que
soient vos besoins: gestion, comptabilité, facturation...

Vods trouverez la solution chez NAZA.

Chez NA2A, a chacun son logiciel: jouer, travailler. Alors,

n'hésitez pas a demander le programme. Chez NAZA,

i
NAZA

électronique
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AMIGA ST
Accessible a tous ce jeu de réle contient tous les ingrédients
d’une aventure palpitante et riche en rebondissements.

La destruction du Livre de Magie est votre but final, si les monstres
de Landor vous en laissent le temps.

SSI. Scénario et design: Charles et John Dougherty ;

programmation : Westood Associates.

Déja testé sur la version C64, (voir Tilt n® 54,
page 108), nous avons jugé nécessaire de vous pré-
senter Questron Il dans sa version 16 bits. Reve-
nons brigvement sur le scénario. ll reprend Ihistoire
lai
Questron I. Aprés avoir vaincu Mantor et récupéré
le Livre de Magie, Mesron, votre guide mystique,
vous indique le moyen de le détruire. Crée par Man-
tor et six sorciers, le Livre de Magie ne peut pas étre
anéanti par des moyens connus, magiques ou non.
La solution que propose Mesron consiste a remon-
ter le temps pour empécher sa création.

On entre rapidement dans le vif du sujet étant donné
I'absence de création d’aventurier. Des attributs clas-
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ssée délibérément en suspens par les auteurs dans -

siques tels que le charisme, la force et I'agilité défi-
nissent le personnage. Trois indicateurs sont & sur-
veiller : la nourriture, les points de vie et l'or. Le
monde de Questron II, Landor, ne réserve aucune
“surprise aux aventuriers de Questron I On y
retrouve les éléments habituels, c'est-a-dire deux iles
aux paysages frés variés (marécages, plaines, foréts
et montagnes). Bien entendu, les monstres y pul-
lulent dans tous les secteurs, sauf les villes. Certains
d’entre eux sont amicaux et vendent des renseigne-
ments importants.
Une rapide exploration de la premiére fle vous donne
une idée des endroits intéressants a visiter. Villes, ché-
teau et cathédrales sont les lieux clés de la premiére

firn

Board
Climb
Dismount
End Gane
Fight

Gane Speed
Inventory
Load Gane

Hear
Xamine

L H.P .
|Food
Gold
Comnmand
Command:

Comnand: Hest
Command: Pass

En vovage, prévoyez de la nourriture (ST).

partie. Les débuts sont pénibles pour notre aventu-
rier, vu sa faiblesse ef sa vulnérabilité. En outre, on
serend trés vite compte que le moindre contact, ami-
cal ou non, est vénal. En effet, l'or est un élément
primordial et les moyens classiques pour s'enrichir
(pillages et combats) sont insuffisants pour bien dé-
marrer. Vous étes donc obligé de tenter votre chance
dans les casinos. Le Black Jack est indubitablernent
le moyen le plus rapide de se faire de l'argent. Pre-
nez le temps qu'il faut pour réunir une somme plus
que rondelette, elle vous permet de progresser a pas
de géant dans le jeu. Un homme riche doit aussi étre
prévoyant. Ouvrez un compte en banque. Cette opé-
ration vous préservera de la douloureuse expérience

"__..I_--I..___...-—_..I-_—...--—..I_--.'._—-I..-—_I..---.I._-

du joueur se retrouvant sans une piéce d’or aprés la
mort de son personnage. S'armer et s'enrichir c'est
bien, s'informer c'est mieux. Le glanage d'informa-
tions se fait toujours en échange d'espécestrébuchantes.
A ce propos, évitez toute forme de violence si vous
désirez établir un contact favorable avec les habitants
de Landor (gare aux gardes!). Les sorts magiques
n’échappent pas aux lois du commerce. Ainsi,.des
Muystics ont pignon sur rue dans certaines villes et
il vaut mieux les visiter avec une bourse pleine a cra-
quer. Les lieux clés & investir sont les cathédrales
et le Chateau Rouge. Une visite au chateau vous
permet, si vous avez la bonne clé, de visiter la Salle
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Le chéteau, un lieu bourré d’indices.

des Visions et d’entrer en contact avec Mesron. Ce
dernier évalue votre progression qui, si elle est satis-
faisante, vous donne droit & un passage de niveau.
Landor évolue au fur et @ mesure que votre per-
sonnage saguerrit. Aprés avoir investi, avec succes,
['unique tombe de I'fle (cherchez dans les cathédra-
les), les villes cotiéres vous proposent I'achat de navi-
res. La conquéte de la deuxiéme ile devient votre
prochain objectif. C'est [a que vous devez explorer
les donjons et trouver les moyens d’empécher la
création du Livre de Magie. Les combats contre les
monstres, malgré les fréquences, ne sont pas
génants. Seuls les monstres des donjons sont vrai-
ment dangereux. Prudence.
Questron Il est un jeu de réle simplifié a 'extréme
et correctement réalisé. Essentiellement graphique
et entiérement animé, il est tout a fait indiqué pour
ceux qui débutent dans le jeu de réle. Le confort
de jeu obtenu par l'usage exclusif de la souris est
a souligner.
Nous avons également apprécié les donjons en
3D et lauto-plan (il faut posséder l'objet ma-
gique adéquat). Le gros défaut du programme
réside dans la facilité & gagner de l'argent au
casino.
Gréce a la sauvegarde et & une manipulation de dis-
quettes, on gagne facilement et en quelques minu-
tes. De quoi finir le jeu! Quand on sait que l'or est
le moteur du jeu...
Les graphismes sont satisfaisants ainsi que 'anima-
tion et le bruitage. Questron I est en définitive, un
jeu trés agréable, accessible a tous. Un mot sur la
version ST ; elle ne présente aucune diftérence nota-
ble avec celle de I'Amiga. (Disquette).

Dany Boolauck

Type . - réle
Intérét 16
Graphisme * Kk &k
Animation * k% ok
Bruitage e e ok d
Prix C

| Eight
fl Gane Speed
JInventory

Moyens de transport : l'aigle et le dromadaire.
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Version Apple II GS

Questron II sur Apple II GS est guasiment
identique a la version Amiga dont vous venez
de lire le test dans les pages précédentes. Le
scrolling multidirectionnel est toujours trés lé-
gérement saccadé et tous les élément qui consti-
tuent le décor de Landor, le pays de Questron
sont similaires.

Les seules différences notables résident dans le
menu de départ. Celui-ci regroupe toutes les
options initiales nécessaires, alors que la version
Amiga propose un sous-menu pour tout ce qui
concerne la manipulation des personnages.

f

Magic
On sound

Des graphismes réussis (PC).

L'environnement sonore est plus soigné sur la
version GS. Réalisé par |'équipe de SSI (& qui
'on doit notamment la version GS de Roadwar
2000), Questron I est un magnifique jeu de réle,
4 mi-chemin entre les Ultima et les Bard’s

Tale.

Frangois Hermellin,
Tupe réle
Intérét 16
Graphisme _ kok ok ok
Animation L & &
Bruitage % K
Prix D

e — - >

i B

| Gharisma
‘;TTnsth

a Ty
Snl0t ence

No Hagic

Un environnement sonore soigné (GS).

Version PC

Cette version PC’et compatibles, est trés réussie en
mode EGA, les graphismes sont riches en couleurs
et l'animation est correcte. En revanche, en mode

" CGA, le résultat est nettement moins bon d'un point

de vue graphique. Le bruitage, quant & lui, n'est pas
trés convaincant. Néanmoins, Questron [l reste un
bon soft dans'ensemble. (Disquette). Dany Boolauck.

Tupe Y ] réle
Intérét 16
Graphisme * % kK
Animation * % K
Bruitage

Prix n.c.

Le Manoir
Gx
Mortevielle

AMIGA

L’ambiance exceptionnelle du
Manoir a su nous séduire sur
ST. Découvrez les tensions
feutrées qui opposent les
proches de Julia sur les écrans
et par la voix des Amiga.

Un programme francais parmi

les plus réussis qui restera

longtemps une référence :
d voir absolument.

Lankhor. Programmation : Bruno
Gourier, Beatrice et Jean-Lu¢
Langlois ; graphismes : Bernard _
Grelaud, Maria Dolores et
Dominique Sablons;

version Amiga: Alex Livshits.

Ce logiciel, chéri par la rédaction de Tilt pour sa qua-
lité, doublement distingué par un Tilt d'Or, passe
enfin sur 'Amiga! Le scénario brille par sa simpli-
cité : vous (Jérdme Lange), accourez au chateau de
Mortevielle, alerté par un télégramme de votre amie
Julia Defranck, qui est trés malade, en danger de
mort. Elle réclame votre aide discréte. Vous affrontez
une tempéte de neige pour découvrir le silence
inquiétant de I'imposant manoir, troublé par les hur-
lements des bétes de la forét, les coups tranquilles
de la cloche de la chapelle et les pas feutrés des hotes
du manoir. Max, le domestique, vous annonce que
Julia est morte et que la tempéte qui fait rage vous
coniraint a rester un moment au manoir.

Julia est-elle vraiment morte d’'une embolie pulmo-
naire ? Sur quels motifs reposait sa peur? Il vous
faudra faire parler les objets et les gens. Les per-
sonnages s'expriment distinctement gréce a une
synthése vocale de qualité, encore faut-il qu'ils
condescendent a répondre aux questions qui vous
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Accueil glacial, mesurez vos paroles |
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Une bague de valeur

Une bobine de fil 1

es ont

Les graphi igné cette bague avec...

.. autant de minutie que la bobine de fil doré.
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Il vous faut élucider un décés suspect...

(page 148), la version ST est décortiquée dans le
n® 45 (page 64). (Disquette et notice en francais).
Denis Schérer

Type aventure policiére
Intérét 16
Graphisme * %k Kk k &k
Animation ¥k ko
Bruitage * & ok ok kk
Prix C

The -

e
A
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brillent la langue, Les meubles regorgent d’objets
superbement dessinés au point qu'une vulgaire
brosse en chiendent rivalise sur 'écran de 'Amiga
avec les bijoux et les armes de collection. Les gra-
phistes ont pris plaisir a fravailler la texture, les reflets
de babioles et bibelots qui feraient la joie d’un anti-
quaire de luxe.

La discrétion de votre enquéte sera une condition
indispensable de son succés. A force d'avoir a vous
répondre que « vous étes trop curieux » ou pire, de
vous surprendre farfouillant dans les tiroirs, vos hétes
vous mettront dehors poliment mais fermement,
malgré la tempéte | Le patient travail de détective
révélera d'abord de nouveaux mystéres : quelle est
la logique des rapports entre les pensionnaires ?
Pourquoi certaines questions irritent-elles particulié-
rement certaines personnes ? Qu'appelle-t-on le mur
du silence ? Avis aux petits malins et petites mali-
gnes qui demanderaient la solution toute cuite a
d’heureux possesseurs d'Atari ST parce qu'ils dis-
posent depuis plus d'un an du logiciel : il est possi-
ble d'ouvrir le passage secret en a peine plus de deux
temps et trois mouvements mais un carton rébar-
batif s'interpose et exige quelques détails concernant
les personnages et les lieux. Détails qui ne s'inven-
tent pas. Et faute de réponse judicieuse, le passage
se referme. ..

Savourez Le Manoir sans esprit de performance...

Ce logiciel de qualité, au ton original, se distingue
du reste de la production par une excellente liaison
entre les bruitages et les images, et par un scénario
soigné. L'animation reste trés discréte, quasiment
limitée au visage de votre interlocuteur du moment.
Le jeu se méne a l'aide de menus déroulants et en
cliquant le curseur sur des zones de I'écran. Lors
des dialogues, tous les propos possibles s'affichent
a l'écran. Les auteurs nous évitent ainsi les affres
des analyseurs de syntaxe trop pauvres qui refusent
tout ce que vous leur proposez. Le déroulement de
votre séjour, les résultats partiels de votre enquéte
vont fournir la matiére de nouveaux sujets de con-
versation : ils s'afficheront en temps voulu sur les
menus de dialogue.

Tandis que la version ST marquait une révolution
par rapport a la version QL, 'adaptation sur Amiga
reste trés proche dans son esprit du résultat obtenu
sur Atari, mais les écrans ont été redessinés, les gra-
phismes gagnent en finesse et certains détails signent
la transformation.

Ainsi, dans le bureau, I'ameublement rustique
en version ST devient subtilement luxueux: la
glace arrondie gagne en surface et devient rectan-
gulaire, la lampe a I'abat-jour banalement tronco-
nique se voit préférer pour 'Amiga une super-
be lampe de bureau en cuivre astiqué de frais.
La version sur QL a été testée dans le n®35

President
is Missi

PC ET COMPATIBLES EGA
ET CGA

Y a-t-il un président d la Maison
Blanche ? Non! Et a I'Elysée ?
Non plus! Ou sont ils ?

A vous de les localiser!

Cosmi distribué par Microprose

Gonflée, l'équipe qui fondit du ciel un petit matin
de 1996 sur un gros immeuble de Vaduz (qui est
— comme chacun sait — la capitale du Lichten-
stein ). En effet, le commando commence 3 démo-
raliser les gardiens du lieu & coups de projectiles et
d'explosifs divers avant méme d’avoir posé les héli-
coptéres.

La fine équipe, apparemment fort bien renseignée,
décourage & l'aide d'arguments aussi radicaux que
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La premiére phase consiste & éplucher le dossier :
les indices fournis se révélent aussi nombreux que
décevants. Vous disposez de trois disquettes, bour-
rées de documents et d’une cassette audio. Nous
ne sommes pas dans une aventure classique, un
labyrinthe oti 'on transporte des objets, mais dans
une enquéte qui évoque plus la série des Meurtres
de Cobrasoft. Le dossier comprend la synthése éta-
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dant le feu de l'action, celles envoyées par les ter-

“roristes pour authentifier leurs revendications,

d’autres prises par des satellites espions américains,
etc. Vous avez accés aux banques de données de
la CIA, qui contiennent des fiches individuelles, des
noms de codes de terroristes potentiels, des listes
d’organisations.

La cassette vidéo comprend des enregistrements
d'coutes téléphoniques, des messages en morse,
que vous pourrez décoder avec votre PC, trans-
formé pour 'occasion en machine de décryptage.

Le programme n’offre pas de différences notables
avec la version PC. Attention, les délicates disquettes
sont & ce point bourrées de données qu "elles ne sup-
portent pas ['utilisation d’accélérateurs de charge-
ment. Et la méme cassette audio vous aidera a
résoudre le mystére du raid du 6 juin 1986.D.S.

Type aventure policiére
Intérét 15
Graphisme —
Animation ¥* %
Bruitage cassette audio
Prix B
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tion des «bulless) suffisent & maitriser la partie. La seule difficulté
[ te & bien imiler 'ambiance du jeu. Ubi Soft marque encore un
point ici en proposant une traduction compléte de la notice du jeu, notice
qui décrit en détail les ambitions et caractéres de chaque personnage.
Il ne reste qu'une seule ombre au tableau : I'argot américain employé pour
les dialogues... D’autant plus génant que I'ordinateur choisit les répar-
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roman de dJuies verne, sélectionnez un a un les objets qui vous ent t pour les iner, vous \

vous serez captivé par les
aventures du
capitaine Nemo.

changez de piéce, vous faites parler les personnages pour peu a peu gagner
la confiance de Nemo et profiter au mieux de cette étrange épopée. Fidéle
au roman de Jules Verne, le logiciel instaure bien vite une ambiance cap-
tivante, ambiance feutrée des grands fonds marins, décors superbes a
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Message
in a bottle

DENIS T.
DE BRUXELLES

Je cherche désespérément quelqu'un
qui m'aiderait  résoudre une énigme
de Bard’s Tale II (Destiny Knight).
Dargoth’s Tower (niveau 4) : quel est
le « Battlecry » demandé par la statue
dans le Death Snare # 37

En fait, qu'est-ce qui permet de le
connaitre ?

Ol se trouve (nt) I'les) indice (s) pour
le découvrir?

Pourriez-vous me permettre d'entrer
en contact avec dautres fanas de
Bard’s Tale I, II, Il ? (Denis Tous-
saint. Rue Léon Théodor, 53. 1090
Bruxelles). Je détiens @ coup sir des
indices et des réponses qui seront pré-
cieuses pour d'autres passionnés de
cette trilogie.

Denis C.

Pour Frédéric sur EXL 100 (n® 56),
dans Meurtre a grande vitesse,
pour le minitel, je me demande s'il ne
faudrait vraiment pas essayer sur un
vraiminitel et non pas sur celui du jeu,
mais je n'ai jamais eu l'occasion d’en
faire l'expérience (depuis j'ai changé
pour un ST). Pour l'ordinateur, il te
suffit de taper « Run », le programme
étant déja d l'intérieur. L'ordinateur va
te demander le code, c'est « Mari-
gnan », et le texte, c'est le puzzle, mais
attention, il v a des lettres a rempla-
cer (voir la notice du jeu). Moi,-dans
la boite, j'ai trouvé une deuxiéme cas-
sette, sous le boitier en plastique,
regarde si tu en as une aussi (si tu as
l'original).

SEGAFAN II

Pour Olivier, Segafan (n® 56), pour
battre Drago, dans Rocky, il faut faire
au moins 90 a l'entrainement (je fais
environ 100).

Au combat, il faut s'approcher de
Drago et faire :

1. Deux frappes au ventre, dans le
vide et une & la téte et qui l'atteigne
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(faire trés attention, car si on s appro-
che trop, on regoit une péche!).

2. Continuer comme au 1, mais puis-
que Drago se protége, on recule.
Drago regoit une frappe au bout de
quatre ou cing fois.

3. De temps en temps, il faut changer
de tactique : deux coups a la téte dans
le vide et un coup d la téte.

Avec assez d'entrainement, tu t'y habi-
tueras et tu pourras mettre Drago au
tapis.

THIERRY LE FOU

1. Avant un PC 1512, je désirerais
avoir quelques pokes pour Arkanoid
(je vais au 28¢ tableau).

2. Dans Les conquétes d’Armorik
le Viking, sur PC 1512 toujours, au
second territoire, je ne trouve pas la
clef. Comment faire et quelles sont les
difficultés que l'on est susceptible de
rencontrer ? Quelques pokes seraient
bienvenus pour ce jeu. (Clavier)

3. Dans World Games, comment
réussir le rodéo (clavier) ?

DOCTEUR JOE

Pour David le Grand (n®°56) dans
Crash Garett, je te conseille de quit-
ter Cynthia Sleeze. Fuis frappe le type
avec la barre de fer. Entre dans le han-
gar. Une fois dans 'avion, prends le
papier. Ensuite retourne d ta base,
téléphone d Glory, puis rend-toi chez
elle.

Comment fais-tu pour t échapper des
mains du baron Von Krull? Ou
frouves-tu le rossignol 7

Pour Philippe (n® 56) dans King’s
Quest II, aprés étre allé chez Nep-
tune, il faut te rendre au pont sus-
pendu et ouvrir la premiére porte
magique.

Pour entrer dans le chéteau de Dra-
cula, utilise le déguisement que t'offre
Grandma en échange de la soupe
{que tu prends chez le nain).

A moi. Comment faire pour tuer les
horribles vers du quatriéme niveau de
Dungeon Master?

Que faut-il d Bad Cats (écran od il y
a la piscine) ? Que faut-il faire ¢ Red
October?

Comment acheter des choses au cours
d'Ultima HI?

Je vous remercie d'avance. Longue
vie @ tous!!

MICKY

Sur Thomson TO8.

Dans Sapiens, pouvez-vous me dire
oll sont dans le plan :

— Le chef das Bras de Roc.

— Le chef des Hyénes folles.

Dans Game Over, quand j'arrive d la
fin du second monde, je tire les sor-
tes de parenthéses laser et un moment
aprés les mots « Game Qver» appa-
raissent.

Est-ce que jai fini le jeu ou est-ce que
jai perdu ?

Le code est 31868.

Y aurait-il des pokes pour Rene-
gade ? Si oui, merci,

DAVID

Quelques trucs pour Atari ST et
Amiga.

Pour ST, dans Qutrun, aprés char-
gement du jeu, tapez « STARION ».
Vous pouvez alors appuyer sur certai-
nes touches spéciales. En voici quel-
ques exemples :

: vous donne dix secondes

: passe au tableau suivant

: sauve I'écran sur disque

: quitte le jeu

: 60 secondes en plus

: la méme chose

B : encore 60 secondes

O: exécution pas & pas du pro-
gramme.

Sur ST encore, mais dans Leather-
neck : pour débuter au niveau 2,
appuyer sur le bouton gauche de la
souris.

Sur Amiga maintenant.

Dans Defender of the Crown, pour
avoir 2048 chevaliers, appuyer sur la
touche K dés que lécran-titre dpparatt,
et la garder enfoncée jusqu’au début
du jeu. Ca marche dans 80 % des cas.
Dans Insanity Fight, il suffit
d'appuyer simultanément sur les deux
boutons de la souris, sur le bouton du
joystick et sur la touche, pour accéder
d n'importe quel niveau.

ACTURUS
L’AMSTRADIEN

Dans Le Passager du Temps, je suis
bloqué sur la plage de nudistes. Que
faire ?

Dans L’Arche du capitaine Blood,
je narrive pas & obtenir le code
d'entrée que demande le vaisseau de
la planéte Sinox.

Recherche des pokes pour Northstar
et Predator.

Un grand merci pour toute gide éven-
tuelle.

GANDALF

Pour Peter I'Atarien (n® 56) et d la
demande de nombreux aventuriers,
voici une liste, que je pense compléte,
des sorts de Dungeon Master :
Lo Zo : ouverture des portes.

Lo Ful: torche magnétique.

Lo Vi Bro : sérum anti-poison.

Lo Vi: sérum pour soigner les
blessures.

— Lo Ful Ir: boule de feu.

— Lo Ya: potion de force.

— Lo Des Ven: sort de poison.
— Lo Des Enu: affaiblir les étres
immatériels.

— Lo Ya Bro: potion de protection
(bouclier magique).

— Lo Oh Ven : jeter un nuage de poi-
S0n.

— Lo Ya: sérum pour augmenter la
« Stamina »,

— Lo Vi: augmente la « Healt ».

— Lo Zo Ven: jette un poison.
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— Lo Ya Bro Dain:
« wisdom ».
— Lo Ya
« vitality »,
— Lo Oh Bro Ros:
dextérité.

— Lo Ful Bro Ku : augmente la force.
— Lo Zo Bro Ra : augmente la « Ma
nan».

— Lo Oh Env Sar: vue magique §
travers les portes et les murs.

— Lo Oh Enuv Sar: invisibilité.

— Lo Oh Vi Ra: lumiére magique.
— Lo Des Ir Sar: obscurité magique
(pas de torche dans les mains).

— Lo Zo Kath Ra: éclair magique.
— Lo Ful Bro Neta : bouclier de feu.
Toujours pour Peter, pour ouvrir la
chambre de la « room of the Gem »,
place le diamant (blue gem) que tu
frouveras plus loin dans la cavité prés
de la porte.

La patte de lapin (rabbit’s foot), sert
d avoir plus de chance dans le lance-
ment des sorts magiques.

Tu devras insérer les piéces d'or et
d’argent dans les fentes qui sont dans
le mur (ex. la piéce « The Vault» au
niveau 2).

Quant aux portes que:tu n'arrives pas
& ouvrir, un coup de hathe ou d’épée
les brisera.

Au niveau 5 se trouve la grande Dpiéce
«I don't like to be ignored » ot sont
cachés plusieurs passages secrets.
D’abord prés de l'entrée se trouve un
cul-de-sac. Un bouton y est dissimulé :
il ouvre un nouveau couloir,
Ensuite, un mur s'ouvre lorsquon
passe @ un certain endroit de la piéce
et se referme dés qu'on l'approche.
Le seul moyen est d'attirer des sque-
lettes sur la dalle et de passer dans le
mur ouvert. Juste d cté se trouve un
couloir o il est inscrit: «I hate
cowards ». Au niveau 5: je nai pas
trouvé la bonne clef. Comment pas-
ser le champ magnétique qui est juste
d chté ?

SUPER ZIZOU, ST

Pour Julien, ST maniaque (n® 56),
dans Xenon, pour tuer le monstre du
premier niveau (Zone 2), il faut tirer
le plus vite possible dans sa machorre
la oti il y a un fil orange.

Le fil disparait aprés avoir tiré plusieurs
fois. Tirez encore en évitant les bulles
orange qu'il vous lance, il va se met-
tre d clignoter, tirez le plus vite possi-
ble. Apreés il explose et vous passez en
zone 3! Attention au prochain mons-
tre.

A moi ; dans L'Arche du capitaine
Blood, jarrive d discuter avec I'lzazz,
le Negrax Kome qui parle dun
numéro (de quoi s'agit-il ?), mais je
n'arrive jamais d 'heure exacte au
rendez-vous du Negrax Gazak, il
refuse de me donner des informations,
comment arriver d temps ?

Dans Winter Games, comment faire

Metas :

augmente la

augmente lo

2990 F

CPC 6128 Iecieur disk moniteur monochrome 2990 F

CPC 6]28( lecteur disk moniteur couleur

3990 F

Das 'procluhs testés, le plus grnn:l choix.

LECTEURS

Cassefte 90 F
Disquette DD 1990 F
Disguette FOI 1590 F
EXTENSIONS

64 Ko RAM DK'Tronics 490 F
256 Ko RAM 990
256 Ko Silicon disk 990 F
GRAPHIQUE

Tablette grophiscope I~ 990 F

Croyon opfique DART 464 350 F
Crayon optique DART 6128 690 F

Souris AMX 690 F
VIDEO

Digifaliseur VIDI 990 F
Turer télé 1390 F
Tuner télé ovec télécom 1690 F
Scanner DART 190 F
AUDIO

Synthtiseur vocal 540 F

IMPRIMANTES

DMP 2160 1690 F
" LOGICIELS
UTILITAIRES
Autoformation Assembleur
1957295 F
Calcumat 1390 F
Dams 1395 F
Dotamat /1390 F
Lo Solution 790 F
Superpaint 7150 F
Textomat 1390 F
EDUCATIFS
Enigme & Madrid 213 F
Enigme & Munich 213 F
Equations 1507200 F
Espace ef solifude  170/200 F
Exam 1704200 F
Francois CM 170,200 F
Frongois sons
CP/CM 1707200 F
Geométrie 1707200 F
le monde /197 F
Maths 2* cydle 200/250 F
Maths 2 cyde |l 170/200 F
Maths 3 1704200 F
Maths 4 170/200 F
Maths 5 1707200 F
Maths 4/5 1707200 F
Maths 6 1707200 F
170/200 F

Maths CE

Bible du graphisme 199 F
Bien debuter (PC 6128 99F
Grand livre du Bosic 149 F
Livre du CP/M Plus 149 F
Livre du longoge machine 129 F

Synthétiseur musical 980 F
Clavier musical 1350 F
Digital drum 310k
TELEMATIQUE

Modem DTL 2000 1590 F
Modem DTL 2000 + 1990 F
Emulateur minitel KENTEL 390 F
INTERFACES

RS 232 590 F
Adaptateur MPY 590 F
Adaptateur MP2 450 F
Multiface 2 510F
CABLES

Péitel 150 F
Centronics 150 F
Magnéto T0F
Doubleur joystick 100 F
Rallonge 464 130 F
Rallonge 6126 160 F

CTIZEN120D  1850F

Maths CM 2007250 F
Ortho CM 1707200 F
Sciences nofurelles /199 F
JEUX

Street Fighter 997149 F
Sky Hunter 95/155 F
Conspiration 109/169 F
Karate Ace 105/155 F
Arctifox 1097169 F
Bard's Tale 1097169 F
lkari Warriors 95/155 F
Bod Cot 105/145 F
Mickey Mouse 95/155 F
Skate Crazy 99,149 F
(obra 119/169 F
Match 3 119169 F
Unitrax 967149 F
Terramex 95/155 F
Bedlom 96/149 F
Nebulus 92/13% F
Areade Action 1157185 F
Arkanaid Il 99/149 F
Gabriglle N9 F
EXLT N79F
Novhateur 155/195 F
Mega Apocalypse 92139 F
Gee Bee Air Rally  109/159 F

Livre du lecteur

de disquette 149 F
Programmes et applications

gducatifs 179 F
Trucs et ostuces 149 F

1990 F .

pﬂ.\s II et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
: (1) 4357 48 20. Meitrio République
\.E 69 cours Lieuteoud 13006 MARSEILLE
“mst\‘- Tél. : 914250.42
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tel. : (1) 43578205
Ouvert du lundi au samedi de 9h a 19h

10%

de produit en plus

sauf promos

REVISEES ET GARANTIES 1 AN.

Plus de 500 ordinateurs et périphériques
dans notre magasin spécial occasions :
2, rue Rampon 75011 PARIS.

(1) 43578205,

e,

o= services

» 2 ans de garantie piéces et main-d'euvre !
=un SAV compétent et intégré

» facilités de paiement: 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat®, accepions les
cartes Aurore et Pluriel

*la reprise de voire vieil ordinateur a 50 % de
sa valeur pour P'achat d'une nouvelle unité
centrale**

= [e service spécial collectivité :

Allo Daniéle (1) 4357 48 20

*sous réserve d'acceptation du dossier ** de plus de 4000 F

= 3615 amie

Pfus de 5 000 références @ Pécran et des promos
surprises. Ll’arme absolue pour s’informer,
comparer, choisir et commander fout de suife.

COMMODORE

( 64 N nuuve;u" n;odéle + Géos
® ( 64 ancien modale
( ]23 D +June

LECTEURS
Cossefte 1530 250 F
Disquette SF 1541 1650 F
Etsquene DE 1571 2490 F
isquette SF 1570 1200 F
MONITEURS M
Monochrome vidéo + son 1000 F
Couleur 40 col. 1802 1790 F
Couleur B0 col. 1084 2990 F
EXTENSIONS
256 Ko pour (&4 1764 990°F

256 Ko pour C128 1700 490 F
512 Ko pour C128 1750 1190 F

VIDEQ

Digifalisgur print TECHNIC 1290 F
Converfisseur PALRVB 350 F
Tuner télé 1350 F
Tuner féle avec télécom. 1690 F
GRAPHIQUE

Souris 64 MAGIC MOUSE 320 F

IMPRIMANTES

MPS 801 pROMO 6001

LOGICIE

UTILITAIRES

Busic 64 /350 F
Basic 128 1450 F
Cale Result /200 F
Dotamat /350 F
Fasy Script /100 F
Extro Tool /200 F
Géncale /350 F
Géodex /350 F
Géofile /350 F
Géopublish 7495 F
Géos /420 F
Géos Fontpack 1 /250 F
Géospell 1250 F
Géoswrite Workshop /350 F
Heortlond 89/149 F
Oxford Poscal 1507250 F
Pascal 64 /350 F
Profimat 7350 F
SuperPaint /350 F
Superbose 64/128 /495 F
Swift 128 7450 F
LIVRES

Entretien et
réparation 1541 149 F
Jeux d'oventures C 64 129F

Langoge machine tome 2 149 F
Livre du 157071571 179 F
Livre du Basic 7.0 149 F

PROMO

Des proflulls testés, le plus grand choix.

1450 F
800 F
3990 F

Souris 128 1351

590 F
Tobleffe grophiscope I~ 990 F

Crayon opfique 410 F
AUDIO

Interfoce Midi 365 F
Synthétiseur vocal

TECHNI MUSIC 480 F
Sampler 850 F
TELEMATIQUE

Modem DIGITELEC DIL 1590 F
Modem DIGITELEC DIL + 1990 F
Emulateur minitel 390 F
INTERFACES

Centronics 890 F
IEEE 1590 F
RS 232 650 F
Power Cartridge 450 F
Action replay IV 425 F
Superpic 425 F

mo

MPS 1250

Textomat /350 F
Tool /350 F
Virgule Sénior 64/128 /750 F
EDUCATIFS

Alggbre | ou ll /190 F
Anglois 13 IV /190 F
Grommaire | & VIl /190 F
Maitre mots /190 F
Mimi lo fourmi 1295 F
Orthographe [ a IV /190 F
JEUX

American Civil War /259 F
Koraié Ace 105/155 F
Dark Castle /195 F
Bard's Tale lll /309 F
Patton Vs Rommel /259 F
b Pale Il 115/185 F
Shate Creosy 105/159 F
Dream Warrior 95/155 F
lkari Warriors §5/155 F
10 93 F/145 F

149 F

Livre du CP/M C 128
Livre du lecteur 1530 9 F

Livre du lecteur 1541 179 F
Paeks et pokes C 128 129 F
Trues et Astuces (128 249 F

CPC 6128 COULEUR + TUNER TV 5360 F

4890%
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moins de 27.3 au Speed Skating ?
Dans Explora, qui me donne quel-
ques indices ? Par exemple, ol trou-
ver les quatre objets capables de faire
démarrer Explora ?

CARINE

Dans Bard’s Tale sur Atari ST, je
cherche désespérément « The review
board » qui permetira @ mes person-
nages de monter de niveau (x). Please
help me!

MANU ATARI FAN

Pour Frédéric, (n® 56), dans Thédtre
Europe, le code d'accés est midnight
sun.

Sur 800 XL, pour Universal Hero,
que faut-il répondre d l'ordinateur dans
lequel j'ai mis une disquette ? Com-
ment prendre le plutonium sans mou-
rir 7 Toujours sur 800 XL, dans Free,
comment sortir de la maison du New-
gate Bird ?

Enfin dans Montezumas Revenge,
jlai fouillé toutes les piéces possibles
sans trouver de salle au trésor ! Ot est-
elle ? Que faut-il faire dans la piéce
avec la statue qui frappe du pied?
Merci pour toutes les réponses.

STYX SUR PC

Dans Space Quest II, pour passer les
marais : entrez tout droit dans le pre-
mier tableau, tapez « dive » (plonger),
mais ne validez pas tout de suite. Dans
le deuxiéme tableau marais, trois
arbres sont convenablement éclairés :
le premier & gauche sert de repére
pour changer de direction et obliquer
vers le haut ; l'arbre du centre et celui
de droite d trois racines marquent la
zone en eau profonde située entre
eux. Quand le programme uvous
demande de nager, tapez «dive ».
Quant d@ moi, toujours dans Space
Quest Il, je suis parvenu au gouffre,
mais comment franchir cette crevasse ?
Comment scier, casser l'arbre mort ?
D'autre part, comment parvenir d
emportera corde qui retient la petite
créature prisonniére ? Avant ou aprés
sa libération, tout ce que je tente est
un échec.

THE PC MAN

Pour Nic, (n® 55) dans Sram 1, il faut
aller vers la cascade et traverser, puis,
de l'autre cété de l'entrée, il y a un
désert. Ici, tu vas au nord puis a ['est
pour aller chez I'ermite qui te dira ce
qu’il faut faire.

Pour Badulescu Janut (n® 56), dans
Saboteur II, le but est de réorienter
la roquette. Le centre de reprogram-
mation se trouve vers la téte du mis-
sile (c6té gauche du bétiment). Il est
impossible d'arréter le temps.

A moi, dans King Quest 1, lorsque
l'on a tous les trésors, comment faut-
il faire pour les donner au roi ? Dans
Armorik le Viking, oi se trouve la
clef dans le deuxiéme monde ?
Dans Summer Games II, comment

104

SOS AVENTURE

faut-il faire pour réussir le saut en hau-
teur (& pieds) sans toucher la barre ?
Je remercie d'avance ceux ou celles
qui pourront m’aider ?

EL AMIGATORISTO
LOCO

Je recherche des pokes sur Amiga
pour le jeu Dark Castle? Si oui,
comment et @ quel moment du jeu
doit-on les insérer ?

Pour ceux et celles que ca mreresse
voici quelques renseignements sur ce
jeu : si vous n'arrivez pas a actionner
le bouclier magique avec le joystick,
appuyez sur la touche «E». Pour
prendre celui-ci sans ennuis, il faut arri-
ver jusqu’d lui en évitant les éclairs et
avancer image par image grice d la
touche « pause » du jeu en appuyant
toutes les deux images sur le bouton
du joystick ; de cefte maniére, vous
étes siir de réussir a l'avoir.
Attendez que l'éclair s'abatte sur vous,
bouclier levé et désactivez la pause. Le
jeu vous renvoie au hall et vous pos-
sédez le bouclier magique. Il faut
ensuite aller voir Merlin par une des
portes latérales marquées « ? » ; cou-
rez pour éuviter les vautours ef montez
aux cordes le plus vite possible en
échappant aux mutants qui descen-
dent le long d’une corde.

Au tableau suivant, tuez les deux
chauves-souris et sautez sur les plates-
formes qui se déplacent dans l'air en
redoublant de prudence. A [autre
tableau, sautez sur un rondin et utili-
sez le bouclier d’invulnérabilité, sinon,
gare d vous!

Tuez en dernier le mutant, mais le plus
tard possible, car un autre arrive, et
allez vers l'autre cété ; vous arrivez
chez Merlin et... débrouillez-vous.

A moi : quels tuyaux pourriez-vous me
donner dans Bard’s Tale une fois
arrivé dans le cellier de l'auberge ?
Merci d'avance pour vos réponses.

PIT AMSTRADIEN

Qui pourrait me communiquer des
pokes dans Commando, Madmax,
Game Over II ? Est-ce que quelqu’un
pourrait me dire comment prendre et
utiliser les icénes dans Wizball ? Et
dans L'affaire Vera Cruz, qui pour-
rait me donner quelgues indices?
Merci d’avance.

MIKE HAMMER

Dans La chose de Grotembourg,
comment accéder @ la forét? O se
trouve le souterrain ? A quoi servent
le pied-de-bicke, le pneu, la bande
d'insecticide ef la bofte de cassoulet ?
Comment prendre de ['eau bénite lors-
que l'on est dans ['église ?

Que faire au cimetiére ? Ou trouver
« 100 balles » pour donner au clochard
Dasso ?

Que faire lorsque 'on est d la maison
abandonnée qui se situe & 'ouest de
la décharge publique ?

Comment trouver un récipient ?
Comment accéder & la maison
abandonnée ?

Si vous pouvez me fournir d'autres
tuyaux pour avancer dans cette his-
toire, ils seront les bienvenus car je suis
au bord de la crise de nerfs.

Je posséde un Amstrad CPC 6128.

OLIVIER A.

Dans Secret Command sur console
Sega, je cherche désespérément d
détruire le mur du fond au dernier
tableau. A défaut de torpille, je lance
un S5.0.5.

ANONYME

Pour Stéphane (n° 54), dans Jinxter,
pour attraper la souris, il faut placer le
fromage sur le piége d souris, ensuite
faire «sea trap » puis poser le piége
dans la cuisine de Xam. Sors quelgues
temps, puis reviens vérifier le piége.
Tu n'as pas besoin du cylindre, le sca-
phandre suffit; remonte sur la pagode
et tape « ND, wear aqualung, NW, N,
open hatch, D, close it, press left but-
ton ». Dans le souterrain, tu trouveras
le chandelier et une piéce de one feng.
Chez I'horloger, tu ne peux pas étein-
dre le feu, pour prendre le tabouret,
il faut avoir le walrus charnu...
Pour l'échelle, tape « put ladder on
shop, get ladder ».

Pour Fabrice (n® 55), dans Dragon’s
Lair, au troisiéme niveau, il faut faire
les bonnes actions au bon moment,
c'est-a-dire dans l'ordre : en arriére,
feu, en arriére, en avant, d droite, d
gauche, en arriére et d droite.

Dans le donjon de Jinxter, comment
ouurir le sas qui méne aux cuisines ?
Comment délivrer Xam sans qu’il
crie ? Que faire d la gare, oll se trouve
le bracelet?

FRANCOIS N.

Dans Championship Wrestling (sur
ST), comment donner un coup de
boule, et si un de vous connait une
prise que je ne connais pas, qu’il me
réponde. Je connais: coup de pied
dans tous les sens, coup de poing, saut
deux pieds en avant, port de son
adversaire, balancer son adversaire en
avant, en arriére, en bas, en haut.
Existe-t-il un moyen d'avoir des vies
infinies d Leatherneck ?

ANTHONY DE SANTES
EX CPC MAINTENANT
ATARISTE

En réponse d Nicolas (n® 55) dans
Goldrunner, pour changer de
niveau, il faut détruire toutes les ins-
tallations puis aller & I'endroit od il v
en a trois grandes impossibles a
détruire. Renirez dans la seconde, elle
est creuse, mais il faut avoir préalable-
ment tout détruit. Je donne des trucs
pour Xenon, pour Julien et Johan,
sur ST : la touche F5 pour les vies illi-
mitées, la touche F4 pour changer de
tableau.
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FRED

Pour Johan (n® 56), dans Xenon,
pour aller en zone 3, il suffit de tirer
dans le milieu de l'alien, ld oti il y a
les barres, jusqu'd ce qu’elles tombent.
Je te conseille de Iattaquer avec des
« gides » (ball shots).

CRUZ

Pour C 64, dans First II, lorsque le
scrolling se met en route, il faut
appuyer sur la touche resiore, cette
petite astuce évite de combattre.

Je cherche moi-méme des pokes pour
1942 et Road Runner.

DID

Dans Bard’s Tale II sur C 64, com-
ment passer la deuxiéme dimension ?
Tous les renseignements la concernant
seront les bienvenus.

Dans Traz, dans 'un des fableaux, je
détruis les briques et rien ne se passe.
Que faire ?

Dans Maniac Mansion, toujours sur
C 64, pour ouvrir la porte du garage,
il faut faire les exercices a la salle du
sarcophage. Faire de méme pour la
grille devant la porte d'entrée.

Pour ouurir la porte gauche de la pri-
son, il faut ouvrir la*porte devant
l'entrée, puis fermer la valve d'eau.

Puis vous changez de persgnnage

Mettez celui que vous aurez mis d coté
de la piscine. Celle-ci sera vide.

1l faut descendre I'échelle, prendre la
radio et la clef (n‘appuyez pas sur le
bouton sous peine de mort subite),
remonter et fermer la valve d'eau (le
tout rapidement).

Ensuite, allez en prison, vous pourrez
ouvrir les cadenas de la porte de gau-
che de la prison avec la clé dans la pis-
cine. Vous découvrirez la porte du
laboratoire, mais il faut un code.

A moi maintenant : comment ouuvrir
'armoire & pharmacie et le tiroir du
labo-photo ?

Quel est le code du coffre fort (au-
dessus de la chambre de la femme der-
riére le tableau) et celui du laboratoire 7
Comment ouvrir 'horloge, réparer les
escaliers ? J'ai eu beau arranger le télé-
phone, il sonne toujours occupé.

Comment restaurer les fils rompus ?
O trouver ce que le fils du docteur
me demande ? Comment ouvrir la
trappe sous ['armoire du garage ? Que
faut-il faire avec la radio et le miroir qui
est au plafond de la chambre de la
femme ?

OLIVIER P.

Je passe toutes mes nuits devant
mon PC 1512, pour trouver la solu-
tion du logiciel Zombi, mais je suis
blogué.

LOULOU BECANE

Voici quelques pokes de ma création
pour C64 : (aprés reset) :

Freddy Hardest :

Code 25425,

UNITES CENTRALES
590 STF 512 Ko RAM + 1 lecteur 12 oro0__ 3490 F

520 STFC 520 STF + moniteur basse et
moyenne résolution couleur. SM 1425 5490 F

1040 STF 1024 Ko RAM + 1 lecteur 3'1/2 DF0D _4490 F
1040 STFM 1040 STF + moniteur haute

résolution mono. SM 124 5990 F
1040 STFC 1040 STF + moniteur basse et

moyenne résolution couleur. SM 1425 7490 F
MEGA ST 2M 2 Mo RAM + 1 lecteur

3172 DEDD + moniteur SM 124 11800 F
MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 lecteur

37172 DFDD + moniteur SM. 124 15300 F

Des produiﬁ 'i;sl\és, le plus grand choix.

LECTEURS Objectif SCHNEIDER 950 F
3772 extene SF 314 1790F  Zoom COSMICAR 4450 F
3"1/2 externe CUMANA 1490 F  Statif ROHEN 1800 F
574 externe CUMANA 1990 F  Handy Sconner 2 gris 3990 F
MONITEURS Hondy Sconner 16 gris NC
Monochrome SM 124 1490F  GRAPHIQUE

Couleur Sc 1425 290 F  Scanner CANON A4 11560 F
Monochrome A3 NC  Scanner CANON A3 15120 F
Multisynchro basse Table graph. CRP A4 4490 F
af houte résolution 6990 F  Table groph. CRP A3 8490
EXTENSIONS Toble frog. ANGALIS A4 11990 F
512 Ko pour 520 STF 990 F  Table froc. ANGALIS A3 NC
7 Mo pour 1040 STF 3390 F  INTERFACES

DISQUES DURS 16 sorties logiques 500 F
70 Mo exierne SH 205 4490 F 4 sorfies unulﬂgiques 700 F

20 Mo interne SUPRA NC 8 enfrées 8 sorfies og. 550 F

50 Ma externe LEADMAN NC 4 sorties relais b50 F

EMULATEURS T entrée 1 sortie onolog. 550 F

MAC ALADIN H90F  Fre boot 350 F

PC PCDITTO T90F  Inverseur mano couleur 250 F

VIDEO Interfoce 4 joueurs 1F
Digitaliseur REALTISER 1790 F  sON

Digitaliseur PRO 87 0F ST Reploy 890 F
Genlocker video GST 30 3490F  pyg sound designer 790 F
Genlocker PRO GST 1000 15200 F TELEMATIQUE

Codeur PAL 2600 F Hod 1990 F
el ; lem

Filtre électronique NC Erdleon 50
Coméra HY 720 3350 F

arzZEN

AMSTRAD

120D 1850 F  DMP 3140 1290 F
15P 10 2790F  DMP 4000 3995 F
MSP 15 4590 F 10 3500 3990 F
STAR EPSON

[C10 2490 F  LX 800 2690 F
LC 10 couleur 2950 F 10500 3790 F
1C24 10 4990 F

::ﬁ?omos ﬁ

‘.“.\5 1 et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
I.: (1) 4357 48 20. Métro : République
mh“s““"" 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE

Occasions et SAV : 2, rue Rampon 75011 PARlS

Tel. : 914250 42
Tel. (1) 43578205

Ouvert du lundi ou samedi de 9h a19h

10%

de produit en plus

sauf promos

‘i‘fvm!

o,o SUR NOS

IMPRIMANTES*
POUR TOUT ACHAT
D’UN ORDINATEUR™*

*sauf laser **de plus de 5000 F.

servu:es

. 2 ans de garantie piéces et main-d’ceuvre !
= un SAV compétent et intégré
« facilités de paiement: 4 mensualités sans

intérét ou crédit CREG immédiat*, acceptons les

cartes Aurore et Pluriel

» la reprise de votre vieil ordinateur a 50 % de
sa valeur pour Pachat d’une nouvelle unité

cenfrale™”
» Je service spécial collectivité :
Allo Daniéle (1) 435748 20

*sous réserve d’acceptation du dossier ** de plus de 4000 F

H 3615 amie

Plus de 5000 références i I'écran et des promos
surprises. L’arme absolue pour s’informer,
comparer, choisir ef commander tout de suite.

TRANSFORMEZ VOTRE ORDINATEUR EN TELEVISEUR !

520 STF + MONITEUR COULEUR SM 1425
TUNERTELE 5490 +1390 =

040 STF + MONITEUR COULEUR
+ TUNER TELE

7490 + 1390 =

6PA0 F

830 F

VOIR BON DE COMMANDE P. 101

MANETTES

Quick shot 2 G0 F
Quick shot turbo 135 F
Speed king 10F
Professional 155 F
WICO command 285 F
PROTECTION (housse
toile plastique)

(lavier J0F

Moniteur
Imprimante
RANGEMENT
10 disk 3" 1/2
10 disk 5" 1/4
50 disk 3" 1/2
50 disk 5" 174
100 disk 3" 1/2
100 disk 5" 174

Dl‘s[] UETTt

3" 172 SEDD
PAR 10 = 89 F

DISQUETTES

3" DFDD
PAR 10 = 190 F

PAR 100 = 800 ¥

PRIOD = 5 SO

DISQUETTES

3" 172 DFDD
PAR 10 = 100 F

MR 100 = Q0 ¥

DISQUETTES

5" 174 DFDD
PAR 10 =40 F

¥

'LOGICIELS

Toutes les nouveautés, tous les fitres, liste

compléte : 3615 AMIE.

COMPTABILITE
Compta Joguar 1950 F
le comptable 485 F
Compta MEMSOFT 1550 F
GESTION DE FICHIERS
Dotamat JI5F
Superbase 950 F
Superbase PRO 2450 F
TABLEUR
K Spreod 650 F
Colcomat 2 875 F
VIP Professional 2050 F
TRAITEMENT DE TEXTE
BeckerText T5F
Sigmun W75 F
Rédacteur 480 F
UTILITAIRES
PC Ditto 760 F
Tist 368 F
K Switch 2 795
MUSIQUE
(rentor MI5F
EZ Trock 640 F
Music Cans. set 249 F
Music studio N5F
LANGAGES
GFA Basic 3.0 75 F
Interpréteur C 35 F
Lattice 990 F
Profimat _ 485F
GRAPHIQUE / VIDEO
Film Director 590 F
Mt Director 490 F
Quantum Paint 75 F
Cyber Studio 850 F
Aegis Animator 565 F
Spectrum 512 650 F
GFA Artist

Degas Eite

Blen deburer sur ST 129 F
Bien déburer SUPERBASE 149 F

C sur ATART ST 165 F
Développer en GFA 299 F
Du Basic au C 149 F
Grophismes en 30 179 F
Graphismes et sons 149 F
Lo bible de I'ATARI 199 F

e longage machine 149 F

11 Rough 490 F
11 Draft 780 F
Fasy Drow 2 730 F
(AD 3D 380 F
PAO
Flegt Strest Editor 990 F
Publishing Partner 1770 F
Time Work 990 F
EDUCATIFS
A lo décowverte de lovie 213 F
Boc Géo 1° term. 126 F
Bac maths (B) 1% term. 226 F
Bac maths (C, E) 1° ferm. 226 F
Boc maths (0) 1% term. 226 F
Ballode au poys
de Big Ben n3f
Ballade outre Rhin 3 F
Bosse des maths 5° 21 F
Enigme & Madrid 213 F
Enigme & Munich 2N3F
Fonctions et complexes 260 F
Géométrie 260 F
e traceur 260 F
Maths 2 0 6 260 F
Objectif Furope ou Fronce 213 F
Objectif monde 1ou 2 %;ié E
Rody Masfico
JEUX uou‘ih“‘ts
Jeanne d'Arc M5 F
Buggy boy 113 F
Thundercafs 20F
et 399 F
Skull M5F
Overlander 220 F
frkanaid |l 195F
Mickey Mouse 120 F
Lords of Conquest 250 F

e livee de ['A
le lime de 1st Word +
Le livie du GEM

e livre du GFA Buosic
Disquette et disque dur
Musique et MIDI

Paeks ef pokes

Trues et ostuces

Trues et ostuces en GFA

250 F

179 F
MF
179 F
199 F
179 F
149 F
129 F
149 F
269 F



Premiére partie : poke 33 394,1 a 255
(nombre de vies).
Deuxiéme partie : poke 33 397,1 a
257 (nombre de vies).
sys 32777,

Star Lifter:

poke 5803,171

poke 9338, 171

sys 9984

Space Relief :

poke 8429,173

sys 3072

Blazer :

poke 6924,173

sys 18540

Bravestarr ;

poke 14500,173

poke 14513,173

sys 7236

Arabian Nights :

poke 22953,173

sys 20642

Star Force :

poke 2129.1 d 255 (vies)
sys 34432

Vengeance :

poke 20772,1 & 255 (vies)
sys 18432

Sur Amiga, niveau de chaque tableau
a partir de 'entrée pour Bone Crun-
cher.

1) Golemstench

2) Morphille

3) Golemkiller

4) Scarab

5) Web of Death

6) Monster Party

7) Cave of Doom

8) Under Ground

9) Death Chamber

10) Golemscave

11) Hurnscurt

12) Slime Hole

13) Blood Smell

14) Bone Powder

15) Nightmare

16) Monsterbreed

17) Thunderstorm

18) Creepy Cave

19) Liquidation

20) Megamaze

21) Stratagem

22) Stratosphere

NICOLAS AMIGAFAN

Je lance un appel désespéré d tous
ceux qui pourront m'aider dans Feary
Tale. Exemple : comment se servir
des « bluestones », oti est la cache du
dragon ? QU est la fille du roi 7 Com-
ment rejoindre le monde spatial ? Ot
sont les tortues et les cygnes? Je
remercie toute personne qui m'aidera
a résoudre ce mystére. (Il existe un
Ludic pages 92 et 93 du n® 52 de Tilt.
Note de D.S. Rédaction).

SAMUEL L.

Je voudrais savoir comment faire pour
prendre la forche dans Le Passager
du Temps (CPC 6128) ?

Car quand je mets « prends torche »,

106

SOS AVENTURE

l'ordinateur me réponds « soyez plus
Précis ».

GAG ET PUB THE
WINNERS

Trucs dans Profession détective :
pour prendre le train, aller d la bou-
langerie, prendre des bonbons et les
examiner ; résultat obtenu « pheezes ».
Faut pas oublier le whisky dans la cui-
sine des Pez pour le clochard qui vous
avouera le mot de passe pour les lou-
bards. Dire « Shignisva » au vampire.
Question : dans L’Arche du capi-
taine Blood, comment accéder d la
planéte otl un robot vous demande un
code (que Yoko vous dira en
employant le signe «codes +
«ami») ? Sur Amstrad.

DOC ET NAN

Pour Jean-Paul (n® 56), dans Bubble
Bobble, une fois arrivé au niveau 100
(méme seul, c'est possible), il faut
sacrifier un Bub. Avec le suivant qui
est invincible pendant le clignotement,
anpa prendre le flacon qui est en haut
et d droite, puis on se réfugie dans le
coin en bas d droite contre le mur et
tourné vers celui-ci. En tirant, on
envoie des éclairs sur le Bonner (il faut
répéter l'opération plusieurs fois, car
il arrive que le Bonner descende dans
le coin).

Au bout d'une dizaine de fois, il est
enfermé dans une bulle. Il suffit alors
daller le toucher et le score augmente
de un million.

Surprise : si on arrive au niveau 20 (ou
plus loin si on a eu un parapluie) sans
avoir perdu un Bub, on prend I'objet
magique qui est un chdteau, et on
récolte des diamants : c'est magnifique
etil n'v a pas de piéges. L'opération
se répéte si on ne perd pas de Bub
jusqu'aux niveaux 30 puis 40 et au 50,
on passe 20 niveaux.

Dans Vampire's Empire, comment
tuer Dracula avec le rayon de lumiére ?
Je suis arrivé a le descendre, mais je
ne sais pas quoi en faire.

Dans Le manoir de Morteville sur
Amiga, que faire dans la chapelle et
dans les puits ?

Please, répondez vite, on n'en peut
plus!

J.L.B.
« THE BUTCHER »

Dans The president is missing sur
C 64, qui pourrait m’indiquer le nom
du security superuvisor qu'il faut rentrer
au début du jeu, car malgré la notice,
le nom qui y est indiqué ne marche
pas. Vite, je craque!

Dans Summer Game II, comment
faire le saut en hauteur?

DS (REDACTION)

Dans The President is missing, le
nom du superviseur doit étre eniré en
respectant les espaces: prénom -
espace - initiale du 2¢ prénom - point
- espace - nom de famille.

MICHEL

A laide, impossible d'avancer dans.

Karatéka sur Atari 800 XL. Le troi-
siéme combattant une fois K.O, il en
revient un autre immédiatement. Je ne
peux faire un pas...

Merci de me répondre rapidement.
Sinon la crise cardiaque approche.
Stop.

LOUIS

Dans Ranger 3, que veulent les habi-
tants de la vallée ? Souhaitent-ils que
je tue le vampire ? Si oui, comment ?
Dans Renegade, Jarrive d tuer le
chef, au cinquiéme niveau, mais
aprés, je reviens au début et ainsi de
suite. La disquette ne marche-t-elle
pas bien ?

Pourrais-je avoir des vies infinies pour
Renegade, Game Quer, Arkanoid,
Green Beret, Kung Fou et Prohi-
bition?

Pourrais-je sinon étre immortel pour
ces jeux ? (J'ai un TO 8 D.)

Dans 5¢ Axe, quel est mon but ? Que
faire 7

Dans la deuxiéme partie de Game
Over, que faire et ol aller?

GUILLAUME,

LE PC MAN

SOS! Pouvez-vous me dire ce qu'il
faut faire dans Zombi pour utiliser le
compteur électrique au sous-sol 7
Comment se servir du camion ? Tou-
jours dans Zombi, oii trouver de
l'essence ?

Dans Platoon, que faire quand on a
les explosifs ?

REGIS SUR SPECTRUM
Dans The Great Escape, d quoi sert
la radio ? Comment peut-on s’en ser-
vir? Comment utiliser les aliments
trouvés dans la pigce a c6té du réfec-
toire ? Je trouve une clé qui ouvre une
seule porte. Y a t-il d’autres clefs ? Si
oui, ot sont-elles situées. A quoi sert
I'objet du quatriéme colis de la Croix-
Rouge : l'objet rond troué ? A quoi sert
le petit sac (premier colis de la Croix-
Rouge) ? Comment se servir de la
pelle quon découvre aprés avoir
emprunté le tunnel dont l'entrée se
trouve d l'intérieur du passage qui est
entouré de barbelés ?

Pourrait-on me dire quels sont les
moyens d'évasion ? Oil peut-on trou-
ver les papiers de sortie ?

Dans Head over Heels, Comment
procéder pour que les chiens qui per-
mettent de monter ne disparaissent pas
quand Head rentre dans la piéce ?
Tout renseignement sera le bienvenu
pour ce jeu.

Dans F15 Strike Eagle, comment
utiliser les missiles qu'ils portent sur le
fuselage ?

Y a-t-il un code spécial qui permette
de lancer les missiles plutét que d’uti-
liser les mitrailleuses ?

Si c'est possible, jaimerais avoir des

e ST Y R IIfpye=es=weyE: = _EYNE N N _EENEE 8 8 _EERS 8 8 _HEERR B 8 _NERE__B_ B __NENE 8 &R

pokes pour Arkanoid, Head over
Heels, Renegade, Jackal, Green
Beret, Thanatos ?

Dans Thanatos, comment tuer le
chevalier qui vous empéche de man-
ger la sorciére ?

Dans Short Circuit, tous les rensei-
gnements sont les bienvenus.

May day! A l'aide!

FAST HAK’EIM

Pour I'Elfe Joyeux (n° 55), dans Man-
dragore, pour pénétrer dans un don-
jon, il faut te placer dessus et appuyer
sur la touche D. Pour un village, c'est
la touche V qu'il faut presser.

J'ai quelques petites questions : dans
Bard’s Tale, ol est le «snare» du
second donjon ? (Les catacombes ?)
Dans Last Ninja, je cherche depuis
plusieurs mois la « magie » qui, parait-
il, permettrait de passer au second
niveau. Un preux samourai pourrait-
il m'indiguer la voie ?

Enfin, dans Moebius, ot se trouve
I'Orbe dans la région Earth ?

Y aurait-il des pokes pour Wonder-
boy, de I'énergie infinie dans Last
Ninja et quelques codes d partir du
Russe dans Frank Bruno’s Boxing ¢
Le tout sur Commodore. 64 et disquet-
tes uniquement ? ;

Un grand merci & mes saupeurs et d
Tilt qui ne manquera pas de publier
un jeune Marocain en détresse.
Merci aux aventuriéres et aventu-
riers pour les solutions complé-
tes et les plans détaillés.
Stéphane Trimoulinard de Malemort
19360 ; Bruno Varlet de Saint-Venant
62350 (pour deux letires distinctes) ;
David Martens de Marly 59770 ; Ton-
ton Caveur de ?; M et Mme Jean
Gérard de St-Vast-en-Chaussée
80310 ; David Barbary de Audruicq
62370: D.S.L. de?; Maryléne et
Christian Emery de Carouge 1227 GE
Suisse ; Anthony Casal de Santes
59211; David Bonnez de Lille
59800 ; Gérard Loire de Chaumont-
en-Vexin 60240 ; Philippe et Damien
de Montcenis ; Frédéric Mommens et
Serge Minguet de Mont-s.-Marchienne
en Belgique ; Frédéric Kauffmann de
furth 68720.

36-15
TILT 506

Le minitel est au service
des aventuriers 24 heures
sur 24. Composez le
36.15, tapez TILT puis
SOS et vous pourrez aider
les malheureux égarés
dans des jeux que vous
connaissez bien ou vous
faire aider vous-méme.
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SESMIE

EUROPIAI

An 2009 : la guerre ravage I'Europe. A la
téte de plusieurs armées, vous combattez
avec courage. Les graphismes sont
remarquables. Pour Thomson TO9 en Basic
128. Auteur : Omer Ates.

Ce wargame se déroule en Europe vers 2009. Sept pays
se la partagent: NOUVELL ANGLE, MUNCH, FRANCISQ,
PROVINCES NOUVELLES, EUSKADI, AUSTRO CROATIE,
ROM. Vous jouez contre l'ordinateur. Choisissez un pays
dans la liste, la machine fera de méme. Chaque pays
dispose de 16 armées qu'il faut répartir dans 4 villes. La
bataille commence. Vous avez le choix entre déplacer
les armées adverses.
Commengons par décrire le déplacement de votre armée.
Aprés l'avoir selectionnée, I'ordinateur pose 2 questions :

votre armée et attaquer

1/ Ravitaillement en armées ?

2/ Déplacement des armées ?

Si vous sélectionnez l'option 1, un tableau s'affiche en

‘haut de I'écran au dessus de la carte. Vous vous
apercevez que votre bourse contient 20000 muns (la

monnaie de I'époque. Chaque armée colite 3000 muns,

1\ L'attaque.

donc vous avez 6 armées vaillantes & votre disposition.
Pour déplacer les armées (option 2), le programme
demande la ville de départ puis la ville d'arrivée.

Maintenant voyons l'attaque (option 2 du menu général).
L'ordinateur vous propose deux choix :

2\ Que les mercenaires s'en chargent.

Si vous attaquez, La question “N° de [attaquant?”
apparait. En fait, vous devez entrer le n°® de la ville puis le
nombre d’armées qui se battront. C'est a ce moment la
que vous devez choisir votre adversaire. L'ordinateur vous
donne le numéro des villes frontieres que vous pouvez
attaquer. Celui qui compte le plus d'armées a gagné.
Option 2 : la stratégie n'est pas la méme. L'écran montre
le commandant des mercenaires qui vous demande

combien d’'armées vous allez mobiliser. Une armée de
mercenaires colte 4000 muns. Vous avez & votre
disposition 30000 muns.

Pour annuler un choix, il faut appuyer sur la fldche gauche.

=

LE ©,24,0,0,0:FALETTE 5,3900:PALETT
E 6,33919 SiDIM VICZ29),V0C29) , PAYS
00, IMAC45000) , COLONECZ0) L
IGNEC30): LOCATE 0,0,0: GOSUE £0100

4 ANS LA VILLE FRINT

39 COMSOLE O, 24:FPARTIE=0:SCREENZ, O,
O:CLS:LOCATED, 22, 01ATTRE O, Li1PRINT®
Veuillez patientez guelgues instant

"o

=

40 ARGEN=Z0000:DIM ACZ) ,VOTC200 ,F¥C
BO00r i LI=0:GOSUE EE300
41 PUTCO,0), IM%EC4433)
42 GOsUB B3Z00
43 A=0IBE=GIFOR P=1 TO 235
44 IF VI(P)I=-5 THEN A=A+1
45 IF VOCFP)=-5 THEM E=E+1
45 NEXT PiIF A=29 THEN 55000
47 IF B=23 THEN 50000
43 IFJOU=1 THEN 40000
A7 e e BREIT Y e
it 7
50 CONSOLEZ0,Z24:5CREEN 7,0,4:CL5:10
CATELL, 20:ATTREL ,0IFRINT"Le choix":
LOCATE 2,22:ATTRED, O:FPRINT"Que wvoul
ez vous faire 7YILOCATEZ, Z1IPRIMT"1
 Four deplacer™:LOCATEZ, 221PRINT" 2.
Four attagusr”
70 AF=INPUTSC1)
21 IFA$="B"THEN GET(O,10)-(33,19]
20003 1 G0SUBZ00IPUTCO, 10}, PRLZ000 )
:CONSOLE 20,24
S0 IFAS="1"THENZOOQOO
100 IF A$="2Z"THEN 200
110 FLAY”LZOSSI":GOTO 50
200 EEEEEREEREE R R R R
FEAE
201 '# L'DRDRE DES ARFMEES

*
202 7 AFFEEREEFERA R R LR R R R R R
e 3
205 CONSOLE 10,24:COLDRZ,0:CLSILOCA
TE, ,0:ATTREO, 01 AA=1:LOCATE ,,0I1B0OXC

108

3,820—(3217,198),1:BOX(4,284)-(316,19
73,1:1BOX(7,875-03212,195),1:1COLOR
0:LOCATE 2,11:ATTRE 1,0iPRINT"L':
re des armmes”

206 LINECS,98)-(3211,98),2

210 ATTRE 0,0:A=1:FOR.P=1 TO 30 =1E
P1E

220 FOR PP=1Z2 T0O 22

228 F3=RIGHT$LSTR$CA) ,2) 1 IF AXE3 TH
EnM 239

230 IF VJcAY<»—=8 THEN COLOR O,7:L.0C.

ATE F,FFIFRINT"Vil, "3F$; "=r"iRIGHT®

CSTR$IVICAY D L2 :16G0TD 260

240 IF VO(AI<>-5 THEN COLOR 7,0:L0C

ATE F,PFPIFRINT"Vil. ”"iF$: =" iRIGHT%

CSTRECVOLAY Y, 2):160TO 260

250 COLDR 7,1:LOCATE P,PPIiFRINT"Vil

SRR ===

ZEO A=A+LINEXT FPF,F

293 A$=INFUT$C1) I RETURN

ZO0 EEEEEE R R R R R R

B %

201, 'F
*

b DRI 0 o A s e o 0 S e S G G o S S

¥HE

210 CONSOLE Z20,24:COLOR 2,0:CLEIATT

RE 0O,0:LOCATEZ, 20,01 iFRINT"-Voulez

vouws $":LOCATELl,Z1:PRINT"Les attaqu

—Frr = » 1":LOCATE

1,22:FRINT"Que les mercenaires se c

harge————— > Z"IATTREL, 0ILOCATES, 238

FRINT*VOTRE CHOIX 7":ATTRE ©,0

CHOIX D"ATTAGUE

P 320 AR=INFUTHC1)

330 IF A%="B" THEN GETCO,10)--(35%9,49
1L, PRCZ000) 1 GOSUE Z00IPUTEO, 100 ,P4C2
0001 : CONSOLE 20,241 60TO 3210
240 IF A%="1" THEN 2000
ZE0 IF A%="2" THEN 5000
ZE0 IF A%=CHR$(2) THENSO
370 PLAY"LIEDESI":GOTO ZZO0
ZO00 P EREEEFERER R EEEREEREERR SR R R R R
B
2001 '% COMEAT PAR S0IS5 MEME
4

Z00Z 7 FEEEARER IR ERRERRER R R R R R

R

2030 CONSOLE 20,24:COLOR,QICLS:ATTR
BO,0:COLOR 7,4:LOCATELD, 20IPRINT"Co
mbat par sois meme":COLORZ, 0 LOCATE
1,21:PRINT"Le N-o de 1'attaguant 7
"1GOSUBE 2700:ATAK=VAL(Q%$)

2040 IF ATAKXZ22 OR ATAK<L1 THEM PLAY
*05SI":GO0TO 2000

2041 IF YICATAK)<>—5 THEN GOTOD 2100

2044 CLS:COLOR 1,0:PRINT"La ville g

we vous nowus aves indiquez n'est pa

s a vous !1":LOCATE 10,23,0:ATTREL,
1:A%=INFUT$C 1) : :PRINT"RECOMMANCEZ |
1" A$=INFUTS(12:COLOR 7,0:1ATAK=0:1G0O
TO 2000

2100 IF VICATAK)=0 THEN COLOR 1,0:C

LS:LOCATE 1,Z20:PRINT"Votre wville "j

ATAK:"” n'a pas d’'armee !"ILOCATES,Z

2:COLOR7:FPRINTPRAVITAILLEZ VOTRE VI

LLE !1":A%=INFUT%(12::G0TO 50

2101 COLOR &,0:LOCATEL,22:FRINT"Le

nombre d'armees(MAXCYiVICATARI ") 7
" GOSUB 37001 NA=VALIQS)

2110 IF NAXV.JCATAE) OR NA<L THEW CO

LOR 1,0:CLS:LOCATEZ,Z0,0:PRINT" Vous
avezr depassez la limite ..":IA%$=INF

UTHC 131 LOCATELD, 231 ATTREL, 1LIPRINT"R

ECOMMANCEZ !'!":A%=INPUTHC(1) I NAS="":

ATTREO,D:CLS:GOTO 2100

ZZ200 EIFFEIEERFEREREREERRRER R ERE R

FEEE

2201 ’'#5AVOIR LES VILLES DEFENSIVES

-

Al S TR e e e e e e

rEEd

2210 ATTREOQ,O:COLOR 7,0:CLS:LOCATE

2, 20:PRINT"-La ville "5ATAKI" peut

attaguer lal(s)":LOCATED,Z1iPRINT"vi

llefs? "3:COLOR7,1:E=ATAK:GOSUBZ211

:GOTO 2000

2211 '# SAVDIR GUE VAUT WVO1) V02D,

R

2220 FOR P=1 TO 7iACPI=0INEXTP

2230 IF LENC(VPASCE))=12 THEN V(1=

VALCLEFT$(VPAS(E) ,2) )1 LON=1:RETURN
2240 IF LENCVPAS$CE) )=8 THEN V(1)=V
ALCLEFT$(VPAS(E) , 200 1 Ve =vaL(RIGHT
$CVPASCE) , 230 1 LON=2: RETURN

2280 IF LENCVPASCE))=11THEN V(1)=V
Al CLEFT$CVPASCE)D ,2) 314 2)=VAL(MIDSC
VPASCE) , 4,25 1VIZ)I=VAL(RIGHT$(VPAHC
E),23):LON=3:RETURN

2260 IF LENCYPA$CE))=14THEN V(1)=V
ALCLEFT$CVRASCED ,2) )1V 2) =VAL(MID%(
VPASC(EY, 4,2) 2 1VI3)=VAL(MID$(VPAS(E)
,7+2)) 1 VI4)=VAL(RIGHT$(VPAS(E) , 20 )

LON=4: RETURN

2270 IF LENCVFPASCE))=17THEN VC1)=\
AL(LEFT$CVPASCE) ,2)) 1 V(2)=VAL(MID%C
VPASCE) , 4,2)) 1VI3)=VAL(MID$(VFAS(E)
,7,2))3V(4)=VALCMIDS(VPASCE) , 10,23)
IVOE)I=VALCRIGHTSHCVPASCED , 23 ) 1LON=S:
RETURN

2250 IF LENCVPASCE))=ZOTHEN V(1)=VA
LELEFTSCVPASCED , 2)) 8V =VALIMIDH(V
PASCE) , 4,223V =VAL(MIDS(VPASCED,
7,2333Y04)=VALIMIDS(VPASCE) , 10,2301
V(5 =VAL (MIDSCVPASCED , 13, 2)) 1VIEI=V
ALCRIGHTSC(VPASCE) , 2)) 1LON=E:RETURN

2290 IF LENCVPA$(E))=23THEN Vi1)=VA
LCLEFTSCVFASCE) , 202 1 VC2)=VALEMIDECY
PASCED , 4,207 1VI3)=VAL(MIDS (VFASCED,
7,22 1V04) =VALCMIDSCVFASCE) , 10,2302
V(5)=VALCMIDSCVRFASCED , 13, 2)) 1VLEI=V
AL CMIDS(VPASC(ED , 16,211 V7)=VAL(RIG
HT$(VPASCEY, 23 i LON=62 RETURN

3000’ FREECCKERRRERRERCRRE RO R

sk
2001 ‘% CONNAITRE AU JOUEUR LES VIL
LESH
002 EEEEEEEEEE RN R
dkk

5040 J=1:FOR I=1 TO LON

3050 IF VICV(I))=—5 THEN ACJI=VCId:
J=T+1

2060 NEXT I

3100 REERREEREE RO R R R R

FHEE

3101 '% AFFICHAGE DES VILLES QUI
F

i e FEUVENT ETRE ATTAGUER
*

3103 EERERREEROOE R R R R R R R
Ak

3150 LOCATE 10,21

2181 IF J-1=0 THEN COLOR 1,0:CONSOL
E20,24:CLS:LOCATEL, 20 FRINT"Votre v
ille ne peut attaguer ! "IAS=INFUT
%$(1):6G0T0O S50

3182 FOR WU=1T0OJ-1

310 PRINT ACUY =73 INEXTU

200 EERERCONNAITRE LE DEFFONSEURY
: F

2210 COLOR 3,0:LOCATEZ,Z23:PRINTY Que
lle ville attaquez wvous : GOSURSETO
G:DE=VALLQED

2220 IF DREXZ9 OR DE<1 THEMPLAY"0S5S1
“1EATO 2200

3230 FOR P=1T0 7

240 IF DE=ACF) THEM 32500

Z250 NEXT P

3270 PLQY“GESI":GDTD 2200

500 ERERRREE R RORR R R R R R R
FEEE

i

3501 'R LE COMBAT ENGAGE

*
B502 ' REREREEERE R R R R ORR
FEEE

2510 IF VOCDE2<»—5 THEN JO=INTCCRN
D¥100Y+(5EVOCDEY 12 :1GOTO 3530

2520 JO=INT(RND%50)

3530 JJI=INTCCCRNDELOO)+SENAY )

3540 IF JJ<JO THEN 3560

3550 IF JJ»>=JO THEN 3£30

3660 AREEEEEERR RO KRR
ES 5 4

3561 '% Le defenseur gagne

QUVERT DU LUNDL AU

BOUTIQUE MICRO
42, RUE LAMARTINE
75009 PARIS
© :48.78.11.65
L’Amiga, tout ’Amiga,
rien que ’Amiga

SYSTEMES

Métros: CADET
NOTRE DAME
DE LORETTE

A500 (UNITE CENTRALE 512K0+3"1/2+SOURIS+2 logiciels ) 4690 FRANCS
7490 FRANCS
A2000 (UNITE CENTRALE RAM 1MEGA +3°1/2 + SOURIS) 11590 FRANCS
14790 FRANCS

AS00C (A500+MONITEUR COULEUR A1084 STEREO)

A2000/SM (A2000 + MONITEUR COULEUR A1084)
CARTE CSA 68020 (14MHZ) + COPROCESSEUR 68852

(25 MHZ ) +RAM STATIQUE 384K0O + ROM NC

SEAGATE 43MEGAS + CARTE CONTROLEUR T000 FRANCS
A2080: Moniteur Haute persistance 4490 FRANCS
A1084 Moniteur couleur h.d. 2950 FRANCS

MONTAGE SUR PLACE DE TOUTE

CONFIGURATION SELON LES BESOINS ET TEST
DE BON FONCTIONNEMENT

. PERIPHERIQUES CONSTRUCTEURS

e = N 00 1S U B

mmOMmMIFE

A0 | azoi0 | Asol] azoss| kimee | A2000:8Ts06 | EXCLUSIE | AS520 A2032
372 312 | s12k| 2MEGs| caRTE + |conTROL. | CARTE SCSI VIDEO
EXT | ivteEr. | Asoo| azo00] st + 20MEGS A2000 pAL. b
1390 | 1640 | 1490 NC 5600 als0 Elﬂﬂ l‘Jﬂl 8§99

PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES

LECTEUR LECTEUR FILTRE CODEUR GENLOCK | PERFECT
GOLEM GOLEM ELECTR SATELLIT GST 30 SOUND

3"1/2 DF 5" 14 DGHES PAL SATELLIT] DIGITAL
MPS 1500 PAINTIET NEC MPS 1250 | EMULAT. | EMULAT

COULEUR H.P.JET P2200) 9 AIG. FLAM MINITEL
AIGUILLE ENCRE 24 AlG. N/B MITEL ARCHOS
[3390.00] [ | [890.00 |

MAD

SOFTS i Al £
GRAPHICS/VIDEO SON/MUSIQUE DIVERTISSEMENT
DPAINT I 700 DELUXE MUSIC 700 § FIRE AND FORGET* 319
DVIDED 1.2 PAL 700 SONIX 690 § CARRIER COMMAND 283
PHOTOLAR 1300 DrTs (KCS) 1999 | PLATOON 279
PHOTON PAINT 940 AUDIO MASTER NC | INTERCEPTOR 269
VIDEOSCAPE 1549 LANS TUTH. MENACE 240
CAD 3D 1490 LATTICE 4.0 1990 | CHESSMASTER 2000 199
SCULPT 3D 899 KINDWORDS 950 | FERRARI FORMULA 261
ANIMATE 3D 1450 MARAUDER Il 379 | SUB BATTLE 295
HUGEPRINT 450 BENCH MODULA 11 1990 § BARD'S TALE II* 370
DIGIVIEW 3.0 1995 DATAMAT 495 ) FLIGHT SIMULA. 399
PAGEFLIPPER 630 SUPERBASE PRO 2490 | PANDORA* 216
TVTEXT 859 QUARTERBACK 550 ) SCENARY EUROPE 219
PROVIDEO 2500 PRO. PAGE 3690 ULTIMA TV 3
VIDEQ TITLE R 1000 TEXTCRAFT + 300 | BOMBIACK 320
THE DIRECTOR 679 VIZAWRITE 1490 | STARRAY 289

MAD ET LE SERVICE - CHARTE MAD'CARD: 150 Diskettes

FREEWARE ET SHAREWARE en duplication gratuite au magasin. 'y
-Assistance HOTLINE ou la solution rapide a tous les petits problémes d’utilisation

par téléphone.

-Des tarifs préférentiels et des remises aux adhérents MAI’CARD

-L'OFFRE "7 JOURS DE DROIT A L'ERREUR™

-Adhésion gratuite au service MAD'CARD .

EOOUL-[}E'I'?OL:SS BON A RETOURNER A MAD :42, RUE
LAMARTINE- 75009 PARIS

NOM—— — ——. PRENOM— — — —
» PROMO =
A500 + A1010

CREDIT Y COMPRIS
PAIEMENT EN 3 FOIS

EDUCAMIGA
AMIGA 2000 +

PERITEL+ TEXTE
+ SUPERBASE ! y 1
P VTN SN | une photo et 2 timbres & 2.20F
MANETTE
6099 Frs.

1 Envoyez moi ma MAD'CARD; ci-joint

7 Envoyez moi par retour votre catalogue
ainsi que votre tarif général.

Al084 + KIT PC

12990 F.

RESERVE E.N.




SESMIE

&
3562
FEER
2570 COLOR 1,0:CLS:FLAY"LZ204DO0O3SIL
ASOFAMIREDO" : LOCATEL , 20,02
2580 PRINT"Vous avez perdu la batai
lle (tant pis) _":LOCATE 1,22:COLDR

S:FPRINT“MAIS FAS LA GUERRE 1 !"IA%
=INPUT$C1):CLS:LOCATE 1,20:FRINT"VO

ERSSE LRSS L LST IR LLETT RS EE S

TRE FORCE D'ATTAQUE. . .......... N
J:LOCATE 1,21:FRINT"FORCE ENNEMI. ..
.................. 1"3J0

35390 IF VJCATAK)—NA=0 AND VO(DE)<>-
& THEN VOCATAKI=NA:VJCATAK)=-5:J0U=
1:COLOR 7,0:G0TO 3620

2800 IF VICATAK)-NA=0 AND VO(DE)=-5
THEN VJ(ATAK)=-51J0OU=1:COLOR 7,1:G
0TO ZE20

FE10 VICATAK)=VJICATAK) —NA: JOU=1
3620 LOCATE COLONECATAK) ,LIGNE(ATAK
JIFRINTRIGHT#(STRECATAK) , 2)

3621 AS=INFUT$C1):G0TO 42
3630 T ERRERRERRERROOOOOER R R R R
KEEKR
3631 % L'ATTAQUANT GAGNE

#
3632 KRR R
FEkd

2540 COLOR 2,0:CLS:PLAY”04L 16DDREMI
MIMIREDOREMIDO"” :LOCATE 1,23:PRINT"V

otre Foree d'attaque. . . ....... Hedt i)
:LOCATE 1,22:PRINT”Forte d’attague
d'ennemis......:1"3J0

3650 AS=INPUTS$C(1)iCLS:COLOR2,0:L0OCA
TE 1,20:PRINT”Vous avez gagne le co
mbat (mais pas la GUERRE !!.. ."
2660 IF VO(DE)<>-5 THEN ARGEN=ARGEN
+({5000%Y0CDE) ) : VOCDE)=-5:VJ(DE)=NA:
VICATAK)=VI(ATAK)I—NA: JOU=1:G6OTO2E20
3870 IF VO(DE)= -5 THEN ARGEN=ARGEN
+5000: VI(DE)=NA:VI(ATAKI=VICATAK)-N
Al JOU=1:GOTOZE20

2630 IF VJICATAK)I=0 AND VJC(DE)>1 THE
N VICATAKI=1:VJ(DE)=NA-1

3625 COLOR 0,7:LOCATE COLDONE(DE),LI
GNE(DE) :FRINTRIGHT$(STR%(DE) , 2)
3E90 A$=INFPUTHC(1)>:G6G0TO 42

700
——%
3710 QF=INPUTHC(Z)IL$=LEFT$(Q%, 1)
3720 IF L%="B"” THEN GET(Q,10)-(39,1
3),P%(2000):GOSUB 200:PUT(0,10)-(329
» 190, PEC2000) 1 CONSOLE 20, 24: RETURN
3730 IF L$=CHR%(13> THEN RETURN
2740 IF L$=CHR%¢Z2) THEN 50

3750 RETURN

5000 '#——<ATTAQUE PAR LES MERSEMAIR
E>-%

5001 ARMM=0:CONMSOLE ©,24:CLS:SCREEN
Til,;45CLS

5002 " EEEEEHERRERRRR R R R ook
FEEE

50032 '% LES DEFINITIONS GRAPHIQUE
S %

5004 b 4 DE L’IMAGE DU JEU

5@05 s M=E-R~S=—E~N=A—]-R-~E~S.
5u0# EEES S PRI S ETEES S E TS SRS
FEEE

5007 GDSUB 5500:LO0CATE, 01 -
DEFGR%(5)=0,0,1,14,16,16,96,12

5002

=]

5009 DEFGR#(&£)=32,21£,22,81,80, 162,
243,248

5010 DEFGR%(73=0,0,0,192,56,8,4,2

5011 A%=" ":LOCATE 2,4:
COLOR ,4:PRINTA®:LOCATEZ,S5:FPRINT” *
s ICOLORG, 31 PRINT” "IGR$(SI+GRE(E
I+GRECT I+ "3 :COLOR ,4:PRINT" *j
5012 "FEkEdEk Zeme LIGNE FEEREEEER
FEEERR ;
5013 DEFGR$c4d)=1,2,12,8,8, 16,

110

16,16

‘5049 LOCATE 2,11:PRINT" #3

5014 DEFGR$(S5)=7,8,48,32,64,128, 135
, 242

5015 DEFGR$(£)=175,80,80,32,0,0, 255
,0

5016 DEFGR%(7)=194,49,8,4,2,2,226,3
1

5017 DEFGR$(8)=0,192,32,32,32,32, 16
A 1

5018 LOCATE 2,6:FRINT” ";:COLORO,=:
PRINT" "iGR$l4)+GR$(5)+GR$£&)+GR$
(7)+GR&(E2)+" s :COLOR ,4:FPRINT” *»
:COLOR 0,4

5019 '¥k¥EEEXE 4dEme
REEKEE

5020 DEFGR$(4)=16,16,32,32,64,64,12
8,128

5021 DEFGR%$(5)>=135,2582,129,254,19&,
198,226,249 5

5022 DEFGR$(E)=255,0,255,0,0,0,0,0
5023 DEFGR%(71=193,63,129,127,3,103
Aty 4

5094 DEFGR$( 2
196,196, 136

5025 LOCATE 2,7:FPRINT"” "§i:iCOLDRO,S;
PRINT" "31GRECA)+GRECEI+GRE (L) YGRS
C7)+GRB(2I+Y "$iCOLOR. ,4iPRINT™ *
: COLOR U,d

SOZ6 " HEEEEEE SEme
FEEER

SO27 DEFGR$L4) 122,97,17,2,6,6,2,1
5022 DEFGR®(S5)=254,227,225,64,71,79
R M

5029 DEFGR$(E&I=0
J.210 3

5030 DEFGR®$(7)=32332,225,1932,1,243,229

, 249,17

5021 DEFGR%(E)=19&,19€,200,200,144,
160, 160,64

5032 LOCATE 2,2:PRINT” *;:COLORO,S:

PRINT" | "3GR$(4)+GRECSI+GRE(E)+GRS
C7I+GRS$(2)+" "3 +COLOR ,4:PRINT” *
:COLOR 0,4

SO33 ' 4kEEKKE EEme
REERE

5034 DEFGR%$(4)=1,2,1,0,0,0,0,0

5025 DEFGR$(5)=64,64,192,64,64,64,6
4,64

5036 DEFGR%(£5)=0,0,0,0,0,10,27,14
5037 DEFGR$(7)>=1,1,1,1,1,1,1,1

5038 DEFGR#$(E)=£4,122,0,0,0,0,0,0
5039 LOCATE 2,9:PRINT” “3;:COLORO,S:

PRINT" "i1GR$(4)+GR$(5)+GR%(E)+GR$
(7)+GRSECESI+" "3 :COLOR ,4:PRINT"” *
1COLOR 0,4

5040 'HEEEXEE TEme

KERKK

5041 DEFGR®$(5)=64,72,76,71,67,33,32
, 42

5042 DEFGR$(6)=14,31,127,255,255, 16

0,32,31

50432 DEFGR$(7)=1,1,

67,131 1

5044 LOCATE Z,10:FPRINT” ";:COLORO,=
tPRINT"” "iGR$(5}+GR$C6)+GR$(?J+"

"3 :COLOR ,4:PRINT” ":COLOR O, 4

LIGNE #®EEEREERER

)—195;136,135,290,200.

LIGNE #dEfdssds

2 255,255,127, 243, 24

LIGNE kddsdfss

LIGNE #®¥kF¥sisss

201,2417241,113,

5045 "EEERRER BEme LIGNE fdiridix
FREEE

5046 DEFGR$(5)=40,36,36,34,57,52,34
257

5047 DEFGR$(£)=0,0,0,0,0,192,322,191

5042 DEFGR%(7)=5,5,9,17,33,35,69,12

P

:COLORO, 2

TFPRINT” "IGRHIS)I+ERHCEI+ERECT I+
"3:COLOR ,4:PRINT" ":COLOR 0,4

5050 "HREEREERE 9Eme LIGNE #¥iddiiis

KEREE

5051 DEFGR$(2)=0,0,0,0,0,3,4,255

5052 DEFGR%(3)=0,0,0,15,241,3,60,25

5

5053 DEFGR%(4)=0,15,24€,193, 128, 192

,13,255

5054 DEFGR$(S)=196,34,17,240,0,0,0,

BOG3 LOCATE 2, 1Z:1PRINT” “3

1258

5055 DEFGR$(&)=£4,63,134,198, 102,54
B, 2hS

5056 DEFGR#$(7)=92,1323,26,51,96, 192

0,255

5057 DEFGR%(=
, 285

L0582 DEFGR$(9)=0,0,224,126,163, 224,
20,258

5059 DEFGR$(10)=0,0,0,0,0,224,2%,25
5

5060 LOCATE 2, 12:PRINT” ";:iCOLDRO,S
tFRINTCHR$(95) 3 GR$C2) 3 GR$C3) +GREC4)
iGRE(SIHGRE(EI+EGRECTIIGRECE) ; GRECI)
$GR$C10)FCHR$(95); :COLOR ,4:PRINT”

":COLOR 0,4

5081 'H¥EEEEEE 1O0Eme
B

5062 DEFGR$(s)=15,15,15,15,15,15,15
y 15

)=192,60,27,248,31,1,0

LIGNE ##HEEEEE

:COLORO, 4

sFPRINT" "IGR$CEIS" "3 COLDR
yA4:PRINT” ":COLOR 0,4
S04 EERREEE 11Eme  LIGNE $R3ECEEER

FREEEE
5065 DEFGR$(5)=0,0,1,1,32,3,3,3

S06E DEFGR$(E£)=15,15,15,15,15,15,15
, 15 =

5067 DEFGR$(7)=224,240,248, 2458, 252,
252,252,282

B50&3 LOCATE 2,14:PRINT” “;:COLORO,4
:PRINT” "3:COLOR 7,4:FRINTGR$¢5)
:COLOR O,7:PRINTGR$(E); :COLOR 7,4:
PRINTGR$l?J'” #g CGLDR. 4 PRINT"
":COLOR 0,4

5069 'kEEkEEE 12Eme LIGNE_%*$$$*X*

FREEEE ~

5070 DEFGR$(5)=3,3,3,3,3,2,3,1

5071 DEFGR$(&)=15,15,15,15,15,15,15
b5

5072 DEFGR$(7)=2,3,3,3,2,23.7.7

5073 LOCATE 2,15:PRINT” “3:COLURO, 4
tPRINT* *3:COLDR 7,4:PRINTGR$(S)
;:1COLOR ©,7:PRINTGR$(E)3:COLOR 4,7:

PRINTGR®(7)3:COLOR, 4: PRINT” e

OLOR ,4:PRINT” “:COLOR ©,4

E074 'HE¥EEEE 12Eme LIGNE dkfskass

FS e 3

5075 DEFGR$(£)=15%9, 159, 225, 224,224,

224,224,224

507c DEFGR$(7)=144,144,160,96, 64,64
B4, 64

E077 LOCATE 2,16:PRINTY ":;:COLORO,4
IPRINT” "3 :COLOR. O, 7:PRINTGR% K

J5:COLOR 4,7: FRINTGR$I?), COLOR,4:F

RINT" "3 :COLDR ,4:FRINT” "
5072 'xxxx**x 1&Eme LIGNE #fffddis
FEEE

5079 DEFGR$(3)=0,0,0,%,15,31,63,62

5080 DEFGR%(4)=1,7,15,15,15,15,15,1
5

5081 DEFGR%(5)=0,0,0,0,0,0,0,0
5022 DEFGR$(&)=15,0,0,0,0;0,0,0

5023 DEFGR%(71=0,0,0,0,0,0,0,0

5024 DEFGR%(S)=7,1,0,0,0,0,0,0

5085 DEFGR#%(9)=285,255,15,1,0,0,0,0
S02E DEFGR$(10)=255,255,255,ELH 255
63,663,331

5087 LOCATE 2,17:FRINT” "3 COLOR7
JAIFPRINTGR$CZ) 3 :COLOR 1, 7:PRINTGRS(C
4)3:COLOR 4,1:FRINTGR$(5)3:COLOR 7,
1:PRINTGR$(E);GR$C 713 GR%$(S); : COLOR
4,7:PRINTGR$(2);GR$C103; :COLOR ,4:F
RINT” "

50228 '¥¥EEEEE 1SEme
b8 % 4

5029 DEFGR$(32)=192, 128,128, 128,128,
128,128,192

5090 DEFGR$C4)=15,15,15,15,15,15,15
+ 15

LIGNE #REEERRE

5091 DEFGR#$(10)=31,15,15,15,15,31,32
1,31
5092 LDCATE 2, 12IPRINT" § i COLOR4

,7:PRINTGR®C3) 3 :COLOR 1,7:PRINTGR%(
4)3:COLOR O, 1:PRINT” "3:COLOR 04
7iPRINT” "3:COLOR 4.7:PRINTGH$(1D),

$COLOR ,4:PRINT” “:COLOR 7,4
5093 CkikdkEE 16Eme  LIGNE dokkkikk
¥k

5094 DEFGR$(2)=128,0,0,125, 125,128,
128,128

5095 DEFGR$C41=31,531,31,15,15,15,15
315

5096 DEFGR$(=)=0,1,1,1,3,2,3,7

5097 DEFGR$(9)=0,125,224,192,192,19
2,128,128

5092 DEFGR$C10)=240,240,240,224 ,240
S 240,240,245

5099 LOCATE 2, 19:PRINT" § 1 COLORA
, 7iPRINTGR$C3353:COLOR 1,7:PRINTGR®(
433 :COLOR O,1:FRINT" $:COLOR 4,1
IPRINTGR$(S); :COLOR 4,7:PRINTGR$C9)
§:COLOR 7,4:FRINTGR%C10)3:COLOR ,4:

PRINT" ":COLOR 7,0

S100 AR EEEEEEREEE R R R R R

o

5101 '#% LES REPARATIONS DE L' IMAGE
o

5102 ' H#EREEEEEEDEE OO R

EEkE Z

51032 PSET(E5,136),4:PSET(ES, 133), 48

PSET(64,132) , 41 PSET(ES, 135) , 43 PSET(

£4,131) ,4:PSET(64,130) ,4

5104 LINEC74,135)—-(80,135),4

5105 LINE(74,134)-(50,1324),4

5106 LINEC74,133)-(30,1323),4

5107 LINE(Z4,132)~(20,132) , 4

5108 LINEC74,131)-(50,131),4

5109 LINE(74,130)-(50,130),4

5110 LINEC(74,1291-C50,129),4

£111 LINEC74,128)-080,128),4

8112 PSETC77, 15860, 4:FSETC7S,137),4

5113 PSET(78, 136),-5:PSET(7S, 136) , ~

5

5114 EOX(24,400-¢111

35)-0112,10858),1

5115 FOR P=86 TO 111 STEP 4:A=INTC(R
ND#1S) 1 BOXFCE, 109)—(P+2, 112) , AT NEXT
F:DEFGR$(0)=INT{RND¥256) , INT (RND*2
56) , INTCRND#256) , INTCRND#25E) , INTCR
ND#256) , INTCRND#256) , INTCRND¥2Z56) , I
NTCRND#Z56) : PATTERN GR$CO) IPAINTC30
451, 0:PAINTC96,45) ,0
5493 GOTO EOO0

5500 EOX(O,0)-(39,2)"%",

103) ,0nB0X 22,

7.4

510 COLOR 3,0:LOCATEE, 1:PRINT"Vous
avez muns” IBOXCL , 3y —0 15,20
e 3, 0IRETURN
[eTo TR & 3 5.5 3 e 8 i et S e o e 6 o o 8 e 0
FEEE
2001 ‘¥ 1 ERE GQUESTIONS

¥
(A0 0 Pl . o i e o 0 e e 8 8
b e o
004 PATTERN ¥ ":iBOXFC17,3)-039,19)
" "40;1

005 COLOR OMLIMECLIZE, 68)-(21E,62)1
LINE—-{215,24) i LINE-(140,34) ;L INE-(1
40, 50):LINE-C 136,680 : COLOR 3,0:L0CA
TE 12,5:FPRINT"Bon, je crois que vous
":LOCATE 12,6:FPRINT"saverz de quoi j
e yvals”I1LOCATE 18, 71FRINT"parler

"
£010 COLOR O:LINE(13&,110)-(316,110
JiLINE=(216, 158) ILINE-C140,1558) 1 LIN
VE-(140,115):LINE-C136,110):COLOR 7,
0:LOCATE 18,14:FRINT"Assez de racon
tard | “3:LOCATE 18,15:FRINT"Allex
droit au but "3:LOCATE 18, 16:PRIN
T"Combien d'armees "*LDOCATE 13,1
-
020 PRINT"voulez wvous me mobi-"iL0O
CATE 13,12:PRINT"lisez 7"
£031 LOCATE 17, 1:PRINTARGEN
E0Z2 A=1:G05UE &500

E03E IF ARMME4OOOFARGEN THEN ARMM=0

TPLAY"OSSIM 1 GOTO £0O32

BO34 IF B$=CHR$(Z) ANMD ARMM:O

5100

5035 IF B$=CHR%{Z) THEN ARGEN=ARGEN

+{ ARMMF4000) tFUT(O, Q) -39, 13) , IMYC4

499) 1 6G0O5UE 62Z00:16G0OTO =00

5040 IF VALCA$)I<5 AND VALCA$)I >0

N &056

£041 PLAY"DSSIY:GOTO &021

E0SE IF ARGEN-CVALCA%)¥4000)<0 THEN
COLOR 3,0:CONSOLE 21,24:iCLS:FLAY"OD

SSI":ATTREO,0:COLOR 3,0:LOCATE 7,22
PPRINT”Vous depasser votre budget”:

ﬂthN ARGEN+ ( ARMMA4000) 1F$= INFUT»ll
1 GOTO &0

EOS? ARGEN=ARGEN- (VAL CA%) £4000) : COL

OR 7,0:iPRINT" ":LOCATELY, 11FR

INTARGEN: ARMM=VAL (A% GOTOE100

THEN

THE

E100 " HREREERRA R R R R R R R
Tk
£101 ‘% ZEME QUESTIONS

*
(=0 WP IR 0 o 0 00 e e 8 e o6 6 R S R 6
FHEE ” .
5110 PATTERN " “IBOXFC17,23)-(29,19)
P

€120 COLOR OQOILINEC136,110)-(216,110
JILINE-C316,142):LINE-C140,142 1IN
E-(140,115):LINE-C1326,110):COLOR 7,
O:LOCATE 12,14:PRINT”Et maintenant

quelle ";:LOCATE 18,15:FPRINT"ville

allez vous "5:LOCATE 18,16:PRINT"at
taquez T "

5130 A=2:GO0SUE &500

£131 IF B$=CHR#%(2) THEM ARGEN=ARGEMN
+C4000KARMMY TPUTCO, 03 —039, 19, IMKC4
4991 :GOSUEB &23200:6G0TO 200

5135 IF VALCAS)»29 OR VALCA%)I<1 THE
N &160

140 IF V.JOVALCA%) =-5 THEN VILLD=V
ALCA%)I1GOTO &200

£160 PLAY"DSSI":GO0TO £120

E200 ' RERCEEECEECERE R R R R
zzgf '¥ COMBAT ENTRE MER.ET.DEFFENS
é2§2 AREE R RO R R R
;gzg IF VO(VILLD)<>-5 THEN FD=INT(R

ND¥10O)+(5S%VOCVILLD) ) :GOTO 250
240 PD=INT(RND#1001+C INTCRNDE®SO) )
EZ50 PM=INTCC(RND®100) +203+( 7EARMM)
200 CONSOLEZ1, 24:COLOR7,0:CLS:L0OCA
TE1l,22:PRINT"Force d'attague des ma
rcenaires YiIPMILOCATEL,2Z:PRINT"Fo
rce d'attague des ennemis (Y3iPDILOC
ATE &,21:FRINT”Vouws avez gagnez le
combat '":PLAY"L10DODOREMIREMIDO"
310 VIVILLDY=2:VO(VILLDY=—51A%=IN
PUT$C1):G0T0 £410

£400 CONSOLE 21,24:COLOR 1,0:CLS
£401 PLAY"LASILASUFAMIREDD”:LOCATE
E£,23:PRINT"Vouws avez FERDU le comba
t 111" :LOCATE 1,22iPRINT"Force d'at
taque des mecenaires "iPMILOCATE 1
L,Z21iPRINT”Force d'attaque des ennem
is :YiFD:AS=INFUTHC1):.J0U=1:

6410 ATTRE ©,0:J0U=1:60T0 41

EE00 'EEFEEE INFUTHC(RND) R
£EE

£510 ARMM=0:CDOLOR 3,0:CONSOLE Z1,Z4
:CLS:LOCATE &,2Z2:ATTRE 0,1:PRINT"Re
pondez a la gquestion”IATTREC, O:A%=1
MPUT$(A) :B$=LEFT®(A%, 1)

6520 IF B%="A" THEN GET(O;5)-(39,20
3, P%CS000) 1 CONSOLE O,24:PUTC(O,5),IM
%04499):LI=5:G05UE 63200:Us=INPUTH(
1):LI=0:CONSOLE Z1,24:PUTL0,5), chs
000 COLOR 7, 0:RETURN

e560 IF B$="EB" THEN GET(O,lO)-taB.E
03, PRC2000) : GOSUE 200:1PUTCO, 10)—-(39
, 200 ,PHCZ000) :COLOR 7, 0:RETURN
E570 RETURN

““‘SE Tel.:

E PRO.

Il et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
: (1) 4357 48 20. Métro: République
\\.Li. 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
: 914250.42
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tél. : (1) 43578205
Ouvert du lundi au somedi de 9h a19h

:Eli‘
A

pﬂSS

les
occasions

REVISEES ET GARANTIES 1 AN.

Plus de 500 ordinateurs et périphériques
dans notre magasin spécial occasions :

2, rue Rampon 75011 PARIS.
(1) 4357 8205.

COMMODORE

Commodore +4 250 F
Commodore 64 450 F
Commodore 128 800 F
Commodore 128 D 1800 F
Lecteur 1541 550 F
Lecteur 1570 550 F
Lecteur 1571 1450 F
Imprimante MPS 801 350 F
Imprimante MPS 803 450 F
Imprimante MPS 1000 800 F
Moniteur coulevr 40 C 1000 F
Moniteur couleur 80 C 1400 F
Moniteur monochrome 400 F
Amiga 1000 3500 F
Moniteur 1081 1800 F
PC XT 10 série 1 2800 F
PC XT 20 série 1 4200 F
AMSTRAD

Amstrad CPC 464 monochrome 1000 F
Amstrad CPC 464C covleur 2000 F
Amsirad CPC 6128 monochrome 2200 F
Amstrad CPC 6128 C couleur 3200 F
Lecteur DDI1 1000 F
Imprimante DMP 2000 1000F
Amstrad PCW 8256 2500 F
PC 1512 SD monochrome 3200 F
PC 1512 HD monochrome 5200 F
ATARI ST

ATARI 520 STF 2000 F
ATARI 1040 STF ~_3200F

Imprimantes diverses a partir de 400 F
YOIR BON DE COMMANDE P. 101



SESMIE

20000

HEERR

20001
*

20002

KRR

20030 CONSOLE 20,24:COLOR 3,0:CLSIL

OCATE 1,20:PRINT”1.Ravitaillement e

n armees”:LOCATE 1,21:PRINT"Z.Depla

cement des armees”:LOCATE 8,23,0:1AT

TRE 1,0:PRINT"Votre choix ?"iIATTRE

0,02

20040 AF=INFUT$(1)

20045 IF A%=CHR%(2) THEN 50

20047 IFA$="B"THEN GET((,10)-(39,19

), PE%C2000) : GOSUBZ200: PUTCO, 10) ,PRI20

00) : CONSOLE 20,24

20050 IF A%$="1" THEN 20100

20060 IF A%="2" THEN 25000

20070 PLAY"0SSI”:GOTO Z0000

EEESSES SO SRS ST OSSR EEEE RS S
% RAVITAILLEMENT/DEFLACEMENT

P RRRRR R R R R R R R

20100 " FREEREEREGOR R RRE R R
FEEK
20101 % RAVITAILLEMENT

5 4
20102 7 REREEREEEER R R R
*REE

201320 CONSOLE 0,S5:COLOR 0,7:CLS:BOX
(0,0)}—(39,2)GR$CINTCRND%1273),7,0:C
OLOR 2,1:LDCATEY,1,0:PRINT"Une arme
e coute 3000 muns”
20140 ATTRE ©,0:CONSOLE 2,5:COLOR
7,1:CLS:BOX(0,3)—(33,5)6GR%( INT(RND+®
12733 ,7,0:COLOR ©,7:LOCATE?,4:PRINT
"Vous avez "iARGEN;: "muns”iBOX(O,68)—
(39,8)GRECINTCRNDX1Z72) ,4,3:LOCATE
7,7:COLOR O,9:PRINT"Vous avez ach=t
e "iACHAJ:" armeels)”
20150 CONSOLE 20,24:COLOR 3,0:CLSEIL
OCATE 1,Z1:ATTRE O, 1:PRINT"Combien
d'armee voulez vous acheter T"IATTR
BE 0,0
20160 CONSOLE O,Z0:AF=INFUTHC1)
20165 IF A$=CHR$(S) THEM PUTCO,03~(
29,51, IMEC4493) 1 GOSUE £3200:60TO 20
Qoo
20166 IFA$="B"THEN GET(O,10)-—(39,1%9
3, P%CZ000) 1 GOSUBZO0IPUTCO, 103 ,PHC20
001 :CONSOLE 20,24:G0TO 20150
20170 IF A$="A" THEN GET(D,5)-(39,1
9 ,FPHC5000) : CONSOLE O, 24:FPUTLO, 52,1
MEC4433)1LI=5:G0SUE EZZ200:1US=INFUTS
C12:LI=0:CONSOLE 21,24:PUTCO,5) ,P%L
SQ003:COLOR 7,0:G6G0T0 20100
20120 IF (ARGEN-(VALCA$IFZ000122<0 T
HEN FLAY"0SSI":G0TO 20180
20185 IF A$=CHR$(9) AND ACHAJ:>O THE
N Z0Z200
20190 ACHAJ=ACHAJ+VALCA%) : ARGEN=ARG
EN-(2000%VALCA$) )ILOCATE 7,4:COLOR
O, 7:PRINT"Vous avez "iARGENS: "muns
":1LOCATE7,7:COLOR O, 91FRINT"Vous
aver achete ";ACHAT;” armee(s)”:G0T
0 20180
ZOZ00 ' dEdddciisisk iR iR R R
R
20201 "%
4
20202
TEdE
20210 CONSOLE 20,Z24:PUT(0,0), IM%C44
93) : GOSUB £3200
20240 COLOR 2,0:iCLS:LOCATE 1,Z0:ATT
REO,0IPRINT”Dans quelle ville allez
vous deposez ses YiACHAT: IPRINT”ar
mees TV
20250 AF=INPUTH(Z2)iB$=LEFT®(A%, 1)
20281 IF B$=CHR%$(2) THEN GOTO 20000
20270 IFB$="B"THEN GET((,10)-(39,19
1,PHRO2000) 1 GOSUB Z200IFPUTCD, 10) ,P¥%C2
0003 CONSOLE 20,24:G0TO 20240
20250 IF VALCA%) <1 OR VALCA%I>29 TH
EN PLAY"OS5SI":GOTO 20250
20290 IF VI(VALCA$) I<>—5 THEN V.JIC(VA

112

Zeme GUESTIONS

'x*xximx***x*x*x#x**mzx*x*rx*

LCAS) I =VI(VAL(AS) Y +ACHAT I ACHAT=0:JD
U=1:G0OTO 42

20291 PLAY"0DS5SI”:GOTO 20250
25000 ' KEREEEEERERRRER R Rk
E e
25001 ‘¥ DEFLACEMENT

¥
25002 7 FERRERRERRE R R R R ek
R

250320 CONSOLE 20,24:COLOR 3,0:CLS:L
OCATE 1,20,0:PRINT"De guelle ville
partiront les armees 7":GOSUB 30000
25040 DEFP=VAL(A%)

25050 IF DEF>29 OR DEF<1 THEM PLAY"
05SI":GOTO 25000

28060 IF VIC(DEP)<>S AND VJC(DEFI>O T
HEN 25100

25070 FLAY"DSSIY:GOTO 25000

25100 EEEREEEEEY despla armees %%
oK y

25110 IF VJC(DEP)<1 THEN COLOR 1,0:C
LS:LOCATE 1,Z1:FRINT"Votre ville ne
peut en donner des armees |*:.J$=IN
PUT$(1:1G0TO 25000
25120 LOCATE 1,21:COLOR 7,0:CLSiPRI
NT”Combien d’'armees partiront de la
ville "3;DEFP;”(MAX"3IVIC(DEP):*) 7":iG
OsuE 20000:DEFA=VAL(AS)
25130 IF VJIC(DEP)>=DEFA AND DEFA>0C T
HEN 25200

25140 FLAY"OS5S5I":GOTOZ5120

2SN e <VILE-DESTIMATIOM>-—
——=%

25210 COLOR 7,0:CLSILOCATE 1,24:FRI
NT"Quelle sera sa destination 77
25215 GOSUE 30000:DEST=VALCAS)
25220 IF MJ(DESTY<>-5 AND VIJ(DEST»<
»DEF THEN 25200

0 PLAY"OSSIY1GOTD 25210

g fin-—- #
VICDEST)Y=VICDEST »+DEFA
VICDER)=VI(DEF)-DEFA
JOU=1:60TO 42 :
JOOO0 ! ke CINPUTS (23—
———%

30010 AS=INPUT$(Z) IH$=LEFT$(A%, 1)
30030 IF H$="B" THEN GET(O,10)-(39,
19) ,PRCZ0O00) 1 GOSUE Z00IFUTCO,10) ,F%
(20003 1 CONSOLE 20,24
20040 IF H$=CHR$(E)
30090 RETURN

THEN Z0000

40000 " EEEEEEEREEEEEEEROEREE R R R AR

HEER

40010 "% A L'ORDINATEUR DE JOUER
#

AQ0Z0 EARERRRERRER R R

KEEF

40020 CONSOLE 20,Z24:CLS:LOCATE7,2Z:
COLOR 7,1:ATTRE ©,1: PRINT”Q moi de
Jouer maintenant”:

40040 AA=0:FOR P=1T023

40050 IF YOCP)<>-5 THEN AA=AA+1:VOT
CAAY=F

40080 NEXT P

4001 IF AA=0 THEN 42

40084 AT=VOTLCINTCRNDEAAD 2+1)

40068 IF VOCATI<1 THEN 42000

40067 E=AT:GOEUE 2211

40063 J=0:FOR I=1 TO LON

40069 IF VOCVII))==5 THEMN J=J+11A(J
=T

40070 NEXT 1

Qo071 IF J=0 THEN 40064
40072 DEJ=INTC(RND®I)+1)
40077 IF VOCAT)=1 AND ARO<1
0=1:VOCATI=0

4007S ARD=INT( (RND#VOCATI)+1)
40075 IF ARD=0 THEN 40075

40120 IF VJCACDEJ))<r—5 THEN 41000
40173 IF VOCAT)=1 AND ARO<1 THEN AR
D=1:VOCATI=0

40200 T EEERERRTRRCROR R
FHEF

THEN AR

—

40201 "¥ATAQUE contre une ville SIM
PLE®
A0Z0Z2 7 RERERRRREEER R R Ry
¥ER¥

40240 ATTRE ©,0:COLOR 2,0:CONSOLE 2
0,24:CLS:LOCATE O, 20¢PRINT"-J'attag
ue la ville”:ACDET):" avec ma ville
":LOCATE 0,21:PRINTAT: "avec”;ARO:™”
armee(s) " IZe=INFUTHC1) :
40250 JO=INTC(CRNDX100)+5%AR0) )
40260 VS=INTC(RND¥50)
40270 IF JO>VS THEN 40300
40280 CLS:PRINT"Et... J'ai perdu .
VM iZ%=INPUT$(1)ILOCATE 1,23:FPRINT"F
oarce d’attaque de l'ordinateur..!”;
JO:LOCATEL, 24:PRINT"Force d'attague
de la ville.....,.:i"3VsS

40221 IF VYOCAT)-ARD=0 THEN VOCATI=-
E:0¢=INPUT$(1):J0U=0:GOTO 40232
40282 VOCAT)I=VOCAT) -ARO: Z%=INFUT%(1
1. J0U=0:G0T0 42
40227 COLOR 7,1:L0CATE COLONECAT), L
IGNECAT) iPRINTRIGHTS$(ETR$ (AT, 2)‘30
U=0:As=INPUTS( 1) :GOTO 42

A0 U S B S

FEEE
40301 "% 1l'ordinateur gagne
*
40302 D EEREREEEROERE R R R R RN R R AR
FEEE

AD210 CLS:FRINTEt J'ai gagne. . .":¥
$=INPUT$(1):LOCATEL, 23:PRINT"Force
d'attaque de l'ordinateur. . :”3JOILO
CATELl, 24:FPRINT"Force d'attaque de 1
2 Tl Tel . HE A= Sy

40311 COLOR 7,0:LOCATE. COLONECAC(DEJ
Fids; LIGNECAGDET) )t PRINTRIGHT®(STRS( A
(DEJ) ), 23 :VOCACDET) ) =ARO+3: JOU=0: A%
=INFUT#$C12:GOTO 42

4IOOQ AR ERR R R R R R R
if§§1 '+ GQUAND L’'ORDINATEUR ATTAGU
51032 g UNE DE NOS VILLES

ﬁiOgE LR R R R R R
if;:@ IF VJCACDEJ) ) >VOCAT) AND fAx1

AND J>3 THEMN 40040

41050 ATTRE ©,0:COLOR 2,0:CONSOLE Z
0,24:CLSILLOCATE 1,20:PRINT"J'attaqu
e VOTRE-Vil."iA(DEJ}i"aver ma ville
":LOCATE Q,21:PRINTAT: "avec”jARO:"
armee(s) | "iIZ$=INPUTSHC1)

41060 JO=INT(CC(RND®100)+20)+E4AR0O)
41070 VS=INTCCRNDH#100)+58VICACDET)Y )
)
41020 IF JOXVS THEN 41300
41090 CLSIFRINTYET. Jlai FERDU 111
"IZ¥=INPUTH( 1)1 LUCQTE 1,Z23:PRINT"Fa
rece d’attaque de 1l'ordinateur. 1”50
B:LEBCATEL, 24:PRINT"vutr Force d'at
fague: soaeey wesd "IVS
41110 IF VYOCAT)»—-ARD=0 AND VJCACDET}
3»1 THEN VOCAT)=-5:VI(ATI=1:VJ(ACDE
J31=VICACDET) ) —1: ARGEN=ARGEN+ARD®40
OO0 RE=INPUTSC 1) 1 JOU=0; GOTO 42
41120 IF VODCATI-ARD=0 AND WICACDET)
<=1 THEN YOCAT)=—S5:iV.JCATO)=1:R%=IN
PUTS$(1):J0U=0:GOTO 42
41130 VOCATI=VOCAT)-AROD: JOU=0:GOTO
4z
41300 CLSIPRINTYEtL.. . J'ai gagne..
"IR$=INPUT$(1) :LOCATEL, 23:PRINT"For
ce d'attagque de l'ordinatewr.. !"3.J0
:LOCATEL, 24: PRINT"Votre Force d'att
aque. . .. LoaataNeEs
41310 UU(A(DEJ)‘ ARD+10IVOCATI=VOCA
TI—-ARDIVICACDET) )=-5:J0U=0: GOTO 42

42000 EEEEEEEEERRERR R R

FEEE

42001 ¥ DEFLACEMENT DES ARMEES
*

42002

EEEE

42030 FF=VOTC((INTCRNDXAAI I+1) '

42040 IF FF=AT THEN 42030

42050 IF FF<1i THEN 42030

42055 IF VO(FF)=0 THEN 42030

42056 IF VO(FF)=1 THEN VOCAT)=VO(AT
3+11VOCFF)=0: :DEFA=1:GOTO 42080

47057 VOCAT)=VO(FF)~1:DEPA=VD(FF)—1
TVOCFF)=1

42060 ATTRE 0,0:CDLOR2,0:CLS: LOCATE
1,20:FRINT" Je deplace de la ville”

sFF:LOCATE O,21:FRINTDEPA;" Armes(s
) vers la ville "3ATi" . ":T$=INFPUTS$
(1):JOU=0:ATTRE 0,0:GOTD 42

50000  EERRERIER R REREEE R RS
FEEE
50001 ‘% QUAND ON GAGNE

X
SO002 HEEEEEEEEE LR R R
¥EEER

50005 CONSOLEZ0,24:COLOR 3,0:CL3:LO

CATES,20:ATTRE 1,0:PRINT"BRAVO 1117
:LOCATE 1,21: QTTRE 0,0:PRINT"Vous a

vez gagnez votre ennemis . "

50100 LOCATE 3,22IPRINT"Voulez vous
rejousr (O/N) 77

50110 A$=INPUT®C(1)

50120 IF A%="0" THEN 2

50130 IF A%$="N" THEN GOTO 50140

50140 END
S5000 ' HEEEERERER R R R R R R
FHE
55001 % QUAND ON FERD LA PARTIE

&
E5002 kit ikessbE e
£ 8 S

55010 CONSOLE 20,24:CDOLDR 1,0:CLSIL
OCATE 3,20:ATTRE 1,0:PRINT"Desole !
"sLOCATE ©,21:FOR P=1T01000:NEXT P:
ATTRE ©0,0:COLOR 7:iFPRINT"Vous avez
perdu la guerre et vous venegz d'etr
e tuer par vos ennemis. . ...
55020 n$—“D°LédDDLIASDLQERE£”

55030 Bs="LZ4D0L7ZRELABRELZ4AREL.9ERE

5EO40 Cs="LA4SFALZ4S0£S0FARELLAERELT

2D0L322S0L9ED0"

55050 D$="L24DOL72S0EL4SS0£L 24S0£LY

6S0£L2451bL4SS0E"

E506R0 E$="_7250L42S0L24FAL9SSO"

55070 F&="L24D0L7Z2S0L45850L2450L.9650

Lz45Ibl4ssS0EL2450F AREEREL 96D0”

55093 PLAY AS+AS+ESHCE+DE+ES+HFS

55099 PLAY A$+A$+E$+"L96RE"

55100 LOCATE 3,23:FPRINT"Voulez vous
rejouer (O/N) 77

55110 AS=INFUT$(1)

55120 IF A$="0" THEN 2

55130 IF A%="N" THEN GOTO 55140
55140 END
BO100 "EEEEEEREEREREERERE R R R R
FEE
50101 "% LE DEBUT

¥
E0102 ' EREREREEER AR R R R R
AEE
50110 SCREEN , ,4:GOSUE 61000
0111 GDSUB &3100

0120 GETC(O,0)-(39,19), IM%C4499)
50120 LOCATE 7,13:COLOR 1,39:ATTRE O
, 1:FRINTYEUSKEADI” !
£0140 COLOR 1,13:LOCATE &,2:PRINT"F
RANCISG":
&0150 COLOR 1,
UNCH"

60160 COLOR 1,32:LOCATELS, 14:FRINT'R
UM”

£0170 COLOR 1,2:LOCATE 4,1:FRINTNO
UVELL":LOCATE 5,3:FRINT”ANGLE"”
£0180 COLOR 1,5:LOCATE 31,9:FRINT"A
USTRO” : LOCATE 31, 11:FRINT"CROATIE"
£0190 COLOR 4,7:LOCATE 19,7:FRINT"F

:LOCATE 25, ZiPRIMT"M

CRER R R R R

rovinces”iLOCATE 19, LOIPRINT”Nouvel
les”

EOZ00 " EEFEEEEEERERRER R AR R R
FEEE
60201 "% CHOIOX DE SO0N FAYS

&
EOZ0Z 'HEEEFPEEEEEREEEERREEERE SRR
FHEEE

60210 CONSOLE 2Z0,24:SCREEN 3,0,4:CL
S:LOCATE 3,22,0:ATTRE 0, 1iFRINT"Que
1 sera voire pays 7":

BOZ220 A$=INFUTS(1)

E0230 IF A%$="E" THEN FAY=1:GOTOD EO03
23240 IF A$="F" THEN PAY=2:G0TOD 603
22250 IF A$="N" THEN PAY=3:GOTO £03
23260 IF PM<FD THEN £400

ROZ70 IF A%="A" THEN PAY=5:G0OT0 503
23280 IF A$="R" THEN PAY=£:GOTO &£O=
00

£0290 PLAY"O0SSI":GOTO &0220

503200 'xxixxxx*xxxxx**xxx*xxxxxx*x*
*EEE :
50301 % REPARTION DES ARMEES

*
E0Z0Z ' EEERRE RO R R R
FEEER

E0310 PUTCO,0), IM%(4499) 1 GOSUE 6320
0:B=165:COLOR 3,0:CLS:1AR=—1

€03220 LOCATE 1,20,0:FPRINT”ARMEES RE
STANTES :”3:COLOR 0,7:FRINTE:COLOR
7,0

£0330 CONSOLE 21,24:FOR P=(PAY#4)-3

TO (PAYX4)

50340 CLS:LOCATE 1,22:PRINT"-Combie
n d'armees voulez vous deposer”iFPRl
MT”dans la ville "jP3”" 7"

£03250 A$=INKEY$: [F A$="" THEN B£0350
60360 IF A$=CHR$(13) AND B-AR>-1 AN
D AR»—1 AND FP<PAY#4+1 THEN VJC(P)=AR
:B=E-AR:AR=0:COLOR O,7:LOCATE 19,20
:PRINT B:COLOR 7,0:AR=-1INEXT P
B0370 IF ASC(A%)I»48 AND ASCCA%) <55
AND B-VALCA%$)»=0 THEN AR=AR+VAL(A%)
+1:GOTO 0350

£0320 IF P=FAY#4+1 THEN £0400

£0330 AR=0:FLAY"0551":GOTO 60350

E0400 "EEREERERERREEERRERRR RN RN
®EEE
£0401 '#% L'ORDINATEUR CHOISI POUR S
Ols#
0402 " REEREE PR R R R R R RN
¥EEE

50402 FF=(INT(RND¥G) ) +1
£0410 IF FF=PAY THEN FF=FF+1
0420 IF FFxE THEN FF=1
E0420 DD=1&

£0440 FOR G=-32 TO O

E0450 F=INTC(RMD*¥DD)

£0470 IF F=0 THEN F=1

50430 DD=DOD-F

£0490 VOCCFF#4)+G)=F

60431 NEXTG

0492 IF DD<>0 THEN VOC(FF*4)=VD(FFX
4)+DD

£0493 GOTO 29

E0500 FEEFFRRPRRERonRnE il
FEEE
650510 '% FRESENTATION %

s uJBBLE BOBBLE 1817 12 « GANSTER TOWN 1067
ATARI ST 5 ‘ 2 | 13- GHOSTHOUSE 1417
s GLOBAL DEFENCE Falld
=TF FUKID ¥:
oo o sl e e e
S LEEET ) = o - DESTROVER 27t Vo ik 200F
3 - DUEBLE BORBLE 14
S=h oo 10 - EMERALD MHES 160° 18 . QUTALN e
4 - BUGGY BOY 20y !
= - CARFER COMMAND e L rERERCHR e 1 - PROWRESTLING 190
FEh bl = rh 12 - FERRARY FORMULA 1 252 20 - GUARTET 1EF
Bl s 13 - FEEAND FORGET 235 AT i
- DEFLECTOR 183 = EMISS
; <t b 14 - GEE BEE AIR RALLY 205 &' it
' S 15 - JET 238°
: 3 - SECRET COMMAND 183
SRR O, = 6 - LAGUERREDESETOIES 1 | 22° PR L
(g oTPIE e 5 17 - LEATHERNECK 17 O arii bt
i AHOFRGHT T 16 - MEWILOW 2260 e o
12 - GAUNTLET I 207 19 - CBLTERATOR i I puallener "
13 - GLHSHI 27 S PSR BUVENT RN L 28 27 - WONDEFSOY 1%
14 ..anFHI:.L'U C-APT. BLOOD 257F 21 - POATS OF CALL aper ?3 - WULDLIH‘\’:D Al .
15 - LAGUERAE DES ETOILES 15 Fyhidnd S 2 - WORLD SOCGER ae
16 - LEATHERNECK e el = 30 - ZILON 106
:; \ g;\:;l.;_:\;mn birg 24 e viben 2
5 " 26 - SKY PO 165
bl 1o | 2 - seacerancen a7 ATARI XL
oS 37 - STARGLIDER 24 et U
21 - poceromD 20| 2 - STAKEFCROEHARRER 20 ey
e W | e - reronRcos P ——— =
23Sy i 3 - TESTCRNVE 2006 |- ACEQFACES /
e ST 52¢ 31 - TETRIS P 2 - COLOMALCONQUEST 365
2 - STAR RNIDERS 198 R et 4 . ELROPEAN SUPER SOCCER 181
e el o 33 - XENON 6" 4 - FIELD OF FIRE 177
:; y aﬁlgéﬁaﬁwnnmm :g 3 - ¥RI5 09 Bix FIGH[;:EHT 117‘:
& : § - GAUN 1
23 - TERROAPOOS 210¢ 2R 7
o= IESTDFWE e SEGA 8 - MECH BAKSADE 312
TR i 3 - MIAAX FORCE 1F
32 - THUNDERCATS 185 e e 13  GUESTRON Mo
33 - VOYAGE CENTRE TERRE 226 ; i jwkmﬂ e ot 11 - SHILOH 312
3 - WAR IE! NST. 252¢ q 5 . SPINDIT; F
bR il fey 3 - ALIEN SYNDROME s | H12 S o) e
: 4 - RSTFO WARRIOR 185° Gl F
5 - BANK PANIC 141 14 g;fsnomﬁ; ;:r
Cl 165 - F LIBEATY
AMIGA § - BLAGK BELT 198 : e i
7 - CHOPLITER 189 10,2 FERAR AR
—| & - ENOURD RACER 206 17 - TRVIAL PURSUIT 290
1+ ARKANOID 24 5 FiB 14 18 - VAR GAME CONST. SET 22
2 « BACKLASH 1758 10 - FANTASIE ZONE 189 19 - WARRIOR OF RAS 164F
3 - BLUE BERRY 21 11 - FANTASIE ZONE | e 20 - WARSHIP E
BON DE COMMAMNDE, & renvoyer 4 : Ti=58
TOP GAMES ATLANTIC - BP 94 - 44380 PORNICHET - FRANCE
TITRES FRIX | REGLEMENT
F O Chééqua bancaine
F DCOR.
oM o PORT +15F. 15 F Venta unigquement ?
Acieasa TOTAL parwiresponcance &
Tie WTANIST  AMIGA  SEah  ATARINLS
Coda Postil - Vil demachine 1] B = oy




SESAME

BOS20  RRKRRRRRERE RO R R R R R
60525 CONSOLE ©,24:CLS:SCREEN 2,0,0

60520 CONMSOLEE, 16,0,1:CLS:SCREENZ, 0
tATTRELl,1:LOCATE1S, 16, 0:PRINT"TILT"
tPRINT:FPRINT:FPRINT:LOCATE 12,1&6:1ATT
RE 1,0:PRINT"FRESENTE"” :PRINT:FRINT:
FRINT:ATTRE 1,1:LOCATE 7,16:COLOR 7
JOTFPRINTYEUROFPIATI 2009" IPRINTIFRINT
IPRINT:PRINTIPRINT:
0540 A%$=CHR$(11):LOCATE &,7:COLOR
1,0:ATTRE ©,1:PRINT"FPROGRAMMER FAR
ATES OMER”:A%: A% A% A ASI A A% A%:
ATTRE O,0:RETURN
1000 'FEEEEEE 1 LIGNE fRRRfEieiisss
£1001 DEFGR%$(43=31,1,0,0,2,3,7,15:D
EFGR$(EY=247,247 ,247,247 , 247,247 , 24
7,247 :DEFGR$( 11)=240,240,240,221,25
5,255,255, 2585 DEFGR$(12)=0,0,14, 252
5,255,255, 205 DEFGR%(12)=0,0,0,0
;1&3,192 192,224

21002 DEFGR$L1?‘-n 0,0,8,12,15,15,3
1 :DEFGR%(13 A 15,31 ?9,199,225,
1d:.DEFGR$(19):0,0,0,0,EQ,SQ,SO,1?6
1DEFGR$(201=0,0, 0,255,255,255,255,2
5; DEFGRsnzay—u 0,0,240,255,255, 255

= DEFGR$(24)=0,1,3,7,255,255,25
S5:DEFGR$C25)=0, 255, 255,255, 25!
3 5-,ZSE:DEFGR$C25)=0,194,248._
, 255,255, 255 DEFGR$L27)=0,0,0,
-94,446 254, 255 DEFGR$(22)=0,0,
49,7 255
vd DEFGR$&£H)—0 0,0,15, 127,255, 2
255:DEFGR$(300=0,0,128,192,254, 2
255, 255:DEFGR®C211=0,0,0,0,0,128

£1007 LOCATED, O CDLDR;,d FRINT” #
sGR$C(4) 3 :COLORO, ZIFRINT” "3:COLOR 2
y Ui PRINT GR%(&); :COLORO, 2IFPRINT"
$:COLOR 2,4:PRINTGR$(11)5GR$(12)3
GR%C13)35:COLOR0O, 41 PRINT™ "
£1003 COLORZ, 4:FRINTGR$(17); i COLOR
S,4:PRINTGR$(12)3iCOLOR 4,8:FPRINTGR
$019)5:COLOR 2,12:PRINTGR$(20)3GR%(
?OJ GRFCZ0I ;GRECZZIIGRICZ24)IGRSCZE)

EiUUB PRINTGR%(26) 3 GR$(¢7J,GR$&2¢),
Gﬁ$l¢9) GRFCZOIZGRHCZLI: "

51010 tEREERRE 2 LIGNE FEERRER R

£1012 DEFGR%(31=0,0,32,255,255,127,2
55,252

£1014 DEFGR$(4)=31,127,255,255,255,
255,731,321

£101%5 DEFGR$(E)=16,16,16,24,7,0,0,0
£1017 DEFGR$¢7)=0,0,0,0,255,0,0,0
61012 DEFGR$KS}=0.0,0,0,0,255,0,0
51019 DEFGR%(9)=0,0,0,0,0,224,16,
£1022 DEFGR%$(12)=0,0,0,0,0,0,8,9
51027 DEFGR$(13)=224,192,128,192,12
g,128,128,0

61026 DEFGR$(16)=0,0,0,0,0,0,3,7
51027 DEFGR$(17)=224,192,132,129,12
9,129,0,0

61022 DEFGR$¢12)=192,192,224,64,0,4
, 15,255 :

61029 DEFGR$(19)=15,15,15,31,31,63,
255, 2585

£1035 DEFGR$(28)=112,16,16,16,16,16
,16,16

£10%9 DEFGR$(29)=1,1,1,1,1,
51040 DEFGR$(30)=1,1,1,1,1,
51041 DEFGR$(321)=240,24%,24
5,255,255, 255

61042 DEFGR$(322)=0,0,0,0,128,192,25
5,255

£1042 DEFGR$(33)=0,0,0,0,0,0,128,25
c :

51044 DEFGR$(34)=0,0,0,0,15,63, 127,
255

61046 DEFGR$(325)=0,0,15,31,255, 285,
255,255

114

1,1,1
1,1,1
2,255,25

61047 DEFGR%(Z8)=1,15, 255,285, 255,2
55,255,255

61042 DEFGR$(37)=1392,224 , 224,224, 22

4,224,224 ,224

61049 DEFGR$(22)=1,1,1
£1050 DEFGR#%(33)=1,1,1
61051 DEFGR#$¢(40)=1,1,1
61059 LOCATEQ, 1:COLORZ, 41 PRINT” "3
GR$(3)sGR$(4): :COLORO, 2:PRINT"” *"3GR
$(E)IGREC7IIGRECEIFGRSCI) 5 1 COLOROD, 2
tPRINT” "3:iCOLOR 4,2:PRINTGR%C1Z)3
:COLOR 2,4:PRINTGR$C13)3" "3SGR$C1E
);:COLOR 4,2:PRINTGR%C17)3:COLOR 2,
A:PRINTGR$C12)5 :COLOR 2, 4:PRINTGRS(
1333

61060 COLORO,S:PRINT" "SGREC
23) 3 1 COLOR 4,8 PRINT" 3 :COLOR 2,1
ZIPRINTGR®%(32133 :COLDR 2, 12:PRINTGR%
(32)3GRELIZIIGRS(24) 1 GRE(I5)IGREC3E
JiGR®LZTI 4

E1110 "EEELEEE 2 LIGNE F¥ERssses
£1112 DEFGR$(3)=0,0,0,0,0,0,4,15
£1114 DEFGR%(4)=31,2&8,1,0,18, 255, 2
55,255

61115 DEFGR$%(5)=251,251,252,124,80,
128,25,25

51116 DEFGR$(E)=2E5, 255,259, 15,63, 2
55,255,255

61119 DEFGR$(9)=251,26%, 253, 262, 262
, 2582, 254,255

£1120 DEFGR$(10)=245,240,224,0,0,0,
4,158

651121 DEFGR%(11)=255,63,63,127,28,0
, 55, E0

61122 DEFGR$(1Z2)=242, 262

0,0,0

51126 DEFGR%$(1£1)=7,15,15,15,62,6%, 4
3,0

61127 DEFGR®(171=195,199,135,6, 128,
122,0,0

1122 DEFGR$(18)=255,2585,
L, B3, B3, 127

51129 DEFGR%C193=1,2,
23

61132 DEFGR%(22)=15,15,7,7
651122 DEFGR$(23)=0,0,0,0,0
651134 DEFGR$(24)=1,1,1,+1,1
61125 DEFGR#%(257=1,1,1,1,1

£11236 DEFGR$(2E1=0,0,3,23,
192

61137 DEFGR$(27)=22,99,128,0,0,0,0,

ll.'lﬁli
»1,1,1,
P COv% [0 L

[
o el

]
]
il

160,122, 0,

285,127,663

4,2,16,32,64,1

;—-«-.-._-

o

5113238 DEFGR$(22)=16,232,6,1,0,0,0,0
£1139 DEFGR$(29)=0,0,0,0,192,43,12,

o}

£114% DEFGR$(373=0,0,0,0,1,§
511439 DEFGR%EBBJz' O 125,240,2
5,255,258
61150 DEFGR$(29)=0,0,0,0, 0 128, 240,
254
61151 DEFGR$(40)=1,1,1,1,1,1,1,1
£1158 LOCATE 0,2:COLOR 2Z,4:
51159 PRINT” ";GR$(3)3iGR$(4);GRE(5
)3GR$CE) 3 1COLORO, 2: PRINT” "3 !COLOR
2,0:PRINTGR$(9); :COLDR 2,4:FPRINTGR
$010)3GR$C11IIGR$C12)5:COLOR 2, 4:FR
INT" "IGR$CIGI;GERS(17)3:COL0OR 2,4
SPRINTGR$C12); :COLOR O,Z2:FPRINTGRSC1
933
51160 FPRINT" :COLOR &,2:PRINTGR
2233 : COLOR O,L FRINTGR$(232) i CHR%(
951 3GRECZEIIGREC2TIIGRECZE) GRS 2D
3 YCOLOR 4,2:PRINT” ":7COLOR O
i = PRINT6R$(3?>;:CULDR 8, 12:PRINTGR
$(383;GR${39);" Z
51200 'HEEEidd 4 LIGNE $HEbiieisy
61202 DEFGR$(2)=0,0,0,0,1,7,31,E2
612032 DEFGR$(2)=31,321,63,127,255,25
5,255,221
51204 DEFGR$(4)=255,255, 255, 285, 765
, 285,254,255
£1205 DEFGR%(5)=
0,0,0

»255, 255, 255, 237,128

61206 DEFGR$(E)=25E,
LE3,63,62

61207 DEFGR$(7)=255,255, 255, 255
, 258,119,332

61202 DEFGR$(S8)=255,255, 255, 255, 247

255,285,255, 255

5

in

Tl

,131,125,0

61209 DEFGR%(9)=255,255,255,255,255
, 255,254,586

61210 '‘DEFGR$(10)=255, 265, 255, 255,25
5,127,585,0

61211 DEFGR%$(11)=255, 255,255,255, 24
3,192,128,0

£1212 DEFGR$(12)=255,252, 254,254,285
5,62,61,125

51213 DEFGR$(132=0,0,0,0,131,255,25
5,255

£1714 DEFGR$(14)=0,0,7,
55,255

651215 DEFGR$(15)=24,62, 255,255,255,
255,255,255

61215 DEFGR$(16)=12,31,60,255,2E
55,255,255

£1217 DEFGR$(17)=56,31,31,239,251,2
55,255, 255

1212 DEFGR$(18)=0,0,0,3,28,96,64,6
4

512719 DEFGR$(19)=128,128,128,122,0,
0,0,00

51225 DEFGR$(25)=0,0,0, 122,192, 240,
248, 262

£1220 DEFGR®(Z0)=122
0

£1721 DEFGR$(31)=0,0, o 0,240,15,0,0
61232 DEFGR$(32)=0,0,0,0,0,122,96,3

21,2585 ,2585,2

Lia]

2

J112,12,3,0,0,0

)

L}

k. %
1235 DEFGR$(35)=U.0,U,1,J,_4,u2,19

£1236 DEFGR$(36)=1,14,112,128590,0,0
0

£1227 DEFGR$(37)=240,0,0,0,0,0,0,0
61232 DEFGR%(381=0,0,128,240,252,25
5,255,255

61229 DEFGR$(391=1,0,0,
1240 DEFGR$C403=128,12%
2,128,128,128

£1258 LOCATE ©,3:COLOR 2,42

1259 PRINT” ";GR&C2I5GR$CIIIGER$CL)
$GREC5I:GRECEIIGRECTIIGRECED S GRECT)
iGRECIOVIGRECIIIIGRC1IZ) s GRECLIED S GR
$014)5GR$CI5IIGRBC1IGIIGREC1T) 5 1COLO
R O,2:PRINTGR$(12)iGR®(19)}

S61260 FPRINT" #::COLOR 2,8:PRINT
GRECZ525" ::COLOR O,2:PRINTGR%(
F0Y3GRECELISGRECIRIZ”  "3GR$CI5I56R
$(36)3GRECZ7):Y "3:1COLOR 1Z,2IFPRINT
GR%(39); :COLOR 2,12:FRINTGR$C40)
E13200 EEEEEFE B LIGNE REEREEEELEER
61201 DEFGR%(13=15,63,127,127 ,5&6,0,
0,0

E1202 DEFGR$(Z)=255, 254,
120,0,0

51202 DEFGR$(3)=29,9,3,1,0,0,0,0
613204 DEFGR%14)=255,255,255, 159,63,
£0,0,0

£13212 DEFGR%$(12
£1313 DEFGR®13)
5,255

51314 DEFGR$(14)=0,0,0,0,0,24,255,2

h

254, 248, 252

2 i WPt el v W
=0,0,0,0,192,192,25

£1315 DEFGR%(153=0,0,0,0,3,12,255,2

£1316 DEFGR%$163=0,0,0,31,255,255,%
55,255

61317 DEFGR%017)=0,0,321,255,255, 28
, 255, 255

61318 DEFGR%(18)=0,255,255, 2558, 266,
255,255,255

61219 DEFGR%(19)=0,128,12%, 255,285,
255,255,254

61325 DEFGR$(25)=0,0,0,128, 192,240,
248,252

£1326 DEFGR$(2E)=255,255,
2,240,240,224

255,255, 2k

51327 DEFGR$(27)=255,255,195,129,0,

S 0,0,0

61328 DEFGR$(28)=255,255, 2565, 265, 12
7.,63,31,15

£1329 DEFGR$(29)=192, 254,254
4,254 255,255

E£1330 DEFGR$CE0I=250,224,0
WL T9s

1331 DEFGR%$(3Z1)=15,48,19
0,0,0

61359 DEFGR$CE9Y=0,0,0,0,0,1,1,3
51340 DEFGR$(401=128,128,128,128,12
8,128,128,128

£1358 LOCATE ©,4:COLOR 2,41

613259 PRINTGR%C1)3GR$(Z) ;GRECE) GRS
c4)5" "yGER$C1I2) 5 1COLORLE, 2:FPR
INTGR$C13)iGR$(14) i GRECIGIFGRECLIED S
GR®UL7IGGRECIS)IIGRECL1II;

E£1360 PRINT" "3:COLOR 2,8i1FRI

, 254,25
y0,0,0, 12

2,128,124,

. NTGR$(25)3"” ";:COLOR 2, 7:PRINTGR$(Z

E)3GRECZ7)IGR$C28)5 1 COLOR 2, QI PRINT
GR$C29)3:COLOR 3,4:PRINTGR$(20)5:C0
LOR O,8:PRINTGR®.3125" "3 :COLDR

12, 3:1PRINTGR$(33) ; CHR$C 127

E1400 ‘dkddEdd & LIGNE ®EREEEREREEE
61407 DEFGR$(7)=0,396,127,31,63,63,3

1,31
£1405 DEFGR&(2)=0,0,240,240,224, 224
, 224,255

51410 DEFGR#%(10X=0, 0,».7 15,31,.31,7
61411 OEFGR%$(11)=0,0,255, 255, ¢55¢25
E,255,255

51412 DEFGR$(12)=7,15,255,255,2565,2
55, 255, 255

‘51419 DEFGR$(13)=1,2,3,3.7,7,7,15

E1420 DEFGR$(20)=0,0,0,0,0,0,0,1

51421 DEFGR$C21)=0,1,3,15,31,63, 2588
, 255
£1422 DEFGR$(22)=0,132,254,255,255,
255,255,255
61423 DEFGR$(235)=0,0,0,240,285,2E5,
}qs 255 3
1424 DEFGR$(Z
,255
51425 DEFGR$(25)=0,0,0,0,0,255,255,
255
51426 DEFGR$(Z6)=0,1,7,15,63, 255,25
5,255
51427 DEFGR$(27)=
5,255, 255,255
514320 DEFGR$(30)=31,15,7,7,3,1,1,0
£1431 DEFGR$(31)=0,0,0,0,0,0,0,255
651437 DEFGRS$(Z2)=128,128,128,128,12
5,128,125,128
51438 DEFGRS (38) =256, 252, 262, 252, 28
4,254,254 ,254
51439 DEFGR$(322
, 0
£1458 LOCATE O,5:COLDR 13,4:
51459 PRINT” "iGR$CTIIGRSCSIG
7:GR$C10) ¥GRECI1) s EGR$ECIZI 5 1COLDR O
,13:PRINT” "2 COLOR 2,12:FPRINT
GR$C19):
61460 COLOR 7,2:PRINTGR$C20);GR$CEL
J3GRECZ2) 3 GREC2DIFER$CZ4I5GRECEEIIE
R$(25) i GR$CZEI3GRSCZ7IFICOLOR 8, 7:F
RINT? "3GR$C3003: COLDR 0, S:FRINTGR
$031)3GRECI2I 5" " #3:COLDR 8, 12:PR
INTGR$(S 3223 GR$C395 7 "
S1500 'hEkdEds 7 LIGNE SEReffsieis

24)=0,0,0,0,252,255,25

127,255,255,255,25

)=2562,248,28,0,0,0,0

£1501 DEFGR$(1)=0,0,0,0,1,21,15,3
51507 DEFGR$(Z)=0,0,0,1,251,2585,255

, 255

£1502 DEFGR$(31=0,0,31,63,191,255,2
55,255

61504 DEFGR$(41=0,0,1282,224, 224,241
;251,255

51505 DEFGR$(53=0,0,0,0,0,134,135,2
55

£1506 DEFGR$(&)=31,63,63,127,127,12
7,623,191

51507 DEFGR$(7)=0,96,127,31,63,63,3
i,31

61502 DEFGR$(g)=224,255,255,255, 255
, 255,255,255

215039 DEFGR%(B) 224,0,129,128, 128,
4,64 ,32

51512 DEFGR®(12)=0,0,112,254,255,25
5,285,255

51513 DEFGR$(13)=0,0,0,248, 252,254,
255, 755

61514 DEFGR$(14)=0,0,1,6,8,16,224,0
£1515 DEFGR$(15)=15,4%,192,0,0,0,0,
(8]

£151F DEFGR%(1E)1=
1517 DEFGR%C(17)-
51515 DEFGR%(18)=1
V)

£1519 DEFGR$(19)=16,1¢,24,6,1,0,0,0
51520 DEFGR$CZ01=0,0,0,0,128,396, 23,
=

51527 DEFGR$(27:=0,0,0,0,0,7,56, 192
61522 DEFGR$(z22)=1,2,4,24,36,125,0,
Q

£1529 DEFGR${29)=192,!
4,254,255, 255
61520 DEFGR#$(Z0)
Q0,0

=252,2,0,0,0,0,0,0
4,241,0,0,0,0,0,0
27,122,0,0,0,0,0,

Fii

254,254 ,2564,25

=255,127,63,15,3,0,

J S |.unnouveau pistriButEur AMIGA a PARIS
89 - 89 bis, rue de CHARENTON - 75012 PARIS

AMIGA ®
=
SEGA

— MATERIELS ET PERIPHERIQUES CONSOLE SEGA avec 2 poignées + Hang on + 1 jeu |
= Amiga 500 4 490 F au choix : F16 Fighter ou Teddy Boy : 990 F
« Amiga 500 + MONITEUR 1084 (haute resoluhon) 6990 F PISTOLET INTERACTIF avec 3 super jeux de tir : 449 F
» Amiga 500 + MONITEUR 1084 + IMPRIMANTE MPS 1250 8 950 F LUNETTES 3 D + missille défense 3 D : 549 F
« IMPRIMANTE MPS 1250 1990 F CONTROL STICK (manette) 159 F
« SOURIS 270F KONIX SPEEDKING (manette) 149 F
— Logiciels « OBLTERATOR 235F CARTOUCHES ALIEN SYNDROME WONDER BOY
« BUGGY BOY 259 F s SENTINEL 230F A 169F WORLD GRAND PRIX ~ WORLD SOCCER
« CRASH GARRET 389F + SPACE RANGER 110F F 16 FIGHTER ASTRO WARRIOR/PIT  ZILLION
« DEFENDER OF THE » THE THREE STOOGES 295 F MY HERO pOT

CROWN 280F « TETRIS 190 F TEDDY BOY BLACK |$$ER CAiTgéU;.‘:FHES
« EXPLORA 370F  « VAMPIRE EMPIRE 210°F GHOST HOUSE CHOPL
« FLIGHT SIMULATOR 2 3715F  — Utilitaires TRANSBOT ENDURO RACER FANTAZY ZONE II
« INTERCEPTOR 280 F SUPER TENNIS FANTASY ZONE MISSILE DEFENSE 3 D

« DELUXE PAINT 2 695 F il ) SRR
« KARATE KID 2 230F SPY VS SPY GANGS
asCULISD A0 GREAT FOOTBALL ROCKY

*MARBLEMADH - 190F  pACKAGE BUREAUTIQUE (Maxiplan BANKBANIC
« MANOIR DE AC &) 2 390 F GLOBAL DEFENSE GREAT BASKETBALL SPACE HARRIER

MORTEVIELLE 199, . - —opelbieRowdie): GREAT GOLF ZAXXON 3 D

CARTOUCHES PRO WRESTLING
A219F QUARTET
ET AUSSI plus de 300 TITRES MSX et M§X2 disponibles : ACTION FIGHTER SECRET COMMAND AFTER BURNER 349 F
CATALOGUE GRATUIT SUR simple appel au 43.42.18.54 AL:::&?:EQN ?Egﬁmf GALLERY

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

CREDIT CREG IMMEDIAT

TI-58

Nom

Bon de commande

a recopier et a retourner a J S | - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

2 Je vous commande le matériel suivant :

Prénom

Pour un prix de :

Adresse
Ville Code postal
N® tél,

TOTAL

1 Frais de port jeux, 20 F
1 Frais de port matériel : 90 F

REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT A L'ORDRE DE J S |




SEsME

€1531 DEFGR$(31)=255,255,255,254,24
S,240,224,128

51532 DEFGR$(22)=255,255, 143
0,0
515332

v 1,0,0,

DEFGR#$(33)=255, 255, 265, 255, 2
5,255,127,0 -
61554 DEFGR$(Z4)=255,255,255,255,1,
0,0,0

51535 DEFGR$(35)=2
5,0,0,0

61536 DEFGR$(35)=255,255,2585,255,25
5,127,127,127 -

515327 DEFGR$(37)=254, 252,252, 254,25
5,255,255,255

615238 DEFGR#%(28)=0,0,0,0,0,12%8,128,
192

51529 DEFGR${39)=252,248,28,0,0,0,0
ALe]

61558 LOCATE ©,&:COLOR 13,4:

1559 FPRINT” ”'GR$(1) GR%(2)3;GR$(3)
iGR$(4)GRE(SIIGRH(EISCHR$C(127) 5 GR%
(233:COLOR O,132:PRINTGR%(9)3" "3:C
OLOR 4,13:PRINTGR$(12)3GR$(13)5:COL
OR 0O,13IPRINTGR$(14);5GR$(15);GR%(16
YiGR$(1723GR$(12)::COLOR O,7:PRINTG
R$C19)3GR$(20) 3

51560 FRINT” "iGR$(Z7IFGRB(Z
233:COLOR 3,7:FPRINTGR$(30)3:COLOR B
,5IPRINTGR$(Z1)3GR$(Z2I5GR$(33) 5 GRE
(34)3GR$C(35)31COLOR 8,12:PRINTGR%(3
713GR$(38)5 """

E1600 "FEFFEEER B LIGNE KEFREREREEER
£1601 DEFGR$(1)=31,7,0,7,3,3,3,32

£1602 DEFGR$(2)=255,240,192,192,192
, 128,192,128

515032 DEFGR$(3

7.7,7

51603 DEFGR$(9)=32,32,23,56,64,64,1

23,128

5,265,255,255,2

)=255,265,127,127,63,

£16£10 DEFGR$(10)=0,31,224,0,0,0,0,0
51511 DEFGR$¢11)=63,194,4,4,4,4,4,4
£1612 DEFGR$(12)=255,255,127,63,0,0
,0,0 5 s
61613 DEFGR$(13)=254,252,24%,240,0,
0,0,0

61616 DEFGR$(163=255,255,255,0,0,0,
0,0

1620 DEFGR$(201=0,0,0,0,128,96,25,
£1621 DEFGRS(21)=128,96,32,32,32,32
V32,64

£1624 DEFGR$(24)=0,0,0,
1625 DEFGR$(25)=0,0,
5]
51626 DEFGR$(Z26)=3,252,0,0,0,0,0,0
E1623 DEFGR$(29)=255,255,255,224,19
2,125,125,192
£1630 DEFGR$(320)=255,238,0,
0
61631 DEFGR%$(213=122,965,24,4,2,1,0,
(o]
£1632 DEFGR#$(22)=0,0,0,0,0,240,15%,0
61633 DEFGR$(323)=255,255,255, 255,25
5,255,127,0
£1534 DEFGR%$¢(324)=0,0,0,0,0,0,122,E4
E1636 DEFGR%C(2E)=127,127,127, 150 12
0,0,0,0
Jd? DEFGR%(37)
,0 (s}
516358 DEFGR®%(32)=192,192,224,224 , 22
4,0,0,0
1658 LOCATE ©,7:COLOR 13,4:
E16589 FRINT” ";GR$(1)iGR$CZ2);GR$C3)
$:COLOR O,13:PRINT" "3GR$CIIIGR
$CL10I5GR$C11)5:COLOR 4,13:PRINTGR%C

0,0, » 24
127, 1&3 0 0,0,

0,0,0,0,

=265,255, 265,63, 3,0

1233GR$(12)5:COLOR O, 132 PHINT” s
:COLOR 13, 7:PRIMTGR$(1525" ;:COL
DR 0,7

£1650 PRINTGR®(Z21)5" "EGER$C24)3G

RE(25)5GREC(26)3" "3 :1COLOR 7,5:FRINT
GR%(Z29):GR$(30); :COLOR O,5:FRINTGR$
(3135 GR$E3I2)56RECZ4)5"7 "5:1COLOR 2,5
:FHINTGH$(35};GR$C37)3:CDLDR 5,12:P

116

- B1325

RINTGR$(3S) ;" "

61700 'XRXX¥K¥X 5 LIGNE ¥kkiikirasds
61703 DEFGR$(3)=7,63,15,5,5,6,0,0
61704 DEFGR$(4)=255,255,255,255, 191
139,77

61705 DEFGR$(5)>=255,255,255, 255, 255
, 255,255,135

61709 DEFGR$(3)=128,128,128,96,32,6
4,128,128

61711 DEFGR$(11)=4,4,4,4,2,1,0,0

£1712 DEFGR$(12)=0,0,0,0,128,128,12

8,128
£1715 DEFGRS&IS\—S,

3, CRCic i
61716 DEFGR$(16)=0,0,

0

Q

3,
0,0,128,96,24,
7
61717 DEFGR%(173)=0,
617158 DEFGR$(138)=0,
e

£17139 DEFGR%#(19)=0,0,0,192,56,7,0,0
61720 DEFGR%(Z0)=196,128,0,0,0,0,0,
0 \
£1721 DEFGR$(21)=£7,1,0,0,0,1,0,0
e1722 DEFGR%(22)=(,0,0,0,0,0,0,2585
581722 DEFGR$CZ231)=0,0,0,1,2,4,8,252

v}
,0,0,0,0,0,255
0,3

Q
+
E1725 DEFGR$(25)=0,0,0,0,0,0,24.5d
61726 DEFGR$(26)=0,0,0,0,0,3,2,4
61727 DEFGRS(271=0,0,0,0,0,255,0,0
E1722 DEFGR$(28)=0,0,0,0,0,255,0,0
E£1729 DEFGR$C(29)=192,192,192,192,19
2. 192,392,192

61724 DEFGR%(Z24)=192,62,1,0,0,0,0,0
51735 DEFGR$(35)=0,0,128,64,

2,32

32,32,3

E1724 DEFGR$(74) 16,22,684,122,0,0,0

617326 DEFGR$(ZB)=127,127,127,120,12,

0,0,0,0

£1727 DEFGR$(271)=192,19
2, 192,192,492

£1752 LOCATE O,8:COLOR 13, 4:

£1759 PRINT" "3 GR$C3)3GR$CA) ;GRS
5)::COLOR O, 13:FRINT” "iGR®(9X: "

"IGR$C11D5GReC1205" "3:COLOR 7,12
tPRINTGR%(15); :COLOR O, ? FRINTGR®( 1
E)iGR$CL7ISGREC1IBIIGRSC19)3:1COLOR 7
JAIPRINTGR$C20) 3

£1760 PRINTGR$(21)3:COLORO, 7:PRINTG
RECZZIIGRECZZIIGRICZI) GRS C24) 5 GRBL
25)3GREC2EIIGREC27)3ICOLOR 7,5:PRIN

2,192,192,13

TGR$(29): :COLOR ©O,5:PRINT" " 31GR%C
343 5GR$C35)3” "i:iCOLOR 5,12:PRINTG
R&CE7)5" ”

E1200 "EEEEERE 10 LIGNE $HEEEERFEEE
E S

£1205 DEFGR$(5)>=19,56,127,63,63, 127
;15,3

61206 DEFGR$(E)=0,0,0,0,0,7,24,224
£1307 DEFGR%(7)=0,0,0,56,193,0,0,0
612032 DEFGR$(2)=1,2,12,112,128,0,0,
o i

61211
51212
0,0,0
£1815
51219
£1820
;0
£1821
0,0,0
19272
E1524
.0

DEFGR$(11)=0,0,0,0,3,4,4,4
DEFGR$(12)=123,128,122,128,0,

DEFGR$(15)=7,7,2,1,0,0,0,0
DEFGR$(13)=7,4,4,4,4,4,24,483
DEFGR$(20)=255,255,15,7,0,0,0
DEFGR$(21)=255,254,192,128,0,
DEFGR#(23)=2,1,0,0,0,0,0,0
DEFGR$.242=0,1,194,100,24,0,0

DEFGR%$(25)=£5,128,0,0,0,0,0,0
E1826 DEFGR®(2E)=24,160,64,0,0,0,0,
o i

e1827
51328
E1329
55,0
E12E0
£1831
16,255
£1232 DEFGR$C3I2)=0,0,0,0,0,

DEFGR$(27)=0,0,0,0,0,255,0,0
DEFGR$(28)=0,0,0,0,0,0,0,1
DEFGR$(29)=7,7,15,31,63,127,2

DEFGR$(Z20)=0,0,0,0,0,0,0,255
DEFGR%(31)=18,1&,16,16, 16, 16,

240,15,0

|
14,24,96,12!

. 61333 DEFGR%(23)=255,255,255,255,25

5,255,127,0

61524 DEFGR$(34)=192,62,1,0,0,0,0,Q
61835 DEFGR$(35)=16,16,16,16,16,16,
16,255

£1836 DEFGR$(36)=0,0,0,0,15,16,32,1
9z

61837 _DEFGR$(37)=255, 252, 240, 224, 12
2,224,240, 255

61238 DEFGR$(38)=0,0,0,0,0,0,0,255
51339 DEFGR$(39)=0,0,0,0,0,0,0,240
618523 LOCATE 0,3:COLOR 13,4:

£1259 PRINT” "3GR$(5);:COLOR O,
13:PRINTGR$(E) $GRS(7IGRE(EIF Y  “36G
R$C11)3GRSC12)3" "3:1COLOR 7,13:FR
INTGR%(15)3:COLOR 0,7:PRINT” "3 GR
$019)5:COLOR 4,7:PRINTGR$C20);
612860 PRINTGR$(21)>3:" $:COLOR 0,7:
PRINTGR$(23) 3 GR$(24)3;GR$(25); GR$( 26
)::COLOR 5,7:PRINTGR$(22)3:COLOR 0,
SIPRINTGR$(20) ; GR$C30) 3 GR$(30) 5 GRE(
30) 3 GR$C30) 3 GR$(25) : GR$(26) § : COLOR
5, 12: PRINTGR$(37)3GR$(32) ;GR$(3)
51900 ‘kfkkki¥ 11 LIGNE sk¥sidisisy
¥

£1905 DEFGR$(51=3,3,0,0.0.0,0,0
£1905 DEFGR$(6)=255,255,255,15,0,31
31,62 .

£1911 DEFGR$(11)=252,262,262, 248,24
3, 245,240,240

£1916 DEFGR$(16)=128,128,128,128,19
2,192,0,0

61919 DEFGR$(19)=32,64,64,64,64,127
10,0

£1920 DEFGR$(20)=0,0,0,0,9,254,1,1
£1922 DEFGR$(22)=0,0,0,0,0,1,3,7
£1923 DEFGR$(23)=0,0,0,0, o;aao 248,
252

£1925 DEFGR$(25)=255,252
2,192,192, 128
51926 DEFGR$(2E)
0,240,240, 240
£1934 DEFGR$(34)=1,1,1,1,1,
£193% DEFGR$(3£)=0,0,0,0,1,
61939 DEFGR$(39)=240,240,22
0,0,0

,22&,L24,19

=240,240,240,240, 24

1,1,1
1,1,0
4,123

0y

.61952 LOCATE 0O, 10:COLOR 12,4:

"3GR$(5)IGRE(E)5:C

OLOR 9, 13:PRINT” "3:COLOR 13,9:F

RINTGR®C11);" 43:COLOR 9,7:PRIN

TGR$C1EI5” 3 CDLUR 0,7:PRINTGR$( 1

9) 5 GREC20)3

£1960 PRINT" "3:COLDR 3,7:PRINTGR%(
22)3GR$(22)3"” "3:iCOLOR 7,3:PRINTGRS
(25)3:COLOR 2,5:PRINTGR$(26); : COLOR
0,5:PRINT” "3GREC(3435 " L i o

OLOR 12,5:PRINTGR$(38)5:COLOR 5,1Z:

FPRINTGR$(33)

EZ000 'EKERRREE 12 LIGNE HRERFRKEEREK

®

62006 DEFGR$(8)=31,15,15,31,31,3,29
231

62011 DEFGR$(11)=240,240,224,

2,0,0,0

£201& DEFGR%(16)=192,192,192,192,19

2,192,192,;,255

£2017 DEFGR%$(17)=0,0,0,0,0,0,0,255

62012 DEFGR%(18)=0,0,0,3,4,24,98,12

8

£E2019 DEFGR$(12)=32,64 ,64,64,64,127
0,0

62020 DEFGR$C(Z0)=1,1,1,1,1,1,1,1

62021 DEFGR%(Z1)=0,0,0,0,3,15,31,25

61953 FPRINT” -

192,12

U'I

E 022 DEFGR%$(22)=7,15,31,255,
5,255,255

52023 DEFGR$(23)=7,2,1,0,0,0,0,0
£2024 DEFGR$(24)=255,252,224,0,0,0,
0,0

62026 DEFGR$(Z261=240,240,240,240,25
2,254 ,255,255

2027 DEFGR$(27)=0,0,0,0,0,0,0,128
£2022 DEFGR$(29)=0,0,0,0,0,0,3,73

255,25

20539 PRINT”

62030 DEFGR%(Z20)=0,0,0,11,63,255,25

5,255 1
2031 DEFGR%(Z
22,128,192 |
62032 DEFGR$(32)=0, 0,0,0,0,4,14,14
620733 DEFGR$(23)=255,255, 255, 2“5 25
5,255,127,0

E£2034 DEFGR%$(34)=1,1,1,1,1,1,1,1
EZ2039 DEFGR$L39)=123,192,192,192,13
2,192,192,128

B2052 LOCATE O,11:COLOR 13,42
"iGR$(E);:COLOR O
y I3IPRINTY "3:COLOR 13, 9:FPRINTGR
si1105" "3:COLOR 9, 7:PRINTEGR®C1E
I3:COLOR 3,7:PRINTGR#(17)5GR$(17):G
RECL7IFZGRECIZIFICOLOR O, 7:FRINTGR$C

1)=0,32, 120,224,224 1

20) 3
E2060 COLOR Z,7:FPRINTGR$CZ1)3GR$CZ
223 2COLOR 7,3:1PRINTGR%(23) i GREC24) 3

" n.

:COLOR Z,5:PRINTGR$(26)5GR$(27)
:COLOR 4,5:FRINTGR$C29)35GR$C20
}BGR$(“1) GR$(22) 53 :COLOR O,5:FRINTG

bl u-
L]

RECZ4)35" "3 iCOLOR 5,12:PRINTGRSC
390

B2100 "ERERERKE 13 LIGNE - KEREERFRLRRE
E S

E2106 DEFGR$(E6)=31,63,63,63,63,63,1
27.71

£2108 DEFGR$(S5)=127,63,0,0,0,0,0,0
62109 DEFGR%(9)=255,255,0,0,0,0,0,0
62111 DEFGR%(11)=0,0,128,96,48,12,6
» 1

£2115 DEFGR$(15)=0,0,0,28,19,32,64,
192

62116 DEFGR#(16& 3,0,0,0,240,14,1,0
#2117 DEFGR$(17)=E£3,63,127,

255,255,
255,127,683 :

62121 DEFGR$(21)=120,128,64 64, 64,6

4,64, 21
62127 DEFGR%$(2V)=15,15,15,15,31,63,
255,0
62128 DEFGR%(Z22)=2558, 285,255, 255, 25
5,2585,255,63 :
62129 DEFGR$(29)=128,
0,192,192,224
£21Z21 DEFGR%$C
(3
E21322 DEFGR$(3Z)=240,240,240, 240,22
4,192,192,64
£2133 DEFGR%$(332)=255, 255,255, 455 25
5 255,127,0

2134 DEFGR#(34)=£3,27,11,3,3,3,1,0
52135 DEFGR%(35)=0,0,0,0,0,0,0,128
52132 DEFGR$(38)=255,254,248, 240,25
5,255,255,255

125,122,245, 24

21)=632,632,62,15,7,1,0,

E2139 DEFGRS&SS)AO 0 0,0, 128 128,19

2,192 =

£2158 LOCATE 0, 12:COLOR 9,4:
62159 PRINT”"
Z,9:PRINT” “3GR$CEIFERECIFY  “3:1C0
LOR 0,9:PRINTGR$C11)3” “3GR$(15):G
R$(16);:COLOR 2, 9:PRINTGR$(17)3:COL
OR O,3:PRINT" s

62160 PRINTGR$(Z1);" “3:COLOR 5
,3:PRINTGR$(27)§GR$(29); :COLOR §,4:
FPRINTGR$(Z23) 5 "3GER$(21)3G6GR$(32) ;GR
$(34)3:COLOR 0,5:PRINTGR$C35):” 3
!COLOR 5,12:FPRINTGR$(38); GR$(39)
E2200 'kkkkidkt 14 LIGNE ®REKKEKEREE
o+

62206 DEFGR$(E)=7,15,15,31,31,63,63
, 255

£2208 DEFGR$(£)=127,63,0,0,0,0,0,0
52209 DEFGR®(39)=255,255,0,0,0,0,0,0
62210 DEFGR$(10)=0,0,0,0,0,1,1,0
£2211 DEFGR$(11)=1,2,2,4,4,%,8,5
62217 DEFGR$(17)=3,7,7,15,31,63,21,
31
£2221
0
62222
,32
62223

DEFGR$(213=32,32,48,15,0,0,0,

DEFGR$(22)=0,0,0,128,64,64,32

"3GR$CEYFCOLOR 1

DEFGR$(23) =255, 255, 255, 285, 25

5,252,192,128

B2224 DEFGR$(24)=255,255,255,255, 25

5427,31,31

62225 DEFGR$(25)=0,0,0,0,0,3,4,24

62226 DEFGR$(26)=3,12,16,96,159,0,0
}I'J

E2227 DEFGR%$(273=0,0,0,0,0,240,14,1

e22232 DEFGR$(28)=0,0,0,0,0,0,0,255

E2229 DEFGR$(29)=1860,240,240,240,24

5,252,254,255

E2235 DEFGR$(35)=127,126,62,95,55,5

£,24,0

E2236 DEFGR®$(36)=255,127,159,207,25

5,255,255,15

E2238 DEFGR$(328)=252,25%, 248,240,222

4,224,192,128

£2252 LOCATE O,13;COLOR 9,4:

62253 FPRINT” ";GR$C(E): 1COLOR 1

3, 9IFRINT” "3:COLOR O,9:PRINTGR%
(1135 CHR$C12E) 5 CHR$C126) s CHR$ (1260 3
" "3iCOLDR 3,9:FRINTGR®$(17)3::COLOR
Q, 2iPRINT" o

62260 PRINTGR$(Z1)iGR$(22);5:COLOR 3
JATPRINTGR$(23)56GR$C24) 5 :COLOR 4,3:

FRINTGR$(25) 5 GR$(26) ; GR$(27) ; GR$( 28
J5:COLOR 3,4:PRINTGR$(23) 5" 4 S

OLOR 5,4:PRINTGR$(25)3GR$(36) 5 CHR$C
12733 :1COLOR 5, 12:PRINTGR$(33)5"” "

52300 'EEEEEdd 15 LIGNE #ffkiciiiss

%

52301 DEFGR$(0)=0,0,0,224,255,255,2
5,255:DEFGR%$(1)=0,0,0,255,255,255,
255,255

52302 DEFGR%(2) 0 0,0,224,252,255,2

55,285 ;

EZ3032

55

DEFGR$(32)=0,0,0,0,0,255,255,2

62304 DEFGR%$(4)=0,0,0,0,0,0,224,243
' 62305 DEFGR$(S)=1,1,2,3,3,3,3,255

| 62206 DEFGR$(£3=0,0,0,0,0,0,0,128
162311 DEFGR%(11)=58,16,16,32,32,64,5
4,123

| 62317 DEFGR$(17)=31,21,31,31,62,63,

63,63
G2320 DEFGR$(201=0,0,0,0,0,2,32,3

62321 DEFGR$(Z1)=255,255,255, 255,25
1 5,0,0,0 .

| £2322 DEFGR$(22) =250, 252, 248, 224,172
2,0,0,0

| 62325 DEFGR$(25)=255,63,7,1,0,0,0,0
E2326 DEFGR$(ZE) =255, 255,255, 255,12
7,63,63,63

9, 247 251,251

£2320 DEFGR$(Z0)=245,254,255,255,25
5,255,255, 255

‘52331 DEFGR$(31)=0,0, 128,192,224, 25
5,255,255

52532 DEFGR$(32)=0,0,0,0,0,0,192,22
! 237 DEFGR$(37)=255,127, 108, 0;0,0,
o 0

| 62338 DEFGR$(3S)= 255,254,48,248, 245
,0,0,0

62358 LOCATE 0, 14:COLOR 9,4:

52359 PRINTGR$(0);GR$C1)3GR$C2) 5 GRS
|r3).GR$c4: GR$(5); :COLOR 0,9:FPRINTG
R$CEI:" "3:COLOR 0,9:PRINTGR$C11
L5 "3:1COLOR 2, 9:PRINTGR$C173::
COLOR 4,3:FRINT" “3;GR$(20);
| 62360 COLOR S,4:PRINTGR$(21);GR$(2
)3 :COLOR 3,4:PRINT” ”'GR$(25),GR$
| (26)5CHR$(127) 5 CHR$(127) 5 GR$(29) ; GR
| $(3035GR$(31I;GR$(32)5" ";:1COLOR

L'Informatique s'apprend aussl par correspondance !

Que vous prépariez un Examen d'Etat :

B.P. -

B.T.S.

ou une Formation Professionnesllie :

Secrétariat
Programmation
Analyse
Malntenance

Bureautlque / Traltement de Texte
Informatique / Microdnformatique
Electronique / Micro-Electronique

3 titre individuel ou dans le cadre de la FORMATION CON-
TINUE, nos cours par correspondance vous parmettront de
travailler au rythme qui vous convient, sans interrompre
vos activités et de commencer & n'importe quel moment de
I'année. En option, stages sur ordinateur.

INSTITUT
PRIVE
D'INFORMATIQUE
ET DE GESTION

A
b

IPIG

7, rue Heynen
92270 Bois-Colombes

(1) 4242 59 27

Brochure gratuite n*X 5003
Matiére choisie
NOM
Prénom
Adresse




SEsmE

5 12:PRINTGR$(37)iGR$(38)5" ¥

E2400 "RERER¥E 16 LIGNE HRdsriiiek
¥

62406 DEFGR$(&)=128,128,128,224,531,
0,0,0

62407 DEFGR$(7)=0,0,0,0,240,15,0,0
62408 DEFGR$(2)=0,0,0,0,0,255,0,0
652409 DEFGR$(9)=255,255,0,0,0,0,0,0
52410 DEFGR%(10)=1, 15,240 128,128,1
28,128,128

62413 DEFGRS(IS)=255.¢55,255,25_
5,242,240,240
62414 DEFGR%(14)
0,0,0

62415 DEFGR#$(15)=255,31,1,0,0,0,0,0
62416 DEFGR%(16)=255,255,248,0,0,0,
0,0

62417 DEFGR$(17)=255,255,255,127,7,
1,0,0

62412 DEFGR$(18)=255,255,255,255,25
5,255,63,30

62419 DEFGR$(19)=255,255,252,252,25
2,252,248,0

62420 DEFGR$(20)=252,240,0,0,0,0,0,
Q

62424 DEFGR%(24)=0,0,0,4,6,14,14,7
A2426 DEFGR%$(26)=53,21,31,31,24,0,0

=255,254,248,224,0,

el

62427 DEFGR%$(27)=255,255,255,
T 5,255, 127

62429 DEFGR%®(29)=251,253,254, 254,25
4,254,254 ,254

E24372 DEFGR${32)=240 .2
4,255,255,255

£2458 LOCATE O,15:COLOR ©,3:
52453 PRINT"
R$F(2I)IGRFC(SIIGRECIOIG” *3:COLOR 9,
A:PRINTGRSC13);GR$(14);GR${15)_GR$E
1723 :COLOR 3,4:FPRINTGR¥C17)3GR$C1E)
;GR$C1IISGRECZO0DI:

£2460 COLOR 15,4:FRINT” "3 GERHCZAD
i #3:1COLOR 2, 4:PRINTGR$C2E6) s GRE$C2
?11CHR$(1“7).GﬁiiZQE;CHR$f177)‘CHP$
C12725GR$C32D S L |

B2500 ’*#*#&*# 17 LIGNE FHEEEEEEEE
%

62511 DEFGR$(11)=12%,128,128,98,28&,
B350

£2512 DEFGR$(12)=0,0,0,0,0,255,0,0
52513 DEFGR$(13)=255,255,255,255,25
5.31,227,252

£2514 DEFGR$(14)=240,224,
4,224,243, 255

62524 DEFGR%$(243)=0,0,0,32,31,21,15,3
1

£2525 DEFGR%(25)=7,3,123,255,255,25
5,255,255

E2526 DEFGR$(26)=0,0,1258,192,128,12
5,128,132

62527 DEFGR%(27)=255,2585,
7.252,252,127 ;
52578 DEFGR$(28)=127,632,20,1,0,0,0,

255,12

243,252,254, 28

224,224 ,22

255,285,122

F25L9 DEFGR$(29)=255,
5,199,0,0

£2530 DEFGR$(30)=255,255,255,254,25
4,254,126,126

£2521 DEFGR$(31)=255, 10,15 0,0,0,0,
O

255,255, 255,25

625322 DEFGR$(32)=255,255,255,15,15,
7,207 L 1)

52533 DEFGR%$(32)=255,255,255,255,25
5,255,2585,255

£2534 DEFGR#%(34)= 128 192,224 ,255,25
5,255,255, 255 ~

52535 DEFGR$(325)=0,0,0,128,252,255
255,255

52536 DEFGR$(26)=0,0,0,0,239,255,25
5,255

52537 DEFGR$(37)=0,0,0,7,255,255,25
5,255

62532 DEFGR$(328)=0,0,0,192,224,192
128,125

118

"3GRE(EIFGREC7I5 G

£2552 LOCATE 0,1&:COLOR 0,32

E2553 PRINT” "3GR$CL1) ;GRS
C12)3:1COLOR 9,0:FRINTGR%(13);: COLOR
9,4 :FRINTGR$(14)3:" "3
62560 COLOR 15,4:FRINTGR$(Z4)3GR$(2
533GR$(2615" "3 ICOLOR 3,4:FRINTGR%C
°3)gGR$(29),GRﬁt?Q)_GRﬁiBI)gGRE(BLJ
sCHR$C127)5CHR$C12T ) 1GR$(C34) s GR$CES
JIGRHECIEIFERE(ZTIZ "

EZE00 "HEEREEEE 18 LIGNE HRERRELRRERR
®

BZ2E02 DEFGR$(2)=255, 255, 255,255,285
,63,15,7

62614 DEFGR$(14)=0,240, 248, 248,240,
224,192,128

62624 DEFGR$(24)=321,15,31,31,31,7,3
1,15

E2625 DEFGR$(25)=255,255,255,254, 25
4,254,254,252

E2626 DEFGR$(26)=192,192,0,0,0,0,0,

2630 DEFGR$(30)=126,62,14,0,0,0,0,

oMo

E2631 DEFGR$(Z12»=0,0,0,0,76,632,31,0
62622 DEFGR®(321=15,15,2585,127,255,
63,223,143

62632 DEFGR%$(33)=0,0,0,0,0,0,0,6
62627 DEFGR$(37)>=0,0,0,1,1,1,1,1

62633 DEFGR$(32)=1,3,63,255,255,2558

, 255, 255

62539 DEFGR%(39)=0,0,64,2585,255,258
, 255,255

E2640 DEFGR$(40)=0,0,0,224,255,255,

255, 255

E2652 LOCATE 0,17:COLOR 9,12

E2552 PRINT” "3GR%(2)3;:COLOR Q,3:FR
INT™ ";:CDLDR 9,4:FPRINTGR
®C1403"

EZEE0 COLOR 15,42 FRINTGR$L“4)-GR$L¢
5)3GER$CZE) 3 1COLOR 3, 4:FRINT” "3 GR
HC203 5 GR$(°135GH$(32);:CDLDR 4,35:FR
INTGR®(3223 " “3:1COLOR 12,3I1FRINTG

R$(3713GR$¥(3B)5:COLOR1Z, 4 PRINTGRS(

239)5GR$C400 3 1

32?00 EAREERE 19 LIGNE ®Heiifissss

o 3

2?0’ DEFGR$(2)=255,127,63,31,0,0,0

L0

£2703 DEFGR$(3)=255,255,255,285, 127
, 532,321,158

&2707 DEFGR%$(73>=0,0,0,0,0,15,83,127
£270% DEFGR%$(5)=0,0,0,0,0,254,255,2
55

62709 DEFGR%(9)=0,0,0,0,0,0,7,31
52710 DEFGR$f103=G 0,0,0,43,83,255,
255

652711 DEFGR$¢jli=255 Z55,255, 255,
0,0,0

62712 DEFGR%$(12)=255,24%5,128,0,0,0,
0,0

62724 DEFGR%$(Z412=172,28,12,0,0,0,0,
5]

62725 DEFGR%(251=265, 255,255, 254, 25
4,254,254 ,252

A2726 DEFGR$(2G)=192,192,0,0,0,0,0,
(]

E2727 DEFGR%(27)=255,2585, 2685, 2
7.,252,252,127

62728 DEFGR$(28)=127,63,30,1,0,0,0,
(0]

62729 DEFGR%C
5,199,0,0

55,12

29)=255,2865,255, 265,25

CB2730 DEFGR$I393 126,62,14,0,0,0,0,

)

62731 DEFGR$(Z1)=0,0,0,0,76,63,31,0
62732 DEFGR$(32)=32,0,0,0,0,0,0,0
62723 DEFGR$(33)=0,0,0,0,0,0,0,6
62734 DEFGR®(34)=255,127,127,63,31,
12,0,0

62735 DEFGRS$(35)=255,255, 255,255,725
5,127,224,0

£2736 DEFGR$(36)=255,255, 255,255, 25
5,122,0,0

62739 DEFGR$(39)=0,0,0,0,0,7,15,15

62758 LOCATE ©,18:COLOR 9,12

E2759 FRINT” “;GR%$(2)3;GR$(Z)5:C0L0O

R O,9:FRINT" "3 1COLOR 4,3:FRINT

GR$(9) i GR$C102 5 :COLOR 9, 4:FRINTGRS(

11)3GR$(12)3" el

62760 COLOR 15,4:PRINTGR®(Z
“33COLOR 3,4:PRINTGR%(Z2

J;GRﬁ(;S)_GH$L3$), COLOR 32, 1Z:FPRINT

= "3 :COLOR 4,12:PRINTGR$(33)

62800 'RERKERE 20 LIGNE #FREREREKERRER

*

52804 .DEFGR$(4)=127,3,0,0,0,0,0,0

62805 DEFGR$(5)=255,255,255,0,0,0,0

i Q

£2806 DEFGR%(E)

0

62808 DEFGR$(8)=0,0,0,0,0,3,63,127

62309 DEFGR%(9)=224,224,224,152,0,0

;0,0

£2836 DEFGR$(36)=192,0,128,192,224,

240,249,255

62837 DEFGR$(37)=0,0,0,0,0,0,32,224

=255,254,252,0,0,0,0

62935 DEFGR$(38)=15,15,15,15,15,15,

15,31

62858 LOCATE 0,19:COLOR 9,12

£Z259 PRINT" "iGR$C4)GRE(E) 1 GRS

(6)3:COLOR 4,12:FRINTGR$(2); : COLOR

12,4:PRINTGR$(3) 3 :COLOR , 4:PRINT”

331 COLOR

4,IZ:PRINTGR$(36);GR$(37);GR${48} =

RINT

52952 LOCATE ©,12:COLOR 9,12

£2999 RETURN

E3100 ' EEERERR LR R

*okokok : A

£3110 '#% DATA FOUR LES COORDONNEES
* S

£23120 ! RERRORORE R R R R R

FRkk

52130 FORF=0TO29:V.I(P)=—51VO(P)=-5:

NEXTP

63140 FOR_ P=1 TO 29:READ COLONECF):

NEXT F

52150 DATA 2,7,12,12,7:4,13,13,6 ¢,

13,19,19,26,25,35,32,36,36,22,13,23

2T D102 2T 28,18

52160 FOR P=1T0 29:READ LIGNECF):INE

XTP

£3170 DATA 15,135,14,11,10,7,9,5,2,0

L3.3,1,3,0,4,8,8,10,10,12,12,14,17,

7,6,8,9,10

£3150 RETURN

E3200 R HEEDEN O R R R

fkkk

£23201 '# AFFICHAGE DES N-o DES VILL

ES %

63202 ' REEREEREREE RO R R R R

F e

£3203 ATTRE O,0:FOR A=1 TO 29

£3210 IF VOCA)<>»-5 THEN COLOR 7,0:G

0TO 63240

63220 IF VJCAI<

0T0 63240

£3230 COLOR 2,1

£3240 LOCATE COLONECA) ,LIGNECA)+LI:

PRINTRIGHT$CCSTR$CAY ) ,2)

63250 NEXT A

£3260 RETURN

E£3300 dpbRidiiiiooiiiiinianieg

kkdk

»=5 THEN COLOR ©,7:G

BITOL 'F LES VILLES-—->VILLES

*
BIT0Z ' REARERRKERRERER R RRR R R AR R
kREE

£3310 FOR F=1TO29:READ VPAS(P):INEXT
P

63320 DATA 2 et 3,1 - 3—- 4 et 5,
1 - 2- 4 et 21,2 -3 5- 7-21 et 23
,2 -4~ 6~ 7 et 8,5 et 8,4 - 5-
7- 8 et 29,5 - 6~ 7-11-12 et 25,10
et 11,9 seulement,® — 9-12 et 13,7
- 5-11-13-14-25 et 26,11-12-14 et

' 15,12-13-15-1£ et 26,13-14 et 16

3330 DATA 14-15-17 et 27,16-18 et
19 17-19-20~27 et 28,17-18 et 20,14
-19-22-24 et 28,3 - 4-22-238 et 29,2
0-21-25-24-28 et 29,22 et 24,22 st
23,7 - 5—-12-26 et 29,12-14-25-27 et

2%, 14~16—-18-26 et 28, 18-20-22-26-2
7 et 29,4 — 7-21-25 at 28
62240 IF PARTIE=i THEN 2

£3350 RETURN

3615 TILT

MOT-CLE GOTO
**(3()11)**
répond
a toutes
vos questions
concernant

la programmation
et la rubrique
Sésame

ASSEMBLEUR
Z80

Ce programme pour Amstrad CPC est un
véritable éditeur-assembleur. Il évite
I’écriture des routines sous la forme de

datas. Auteur

Lo programme comprend 3 parties: EDITION, NUMERO-
TATION et ASSEMBLAGE.

EDITEUR: Le principe de I'éditeur est simple. Il stocke dans
I$ l'ordre ou le mnemonique que vous venez de taper, Dans
M$ il stocke le premier caractdre de la variable I$ et dans
MMS il stocke le second. Puis il vérifie que IS est égal & un
ordre de [I'éditeur (explication, load, save, assembleur,
efface, list, liste des labels). Si c'est le cas, il exécute
I'ordre. Le destinde M$ et de MMS est différent. M$ indique
quella fonction I'éditeur doit exdcuter : lancement d'un
programme, caleul binaire ou hexadécimal, conversion des
bases. La varlable MM$ transmet les paramétres.
Lorsqu‘aucune des ces conditions n'est obtenue, la variable
I$ est stockde dans la variable AS(EN) qui contient les
lignes de votre source en assembleur. La valeur da EN est
le numéro virtuel de la ligne de code.

NUMERQTATION: Cette routing établit la carrespondance
entra las labels et les adresses de la mémoire.

ASSEMBLEUR: L'assemblage est le lien entre votre pro-
gramme tapé en assembleur et e code machine généré.

: Eric Saliege.

L'assembleur examine chaque instruction du fichier source
(votra programme), et appelle les routines selon que la
ligne de code (mnémonique + data) tient sur un ou
plusieurs octets ou selon qu'il s'agit de données pures.

IMPORTANT: La commandse “\" propose une démanst-
ration. A noter que le point remplace la virgule.

Exemple : LD AB s'écrit LD A.B

1 MDODE 2:INKE 0,03 INE 1,B:FRINT"Com
pllateur/assembleur mnemonic / l.
machine": PRINT: FRINT"FPresente/concu
/realise par Saliege Eric":PRINT"(c
) Copyright Saliege 1985-B88":FRINT"
ASS v2.286"

11 PRINT:FRINT"Bientot, le desassemb
leur. ... i

20 CALL %BBRO&:MEMORY 2979%:MODE 2:1
ME O,0: I'NE 1,B8:WINDOW 1,320,2,24:WIN
DOW #1,31,53,2,25:FAFER #1,1:FEN #1
,0:CLS #1:CLS:WINDOW #Z,54,80,2,25:

FOURN

ISSEZ -VOUS DIRECTEMENT

EN ANGLETERRE

C’EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C’EST DISPONIBLE!

e LOGICIELS et PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL,
SPECTRUM 48 / 48+ / 128 / PLUS 2 / PLUS 3
e PIECES DETACHEES pour QL, SPECTRUM 16 / 48 / 48+ / 128 /

PLUS 2, ZX81, INTERFACE ZX1, MICRODRIVES, IMPRIMANTE

ZX, INTERFACE ZX2, etc...

» MANETTES DE JEUX et INTERFACES MANETTES pour QL et tous

les SPECTRUM (y compris le PLUS 2)

e PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX
* CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM
¢ MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL SPECTRUM 16 / 48 / 48+

/128

e U.L.A.s, ROMS, et circuits intégrés en tous genres.
e INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR

SPECTRUM ET QL

e Commandez directement les tout derniers logiciels ludiques
d’Outre-Manche en nous téléphonant!
e (Pas de catalogue - Commandes par téléphone uniquement)

e Logiciels K7 au prix les plus bas!

e Interface “EXPERT CARTRIDGE’’ hyper-puissante et
programmable avec manuel complet en Frangais pour sau-
vegardes et transferts (K7/K7, K7/DIQUETTE,
DISQUETTE/DISQUETTE DISQUETTE/K?)

' OL (Spécifiez |

DUCHET Computers

51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 SLA - ANGLETERRE

=\ Téléphone : International +44 - 291 257 80 et +44 - 291 625 780
EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION dans le Monde entier

MNous acceptons les reglements par :

MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES, CHEQUES PERSONNELS

BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES POSTAUX

et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCES
Téléphonez EN FRANCALIS a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+44) 291 257 80 ou au (+44) 291 625 780 de 8 h 4 19 h.

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit internationales



‘WINDOW #4,1,80,1,1:p=1:i=1: j=1l:k=1:
en=1

21 WINDOW #5,1,30,25,25:PAFER #3,1:
FPEM #5,0:CLS #S:PRINT#5," n.b. e=rp
=explications"

I0 CLS #3:FOR fa=1 TO 24:L0OCATE #3,
&, fa:PRINTH#3,CHR$ (149) : LOCATE #3,1,
1:MNEXT

40 FAPER #4,0:PEN #4,1:PRINTH#4,"Edi
Liste:";STRING#(1&

"; TAB(S4) ; "Adr "CHR$(149)"L

abel % Valeur"

50 SFEED WRITE 1

60 ENY 1,15,-1,1

70 KEY 139,"window #1,1,80,1,13:win
dow 1,80,14,25:cls:icls #1"+CHR%(13)
80 PRINT"1BSec":KEY 13B, "mode 2:1lis
t"+CHR$(13):DIM 1%$(15),1(15),a%(50)
:1b=1

20 tt=18:EVERY 50 GOSUB 120

100 GOSUB 16&0

110 GOTO 110

120 tt=tt—-1:5S0UND 1,150,10,0,1:50UN
D 4,155,10,0,1:L0CATE 1,1:PRINT USI
NG"##"; tt; :PRINT"Sec "2 IF £t=0 T
HEN SOUND 2,100,50,0,1:PRINT REMAIN
(0) :CLS:GOTO 390 ELSE RETURN

130

140

150 * L ABEL

160 1400-1740

170 ¢

180 f£=2:i=INSTR(MID$(a%(p),2,LEN(a%

(p)rr—1),"%"):lo$=MIDE (a%(p),2,i-1):
RETURN

190 FOR sd=1 TO lb-1:1IF lo%$=1%{(sd)}
THEN 1l{sd)=k(p):RETURN ELSE NEXT:RE
TURN

200 a%(p)=MID${as(p),i+2,LEN(a%(p))
—i+1) :RETURN

210 FOR sd=1 TO 1lb—-1:IF lo%$=1%(sd)
THEN RETURN &

220 NEXT:1%(lb)=lo%:1b=1b+1:RETURN
230 FOR p=1 TO en:IF MID$(a%(p),1,1
y="%" THEN BGOSUE 3Z2Z0

240 NEXT

250 RETURN

2560 FOR pn=1 TO 1lb-1:i=INSTR(a%(p),
1%(pn}}):IF i>0 THEN GDSUB 280:GOSUE
Z40: tt=0:nb=1 (pn}: RETURN

270 NEXT:tt=1:RETURN

280 IF nu=1 THEN RETURN ELSE FRINT
H3,USING" ##4##" s k (p) st PRINT #3,CHR#$
(149) 3 1% (pn)">"1(pn) :RETURN

290

300 ‘CREATION D'UN LABEL

R Ye ke

F2u F=Zi1=lHSIRIMID$ia®ip),2,LENIa%
(p))=1),"#"):1%(1lb)=MID$ (a%ip), 2, 1—
1):1(lbi=k(pizlb=lb+i:a%(p)=HMil%ia%
(Q?,i+2,LEN{a$(p))—i+11:RETUHN

I30 FPRINT"-ERREUR-":RETURN

240 x=i+LEN(1$(pn)):IF x=LEN(a%(pl)
-1 THEN RETURN

350 s$=MID$ (a$(p),x,LEN(a$ (p))—u+2)
:as{p)=MID$(as(p),1,i-1):as(p)=a%ip
) +s%: RETURN

360

370
80 -
IF0
400
410 °
420 °
430 PRINT"Faites:":PRINT"DELETE 16&8
0-2040 puis GOTO 440":END

440 CLS

450 PRINT USING"###";en;:LINE INFUT
"N, is

460 m$=MID$(i$,1,1) :mme=MIDS(i%,2,1
)

470 IF is="exp"
0 450 -

480 IF m$="e"

120

EaDiFE T I 0N

THEM BOSUE Z160:G0T

AND mm$<>"F" AND mm$<

B0

_»"g" THEN GOSUB 2050:GOSUB 12460:PRI
"

s INFUT" EE>",z%$:a$(nb)=z%:G0SUB 206
0:B0OTOD 4S0 y
490 IF i$="\" THEN BOSUB 207Q:B0TO
800
500 IF m$="1" AND mm$>="0" AND mm$-<
="g" THEN GOSUB 2050:GOSUB 1240:de=
nb:as (p)=RIGHT$ (i$,LEN(i%)—j) : GOSUB
1260: PAFER #1,1:PEN #1,0:CLS #1:FO
R n=de TO nb:PRINT #1,USING"###";n;
s PRINT#1,USTNG" ######" ;1 (n) 5 t PRINT#
1," "a$(n):NEXT:GOSUE 2060:G0TO 450
Si0 IF i$="1" THEN PAPER #1,1:PEN #
1,0:CLS#1:FOR n=1 TO en—1:FRINT #1,
USING"### 315 t PRINT#1, USING" # it ###"
sk(n); :PRINT#1," “a%(n):NEXT:GOTO 4
S0
520 IF i%$="11" THEN CLS #3:FOR n=1
TO 1b—1:PRINT#3,TAB(6&) ;CHRS (149) ;1%
(n)“>"1(n):NEXT:G0TO 450
530 IF MID$(i%,1,2)="cn" THEN GOSUE
2050: GOSUE 1260:B0SUB 2060: PRINT"
%"HEX$ (nb) :FRINT*  #"BIN%(nb, 16)
:PRINT" "nb:GOTO 450
540 IF m$="p" AND mm$>="0" AND mm$<
=191 THEN GOSUBR 2050:BOSUE .1260:G60S
UB 2060:GOSUB 2130:507T0 450

550 IF i$="ef" THEN FOR p=1 TO en:a
$(p)="":k{(p)=0:NEXT:en=1:k (1) =30000
:GOTD 450

sS40 IF MID$(i$,1,2)="r" THEN GOSUE
2050: 60SUE 12&0:de=nb:i%$=MID%(i%, ],
LEM(i%$)—j+1):G0SUB 12&60:a% (nb)=a%(d
e):a%(de)="":6G0SUE 20&6£0:G0TD 450
570 IF MID$(i%$,1,1)="d" AND mm$:="0
" AND mm$<="9%" THEN GOSUE 2100:G0TO
450

S80 IF MID$(i$,1,4)="egu " THEN GOS
UB 2050:650SUB 1260:1(1lb)=nb:GOSUB 1
510: i%$=a% (p) :GOSUE 2060:1%(1b)=MID%
(i%,5,LEM(i%)—4):1b=1b+1:GOTO 450
IF m$="c" AND mm%>="0" AND mm#-<
="9" THEN GOSUE 2050:G0SUB 1240:CAL
L nb:BEOSUB Z0&60:B0TO 450

o IF is="ass" THEN 800

610 IF i$="save" THEN OFENOUT"!ASS
AF":FOR n=1 TO en—-1:FRINT#Z,kin),a%
(n):NEXT:CLOSEOUT:GOTO 430 .

620 IF i%$="load" THEN OFENIN"'!ASS A

$":n=1:WHILE EOF<>—1:INFUT#Y,kin},a

$(n):n=n+1:WEND: CLOSEIN: en=n:GOTO 4
50

630 IF i%$="saveb" THEN SAVE"!ASS LM
", b, 30000,k (en—-1)-30000: GOTO 430
&40 IF is="cls" THEN CLS:G0OTO 450
&S50 IF i%="" THEN 4350

&850 a%len)=i%

470 en=en+1:6G0TO 450

&8O
&F0
700
710
720
730
740
750
7860
T

7Bo -

R0

BUU dl=O:ec=1l:ig$="":1a%="":15%="":us=
MU PAFER #1,1:PEN #1,0:CLS#1

B0OS IF en:23 THEN ofs=23 ELSE ofs=e
n—1

810 CLS#1:FOR p=1 TO ofs:PRINT#1,US
ING"###" ;p3 tFRINT#1," "a%(p):NEXT:d
1=0

820 f=en—1:FRINT

830 Four connaitre les noms des 1

NUMERODTATTIORN

-abels

840 nu=1:FOR p=1 TO f:IF MID®(a%(p)
y1,0)="%" THEN i=INSTR(MID$ (a$(p),2
,LEN(a$(p))—1),"#") : lo$=MID$ (a% (p) ,

2,1-1):BOSUB 210

850 NEXT

840 ° Numerotation

870 k(1)=30000:FPRINT"Numerotation..
Mifr=f:FOR p=1 TO fr

B71 Ik ec=22 THEN ec=1:FAFER #1,1:F

EN #1,0:CLS#1:d1l=d1+22:FOR ofs=dl T

0 d1+22:FRINT#1 ,USING"###";0fs;: FRI

MT#1," "a%(ofs) iNEXT ¥

B872. IF ec»1 THEN LOCATE #l,1,ec-1:F

AFPER #1,1:PEN #1,0:PRINT #1,USING"#
#4";p—15 :PRINT #1," ";a$(p—-1);8FACE

% (1B-LEN(a$ (p—1)))

873 LDCATE #1i,1,ec:FAFER #1,0:PEN #
1, 1:PRINT #1,USING"###";p3 s PRINT #1
," ";a$(p);SFACE$(18-LEN(a%$(p)))

B74 ec=ec+l1

880 IF MID$(a%(p),1,5)="detm " THEN
k(p+1)=k(p)+LEN(a%(p))-5:60T0 230

890 IF MID$(a$(p),1,1)="#%" THEN GOS

UB 180:G0SUER 190:GOSUB 200

900 sav$=a$(p):1GOSUE 260:IF tt=0 TH

EN 910 ELSE GOSUER 1250:GOSUE 1480
210 FOR n=0 TO 255:1IF a$(p)=b%(n) T
HEM kip+1)=ki{p)+1:6G0OT0O 930

FZ0 NEXT ]

930 FOR m=1 TO 44:IF a%{(p)=bb%(n) T

HEN k(g+l)=k(p)+awinl):a%(p)=sav$:E0

TO 950

940 NEXT n:PRINT as(p)"
5."

950 MNEXT p:LOCATE #1i,1l,ec—1:PAFER #
1,1:PEN #1,0:PRINTH#L,USING"###"5p;:

FRIMT #i," ";a%(p);SFACE$ (1B-LEN(a%
(p)) ) 1LOCATE #4,10, 1:PRINT#4,STRING

$(b6,143):LOCATE #4, 10, 1: PRINI#4,5TR
ING$ (6, 32) tnu=0:FRINT#1

FE0 T ~5

70

980 ad=30000: f=en—1:CLS:FPRINT "Frog
' PRINT USING"####"; f5 :FRINT" pas
"t FRINT:FOR p=1 TO f:FRINT ki{p);:FR
INT™ “as(p)" "j

290 IF kip)<30000 THEN FRINT"Erreur
-« "3END

1000 n=0

1010
1020 ¢
1030 7
1040 ¢
105¢ °
1060
1070
1080 7
1090 IF MID®(a%(p),1,5)="defm THE

N i$=MID$(a%(p),6,LEN(a%(p))-5):608

UB 1450:FRINT TAB(27);""CHR$(13):60
TO 1160

1100 FOR n=0 TO 255:IF as(p)=b%(n)
THEM FOKE ki{p},n:FRINT TAB(Z7);""CH

R$(13):60TO 1160

1110 NEXT

1120 savs=a$ (p):GOSUB 2&60:1F tt=0 T

HEN 1130 ELSE GOSUB 1250:G0SUEB 1480
1130 FOR n=1 TO 44:IF a%$(p)=bb%(n)

THEM FPOKE kip),bin}:nb%=HEX%$(nb,4):

GOSUB 1220:FPRINT TAB(27);""CHR% (13)
:a%(pi=sav$:60OTO 1140

1140 NEXT

1150 ‘FRINT UFFER$(a%$(p)i+" n'est pa
s accepte.": INFUT"Retapez le mnemo:
" a%(p):FPRINT"Le programme est obli
ge de":FRINT" recommencer la numero
tation.":CLS5:FOR atc=1 TO 1500:NEXT

n'‘existe pa

ASSEMELEUR

:GOTO 800

1160 MNEXT:PRINT:GOTO 450
L0

1180

1190 'SDUS-FROG.

1200 °

1210 °

1220 IF gwin)=2 THEN 1240

1230 FOKE kip)+1,VAL("&"+MID$(nb%,3
s 211 :POKE k(p)+2,VAL("&"+MID% (nb%, 1

» 22 ) tRETURN
1240 FOKE k(p)+1,nb:RETURN

1250 ° nb-*nombre obtenu !
1260 is=a%(p):FOR i=1 TO LEN(i%)
1270 IF MID$(i$,i,1)="%&" THEN 1310
1280 IF MID$(i%,i,10="X" OR MID%(i%
a1, 1)="#" THEN 1400

1290 IF MID$(i%,i,1)>="0" AND MID%(
i%,1,1)<="9" THEN 1350

1300 MEXT:IF nu=1 THEN RETURN ELSE
FPRINT"# Nbre":RETURN

1310 wvr=0:5%="":FOR j=i+1
}

1320 IF MID$(i%, j,1)<>")" OR .j<i TH
EN s$=c$+MID%(i%, j,1):vr=vr+1l: IF wvr
=4 THEN 1340

1330 NEXT

1340 vas="%"+s$:nb=VAL (va%$) :RETURN

TO LEM(i$

1350 vr=0:s8%=""1FOR j=i TO LEN(1i%)
1360 IF MID$(i%, j,11=" " THEN 1390
1370 IF MID%(i%,j,1)<>")" OR j<i TH

EM e%=s$+MID$(it, j,1}svr=vpr+1:IF wr
=53 THEN 1390

1380 NEXT

1390 nb=VAL (s%) : RETURN

1400 vr=0:s%$="":1FOR j=i+1 TO LENI(i%
)

1410 IF MID$(i%, j,1)<>")" DR j<i TH

EN s$=s$+MIDE(i%, j, 1) ive=vr+le IF vr
=8 THEN 1430

1420 NEXT

14320 vas="LX"+s%:nb=VAL (va%) : RETURN
1440 ° Codage d 'un temxte ASCII

1450 ad=k(p):FOR 1=1 TO LEN(i1%):FOK
E ad,ASC(MID$(i%,i,1)):ad=ad+1:NEXT
1 ad=0: RETURN

1460
1470

11480

11490
1500 -

1510 s$=""1i$=a%(p):FOR
i%)

1520 m$=MID$(i%,i,1):IF m$="4"
1550

1530 IF m#="X" OR m#%="#" OR (ABC(m%
) »=48 AND ASC (m$) <=57) OR ASC(m%) <3

2 THEM 1540 ELSE s%=s%+m%$

1540 NEXT:a%(p)=s%:RETURN

‘Sup. des % X # et Nbres

i=1 TO LEN(

THEN

1530

1560 j=i

1570 m%=MID${i%, J,1)zIF mH="12" AND
J=LEN(i%) THEN s$%=s%+")":ad$(p)=sH:R
ETURN

1580 IF m#e=")}" AND j<rLEN(i%) THEN

s$%=s%+") ., "+MIDS (i%, j+2,LEN(i%) — j+2)
:a%(p)=ss:RETURN i
1590 IF j=LEM(i%) THEN a$(p)=s%:RET
URN

1600 j=j+1:60T0 1570

1610 asip)=s%:RETURN

1620 NEXT:FDOR xte=j TO LEN(i%):s$=g
$+MID® (i$, xtc, 1) :NEXT: a%(p)=s%:RETU
R

1630

14640

1650 ¢

1460 DIM bb%(44),b(44) ,bs(255) ,gqw(d
4) ,k{150) 1 j=0

1670

1680 ¢

1690

1700 -

1710

Y20 -

1730 'DATAs MNEMO

1740
1750 a%$="nop,,1ld (bcl.a,inc bc,inc

b,dec b,,rlca,ex af.aft,add hl.bc,1ld
a. (bc) ,dec bc,inc c,dec c,,rrca,dij
nz dis,,ld (de)l.a,inc de,inc d,dec
d,,rla, jr dis,add hl.de,ld a. (de),d
ec deyinc e,dec e,,rra,ir nz.dis,,,
inc hl,inc h,dec h,,daa, jr z.dis,ad

d hl.hlgy:"™

1760 GOSUEB Z0Z0

1770 as="dec hl,inc l,dec l,,cpl,Jr
nc.dis, ,yinc spyinc (hl),dec (hl),
yscf, jr c.odis,add hl.sp,,dec sp,inc
a,dec a,,ccf,ld b.b,yld b.c,1d b.d,
l1d b.e;1ld b.h,1ld b.l,1d b.{(hl},1ld b
vaysld c.b,ld c.cyld cadyld coe,ld
.hyld c.l,ld c.¢hl)yld . c.a,1ld d.b,1
dlf e

1780 GUSUB ZOZO

1790 a%$="1d d.d,1ld d.e,id d.h,1d d.
1,1d d.(hl),1d d.a,ld e.b,ld =.c,ld
e.d,ld e.e,1d e.h,1d e.1,1d e. (hl)
,1d e.a,1ld h.b,1ld h.c,ld h.d,1ld h.e
s1d h.hyld h.1l,1d h. (hl),1d h.a,ld
l.b,y1d l.c,ld l.d,1ld l.e,ld l.h,ld
1.1,1d 1.¢hl),1d l.a,1d (hl).b,ld ¢

hl).c,"

1800 GOSUB 2020

1810 a%="1d (hl).d,1ld {(hl}.e,1ld (hl
Y.hy1d t(hl}.l,halt,ld (hl).a,ld a.b
,1d a.c,1d a.d,1ld a.e,ld a.h,1d a.l

ri
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,1d a.{hl),1d a.a,add a.b,add a.c,a
dd a.d,add a.e,add a.h,add a.l,add
a. (hl),add a.a,adc a.b,adc a.c,adc
a.dyadec a.e,adc a.h,ade a.l,"
1820 BOSUB 2020
1830 a%="adc a.(hl),adc a.a,sub b,s
ub c,sub d,sub e,sub h,sub l,sub (h
1) ysub a,sbc a.b,abc a.c,sbc a.d,sb
c a.e,sbc a.h,sbc a.l,sbec a.(hl),sb
c a.a,and byand c,and dyand e,and h
sand lyand (hl),and a,xor b,xor c,x
or dyxor e,xor h,xor l,xor (hl),xor
ayar b,;" A
1840 GOSUB 2020 :
1850 as="or c,or d,or e,or hy,or 1,0
r (hl),or a,cp b,cp c,cp d,cp e,cp
hy,cp l,cp t(hll,cp a,ret nz,pop bc,,
yypPush be,,rst 0,ret z,ret,, * ,,,,
rst 8,ret nc,pop de,,,.push de,,rst
lb,ret c,8ux,,4,4, * ,,rst 24,ret po
sPOp hl,,ex {(spl.hl,,push hl,,rst 3
2,ret pe,"”
1B&0 GOSUE 2020
1870 a%="jp (hl),,ex de.hl,, % ,,rs
t 40,ret p,pop atf,,di,,push a#f,,rst
48,ret m,1ld sp.hl,,ei,, * ,,rst S5&

1
1880 GOSUE 2020
1890

1900

1210

1920 a%$="jp nc.,out .a,call nc.,sub
4 dp Casin a.,call c.,sbc a.,Jip po.
scall po.,and ,Jp pe.,call pe.,uor
s dp P-scall p.,0r ;Jp m.,call m.,cp
y 1d bc.,1d b.,1d c.,1d de.,ld d.,
1d e.,1ld hl.,1ld ().hl,1d h.,1d hl.(
Y1old sp.,ld ().a,ld (hl).,1d a.(},1

d a.,"

1930 s$="":1k=0;: j=1:GOSUB
1940 a%$="jp nz.,ip ,call
yip Z.ycall z.,call ,adc
:s$="":G0SUB 1990

1950 DATA 3,2,3,27133;245:2,3,3,2
12T B, R B B e B 2y 243,24 2,3, T,2453,

333029352y 3,3, 3,2,3,3,3,2,2

1960 REBTORE 19S50:FOR p=1 TO 44:REA

D gwi(p) s NEXT

1970 RESTORE 19BO:FRINT"READ B(F)":

FOR p=1 TO 44:READ b{p):NEXT:RETURN
1980 DATA 210,211,212,214,218,219,2

1990
Nnz.,add a.
1. ,n

&a41d

‘20,222,226, 228,230,234, 256,238, 242,

244,244, 250,252,254,1,6,14,17,22,30
 33,34,38,42,49,50,54,58, 62, 174, 1935
2 194,198,202,204,205, 205,46

1990 FOR p=1 TO LEN(a%$):im$=MID%{(a%,
Pyl)zIF m%="," THEN k=k+l:bb%(k)=s%
15%="" ELBE s$=s%+m%

2000 NEXT

2010 RETURN

2020 7

2030 FOR p=1 TO LEN{(a%) :m$=MID$(a%,
Pa1):IF m%="," THEN b$(j)=s$:ss="":
i=j+1 ELSE s%=s%+m%$

2040 NEXT:RETURM :

2050 sav$=a%(p)l:a$(p)=i$:RETURN
2060 a%(p)=savi:iRETURN

2070 RESTORE 2090:FOR p=1 TO 25:REA
D a$(p):zIF as(p)=""" THEN a%({p)="":
en=p+1:RETURN -

2080 NEXT:en=22:RETURN

2090 DATA 1d a.124,1d b.255,1d c.&4
s1d hl.&cOO0,%5T#*#1ld (hl).a,inc hl,d
ec b, ip nz.S5T,dec c, ip nz.8T,ret,™
2100 GOSUBR 2050:605UB 12460:de=nb:a%
(p)=RIGHT$(i%,LEN(i%)—j) :GOSUE 1Z&0
tnb=nb+1 -

2110 ss=kinb)-k(de) :dde=de:de=de:F0
R re=nb+l TO en:k{de+l)=k(re)—-ss:de

=de+l:k(re)=0:NEXT:de=dde:FOR re=nb
TO en:a%(de)=a%(re):de=de+l:NEXT:d
e=dde:en=en—{nb—de) :de=dde: RETURN
2120 °

2130 IF b%(nb)x""
% (nb) : RETURN

2140 FOR n=1 TO 44:IF bi(n)=nb THEN

THEN FRINT" "b

PRINT" “bb%(n) : RETURN

2150 MEXT:FRINT" Nbre<2548" t RETURN
2160

2170 ‘Explications

2180 -

2200 PAFPER #1,1:FEN #1,0:CLS #1:FRI
NT#1,"* 2_ :edite _ ":PRINTH#1,"#*

1~ aliste":PRINTH#1," entre _
et “":PRINT#1i,"# l:liste entiere"
:PRINT#1,"# 11:1iste labels":FRINT#
1,"% ¢ _  :delete":FRINTH#1," en
i e I R e

2210 PRINT#1,"* ef:efface le prog."
tFPRINT#1,"* cls:efface l'ecran":FRI
NT#1,"# saveisauvegarde en":FRINT#1
." ASCll,c.a.d en a${p)":PRINTH#1,"
# lpadipareil mais":PRINT#1," en 1
ecture"

2220 FRINT#1,"#* saveb:i:sauvegarde":F
RINT#1," du prog.":PRINT#1," mais
en binaire":PRINT#1,"% c___ _i1execut
e le prog":PRINT#1," de 1l 'adresse
_ ":PRINTH1,"* ass:assemble":PRINT
#1,"#% cn ____:conversion en &HEX, %BI
N, ZDEC"

2225 PRINT#4,"
2230 RETURN

entre et | Al



SESMIE

CATAPULTE

Ce programme comporte quatre listings : vous devez respecter les
noms lors de la sauvegards.

1/ CATA . 3/CATALM___ =
2/ CATA MUS s b HCATARUITES"" — ~ '~

Le dernier listing paraitra dans

le prochain numéro de Tilt Bis.

Listing no 1

A A EEAERR

HR=% ( .'_r']' i
FRIMT (ninInlslAlsF LM "
.—|--1m TRIRL OAD " CHRS (34 ¢

InNT 'fnluinlnlllahu st
Il\'d.\) gl rl"_u_J-

EEFFERE L ER AT 1

X MUS T RDLE %

DETH

LY

DATH
DAaTA
DATHA
DATA

icul
OATH 2

DaTA 1 &%, 0

UATH
DATA
DATHA
DATA
DETA

LesT ¢
DATA

D&ETA

DATA
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DAT s

I_"u’a A8 (—‘.

DAET A

DiaTHA

DATA
DATA
JATHA
AT
DATA

@ ARCHON COLLECTION

® CHAMPIONSHIP SPRINT .

ARCADE ACTION 112/182

ARKUNGFU 1 + 2 HYPER SPOAT..
TE6PACKS3 92/142
DRAGONS LAIR 1 + 2 + ENDURO RACER
FAPER BOY + TUER NEST PAS JOUER...
IGEANTS D'ARCADE 112 182

FIYGAR + GAUNLET + DURIEON 4.

ALBUMS AMSTRAD + COMMODORE

GOLD SILVER BRONZE
23 EPRELIVES SPOAT, 145 /195
GAME SET MATCH 126 / 176

TENNIS FOOT BOXING e
KARATE ACES 1127172
BRUCE LEE + KUNG FU MASTER
AVENGER 4+ UCHIMATA 4-r-tt- -4 .

LEADERBOARD "PAR 3"
142 1166
LES GREMLINS 112 /162
TRESORS U.S GOLD 96/ 192
TOP TEN COLLECT. 96 /142

AMSTRAD

1943
ALBUM UBISOFT
ALIEN SYNDROME
ALL STARS ..
ALTERN. WOLRD GAMES |
APOCALYPSE ..
APOCALYPSE NOW
ARCHE CAFT.BLOOD

ARKANOID 2
ARTICFOX
ARTURUS .
BAD CAT ...
BARBARIAN 2 .
BARD'S TALE .,
BEYOND ICE PALACE
BICNIC COMMANDO .
BLACK LAMP
BOB WINNER
BOBO

CALIFORNIA GAMES
CARARIER COMMAND

COMMODORE

4X4 OFF ROAD RACE
AIREORNE RANGER
ALIEN SYNDROME

.8z 1140

AN 2

BEYOND THE ICE PALACE ..
BIONIC COMMANDO
CALIFORNIA GAMES
CARD SHARKS _....

CARRIER COMMAND
CORPORATION .
CYBERNOQID 2
DALEY"S THOMSO|

2 120
92 /140

a2 /140
. 827140
.. 92 140

DEFENDER OF THE CROWN132/140 DUNGECIN MASTER
.. 921140 ENDURO RACER

DREAM WARRIOR
ECHELON ..,
ELITE 6 PACK 3 .
15 STRIKE EAGLE
GAME SET MATCH
GARY LHOT SHOT ...

82 M40
96/140

126176

BILL PALMER

. 1401190  BIONIC COMMANDOS .
B2 1136 ER

92/140 CARRIER COMMAND

CORRUPTION
CRAZY CARS .

142/190 DEFENDER OF THE CROWN

DEFLEKTOR ..
DESOLATOR ..
DRILLER ..

EXOLON .
EXPLORA

.92 140 F15 STRIKE EAGLE .
FER ET FLAMMES
. 92120 FIRE AND FORGET .

BETTER DEAD ALIEN
92/140 BEYOND ICE PALACE .

SKYBLASTER ...,
SPAGE HARRIER
SPACE HARRIER 2
SPACE HACER .,
SPIDERTRONIC
SPITFIRE 40
STWARS ..
STAFF MARGOULIN
STARTREK ...
STARGUDER 2 .
STARQUATE .
STELLA CRUSADE
STORM TROOPER
STREET FIGHTER
STRIKE FORCE HAR.
SUBATTLE SIMUL ...

SUPER SHI ...
TANGLEWOOD .
TARGET RENEGA|
TERRAMEX ...
TERRAQUEST
TERRORPODS
TEST DRIVE ..
THE FLINSTON
THE GAMES WINTE
THE HUNT RED OCTOBER
THE SENTINEL ........
THE THREE STOOGES
THEXDER
THUNDERCATS
ULTIMA TV ...
UNIV.MILIT-SIMUL.
VERMINATOR ...
VIRUS ,
VIXEN .
VOYAGE CENTRE TERRE .
WARLOCKS QUEST ...
WHERE TIME STOOD .
XENON

ZYNAPS

ACTION FIGHTER
AFTER BURNER ..
ALEX KIDD WONDER .
ASTRO WARRIOR
BANK PANIC .
BLACK BELT .
CHOPLIFTER
COMBAT RESCUE
ENDURO RACER .

BETTER DEAD THAN ALIEN

BEYOND THE ICE PALAGCE

BIONIC COMMANDO
BIRDIE ...

00000000000 000000000000800000C0000000C00C0C0O0CO0CBCROORBRRRARGOTSGES

J2331e©)

20000 LIEUES SOUS LES MERS 185
ARGCHE DU CGAPITAINE BLOOD 245

e ARKANOID 2 .82
BBLE ARTICFOX . 182
BUGGY BOY .. AUTODUEL
CALIFORNIA GA BALANCE OF POWER
CARRIER COMMAND . BARD'S TALE ...
GCOMBAT SCHOOL ... BIONIC COMMANDO
CRASH GARRETT BOBO
BUBBLE GHOST
CALIFORNIA GAMES
CHOCK YEAGERF SIN
DEFENDER OF THE GROWN '
DESTROYER . COHALETICN
CRASH GARET
CRAZY CARS
DARK CASTLE .
FIRE AND FORGET ... DREAMWARRIOR
FUGHT SIMULATOR 2 F15 STRIKE EAGLE
FOUNDATION'S WASTE FERET FLAMMES ..

G.1.G.N.OPERATION JUPITER ..
GARRISON 2 .

GEE BEE AIR

GOLDRUNNER
IMPOSSIBLE MISSION 2
INDY 500....
INTERCEFTOR

JE‘I’

L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE ..
LEADERBOARD 3

MANHATTAN DEALER

MANOIR DE MORTEVILLE
NEATHERWORLD

NIGHT RAIDER

OBLITERATOR .

RIMRUNMNER .
ROAD BLASTERS

SIDEWINDEH
SKYFOX 2 .
SPACE H!RHiER .

F 16 FIGHTER ...

FANTAZY ZONE 182

g:g?rSrLEOHULUEWN 1ﬁ SUBBATLLE SIMULATOR .

GLOBAL DEFENSE TANGEENDOD
TERRORPODS .

GREAT BASKETBALL , Ui

GREAT FOOTBALL THE GREAT GIANA SISTER .

GREAT GOLF ..., THE HUNT RED OCTOBER

KONIX SEGA JOYST. THE LAST NINJA 2

LUNETTE 3D ......... THUNDERCATS

MISSILE DEFENCE 3D ULTIMA 4 220U

MY HERO VERMINATOR

NINJA 1Al i

OUT RUN

PHASER
PRO WRESTLING
QUARTET
RESCUE MISSION

ROCKY

FIRE AND FORGET
FUGHT SIMULATOR
GIGMN DPEFMTJOH JUPITER .

GARY LHOT SHOT
GAUNTLET
GUNSHIP
IMPOSSIBLE MISSION 2
INDIAN MISSION _.
INDOOR SPORTS
JINXTER .

KING OF CHICA
L'ANNEAL DE ZENGARA
LACRACKDOWN ...
LEGEND OF THE SWORLD .
LES DIEUX DE LA MER ..
MACH 3 .,
MARBLE MNJH ESS
MINDFIGHTER ..

SPACE RACER
STRIKE FORCE HARRIER
SUPER SKI
TEST DRIVE .

TURBO DRIVER
ULTIMA 4 ..
ULTIMA S .
UI;ICI:.MIUTA RY SIMU

DISQUETTES 3 "

SECRET GOMMAND .. pour AMSTRAD 5 90
SHOOTING GALLERY i

SPACE HARRIER . a l'unité par 100

SPY VS SPY ..

SUPER TENNIS . Ref. 5 10 20 50 100
THENNIA. 3 CF2 | 99F | 189F [370F [875F [1590F
sl 5 .25 SFDD 60F [130F [300F | 550F
R oL 5 .25 DFDD 70F [136F [325F | 580F
el 3.50 SFDD 110F |210F |475F | 850F
ZILLION 2 3.50 DFDD 125F| 240F | 550F | 995F
m Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans.
ATF,

ARARCH pe BOITIER PLASTIQUE AMSOFT...39 F LES 10

AUTO DUEL

a retoumer a JESSICO - B.P 693

Je joins un chéque ou mandat lettre
Je paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes suivantes

-
@
)
]

IBM + COMPATIBLES
®

~06012 NI

o L B T i 1

E ; * : : - ; : I l J :

NOM..

& CORPORATION GARY LINEKER SUPER ......92 /140 FLIGHT SIMULATOR Il
> GAUNTLET 2 . 82140 FONDATIONS WASTE"
® CYBERNOID 2 GEANTS D'A 112/192 G'NIUS ...
@ DALEY'S THOMSON O.C. GEE BEE AIR RALLY . 921140 GABRIELLE
) DESOLATOA GOLD SILVER BRONZE .... 145/195 GARRISON 2 .
DEEADMQWM GUNSHIP . 1421190 GAUNTLET Il .
L] gug:ns sl HERCULE 92 1140 GEE BEE AIR RALLY
W SHOPPING MAD 92120 GIGN OPERATION JUPITER
EX IMAGINE ARCADE HITS ... 82/140 GOLDEN PATH
@ 15 STRIKE EAGLE . IMPOSSIBLE MISSION 2 ... 92/140 GOLDRUNNER 2
@ FERET FLAMMES . . 92/140 GUNSHIP
FIRE AND FORGET " 921140 HERCULE
@ GABRIELLE ....... IGE HOGK|
A s SUR IMPOSSIBLE MISSION 2
® GEE BEE AIR RALLY SN MO
L'EMPIRE CONTRE ATTAQ. 92/140 |INDOOR SPORTS
@ GIGN O.JUPITER LEADERBOARD PAR 3..... 142/166 |RON LORD .
® gggg‘n LES GREMLINS 112/162 JEANNE D'ARC .
MAGNETRON . 861135 JET .
@ GUNSHIP. MARAUDER . . B6/145 INKS
® %ﬁgm-g" i NETHERWORLD . 82120 KARATE KID 2
NIGEL MANSELL'S . 96/155 KENNEDY APP
L ] :a‘m‘ﬁ;&gf‘s'o" 2. NIGHT RAIDER . 92 /140 KILLDOZER ..
g o NIMITZ ... . 96/155 KING OF CHICAGO
OUT RUN . 927140 KNIGHTMARE ..
& KARNOV OVERLANDER . 92120 KNIGHTRAIDER
L'ANGE DE CRISTAL PANDORA 821130 LE MANOIR FROZAN
s lﬁiscm'TF‘ES DELU PIRATES . 142 190 LEADERBOARD BIRDIE .
0 POWER AT SEA ... 165 LEATHERNECK ..
» ::;‘SH %EAF\‘,- PREDATOR .. 821140 LEGEND OF THE SWORD
B e PSYGHOPIGS . 92/140 |ES 3 MOUSQUETAIRES
Eeean STAN ... . 921140 |ES GUERRIERS .
WS ROAD BLASTERS . .92 140 LIVE AND LET DIE
B e ROAD WARS . 92/140 LORDS OF CONQU
ROCKET RANG 106 /165 MACH 3
® NMTZH"K ROY OF THE ROVE 92/140 MANOIR DE MORTEVILLE .
L oo?rg;:_:unsn SALAMANDER ...... 86/135 MARBLE MADNESS.
CYERLAN SOLDIER OF LIGHT 86/140 MARS COPS ..
e SUPERSPORTS . 92/140 MIND FIGHTER .
B oo T.WREKS ... . 92/140 MISSION EN RAFALE .
: TERRORPODS 92140 NECRON .
(] PS"CHSF"GS TEST DRIVE .. 96 /145 NETHERWO!
------- THE DARK SIDE .... . 92/140 NIGEL MANSELL
® ROAD BLASTERS THE GREAT GIANA | .82 130 NIGHT RAIDER .
@ ROADWARS ... THE LAST NINJA 2 122140 NORTHSTAR .
gg;aiﬁg;ﬁm : THE VINDICATOR . . 96/140 OBLITERATOR
3 TOP TEN COLLECTIO! 96/142 OFF SHORE WARRIOR
SKY HUNTER . TRESORS US GOLD
@ SOLDIEROF L ATARI ' OUT RN
e pes I
PANDGRA
STREETFIGHTER . 20,000 LIEUES S/MER 240 DUANTASIE 3
STREETSPORT BASKET AARGH ... 182 0o IGE QUES
® SUPER HANG ON . ALBUM 5 STARS .20 LonEEEiAY
s SUPERSPORTS . ALBUM COMPUTER HITS ........ 270 poEoaron
5 T REX... ALBUM EPYX. 242
ALBUM GEANTS 25
@ TARGET RENEGADE 87 /140 ALBUM OCEAN ..... f gﬂ;g?;‘;&”;
TERRORPODS 92/136 ALIEN SYNDROME B2 pavinaGE
TETRIS . 92/136 ALTERNATE WORLD GAMES ... 175 ReNEGADE
@ THE DARK SIDE . 92/136 AQUAVENTURA 20 RETURM TO GENESIE
@ THE FLINSTONES 86 /136 ARCHE CAPT BLOCD . .20 BoADBLASTERS |
THE FURY ... 52/136 ARKANOID 2 ., B2 ool ET RANGERS
@ THE GAMES WINTER 22 /140 175 COCKFORD
THE GREAT GIANA ... ROLLING THUNDE
THE HUNT RED OCTOBER 142 /192 20 oh)
@ THE LAST NINJA 2 92/140 B.MORANE/OCEANS 242 geniit
@ THE VINDICATOR . 86/136 BAD CAT.. 220 SHacKLED
THUNDERCATS . B7/140 BALANCE OF POWI 220 SUADOWGATE .
® TROLL .. 86/136 BARBAIRAN (PSYGNOSIS) ... 192 SILENT SERVIGE |
@ VAMPIRE'S EMPIRE . 92 /1140 SINBAD
L4 | _§ & R _§ & _§ _§ _§ _§®8 §® 8 § §B &8 B 9 --—-
3 "BON DE COMMANDE EXPRESS
o | TITRES (garantie echange immediat) [Qte Prix Montant
®
®
®
®
:DDM TOM + 60F - PORT LOGICIEL JEUX 15F S/ TOTAL
«GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par < PORT 25
TOTAL
: 93.51.61.30
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INDEX

Complétez votre collection Tilt en choisissant parmi les sujets de Tilt ceux
qui vous intéressent et en nous retournant le bon de commande.

ACTUEL

Création d'entreprise (la) :
n® 22, p. 24
Cing ans, cinquante numéros de Tilt
n® 50, p. 70
(le) :
n® 27, p. 16
Devenir programmeur : n°3,p. 18
Editeurs de logiciels en France (les) :

Dessi

& par ordi

n° 38, p. 92
Intelligence artificielle (I') :

n° 32, p. 118
Jeux d'arcade (les): n° 33,p. 98

Mémoires optigues (les) :

n° 41, p. 66
Micro en RFA (la): n® 42, p. 64
Micro-informatique et
les femmes (la): n® 56, p. 94

BANC D’ESSAI/MICRO STAR

Amiga B.E.: n®° 32, p. 106
Amiga 500 B.E.: n° 42, p. 104
Amstrad CPC 464

B.E. n°® 18 p. 48: MS n°® 23, p. 68
Amstrad PC 1640 : n® 49, p. 112

Apple 11 M.S.: n° 25, p. 86
Apple II GS B.E.: n° 38, p. 88
Archimedes (I') n® 50, p. 80
Atari ST B.E.:n°24,p. 78
MS:n° 33, p. 92
Atari 130 XE B.E.:n°22,p. 72
MS: n° 28, p. B6
Atari 800 XL

n® 9,p. 21
MS: n® 28, p. 86
Atmos B.E.: n° 11, p. 40
MS:n® 29, p. 96
Commodore 64 B.E.:n° 7,p. 24
n° 22, p. 70. n° 24, p. 22
MS: n° 27, p. 108
DX7,CX5M B.E.: n° 29, p. 90
EXL 100 B.E.:n° 15, p. 26
MS: n® 35, p. 11
Macintosh B.E.: n° 31, p. 100
Mega ST BE.:n° 47, p. 84
Minitel B.E.: n° 34, p. 106
MO 5 Thomson B.E.:n° 14, p. 26
MS: n° 30, p. 88
MO 6 Thomson B.E.: n° 35, p. 108
M.S.X B.E.: n° 18, p. 40
n® 23, p. 62

M.S.XII H.B. 500 Sony
B.E.: n° 27, p. 105

M.S.XII H.B. 700 Sony
= B.E.: n® 36, p. 92
Nitendo Entertainment System :
n® 45, p. 92
NMS 8250 B.E.: n® 41, p.
PC et compatibles
B.E.: n° 28, p. 82

MS: n° 37, p. 108
PC 1512 B.E.: n° 37, p. 114
Sega Master System: n°® 43, p. 76
Spectrum MS: n° 34, p. 114
Spectrum +2 B.E.:n° 36, p. 88
Sv 318 B.E.: n° 10, p. 22
TI 99/4A B.E.:n® 2,p. 36
TO 7 Thomson B.E.:n° 30, p. 88
TO 8 Thomson B.E.: n° 35, p. 108
TO 9 Thomson B.E.:n° 25, p. 82

MS: n° 30, p. 88
TO 16 PC: n® 46, p. 110
TRS 1000 EX B.E.:n°37,p. 114
VG 5000 B.E.:n° 18, p. 46
X'Press 16 B.E.: n° 40, p. 62
ZX 81 B.E.:n® 24, p. 82

CHALLENGE

Astrologie, Biorytmes : n® 27, p. 148

Billards (les): n° 43, p. 94
Boulder Dash et Pac Man : n° 52, p.88
Boxe: n° 28, p. 116
Caich n® 50, p. 104
Contrdle aérien: n® 34, p. 146
124

Echelles et plates-formes

n® 53, p. 96
Gauntlet : n® 54, p. 90
Golf : n® 35, p. 132
Guerre sous-marine: n° 36, p. 124
Inertie : n® 39, p. 114
Jeux de cartes: n° 30, p. 116
Jeux en équipes: n® 51, p. 84
Jeux de raquettes: n° 38, p. 128
Jeux olympiques : n® 15, p. 76
Motos : n® 42, p. 122
Navette spatiale : n° 46, p. 110

Simulateurs d’hélicoptéres :

n° 47, p. 108

Tennis: n° 5, p. 32, n°® 31, p. 122

Wargames : n°® 33, p. 122

Western : n° 41, p. 118

DOSSIER

Action : n° 38, p. 106

Animation : n® 54, p. 80
Arcade (adaptations de jeux d’)

n® 50, p. 86

Aventure: n® 3, p. 52, n® 18, p. 56
Aventure /action : n® 30, p. 94
Aventure grandeur nature (') :

n° 44, p. 70
Batailles navales : n® 19, p. 52
Casse-brigues : n® 44, p. 67
Combat : n°® 39, p. 96
Combat (corps & corps/épée):

n® 52, p. 76
Commerce interstellaire :

n°® 42, p. 110

Courses automobiles: n® 51, p. 72
Création graphique :
n® 12, p. 62, n° 36, p. 106
n°® 46, p. 82
Création musicale :
n° 15, p. 60. n® 29, p. 100

Epouvante : n® 55, p. 80
Enquétes policiéres: n° 31, p. 104
n® 47, p. 90
Flippers : n° 23, p. 74
Flipper : n° 44, p. 62
Générateurs de jeux d’aventure :
n® 28, p. 92
Glisse (skate, surf, etc.):
n°44, p. 75
Jeux de réflexion : n® 34, p. 124
Jeux de réles: n® 33, p. 104
n® 53, p. 78
Joysticks :n® 16, p. 70n° 41, p. 106
Microédition : n® 45, p. B0
Musique : n® 43, p. 80
Onze ordinateurs @ moins de 1000 F :
n° 4,p. 50
Périphériques : n°® 25, p. 92

Robots»: n® 11, p. 54.n° 17, p. 30
Softs érotiques: n° 56, p. 90
Simulateurs de conduite :

Faery Tale: n® 52, p. 92
Flight Simulator II: n°® 16, p. 66
King Quest II: n° 33, p. 33

Mystére de Kikekankoi (le) :

n° 10, p. 66
Pawn (the): n° 45, p. 110
Sorcery: n® 25, p. 115
Spy VS Spy:

n® 20, p. 52. n°® 28, p. 122

SOLUTION LECTEURS

Affaire Sidney (') : n® 47, p. 122
Borrowed Time : n° 41, p. 130
Eureka : n® 20, p. 76
n® 21, p. 76. n°® 22, p. 98
n® 30, p.138. n° 31, p.141. n° 32
p- 158. n® 33, p.147. n° 34, p. 162
Forest at World's end (the) :
n°® 29, p. 126
Hacker : n° 39, p. 127
Harry et Harry : n® 42, p. 132
Hobbit (the) : n° 30, p. 140
Masquerade : n° 27, p. 170
Mind Shadow : n° 35, p. 154
Mortville Manor : n® 53, p. 108
Pacte (le): n° 40, p. 126
Passager du temps (le) : n° 45, p. 120
Orphée : n° 31, p. 142
Robinson Crusoé: n? 51, p. 102
Scoop: n° 28, p. 138
Space Quest: n® 55, p. 106
Sram : n® 37, p. 172
Sram 11: n® 43, p. 105
Tass Time: n° 44, p. 90
Top secret: n® 46, p. 136
Zim Sala Bim : n® 27, p. 168
Zombi : n® 38, p. 143
Zorro : n° 49, p. 124

S0S AVENTURE

Adventure Builder System :

n® 47, p. 114
Affaire (1) : n® 36, p. 150
Affaire Vera Cruz (I): n° 30, p. 129
Age of Adventure : n® 39, p. 121
Alien : n® 21, p. 72
Alien Fires: n® 55, p. 94
Alternate Reality : n°® 41, p. 123

n® 55, p. 96
Auge de Cristal (I): n®° 54, p. 104
Autovisuel : n® 37, p. 162

Aztec Tomb Revisited : n® 23, p. 89

Baratin Blues : n° 31, p. 129
Bard's Tale III: n® 55, p. 97
Bill Palmer : n° 51, p. 190
Borrowed time : n°® 30, p. 128
Calixto Island : n° 31, p. 130
Canal meurire: n° 35, p. 146
Captain Blood : n®° 55, p. 102

Casque des forgerons (le):

n° 9, p. 60. n°® 32, p. 124 n®51, p. 94

Simulateurs de vol : Chimera : n° 52, p. 97

n®7, p.70.n° 20, p. 60 Cholo: n® 43, p. 100

Simulations économiques : Crapule (la) : n° 44, p. 85

) n° 21, p. 52 Crash Garett: n® 51, p. 89

Simulateurs de voile: n® 44, p. 72 pyllas: n° 23, p. 91

Space Invaders : n® 5, p. 62. Déja vu: n° 33, p. 143

n®49, p. 82  99]B Baker Street: n°44,p. 86

Sports: n° 13, p. 58. n° 27, p. 116 Dondra : n® 53, p. 101

Sports d'équipe: n° 35, p. 118 pgggier Boerhaave: n° 38, p. 136

Strip Poker: n° 44, p. 77 pragonworld: n® 31, p. 131

Wargames : n°10,p. 56  pDream Zone: n® 53, p. 100

e n°37, p. 124 pungeon Maker: n° 46, p. 130

: Dug Master : n® 52, p. 96

LUDIC Dungeon Systéme : n® 43, p. 101

Eternal Dagger (the): n° 49, p. 119

Aigle d’or (I'): n® 12, p. 54 Explora: n® 55, p. 100

Barbarian (de Psygnosis) : Faery Tale Adventure (the) :

n® 56, p. 106 n® 46, p. 132

Bard’s Tale (the): n® 54, p. 97 Fourth protocol (the): n°® 28, p. 132
Broadsides : n® 21, p. 68 Femme qui ne supportait pas les

Cauldron II: n® 34 p. 34 Ordinateurs : n° 31, p. 128

Crafton et Xunk: n° 38, p. 132 Fer et flamme: n° 40, p. 124

Defender of the Crown : Fétiche (le): n® 40, p. 124

n® 47, p. 112 F.R.EE.: n° 27, p. 163

Gateway (the) : n® 42, p.
Geste d’Artillac (la): n° 29, p.
Gnome Ranger n® 50, p.
Golden Path: n° 44, p.

Guild of Thieves (the):

n® 45, p.
Han d'Oslande : n® 53, p.
Heure du serpent (les passagers
du vent II) (I') : n° 42, p.
Histoire d'or: n® 37, p.

128
125
116

84

114
102

129
160

Hitchiker's Guide to the Galaxy (the) :

122

87
115

94
105
112
123
150
120

113
123

116
122

n® 39, p.
Hollywood Hijinx :

n® 44, p.
Incantation : n? 47, p.
Jinxter : n® 52, p.
Intrigue : n® 54, p.
Karma : n® 47, p.
King of Chicago : n® 40, p.
King Quest I1: n® 32, p.
Knight Orc: n° 49, p.
Land of the Lounge Lizards (the):

n® 47, p.
Las Vegas: n® 29, p.
Legacy of the Ancients:

n° 45, p.
Lord of the Rings: n® 29, p.
Maitre des ames (le) n° 50, p.

Manoir de Mortvieille (le) :

n° 35, p.
Mandragore : n® 19, p.
Marque jaune (la): n% 55, p.

Meurtre & grande vitesse:
«n® 23, p.
Meurtre sur PAtlantique,
n®° 30 p.
Meurires en série: n° 41, p.
Mindstone : n° 36; p-
Mur de Berlin va sauter (le):

n® 27, p.
Murder on the Mississipi :

n° 34, p.
Night and Magic n° 50, p.
Nine Princes in Amber:

n® 38, p.
00 Topos: n® 33, p.
Oxphar n® 50, p.
Orphée : n® 29, p.
Passager du temps (le):

n® 42, p.
Passagers du vent (les) :

n® 55, p.
Pawn (the): n® 32, p.
Perry Mason : n? 38, p.
Phalsberg : n? 35, p.
Phantasie : n% 32, p.

n® 41, p.
Pirates : n® 46, p.
Pirates of the Barbary Coast :

n® 46, p.
Police Quest: n® 52, p
Portal : n° 42, p
Prophétie : n° 28, p.
Qin: n® 51, p
Questron : n® 20, p
Questron 11 : n® 54, p
Quéte du chevalier (la) :

n® 28, p.
Realms of Darkness: n® 43, p

Ripoux (les): n%49, p.
Return to Atlantis : n® 54, p
Roadwar 2000 : n® 38, p
Sapiens: n® 49, p
Scoop: n°® 22, p
Shadowgate : n® 45, p
Shard of Spring: n® 37, p
Shogun : n° 34, p
Silicon Dreams : n®4l, p
Sinbad : n® 43, p
Space Quest II: n? 52, p
Sram : n® 35, p
Sram 1I: n° 40, p
Starflight 2: n® 55, p
Star Trek: n° 51, p
Tanglewood : n® 51, p
Taram et le chaudron magique :

n° 33, p.

116

148
72
92

88

132
124
152

162

151
115

138
142
114
124

130

99
149
137
147
151
125
129

128

131

134
90
78

. 108

133

. 102

118

. 106
. 139
. 120

88

. 117
. 159
. 152
. 122
. 102

. 145
. 122

98
88
92

144

Pluspaint ST:

| -
Tempéte sur les Bermudes : Deluxe Video Construction Set : Passagers du vent (les): e des langages, listings, livres, pour aller
¢ n° 34, p. 150 . n® 38, p. 58 n® 39, p. 52  plus loin avec votre Amstrad
Guild of Thieves (the): Destroyer : n° 54, p. 44 Photo: n® 27, p. 63 = ET, en exclusivité, le test longue distance
n® 45, p. 114  Digitaliseur: n® 36, p. 56 Platoon: n® 53, p. 46  des PC, CPC et PCW le plus dur de toute
Thétis : n® 37, p. 158 Digitaliseur VIDI : n® 40, p. 59 Port of Call: n® 54, p. 46 I'histoire de la micro!
Three Musketeres (the): D.P Slide : n® 34, p. 69 Prime Time: n® 56, p. 42 Le Spécial Compatibles PC du mois
n°® 45, p. 115  Destroyer: n® 39, p. 54  Print Master: n® 38, p. 58  dloctobre 87 avec, au sommaire :
Trilogie du temple d’Asphai (la): DTP PAO: n° 47, p. 71 QL Peintre : n° 30, p. 58 o 20 profils d'utilisateurs types
n® 32, p. 152  Echelon: n® 56, p. 32 Quantum Paint: n® 52, p. 38 * 20} configurations idéales
Troll : n® 39, p. 120 Eco: n® 53, p. 49 Quedex : n® 51, p. 66 ® des tests pour mieux définir vos besoins,
Turlogh le rédeur : n® 51, p. 93 Echosoft : n® 42, p. 60 Racter : n® 42, p. 60 mieux choisir votre PC
Ultima IV : n® 54, p. 106 Elite : n® 29, p. 89 Ready Set Go: n® 29, p. 88 ® tous les points de vente
Ultima V : n® 55, p. 95 Emerald Mine: n® 54, p. 45 Radio Controlled Flight Simulator : e les piéges a éviter
Uninvited : n° 34, p. 154  Exeldrums: n® 26, p. 53 n® 25, p. ® Jes questions & poser
Vahalla : n® 15, p. 50 Exelpaint /Exel :n° 30, p. 57 Re Bounder n® 50, p. 68 ® dessin, architecture, musique, jeux,
Voyager 10: n® 55, p. 93  Expert (I): n® 33, p. 62 Red Arrows: n® 27, p. 64 P.AO., découvrez mille usages pour
Waidor : n® 16, p. 54 Explorateur III : n® 38, p. 59 Return to Genesis : n® 55, p. 41 votrePC
Wizard's crown : n° 36, p. 151 Fantavision : n° 34, p. 66 Road Wars: n® 53, p. 50 s périphériques, langages, programmation
Fire Power : n® 51, p. 65 Science Toolkit : n® 34, p. 67 pour maitriser sans peine l'univers PC.
Game Maker: n® 32, p. 55 Sculpt 3D : n® 54, p. 50 Le Spécial Amstrad du mois de décem-
TILT PARADE Gauntlet I1: n° 56, p. 39  Silent Service: n® 35, p. 60  bre 87 vous propose:
Gee Bee Air Rally: n® 52, p. 34 Sili Pack: n® 52, p. 37 ® des jeux, plus de 550 softs et des centai-
Advanced OCP Art Studio (the): Gemdraw : n® 24, p. 49  Skate or die: n® 52, p. 36  nes de photos d'écran !
n® 44, p. 56 Giganoid: n°® 54, p. 48 Sonix : n® 46, p. 76 ® le shopping, tous les cadeaux des Ams-
Advenced OCP Art Studio (the): Graphic Adventure Creator : Soundsoft : n® 42, p. 60  tradistes fous
n® 52, p. 40 n° 36,p. 54  Soundsynth: n® 56, p. 43 # un bilan : faut-il encore acheter un CPC?
Aegis Animator : n°® 35, p. 60  Graphic Studio: n® 41, p. 62  Space Harrier: n° 56, p. 37 * une nouvelle exclusive signée Pépé Louis
Aegis Draw : n® 53, p. 45  Graphic Studio (The): n® 55, p. 40  Space Racer: n® 56, p. 36 ® le combat du PCW contre le Videowriter
Airball : n® 46, p. 76  Great Giana Sisters: n°5,p. 42  Star Ray: n® 56, p. 38 @ le match du PC Amstrad face & ses rivaux
Aliens : n® 40, p. 60 Gunship : n° 42, p. b8 Starring Charlie Chaplin : Atari ST/Amiga: le match en vente
AMX Page Maker: n® 43, p. 69 n® 54, p. 43 n® 55, p. 37 (35 F) depuis le 27 février 1988, Au som-
Animator (the): n? 35, p. 59 H.M.S. Cobra: n® 39, p. 55 Star Trek: n® 36, p. 55 maire de ce numéro:
Application GEOS: n® 44, p. 57 Infiltrator : n°® 38, p. 60  Starship Andromeda: n° 33, p. 61 * Le match Atari ST - Amiga.
Appolo 18: n® 53, p. 42 Instant Music: n® 37, p. 68 "Studio: n® 37, p. 69 ® Enquéte boutiques : comment un novice
Arche du Capitaine Blood (I'): n° 54, p. b1 Superski : n° 55, p. 44 est accueilli par certains revendeurs.
n®51,p. 71 lo: n° 56, p. 33  Synthesoft: n®42 p. 60 e Microloisirs : les logiciels de jeux sur ST
Art Director : n® 43, p. 69 Iznogoud : n® 51, p. 70 Systéme Expert : n° 43, p. 70 et Amiga, avec les photos d’écran.
Art of Chess (The): n®55, p. 39 Jet : n® 30, p. 59 Tau Ceti: n° 31, p. 49 ® Création graphique et musicale: 5T et
Artscribe : n°® 45, p. 65 n® 54, p. 47  Terrorpods: n® 49, p. 73 Amiga ne se valent pas.
Artist (the) : n° 27, p. 62 Kennedy Approach: n°28,p. 52 Thesder: n® 55, p. 43 e Educatifs: ST nettement mieux servis.
Artist (the) : n® 52, p. 39 Leatherreck : n° 56, p. 31 Thundercats : n® 56, p. 29 ® [es utilitaires : émulateurs, traitement de
Artworx : n® 46, p. 77 Light Pen: n® 29, p. 8  Tonic Tile: n° 45 p. 66 texte et PAO, tableurs, gestions de fichiers.
Bivouac : n® 49, p. 72 Little Computer People : Tov Shop (the): n°49, p. 74 * Programmation et langages, etc.
Bob Morane Chevalerie : n° 28, p. 51 Trail Blazer: n° 37, p. 68 Ce nouvel hors-série dévoile les atouts des
n® 51, p. 64 Lorigraph: n® 28, p. 50 Train (the): n® 53, p. 43 ST et des Amiga ainsi que leurs faiblesses.
Bob Morane Océan: n® 56, p. 40 Lunar Explorer : n® 42, p. 59 3D Studio: n® 41, p. 60 Depuis le 31 mai 1988, PC facile, 35F.
Buggy Boy: n® 55, p. 36 Mach 3 n® 50, p. 66 Turbo Basic: n® 47, p. 73 * Comment choisir votre PC.
CAO: n® 30, p. 56 Magic Sound : n® 52, p. 33  Turbo CAD 3D: n® 47, p. 70 ® Les quinze meilleurs rapports qua-
CAD 3D: n® 35, p. 61 Midi Maze: n® 51, p. 66 U.M.S.: n® 53, p. 47 lité,/ prix.
CA[_) 3D 2.0 n® 50, p. 67 Mortville Manor : Vampire Killer : n® 43, p. 68 * [nitiation : traiternents de texte, tableaux,
California Games : n® 49, p. 72 n® 45, p. 64 Vol solo: n® 31, p. 50 dessin, musique, architecture : cent logiciels
CAO 3D: n® 51, p. 67  Movie Maker: n® 33, p. 59 Wanderer: n® 33, p. 60 indispensables.
Capone : n® 56, p. 30 Music Pro: n® 51, p. 69 Wargame Construction Sei: * Comment établir votre budget micro.
Carrier Command : n® 56, 28 Music Studio: n° 41, p. 61 n® 54, p. 49 * 250 nouveaux jeux.
Choplifter : n°47, p. 70 Music Studio (the): n°37,p. 70 Warlock’s Quest: n® 54, p. 42
Chuk Yeager's Advanced Flight Music Studio G7 : n® 32, p. 54 Wrestling Micro League:
simulator : n® 46, p. 78 Music System (the): n° 31, p. 49 n° 51, p. 68 36_ 15 TILT
gnm}‘uemr: n: gg, p. 41 Music Writer : n® 25, p. 54 Xenon: n°® 52, p. 35
rack : n ,p. 35 Nebula : n® 44, p. 56 Zarch : n® 56, p. 40
Contréle aérien : n® 29, p. 87 Newsroom (the) : n® 24, p. 46
Dambusters (the) : n® 24, p. 48 Newsroom {Pro (the): n® 44, E 58 TOUJOURS DISPONIBLES RUBR[QUE P A
Degas : n® 32, p. 52 Néochrome : n® 32, p. 52 Le Spécial Amstrad du numéro de juin i i
Degas Elite: n® 39, p. 53 Norih Sea Helicopter: n°® 31, p. 51 87 wous propose : J Gratl.ut, raplde.
Defender of the Crown : n® 40, p. 58 Obliterator : n® 55, p. 38 e des périphérigues (imprimantes, drives, PaSSeZ vOS
I[))e}uxe ﬁusic :C n° 41é p. 60 Opération Mercury: n° 25, p. 52 modems) pour toutes les bourses
eluxe Music Construction Set : Out Run: n® 56, p. 34 = des tableurs, traitements de texte, ges-
n® 53, p. 48 Paint Works : n® 35, p. 62 tions de fichiers... . annonces sur
Deluxe Paint : n° 32, p. 54 Pluspaint Couleur: n° 45, p. 66 @ tous les softs de jeux d'aventure, action, M]njtel
Deluxe Paint II: n° 53, p. 44 n° 40, p. 60  simulation... :

N° 57 bis

Cyber Studio (Atari ST):
Sampler Vocal (PC):
Ultrason (CPC):

N° 58
Jade (CPC):

P
Graphic Editor (C 64): p.
Paintworks Gold (Apple II GS) :p.

N° 58 bis

Cartoon Design Disk (Aiari ST)

veT

74

.77

. 68

69

Deluxe Productions (Amiga)

Dynamic Drums (Amiga)

Fantavision (Amiga)

Video Titler (Amiga)
DOSSIER

N° 57 bis, p. 52

Les nouveaux softs américains

N° 58

Barbarian (Atari ST, C 64, CPC,

Amiga) : p-75
Barbarian (Psygnosis) (Atari ST,
Amiga) : p. 84

Beyond The Ice Palace (Atari ST,

Amiga, CPC): p-75
Conan (Atari XL): p. 77
Gauntlet II (Atari ST): p-77

Gift from The Gods (Spectrum) :p. 83
Hercules (Atari ST, Spectrum) :p. 79
Hysteria (C 64) : p-78
Legend of The Sword (Atari ST,

Amiga) : p- 81
Masters of The Universe (Atari ST):

p- 80
Rastan (C 64): p-79
Rygar (CPC): p. 78
Skrull (Atari ST): p.- 75

Vixen (Atari ST, Spectrum, CPC):
p. 76

Vous trouverez ci-dessous le répertoire de tous les logiciels testés dans le n°® 57 bis, dans le n® 58 et a
paraitre dans le n°® 58 bis (sous réserves de modifications), classés par ordre alphabétique.

CREATION ———

N° 58 bis
Graphisme 2D
HITS
N° 57 bis
Alien Syndrom (C 64, Sega,
Atari ST): p- 38
Bank Buster (Amiga, Atari ST) :p. 37

Bionic Commando (C 64, CPC,
Spectrum, Atari ST, Amiga): p. 36

Flight Simulator 3.0 (PC): p.- 30
Mickey Mouse (C 64, CPC,

Atari ST): p- 34
Opération Jupiter (Atari ST): p. 32
Shinobi (Sega): p. 33
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INDEX

N° 58

Albedo (Atari ST): p- 50
Battle Chess (Amiga) : p- 50
Scrabble (Atari ST, Amiga): p. 47
Starglider II (Amiga) : p- 47
Stargoose (Atari ST): p- 47
Whirligig (Atari ST): p- 46

N° 58 bis

Nebulus (Atari ST)

Super Hang On (Atari ST)

Tetris (Mac, PC, ST, Amiga, C 64,
CPC, PCW)

Typhoon Thomson (Atari ST, Apple Il
GS)

KID’S SCHOOL ——

N° 58
Kit 3°/seconde (ST, PC, Thomson,
Nanoréseau)

Roman Policier (CPC)
Sciences naturelles (CPC)

RAPIDO
N° 58, p. 70

American Road Race (C 64)
Blacklamp (Amiga)

Fury (C 64)

Gauntlet (PC)

Gremlins (CPC)

Jinxter (Atari XL)

Lazertag (C 64)

Professional BMX Simulator (CPC)
Salamander (C 64)

Super Hero (CPC)

Superstar Ice Hockey (Amiga)
Warzone (Amiga)

——— ROLLING SOFTS ———

N° 57 bis

4 x 4 off Road Racing (C 64): p. 50
6 Pak Vol3 (Spectrum): p- 45
Alternative World Games
(Specirum) : p. 42
Arkanoid II (Atari ST): p. 50

Armageddon Man (The)

(Atari ST):
Bad Cat (CPC, C 64): p. 42
Beyond the Ice Palace (Amiga) :p. 47
Blade Eagle (Sega): p. 50
Captain America (Atari ST): p. 43
Dream Warrior (C 64, CPC, PC) :p. 47
Géants de I'Arcade (Les)

Atari ST) : p- 48
Great Giana Sisters (Atari ST): p. 44

Ikari Warriors (Amiga) : p- 40
Impossible Mission 2 (PC): p- 45
Manhattan Dealers (Amiga):. p. 42

Patton vs Rommel (C 64): p- 41
Penguin Land (Sega) : p. 46
Sentinel (The) (Amiga) : p- 44
Sidewinder (Atari ST): p- 50
Skrull (Atari ST): P
Starquake (PC, Atari ST): P

Street Fighter (C 64, CPC): p. 42
Teddy Boy (Sega): p- 45
Thundercats (Amiga) : p- 47
Train Robbers (C 64): p.- 47
Vixen (C 64, PC): p- 48
Wizball (Amiga) : p. 45

N° 58

10 jeux fantastiques (Spectrum) :p. 55
Amiga Protector (Amiga): p- 59
Ancient Art of War at Sea (PC) :p. 48

Army Moves (Atari ST): p. 61
ATV Simulator (CPC): p. 57
Aztec Adventure (Sega): p. 51

Better Dead Than Alien (Atari ST,

Amiga) : p. 61
Bolo (Atari ST): p. 57
Bomb Jack (Atari ST): p- 55
Carrier Command (Amiga) : p- 50
Carriers at War (C 64): p. 49

Collected Works (Spectrum): p. 55
Colonial Conquest (Apple II) : p. 50
Empire contre-attaque (L") (Atari ST,
C 64): p-5

Final Mission (Amiga) : p. 65
Gunship (CPC): p- 51
Hoppingmad (CPC, C 64): p- 52
Jet (Atari ST): p.- 48
Jinks (C 64): p- 57
Krabat (Atari ST): p. 59
Mewilo (Amiga) : p. 50
Phantasm (Atari ST, Amiga): p. 61
Pow (Amiga) : p. 49

-

BON DE COMMANDE ANCIENS
NUMEROS TILT
A retourner a Tilt,
2, rue des Italiens,
75440 Paris cedex 09

Je désire recevoir les numéros suivants :

Nombre de numeéros [:l

Somme totale ]_—_]

Je vous adresse la somme de 22 F pour
chaque numeéro par :

chéque ] mandat [ a I'ordre de Tilt.
NOM :
Prénom :
Adresse :

Code postal:

Ville :
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Prestige Collection (Spectrum) :p. 55

Professional Snooker (C 64): p. 59
Revenge Il (Atari ST): p- 52
Road Blasters (C 64): p. 65
Scenery Disk 7 (Atari ST): p- 57

Scenery Disk Western European

(Atari ST): p. 57
Simple (Amiga) : p. 59
Station 62 (Atari ST): p- 50
Station 81 (Atari ST): p- 63

Street Fighter (Amiga, Spectrumg 2

p.

Strip Poker (Apple II GS): p. 65

Strip Poker 11+ (Atari ST): p- 65

Sub Baitle Simulator (Apple II Gi)s
p-

Target Renegade (CPC): p. 63
World Darts (Amiga) : p- 63
World’s Greatest (Atari ST): p. 63
World Tour Golf (Amiga) : p. 63

N° 58 bis

3D Maze Hunier (Sega)

Alien Syndrome (Amiga)
Army Moves (Amiga)

Bivouac (Amiga)

Bomb Jack (Amiga)

Cogan’s Run (Amiga)
Colonial Conquest (Atari ST)
Conflits (C 64)

Crackdown (C 64, PC)

Dark Side (CPC)

Dream Warrior (Spectrum)
Elf (Atari ST)

Foundations Waste (Amiga)
Grand Slam Baseball (C 64)
Impossible Mission II (Spectrum)
Indoor Sports (Atari ST)
Karate Ace (CPC, Spectrum)
Lords of Conquest (Atari ST)
Mainframe (C 64)

Mech Brigade (Atari XL)
Metaplex (Spectrum, CPC)
Netherworld (C 64)
Overlander (Spectrum, CPC, Atari ST)
PC Soldhits (PC)

Phm Pegasus (PC, CPC)
Reach for the Stars (PC)
Rommel (C 64)

Scorpius (C 64)

Skychase (Amiga)

Skyfox II (PC)

Subbattle Simulator (Amiga)
Summer Olympiad (Atari ST)
Summertime Specials (CPC, C 64,
Spectrum)

Superski (Amiga)

Tracers (Amiga)

Vector Ball (Atari ST)

—— SOS AVENTURE ———

N°¢ 57 bis

Jeanne d'Arc (Amiga, Atari 5T,
PC): p. 62
Pawn (The) (Atari XE/XL): p. 66
Three Stooges (The) (Amiga,

PC): p- 64

N° 58
Manoir de Mortevielle (Amiga) :p. 96

President is Missing (The) (PC, C Gdgs
p-

Questron Il (Amiga, Atari ST,

Apple 11 GS, PC): p. 94

N° 58 bis

Paladin (Amiga)

Pool of Radiance (C 64)
Sinbad (Atari ST)
Ultima I (PC, Apple II)

SOS BREF

N° 57 bis, p. 69

Bard’s Tale III (C 64)
Bermuda Project (Atari ST)

Jinxter (CPC)
Phantasie 11 (800 XL/XE7
Willow (PC)

N° 58, p. 102

20 000 lieues sous les mers (Amiga)
Hack (Atari ST)

King of Chicago (CPC)

Knightmare (Atari ST)

Space Quest II (Macintosh)

N° 58 bis

Bermuda Project (Amiga)
Knight Orc (Atari XL/XE)
Pirates (Apple Il GS)

Profession Détective (PC)
Ultima III (Mac)

36-15 TILT

Retrouvez vos
rubriques préférées
sur le serveur Tilt.

AMSTRAD __
\ends Amstrad CPC 8128 coul. + livies i\]a\-'s. + soUris
{AM3X) sous garantie : 5 DOOF & débattre et lecteur 57 1/4
Jasmin + jeux et utilit. 40 disg. : 1700 F. Amaud DELE-
VOYE, 7, rue du Professeur Picard, 95170 Deuilla-Barre.
Tél.: 39.64.36.35.

Urgent ! Vends paur CPC originaux en K7 : the Last VB au
prix d2 50F + Short-Circuit au prix de 85F len chague!.
André THEVENOUX, Les Georges-Saint-Léon. 03220
Jaligny-sur-Bresbe. Tél : 70.42.17.22 (aprés 18h).

Vends Amstrad CPC 464 + DD1 (garanti) + 1 joystick 4
30 disq. &t K7 + docs le tout pour 3000 F. Jean-Christophe
PARISOT, 6, rue Claude Decaen. Tél.: 43.43.13.57.

Vends Amstrad CPC 5128 couleur + [ivres cordan magnéto
+ doubleur + Dans + disg., vends I'ensemble ou sépare
Jean-Baptiste LETEINTURIER, 28, rue Pierre Curie, 95330
St-Prix, Tél.: 34.16.41.88.

Vends CPC 464 + drive DD1 + jeu {20 originaux + news:
Voyage au Centre de la Terre, Kamov, Rolling Thunder...!
+ joy. + revuss, thE. 3500 F: Stéphane BERNAI!D,
391, avenue Frédéric Chartier, 78630 Orgeval. Tél:
39.75.97.77.

Vends CPC 6128 + 30 disq. + livres M.A. 10 et 15 +
Speedking {maniteur coul.). sur Paris, le tout: 3500 F.
David ARBUZ Tél.: 42.05.18.06.

\ends PC 1512 {1 drive mono) 840 Ko + souris + disq.
{act, B7) : 3500 F, carte disque dur 21 Mo {aoit 84); 2500 F.
T. CORANTIN, 3, rue Louis-Blanc, 94140 Alfortville.

Vends CPC 6128 couleur + 10 disq. + 10 revues [Tilt,
Arcade...) + langags UCPM sur 2 disq. + 30 jeux env.,
|& tout 4 peine 4 mois, vendu 3 200 F. Frédéric GANDON,
102, rue Jean-Richard Bloch, 93150 Blanc-Mesnil, Tél.:
48.66.12.65.

Vends Amstrad 6128 mono + adaptateur ccuIF_.ur + joys-
tick = nombreux jeux et util. + doc-revues. Prix: 3600F,
Jean-Mariz RENARD, 161, rue de la République, 76520
Franqueville-Saint-Pierre. Tel.: 35.80.22.18.

Vends CPC 6128 mono + imprimante + feuille + nom-
breux logiciels + joystick. Prix: 2800°F ou 3 fois 1000F,
Achdte PC 1512 DD ou SD mono. Boris WATTRELOS,
Boussagou Frespech, 47140 Penne d'Agenais. Tél.:
53.95.74.53 [le weak-end).

Vends Amstrad 6128 coulzur + jeux + housses + livres
+ revuss + prise + joysticks, t.b.é. Valeur: 9000F,
vendu: 3900 F. Grégoire Melin, 2, rue de I'Amiral de
Coligny, 75001 Paris. Tél.: 42.36.82.06.

Vends CPC 6128 mono + basic, logo, assembleur + ut?-
lit., jeux (Cap. Blocd, Barbarian, Arkanoid...) + accessoi-
res, Prix: 3300F (valeur: 5000 F), Laurent ROYER, La
Celle-Saint-Cloud. TéL: 39.69.27.11.

Vends Amstrad CPC 464, couleur, 16 jeux + 2 joysticks
+ livres, étst neuf. Prix: 1900F. Jean-Nogl FIEVET,
325, chemin des hors de la salle, 06250 Mougins. Tél.:
93.75.84.29.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 5 jeux + joys-
ticks <+ livre CPC 484. Prix: 1200 F. René GRIEU, 93150
Blanc Mesnil. Tél.: 48.65.06.67.

ends Amstrad CPC 484 mon. + livres + revues + jeux
(30 erwiron : World Class, Winter Games, Hit Pack 2...) +
joysticks + utilitaires. Le tout : 1800 F. Thomas LEVY, 313,
rue Lecourbe, 75015 Paris. Tél.: 45.58.10.44.

Vends matériel pour Amstrad CPC (livres Basic/Gra-

phic/ bleur), logiciels et p sur disg. et K7,
Joindre un timbre, merci. Sylvain RIBAULT, 32, rue du
Bois, 91600 Savigny-sur-Orge.

Vends CPC 6128 couleur + lecteur K7 + cordon adapta-
teur + lmmogoud + W.Class + Leaderboard + Mecro man-
cien + Collection Konami + Superpaint pour 3500 F port
compris. Bruno PIERRE, 1/115, résidence des Fontaines,
rue Marcelin Berthelot, 92800 Puteaux. Tél. : 47.73.65.14.

Vends CPC 6128 + 15 DK (dont News) : 3600 F. Vends DK :
20F piéce. Echange CPC + 15 DK + C64 + lecteur K7
contre 520 ST + moniteur, Merci d'avance | Jean-Pierre
THEBAULT, Le Bois-Nel, bat. D, 35650 Le Rheu. TéL:
99.60.77.88.

Vends Amstrad 464 coulaur + lecteur disg. DD1 + jeux
+ nombreux numéros de Tilt: le tout : 3500 F a débattre.
Christopha GOUALIN, 38, rue du Maréchal Foch, 91700
Sainte-Genevidve-des-Bois. TéL : 60.16.50.71.

Stop affaire | pour Amstrad CPC K7 vends nombreux jeux
# bas prix + doubleur de joysticks (40 F). Antony AUBERT,
6, rue Jean-Mermoz, 17730 Port-des-Barques. Tél.:
46.84.81.75.

Vends Amstrad 6128 mono + 25 revues [Tilt, Amstrad, ete.)
+ 30 disq. pleines [jeux, utilitaires) + joystick. 3500 F a
débattre. Staphane SAPORITO, 113, bis rue de Buzen-
val, 82 Garches. Tél.: 47.95.08.21.

Wends Amstrad CPC 464 couleur + nombreux jeux + nom-
breux Tilts + 2 joysticks. Le tout en trés bon état, Prix:
2800 F & débattre, Urgent ! + guitare électrique + ampli:
900F. Philippe GOMES MARTINS, 51, rua du doctsur
Roux, 95130 Franconville. Tél.: 34,14.55.48,

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + joystick + prise pour
lecteur K7 + 10 revues + 60 logiciels + 1 K7 + traitement
de texte. Pric: 4650 F. Jerry NIEUVIARTS 99, avenue
Charles de Gaulle, 47000 Agen. Tél.: 53.66.99.64.

Vends grande boite de rangement pour disq. + les dieux
de |a mer pour Amstrad disg. Laisse le tout pour 200 F. Vrai-
ment urgent, dernigre offre. Thiesry ROYER, 130 bis, ave-
nue de Clichy, 75017 Paris. Tél.: 42.29.85.62.

Vends lecteur de disq. PC 1512, état neuf car échange dis-
que dur garantie encore 4 mois. Prix: 1300 F, logiciel Reflex
1512 530 F neuf. Vends logiciel PME, PMI pour PC 1512,
Self Control, Gestion compléte, Stock, facture, comptabi-
lité, paie, bilan. Prix neuf: 5900 F, vendu: 4000 F. Mar-
tine CLERMONTE, 4, rue des Brosses, 78200 Magnan-
ville, Tél: 30.92.38.36.

Vends CPC 464 monochrome + nbx jeux (dont nouveau-
tés) + livres. Le tout pour 1 700 F & débattre. Shaun HIG-
GINS, Le Périscope, 83, avenue d'ltalie, 75103 Paris. Tél.:
45.86.35.50.

Vends CPC 464 monochrome, sous garantie (06/08/87) +
120 jeux {nouveautés) + manettes + doubleur + revues
+ gonsole Atari VCS 2600 + 4 cart. + cadeaux.,. Cédé:
1800F. Julien BEERNAERT, 100, chemin de

Valiangue, 83920 La Motts, Var. Tél.: 84.70.25.60,
« APPLE

Vends Apple 2 e écran couleur, 2 lect. de disg. + imp. Epson
AB0 + 80 disg. + jeux utilitaires, synthe vocal, copieurs.
Le tout: 8000 F & débatere. Olivier DULBECCOQ, 38 rue
des Sources, 77500 Chelles. Tél : 60.08.52.54.

\ends Apple | GS + Extension 1000 Ko + 2 lecteurs 51/4
213 1/2 + écran couleur + logiciels et doc. Prix: 10500 F.
Ofivier HEURTIN, 3, rue des Gobelins, 76013 Paris. Tél.:
43.31.86.15 ou 45.86.05.40.

\ends Apple 2 ¢ + moniteur couleur Taxan RGB + inter-
face chat mauve + joystick 4 souris + manugls + nbrx
pragrammes : 4500 F a débattre. Eric TATIN, 22, rue de
Ia gare, 92300 Levallois-Perrat. Tél.: 42.70.61.28.

Apple 2e couleur 128 Ko + chat mauve + super-série +
souris + joystick + paddles + 2 drives = doc. + nom-
breuses disq. (news) + autre {revues, cibles...). Prix:
6000 F. Johann FAILLARD, 27, rue des Noyers, 93300
Aubervilliers. Tél.: 43.39.36.06.

Vends Apple 2c + moniteur couleur + joystick 4+ souris
+ doc. importante + progs = imprimante Scribe. Le tout :
5000 F. Lot séparable. Philippe VANHECKE, 50, boule-
vard de I'Ousserre, 64000 Pau. Tél: 59.32.91.78.

Vends Apple Il ¢, état neuf + support moniteur + joystick
+ souris + cibles péritel et minital + trés nbrx jeux et log.
+ doc. Prix: 4500 F. Fabrice LEPORTI, 25, lotissement
La Marjolaine, 13420 Gemenos. Tél.: 42.82,.26.74.

ATARI

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lactedr K7 XC 12 +
nbx jeux (Arkan., Gauntlet) + joystick + revues. (T.b.8.).
Le tout: 2B00 F, Gilles DAMBRAIN, Agence Maritima
Rambaud, 36, rue des Fillettes, 93300 Aubervilfiers. Tél.:
48.34.92.83 (aprits 20 h).

Vends pour Atari ST originsux dont Datamat, Calcomat,
Textomat, etc. Moitié prix. Guy BOQUIER, 21, rue Ed. de
Rothschild, 77184 Ferrigres. Tél.: 60.07.23.62.

Vends Atari 520 STF (sous garantie] + 70 jeux et utilitai-
res + docs, lives, revues. Le tout : 3 200F (port compris).
Poss. vente séparée. Stéphane PERROCHEAU, 11, rue
du Moulin, Domp Yon, 85170 Bellevilk Vi
Tél.: 51.07.52.36.

ends pour Atari ST : jeux de rdle et d’aventure, tous ori-
ginaux et maitig prix. Liste contre enveloppe timbrée. Pas-
cal MARTIN, 33, avenue Maurice-Ravel, 63140 Rillieux-
la-Pape.

Vends Atari 520 STF + moniteur couleur Thomson + 2

joysticks dont 1 Boss, ainsi que de nombreux jeux et utili-
taires, Ludovic LANDOIS, 113, avenue Roger-Sal

Tél.: 94.58.51.00.

Vends Atari 520 STF + maoniteur couleur 1224 + lecteur
Cohana double face + 40 jeux. Le tout : 5500 F, Christian
BONET, 92, rue du Faubourg-Saint-Denis, 75010 Paris.
Tél.: 47.70.55,57 (aprés 20 h).

Vends Atari 520 STF lecteur DF inteme + 3 joysticks +
souris et tapis + cordons alimentation + moniteur cou-
leur + nbx logiciels + Track Ball. Le tout sous garantie :
7000 F. David MERIEUX, 5, rue des Fleuriottes, 78410
Aubergenville. Tél : 30.95.32.91.

Vends jeux sur disg. pour Atari XL (envoyez 2,20 F pour
réponse rapidel. Prix bas ! Cause ST. Vends livre : 102 pro-
grammes pour XL/XE: BOF t.t.c. Claude ALBRIEUX,
28, rue de Cuvray, 91230 Montgeron.

Vends pour Atari ST, Textomat ST : 200 F, Datamat 5T
200 F, Emulcom : 500 F, Silent Service : 140F, Achéte logi-
ciel Superbase: G00F (uniquement originaux). Jean-
Francois GUITARD, 64, avenue A.-Escudier, 31620 Fron-
ton.

Vends Atari 1040 STF + moniteur couleur + imprimante
Citizen 120 D + nbx jeux 4+ manettes + revues (Tilt, etc.).
Prix & débatire. David MAURER, 4, rue Victor-Hugo, 60500
Chantilly. T&l: 44.57.55.46.

Vends Atari 1040 + Star NB 24-10 + doc. + nbx logiciels
+ interface son + joystick 4 + écran mono |sous garan-
tie 5 mais), Valeur: 17000F, vendu 9700 F. Gilles. Tél.:
64.88.57.47.

‘Vends logiciels ST : 50 F chacun ou 700 F les 20 (Space Har-
rier, Leatherdeck, Wizball, UMS, Arkanoid 2, Gunship, Bec-
ker Text, etc.). Cyril ANDRE, 10, rue de Bas-é'Heure,
80100 Abbeville.

der...]. Samuel MONNERY, Le Pradon, rue Henri-
Coufourier, 83320 Carquei

ends Atari 800 XL + drive 1050 + nbreux jeux + joys-
ticks + doc. + boite de rangement pour 100 disg. +

_10numéros de Tilt. Trés bon état: 1700 F, Daniel ANA-

NIKIAN, 66, rus Armand-Lépins, 32270 Bois-Colombes.
Tél.: 47.82.48.88.

Vends 800 XL + moniteur mono + 1050 + 1010 + nbx
jeux (F 15, FS 11, Chess 2000, etc.) + 2 joysticks + livres
Basic XL + 3 Pokey, Le tout: 2500 F, Urgent cause 5.N,
Noré TAYEB, 2, rue des Martyrs, 53200 Tourcoing. Tél:
20.37.66.92.

Vends consale Atari 2600 + 9 jeux + joysticks, le tout:
G600 F. Echange nouveautés sur Atari ST, Cyril POUILLEN,
140, rue Anatole-France, 63000 Clermont-Ferrand. TéL :
73.92.33.90 (apréss 18 hl.

Vends Atari 520 STF + nbx jeux + nbx utilitaires: 2300 F
|4 débattre), Philippe DEGIEN, 8 quater, rue Pieme-

92370 Chavile. Tél.: 47,60.18.88. s
Vends ou échange jeux News originaux sur Atari 520 STF
et C 64 en K7 [Platoon, M. of Univers 2, Test Drive, Buggy-
boy, Leatherneckl 3 100F. Chanh NGOUN, 6, Les
Nouveaux-Horizons, 78880 Elancourt.

ends Atari 520 STF (Nouvelles Roms) + SC 1425, garantie
jusqu'a 4/89. Cade 10 jeux récents origianux + 20 disq. de
jeux et utilitaires. Prix: 5000F & débatwe. Philippe
ADERNO, Rmt 1 Cie, Monthléry, poste 393, Tél.:
64.90.92.16 (aprés 19 h, sauf w.e.).

Vends ou échange nbx jeux pour 520 STF, Posséde News
{Space Harrier, Wizball, Pandora, Fink Panther, Overlan-

I 93330 Neuilly-sur-Mamna. Tal. : 43.08.29.39.

Vends 1040 STF + meniteur couleur SC 1224 + nbx jeux
+ logiciels professionnels {pro 24 1st word +). Le tout:
6500 F. Blaise PARINAUD, 75008 Paris. Tél : 42.65.08.88.

Vends 800 XL + drive 1050 + joystick + coffret range-
ment disa. + 50 jeux + disq. vierges. Prix: 1500 F. Lau-
rent GRIDELET, 1, rue Raymond-Jacard, 94140 Alfort-
ville. Tél.: 48.93.00.78.

COMMODORE
Vends C128 + lecteur disq. et K7 + moniteur cou-
leur HR 14 + 2 joysticks + nbrx jeux avec bies de rang.
+ doc. (déc. 85} Bé. : 5000 F. & débattre. Frédéric AUGST,

48, rue de la Chine, 75020 Paris. Tél.: 43.58.04.56
{apriss 18 h).

Vends C128: 1500 F (87); 1541 2: 1300F (88! ; monitaur
1801 HA : 1800 F (87} ; ou le tout : 4500 F avec nbrx jeux
news + livies.

Alain BLANC, 24, rue Loubert, 93200 SAINT-DENIS.
Tél.: 42.36.11.46 (aprés 17 h30).

Commodore 128, drive 1541 + power cardtrige + 3 car-
touches + jeux + 10 disks. Prix: 2800 F. Maniteur cou-
laur Thomson Péritel, bon état : 1200 F. Didier GIRARD,
60, rue Edouard Vaillant, 53170 Bagnolet. Tél:
48.57.99.83.

VendsC B4 + 1541 + 1530 + MP 801 [imp.] + livres +
nbrx logiciels £ power cartridge + listings imp. + boite
de rangement. Le fout: 4500 F. David LEROUX, 23, rue
Paul Eluard, 93000 Bobigny. Tél.: 48.31.93.70.

Wends jeux et utilitaires sur C 64, Prix intéressant. Bartrand
METTEY, Le parc Raze, 70000 Vesoul.

Cherche contacts Nintendo et vends 27 disquettes remplies
de jeux pour C 64 & un prix fou; 150 F, Donne revues au
premier intéressd. Simona HERREMAN, 101, rue Beran-
ger, 92320 Chétillon. TéL.: 46.45,56.26

Vends Amiga 1000 sans moniteur, trés bon état. Prix:
4500F, J-Louis JONDOT. Tél.: 39.18.14.95

Vends unité centrale A 1000, garantie 7 mois 4 drive ext.
+ DMP 2000 + prise Midi + docs. Le tout en exc. état.
Prix : B 200 F & débatire. Manivong PHOUMMAVONGSA,
7, rue Meilhac, 756015 Paris. Tél. : 45.67.45.71 laprés 20 h).

Urgent | Vends C 128 pal, écran couleur, drive, disquettes,
power cartridge. Prix 4 discuter, Vends prise Midi Amiga
pour 500 et 1000, avec 3 sorties synthes, et boitier plexi,
4 250F, port compris. Eric BISSON, LE MANS. Tél.:
43.81.40.57.

Vends C 128/84 Péritel (t.b.g.) + 1541 + impr. + souris +
cart. + nbexdisg. jeux etutdit. + fivres. Letout : 2500 F a déb.
Jean-Marc JAMI, 136, rue de Flandre, 76018 Paris. Tél.:
40.36.70.67

Amiga — Vendslog. orig. : King Quest3 : 120 F — Datamat :
400 F — Deluxe Music : 550 F — Phantasm : 160 F — Bob
Morane Océan : 250 F. Daniel POUSSARD, B, rue Frédéric
Chopin, 92220 Bagneux. Tél.: 46.54.40.23 (aprés 20 H).

Vends CB4 + disk 1541 + cordon péritel + nbrx pgrms
originaux + disguettes + documentation, Prix: 1300F +
port. Alain VIDAL, 43, littoral Frédéric Mistral, 83000 Tou-
lon. Tél.: 94,42.27.68.

Vends lecteur 51/4 pour Amiga neuf : 1 500 F. Recherches
Wargames pour Amiga. J.-Louis DEYRIS, 129, résidence
les Fi 33480 Castelnau-de-Médoc. Tél.:
56.88.87.13.

Vends sur C 64 disg. super news, Poss, : Road Blastars, Mic-
key Mouss, Darkside 4 x4, Club House Sports, Bard's
Tale3... Prix de 3 & 12F le jeu! Anthony DESROUS-
SEAUX, 11, rue de Flandre, 59113 Seclin.

Vends Amiga 500 + MC 1084 + D Paint Il, neuf, s garan-
tie, avec factures, Prix : 6000 F. Sylvie. Tél. : 48.57.70.94,

Vends CB4 N + lect, 1541 + 1630 + 2 joyst, + nbrx jeux
disq. etcass. + conv. rv.b. + cordons moniteurs + power
cartridge + disg. Fuji renforcées. Prix: 3800 F. Pascal
NINO, 2, avenue du 11 novembre 1918, 94500
Champigny-sur-Marne,

acoRa

4 rue nouvelle
95290 L'ISLE-ADAM

VPC

TEL:(1).34.69.56.60
connaitre nos promos et les conditions de livraison.

téléphonez-nous pour

Le micro—ordinateur le plus rapide ,le plus puissant, et toutes les
nouveautés sur le 32 bits a architecture RISC.

DEMONSTRATION PERMANENTE
MATERIELS-LOGICIELS en import

ARCHIMEDES

Pour la publication assistée par ordinateur,
des configurations complétes équipées en

Créez votre communication 1!

impression laser.

MEGA ST

Distributeur agréé scientifique

STATIONS GRAPHIQUES

Missler-Olivetti

OLIVE T

Offre spéciale rentrée

A 310 UNITE CENTRALE + MONITEUR
HR MULTISYNCHRO COULEUR

+Logiciels euclide et artisan

RALLIEZ LE CLUB ARCHIMEDES !

Mega ST4 et disque dur
Imprimante laser
Logiciels de PAQ

Maintenance sur site
Formation

Implanté dans le milieu industriel et fort
d'une expérience de dix ans dans le do-
maine de la CFAO, Agora propose le
service et le matériel des professionnels

Avant d’investir, voyez et
CHOISISSEZ |

GAMME ST |

Pour tout achat d'une configuration avec moniteur ATARI ou AMIGA (hors promotion)
10 % DE PRODUIT EN PLUS EN LOGICIELS,MATERIEL
ACCESSOIRES ,0U EN BON D’ACHAT VALABLE UN AN
Et toujours des super-promos: : lecteur 800 ko Amiga 1600f / Extension 512 ko Amiga 1050 f/Moniteur HR2080 4450F/Amiga 500 uc 4490F

Disque dur ATARI : nous consulter, Moniteur CM8801 2090F lecteur ATARI SF354 990F, 1040 STF couleur 6990F, 520 ST + 20 logiciels 3490F
Des logiciels a des prix AGORA : Sonix AMIGA 499 F, Deluxe music 730 F, Degas elite 240 F, Becker text 610F, Calcomat 2 599F, 1STWord+ 890F

r GAMME AMIGA
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PETITES ANNONEES

Vends C64 pal + 1541 + nombreux disg. + joystick +
fivr, Prix : 2300 F. Vincent BIREBENT, 100 rue Marc San-
gnier, 94700 Maisons-Alfort. Tél.: 42.07.82.92.

CB4 + 1541 + 1530 + adapt. péritel + jmp. GPBOA +
docs + news + 2joys: 3000F — CB4 + 1530 4 télévic
sion: 1750F — Echange news C64 contre disq. vierge.
Vands Oric-1| Joseph DIASIO, quartier Mermoz, bét D
N 2, 54240 Joeuf. Tél. : 82.46.95.12.

Vends Commadore 128 + 1571, Le tout : 1300 F [trés bon
atat). Thierry DUBROCA, 30, sentier des Sablons, 94230
Cachan. Tel. 46.65.51.77

Vends ou échange logiciels pour Amiga. {Originaux avec
boite et dog.). Liste sur demande. Eric LANGLADE, 13,
chemin des Cétes, 78990 Elancourt. Tél. 30.50.02.33

\ends pour C 64 jeux originaux neufs K7 et disq, (Caul-
dron 3, Ninja...). Echange vies infinies et solutions de jeux
{Ultima 4, Defender Crown...}. Yvan CORDILLET, 10, rue
maréchal Joffre, 22410 Saint-Quay-Portrieux.

Wends C B4 + lecteur disg. + 1541 + KT + 1530 + impri-
mante MPS 803 + nbrx jeux et utilitaires : 3000 F. Chris-
tophe BRIAND, 6, rue Jean-Leblond, 95130 Franconville
{App. 6003). TéL: 34.14.48.71 (le soir.

Vends CB4 + 1541 + speed-dos + fastload + nbrx disks
+ livres, Faire offre pour & tout. Amiga échange program-
mes. Bernard DEBARRE, 2, rue des Plants verts, 95000
Cergy. Tél.: 30.73.08.67

\ends ou échange jeux sur C 64 : K7 originales : Slap Flight,
Rygar, California Games, Enduro, etc. Vends ou Schange
jeux sur disg. Frédéric MAZZIN, 36, boulevard Anatole-
France, 93300 Aubervilliers. Tél.: 43.52.04.39.

B + 1541 + 1530 + power cartridge + tés nombreux
jeux disg. et K7 + boitier péritel + lvres + 1 joysfick. \ends
ensemble ou séparé. Laurent BIBARD, 8, avenue des
Ramiers, 93360 Neuilly Tél: 43.00.27.62.

Vends ou échange jeux sur C 84 {disq.), Cherche tous gen-
res de jeux et ulilitaires. Thiemy LEJEUNE, les prés, Saint-
Denis-Curgy, 34H, 71400 Autun. Tél. : 85.52.74.03 (ap. 18h
ou w.-end entre 10 h et 21 hl.

THOMSON
Vends MO S (clavier + lecteur de cassette + maneties +
36 jeux + livre pour MOS + 2 cassettes Premier pas vers
le Basic #. Le tout: 2500 F. Michel IGNACE, 2, rue des
Francs Aubiers, appt 52, 93140 Bondy. Tél: 48.49.81.94,

Logiciel de jeu pour Thomson TO'S, Mission en rafale
(100 F), les Ripoux (150 F), The way of the tiger {100 F).
Richard COLIN, 98, boulevard Saint-Denis, 32400 Cour-
bevoie, Tél.: 47.89.87.71 (aprés 18 h).

Vends jeux Thomson: 25 F. Demander liste contre enve-
Joppe timbrée, réponse assurée, toutes sortes de jeux. (100
jeux 3 10F inédits). Florent NAIGEON, 3, rempart Saint-
Piarre, 71100 Chalon-sur-Sadne. Tél.: §5.48.82.59.
Wends MOS + lep + mus. jeux + nbrx jeux + manettes
+ grayan optique + livres programmations. Le tout: 1200F
{a débattre). Vincent KEHREN, 60210 Grandvilliers. Tl :
44.46.75.02.
\ends nombreux jeux TOB/S/9+ /8D sur disg. Vends
magneto. K7 pour TO + 3 jeux en cassette. Prix trés inté-
rassant, David TOILON, 45 bis, rue Jean Jaurds, 70200
Lure.
vends TO9 plus 512 K + Modem + Multiplan + traite-

ment de textes + gestion de fichier + lecteur 3 1/2 DF 00
peu servi, état parfait. Prix : 1800 F, Tél.: 34.73.99.57 (aprés
19h

Vends pour TO8-TO 9+-T0 80 Modem MD 90333, rever-
sible ' 23, détectant sonnerie, 10 métres de fil téléphoni-
que + logiciel : communication-microsary. camm, 1000 F.
Alaxandre PUKALL, 11, rue du Barrois, 57070 Metz. TéL :
81.74.01.79.

Vends TO7/70 + LE.P, + manette ext. musique et jeux
+ basic + 30 jeux [Arkanoid, Passagers, Sapiens, Game-
Over, Sorcery...l. Valeur : 6500 F. Vendu: 2000 F (t.b.€).
Joiille DOURU, Villiers Saint-Benoft, 83130 Toucy. Tél.:
86.45.73.32.

Vends TO 8D, lecteur disg. intégré + moniteur couleur +
lecteur K7 + nbrx jeux {disg. et K7) + 10 disq. vierges.
Le tout : 3 700 F. Cyril MARLET, 41, avenue du Général
Leclerc, 94260 Bry-sur-Marne, Tél.: 48.81.08.44.

Vends jeux Thonsom en K7 MO 5, TO7/70, TO8, TOS,
09+ (Vel. Solo, Mission rafale, Tnt, ka Nuit des templiers,
Arkanoid, etc...). Prix: B0F la KV. Sébastien LEONELLI,
Villa Glycine, impasse Luciole, 13100 Aix-en-Provence.
Tél.: 42.21.67.99.

Stop! Vends TO7/70 + lect. K7 + 2 manettes + divers
jeux + fivres + basic. Le tout cédéal 200F. Jérdme BOR-
TOT, Bergea, 33430 Saint-Macaire.

Vends TOS + lect. disg. + lect. K7 + 25 jeux originaux
+ joystick + guidedu TO 8 + livres. Le tout th.g., valeur
actuelle : 7500 F, vendu 3 000. Emmmanuel LEBALLALS,
188, rue du Général Laclerc, 93110 Rosny-sous-Bois. Tél.:
48.94.18.31 (aprés 18 h).

Vends MO5: 500F, ext. manettes: 120F + de 15 jeux:
de B0 a 160 F, nombreux livres, c. optique : 100F, LEP.:
300 F. Vends Mission pour TO 8 ldisq.|. Vends Mission pour
Thomson {disg.) + vds Tilt no= 34 & 49 sauf 48, 50 a 56
compris: 12 Fl'un + vds Hebdogiciels: 5 Flun + Bivouac
pour Thomson (disq.). Denys-Alain CROUZET, 23, rue
Baudelaire « Le Monge », 26000 Valence. Tél. 75.44.54.55.

Vends MO5 + L.EP. + logiciel Jane {trait. texte). Prix:
2000 F. Imprimants Thomson 90612 + céble: 1500 F. Logi-
ciel éduc. et jeux bas prix, liste sur dem. J.-F. BRESSE,
48, rue des marronniers, Nozay, 31620 La Ville du Bois.
Tél: 64.49.08.77.

Vends logiciels originaux de jeux sur cassettes pour toute
la gamme Thomson {Arkanoid, Numéro 10, Beach-Head...}
Prix : 30 & 50 F selon le jou. Stéphanie L'ANNEE-GREGH,
6 avenue Foch, 34160 Saint-Mandé. Tél: 43.74.55.74.

Vends U.C. TO® + lecteur disq. + 2 manettes + 7 jeux
+ 7 disq. vierges, t.b.6.. Prix: 2600 F, valeur réelle : 4500F,
acheté en septembre 87, Yann ARGOT, Montoison, 26800
Portes-les-Valence. Tél : 75.84.43.21.,

Vends TO 16 PC, écran monochrome, $tat neuf, encore sous
garantie, manuels. Wiliam DESPLANCHES, 33, cours des
Lacs, 77200 Torcy. Tél.: 60.06.55.80 (aprés.18 h30, du
lundi au jeudi).

DIVERS
Vends Canon X 07, Ram; 19 K + function card + inter-
face cassette + logiciel math. Prix: 1500F, Philippe LAN-
DES, 111, rue des Papillons, 41200 Romorantin. Tél
57.76.24.82 (aprés 19 h).

Vie 20 = 16 K + 3 Kse; cassette + Avenger + jaux et

ulilitaires + doc, + cables, bon état. Prix; 1500 F. Chris-
tian BAUDOIN, 5, place Saint-Hubert, 33510 Andemnos-
les-Bains. Tél.: 56.82.39.92.

‘s Oric-Atmos. 48 K + 12 logiciels + magnéto. + revues
basic nbrs. Le tout en t.b.&, : 350 F. Conscle Matell Intelli-
vision + & jeux (t.b.&.] : 950 F. Frédéric AMMANNATI,
rug des Terrasses Fleurias, 20090 Ajaccio. Tél:
95.22.33.15.

Brade logiciels ZX Spectrum, moitié prix, 70 titres super
comme neufs: US Gold, Océan... Bas prix, cause départ,
Liste &1 détails : 1 fimbre s.v.p. | Jean-Frangois LE DOUA-
RIN, 7, rue Claude Chahu, 75116 Paris.

Vends anciens nes de Tilt, numéro : 47-49-50-52-54-65 -
10F chague, n° 562 12F, n® 57: 11 F. Anciens ST Maga-
zine nes 3-4-5-6-14-16-18-19-21-22 : 12 F chague, Richard
LEPREGASSIN, 94, rue Martre, 92110 Clichy. Tél:
47.31.36.65.

\ends/Echange |interface disquette E 464 seule reconfigu-
rée pour lecteur (s), 5.25/3.5/3 pouces en drive A ou B.
Raphat! BERNA, 15, passage du Génie, 75012 Paris. Tél.:
43.72.64.64. aprés 21 h).

Urgent | Vends console Sega + 7 jeux (0. Run, Black Belt,
Astro, Pit Pat, Quartet, etc.), Prix : 1500 F 2u fieu de 2500°F,
(1b.&.) non séparés. Pascal VILET, Cité Gabriel Péri, bat. 1,
93200 Saint-Denis. Tél.: 48.22.33.07..

Vds imprimante couleur Okimate 20 + 20 disquettes plai-
nes de jeux pour Amstrad + 150 Hebdogiciels + 30 Tilt
+ joystick. Le tout : 2200 F. Julien GUERBE, 97, avenue
de la Marne, 92600 Asnidres. Tél.: 47.90.87.25.

Vends ordinateurs échecs, 9 niveaux, agréé par 'associa-
tion internationzle d'échecs, plus nombreusas options. Prix:
1500 F. Fradéric HUNCKLER, 2, rue Louis-Blériot, 42300
Roanne. Tél.: 77.68.38.70.

Vends jeux pour IBM PC, disg. 5 p. 1/4, posséde nombreu-
ses nouveautss (Crazy Cars, Manhathan Deslers, GP 500,
Arkanoids, ete.). Prix intéressants. Dominique DARDAIL-
LON, 20, rue Aphonse-Allais, Maserdier, 30000 Nimes.
Teél: 66.20.52.08.

Urgant! Vends Spectrum 128 + 2 joysticks et 35 program-
mes originaux {Out Run, etc.). Le tout : 1500 F & débattre,
Séhastien LAHON, 4, square de la Drionne, 78380 Bou-
gival. Tél 30.82.69.06.

\ds caméra couleur Secam, C. Edison, zoom 6 x, macro.,
idéal pour digitaliseur d'images ou scope. Prix: 1950 F,
Gérard LOISON, 29, avenue d'Orléans, 91580 Etréchy.
Tél.: 60.80.27.07.

Vds pour Spectrum nbrx originaux de 20 & B0F pidce
{+ port suivant quantité) : Enduro Racer, Way ot tiger,
etc.). Liste contre 1 fimbre. Xavier TARDY, 11, rue
Ampére, 21000 Dijon.
Stop ! Vends Oric-Atmos. + lecteur cassette et disquette
+ G cass, et 10disq. + périte! + 3 lives (prog. et manuel)
I joystick + 1 cadeau. Staphanie CANALS, 4, allée des
Pervenches, 36130 Déols-Brassioux. Tél.: 54.35.15.52
Vends cart. pour Sega: Alien Syndrom: 150F, Great
Basket-Ball: 150 F, Rocky : 160 F, Worldsoccer : 130 F, Spy
vs + Spy + Super Tennis ; 190 F. Ne ratez pas. Thinh LE,
Cormatin, 71460 Saint-Gengoux-le-National.
Vends Extension 32 Ko pour TI99/4A. Trés bon état. Céde
4400 F. Vincent MISERIAUD, 2, allée du Bellay, 91400
Orsay.

Wds jeux sur Spectrum ; Renegade, Out Run, Starglider,
atc. Prix : 40 F pibce. Liste sur simple appel. Christophe
DURAND (Val-de-Marme). TéL: (1)48.80.70.59 {aprés 19 hl.

Achéte Atari520 5T + moniteur coulzur en the. + logi-
ciels . Ftudie ties propositions. Bruno LANDRIEU, 3 cité
Vaneau, 75007 Paris. Tl : 47.05.69.41.

Racherche moniteur SC 1224 pour Atari ST & moins de
2000 F. Vends jeus sur ST Out Run, Bill Paimer, F15 STR.
Eagle: 150F un jeu, 400F le tout. Thomas GAUDRE,
2, rue Bellecroix Pont-de-Ruan, 37260 Monts. Tél.:
47.65.74.69.

Cherche pour CB4: Battle Cruiser, Crusade in Europe,
Carrigr Force, War in the Sout Pacific, Wings of War,
Panzer Strike, Conflict in Viet-Nam. Patrice FORNO,
110, résid du B 13127 Vitrolles. Tél:
42.89.02.45.

Achite pour ST: Drive Double Face & prix modéré dans
la régian parisienne. Faire offre. Réponse assurée. Chris-
tophe BLANADET, 3, route des Deux-Croix, 78860 St-
MNom-la-Bretéche. Tél.: 34.62.80.25.

Achéte vieux micros config. complet et bon état de mar-
che, a bas prix pour bidouilles & Périph. aussi, Eric LAS-
SAGNE, 29, rue du Docteur-Charcot, 32000 Nanterre.
Tél.: 47.24.08.46 (apris 19h.

Amiga 500 achéte ou échange les docs et les jeux Phanta-
sio | et Il et Advanced Dungeons 8 Dragans. (Cherche ren-
seignement sur Pandoral. Laurent LEHNING, 12, rue Domi-
nique Macherez, 57070 Metz.

Passédant un Spectrum + 2jeux. Recherche le jeu Won-
derboy. Pour tous renssignements, écrivez-moi, ou
téléphonez-moi. Claudette SEBILLE, résklenca Foch E 37,
n° 11, 58190 Hazebrouck. Tél.: 28.49.52.47.

Cherche effets spéciaux Sony XVC 700 bfix.@_éress&nt.
Urgent ! Et adapteur optiqus HVT 80 Sany. “Jacques
ALZETTO, 209, rue de Bellevilla. Tél.: 42.41.96.13.

Achéte K7 pour C 64 : The Tube, Western Games, Gnome
Ranger. Vends ou échange 40 K7 originales. Hékne
SADOUS, 34, boulevard des Roses, 63800 Saint-Priest.

Cherche lecteur 5 p. 1/4 pour CPC sans cordon de liakson
[C 64) & un prix intéressant {— de 800 F). Echange news
ou autre logiciel. Serge ROULAND, 8,rue Haessling-
Hefligens-Stein, 67140 Barr. TéL : 88.08.17.20 (aprés 18 h
SV.PL

Achite moniteur couleur 80 col. 1084 pour C84/128 3 prix
raisonnable. Yamick CLERTEAUD, 20,avenue de la
Libertd, 91700 Sainte-Geneviéve-des-Bois. Tél.:
60.16.89.50.

Achéte jeux pour Apple Mc & priv intéressant. Envoyez fiche
avec prix. Lilian BAYNE, chemin du Margquis-Grand-
Fontaine, 25320 Montferrand-le-Chateau. Tél.:
$1.58.60.42.
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Achéte pour Atari 800 XL imprimante 1027, Prix maximum ;
800 F. Patrick LE MEUT, 12, villa des Alouettes, 91580
Etrechy. TéL: 60.80.39.18.

Cherche moniteur Atari SM 125. Faire offre, Christophe
DESSAGNES, chemin de Claviéres, 74330 Poisy.

Cherche drive Atari 1050 bon état. Bas prix ou échange con-
tre 100 softs disk ou K7 avec News. Patrice EYNARD,
17, rue de Belledonne Chavanoz, 38230 Pont-de-Chéruy.
Tel.: 78.32.53.30 (aprés 19 h).

Cherche le jeu The Games Winter pour Commodore 64 2
tréis bas prix, Vends Lucifer's Realm sur Disk loriginglh - 30 F.
Laurent. Tél: 21.66.73.06 {aprés 19 h).

Oric Atmos recherche MCP 40 pour 350 F maxi. Echange
sussi nombreux logiciels. Richard LESOURD, le Deschaux,
39120 Chaussin, Tél.: 84.81.72.03

Recherche correspondants pour échanger jeux, bidouilles,
etc. Sylvain GUILLOT, 8, rue Saint-Jean, 52000 Chau-
mont. Tél.: 25.32.10.60.

‘enez rejoindre notre groupe pour échanger de la musique
imports et medley sur K7 mais aussi pour échanger de
super prgs naws pour CMB 64 (disks et K7). Marc PER-
ROT, 19, rue A. Mas, 01000 Bourg-en-Bresse. Tél.:
74.21.95.19.

Recherche programmeurs graphistes sur CB4 ou Amiga.
Tarek DEMIATI, 9, avenue Henri Sellier, 91130 Ris-
Orangis. Tél.: 69.43.08.65.

Welcom : Le serveur qui a du sens, graphismes inégalés +
aptions originales + liberté d'expression + forum Amiga =
fa qualité d'un T3 en RTC. Sur la région parisienne. Tél. ;
47.81.28.57.

The kickstart : votre mensuel Amiga. Toutes les infos, des
tests de matériel, des concours, des P.A ete. Tan: 85F,

Gmois: 45F, 3mois; 24 F, Franck DELHOMME, 6, bd du
2 Ryt des Dragons, 67500 Haguenau.

Recherche tous rensei prog ou docu-
ments sur la calculatrice programmable Casio FX-702P.
Merci beaucoup. Matthieu CHERIX, 29, rue de la Mon-
naie, 59800 Lille. Tél. :20.06.36.05 (entre 13 et 20 h)

Club Amiga recherche tous contacts par corespondance.
Mews 4 gogo. CING, BP 413, 18007 Bourges Cedex.

Echange ou vends hot news, mes news au 1.07.88 Skate
Crazy, Last Ninja 2, Pro Snooker, Bioni Commandos, Hecu-
las, sur C B4, disk only. WASP, 6, rue P-de-Ronsard, 78540
Vernouillet. Tél.: 39,65.63.67.

Amiga-INXS cherche contacts et programmeurs. Contactez-
nous sur serveur MAC B.ALL. : JMI. Lue CHEMIN, 178,
rue de Paris, 93130 Noisy-le-Sec. Tél.: 48.47.30.81. aprés
18h.

AS00 : recher, comrespondant sérieux et clubs, pour échan-
ges, trucs et astuces, plan, idées, etc. 5i poggible Breta-
ane ou Normandie. Olivier BOULESTELX, 56, rue de La
Marthe, 35400 St-Malo. TéL: 99.81.51.59.

Echange news sur 5T ; Street Fighter, Skrﬁli. Barbarian I,
etc. Vends 800 XL + drive 1050 + nbx jeux. Philippe C.
Paris Tél.: 46.64.66.74.

C 64 cherche correspondant sérieux pour &change de prgs
{news et autres). Stéphane LAIGNEL-DUVAL, 14, rue
Gabriel-Faure, 85160, Montmorency.

Echange ou vends tablette Easyl sous garantie contre Moto
‘Yamahz 125 enduro, ou matériel de digitalisation ou vends ;
5 000 F & débattre. Jacky MUGNIER, 4, rés. du Parc de
Ia Loge, 78700 Conflans-ste-Honorine. Tél. : 39.72.67.71.

Cherche contacts sur Pans pour échanges de softs sur 5T,

 Vendeurs s'abstenir #. Nicolas HIREL, 3, rue Marcel-
Sembat, 93400 5t-Ouen.

Atari XE/XL échange et vends nbx programmes disq. Pos-
séde nouveautés. Jean-Francois RUIU, 20, rus des
Roseaux, 67400 Wkirch. TéL: 88.67.20.14.

Amiga recb?chn nouy. & se metire sous le drive. Nbses nou-
veautés. Eric TALMANT, 11, chemin du Petit-Bois, 68730
Morschwillerle-Bas.

Echange ou vends news pour C 64, pos. av. 1.8.88.:
Bgyanﬁ_, L. Ninja, Giana, lo, + disk 3 1/2 et 5 1/4 & bon
pnr;ﬂ‘e'u?;\rac I'i:re'\ Suisse seulement. Cédric DAR-

+ 16, rue inettes 1920, Martigny-V's S 5
Tél.: 02.62.44.28. e

Echange ou vends 100 F I'un Quad =t 500CC pour TOS et
MOG en K7 contre si possible Slap Fight, tout Schuss ou
Endurc Racer, sérieux. Nicolas DALMEDO, rte de
Vesenex-Villard-01220 Divonne-les-Bains. Tal.:
50.20.18.49.

Cherche contacts sur Atari STF. Franck LUMINA, 20, rue
des Sarments, 95000 Vaureal.

Echange jeux et utilitaires pour 520 STDF, posséde nbx logi-
ciels. Pascal LERICHE, 3, rue Jean-Labordére, 80500
Montdidier. Tél : 22.37.02.11.

Possasseur d'un Amstrad CPC 464 cherche correspondants
pour échanges surtout news et utils. David DESLAEF, 40,
rue Ed i-Vaillant, 59199 Hergnies, Tél.: 27.40.75.88.
Cherche correspondant Amiga pour échange logiciels,

David POPOFF, 16, allée Van-Gogh, 94450 Limeil -
Brévannes. Tél.: 45.69.57.81.

Amiga échange ou vends derniers news, Achéte & bas prix
le Jivre « Intuition ». Olivier FLAMION, 16, rue du Jura-
Cosnes, 54400 Longwy Tél.: 82.24.14.92,

Urgent commodariste charche relation avec un possessaur

_tle o demo » musique et paroles digitalisées ou autres sur

C 64 disks. Thiarry BOUTONNET 40, rue de I'Ancienne-
Eglise, 67760 Gamsheim Alsace. Tél.: 88.96.48.70.

Donne pour Thomson, plans du chiteau de « Aigle d'ors
et astuces, Ofivier WATEL, 16 bis, rue du 11 novembre,
Sailly-en-Ostrevent, 62490 Vitry-en-Artois. Tél:
21.50.04.90.

Amiga 500 cherche contacts sérieux et sympas pour échan-
ges rapides et durables, Bertrand DROUGLAZET, 223, rue
de Bourgogne, 45000 Orléans.

Amstrad 6128 cherche contacts dans tous pays pour échan-
ges sérieux. Posséde Barbarian 2 Streets Fighter. Recher-
che revues CPC. Didier LAMARRE, 2, rue Maryse-Bastie,
27120 PacylEure. Tél.: 32.36.95.94.

Amiga 500 recherche correspondant trés sérieux pour faire
échanges. Posside nbx. prg. Nodl DELME, SP 69647 Paris.
Tél.: 49.72.21,54.

Amiga cherche correspondantie) pour échange sympa,
sérzux et durable de tout logiciels (jeux, utilitaires, demo,
etc.|, débutants aussi. Ronan LE PAPE, 5, rue Dumont-
d’Urville, 29200 Brest.

Atari 520 STF recherche contact pour échanger jeux et uti-
itaires dans toute la France. Alain PETIBON, 112, av. Cas-
telnau, appt. 411, 93700 Drancy.

Amiga (11.08.88) échange, vends log. Posséde Carrier,
Comand, Quadralien et beaucoup d'autres. Jérbme
KLEINKLAUS, 18, rue des Camélias, 57175 Marly. Tél.:
87624333

GFA assistance : utilitaires trucs et astuces consells sur votre
ST. Hervé ROHEE, 8, impasse Caton, 63008 Lyon. Tél.:
78.72.78.60.

PC vends cu échange logiciels de jeux (Goulder Dash 4, Stri-
ker, eic.). Julien FERRARG, 2, rue Jean-Fabre, 34560
Poussan.

Amiga 500 cherche cormespondants sérieux, réponse assu-
rée. Frédéric PARRES, rés. Saint-Pierre, bat. 15, 13700
Marignanne.

Recherche tout contact Atari 520, pour échange logiciels.
‘Wends nbx originaux, 100 & 150 F chacun, liste sur demande.
Francois PLATTELET, 10, rue de Bretagne, 60200 Com-
piggne. Tél : 44.86.61.61.

Echange sur Atari 1040 ST progs, rech. renseignements sur
le Tranlator One et Emulateur Mac qui tourne et softs tra-
duit Mac-5T. JearrMichel BOTTIN, 121436, rue Boiledizu
BP. 112, 02100 Saint-Quentin.

A_miga TGZ cherche contact tous pays. Posséde les der-
nigres news + source Seka-assembleur. Frédéric FRIC-
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PETITES ANNONCES

KERT, 54, rue des Alliés, 689400 Riedisheim. Tél.:
§9.44.32.36.

Amiga 500 échange Hot news. Vends MPS 803 + news
1 000F |C 64). Francis MARCON, bat Opale, appt. 62,
Mouzinpré, 542 70 Essey-les-Nancy. Tél.: 83.21.45.86.

Echangs nbx news Amstrad disk. Vends 7 K7 orig: 100 F
soit 14 F b jeu, Cyril KOHLER, 13, rue Dasmaziéres, 43000
Angers. Tél.: 41.44:.36.55. le week-end.

Echange soft sur Atari ST, Posséde news. Joindre [isting
des logiciels. Cherche arig. de Rogue, avec doc prix bas.
Gilles PECCARD, 60, av. du Pdt-Wilson, 94190 Villeneuve-
St-Georges. Tél: 43.89.48.40

Echange jeux pour C B4 sur disk. uniguement. Posséde
Apolio 18, Bivouac, Voyager, Bad Cat, The Train, ete.
Andrés MICHAUD, 27, bd Jean-Baptiste-Clément, 42300
Roanne.

Echange ou vends prg. sur B4 et Amiga [debutant ou
confirmé bienvenus). Louis. Tél : 48.60.41.48.

Recherche contacts sériewx pour échange news 83 pour C64,
posséde Impact. Platoon, Super Hang on, Predator, Bmx
Simulator, Pro-Roadwar, Jetboy. Franck BENEDE, 10, rue
des Primevéres, 77330 Ozoir-la-Femiére.

Cherche contact région Dreux commodoriste C 64, Jean-
Claude COLMONT, 8, rue d'lmbarnais, Treon, 28500 Ver-
nouillet, Tél.: 37.82.21.16.

Echange logiciels pour Atari 520 STF (jeux, utilitaires, etc.).
Posséde nouveautés. Réponse assurée. Envoyer liste,
Fabrice BENOIT, 1, rue Socrate, 67170 Brumath. Tél
8.68.34.04.

Echange logiciels pour Apple Il c. Posside nbrx logiciels
dont news (Test Drive, King's Quest 3, Ultima 5, Paperboy,
Doc on the Rocks 17, 18), Gérald KARCENTY, 146, ave-
nue Jean-Jaurés, 75019 Paris, Tél.: 42.00.75.03.

Atariste cherche contacts (sérisux) pour échanges sur ST
et 800 XL. Stéphane ROBIN, 5, place de la Sapinibre,
94470, Boissy-St-Léger. Tél.: 45,99.0284.

Echange nbrx sur 520 ST, disg. DF uniquement, surtout
news. Accepte aussi débutants, réponse assurée, Sipos-
sible, envoyer liste. Christophe DUCOURANT, route de
Cassel, 59114 Steenvorde. Tél. : 28.48.17.37 (week-end).

Echange logiciels sur Atari ST DF. Posskde news. Réponse
assurée. Pas sérieux s'abstenir, Envoyer vos listes & Banoit
DAMEROSE, 6 B, rue du Chételet, 08000 Charleville-
Mézidres. Tél.: 24.59.10.30.

Amiga 500 men| Echange de supers news: |Bionic,
Bivouac, Super Ski) sur région parisienne et autres. Po SAY-
SOURINHONG, 3, place du Bois-de-a-Grange, 77186 Noi-
siel. Tél.: 60.17.75.11.

Amiga cherche correspondant sérieux pour échange de
news |Suisse et éwrangers). cherche contact sur Modem.
The BEACH BOYS Po. Box 3028, 1400 Yverdon (Suissel.
Tél.: 024.21.92.16.

Amiga 500 cherche contacts sérieux et durables. Joindra
listz pour réponse. Vends C 64 + 1541 + 1530 + mon.
coul. + nbrx jeux ; 3 500 F & débatire. Jacques HISBER-
GUE, les Vavres-&-Perreux, 42120 Le Coteau. Tél.:
71.70.30.90.

Echange et vds jx sur C 64 (Disks) Posside Train Apclio
18 Gui of Thi, 3 Stooges lo, Pawn. Envoyer liste, rép. ass.
Recherche rocket Ranger, Sébastien CANTINI, chemin
Beaurapaire 91410 Dourdan. Tél.: 84 58 84 42.

Echange news sur Amiga 500 contre matériels, disq, vier-
ges ou tout simplement news. Débutant ne pas s' “abstenir.
Eric Mathisu, 24, rue des Mouettes, 13200 Arles. Tél.:
88.68.34.04.

Amiga échange prog. Poss. demiéres news, proposition rai-
sonnable. Débutant accepté, rép. 855, contact seérigux
garanti. André TEJERINA, 1, rus P. Brossolette, 94240,
I'Hay-Les-Roses. Tél.: 46 87 86 60.

Echange safts pour Atari 520 STF {DF] avec personnes rapi-
des et sérieuses. Rép. ass. Vds disg 3" pr Amstrad CPC
(13) avec softs : 25F. Gérald MOENNER, 1, rue du Tin-
duff, 29200 BREST.

Echange jx sur Amiga (environ 20| contre monit. coul. +
1531 {lect. K7). Léonard MESSINA, 15, rue des Marron-
niers, 38600 Fontaine. Tél.: 76 27 12 17 (& partir de 15h).

Echange news sur CPC 6128, Posséde I'arche du Cap.
Blood). Rép. ass. Tél: 26 64 09 68,

Echange news sur Atari STF, simple face, contacts sérieux
Envoyer listes, Cherche aussi doc en tout genre. Merci. Rép.
ass. Didier HELD, 31, rue Crusem, 57500 - St Avold.

Amiga 500 échange news |Bobo, Druid 2, The Sentingl,
Future Tank|. Rech, contact dans région ou & I'étranger +
prg. sur PX 31/2. Sébastien SEU, quartier Théos, 84110
Vaison-la-Romaine. Tél. : 90 36 02 83.

Echange ou vands news sur Amiga (contacts durables et
sympas). Sylvain RIBAULT, 32, rue du Bois, 31600
Savigny/Orge.

Echange news sur Amiga 500 contre matériel, disg. vier-
ges ou news. Début. ne pas s'abstenir. Eric Mathieu, 24,
rue des Mouettes, 13200 - Arles. Tél.: 90 96 25 50.

Cherche contacts pour Arari 520 ST (poss. Beyond ice
Palace, Test drive...). Achéte lect. double face BJD F maxi.
Frédéric ANDRE, rés. ST Théodore, 6, allée des Faisans,
13013 Marseille. Tél.: 91 61 14 50.

Echange ou achéte jx sur Amstrad CPC 464 disq. Rép. ass.
David BROQUET, 6, rue Victor Hugo, 76420 Bihor. Tél.:
3560 10 35.

Echange news sur 520 ST. Poss. au 1/9/88: Space Har-
rier, Ept, Puffi's saga, Bionic commando, Legend ot the
Swaord. Envoyez listes. Pierre BAILLEUL. 101, rue de la
Table-de-Pierre, 76160 Darnétal.

Amiga cherche corresp. pour échanges divers et durables.
Poss. news, cherche. possesseurs de l'imprimante Star
LN10. Jean-Marc PEYNAUD, 17360 St Aigulin. Tél:
4604 1472,

Echange prgs sur Amiga. Envoyer list. pour rép, ass. Pas
sérigux s'abstenir, Vs C 64 + 1541 + monit. coul, +
manette + nbx jx + util (Origina Geos) Jacques HISBER-
GUE, Les Vavras & Perreux, 42120, Le Coteau. Tél:
7770 30 80.

Echangs jx sur Amstrad CPC 6128, Envoyez list. Eclatez vous
sur Minitel en composant le 36815, code SER1, mot-clé:
GAMES !l! Sven JORDY, 68, alléa du Champ-de-la-Mare,
91130 GiflYvette.

\/ds orig. pour Atari St. Explora Trackes, Red for actober,
etc. Echange nbx logiciels et truc et astuces, Posséde digi-
talisateur. Patrice LAUNAY, 1, allée de Gascogne, 78130
Les Mureaux. Tél.: 34 74 46 70,

Amiga 500 échange Hot Stuff only, Cherche contacts dans
toute I'Europe + disg 3" 1/2 A GF. Eric LEBASCLE,
9, rue J-J, Rousseau, 95560 Baillet-en-France. Tél.:
34698741,
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et de 15h & 1%h LE SAMEDI DE 10630 & 1%h

Echange ji sur 520 STF, Vds originaux, accepte déb. Patrick
RAGOT, B4-66 rue de I'Egalitd, appt 2102, 92130 lssydes-
Moulineaux.

Cherche contact sér. sur C 64/128 pour éch. des news et
des utilitaires. Rép. ass. Sébastien MISSOUL, 39, rue de
Bellevue, Tél : 46 66 72 76.

Amiga 500 échange, schéts, vds jx. Posséde news:
Barbarian2, Bob Morane Ocean, Corruption, Street Figh-
ter. rech. corr. & |'étranger. Fabrice GIBELIN, les Coulet-
tes, Camps la Source, 83170 B:imtolea{\'rél. + 94 80 80 64,

Echange jx sur C 64 disg. anly. Pﬁiippe.ull\ﬂ, 16, rue
Jenner 44100 Nantes. Tél.: 40739971,

Atari 520 STF échange x et rech. news. Env list.fép. ass.
Philippe GOTTSCHALK CASTELAS, chemin du Plan de
Clavel, 13330, Pelissanne,

Echange ou vds jx sur disquettes pour TOB, 9, 9+, et cas.
pour ttes la gamme Thomsaon : Bivouac, Vampire, Enduro
Racer, etc. Ludovic MORIN, 2, place Jean Moulin, 53380
Plerrefitte. Tél.: 48 21 36 64.

Cherche contact sympas sur Amiga jx et utilitaires dans la
rég. par. Martial BAZABAS, 12, place Joseph de Guignes,
95300 Pontoise. Tél: 30 73 47 71.

Echange ou vends softs sur Amiga, préférence Corse ou
Sud-Ouest. Recherche contact rapide et sériaux. Recher-
che aussi disks vierges ; 8 F, Jean-Romain COLOMBAN,
résidence I'Aiglon, impasse Carnot, 20200 Bastia. Tél.:
95.32.03.63.

Echange logiciels sur Amiga |posside news!. Réponse assu-
rée méme dibutants. Contact sérisux rapide et durable,
Thierry MATTIOTTI, H.L.M. Petit-Vivier, Bat. 2, Esc. C
n® 16, 66000 Perpignan. Tél.: 68.52.21.47 (heures repas).

Echange sur C 64 disk. Posséde news : Test Drive, Games
2, Simbad, Buggy Boy, Air Rally, Kamnon, Platoon, Skat
Die, Ninter 88, Westigames... Réponse assurée. Philippe
VIRLOGEUX, 31, Grande-Rue, 77115 Blanoy-les-Tours.
Tél.: 60.66.96.16.

Amiga 500 &change news contre news, disk vierges, cir-
cuits électranics, ete. Eric MATHIEU, 24, rue des Mouet-
tes, 13200 Arles. Tél: 80.96.25.50,

C B4 échange super news : Pink Panther, 3 Stooges, Power
At Sea, Target Renegade, Street Fighter, Road Blaster,
Barb. 2 + Psygnonis en Europe, Pierre-André DREIDEMY,
27, rue des Romains, 57510 Holving. Tél.: 87.09.45, 83.

Cherche contacts sur ST pour échanger des news. Cher-
che aussi disquattes 3,5 p. & 5F pigce ou moins. Région
parisienne unigusment. Bruno BERGER, 47, rue Général,
95210 Saint-Gratien. Tél.: 34,17.36.46.

Echange sur ST trucs et astuces (uniquement). Tout genre,
tout domaing, répanse assurée (contactez-moi vite ! Fran-
gois PARREAUX, 22, rue Pierre-Langue, 38300 Champa-
gnole. Tél: 84.52.17.63.

ST 520, ST 1040, échange tout sur ST : matos, [ivres, pro-
grammes. Tout sur le ST, Faites vos propositions. Sébas-
tien TURAY, 62, rue du Téléphérique, 74120 Mégéve.
Tél, : 50.93.03.80 (aprés 17 h st week-end).

Amiga recherche doc compléte sur langage Pascal de Mets-
comco. Recharche Prgs sur Paris et région parisienne.
Xavier DARRE, 59, résidence la Maredes-Champs,
Ollainville, 91290 Arpajon. Tél.: 60.83.35.86.

Echange disk sur C 64. Contact sérieux et durable, Méme
débutant accepts. Posséde news. Envoyez liste + 1 timbre
4 2,20 F pour réponse assurée. Chris BERUTTI, chemin
des Serries, 06320 la Turbia. TéL: 83.41.04.16.

Echange news C 64 (K7 uniguement] : Mickey Mouse, Her-
cules, Bionic Commando, Giana Sisters, Predator, Winter
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Edition, Pirates, Bey ice Pala.. Patrice POEYTO,
73, boulevard de I'Oussére, 64000 Pau.

Echange jeux sur Amiga |Explora, Capone, Interceptor, The
3 Stooges, Crack, Ferrari Formula One, etc.). Vends
&0 originaux et C 128 + périph. Laurent. T&l.: 39.71.66.42.

Amiga échange ou vends nombreux prog. dont demiers
news, Débutants acosptés, Contact durable et sérieux.
Envoyez vos listes ou vos demandes. André TEJERINA,
1, rue Pisrre-Brossolette, 94240 L'Haydes-Roses.

Musicizn charche échantillonneur pour Synthe Roliand sur
Atari 520 ST disquette de sons et échange nouveautds sur
double face. Jean-Marc BAZETOUX, 16, allée des Myo-
sotis, 03260 Saint-Germain-des-Fossés. Tél.: 70.58.14.78.

Echange jewx sur C 64 en disk, uniquement les jeux qui s2
jouent & deux simultanément. Marc FRANCHI,
105, demeures de Monclar, 13290 Aix-en-Provence.

Amiga: échange ou vends hot news, Posséde contacts dans
toute |'Europe. Fournir un timbre pour réponse assurée. Ofi-
vier FLAMION, 16, rue du Jura-Cosnes, 54400 Longwy.
TEL: 82.24.14.92.

Echange news sur C B4. Posside : The Train, Imp Mission
I, Predator, lo, Indizna, Appolo 18... Disg et K7. Répanse
assurée, envoyez liste, Fabien RAYMOND, 41,rue
Valentin-Jaume, 13200 Arles. Tél : 90.96.31.57.

Amiga échange programmes sur Paris et région parisienne
uniguement (Essonne de préférence, tant qu'é faire...)
Cherche doc Pascal V 1.9. Xavier DARRE, 59, résidence
La Mare-des-Champs, Ollainville, 31290 Arpajon. Tél:
60.83.35.66.

Echange ou achéte jeux sur C 64 en disk, uniguement les
jeux qui se jousnt & deux simultanément. Marc FRANCHI,
105, demeures de Monclar, 13290 Aix en Province.

Echange K7 pour MOS. Téléphonez aprés 19 heures. Cong-
Minh HA, 122, rue Beyle Stendhal, 38340 Voreppe. Tél :
76.50.06.63.

Echange drive Atari SF contre hard musical pour Atari 1040
et cherche log musique ou vds drive the 480 F avec émula-
teur Mac + log. Urgent ! Remy PAYEN, 2, rue Mont &
Regret, 87000 Limoges, Tél.: 55.33.36.05 (ap. 19 h).

Echange logiciels sur Apple IC/IIE. Envoyer liste. Posside
news (Ultima W, California a games...]. hwan STREICHEN-
BERGER, 3, rue Villaret de Joyeuse, 75017 Paris.

Posseseur ST replay réalise sur disk vos morceaux prefé-
rés. Joindre cassettes si nécessaire. Prix 15F. Digk + 10F
+ envoi. Gérard MOREALU, 7, rue Fontaine, 51000 Vil-
lers le Chiteau. Tél.: 26.70.91.07.

Echange jeus sur cassette pour Spectrum 48 et 128, Nom-
breuses nouveautss, Vends multiface one 48 k- 230 F. Pas-
cal RODRIGUEZ, 12, rue Cécile Duparc, 95870
Bezons.Tél. : 39.80.32.93.

Echange jeus sur MOS, Cherche Enduro Racer, Crazy Cars...
Posséde Avenger, Sapiens, Jerdma GIBERGUES, 38, rue
du Champ des Chartreux, 12200 Villefranche de Rouer-
que. Tél.: 65.45.25.16.

Echange ou vend programmes pour MSX]. Recherche uti-
litaires anglais. Envoyez liste, Thierry FIEY, 18, rue des Tik
lauls, 59210 Coudekerque Branche. Tél.: 28.63.63.37.

J'offre Enduro Racer en échange de Zombi ou [znogoud
ou Bobo. Pour TO& sur disq. 3 1/2. Urgent. Xavier BRAZ-
ZOLOTTO, avenue du Vercors, Les Saillants du Gua,
38450 Vif. Tél.: 76.72.38.82.

Echange ou achite toutes news sur Atari 520 ST DF.
Manuel CARBO, Les Allées, Pessat Villenauve, 63200
Riom.

Echange, achéte, vend logiciels Amiga. Région parisienne.
Loic RIBOT. Tél : 60.01.04.36.

Cherche contacts durables pour échanges news sur C 64.
Disg. unig. Envoyer liste. Réponse assurée. Nicolas
MICHEL, 79, rue des Remparts, 67480 Fort-Louis, Tél.:
88.86.43.11.

Echange ou vends news sur 520 ou 1040 ST. Erwan, Tél.:
97.33.65.09.

|BM PC. Cherche Deluxe Paint 2. Vds livre de 50 program-
basic : 50 F. Achte jeux : nouveautss lenvoyer fistel
et utilitaires. PC at comp. Yves-Eric MARTIN, 3, rue Paul
Cezanne, 78360 Montesson.

Echange, vends et achite et vends tout logicie! pour MSX1
ou MSX2 en cartouche cassatte ou disquette. Cherche éga-
lement table tracante Sony. MEGA CLUB MSX, 366, ave-
nue de Dunkerque, 59130 Lambersart. Tél.: 20.09.73.24,

Echange pour C 84 Platoon sur disk avec poster, musigqus
film. etc. contre tie news. Jocelyne CLEMENT, 130, rue
Marcelle Laget, 94100 Argenteuil. Tél. : 39.62.43.68.

Echange news sur C 64. Prog herche excellent

Echange news pour Atari St {dont Street Fighter, Spaoe,
Harrier, Overlander, Virus). Cherche Manhattan Dealer et
Dungeon Master. Alban Guerville, Chemin du puits, routs
du Vallon, 83320 Carqueiranne. Tél.: 94.58.56.87.

Echange, vends jeux et utilitaires sur St (DF et SF). Début.
bienvenus. Eny. list. Cherche news et Oldies, trucs, docs,
astuces. Bas prix. Anthony CASAC, B, rés. du Comet.
59211 Santes. Tél.: 20.07.88.76.

Vends pour Atari ST digitaliseur d'images, Realtiser th. état:
1 390 F.... Cherche contact sur Amiga. Benoit FREMONT,
53, chemin de la Marchaudidre, 91150 Saintry/Seine..

520 STF échange utilitaires écran mancchrome HR. Env.
list. pas sérieux s'abst. Rép. ass. Contactez moi! Patrick
SCHAFFAR, rés. les Erables, 3, rue des Jasmins, 68110
Izach. .

Ch, contacts sur Amiga 500, posséde news. Vids. originaux,
ch. contact aussi étranger{tous pays). Dominique KEDIN-
GER, §, av. St-Etienne, 57890 Porcelette, Tél, : 87.93.06.34,

Echange ou vds K7 C 64 origin. J'ai Déf. Crown; Match
Day 2, RMS Titanic ; Indoor Sports; Silent Service ; Arka-
noid 2... Sivente : prix de 50 4 75 F. David BASSENGHI,
49, rue de Terrenoire, 42100 St-Etienne. Tél.: 77.33.05.98.

Echange jeux sur G B4, disk ou K7. Philippe PROSPER,
3, esplanade de Meaux, 93330 NeuillyMame. Tél:
43.08.82.59.

Echange news C 64 (K7). Posskde Mask 3, Out Run, Ras-
tan, Test drive. Rech ; The Train, Appolo 18, Ikari Warrior,
Def ot the Grown, Off Shor Warrior. Jean SZABO, 15, rue
du Jura, Chavannesdes-Grands, 30100 Delle.

C 64 {Disq.) Posséde au 01/09/88 : Road Blasters, Pink Pan-
ther, Beyond lce Palace, Street Fighter, Sword Slayer...
Env. list. Déb, s'abst. Thierry RUF, 160, rue Chateau-
Gaillard 63100 Villeurbanne.

Echange news C 64, K7. Posside Mickey Mousa, Joe Blade,
Indiana Jones, Barabarian 2, rech. Sport Pack + contacts
[USA - RFA]. Steph LATEULERE 20, rue Henri-Faisans,
64000 Pau.

Echange naws sur C 64. Poss. Three Sfgoges, Bionic Com-
manda, Road Blasters, Alien Syndrome, Vixen, Strest Figh-
ter, etc.), Env, list. Sébastien CHAPEAU, 27, rue de Tour-
coing, Village de Cepy, 02100 ST-Quentin,:

Echange, vids, achéte jeux pour Atari520 ST. Cher. et poss,
surtout news. Samuel COSSART, 1, allée du Vieux
Cyprés, 83320 Carqueiranne. Tél.: 94.58.55.03.

1040 STF cherche contacts pour échanges jeux et utilitai-
res. Env. list. Simon MOURIER, 193, rue Faubourg-
Poissonniére, 75009 Paris. Tél: 42.80.28.02.

Echange news sur C B4 |disg.only). Contacts sérieux et dura-
bies demandés. Rép. ass. 100%. Poss. Winter, Games,
4 % 4, Off Road, lo... Eric TOTEL, 26, route de Montsu-
zain, Voue, 10150 Pont-Sainte-Marie.

Help! Déb. sur 1040 ST cherche Softs news si possible.
Pass. Out Run, rép. ass. Pedro MONTOY A, 530, rue Geor-
ges CUVIER, 34090 Montpellier. Tél.: 67.63.45.08.

Echange softs sur 520 ST. Joie et bonne humeur obliga-
toire | Rech. Pgrs musicaux Creator,.. Poss, DE 520 STDF
Nicolas HIREL, 3, rue Marcel Sembat 93400 Saint-Ouen.

Cherche contacts séricux avee news sur C 64 Disk pour swa-
per avec moi: KG of prs. Je posside pas mal de news,
env.list. Thank you. Jean-Pierre CHASSARD, Bucey-es-
Traves, 70360 Scey-sur-Sadne.

Echanga ou vends de nbx jeux sur TO 8. Recherche nou-
veautes du genre 20000 lieues sous les mers, Bob Morane
Qcean, Asie ou Commando, Mission Jupiter. Boris
SZYMANSK!, Rue du Bois-Hiraumont, 08230 Rocroi.
Tél.: 24.64.21.59.

Echange Mews sur CBM B4, News au 1.9.1983: Skate
Crazy, Pink Panther... Envoyez vos listes. Réponse assu-
rée, Pax contacte-moi s.v.p. Merci. Sylvain DHEILLY.
34, rug Miraumont, 80030 Amiens.

Recherche contacts séreiux pour échanges et ventes de
News sur Amiga. Urgent, Cherche maniteur coulaur a louer.
Appels et réponsas assurés & 100 %. David CAUMARTIN,
2, rue du Leu, 80132 Buigny{'Abbé. Tél.: 22.28.05.15.

Echange Thomson TO 8, Echange jeux sur disq. 3,5 ou K7,
Charche disq. assembleur et/ou fivres sur la programma-
tion en assembizur/language maching. Laurent HIRIART,
113, Les E Colroy-la-Roche, 67420 Saales.
Tél,: 88.97.62.93.

Apple 2 & — Echange el posséde News, recherche: B 24,
Earth Orbit Station, Chuck Yeager... et autres. Joindre lis-
tes, réponses assurézs, Eric BEYLIER, 24, Les Nouveaux-

graphistes et musiciens pour créations |Demos). Contactez-
moi au plus vite | FREDERIC. Tél.: 87.91.46.28,

Echange logiciels sur 520 ST. Posséde news. Truands 5'3bs-
tenir. Envoyez listes ou téléphonez. Franck MATTIER, 20,
cité Lenne, 59300 Valenciennes. Tél.: 27.33.40.20.

Cherche tout heureux possesseur d'un Archiméde pour con-
tact et méme échange de logiciels. Franck Sterin, Bazus-
Aure, 65170 St-Lary-Soulan. Tél.: 62.39.92.23,

78990 El t. Tél : 30.66.35.36 Isauf & midi.

C 64 + disg. uniquement échange Super News (Last
Ninja 2, Barbarian 2, Rocket Ranger, Salamander] et
d'awtres. Possibilité ventzs. Franck ROSSION, 207, rue de
Ia Justice, 54710 Ludres. Tél : §3.54.74.56.

Echange ou vends News Amiga + C 64 Night Raider, Roc-
ket Ranger, Star War 2. Contacts sympas, réponse assu-
rie, tournic timbres s.v.p. Thierry-Alain HANCE, 1, rue
Abbé-Friclot, 54400 Longwy-Haut. Tél.: 82.23.26.84.

es Nouveaux Defs.

Attention :
‘Route dangereuse !

SORTIE
NATIONALE
EN

SEPTEMBRE

Epingles a cheveux, flaques d’huile, orages, obstacles
imprevus... Rien ne manque pour éprouver votre
.sang-froid dans un rallye automobile de plus en plus fou!
Preus anti-dérapants, turbo, mais aussi bombes et

I-missiles ne seront pas de trop contre des

yersaires sans scrupules...

5 nerfs tiendront-ils la route ?

Voulez-vous
étre un ange ?

Devenez Kid Icarus, I'ange appelé a vaincre I'immonde
sorciere Médusa pour sauver la belle Paluténa. La route
est longue : le royaume de la terre, des ténebres et des
cieux vous tendent leurs piéges. Dieu merci, un code
secret vous permet de reprendre le combat 1a ou vous

I'avez laissé !

SORTIE
NATIONALE
EN
SEPTEMBRE

Vaincrez-vous sans y perdre des plumes ?




Somewhere in Europe, at a confi- 1
dential location, lies one of thei
world's toughest school : a top se-
cret training centre...

Behind impenetrable barbed-wire’
and patrolled by wardens armed to
the teeth, siretches the course, a
gruelling track of obstacles, traps
and dangers, stretching every
commando's ability to the limit. i

PURPOSE : preparing soldiers to
join the "Cobra Command” - a |
crack team of commandos who O
have chosen war as their profes-

sion.
QUALIFICATIONS: strength, cou- &
rage, nerves of steel... '

is a brilliantly
executed Commando School Simu-
lation, with all the features that
add up to one of the most challeng-
ing and exciting action programs
ever produced :

- unique simulated video recording
and playback system, allowing ac- |
tion replay of your performances
(to help you to improve it).

- lifelike action graphics with su-
perb sound and speech effects.

- easy to use, difficult to master !

- up to 12 players - competing on

5 different modes : physical, risk,
close-combat, combination and the
unique Commando Construction
Course !

The video control panel

ACTION SERVICE

la plus extraordinaire simulation
d'école de combat jamais réalisée!

- le premier d'une super série !
“régie vidéo" permettant l'enregis-
trement des actions et les effets spé-

ciaux (replay, vue par vue, accéléré,
ralenti, écran mosaique, elc...)

- En plus, un fabuleux outil : le
"Commando Consiruction Set" qui vous
permettra de construire des centaines
de parcours et de defier vos amis sur
votre propre terrain d'entrainement !

Notice en francais.

Un programme réalisé par

COBRA SOFT

BP 155 71104 Chalon s/Sadne Cedex

ATARI - AMIGA - PC
Prochainement sur Amstrad CPC
Commodore 64 - Spectrum - Thomson

Screen shots from Atari ST version

A(;T ON SERVICE - ONE DAY THIS MAY BE MORE THAN JUST A GAME...




ment complet pour ne pas lasser trop rapi-
dement. Twixt est un autre jeu de stratégie
2 deux ol, en déplagant un pion a la maniere
du cavalier aux échecs, vous devez consti-
tuer une ligne continue et empécher votre
adversaire de se rendre a son but, tout en
réussissant vous-meme ay parvenir. Ce jeu
autorise des stratégies assez variees. Alar-
trek est un classigque Star Trek bien réalise
avec plusieurs niveaux de difficulté. Tous
ces logiciels souffrent cependant de gra-
phismes quasi inexistants et de bruitages
absents ou réduits. De plus, seuls Night
Crawlers el Twixt se gérent a la souris, les
autres se jouent au clavier. Malgré ces
défauts, ces programmes ne sont pas sans
intérét, Jacques Harbonn
Type
Intérét 11
Graphisme *
Animation =

*

A

rile/stratégie

Bruitage
Prix

I Strip Poker Il + |

Atari ST, disquette Anco

Ce strip-poker vous entraine dans une par-
tie acharnée contre deux superbes creatu-
res. Chague joueur dispose au départ d'une
somme de 100 dollars. Aprés avoir pris con-
naissance de ses cartes, chacun va miser

tour a tour Vient ensuite le moment de
changer ses cartes. Une nouvelle série
d'enchéres prend place, limitée a trois
tours. A chaque fois gue I'un des partici-
pants perd ses 100 dollars, il se voit dans
I'obligation de retirer un vétement. Cet
effeuillage s'effectue sur un petit dessin en
incrustation pour vous et en images digita-
lisées de bonne qualité retravaillées pour
vos partenaires. On peut regretter cepen-
dant de ne pas avoir utilisé une routine de
changement de palette pour acceder a des
images encore plus naturelles. Vos deux
adversaires jouent correctement, abandon-
nant facilement avec une mauvaise main
mais sachant bluffer a I'occasion. Par con-
tre, elles ont nettement plus de mal a detec-
ter votre bluff. Tout le jeu est gere de
maniére agréable a la souris. Un bon strip-

poker. Jacques Harbonn
Type strip-poker
Intérét 14
Graphisme === kkkkk
Animation =
Bruitage P =
Prix B

CLICK T0 CONITIHUE

(=] Strip Poker

Apple Il GS, disquette Artworks
La version GS n'apporte rien a la pléthore
de jeux qui existe déja sur Amiga ou ST. Le
logiciel vous propose deux adversaires:
Melissa ou Susy. L'écran est divise en deux
parties : les trois quarts de |'écran represen-
tent votre adversaire allongee, plus ou
moins vétue suivant votre habileté au poker.
Le bas de I'écran vous montre votre jeu
ainsi que diverses options (augmenter les
paris, laisser tomber, passer son.tour...). Le
jeu est assez simple d’emploi car toutes les
actions s'effectuent a la souris. Technique-
ment, Strip Poker n'est pas trées difficile.
Bien souvent, il suffit de bluffer pour rem-
porter la victoire.
Ce logiciel, comme tous ses concurrents,
est d’un intérét réduit qui se résume a la
qualité (mis a part le physique de votre
adversaire |) de la digitalisation. Et sur ce
point Strip Poker n'est pas a la hauteur. Les
digitalisations sont décevantes tant par le
mangue de finesse des contours que par
les couleurs qui ne sont pas toujours des
plus nuancées. Un soft peu interessant et
décevant dans sa realisation.

Francois Hermellin
Type
Intérét
Graphisme * %
Animation -
Bruitage__ -
Prix D

strip poker
6

B Final Mission

Amiga, disquette Reline/
Infogrames

Ce petit jeu de plates-formes rappelle un
peu le célébre Lode Runner que les posses-
seurs de huit bits ne sont pas pres d'oublier.
Mais Final Mission est loin d'avoir la

richesse stratégigue de ce dernier. Dans un
immense enchevétrement de plates-formes
et d'échelles, vous courez et sautez rapi-
dement en ramassant au passage de nom-
breux objets. Bien sdr, vous n'étes pas seul
dans ce labyrinthe et vous devez éviter les
nombreux monstres gui rodent autour de
VOous.

La réalisation est indigne de I'Amiga avec
des graphismes pauvres et peu colores,
servis par une animation guére impression-
nante. L'action est tres répétitive et des la
premiére partie, on s'ennuie deja | D'excel-
lents jeux d’action sur Amiga nous arrivent
d'Allemagne, mais ce programme de Reline
fait exception a la regle. (Notice en fran-

cais.) Alain Huyghues-Lacour
Tupe plates-formes
Intérét 7
Graphi _ Kk k ok
Animation * %k % K
Bruitage * %k Kk
Prix B

B Road Blasters

C 64, disquette US Gold

Ce programme est la conversion sur micro
du jeu d'arcade Road Blasters qui a deja
inspiré d'autres jeux tels Fire and Forget et
Overlander. || s'agit d’'une course du futur
dans laguelle vous foncez sur la route en
tirant sur les véhicules ennemis, tout en évi-
tant toutes sortes de piéges moriels. Vous
devez absolument ramasser les globes de
ravitaillement disposés le long de |a route,
faute de quoi, c'est la panne et la fin de la
partie. Au cours de cette épreuve, un avion
vient vous parachuter de précieux equipe-
ments qui augmentent volre vitesse, votre
puissance de tir, ou bien vous rendent tem-
porairement invulnérable.

Le concept est intéressant mais, hélas, la
réalisation apparait particulierement lamen-
table. Les graphismes sont indignes du
C 64, avec des décors pauvres et des spri-
tes affreux. L'animation ne vaut guere
mieux et on n'éprouve aucune impression
de vitesse. C'est dommage de gacher ainsi
un jeu qui aurait pu étre passionnant,
(Notice en frangais.)

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét VL

Graphisme + H
Animation * % K
Bruitage ____ % %k kK
Prix B
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Superstar Ice Hockey

Trés bien réalisée sur PC (Tilt 56) cette par-
tie est franchement décevante sur Amiga.
L’animation et les bruitages sont, pour tout
dire, semblables & ceux décrits dans Tilt 56,
ce qui ne veut rien dire face aux possibili-
tés de la présente machine. Aucun plaisir
en perspective pour les as du joystick ! (Dis-
quette Databyte pour Amiga.)

Olivier Hautefeuille

Tupe . hockey sur glace
Intérét _

Graphisme * * *
Animation £11 * *
Bruitage *
Prix R |

Jinxter
L'adaptation sur Atari XL/XE de ce jeu
s'est faite (presque) sans douleurs. Tous les
lieux sont présents, et c'est un plaisir de
découvrir les superbes graphismes de
l'aventure. Un petit reproche : ol sont pas-
sées les couleurs ? Le dialogue est au niveau
des épisodes précédents, c'est tout dire!
Magnifique. (Deux disquettes Rainbird pour

Atari XL/XE.) Laurent Tournade
Tupe aventure
Intérét = 18
Graphi. * kK
Animation -
PBrulfagescesat Sher iy 0 RIS
Prix__ n.c.
" 3

Blacklamp

Injouable, adjectif de 1767 ; de in et joua-
ble. Qui ne peut étre joué. « La piéce est
injouable avec les acteurs que nous avons »
(Voltaire). Blacklamp, malgré une réalisa-
tion honnéte, est injouable du fait de la len-
teur du personnage que ['on dirige : on ne
peut réagir aux attaques des trop nombreux
assaillants. (Disquette Firebird pour Amiga.)

Acidric Briztou

Type _action
Intérét [+
Graphi: %ok ok
Animation __ % %k Kk
Bruitage ko k&
Prix = B
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Les Gremlins
Sept jeux composent cette compilation :
Deflektor, un excellent jeu de réflexion ;
Trailblazer, célébre dans 'action ; Coconut
Capers, la suite de Jack the Nipper : Mask
1 et 2 qui ne sont pas des chefs-d'ceuvre
de l'action ; et Deathwish 3, de |'action &

New York. Variété et qualité moyennes.
(Disquette Gremlin pour Amstrad CPC.)
Alain Huyghues-Lacour

Type compilation
Intérét __ 13
Graphisme ok kK
Animation Kk k kK
Bruitage = * & ¥
Prix B

Super Hero
Un jeu trés classique, dans lequel vous
explorez un labyrinthe de salles en évitant
diverses créatures, Vous devez trouver dif-
férents objets qui vous donneront des pou-
voirs indispensables & la réussite de votre
mission. Une réalisation correcte, pour un

A -

jeu réservé aux inconditionnels du genre.

(K7 Code Masters pour Amstrad CPC.)
Alain Huyghues-Lacour

Type arcade /aventure
HtEral = - e 10
Graphisme * &k Kk ok
Animation % ok kK
Bruitage S e
Prix _B

American Road Racer
Réédition d'un programme vieux de trois
ans (Road Race. Tilt d'or 85), cette course
de voitures a vieilli. Elle bénéficie pourtant
de la vitalité qui nous avait séduits autre-
fois. Le graphisme n'a subi aucune modifi-
cation (dommage !) et seule la rapidité et la

( |
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difficulté suscitent encore de l'intérét. Pour
les nostalgiques. (K7 Activision pour C 64.)
Olivier Hautefeuille

Tupe _____course de voitures
Intérét 11
Graphisme ST *
Animation * %k
Bruitage * &
Prix A

RAPIDO
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War Zone
Cet honnéte shoot-them-up se déroule
dans un monde d’aprés la bombe. Vous
devez affronter les armées d'un dictateur &
bord d'un véhicule blindé. L'action est pre-
nante bien que peu originale. On aurait sou-
haité que les graphismes et l'animation
solent améliorés par rapport a la version
précédente sur ST. (Diquette Prism Leisure

pour Amiga.) Alain Huyghues-Lacour
Twe__ shoot-them-up
Intérét 11
Graphisme Kk kk
Animation % %k k
Bruitage * ok kK
Prix -1 &0
7 N
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DDD 200 1319
N e
Gauntlet

Le PC n'a décidément pas de chance; &
I'heure ofi apparait Gauntlet I sur un grand
nombre de machines, lui n'en est gu'au pre-
mier volet de la série. Cette réalisation est
de piétre qualité puisque méme en mode
EGA, les graphismes sont simplifiés au
maximum et les animations guére plus
convaincantes. Une réalisation médiocre.
(Disquette US Gold pour PC.)Eric Caberia

Type action
Intérét

Graphi +*
Animation __ ok k
Bruitage ___ R
Prix = C

Salamander
Space Invaders énigme version. Un jeu de
Konami adapté par Image. Un comble tant
le jeu mangue d'imagination. Programme
jouable, graphismes assez clairs, son archi-
classique, animation sans éclat. Trente-
douze volre quarante-seize programmes ont
précédé Salamander. Salarander n'est pas
trop cher, il est de trop. (K7 et disquette

pour C64.) Denis Schulfuric
Type space invad

Intérét 6
Graphisme _ * o Kk
Animation * % ¥
Bruitage * * ok
Prix A/B

Lazer Tag
Vous étes le gibier d'une véritable chass
I'homme, N'hésitez pas & profiter de
arme pour vous débarrasser de vos a
lants. La réalisation est honnéte mais le
n'offre aucun intérét. L'action est lente
trés (trop ?) répétitive. Ce qui fait qu'or

s'ennuie ferme en jouant avec ce pro-
gramme franchement médiocre. (Disquetie
GO pour C 64.) Alain Huyghues-Lacour

Tupe .action
Intérét _ 8
Graphisme __ kk kX
Animation __kk kK
Bruitage R %
Prix sl . B

Professional BMX Simulator
Une simulation de vélo-cross qui ne vous
offre pas moins de quinze parcours diffé
rents avec une grande variété d'obstacles.
Chose rare: gquatre joueurs peuvent
s'affronter simultanément. Une excellente
réalisation, de superbes graphismes et une

P

p
parfaite utilisation des couleurs, mais un jeu
trés difficile. (K7 Code Masters pour Ams-

trad.) Alain Huyghues-Lacour
Tupe simulation sportive
Intérét 13
Graphi. = % J & ok k
Animation Kk kk kK
Bruitage * ok
Hypic s s B

Fury
Cette course de voitures en deux dimensions
au graphisme rudimentaire et & 'animation
minimaliste, sur une piste qui se déroule laté-
ralement, semble étre une survivance de la
glorieuse époque des premiers logiciels sur
C64. La dimension guerrigre du jeu ne

= -~
le sauve méme pas de la banalité. (Cassette
Martech pour Commodere C 64. Notice en

frangais.) Jean-Philippe Delalandre
Type action
Intérét

Graphisme * %
Animation M
Bruitage *
Prix A




