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NE REVEZ PLUS DE DEVENIR

RICHE ET CELEBRE
“GAMEMAKER”

Créé par Garry Kitchen

VOUS OFFRE LA POSSIBILITE DE CREER VOTRE PROPRE LOGICIEL

Entrez dans le secret des plus grands créatifs et faites naitre, grace a votre imagination et votre

talent, des images et des sons fantastiques.
UN LOGICIEL ORIGINAL ET UNIQUE

LE CHASSEUR
LA PROIE

Que préféreriez-vous étre ?

“BORROWED TIME”

Une aventure illustrée passionnante

POUR COMMODORE 64 - APPLE -
bientot disponible sur ATARI 520 ST

LORICIELS DISTRIBUTION : 19, rue Jean Bleuzen 92170 VANVES - Tél. 46 45 96 63

Disponible sur Commodore 64
Cassette & Disquette

“SPINDIZZY”
Un étrange monde
artificiel suspendu

dans |'espace

Retrouvez son énergie sous forme de joyaux
ELECTRICS DREAMS

Disponible sur Amstrad
Cassette & Disquette

PV ISION

HOME COMPUTER SOFTWARE
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TILT JOURNAL

1 2 Tilt a rencontré Chris Crawford, le gourou américain des logiciels

de jeux, dans son fief, au cceur de la Silicon Valley. TWBB1 est
l'ordinateur de demain : Véronique Charreyron a pu, au péril de sa vie, le
photographier. Et, bien entendu, Tilt vous donne toutes les derniéres
informations du monde de l'informatique ludique.

TUBES

3 4La sélection des meilleurs logiciels du mois impitoyablement
testés par les spécialistes de Tilt. Cassettes, cartouches et disquettes.
Toutes les photos d’écran et nos étoiles.

TILT PARADE

5 CAO, un logiciel de conception assistée par ordinateur, Jet, le

simulateur de vol qu’il faut connaitre, QL peintre, Exelpaint et sa
souris, Exelmouse, deux logiciels de création graphique, ont mérité une
étude approfondie au fronton de notre Tilt Parade.

SESAME

6 Deux listings : Moby Dick, pour Oric, et Plantations de Cuba,
pour TO7/70. Le premier vous plonge au cceur des océans.
Le second vous met a la téte d’'une plantation de coton.

PETITES ANNONCES

80 Achats, ventes
Clubs, échanges.

TAM-TAM SOFT
8' Nos derniéres minutes : I'actualité briilante de la micro informatique
en bref et en vrac. Le hit-parade des meilleures ventes.

MICRO STAR
8 TO7, MO5,TO7 /70, TO9, la filiation est évidente. Et nombre de
progrés ont été accomplis au cours des derniers mois.
Patrice Desmedt retrace la carriére des ordinateurs Thomson
et présente une «ludothéque idéale ».

DOSSIER

9 Les logiciels d’ « aventure/action » exigent de la part des joueurs

habileté et réflexion. Tilt a testé pour vous les derniers softs parus. Au
menu : cadavres putréfiés et secrétaires pulpeuses, plongée en enfer et envol
de sorciéres. Ambiance glauque garantie.

KID'S SCHOOL

11 Mention passable : les mois passent et le carnet de note de I'éleve
logiciel éducatif ne s'améliore pas de facon spectaculaire.

CHALLENGE

11 L’oudler, le mort et le chien. Les ordinateurs trichent aux cartes !
Pour en savoir plus, Tilt a affronté les meilleurs joueurs informatiques
de poker, black jack et bridge. Qualités indispensables pour gagner : goiit du

risque, aplomb et chance.

CHER TILT

1 2 Le courrier des lecteurs. Vos idées, vos suggestions et...
vos critiques.

SOS AVENTURE

12 Le grand sommeil. Humphrey Bogart n’aurait pas détesté les
logiciels d’aventure que nous vous présentons ce mois-ci. Le Fétiche,
Borrowed Time, Meurtre sur 'Atlantique et 'Affaire Vera Cruz mettront vos

nerfs et vos dons d’observation et de déduction & rude épreuve. Impers
mastic et chapeaux mous de rigueur. En prime : dix softs rapidement
présentés, deux solutions complétes offertes par nos lecteurs — The Hobbit
et Euréka — et le courrier des aventuriers fous.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 18-21 et 124-127.
Code des prix utilisé dans Tilt: A=moins de 100 FB=100 a 200 F C=200 4 300 F D=300 4 400 F E=400 a 500 F F=plus de 500 F.

Directeur de la publication : Antoine de CLERMONT-TONNERRE - Dépét légal : 2¢ trimestre 1986 - Photocomposition et gravure : Imp. M.-A.,
60, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy - Distribution : N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire : 64 671.
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T . el BULLETIN D'INFORMATION
Arcade Action une des nouveautés d’'ELITE GRATUIT

. Tous les mois, vous pourrez recevoir
I gratuitement des renseigements en
| SR exclusivité sur les derniéeres
nouveautés en jeux d’informatique.
Veuillez compléter ce coupon et
I'envoyer a I'adresse qui se trouve
au bas de la page.

(1) Quel type d’ordinateur
utilisez-vous?

t  (2) Dans quel magazine
avez-vous lu cette publicité?

-
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Disponible en Cassette
et en disk
e /0 UV ANNT R C - ol : ; Amstrad
2y o ora! | & Commodore 64/128
oS! A ™0 - ' Commodore 16/+4
Spectr

Demandez les jeux Elite pour ordinateurs dans tous les bonsmagasins d'informatique. (0
Numeéro de téléphone a Contacter en Angleterre pour les fod!“ isseurs: (0922) 55352 . e
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+ accueil, conseil, essais, venie,

COCONUT échange, reprise des programmes achetés chez nous... COCONUT e a re+r.-'as(.;cg*§g' cgnieﬁ?;ssars.hve:r}re, .
> de 3 S
REPUBL'QUE MONTPARNASSE ’ echai Q’E’, D, P g =] es acheies chez nous...
i - n
13, boulevard Voltaire + ] 00 0 T I T R E S 29, rue Raymond-Lossera COMMODORE 64 OUTLAWS ULTIMATE 105 ¢ AMSTRAD HOLD UP 108
75011 PARIS @ 43.55.63.00 e 75014 PARIS @ 43.22.70.85 QPEN (GOLF) ... 109 ¢ HIGHWAY ENCOUNTER 100
DL LUNDI AU SAMEDI 10h a 1%h 10h a 19h FERME LE LUNDI Egmnmcnammse e 4:: K i e %‘é%!#fé‘i?@éﬁ‘&”‘” s 8 mﬁ”‘gﬂ"’ ENCOUNTER ol
METRO OBERKAMPF METRO PERNETY ASYLUM 489 D ELH:%L# l;Slg!'IST UCTioN -- 12 g MERCENAIRE/RAINBOW % IMPOSSIBLE MISSION 95
: ARCADE HALL OF FAME . 100 C GlESTRON B i ATTENTAT/RAINBOW ... 185 D :n‘%ﬁﬁlgﬂwﬁmﬁm L
ORIC/ATMOS TARNE M.9.X SR e ATARI ADVENTURE CONSTRbCTIOH 1 160 D ROCKNWRESTLE (CATCH) ... 100 ¢ WARFIORRANBOW 5 INFERNAL RUNNER ... 10
BACK T0 THE FUTURE i ROCK'N'WRESTLE ... 180 D THE CONVENANT (PROMO il JUGGERNAULT . 89
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BIBLIOFICHES ... 150 GHOSTBUSTERS ... .19 ¢ BARRY MC GUIGAN'S - 110 BOUNTY BOB STRIKEBACK ... 95 C NS et SCALEXTRIX . 140 ¢ PROJECT FUTURE (PROMO) 49 LORDS OF MIDNIGHT .. 138 D
BOMBYX . 150 HYPER SPORTS | ... .29 K BATTLE OF THE PLANETS . 120 BALLBLAZER . : . 88cC COMMANDD ‘80D SPYVSPYIl ... 9C CASTLE BLACKSTAR (PROMO) . 49 MEURTRES SUR ATLANT 20
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TOI/0, TOS, MOS Developpe pas C

SCRABBLE

: 'pluﬂe
20,000 mots’

etz " (TICRO

Léa cest notre téte chercheuse.
Son role dans I'équipe FIL : dénicher
pour vous les logiciels les plus créa-
tifs. Son terrain de chasse: la France
et souvent [Europe. Partout elle tra-
que les nouveautés et se bat pour les
intégrer a la collection FIL. C'est une

_négociatrice redoutable. Résultat:

une mine de programmes et de jeux
pour surprendre votre micro.

La nuit des templiers. La quéte du
Graal sur votre micro. Un flashback
plein d'émotions fortes!

Thomson (145 F, prix public conseillé au 15avril1986).

Numéro 10. 90 mn de football
tonic. Avec Platini visezla téte du clas-

sement. 3
Thomsan (145 F prix public conseillé au15 avril1986).

Micro-Scrabble. Affrontez Votre
ordinateur. Avec Micro-Scrabble, il a

20,000 mots pour vous griller.
Thomson, Apple, Commodore, Amstrad, Spectrum

© {1957 350 F prix public conseillé au 15 avnl 1986).

FRANCE IMAGE LOGICIEL
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Chris Crawford:

San Francisco, route 101 sud. Cap sur San
José au ceeur de la Silicon Valley. Dans les
collines passées a la toile émerie, entre moutons
et Macintosh vit le «voyant» du jeu
informatique : Chris Crawford. Tilt est parti le
questionner sur les jeux du futur.

Une bréve biographie pour vous rafraichir la
mémoire. Professeur de physique dans un
lycée, Chris achéte un ordinateur en kit dans les
années 75 et programme de petites séquences
pour ses éléves. Pédagogie oblige. Il rentre chez
Atari au début des années 80 et devient l'auteur
maison pour les jeux de stratégie et de
réflexion. Départ d'Atari en mars 84. Depuis
Chris travaille en free lance. Sa derniére
production, éditée par Minscape, consiste en un

2

le Gouroudu Jeu

Ne jouez pas idiot. Ne pensez pas plus gros, plus vite, plus beau.
Les jeux de demain intégrent une nouvelle notion : la personnalité
artificielle. Chris Crawford nous parle d’Art.

é’:- -
%

jeu de géopolitique que ne renierait pas Marie-
France Garraud. Epoustouflant. Chris Crawford
est l'auteur d’un livre conireversé sur l'art de
créer les jeux.

— Comment expliquez-vous la perte de
vitesse du jeu aux U.S.A. ces derniéres
années ?

— J'aime comparer les jeux actuels & des
bonbons. Clest aussi bon sur le moment mais
cela ne suffit pas pour vivre. Si vous en mangez
trop, vous virez au vert et devenez malade.

Les Américains sont tombés amoureux des jeux
comme des enfants. Aprés une crise de boulimie
aigud, il s'en sont dégotités. Voila pourquoi
lindustrie du jeu s'est écroulée. Précipitée par

ses adorateurs. Il semble me souvenir que le

chiffre d'affaires d'Atari est passé de

2 billions de $ en 82 & un peu plus de

100 millions de $ en 83. Dans l'histoire du jeu,
chaque année correspond a une étape.

1982 : lindustrie n'a qu'un but: faire de l'argent
rapidement sans réaliser que les problémes

se profilent dangereusement,

que le jeu est agonisant.

1983 : Les ennuis sont sérieux mais il y a
encore de l'argent a faire.

1984 : Les sociétés meurent de toutes parts.
Elles perdent leur sang-froid et leur force
créative. Clest la débacle.

1985 : L'industrie entame lentement sa phase de
convalescence. Les éditeurs ne sont pas trés
aventureux mais moins désespérés. Les jeux qui
sortent restent trés conventionnels : juste des
versions améliorées de ce qui existait en 82 et
83. Vous, Européens n'étes pas allés

aussi loin dans la passion. L'évolution

est beaucoup plus réguliére.

— Comment voyez-vous les jeux du futur?
— Quand on dit jeu du futur, erreur la plus
commune consiste 3 extrapoler a partir de la
technologie, de penser «plus gros, plus vite ».
Les gens imaginent que le jeu sera plus excitant,
plus réaliste, plus coloré... Il n'y a pas de
changement fondamental dans le type méme du
jeu. Si le hardware devient de plus en plus
performant, il ne constitue en aucun cas un
facteur moteur de changements. La vraie
révolution sera artistique.

— Qu’entendez-vous par la ?

— Les jeux actuels sont sans substance,
complétement stériles, ils n’atteignent pas votre
ame. Méme si le jeu sur ordinateur est un des
pillier du divertissement, je vois peu d'avenir
dans les jeux d’arcade « shoot them up» qui
font appel & une mentalité adolescente. lls se
basent sur des émotions fondamentales :
violence, conflit résolu par la violence... Je sais
que cela existera toujours, comme « Rambo» a
succédé sur les écrans & John Wayne et a

« Starwars ». Reste que I'on ne bétit pas une
industrie sur un seul type, un seul mouvement
de jeu. Clest ce qu'a
fait Atari et ils s'en sont

Photo Véronique
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mordus les doigts. Comparons les jeux avec le,
cinéma : les premiers sont les cartoons du
deuxiéme.

dJe cherche en vain dans le jeu équivalent

des documentaires, pornos,

romances, art et essais...

— Je souhaiterais une explication de
votre conception du jeu « artistique ».

— Ce sont les gens et non les objets qui
constituent les facteurs d’évolution. Regardez et
vous verrez que les jeux actuels sont toujours
centrés autour des objets: on les cherche, on les
ramasse, on les « descend » a I'épée ou au
rayon laser. Les personnages présents sont sans
sentiments : des figurants ou de la chair & paté.
Je veux introduire un nouveau concept:

«la personnalité artificielle » c’est-a-dire créer,
modéliser et intéger la personnalité humaine
dans les programmes. C'est certainement trés
dur mais c'est ce qui fait les grands artistes.

Les peintres ne traduisent-ils pas les sentiments
en phénoménes mécaniques, jeu d'ombre et de
lumiére sur la toile par exemple ? Il faut capter
suffisamment de sentiments et réactions

et les transposer en algorithmes pour que

le jeu soit possible.

— Pourriez-vous me donner un exemple ?
— Il y a trois ans, jai écrit un jeu: Gossip
(cancans) pouvant illustrer mes idées bien que
trés primitif. Le but de la partie : devenir
populaire, se faire aimer au sein d'une équipe
de huit personnes, assises a c6té de leur
téléphone, en cancanant les uns sur les autres.
Celui ou celle qui recoit le plus d'invitations
pour aller danser au bal du lycée a gagné. Ce
jeu n'a jamais été vendu. A I'époque Atari avait
de sérieux problémes. En fait Gossip m'a servi

d’étude pour un jeu médiéval beaucoup plus
ambitieux appelé Excalibur. En gros, le roi
Arthur doit sonder ses vasseaux, deviner ce
qu'ils ressentent pour anticiper leurs réactions.
Bref, on ne fire plus sur les gens, on prend en
compte leur tempérament, on s'inquiéte d’'eux.
De méme la personnalité du joueur intervient.
«Interaction » est le mot clé.

~ N’est-ce pas plutét le résultat d’une
démarche intellectuelle ?

— Effectivement mes jeux sont intellectuels.
Je préférerais qu'ils soient artistiques. Bethoveen
n’a pas besoin d'étre intellectuel et pourtant il
atteint 'dme... de tout le monde.

— Votre conception du jeu est-elle
partagée au sein de la profession ?

— Je ne suis pas un prophéte, loin de 1a. Mes
propositions sont trés rarement défendues par
les autres concepteurs. Mais cela change
lentement. La technologie évolue trés vite, les
mentalités beaucoup moins. C'est trés frustrant
pour moi. En deux ans, lindustrie a beaucoup
souffert, beaucoup de gens se sont retrouvés au
chémage. Depuis le succés de mon dernier jeu
Balance of power sur Maciniosh, le milieu
dresse l'oreille & mes idées. Et pourtant, j'ai eu
du mal 3 le faire publier. Seul Mindscape

(Déjd vu) a accepté les risques. Business

et talent ne sont pas des amis.

— Pouvez-vous nous dire quelques mots
de ce jeu?

— [l s'agit d’un jeu de géopolitique de I'ére
nucléaire. L'objectif est simpliste : empécher la
guerre tout en gagnant le plus de prestige
possible. Bien siir vous avez le choix entre étre
le président des U.S.A. ou le secrétaire général

du PC d'U.R.S.S. Vous signez des traités avec
Italie, envoyez la C.I.A, ou le K.G.B.,
déstabilisez les gouvernements, parachutez des
forces militaires en Lybie, renversez le pouvoir
au Nicaragua... Cela se termine devant 'O.N.U.
en pleine crise diplomatique. Tout est histoire de
compromission et d’intimidation, sachant qu’au
dernier stade — lacher de bombes — les deux
parties sont perdantes.
— Quels sont vos projets ?
— Je prévois a long terme d’écrire un jeu sur
les gens et leur comportement. Imaginez : votre
bateau a coulé et vous vous refrouvez perdu sur
une ile en pleine milieu du Xviie siécle. L'histoire
tourne autour de vos relations avec les
indigénes, les belles du coin, le grand chef.
Chaque personnage posséde sa propre
personnalité, ses sentiments et ses rancoeurs. [l
n'y-aura pas de gagnants ni de perdants.
— Nlesi-ce pas perdre un peu d’attrait ?
— Les gens se moquent des points. Ce qu'ils
désirent c'est étre admirés et aimés. Je veux
créer une audience imaginaire inclue dans
T'ordinateur qui jouerait le méme réle que les
spectateurs d'une salle de cinéma.
Vous étes le héros d'un film, tout le monde
vous fixe. A la fin du spectacle, si les
spectateurs applaudissent, cela signifie qu'ils sont
heureux, que vous faites du bon travail. Pas
besoin d’incarner un personnage positif. Si vous
étes un méchant et décapitez une blonde
princesse avec style, le public applaudira aussi...
Mon but est de récréer artificiellement
cette évaluation.
Propos recueillis par
Véronique Charreyron

LeTelestrat

Eureka commercialise un nouvel Oric! Serait-ce
un avatar du Stratos, le micro-serpent de mer?
Non, perdu. Télestrat n’est pas le Stratos, méme
si son aspect ressemble beaucoup aux
prototypes entrevus. Le Télestrat, c’est un
Atmos télématicien (?) Un micro résolument
orienté vers la communication qui, grdce a un
émulateur Minitel intégré, se passe de modem.
A vous les pages écrans sauvegardées en
couleur, la mise en place d'un centre serveur
personnel, grace a I'éditeur de pages Vidéotex
et & la création d’arborescences, et ['utilisation
d’une boite aux lettres. Un vidéo-répondeur
décroche tout seul et enregisire les messages.
Ceux-ci seront consultés a distance & partir de
n'importe quel Minitel.

La base du Télestrat est constituée d'un Atmos,
mais avec de nombreuses améliorations. Pour
commencer, supréme attention qui va faire se
pamer tous les « oricmaniques », deux prises
pour manettes de jeu a la norme Atari. Mais
également sorties normalisées RS 232 et
Centronics, interface Midi, clavier « Azerty » et
contréleur de disquettes intégré. Le Télestrat se
contente donc d'un lecteur « esclave », moins
cher. Enfin, dernier cadeau, un Basic trés enrichi,
avec 250 instructions. Le tout pour un prix
proche de celui de I'Atmos, puisqu'il est vendu
3990 francs avec un lecteur de disquettes.

AX ou

La souris pour Amstrad fait son entrée au pays
des fromages. L'apparence est sauve.
L'esthétique du Macintosh est au rendez-vous.
Malheureusement, les miracles n’existent pas en
informatique. La souris et le logiciel graphique,
AMX Art, qui laccompagne n'ont hérité que de
la forme et non du fond. Pourtant tout y est:
menus déroulants & ne plus savoir qu'en

faire, en haut en bas et sur les cotés, fenétres

de défilement, trente-deux motifs de
remplissage, aérographe ou pistolage, ainsi que
toutes les fonctions classiques de cercles,
rectangles, loupes, grille d'asservissement...

A Tessai on s'apercoit trés vite des failles du
produit. La validation du déplacement de la
souris, le B.A.BA, est tout sauf performante.
Elle a toujours plusieurs métros de retard. Ce
n’est plus une souris mais un escargot. Les
manipulations qui devraient &tre simplifiées, c'est
le but de la manceuvre, deviennent lentes et
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Au paradis rien ne mangue.
AMSTRAD a tout donné a sesrdeux
ordinateurs vedettes:

une unité centrale puissante et compacte,

un clavier professionnel, un lecteur
rapide intégré, un écran graphique

et un prix... AMS

Vous branchez ca marche. Des centaines
de programmes sont & votre disposition.
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CPC 464 COMPLET 2690F

Pour jouer, pour étudier, pour travaJJler

ou pour programmer.

Plus de 500000 AMSTRAD ont été vendus
dans le monde en tout juste un an.

C'est le plus grand succes dans toute
1'histoire de la micro.

Vous aussi, entrez librement dans le
paradis informatique AMSTRAD, et
laissez la télé familiale aux fans de Dallas.

fnother ? Wy

Merci de m'envoyer une documentation
complete sur le CPC 464 et le CPC 6128

nom:

adresse:

Renvoyez ce coupon a Amstrad France,
BP 12 92312 Sevres cedex
ngne consommateurs : 46.26.08.83

AMSTRAD
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fastidieuses. Quant aux capacités graphiques du
programme elles paraitront rapidement
insuffisantes au professionnel. Pas de dessin
pleine page, pas de fonctions «arc de cercle»
ou «angles», le friangle n'existe pas et les
couleurs sont limitées au noir, rouge et jaune.
700F, c'est cher pour un gadget aux potentialités
moyennes, La souris est distribuée par Amstrad.
1l fallait s'y attendre. Le succés foudroyant de
I'Amstrad en Europe ne pouvait qu'exciter
I'imagination des développeurs de tout crin. La
moisson de logiciels ne s'est pas faite attendre,
suivie de prés par les premiéres extensions.
Lecteur de disquettes troix pouces et demi,
synthétiseur vocal. Des amuses gueules. Le
coup de tonnerre vient d’'Outre-Rhin. Le pays
ot FAmstrad s'appelle Schneider, et a battu en
bréche le monopole du Commodore 64. La
société Vortex propose des extensions pour
gonfler un bon vieux 464 ou un 664 3 512K
de mémoire vive, par tranches de 64 ou 256 K,
et annonce, pour dans deux mois, des disques

durs de 10 et 20 Megas. Des puissances de
professionnel sur le micro de monsieur tout le
monde. Avec cependant le handicap du
microprocesseur 8 bits, qui n’adresse

que des pages de 64 K.

L’ensemble des matériels Vortex est trés
intéressant pour plusieurs types d'utilisateurs.
Fanatiques de '’Amstrad et développeurs
disposent d'un outil évolutif, qui grandit avec
leur soif de programmation, et les adeptes des
réseaux, d'un ensemble performant construit
autour d’un micro trés répandu.

Une interface lecteur de disquettes est
également disponible pour utiliser des disquettes
371/2 ou 5" 1/4. En attendant la carte MS-
DOS, et les extensions pour le 6128.

Prix des cartes: de 1 100 F environ pour la 64 K
4 1670F pour la 512 K. Lecteur de disquettes
avec contréleur et CP/M : 3850F. Les matériels
Vortex sont importés par la société Micro Fair,
205, rue du faubourg Saint-Honoré, 75008
Paris. Tél. : (1) 42.89.36.59 et 42.89.37.26.

Entrevu a Las Vegas aprés maints pourparlers,
sourires et promesses ; pris en photo au risque
d'étre accusé d'espionnage industriel ;
pourchassé a Paris, Tilt vous présente
l'ordinateur de demain. Entiérement novateur
dans sa conception comme dans son utilisation.
De son architecture interne nous ne pouvons
pas vous dire grand-chose si ce n'est qu'il
s'articule autour de six microprocesseurs
spécialisés de la toute nouvelle série des 64 bits,
et qu'il intégre des composantes de la
technologie des céramiques. Pas de lecteur de
disquettes, de K7 ou de cartouche, le

« TWBB1 » (Tomorrow will be better est son
petit nom, je le jure au risque de paraftre
illuminée) fonctionne avec smart card de 512K.
Pour l'instant, précise-t-on dans les milieux
avisés, dans un proche futur les capacités de
stockage devraient tripler.

Un certain nombre d’applications ont déja vu

le jour dont un jeu de base ball 3D. Premiére
originalité : le TWBBI est une machine
d'utilisateur et non de programmeur. Son accés
est fermé, Attention il ne s'agit pas d’'une
position de défense mais d'une nouvelle
approche : «tout est déja possible, Id-
technologie mise en ceuvre n'est pas a la portée
du bidouilleur de génie & moins qu'il ne s'arme
d’un chalumeau » explique Mark Twist, le papa
du TWBBI. Les choses sont claires : il ne
présente pas de clavier. Les commandes
s'effectuent a distance avec un systéme de
lunette qui s'inspire de celui mis ‘en ceuvre par
le centre de recherche IBM de Paris pour les
enfants sourds. Deuxiéme surprise de taille : pas
d’écran. Il suffit de posséder un mur blanc chez
soi. L'affichage se fait sur toutes les surfaces par
réflexion et diffraction d'un rayon dérivé du laser
inclus dans le boitier. La seule sortie est la sortie
modem pour les échanges d’informations faisant
office d'interface universelle. L'information est
reprise par satellite. Jouer a distance avec un
Américain et un Japonais sera chose courante.
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TWBBI: demainlordinateur

Comble du pratique le TWBB1 interfacé
s'intégre dans tous les réseaux. Grice a un
systéme expert mis au point par Techwest, une
petite entreprise de la Silicon Valley, il effectue
automatiquement les changements de standard.
Vu de l'extérieur, le nouveau venu ne paie pas
de mine : une simple boite noire de la taille d'un
carnet d’adresses ordinaire. La miniaturisation
frappe fort. Il ne faut pas se laisser piéger par
cet aspect trés anodin, la surface supérieure du
boitier réagit comme un « écran » tactile.
L’application la plus évidente consiste & s'en
servir comme mémento. Imaginez : vous écrivez
«acheter du beurre », «téléphoner & Juliette ». A
tout moment, le fichier est consultable par
simple pression sur le coin droit. Vous devrez
quand méme composer le numéro manuel-
lement. D'autres adaptations sont & I'étude.

Le prix d'une telle merveille ? Mark Twist reste
trés évasif, « moins de 3000 $. Notre probléme :
des cofits de fabrication élevés. D'ici peu, quand
nous aurons des chaines, le TWBB1 ne sera pas
plus cher qu'un ST ». Wait and see.

Concours
createurs

| Bidouilleurs et programmeurs, & vos claviers.

BASF lance un concours du meilleur logiciel
scientifique, gestion et jeux : le prix du Flexy
d'or. La carotte : deux trophés d’or ou d’argent
dans chaque catégorie ainsi qu'un substantiel
pactole, non encore communiqué pour cause de
révision a la hausse. La marche & suivre :
envoyer voire «bijou» du 30 mars au 31 aoft,

| sur disquettes BASF évidemment. Seuls les

formats trois pouces et demi et cing pouces un
quart sont concernés, mais tous les ordinateurs
sont admis. Le jury sera composé de journalistes
et professionnels de linformatique. Les gagnants
garderont tous les droits de commercialisation.
Au vu de la campagne lancée par BASF ils
auront sans doute peu de difficulté & trouver
preneur. Pour BASF c’est ['occasion de montrer
qu'il existe aussi dans le domaine des supports
magnétiques informatiques. Ce géant de la
chimie allemande, qui ¢'affirme numéro un du
compatible en Europe avec quatre cents centrales
— il s'agit ici des trés trés grosses machines —
tient & relancer son image de marque aupres du
grand public. Celui-ci ne connait le plus souvent
que la partie immergée de liceberg : les
cassettes vidéos. Les dossiers de candidature
sont & refirer auprés des distributeurs agréés et
du siége du concours : «Flexy d'or», 15, rue
Malebranche, 75005 Paris.

Expo jeunes

Les salons d'informatique sont légion. Mais
aucun ne s'adresse aux jeunes. L'entrée du
SICOB d’automne sera méme interdite au grand
public. Simtec-communications, déja
organisateur de I'exposition « intelligence
artificielle et productive », a décidé de pallier
enfin cette lacune. En octobre 1986, se

1 déroulera la premiére expo informatique jeunes

dans le superbe cadre de La Villette. Octobre,
c'est encore loin. Mais dés maintenant Simtec
lance un grand concours, qui verra son
aboutissement & « Expo jeunes». Les quatre
grands thémes de I'exposition donnent lieu
respectivement & une compétition dans les
domaines suivants : informatique et loisirs, et
musique, et technique de la communication -
cinéma, et travail. L'idée, le caractére
innovateur du produit primera sur sa réalisation.
Les logiciels aboutis seront bien sfir acceptés,
mais une ébauche bien construite, mettant en
ceuvre des concepts originaux aura également
toutes ses chances.

Toujours en liaison avec 'exposition, un «club
informatique jeunes» est en train de se créer,
pour metire en place une banque des talents et
des compétences, et aider a la recherche de
partenaires pour. concrétiser les réalisations.
Simtec communications, 211, rue Saint-Honoré,
75001 Paris. Tél. : (1) 42.60.35.16.

| e L L

Imprimante DMP 2000

Imprimante qualité courrier pour CPC 464,
664 et 6128. 90 polices, 20 & 100 caractéres/
seconde, alimentation feuille a feuille ou en
continu: 2290F ttc

AMSTRAD

Pour piloter tous

vosjeux: 49F ttc

Multiplan, le tableur
bien connu de Microsoft, disponible
pour le PCW 8256 et le CPC 6128
4 un prix Amstrad 498F TTC

D Base II, le systéme

de base de données relationnelle trés
performant qui vous permettra de

. construire tous vos fichiers pour
790F TTC.

AMSTRAD
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1er concours sur Macintosh:
tous les dessins des gagnants
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La mode est aux revues hyper-spécialisées,
consacrées uniquement & une machine.
Derniére nouveauté en date, le trimestriel
«]cbnes », qui voue un culte non dissimulé au
Macintosh d'Apple. Réalisé sur Mac — clest le
moins que l'on pouvait attendre — «Icones »
propose des concours, des informations sur les
nouveautés, logiciels et extensions, sur les
salons, des entretiens (avec Jean-Louis Gassé
dans le premier numéro), des conseils
d’utilisation, des présentations de jeux. Une
absence remarquable : pas de listings.
Nouvelle preuve que le Mac est — encore —
une machine a part.

Icénes, 20F, 135 bis, rue du faubourg de
Roubaix, 59800 Lille. Tél. : 20.06.30.37.

Alacarte

La logitheque du QL s’enrichit.
Une initiation au Logo, des
utilitaires, une «boite & outils »

Gréce a la société Pyramide, la bibliothéque du
QL s'enrichit de toutes une série de logiciels
utilitaires : Logo-fortue est une initiation au Logo
ne retenant que la partie tortue

et excluant le traitement de liste

(Micro-cassette Pyramide ; prix : D)

Nucleon pour sa part est un ensemble de cing
utilitaires. Esquisse permet de créer un dessin
qui sera ensuite sauvegardé sous forme d'un
programme Super-Basic. Caractéres, comme
son nom lindique, aide a la création d’autres
jeux de caracteres. Maestro, pour sa part, vous
facilitera le travail d’écriture de partition
musicale. Fenétre crée facilement des fenétres
d'écran de tous types et génére un programme
Super-Basic correspondant. Enfin Leonardo est

22

un second logiciel d'aide a la’création
graphique. Plus puissant que les précédents,
mais qui ne génére pas de programme Basic.
Cependant les écrans pourront étre condensés
pour gagner un peu de place en mémoire.
(Micro-cassette Pyramide, prix : D)

Compta personnelle est un logiciel de gestion
familiale, assez complet et bien réalisé, mais
I'intérét de ce type de logiciel pour un usage
familial nous a toujours échappé (Micro-cassefte
Pyramide ; Prix : D)

QL Remember s'apparente a un logiciel du
méme nom sur Macintosh. Cest ury bloc-note

« intelligent », capable de rappeler, en fonction
d'un critére, les notes stockées, avec méme la
possibilité de protéger certaines notes avec une
clé. Un bon logiciel (Micro-Cassette

Pyramide ; Prix : D)

Tridim est trés intéressant. Il s'agit d’'un outil de
création et de représentation d’objet en trois
dimensions. Cette création peut se faire en
plusieurs étapes pour les formes trés complexes,
les différentes parties étant ensuite fusionnées
pour faire un tout. Un logiciel complémentaire
permet de manipuler les objets ainsi créés, mais
cette manipulation est trop lente et empéche
ainsi tout effet d’animation (Micro-Cassette
Pyramide ; Prix : E)

Enfin Cartridge Doctor est plus particulier. Ce
programme permet en effet de récupérer
automatiquement la trés grande majorité des
cassettes endommagées et d'examiner et de
compléter éventuellement les secteurs trés
atteints. Un logiciel quasi-indispensable vue la
fiabilité douteuse des microdrives (Micro-cassette
Talent ; Prix: C)

Le Mac
joueles durs
e

Le Mac réajuste son rimel. Devant les coups de
butoir de la concurrence, des compatibles PC 3
'Amiga en passant par le 520 ST+, Apple ne
pouvait pas rester inactif. Le successeur du Mac
arrive bientét, tout le monde le sait.

Seuls les responsables d'Apple osent encore
affirmer le contraire. Alors, ils occupent la
galerie. Avec par exemple ce disque dur

d’une capacité de vingt mégas, cinq fois plus
rapide qu'un lecteur de disquettes. Le tout pour
le double du prix d'un 520 ST en

configuration compléte : 18 500 F.

ERRATUM

Non, Microric
nestpas mort!

Nous avons annoncé par erreur l'arrét de cette
revue entiérement consacrée a 'Oric dans le

« Micro-star » de notre précédent numéro.
Micr'oric vit toujours, et vit bien. Au sommaire
du dernier numéro : la réalisation d'une palette
graphique de 4 096 couleurs, des listings, des
frucs et astuces pour mieux programmer, une
interview du directeur d'A.S.N., etc.

Micr'oric, Z.1. La Haie Griselle, B.P. 48,
94470 Boissy-St-Léger.

Apple et Minitel
connectés

Loriciels fait des émules. Le principe du Loritel,
Tilt d'or 1985, qui permet d'utiliser le modem
du Minitel et de le connecter avec un micro-
ordinateur, est également utilisé par d’autres
sociétés. Marvie propose le M 232 pour
connecter un Apple Il & un Minitel.

Il permet le stockage de pages vidéotex, et

la connexion automatique & un serveur a
Ipartir de Transpac, I'envoi de mots de passe, la
sauvegarde de pages, la déconnexion,

toujours automatiquement, le tout avec un
affichage 80 colonnes.

Apreés avoir raccroché, les pages sauvegardées
se lisent sans difficulté. Demnier raffinement, la
préparation d'un texte avant de se connecter
un serveur pour I'envoyer d’un seul bloc, d’oll
un gain de temps appréciable, et donc un gain
financier. Prix: 695 F, pour Apple Ilc, Ile, ou
[I+. Marvie SARL, 105, rue des Poissonniers,
75018 Paris. Tél. : (1) 42.55.86.78.

SUPERPAINT

Vous connalssez certalnement les programmes ap-
pelés "PAINT” qui étalent jusqu'a maintenant réservés
aux micros 32 bits? Raplides, spectaculalres, lis per-
mettent de réaliser de fantastiques graphismes trés
facllement et en un temps record. Aujourd'hui avec
SUPERPAINT vous pouvez vous aussi sur votre CPC
accéder et profiter des fantastiques possibilités d'un
véritable logiciel “PAINT".

Les Fonctions Principales de SUPERPAINT

Tracé de rectangles, lignes, cercles, ellipses...
Armrondissage des angles (frés important).

Toutes les formes peuvent étre coloriées ou tramées.
Quatre grosseurs de traits disponibles.

Sélection par menu déroulants et icénes (type 32 bits).
Le Dessin &4 main levée.

Différentes formes de pinceaux disponibles.
Constitution de brosses.

Tracé au crayon.

Peinture & I'aérographe (ou bombe) en couleur ou
en trame.

Fonctions ciseaux et colle pour réaliser des mon-
tages et découpages.

24 frames présélectionnées.
Création de vos propres trames et d'une palette
personnalisée.

Sauvegarde sur disque de ces éléments.

Travall en format A4 (21 x 29.7) grandeur réelle.
Scrolling pour visualisation totale.

Repérage d'une aire par fonction LASSO pour entou-
rage, cople, déplacement, remplissage, effet miroir,
rotation horizontale et verticale et manipulations
diverses. :

Fonctions de Dessin Assisté

Fonction ZOOM Intégral d'une pariie d'un dessin.
Correction points par points en mode ZOOM.
Modification des couleurs Instantanée.

Vitesse du Joystick réglable pour plus de confort.
Catalogue disquette accessible en permanence.
Mémorisation et rappel de la demiére fonction (irés
pratique).

Travail sur plusleurs écrans avec fransferts d'images.
Impression cumg,luéta du document sur iImprimantes
AMSTRAD et EPSON.

EDITEUR DE TEXTE INTEGRE

Intégration de texte dans le graphique (explications,
messages...).

Plusieurs jeux de caractéres disponibles.

3 tallles de caractéres.

Ecriture en gras, italique, souligné...

Mixage des caractéres.

Commandes

Utilisation du joystick comme d'une souris.
Déplacement des fenétres ulira rapide sans
altération de I'écran de travail.

SUPERPAINT est livré sur disquefte 3 pouces accom-
pagné d'une documentation en francals.
SUPERPAINT fonctionne sur CPC 464, 664 et 6128,

Prix sur disquette 395 TTC
Réf. AM 309

™ 0ooo oonoooooo

+ 20 F de frais d'envoi
ou 40 F pour envoi recommande,

Port gratuit pour toute commande superieure a 250 F.

MICRO APPLICATION |

13, rue Sainte Cécile 75009 PARIS I

1él. (1) 47-70-32-44 CB date d'expiration:

r----—--IONDECOMMANDE_----- i
DESIGNATION QuUANTITE | PRIX GiMdndal D tee @ ook '
I SUPERPAINT Libellez vos cheques a l'ordre de Micro-Application.
Nom.Prenpm
l. TOTAL TTC A
§ ooreetsignanre ville cP

T104.86
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La société du
XXII= siécle est régie
par le jeu. Un jeu
terrible, ot le hasard
est roi. Une loterie &
I'échelle planétaire,
dont les résultats
fabriquent les
destinées humaines.
Car les postes de
travail sont attribués
en fonction du capital
| - de points gagnés au

¢ « Jeu du Monde». Un
coup du destin, et le
plus prestigieux des dirigeants se retrouve
manceuvre, sans méme l'autorisation de tenter &
nouveau sa chance. Pour cela un capital
plancher est indispensable. Entre deux passages
dans une cabine de jeu, les hommes, saturés
d’images, se lancent corps et biens dans des
jeux de réle grandeur nature, organisés par
« Fétes et Territoires », dont la réussite porte
ombrage au «Jeu du Monde ». Bruno Mansa,
entraineur de « Jeu Troyen », aux parties
violentes, dangereuses et spectaculaires, perd sa
place et devient la proie des deux grandes
organisations qui se le disputent. Avec, petit &
petit, le doute lancinant qui s'imprime dans son
esprit : le « Jeu du Monde » serait-il truqué ?
Roman de science-fiction original,
Le Jeu du Monde déroute parfois.
Peut-étre par manque de souffle. Mais il est
difficile de ne pas s'attacher & Bruno Mansa et a
sa personnalité complexe, et 'on entre
finalement dans ce monde ol personne n’est ni
complétement noir ni complétement blanc.
Un roman conseillé-aux amateurs de jeu de rdle.
Le Jeu du Monde, de Michel Jeury, Robert
Laffont, collection « Ailleurs et demain ».
Prix: 80 F.

Livres et micro

Eniretien et réparation du lecteur de
disquettes 1541, Reinhold Herrmann. Un
ouvrage trés technique destiné 3 ceux qui
utilisent intensément leur lecteur Commodore.
[ls pourront chouchouter leur drive avec amour :
maintenance, ajustement de la vitesse,
lubrification, ajustement des tétes, fabrication
d’une disquette d’alignement. Avec en prime, la
description compléte de I'électronique et les
schémas mécanique et électronique.

Micro Application, 211 pages, 149F.

Trucs et astuces Il pour les 464, 664 et
6128. Dullin-Retzlaff-Schneider-Strassenburg.
La suite du tome I... Générateur de menus, de
masques, aides & la programmation, utilisation
des routines systémes, astuces de
programmation. Pour tous ceux qui désirent
progresser en programmation,

220 pages, 129F.

Amstrad. La bible du CPC 6128 et 664.
Bruckmann, English, Steigers, Gerits. Tout

24
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savoir sur les Amstrad-disquettes. Le processeur,
les contréleurs, les mémoires morte et vive, les
utilisations de routines, linterpréteur Basic, le
systéme d’exploitation. Des tonnes de
renseignements. Aride, mais trés utile aux
programmeurs. Micro Application,

440 pages, 199F.

Apple sans fin, Charles Rubin, ou comment
maintenir la famille Apple Il & la pointe des
performances. Pour tous ceux qui veulent
parvenir & une utilisation optimale de leur
Apple, ce livre propose un tour d’horizon des
différentes machines, périphériques et logiciels.
Entre autres chapitres, sont traités : le traitement
de texte, les tableurs, les bases de données, les
graphismes, les jeux, et les logiciels intégrés ou
encore la communication. Des scénarios fictions
permettent de cerner vos besoins. Intéressant, si
ce n'est le ton un peu trop louangeur a l'égard
des petits génies du garage. Editions Cedic
Nathan, 252 pages, 180F.

La face cachée du MOS5, J.-B. Touchard.
Pour les malheureux possesseurs du MO5, le
livre plonge dans les entrailles de l'ordinateur et
analyse la mémoire, les « Peek » et « Poke » les
constantes et les variables, programmes &
l'appui. Editions Cedic Nathan,

190 pages, 89F.

Clef pour Commodore 128 en mode 64,
D.-J. David. Le livre de chevet de votre
machine. Ce mémento permet d'accéder
rapidement aux commandes Basic, messages
d’erreurs ou tableau de désassemblage et
donne, en sus, de petites astuces a la clef.

Un accés rapide & l'information. Editions du
PSI, 130 pages, 110F.

Périphériques et fichiers sur Amstrad,
D.-J. David. Concerne les CPC 464, 661 et
6128. Pour manipuler, via le Basic, les données
sur cassettes, imprimante, les disquettes, le
systéme d'exploitation disque et bases de
données ainsi que les autres périphériques.
Clair et didactique. Editions du PSI,

160 pages, 120 F.

Clef pour Macintosh, F. Blanc, P. Brandeis.
Une synthése des informations techniques sur
Mac. Pour retrouver immédiatement les
instructions Basic, les messages d'erreurs, les
routines du Quickdraw ou encore les jeux
d’instruction du 68 000 et les mots réserves en
Pascal. Editions du PSI, 200 pages, 150F.

Le pirate de l'informatigue, Bill Landreth.
Ecrit par le petit génie d’Outre-Atlantique,
appréhendé par le FBI et membre du cénacle
qui regroupe la créme de la créme des pirates
internationaux, quinze personnes. Pour la
morale le livre se présente également comme le
guide de la sécurité informatique. Protection ou
« crackage », c'est l'information qui compte.

A lindex des termes mystérieux tels que bombe
a retardement, méthode « Hack-Hack

ou Phone Phreaks ». Editions Cedic Nathan,
190 pages, 98F.

Le junior illustré, D. Akné, C. Chauvin. Pour
tous les kids de I'asphalte parisienne et
banlieusarde, un guide du débrouillard. Vous
trouverez instantanément les adresses des
bibliothéques, de tous les clubs de sport, des
jardins et parcs en passant par les plans

« occasions », les théatres, radios et centres

culturels. Une mise en page colorée agrémentée

de B.D. A suivre. Editions Albin Michel
jeunesse, 350 pages.

Les mots essentiels de la micro- |
informatique, J.-P. Lamoitier. Lexique |
(anglais/francais) il comporte la traduction de
deux mille mots accompagnée de leurs
définitions et d'exemples d'emploi. Le
vocabulaire est pointu et technique. On
s'apercoit que, contrairement aux idées regues,
tous les termes possédent leur équivalent en
frangais. Editions Edimicro.

L.S.E. Graphique, H.C. Herbert. Le livre
n’étudie que la partie graphique du langage, il
s'adresse donc avant tout @ ceux qui connaissent
déja les instructions non graphiques du L.S.E.
Quatre parties : la description du matériel, du
langage (construction d'un objet graphique et
autres instructions) puis les applications et
l'introduction au dessin en trois dimensions.
Editions Cedic Nathan, 140 pages, 70 francs.
Arlequin, N. Rodriguez et D. Valentin. Le
saviez-vous ? Il s'agit d'un «systéme
d’enseignement assisté par ordinateur »
développé par des enseignants sous la direction
du ministére national. Clest dire si le jargon
pédagogique est présent : la démarche, le suivi,
l'interaction, le dispositif d’échange. Il est tout
particuliérement adapté & la gestion des
dialogues, analyses de réponses... Réservé
exclusivement aux enseignants. Editions Cedic
Nathan, 190 pages, 98 francs.

Activités Logo pour la classe, S. Valette et
A. Pelenc. Pour les enseignants encore, ce livre
clair et trés explicatif propose une démarche
pédagogique pour lintroduction du Logo dans
une classe. Editions Cedic Nathan,

126 pages, 68 francs.

Le Forth, C. Kevin McCabe. Débutants
s'abstenir. Ce livre est un apprentissage
progressif du Forth et une analyse des diverses
versions existantes de ce langage extensible.
Entre autres: la gestion des données, les
principes de base de la compilation, 'expansion
du dictionnaire et un copieux glossaire décrivant
chaque opération de Forth. Editions Belin,

280 pages, 160 francs.

Le livre du Basic 7.0 Du Commodore 128
el du C 128-D, Kampon. Technique et
sérieux, le livre débute par les notions
d’algorithme, de programme et de systéme
numérique. Puis il explicite toutes les
instructions du langage avec exercices

corrigés a l'appui. Editions Micro Application,
430 pages, 149 francs.

Le livre du GEM sur I'Atari ST,
Szczepanowski, Gunter. Incursion dans le
systéme d'exploitation du 520 ST. Aprés une
bréve introduction au langage C et a
I'Assembleur, le dernier chapitre détaille les |
fonctions du VDI et de 'AES composant le
Gem. Du sérieux. Editions Micro Application,
430 pages, 149 francs.

Le livre du langage machine de I'Atari ST.
Introduction au langage machine du processeur
68000. Pour les débutants en langage machine,
mais déja au fait de la programmation.
L’examen de la structure d’'un micro ordinateur
et du microprocesseur est suivi par les notions
de base de la programmation en Assembleur et
d'exemples pratiques. Editions Micro
Application, 290 pages, 149 francs.

£E.S.Al. Software

55, rue Tondu — 33000 Bordeaux —

Tél 56.96.35.23 Poste 31

Spectrum d8k

- Une nouvelle collection de j

ROBOTO Spectrum 48k

BBC electron G
Aprés la guerre des étoiles; les
derniers survivants sont dépen-
dants de la dernigre centrale,
occupée par les auto-composants.
Le joueur doit guider ROBOTO,
unrobot armé d'un laser, dtravers
['univers et détruire les
"powers orbs'" dans chacune des
51 salles. On vous donne des
puzzles de toutes sortes. Vous
devez aussi trouver des munitions
pourle laser. Un jeu intéressant,
passionnant, super...

Autres titres disponi

le SPECTRUM. Et qui parle...

débutants. Chasse armée & travers 'univers pour la base Ludoid.

rapide mieux que Boulderdash. ;

" Zoot a perdu ses bille

Sinclair - User et Blitz.

ZOOT... Spectrum 48k.

dans I'égout. Déplacez les plate-
formes pas les personnages. Trés

s tombées poion le 10 mars 1986,

graphiques et des sons renversants. Jeu d'arcade.

eux BUG BYTE : Prix public 45,
INKIDD> | (VB NP

FLYER FOX Spectrum 4B8k. En 1985, "_['YMAC-Q. eu un succes important grace a
“TALKY', appelé sur le C64 FLYER FOX. BUG BYTE o produit une version de luxe pour

Le but du jeu est de protéger le jumbo jet des avions de chasse. Vous avez un radar, un
indicateur d altitude et un horizon artificiel pour vous aider. Et bien sUr, une voix & la
radio du jumbo jet, vous signale l'arrivée des avions de chasse et les dégats. Plus vous
vous défendez correctement, plus les avions vous affaquent... 6 niveaux en tout,

LUDOIDS... Spectrum 48k. 4 aventures graphigues sur la cossette, super pour les

DOGSBODY... Spectrum 48k Ani;trdd-ni.éfl'. 95 &crans de 50 méchants, graphique

BOMBER BOB... Specfrum 48k. Desamorcer les bombes sur le Pentagone 50 écrans.
@ WARRIOR... Vic 20. Une action ropide et furieuse dans le style classique.

SODOFF THE SPECTRUM SORCERER Un super jeu bosé sur "GANDALF".
apprécié par les magazines THE OLLO MISION... C 64. Deuxieuxd'unéiésmeifleursp'rogrcrqméursausiru!iens, Des

_ Les pieges minés doivent étre

Cé4 |48K | 464
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X | X
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TITRES

prix public
conseillé

BROAD STREET (jeu d'arcade)

ALIEN (basé sur le scénario du film, un jeu d'arcade plein d'action) |

AMERICAN FOOTBALL (jeu d'arcade et de stratégie)

NICK FALDO PLAYS THE OPEN (golf et stratégie)

EVIL CROWN (comment devenir Roi, jeu d'arcade et de statégie
“moyennageux’’)

THE FORCE (jeu de statégie, comment coniréler les forces de

| police de votre ville)

THE BULGE (jeu de stratégie : la guerre réelle)

AREAN (jeu d'aventure et d'arcade : la guerre dans le futur!
animation et graphisme superbes)

GLASS (tirez sur les "'Aliens")

SCHIZOFRENIA (jeu d'arcade ef de stratégie : 6 niveaux de
difficulté)

DEATHWAKE (jeu de guerre : mieux que BOULDERDASH |)
RUPERT AND THE TOYMAKERS PARTY (jeu d'arcade et
d'action : comment amener RUPERT a cette féte)
FLINSTONES — YABBA DABBA DOO (trouvez WILBUR et

aidez FRED & construire sa maison)

125F
135F
- 149F
149F

149F
149 F

149 F
125F

L 125F
125F

125F
125F

00 F

CAPTAIN KIDD C64

Amstrad 464 { ;
Captain Kidd a fres soigneuse-
ment enterré son frésor et séme
toutes sortes d'embuches sur le
chemin. Le joueur a 10 niveaux a
sa disposition pour latteindre.

désamarces sur chogue écran
avant chague progression. Cela
semble facile mois KILLERBOOTS
vous cherche... Passionnant.

Mr. MEPHISTO Co64 !
Powvez-vous monter les escaliers
jusqu'au paradis 2 Monter les.
escaliers, éviter les démans,
prendre ['auréole et tous les
morceaux surlaroute et arrivera

la porte de St-Pierre. Certains
escaliers sont invisibles!l!

Frais de Port et d'Emballage

VOTRE ORDINATE

+20F

Frais de contre Remboursement

+20F

Code Postal : ...
Téléphone : ..

UR:

i Ville H

BIGNEIUFS & it

Cé4] SPECTRUM 48KLI AMSTRAD 46401
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La princesse de Riim : vue la qualité de
ce logiciel mi-arcade mi-aventure je ne donne
pas six mois & Logimicro. Niveau « Sésame »
dans la programmation : graphismes fil de
fer, animations Basic. Seuls les plus adaptés
aux conditions du milieu s'en sortent. Clest
Darwin qui Fa dit. (K7 Logimicro pour
TO7/70. Prix: A. Intérét: ).

Fantastic voyage : se déroute comme le
film, & lintérieur du corps humain. Il faut
récupérer les six bouts du sous-marin avant
la mort du savant « porteur » Vous soignez
les infections au laser, les tumeurs au glo-
bule blanc. Facile et lent. Un théme origi-
nal déja exploité sur Apple. (K7 Amsoft
pour Amstrad. Prix : A. Intérét: + % &).

Spook : un petit enzyme jaune, vorace de
pilules et poyrsuivi par des fantémes, cela ne
vous rappelle rien ? Le graphisme et 'anima-
tion sont corrects mais pourquoi diable les
programmes n'ont-ils pas d'idées plus neu-
ves pour enrichir la bibliothéque des « nou-
velles » machines ? (Micro-cassette Eidersoft,
pour QL. Prix: C. Intérét: + 4 ).

Endurance : ce logiciel rappelle Formula
one (voir Tubes), version course de motos.
Simulation de gestion d'une écurie de
course, Endurance est frustrant. Choix du
pilote, de la machine, des pneus, etc., puis
la course, a laguelle on assiste en specta-
teur. Ennuyeux. (K7 C.R.L. pour Amstrad.
Prix : B. Intérét: + ).
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Collapse : aprés avoir avalé la notice (en
frangais), regardé la démo et joué pendant
dix minutes, je n'ai rien saisi des subtilités
de ce jeu. Visiblement une petite souris
douée de pouvoir magique transforme les
batons gris en bleu et doit les faire s'écraser
les uns sur les autres. Bof. (K7 Firebird pour
C 64. Prix: B. Intérét: ).

Mercenaire : 3 bord de votre petite fusée
vous parcourez les lisigres de la mégalopo-
lis pour empécher linvasion des robots.
C’est gentil mais monotone, c’est mignon
mais baclé, a l'mage de la notice. Un logi-
ciel qui aurait pu avoir son heure de gloire :
il y a un an. (K7 Rainbow production pour
Amstrad. Prix : B Intérét : & *).

Summer Games Il : participez & ces huit
nouvelles disciplines sportives (le concours
hippique est fabuleux). Cette excellente
adaptation (voir Tilt 27) reste toujours aussi
attrayante sur cette machine, bien due
l'accompagnement musical soit moins évo-
Iué que sur le C 64. (Disquette Epyx, pour
Apple II. Prix : D. Intérét: 4 % % % % %).

Critical mass : pour désactiver une cen-
trale énergétique, vous voici aux comman-
des d'un vaisseau spatial. A travers les nua-
ges radioactifs et tirs ennemis, le maniement
de I'appareil reste trés délicat. Le graphisme
et lanimation sont bien plus convaincants
que le scénario ! (K7 Durell.soft pour C 64.
Prix : B. Intérét: 4 % *).
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Soleil noir : & bord de votre Star warrior
vous parcourez |'espace a la recherche de
bases de ravitaillement permettant aux vais-
seaux amis de s'échapper. Attention vous
servez de mire aux ennemis et les météori-
tes pleuvent. Classique. Un regret : on éva-
lue mal la position de ses canons. (K7 Lori-
ciels pour TO7/70 et MO5. Intérét : + %).

Coup deeil

Les toutes derniéres nouveautés du mois,
en un bref panorama. Pour ceux qui veulent tout
savoir et se doivent
de tout essayer. Parmi ces logiciels
tous ne sont pas promis au méme avenir.
Voici I'avis de nos spécialistes.

-

,
\

Contraption : le savant fou, inventeur de
la machine ultime, court a la recherche des
pommes d’or pour I'alimenter. Enigme jeu
& tableaux multiples, Contraption ne brille
pas par son originalité. Le graphisme est
réussi, les couleurs également, et 'humour
n'est pas en reste. (K7 C.R.L. pour Ams-
trad. Prix: B. Intérét: % % ).
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L'intégre 1 : six utilitaires familiaux sur une
disquette : un traitement de texte simplifié
mais clair, un agenda et un carnet d’adres-
ses et une gestion de discothéque et de
vidéothéque. Une présentation sérieuse
mais [intérét de ce type de produit est trés
limité. (Disquette Logys pour Amstrad.
Prix : B Intérét: + % %).

Sirategy : tactique et stratégie européen-
nes. Les pays sont définis par leur armée,
leur capital en dollars et en énergie. Vous
avez 1, 2 ou 3 ennemis. Les bptions:
achats, déplacement, invasion, attaque,
espionnage. Un « telex » témoigne des évé-
nements. Un peu limité. (K7 Norsoft pour
Amstrad. Prix : B Intérét: + % % %).

Jet bomber : prenez un bon vieux Zaxxon
pour I'histoire, incorporez cing étapes de
difficulté croissante pour l'intérét, saupou-
drez-le de bruitages délirants et d'animations
rapides, vous avez Jet bomber. Un logiciel
d'action bien roulé. Les virages sur l'aile bril-
lent par leur fidélité. (K7 Aackosoft pour
M.S.X. Prix: B Intérét: + 4 % %).

Resquilleur : ca ressemble 3 un vieux jeu
d'action, couleur et graphisme, mais ¢a n'en
est pas un. Réflexion et stratégie sont néces-
saires pour remplir les neuf caisses du fond.
Le parcours est sinueux et dévié par des
barriéres qui changent de direction & cha-
que coup. Intéressant. (K7 Amsoft pour
Amstrad. Prix: A. Intérét: % % % %).
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Bugagy 2 : pas de route pavée, du tout ter-
rain. Les obstacles, rochers, bornes, vous
arrivent en plein pare-brise. Un « rallye » de
plus, rapide et assez difficile. Le graphisme
est correct et le scrolling trés réussi. Amu-
sant : les sauts de la Buggy qui décolle par
moments. (K7 Chip pour Amstrad. Prix :
B. Intérét: 4 % % %),

Harvey Smith showjumper : Saut d'obs-
tacle assuré (cheval ou cavalier). Un ceil sur
le parcours redéfinissable pour sauter les
obstacles dans le bon ordre ; un doigt léger
sur le joystick pour régler les allures et pré-
parer I'élan : le sans faute est & votre por-
tée. (K7 Software projects pour M.S.X. et
C 64. Prix: B. Intérét: * % & %).

Vortex : traitement de texte d'une qualité
étonnante pour I'Oric. Le menu est clair. Le
curseur et la frappe sont rapides. Numéra-
tion, justification, insertion, destruction de
paragraphes entiers sont accessibles instan-
tanément. Malheureusement le clavier reste
« qwerty ». (K7 Loriciels pour Oric/Atmos.
Prix: C Intérét: % & * k%),

Dragon : le but : tuer les dragons plus ou
moins mobiles selon leurs couleurs. D'autres
dragons ailés vous bombardent lentement
de rochers. Pour se faire écraser, il faut le
vouloir. Le magot : des diamants rouges et
verts. Banal et ennuyeux & crever.
20 é&crans de difficulté variable. (K7 Amsoft
pour Amsirad. Prix : A. Intérét: &)’
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Match point : le meilleur logiciel de simu-
lation de tennis vient enfin d'étre adapté sur
QL. Service, volée, passing-shoot, lob, bref
tous les coups du tennis sont au rendez-
vous. Le graphisme et l'animation sont
superbes. Un must pour un & deux joueurs.
(Micro-cassette Psion, pour QL. Prix: C.
[ntérét: % % % 4% % %),

Kick it: jaquette prometteuse, notice
absente : on s'attend & du « XXX », I'ceil
lubrique. Funeste erreur, Kick it s'assimile
aux jeux d'arcade d'avant-guerre du style
ramasser le maximum de sacs d'or sans
revenir sur ses pas. Un satyre ambulant et
dix obsédés figés épicent la sauce. (K7 Aac-
kosoft pour M.S.X. Prix : B. Intérét : 4 #).

Highway Encounter: pour protéger la
Terre de lnvasion des méchants, guidez
vos Vortons (des robots trés maniables) sur
l'autoroute et déposez le lasertron dans le
repaire de ces Aliens. Bien siir, vous devez
éviter les nombreux Globos qui génent
votre progression. (K7 Vortex, pour Spec-
trum. Prix : B. Intérét: 4 ¥ % % % ).

Budget familial : moins simpliste que ses
concurrents, il emploie les termes usuels.
L'entrée des données est précise. Entre
autres opérations accessibles : calculs des
agios, comparaisons des soldes, classifica-
tion des dépenses par poste, visualisation
par histogrammes. (K7 Loriciels pour Ams-
trad. Prix: B Intérét: # % %).
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Dossier G : quelle est [a responsabilité de
chacun des participants de l'affaire Green-
peace ? C'est 3 vous de le découvrir en par-
. courant les journaux et en répondant 3 une
série de questions. Un logiciel loufoque 3
souhait ol 'humour pallie & 'absence de
graphismes. Pour rire entre amis, (K7 Cobra,
pour Spectrum. Prix: B, Intérét: # % %),
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Fu Kung a Las Vegas : Fu Kung est soi-
disant un maréchal américain chargé de
dépister les casinos malhonnétes. Un des-
sin simpliste avec un petit Chinois qui doit
éviter des pistons et des bosses. Les obsta-
cles sont bien gros, bien identifiables. Une
erreur ou une escroquerie? (K7 Amsoft
pour Amstrad. Prix : A. Intérét: *).

Realm of impossibility : votre but : vous
enfoncer toujours plus loin dans treize don-
jons différents en échappant aux multiples
monstres qui vous poursuivent. Graphisme,
animation et scénario lamentables sur Spec-
trum. Et dire que ce jeu est classé parmi les
cing premiers aux Etats-Unis! (K7 Ariola-
soft, pour Spectrum. Prix : B. Intérét : *).

Le Mans 2 : seul intérét de ce logiciel, le
joueur se trouve & lintérieur de I'automo-
bile. Dans les tournants, les bras du pilote
tournent le volant, A part cela, Le Mans 2
est faible. Lors des dépassements, il n'y a
pas de risque d'accident. Décevant. (Soft-
card Electric Software pour M.5.X. Prix:
C. Intérét: + %).
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Economat : le menu est alléchant a prior :
bilan recettes/dépenses, histogrammes...
Le contenu l'est nettement moins. Notice
quasi inexistante, manipulation ardue,
données intégrables limitées. L'intérét d'un
budget familial déja mineur est ici nul.
(K7 Micro-programmes 5 pour Amstrall.
Prix : B Intérét: ).

Oh no!': eh si! Vous avez devant vous une
imitation du Pac Man trés trés proche du
maodéle. Aucune innovation, le jeu authen-
tique est repris dans les moindres détails :
mémes graphismes, méme labyrinthe. Le
glouton jaune serait-il indémodable ? Pour
les irréductibles certainement. (K7 Eaglesoft
pour M.5.X. Prix: A. [ntérét: 4 &).

Astroscope : samedi en quinze sera-t-il un
jour de crise intellectuelle, d’égarement ou
de rencontre décisive ? Quel est mon tem-
pérament, mon rapport a l'argent, ou ma
vie familiale ? Seul Astroscope, son horos-
cope mensuel et son théme natal peuvent
v répondre. Rigolo. (K7 Ne Man's Land
pour Amstrad. Prix: B Intérét: & % ).

The way of the exploding fist, Fighing
warrior : compilation quand tu nous tiens.
La Rolls Royce des Kung fu, Tilt d’or 85 et
le combat contre les demi-dieux de I'Eaypte
ancienne, sur la méme disquette. Deux trés
bons jeux d'action, joystick indispensable.
(Disquette Melbourne House pour Ams-
trad. Prix: B Intérét: # % % % *).
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INTERFACE IMPRIMANTE PHILIPS VU 040 : 260 F SWEET ACORN/SHARK HUNTER/CHUCKIE EGG/BLAGGER ODIN mss-n; F/TEX 245 F/TEX Disk 205 F/DATA-BAS
INTERFACE RS-232C : 650 F MR WONG'S LOOPY LAUNDRY/BUZZOFF/NORSEMAN/DRILLER TANKS KUMA LOGO S) 320 F/HIT BIT CALC 249 F/BANCO-G E (FICHIERS) 235 F
MODULATEUR PERITEL-ANTENNE PHILIPS VU 011 : 490 F BINARY LAND/FIRE RESCUE/STAR AVENGER/HUNTER KILLER KUMA ZEN (2 235 F/KUMA WORD PRO 375 F/KUMA § :ST 160 F/KUMA FORTH 375 £
MANETTE MSX QUICKSHOT | : 85 F/MANETTE MSX QUICKSHOT 11 : 125 F PUNCHIE/HUMPHREY/HUNCHBACK/ELIDON/THE SNOWMAN HLSOFT bmﬂfmss 165 F/TASWORD 250 F (D : 295 READ SHEET 375 F
mg u:); mgr;“ \.‘:;-Tzuf6 :q 1:9 F/MANETTE MSX SONY J$-55 : 149 F BOOGA-BOO/MANIC MINER/JET SET WILLY | OU 1l/LAZY JONES/SPACE BUSTER surcomwa?g;:;:ﬁf\mc 80 (D) 450 ¢ 27> P/SPRITE A LA BENTO 95
: OH SHITI/KICK IT LITE PM|
gm:su:;wﬁ h;!asgfcmo MANETTE MSX INFRA-ROUGE SONY JS-C75 : 390 F CASSETTES 120 F ﬁ‘;’%‘“ﬂgﬁa (GESTION Psns%mail% 1550 F (D,
:N.C. N V20 : 990 F MANETTE MSX INFRA-ROUGE SONY J5-75 + CAPTEUR : 490 F ENT DE TEXTES )
SONY HB 75.F : 1290 F/SONY HB 501-F : 1990 F MANETTE MSX SONY JS.70 - 390 F MASTER OF THE LAMPS,/PASTFINDER/PITFALL 1|/BEAMRIDER/RIVER RAID/HERO ) 249 F/MX BASE

SPECTRAVIDEO SVI 728 : 990 F

SONY HB 500-F MSX Il : + CADEAU : 6990 F
SPECTRAVIDEO SVI 738 (PORTABLE + DRIVE CP/M)
+ MONITEUR MONOCHROME : 5990 F
MONITEURS

PHILIPS BM 7502, MONOCHROME : 990 F

PHILIPS CM 8521, COULEUR : 2490 F

CASSETTES PRIX DIVERS

PYRO-MAN 125 F/A VIEW TO A KILL 129 F/AUTOROUTE 129 F

MAZE MAXE 130 F/ZAXXON 135 F/BUCK ROGERS 135 F

CONGO BONGO 135 F/KEYSTONE KAPERS 135 F/COG INN 149 F
ILLUSIONS 449 F/HERCULE 149 F/MACADAM BUMPER 170 F/OLE 175 F
OMEGA PLANETE INVISIBLE 245 F/BOULDER DASH Il 159 F :

MANETTE MSX “JOYSCARD" QUICKSHOT VII : 149 F
MANETTE MSX "JOYBALL" QUICKSHOT IX : 199 F
MANETTE MSX “JOYPAD" SONY JS 33 : 129 F/TRACK BALL CAT : 490 F
SYNTHETISEUR VOCAL (PARLANT FRANGAIS) : 520 F
PORT RALLONGE POUR SYNTHETISEUR VOCAL : 150 F

JEUX D'AVENTURE
PHILIPS CM 8535, MOYENNE RESOLUTION : 3290 F LIVRES MSX CASSETTES 75 F
SONY KX 14, HAUTE RESOLUTION : 6490 F — INITIATION AU BASIC 98 F/GUIDE DU GRAPHISME 98 F BUSTER BLOCK/COCO IN THE CASTLE
CONFIGURATIONS MSX — 56 PROGRAMMES 78 F/JEUX D'ACTION 49 F CASSETIE95 F

CANON V20 + MONITEUR MONOCHROME PHILIPS : 1950 F
CANON V20 + MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8521 : 3450 F
CANON V20 + MONITEUR MONOCHROME PHILIPS

+ QUICK DISK DRIVE : 2950 F

CANON V20 + MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8524

+ QUICK DISK DRIVE : 4450 F

CANON V20 + MONITEUR MONOCHROME PHILIPS

+ LECTEUR DE DISQUETTES CANON VF-100 : 4990 F

CANON V20 + MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8521

+ LECTEUR DE DISQUETTES CANON VF-100 : 6490 F

PHILIPS VG 8020 + MONITEUR COULEUR CM 8521 : 3490 F
PHILIPS VG 8020 -+ MONITEUR COULEUR CM 8521

+ LECTEUR DE DISQUETTES VY 0040 : 5990 F

PHILIPS VG 8020 + MONITEUR MONOCHROME BM 7552

+ LECTEUR DE DIQUETTES VY 0040 : 4490 F

SONY HB 504-F +~ MONITEUR MONOCHROME PHILIPS

+ CABLE SPECIAL : 2990 F

SONY HB 504-F + MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8521 : 4450 F
SONY HB 500-F + MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8521 : 9250 F
SONY HB 500-F +~ MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8535 : 10150 F
SONY HB 500-F + MONITEUR COULEUR SONY KX 14 : 12990 F
AUTRES CONFIGURATIONS : NOUS CONSULTER

LECTEURS DE DISQUETTES MSX

QUICK DISK DRIVE (2,8", 2 % 64 K} : 990 F

PHILIPS VY 040 (3,5", 360 K) : N.C.

— JEUX EN ASSEMBLEUR 78 F/ROUTINES GRAPHIQUES EN ASSEMBLEUR 78 F
— PROGRAMMES EN LANGAGE MACHINE 78 F

— TECHNIQUES DE PROGRAMMATION DES JEUX EN ASSEMBLEUR 98 F
ASTROLOGIE, NUMEROLOGIE, BIORYTHMES 98 F

LE LIVRE DU MSX 110 F/BASIC MSX 120 F

102 PROGRAMMES MSX 120 F/MSX EN FAMILLE 120 F

SUPER JEUX MSX 4120 F/LA DECOUVERTE DES MSX 150 F

CLEF POUR MSX 150 F

ASSEMBLEUR ET PERIPHERIQUES DES MSX 110 F/MUSIQUE SUR MSX YAMAHA 185F
BASIC MSX ET MSX-DOS 125 F

JEUX D'ACTION, HASARD ET REFLEXION 110 F

40 PROGRAMMES PEDAGOGIQUES EN BASIC MSX 95 F
INTRODUCTION A MSX 108 F

APPLICATIONS FAMILIALES EN BASIC MSX 98 F

(C) = CARTOUCHE

RED MOON/MAYHEM/SHADOW OF THE BEAR (D) = D‘SQUEIIE

DEATH VALLEY GOLD RUSH/NORTH SEA BULLION ADVENTURE
DARKWOOD MANCR/GALACTIC MERCENARIES/EMERALD ISLE
ZAKIL WOOD/MUTANT MONTY

CASSETIES PRIX DIVERS

MINDER 425 F/RETURN TO EDEN 125 F/THE WRECK 159 F

THE HOBBIT 179 F (LIVRE FRANCAIS 25 F)/MANDRAGORE 245 F

LA GESTE D'ARTILLAC 290 [ yx ACTION/AVENTURE

CARTOUCHES 240 F

CHOPLIFTER/LODE RUNNER/KING'S VALLEY/THE WRECK/PAY LOAD
RAID ON BUNGELING BAY

CASSETTES

SORCERY 140 F/KNIGHTLORE 120 F/ALIEN 8 120 F/NIGHT SHADE 120 F
WAR GAMES

PANZER ATTACK 95 F/SPECIAL OPERATIONS 95 F/BATTLE OF MIDWAY 125 F

. e CREDIT CREG IMME
BON DE COMMANDE : 3 retourner a VIDEOTROC - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS AN vincaee

CARTES DE CREDIT

PHILIPS VY 044 (2= LECTEUR) : 1990 F Je,soussigné M__  Prénom
CANON VF-100 (3,5", 720 K) : 3290 F : e A LT
SPECTRAVIDEO SVI-707 (5 1/4", 360 K + CP/M) : 3990 F Admsse

Je désire recevoir une offre préalable de crédit (CREG
LECTEURS DE CASSETIES POUR MSX ( ,

SPECTRAVIDES SUE448 350 & commande le matériel suivant : Montant de la commande
f;gfﬁnbsﬁfﬁ;;uggc;mﬁ%“n’:f;g‘;“ P Nombre de mensualités F /mois
: 650 F
SONY SDC 500: 390 F Je choisis de vous régler par [ 1 chaque bancaire ou [ CCP Signature Versementcomptant ____ F
pour un prix de + 20.F FRAIS DE PORT JEUX 0O Chéque O Mandat-Letire O ccpP

meiEm iy de I MACFrNMICcC Ar nOonT aanTrnir:



icks, .Bnce Ia Terreur est de retour
e a déserte le ring et seul votre
ire a le sourire aux lévres | Aucune
se dans le jeu de jambes, des gaba-
L vous couper le souffle, le catch a fait

son apparition sur le Commodore 64. Rock

& Wirestle porte bien son nom : vous voici
sur le ring pour votre premigre brutalité, les
dix Ilutteurs qu'il vous faut affronter vous ont
sans doute pris pour un ballon de rugby. nu-

tile d'espérer vous reposer avant de’ lon-

gues heures de combat. Car si |’ action ne
laisse aucun répit, le nombre impression-
nant de « coups » et parades utilisés sur le

ring rend la manceuvre bien difficile. Du
tourniguet au « Nelson complet», il est
conseille de faire subir & son adversaire les
pires atrocités | Si le sang ne vient jamais
tacher le tapis, votre quotient vital s'épuise
rapidement pour vous laisser, finalement,
terrasse aux pieds d'un des lutteurs...
Ce logiciel est un agréable cocktail
d'humour et d'action. Bien que son gra;
phisme n'ait rien d’exceptionnel, I'anima-
tion des combats et le bruitage des chutes
stimuleront sans aucun doute les futurs
champions. (Cassette Melbourne House
pour Commodore 64)

Type combat de catch
Intérét L ¢
Graphisme * % &
Bruitage &k K
Prix B
SURFCHAMP
A l'eau

Les simulations de sport sont au goQt du
jour. Pourtant ce logiciel est le premier a
vous plonger dans les folles exaltations du
surf. Avant de vous retrouver sur la plage,
il faut au préalable remplir un questionnaire
sur votre age, votre poids, votre taille et les
caracteéristiques de la planche que vous
allez utiliser. Ces renseignements sont uti-
les au programme car la simulation est trés
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Cetfte méthode est la

S“settes, cartouches, dxsquettes :
la sélection du mois

fidele. Une fois sur la plage, décidez de
I'endroit d'oll vous voulez partir et mettez
votre planche a |'eau.

Allongé sur la planche, vous pagaillez alter-
nativement des deux mains pour vous éloi-
gner du rivage. Mais cela ne doit pas vous

faire oublier de surveiller les vagues. En

effet, a I'arrivée de celles-ci, |'axe de
votre planche doit étre le plus
perpendlculalre possible par
rapport a la lame et vous
devez «faire le marsouin»,

seule qui vous
évite de

vous faire renverser lors de I'arrivée d
rouleau.

Entre les vagues, pagaillez de plus belle,

‘chacune d'elles vous raméne un peu plus

au rivage, Pour éviter de gaspiller trop
d’énergie, qui vous est comptée, vous avez

'|ntérét ,a vous éloigner du centre car les

_vagues y sont moins

Vous jugez enfin

nombreuses, Quand

&tre assez loin
du bord, les

vraies difficultés commencent. En effet la
moindre erreur dans la prise de la vague ou
dans votre orientation vous fait tombel

immédiatemnent. L'originalité

par l'intermédiaire d une
mini-planche. Une remar-
guable simulation, trés
difficile lorsgue I'on veut
obtenir les figures les plus
spectaculaires. (Cassette
New Concepts, pour Spectrum.)
Type simulation de surf

Intérét ok ok ok ok
Graphisme Cokokk
Bruitage = —
Prix B

‘de cette simulation va
jusgue dans son mede
de contréle qui s'effectue I:etage supéneur Méme topa mais avec
‘des adversaires de plus en plus vicieux. Le

——

-

| 1p-000000

e

maniement au joystick est relativement aisé
aprés environ guinze minutes d’acclimata-
tion. Une crampe vous guette au cinquieme
niveau de difficulté. Un jeu de combat qui
evolue dans la frange moyenne tant en ani-
mation gu’en graphisme et bruitage. Sans
histoire . (Cassetie US Gold pour C 64.)

Type: kung fu
Intérét : % % X
Graphi : * % &
Bruitages : * k&
Prix : B
NICK FALDO PLAYS
THE OPEN

Un fameux golf
Que diriez-vous d’effectuer le fameux par-
cours de golf en dix-huit trous du
Royal Saint George ? Avant
chague trou, commencez
donc par reconnaitre le
terrain sur la carte
d’ensemble. Celui
que vous allez jouer
est signalé par un petit

LRkt il (0l ILiLen

fanion. Cela vous permet de
calculer la succession idéale de vos
coups car en golf la ligne droite n'est
pas toujours le chemin le plus rapide ! Choi-
sissez maintenant voire club : « driver » sur
I'aire de depart, « wood » ou « iron » en fonc-

 tion du terrain et « putter » qua
arriv & prés giu trou. Si vous avez

car Ie caddy se trompe raremen
Reglez ensuite la puissance de voire tir qm
doit dépendre 4 la fois de la distance & par-
courir, du club utilisé et de la force et la.
direction du vent. [l ne vous reste plus qu'a
indiquer la direction générale de voire coup
sur un cadran. La encore, n'oubliez pas de
tenir compte du vent. Yous pouvez mainte-
nant tirer votre coup soit franchement, sans

‘aucun effet, soit en altérant légérement, au

moment du swing, la hauteur ou la direc-
tion de la balle. Cetie simulation trés com-
plete se gere agréablement a I'aide d'ico-
nes. Les commentaires du caddy sauront
vous agacer juste ce gu'il faut pour vous
donner envie de faire mieux la prochaine
fois. Cependant, vue la difficulté du jeu, je
gage gue vous aurez bien du mal a respec-
ter le nombre de coups par trou lors de vos
premieres tentatives. Un trés bon jeu. (Cas-
sette Mind Games, pour Spectrum.)

Type simulation de golf

Intérét Hrok Aok ok

Graphisme * %k k

Bruitage =

Prix B
CHOP SUEY

Sagesse et combat

Toute |la sagesse de |'Orient est rassemblée
sur ce ring. Du coup droit au saut chasse,
faites honneur a voire ceinture noire de
karaté | La foule est venue nombreuse
assister au grand match d’aujourd’nui.
Face a un ordinateur qui n'a rien a envier
a Bruce Lee, vous voici sangle dans votre
kimono. Salut réglementaire, puis tout est
dans le jeu de jambes... Un pas en arriere,
deux en avant, le corps a corps vous per-
met de placer I'unigue coup de poing mis
a votre disposition. Et si ce « jab » puissant
ne vous rapporte que cent points, c'est que
seuls les coups de pied sont efficaces.

Parmi les huit possibilités de maniement du
joystick, trois frappes sont au programme.
Le chassé bas qui vise & faire perdre |'équi-
libre de votre adversaire, le coup de pied
droit pour vider ses poumons (!) et enfin un
superbe « chassé-expansion » qui vous fera b

35



s

traverser le ring d'un seul bond. Pour tous
ces mouvements, I'animation reste précise
et |a portance des coups assez réaliste. Ce
n'est pas le cas du bruitage qui fait plus
penser aux sonorités d'un flipper gu'a celle
d'un coup de savate !

Enfin, ne soyez pas surpris si un scorpion
s'aventure sur le ring... Il sera toujours
temps de sauter en |'air & son approche et
espérer gue |'aifreuse bestiole préfere les
chevilles de votre adversaire | (Casseite
Norman's band pour Atari 400, 800, 600 XL,
800 XL, 130 XE)

Type arts martiaux
Intérét %* ok k
Graphi ¥* % Kk
Bruitage %* &
Prix B

BJ THE RETURN

Seul et abandonné
Depuis la mort de Drunk (QL Caverns), BJ
se retrouve seul et abandonné dans les
cavernes. Pourtant il n’a pas l'intention
d'y finir ses jours. Pour en sortir, il
doit suivre les conseils de la fée
Matilada : parcourir les différentes
cavernes de ce vaste monde
souterrain et surtout recupe-
rer tous les « miracles »
qui s’y trouvent.
Aprés seule-

ment la fée sera en mesure de concocter
un sort «d'échappement ». Il lui faut donc
grimper d'étages en etages, franchir des
précipices, d'un saut bien calculé, et savoir
sortir & temps des tapis roulants. Ce que la
fee avait oublié de |ui préciser, c'est gue
ces cavernes sont habitees par des créa-
tures peu recommandables, qui, si elles ne
se lancent pas a sa poursuite, génent
cependant la progression a de nombreux
endroits clées.

Ce logiciel, une des multiples « resucées »
de Manic Miner n'a pas su remporter notre
enthousiasme. Certes le graphisme est cor-
rect, mais en dega des possibilites de |la
machine. Quant a I'animation et aux brui-
tages, ils sont franchement mediocres. On
se serait attendu a mieux vu le niveau des
possibilites du QL. Dommage. (Micro-
cassette Eidersoft, pour QL)

Type action

Intérét ¥ % %

Graphisme ¥ A

Bruitage * =

Prix i C o
CRYSTANN

Aventure, toujours
Le valeureux Crystann n'a
gu’'une idée en téte ; devenir
le plus grand magicien du

affronter le donjon, il ne suffit pas
d'étre jeune et plein de courage))
Le sage Hypodemus vous a certes
mis en garde: «du grand portail

a la statuette de jade, il est bien
des périls pour un simple mortel... »
Qu’a cela ne tienne, I'aventure
sourit aux audacieux et le trésor
cache au fin fond de ce chateau
vous fera vite oublier les terribles
Meédusoides | Vous voici done aux
portes de |'enfer : différentes
salles, reliées entre elles par des
echelles, vont bien vite se revéler
riches d’objets magigues. Les
spiroides, par exemple, vous
permettent de sauter divers
obstacles et a fiole enchantéee
ouvre de nouvelles galeries

a méme la roche tendre.

Si la bouée bleue est également
indispensable pour traverser

la riviére, prenez garde tout de
meéme aux pics empoisonnés et
aux flammes des torches.

Tout contact avec I'un d'eux

est mortel... Alors gue votre guo-
tient vital s’amenuise au contact
des sinistres Meédusoides, il

vous faut trouver rapidement

la clef d’argent et reprendre

des forces prés des cing
fontaines d’energie. Dans

ce labyrinthe de salles et
plates-formes, seuls les plus
vigilants sauront rester en vie
pour finalement conguerir le
pouvoir. Sur un scenario
classigue mais atia-
chant, Crystann fait
preuve de bien
des qualites,
tant au niveau
de I'animation
que de la ri-

)
Al

o

chesse des situations proposees. Aveniure
et stratégie s'y melent pour votre plaisir et...
vos angoisses ! (Cassette Lariciels pour

TO7 et MO 5)

Type _ arcade et aventure
Intérét 7 % K K K
Graphisme F ok k
Bruitage % Kk
Prix B

KORONIS RIFT

Techno-récupérateur
La planéte Koronis fut, pendant bien long-
temps, le lieu d’experimentation des
galaxies avoisinantes. Sur un sol parseme

royaume. Mais pour

‘sans faille. Koronis Rift est un

facile de quitter... (Cassette

Bruitage___ % % %
Prix

de crevasses et cratéres, des armes de tou-
tes sortes ont été abandonnées, sous la
simple protection de soucoupes gardien-
nes. En tant que techno-récuperateur, vous
devez retrouver ces equipements divers
afin de les stocker dans voire aéronef.
C'est dans |a « Crevasse une » gue debute,
votre mission: le radar de bord vient de
determiner une zone de forte radiation, il
s'agit sans aucun doute d'une épave riche
en materiaux récupérables. Dirigez vite
votre vaisseau dans la direction voulue,
Une soucoupe ennemie vous a déja repére,
la lutte va étre sans pitié | Pour ramener un
chargement sur I’aéronef de votre base, il
vous faudra livrer bon nombre de combats
acharnés. Le laser qui équipe votre engin
ne peut, d'une seule décharge, détruire les
soucoupes gardiennes et seul'le tir a repe-
tition viendra & bout de 'ennemi. De retour
a la base, c’est le robot Psytek qui se char-
gera, sous votre commande, de stocker le
materiel recupéré afin d'enrichir votre capi-
tal technologique. Dans un graphisme de
qualité, la diversité des situations pro-
posees s’appuie sur une animation

logiciel de stratégie action de
longue haleine gu'il n'est pas

Activision pour C 64)
Type_ action et stratégie
Intérét _ Jdhkh
Graphisme __ % * %k

B
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BACK TO THE FUTURE

L’Etre et le néant
Le jeune Marty vient de plonger dans un
monde passé. Le voici transporté quelgues
années avant sa propre naissance | Pour
gue ses parents tombent amoureux |'un de
I'autre, le brave garcon va devoir affronter
bien des périls... Inspiré du film du méme
nom, ce logiciel met en scene cing person-
nages. Tous vont se retrouver sur un uni-
._dans un scrolling régulier,

acassaires dsa i sion; ifdoit
Hacune des boutiquésiWalider s
idystick | articla desirée; puis’ régag

rieur. Apamr de:ce moment, #Vous: faudra ;
+# Afairé preuve de “diplomatie pour_abotder -
w {IGeorge et Lorraine, vos futurs pasents.

>+ §j 18 scenario de cette aventure est plus
gu’ariginal, Paction gui en résulte.afandue «

arfdjs de vitalité. Quand il ne-se:téplace
iewler les coups de,pomg vengeu

tion d’ magmanon (Cassette..El

ruitage WAL
y ¥ -. gﬁ’:t g .: .:} B
MIKIE

Mikie est vraiment un joy
collecter les ceeurs de chague salle de
école, chacun d'eux représentant une de

lettres du message adressé a sa belle. Mais
ces ceeurs ne sont pas tous faciles d’'acces.
Si certains sont au sol (il suffit alors de mar-

asisur un skateboard; Marty ‘doit; simple-

cher dessus), d’autres sont situés sous |a
chaise d'un de vos camaradese. Une seule
solution s’offre a vous: délogez-le d'un

coup de hanche bien placé et prenez sa

place. Bien évidemment le professeur
n'apprécie pas voire attitude et vous course
dans la salle. Il n’hésite méme pas a vous

lancer son dentier au visage. Il vous faut

‘donc I'éviter en permanence. Pour vous

reposer quelques instants, asseyez-Vous
tranguillement a votre place.

Une fois tous les coeurs d’une salle récu-
pérés, vous devez traverser le couloir aux

portes innombrables et réussir a trouver la

bonne, tout en évitant de tomber dans les
trappes et autres pieges. A mesure de votre

progression, le nombre de vos poursuivants

ne cesse d'augmenter. Sans oublier cer-
tains baisers qui peuvent vous étre fatals.

THE WILLOW
PATTERN ADVENTURE

Les dangers de Pamour
Vous n'auriez 3amals dii tomber amoureux
de la douce princesse Yoong-Shee ! Car si
ses yeux sont ravissants, on ne peut endire
autant des guerriers de son pére. Bravant

la colere du paternel, soucieux du célibat

de sa fille, un seul instinct vous guide:
I'amour ! Faute de vous donner des ailes,
ce dernier yous arme d’un sabre ala lame
tranchante qui coupera la gorge de votre
premier adversaire. Mais voici déja un autre
guerrier, et en Orient, les sabres ne pous-
sent pas aussi bien que le riz...

C'est course poursuite dans les jardins
somptueux du temple s'avere particuliere-

divers objets qui jalonnent la piste doivent
étre ramassés : ils font partie d’un trésor

ment périlleuse. Au cours de votre |utte, les

: _ﬁapensable au suCcés de votre quate
traqu enards  vont r tarder votre pro-
est '!e c

mqque qul vous accompagne au long.
Ia patlence et Ia ternérﬂé do

m'ﬁnn et slwlégie

J * hk ko

: Graph!‘.sme ok ko

. Bruitage ek k
Prix

CHIMERA

Simstre cauchemar j
Chimeéra est un logiciel tout a |a fois simple

et ardu. Vous voici aux commandes d'un

petit robot radioguidé. Votre but est de

detruire la centrale énergetique de cet
éfrange univers, sans pour autant peérir

dans |'explosion qui en resultera !

Sur ce scénario des plus communs se déve-
loppe alors une aventure fort complexe. Le
maniement du robot, tout d'abord, s'opére
selon deux manceuvres ; en balangant le
joystick de dralte ou de gauchge, vous pivo-

e ce petit pont de- :

*i‘#!’

i

minimum ; puis, pour avancer, une poussée-

vers 'avant met en marche le robot.
Dans ce dédale de couloirs particuliere-

' ment étroits, il est frés difficile de se mou-

voir avec rapidité. [l ne vous faut cependant
pas perdre (ine minute ; vos réserves d’eau
et de nourriture s'épuisent de seconde en
seconde et les quelques denrées accessi-
bles dans le labyrinthe ne sont guere faci-
les & découvrir. Dans un graphisme 3D
superbe, cette aventure va ires vite ss
transformer en un sinistre cauchemar.

plusieurs jours de lutf

Entre les r d
S meurtriéres, il est
_\'e; 50N sang- -froid.
Si les GOﬁG : pragfamme vous
conseﬂient Vi
vos déplacemer H1are2 DIST
16t qu'il est inutile d'e r aboutir avant

assette Firebird
pour Atari 800 et 800 Ly -
Type
Intérét
Graphisme
Bruitage
Prlx

COSMIC WARTOAD

| Délivrer la reine
La reine de votre peuple crapaud a été
emprisonnee par vos ennemis dans leur
sombre demeure. Pour I'en délivrer, vous
devez recupérer huit objets particuliers dis-
seminés dans les salles. Le plan vous per-
met de choisir votre itinéraire. Mais dans
c’haque piéce se trouvent des.défense_ur-s
qu'il vous faut vaincre pour passer a la
piece suivante. Ces ennemis sont de trois »




~ lents, mais ils sont accompagnés d’'une

dont le nombre est lié au degré de puis-
_sance de votre adversaire, Dans le second
type de salle, vous trouvez vos ennemis
accrochés au plafond. Leurs attagues
~ consistent & vous lancer des projectiles ou
& tenter une attague suicide contre vous.
. Vous ne pouvez d'ailleurs les toucher qua
ce moment.

Le dernier type s'apparente un peu
au second, mais les combattants

sont beaucoup plus vifs et plus dan-
gereux. Heureusement, ils sont sou-
mis a de courtes périodes de léthargie,
dont il faudra tirer parti au plus vite pour
les aneantir en masse. Tous ces enne-
mis sont particulierement resistants et vous
devez faire mouche de nombreuses fois
pour remporter la victoire. Surveillez volre
réserve de munitions pour vous approvi-
sionner a temps dans une des armureries.
Ce jeu difficile n’a pas reussi a nous pas-
sionner en dépit de quelgues idées origina-
les. (K7 Ocean, pour Spectrum.)

Type action
Intérét * %k *k
Graphisme * % k&
Bruitage ¥ &k
Prix A

ZORRO

Vengeur masqué

Inutile de présenter ce héras légendaire...
Apres son retour a la telévision, la « cape
noire » fait son apparition sur les moniteurs.
Un souffle de justice et de vengeance va
bientot faire vibrer vos joysticks. Pour voler
au secours de sa bien-aimée, Zorro, vient
de surgir sur le balcon de I'auberge. C'est
a travers le village et les souterrains innon-
dés gue se poursuit votre aventure. Manié

u joystick, votre personnage est arme
d'une épée. Au premier soldat qui surgit,
guelques pressions sur la gachette et
’ennemi disparait. Mais, malgré tous vos
efforts, votre bien-aimée se retrouve vite
derriére les barreaux. Inutile d'insister, pour
le moment... C’est |a logigue et |a stratégie
qui prennent le pas sur |'action.
Escaladant les murs et barrieres, Zorro doit
ramasser divers objets afin d'ouvrir toutes
les portes et de s’emparer des atouts indis-
pensables au succés de son entreprise.

ZAC DE |

MOUSQUETTE

06740 CHATEAUNEUF
TEL 9342 57 12

pes différents. Les premiers sont assez

_cohorte de serviteurs qui les protegent et

N ),

Pour acceder aux differentes scenes, les
moyens employés sont plus gu’originaux.
Quand il ne grimpe pas a la corde, c’est en
rebondissant sur un canape ou un soufflet
de forge qu’il peut atteindre les étages
superieurs et continuer sa course.

Le graphisme est, pour sa part, haut en cou-
leur et I'animation ne laisse pas une minute
de répit. Un logiciel captivant qui enchan-
fera les aventuriers en quéte de bonnes
actions (Cassette Datasoft pour C 64)

Type action et stratégie
Intérét r 4 4 &
Graphisme * * Kk &
Bruitage * kK
Prix B

THE ARC OF YESOD

Défendre la Terre
Ceux qui ont apprécié Nodes of Yesod vont
pouvoir se replonger dans la suite de ces
aventures. Des informations capitales pour
la défense de la Terre sont détenues par le

3.‘Monoinh un famashque ordlnateur’ : é"-"
‘guerre. Celui-ci sidge sur Ariat, une planéte
‘désolée au climat aride et peuplée nique-

ment de créatures et de robots hostiles &
I'nomme. La seule issue pour la Terre
que vous vous rendiez sur cette plané et
que vous réussissiez a récupérer tous les
cristaux qui permettront |'anéantissement
définitif du Monolith. Ceux-ci sont dispersés
dans des cavernes a ramifications com-
plexes, ol il n'est guére facile de se repé-
rer. Dans ces cayernes trainent une infinite
de créatures dangeureuses.
Votre combinaison de protection peut
absorber un certain nombre de chocs, mais
passé un seuil fatidique, elle explose et
vous livre sans defense a |'action mortelle
de |'atmosphére de la planéte. Vous dispo-
sez d’une sphere téléguidée chargée d'un
fort potentiel électrigue. Cette sphére est
votre umque moyen de vous débarrasser de
certains géneurs, mais malheureusement,
elle se révele totalement inopérante sur
d’autres, gu'il vous faut donc éviter & tout
prix. Pour sortir d'une caverne, vous devez
sauter de corniche en corniche, ce qui est
loin d'étre evident car la latitude de manceu-
vre est souvent exiremement réduite. Les
décors et I'animation de qualité ajoutent
encore au plaisir du jeu. (Cassette Thor,
pour Spectrum.)

Type ture et action
Intérét * %k ok
Graphisme * Kk &k
Bruitage * & %
Prix B

BATTLE OF THE PLANETS

Guerre galactique
Désormais vous pourrez étre plus gu'un
spectateur dans la « Bataille des Planetes ».
L'affreux Zoltar a déclaré une guerre galac-
tigue totale dans votre univers qui se com-
pose de cing systemes planétaires : Xenath,
Elias, Horaf, Olixal et Pete. Des vaisseaux
ennemis entourent chague planéte et au
bout d’'un certain temps, ils vont atterrir a
leur surface et y détruire toute civilisation.
Votre but, vous I'avez déja sans doute
deviné, est de limiter le nombre de ces vais-
seaux ennemis. i
Votre navire est équipe de deux types
d'armes : un canon laser pour lequel vous
disposez d'un bon stock d’eénergie mais qui
chauffe quand on I'utilise de maniére trop »
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DISTRIBUE PAR

MOriWAlE
c/o CADRES

répétitive et guelgues torpilles en nembre
limité. Votre vaisseau est protégé des tirs
ennemis par des boucliers : deux lateraux
et un frontal. Pendant les combats, vous
aurez tout intérét a surveiller leur niveau
d'énergie, de facon'a présenter celui gui est
le plus puissant, car un tir sur une zone sans
protection ferait instantanément exploser

‘votre vaisseau. Vos adversaires sont pro-

tégés eux aussi par des écrans de niveau
variable. Si pour certains un seul tir au but
se révele suffisant, d'autres au contraire
requiérent de nombreux coups justes, ce
qui est d'autant plus difficile qu'ils cher-
chent sans cesse & sortir de voire mire. En
cas de besoin, vous pouvez atterrir sur une
planéte habitée pour y faire reparer votre
vaisseau et le réapprovisionner. Un jeu de
« Star Trek » classigue mais qui se distingue
par ses possibilités étendues et I'utilisation
judicieuse de vecteurs graphiques. (Cas-
sette Mikro-Gen, pour Spectrum.)

Type action
Intérét * % %k
Graphisme %k 4ok
Bruitage * kK
Prix B

A

OTHELLO
Réflexion et stratégie

Sur cette micro-cassette se trouvent deux
versions du jeu d Othello. Le premier offre
une visualisation, au choix, en deux ou trois
dimensions. Cette derniere est fres réussie.
Le placement des pions s’effectue a I'aide
des curseurs ou du joystick, en selection-
nant I'un des coups possibles. Le pro-
gramme dispose de huit niveaux pré-etablis
dont les temps de réflexion s’échelonnent
de trente secondes a deux heures. |l existe
encore un niveau de temps réglable et un
autre ol le programme joue a peu prés,
selon votre rythme. Enfin un dernier mode
permet I'introduction de problémes. Vous
pouvez demander de I'aide & |'ordinateur,
reprendre un ou plusieurs coups, sauvegar-
der la partie ou I'imprimer. Le programme
utilise une stratégie classigue mais efficace
et joue déja correctement au niveau 0.

Le second programme utilise I'affichage
standard. Le positionnement des pions se
fait en tapant leurs coordonnées. Le réglage
des niveaux s'effectue en donnant le temps

belle n'acceptera de vous adresser un
regard gue lorsgue vofre maison sera préte.
Pour cela vous devez ramasser les gros
blocs de pierre et vous en servir pour batir
les murs de |'habitation. Mais avant de pou-
voir utiliser ces blocs, débarrassez au préa-
lable tous les terrains des petites pierres en
les apportant une a une pres du fosse pour
les y jeter. Voire tache n'est pas trés facile
car il vous faut eviter, tout en travaillant, les
tortues et les petits dinosaures qui vous
mordent et surtout les mechants ptéro-
dactyles qui ont pris votre crane pour cible
et s’amusent a y larguer des rochers.
Une fois les murs dresseés, faites appel a
un dinosaure pour poser le toit. Mais la loca-
tion en est élevée et comme votre porte-
monnaie est a sec, vous étes contraint de
gagner guelgue argent en travaillant a la
carrieére. Votre maison est préte 7 Parfait.
Vous n'avez plus maintenant gu’a retrouver
Wilma. Evidemment, si vous louiez une voi-
ture, cela irait plus vite, mais la aussi ce
n'est pas donné. Pourtant le temps vous est
compté car votre voisin immediat, le vilain
Bedrock, construit sa maison, & toute
vitesse, pour y attirer, lui aussi, Wilma.
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Avec Controle Aérien, VIFI présente le jeu de role du
XXI* siecle. Un jeu de simulation créé par des “Pros”,
qui restitue dans ses moindres détails le métier pas-
sionnant des aiguilleurs du ciel.

Votre mission : gérer en temps réel 'ensemble

de I'espace aérien en assurant la régularité et la sécurité
du trafic. Des dizaines d’avions sont dans votre zone
deresponsabilité, des milliers de vies sontentre vos mains.
Prenez en charge un Boeing en évitant une zone militaire
interdite, déviez un Airbus sans trop I'éloigner de son plan
de vol. Réagissez devant un orage, méfiez-vous des deux
appareils qui volent trop prés I'un de l'autre 4 une méme alti-
tude. Huit niveaux de jeu toujours plus complexes sonta volre
disposition afin que vous ne rencontriez jamais les limites
de cette fabuleuse aventure.

Jour aprés jour, au travers de missions sans cesse
renouvelées, pénétrez dans l'univers palpitant des aiguil-
leurs du ciel.

Disponible sur MOB, TO7, TO7/70, TO9 THOMSON =23

INTERNATIONAL

L

CEXPERIENCE ET EXIGENCE

 les prolonger ou les écourter pour obte
_une combinaison gagnante : mini jackpot [

gique font tomber des fruits.

revu et corrige.

La chasse aux sorciéres consiste .:'_é-ret:rquvj (

- ver sur un damier le maximum de « sorcie-
res» apparues |'espace d'un instant. Un

petit jeu de mémoire vient toujours & point
pour boucher un trou. Apothéose: le tir au
canon. Il s'agit de faire tomber sous vos sal-
ves la banniére ennemie. Pour cela il suffit
de régler la force du canon, et I'angle d'atta-
que. Touché, coulé. Le score varie suivant
la couleur du magicien/arbitre. Le but final
étant de trouver six diamants et le coeur de
la princesse. C’est grandiose. Rembour-
sez | Remboursez | Quelle peut étre la cible
d’un tel programme ? Les virtuoses du joys-
tick crieront au scandale, les aventuriers
auront I'impression d’avoir été trompé sur
la marchandise. A éviter. (Casseite Vifi
International pour TO7, MO5.)

Type. pseudo aventure/action
Intérét *
Graphisme *
Bruitage *
Prix B
- =

~

.

e

PERPLE

it la partie devient
Lesautresenrevan-
tosh de
~ cette drogue réservée aux
_manipulateurs de langage.
- Premiére utilisation pos-
. sible: le Scrabble clas-
- sique. Perplexx intégre de
‘un & guatre joueurs. |l ap-
porte en plus une fonction
aide, « hint», qui propose un mot pioché

.dans le lexigue. Avec, en outre, la possibi-

lité de visualiser la recherche de I'ordina-
teur. Il affiche alors les différents mots
considérés, ainsi que leurs scores respec-
tifs. A tout moment du jeu il peut, a la
demande, afficher le nombre de |ettres figu-
rant sur le damier, dans votre reglette et
dans la « pioche ».-Une partie s’interrompt
a tout moment.

Le Mac calcule le score final et accessoi-
rement les meilleurs coups du jeu,si I'on
peut mener le jeu jusqu’a son terme. Vous P

DADI'S GUITAR

Accords parfaits
Picking or not picking... Marcel Dadi est de
retour | Aprés de nombreux disques et par-
titions, cette nouvelle méthode audiovi-
suelle vous propose un enseignement com-
plet des prinicipaux accords et positions-a
la guitare. Partagé en trois parties distinc-
tes, le programme étudie tout d'abord la
fagon d'accorder I'instrument. L'écran fait
apparaitre le manche de la guitare pendant
que I'ordinateur joue les cordes & vide. La




FAITES-LES PARLER...
FAITES-LES ¢

UN SYNTHETISEUR VOCAL POUR CHAQUE ORDINATEUR

D!SFGNIBLES CHEZ TOUS LES REVENDEURS

Nos synthétiseurs vocaux fonctionnent & base de formants et sont
programmables par phonémes, mots, phrases, syllabes, en tou-
tes langues a partir d’une seule instruction basic.

:__Programmatlon trés faclle pour tous.

SYNTHETISEURS, ACCESSOIRES

'THOMSON (MO5 T07 TO?!?O TO8, NﬂNORESEAU_}

1 Synthétiseur-
'connec_ﬂon _autr périj

NEURONE

Cerveau lent s’abstenir

Deux jeux sur une méme cassette 1 un de

lettres, un de chiffres. La régle ressemble
étrangement a un certain jeu 1éiev|s.é tres
populaire... Mais comme le nom est déposé

~ tous azimuts, Neurone s'appelle Neurone.
- Cela ne I'empéche pas d'étre une réussite.

Unique en son genre sur EXL 100, il s'offre
le luxe d’'une synthese vocale tres perfor-
mante, et d'une fantastigue puissance de
calcul. Lors des tirages, l|'ordinateur
annonce les chiffres et les lettres, et reci-
dive lors du calcul. Impressionnant. La pré-
sentation est propre, |'utilisation simple. Et

THINK !
Réflexion faite

La bréatlon d’un nouveau jeu de réﬂexson:

offrant de I'intérét tient de la gageure. C'est
pourtant le pan tenu et gagné par ce logi-
ciel. Le jeu s'apparente au « alignez-en qua-

tre » bien connu mais s’en différencie plei-

nement quant & |a stratégie a adopter. Sur
un plateau de six cases sur six, vous devez
introduire a chague tour un de vos pions sur
une des cases de la ligne du bas ou de la
colonne de droite. Le pion introduit pousse
les pions déja présents. Le but du jeu est
de reussir a aligner quatre de vos pions et
cela dans n’importe guelle direction, hori-
zontale, verticale ou diagonale. On peut y
jouer tout seul ou a deux, reprendre un
coup, demander de |'aide au proagramme,

partenarre dévelo
~ che assez étendu’
' ;__;Pourles passionn

on partlcuhere Un excellen

'.fiemon qun vous donnera bien du'f'

Type _

Intérét * ok Kok !
‘Graphisme __ ke ok
Bruitage : e

AGD

Micro-dialogue
Ou « Comment Dialoguer Avec Son Ordina-
teur » propose a tous ceux que I'informati-
que rebute ou impressionne, I'apprentis-
sage d'un langage simple, 'AGD. N'intéres-
sera que les débutants. Si vous avez, en
revanche, déja taté du langage informati- b

I —_

- =

Titt

Speoirum

I =
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che d'un pseudo Logo. On avance a pas de
tortue mais sGrement. Clair, bien fait, trés

_ - t-:\xplicalif mais malheg’r’eusqment ."_[_._ré_g;
Access. Fil | | limite. Le double de lecons n'aurait pas été

de trop. (Cassette Gameco pour TO7Z,
TO7/70 et MO5.) : :
Tvpe ____________ apprentissage de langage
Intérée =~ ek
Graphisme * % %
Bruitage :

Pripe. i 00l S i sl i il
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La série-

¥ fiction de la
télévision envahit votre
ordinateur domestique.

La terre est visitée par des
étrangers qui sont
apparemment humains . . .

Ces reptiles revelent
toutefois vite leur but finale
... prendre possession de la
terre et asservir sa
population . . .

DISPONIBLE CHEZ TOUS LES BONS
STOCKISTES LOGICIEL.
DISTRIBUTEURS TELEPHONEZ

AU @3 42 49 98

'©/ 1983 Warner Bros. Inc. All Rights Reserved

... Notre

mission en
tant que chef de
résistance — Michael
Donovan — est de
rechercher et de détruire
leur vaisseau-mere en
utilisant toute votre
dexterité et les armes
dont vous disposez.
Un jeu d’adresse tout en
action, a plusieurs niveaux,
pour votre ordinateur
domestique.

AMSTRAD
SPECTRUM 48K
COMMODORE 64

POINT TKO
k [ 4.1

, jab mais surtout: avance, refraite,

e-téte et protége-ventre. Ici la dé-
ense comple plus que l'offensive. :

deuxieme tentative aprés un travail

rne sur le clavier s'achevait sur un

: de Red. Il est trois moyens d'obtenir
lavictoire : K.O., K.O.T. {technigue, je sup-
pose) et victoire au point sur trois rounds
de trois minutes. L’adversaire suivant, M.B.
Alli, une grosse brute barbue, s'avérait
‘encaore plus coriace, ne quittant, jamais sa
garde. Autre adversaire, autre style d'atta-
que. Guettant la faille, je tentais de le
“ repousser dans les cordages pour I'ache-
ver avec des coups au corps. Moai King et

. sa grosse téte bleue, se profilait. Encore

quatre adversaires a affronter |

Il s’agit d’un jeu rapide, qui, chose rare,
integre les subtilités du jeu de jambes. Les
boxeurs chevronnés trouveront largement
de guoi s'amuser au deuxieéme niveau.
Deux regrets : les graphismes sont assez
rudimentaires et les commandes un peu
compliguées pour peu que l'on veuille
jouer a deux personnes. (Cartouche Kanami
pour M.8.X.)

Type': iz Sl s e Boxe
j £r 2 g b e W SN S e e
Graphismes: _ = === k%%
Bruitages: . o 70 e kdek
iy e e b S S S MR i s

SPACE DOUBT

Le bon et les méchants
La notice est un clin d'ceil aux ennuyeux
panégériques des jeux toujours meilleurs
que les précédents mais moins bons que
ceux qui vont suivre. Ou encore a ces feuil-
lets rébarbatifs gui vous en mettent trois
pages pour expliquer la marche a suivre ou

e

pour développer un scénario extensible

comme un vieux chewing gum. Une BD lou-

fogue decrit le programme.

Gelé pour une opération salvatrice dans
I'espace, vous étes réveillé en pleine hiber-
nation par l'ordinateur. Au boulol. Les
Aliens envahissent le vaiseau en sacca-
geant tout sur leur passage. Les méchants
sucent votre énergie. ll faut donc les anéan-
tir & I'aide des blocs energetiques. Il en
résulte un va-et-vient continu a travers les
salles de la soucoupe pour tuer, réparer et
se recharger. N'oubliez pas que les trois
cosmaunautes choisis' (trois vies) ont
adopte la devise : «il faut vivre pour man-
ger ». Peu original mais rapide et joli. (Cas-
sette CRL pour Commodore 64)

Type: [ Hee 0 il L getlon
Interet ol pn il i e
Graphisme - oo o e e
Briage stlialis oo i i e e e
P EUia 2 SRS o pody palie B

PAY LOAD

Les routiers sont sympas

Camionneur au long cours, vous sillonnez
les routes transportant, dans votre
32 tonnes, maguereaux ou acier d'un point
a l'autre du pays. Rien de tres excitant me
direz-vous. Erreur, ce jeu s'avere d'un exo-
tisme torride. Et pour cause: la scéne se
passe au Japon.
Premier résultat: c’est un petit dessin en
forme de croissant qui s’affiche en bas de
I'écran. La carte. Allez vous reperez la-
dessus quand les destinations portent des
noms aussi evocateurs que Hokkaido ou
Shizuoka | Cela continue: les indigénes
possédent la mauvaise habitude de rouler
a gauche et de placer les feux de circula-
tion dans des endroits surprenants. Rien de
tel pour découvrir une autre civilisation.

Dans les «Drive in», une bonne bigre

réduira votre niveau de fatigue, en sur-

' charge ou exces de vitesse vous serez

poursuivi par la police, aprés dix-neuf heu-
res vous devrez allumer vos phares et
conduire avec un minimum d'éclairage,
sauf sur |a route express a péage... Mis a
part cet aspect découverte tres sympathi-
que, le jeu s'avere d'une difficulte assez
surprenante. Dés le depart vous avez le
choix entre plusieurs contrats : 47 tonnes
de matériel electrique en 9 heures sur
2 000 km pour 20 000 points ou 31 tonnes
de charbon en 6 heures sur 4 100 km pour
15 000 points. Cela s'appelle gérer les ris-
ques. Passez en «drive », accelerez lege-
rement dans les départs. Le reste est his-
toire de réflexe et de sens de |'orientation
a la maniere d’'un bon jeu de conduite.
Fidele, étonnant, difficile, un trés bon logi-
ciel, (Cartouche Sony pour M.5.X).

Type st Sl | )i i petion
Intérét: = kkkkk
Graphismes : * %
Brujtages /- 0SS TS e e e
Prix: G o

INTERNATIONAL RUGBY

Jdeu a treize
Sept joueurs composent chague equipe de
ce jeu de rugby a treize (non, il ne s'agit pas
d'une erreur mais des imperatifs de la pro-
grammation). Vous pouvez, au choix, affron-
ter 'ordinateur ou un autre joueur humain.
Comme pour la plupart des simulations de
jeu de balle, vous ne controlez gu'un joueur
a la fois, celui qui est le plus proche du bal-
lon, les autres etant pris en charge par
I'ordinateur. Cela pose d'ailleurs un pro-
bléme car si votre adversaire zigzague dans P




DANS L'ANGLETERRE DU XVe SIECLE...
UNE ENQUETE POLICIERE...
DANS UN CLIMAT SURNATUREL DE TERREUR...

VaRRonA-S62 h

UN JEU DE ROLE sophistiqué, francais.
Disquette pour C64/128.
Prochainement sur ATARI XL/XE/ST

et THOMSON, MSX, AMSTRAD.

MNLIGHT

Softuware

19, Allée des Saules
78480 VERNEUIL-SUR-SEINE
Tél. (1) 39 71 16 84

e i ————— A

Programmeurs, contactez Jean-Marc

pectrum.)

 Ini kkkk
- Graphisme ¥ deok ok
Bruitage i .
Prix S : i A

THE EIDOLON

Aux confins de l'esprit

. Voyage de type Astrolabe et planches zoo-

logigues: Lucas Film nous propose de
I'impromptu. Tout commence avec le car-
net de bord poussiéreux d'un vieux savant
relatant son voyage aux confins de I'esprit
humain que vous découvrez au fin fond de
son laboratoire. Un mot revient toujours :
I'Eidolon. Serait-ce la machine en forme de
bulle qui repose a deux pas. Vous prenez
place sur le siege cabosse. L'esprit est un
gouffre peuplé de creatures étranges:
insectes génants, gardiens aussi laids que
belligueux cachant des joyaux et dragon
endormi au cenire d'une barriere mystigue
d'énergie. Monde hostile. Des armes ? les
boules de feu multicolores aux pouvoirs
variés qu’il faut happer au passage. Les
rouges bralent votre énergie. Heureuse-

_ment le testament du Docteur Argon recéle

_simulation de rugby

 toutes les instructions. A grand renfort de
“boules et de joyaux, le dragon se tord et
~ laisse le pas a un niveau d'energie supe-

rieur. Il y en a sept dans un crescendo de
~monstres et de galeries. Pourrez-vous

retourner au monde réel ? Un jeu d'arcade
etonnant, plus dans ses animations que

‘dans son déroulement. Imaginez, quand

vous tournez de 360°, le decor tourne aussi

‘avec, a la clé, 'impression d'étre plonge

dans |'action. Moins brillant céte bruitage.
L 'Eidolon me rappele ma vieille motobé-
cane. (Cassette Activision pour C 64)

Tupe arcade
Intérét b & ¢
Graphisme * & A
Bruitage * % Kk
Prix B

COSMOS EXPLORER

La dérive des continents
Enl'an 7831, dans |la galaxie d'Andromede,
I'Empire Markarie a mis en fuite tous ses
voisins... Avec un tel scénario et une
jaguette en rapport, on s'attend au pire. Et
bien nan, ce logiciel est une bonne surprise.
Il rajeunit le theme des combats spatiaux,

 E———————— -

“en y mé{.anj[' de la

ennemies ne re
ble peripetie. La missi
der le quartier géneral advers

venir, il faudra construire patiemment de
nouvelles bases sur les huit continents a la

dérive, qui serviront au ravitaillement et aux
reparations. Le graphisme et |'animation
n'appellent pas de reproches, le bruitage est

classigue. (Cartouche SonyfZap pour M.S.X.)

Type stratégie et action
Intérét %k Kk *
Graphisme * ok Kok ok
Bruitage 4k h
Prix C

FORMULA ONE

Chef d’écurie
Va, Va, Voum. La maquina ! Cette « formule
un » est une simulation compléte et realiste,
autant gue faire ce peu, d'une saison de
course automobile. Gela n'a rien a veir avec
un rallye dans lequel vous controlez la
voiture. Les seuls moments d'action se
déroulent dans les stands en cas de chan-
gement de pneus ou d'avaries. L'important
est d'investir dans le meilleur bolide et de
«sentir » le pilote phare de la saison. S'il est
libre, moyennant especes sonnanies et tré-
buchantes, vous |'annexerez a votre ecurie.
Une a six personnes peuvent s'inscrire pour
la saison. Les fous du volant ne sortiront
pas dépaysés du programme. Brahbam,
Mac Laren, Ferrari, Lotus, Williams et
Renault pour les voitures. De Angelis, Prost,
Lauda, Alboreto... pour les pilotes. Quant P
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Tupe __ gestion d’une écurie de formule un

 Intérét * % kK
. Graphisme : Kk ok
_Bruitage. ok k

Prix : B

CAP SUR DAKAR

Rallye des sables

Alger, Ghardia, El Golea, Insalah... Le vent
fou des sables a encore frappe. Pour ne pas
revenir halluciné et mal en point, mieux vaut
assurer ses arrieéres. Un programme de lon-
gue haleine qui se déroule en trois temps :
une recherche de sponsors bidons, I'achat
de I’équipement (voiture, poulets et pistons
de rechange) et I'épreuve en elle-méme.
En fait Cap sur Dakar n'est autre que Haids
sur Ténéré légérement enrichi. Ici la chasse
aux sponsors est une course d'obstacles.
Pour chacun des huit sponsors, Malbobos,
Rote man, ou Adidas, vous devrez sortir du
labyrinthe, reconstituer la tour de Hanoy ou
encore faire le plus de figures possibles a
partir de cing carrés. Si vous étes impatient
tapez d’entrée & la porte de Vehaisde qui
vous alloue 200000 F.

Cing voitures en rayon : de la vingt-cing che-

- vie ou de mort. |l vous faut ri
dans les plus brefs délais & bord de voire

yhisme

aphism
Bruitage___

~ THELAST V8
~ Tension et angoisse
«VB return to base diatly ». c-
tion est sans appel. C'est une guestion de

oindre la base

est somp-
srtronics pour C 64)
rallye chronométré
L koo
* % ¥ %

Graphisme
* %k ok ok ok
B

Bruitage
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Le village : vue d’ensemble.

Elle s appelait

—

- —

...ne dure que quelques secondes

CAO

Conception

La gageure du mois. Un logiciel de création assistée par ordinateur pour
micro familial. Performances et applications sont forcément limitées, mais
I'approche est rigoureuse. Pour comprendre ce qu’est la C.A.O.

La conception assistée par ordina-
teur, C.A.O. pour les intimes,
appartient au quotidien dans bon
nombre de bureaux d’études. Les
programmes tournent sur des
ordinateurs de puissance plus que
respectable, et réalisent des
prouesses. Un exemple parmi
cent, le dessin des carénes des
voiliers actuels sont souvent réa-
lisés a l'aide de l'ordinateur. La ol
I'architecte naval passait des jours
de calculs pour modéliser une
coque, et extrapoler ses perfor-
mances, l'ordinateur ne demande
que quelques minutes. Dans le
domaine professionnel, 'apport
dela C.A.O. estindéniable. Mais
que propose-t-elle dans le
domaine familial? Tout au plus
une approche gqui apprend les
rudiments et le principe de la
«vraie» C.A.O. Lafaiblesse de la
taille mémoire des micro-
ordinateurs bas de gamme est un
terrible butoir. Malgré cela, Lori-
ciels reléve le défi.

Cette C.A.O. se cantonne a la
représentation en 3D «filiaire », la
moins gourmande en mémoire.
Les objets ne sont construits
qu’avec des traits, comme avec un
fil de fer, d’ol le nom, et non pas
avec des plans ou des volumes.
Cette solution n'est pas la plus élé-
gante, mais elle évite des calculs
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trop complexes a I'ordinateur, et
donc trop longs. La représentation
est trés précise et exacte, puisque
des parties habituellement invisi-
bles a I'ceil sur un objet véritable
apparaissent ici.

Pour tracer une droite, appelée
«vecteur» en C.A.O., deux
points, des « noeuds », suffisent.
Le logiciel en offre cent cinquante,
largement de quoi réaliser des
figures complexes. La, le pro-
grammeur risque de trouver ses
limites avant celles de l'ordinateur.
Etablir une figure en trois dimen-
sions sur un écran qui n’en pos-
séde que deux n'est pas une
mince affaire. On touche ici 'une
des faiblesses du logiciel, sa diffi-
culté de mise en ceuvre. Le prin-
cipe est simple : entrer les coor-
données (%, v, z) de chaque point,
relier les points entre eux. La réa-
lisation I'est beaucoup moins, et
'on se perd vite dans les dimen-
sions. D'autant que le procédé
choisi pour aider l'utilisateur déso-
riente. L'entrée des coordonnées
peut s’'accompagner du placement
d'un curseur, qui risque de se
transformer en source d'incom-
préhension. Comment estimer la
perspective d’'un volume sur un
plan ? Dans un premier temps le
point indiqué & l'écran correspond
au placement du curseur, et non

pas aux coordonnées entrées.
Pour créer un simple cube, mieux
vaut revenir au papier et au
crayon, tracer les frois axes (ce qui
est impossible a I'écran), noter les
coordonnées des points et les
entrer sans utiliser le curseur. Une
instruction permet de visualiser le
dessin en cours ou lorsqu'il est ter-
miné. Le curseur sert donc d'aide
mémoire, de «brouillon». Il
embrouille parfois plus qu'il

1 \

b

Vue du zénith.

n'aide. Les concepteurs du pro-
gramme assurent que pour des
créations élaborées, cette techni-
que est plus simple que le papier-
crayon. La réalisation d'un
schéma complexe demande
beaucoup de patience et de minu-
tie. En cas d’erreur, I'effacement
de certains neeuds ou vecteurs ne
pose pas de difficulté. Grace a des
cellules, la duplication d'un élé-
ment, tel quel ou inversé, est un

jeu dlenfant. Par exemple pour
créer une voiture, la caisse sera réa-
lisée sur une cellule, une roue sur
un autre. Il n'y aura plus qu’a reco-
pier cette roue en quatre exemplai-
res, et aller placer ces « clones » sur
la premiére cellule. Une fois le
labeur terminé, place au miracle.
Moyennant quelques manipulations
au clavier, la modélisation apparait
sous n'importe quel angle. D’abord
les vues classiques : du dessus, de
face, de cbté, ces trois perspectives
simultanément, les unes & cété des
autres. Mais tout cela n'est que
hors-d'ceuvre. Le clou du specta-
cle, c'est sans nul doute la fonction
«pan», pour panoramique. Les
touches + et — font office de
zoom, les fleches-curseur permet-
tent de tourner autour de l'objet, de
se placer au-dessus, au-dessous.
Magique.

Les différentes photos du village
valent mieux qu’un long discours.
Encore plus fort : il est possible de
placer l'eeil de l'observateur &
n'importe quel endroit, y compris
a l'intérieur méme du module. On
se trouve donc dans le village.
Fascinant. A condition de garder
un zeste d'imagination et
d’enthousiasme, car la représen-
tation « fil de fer » n'a rien de gran-
diose. Et toutes ces merveilles,
pour quoi faire ? Mais pour le plai-
sir. Car on voit mal l'utilisation
pratique de C.A.O. Elle permet
de mieux comprendre ce qu'est la
conception assistée, d'en pratiquer
une version trés simplifiée mais
réelle. Et de connaitre la joie du
créateur qui découvre, grice &
I'ordinateur, le modéle qu’il vient
de réaliser sous des angles com-
plétement inattendus. Pour se
donner du cceur a l'ouvrage, il
suffit de charger les fichiers pro-
posés sur la cassette programme,
et de se gaver de zoom, champ et
contre-champ, survol. Un wvrai
cinéma. Un dernier mot pour le
manuel : inégal. Certaines notions
sont remarquablement expli-
quées, avec congcision et clarté,
d’autres sont plus floues, particu-
lierement pour ['utilisation prati-
que de certaines fonctions. Il man-
que un exemple complet, qui
commence par le B.A. BA, puis
introduise, en les commentant, les
nombreuses finesses de ce logiciel.
(Cassette et disquette Loriciels
pour MO5, TO7/70, TO9 et
Amstrad.)

Type conception assistée
par ordinateur

Intérét * A kK

Graphisme selon falent

Bruitage

Prix D

g ElE Ik

Le choc des couleurs,

——Exelpaint/Exel mouse ——

Unesouris verte...

Souris & la Speedy Gonzales : rapide et honnéte.
Les voies de la création graphique vous sont
ouvertes. Pour le meilleur et pour le pire.

Aprés avoir testé Imagix et Gra-
phix au prix d’'un mal de téte lan-
cinant, jappréhendais la rencon-
tre avec la cartouche Exelpaint.
C'était sans compter sur ['arrivée
d’Exelmouse, une petite souris a
brancher derriere son Exelmé-
moire (ou prolongateur), une
petite souris qui allait transformer
la création graphique sur EXL 100
en une partie de plaisir. A laclé:

cercle) situées aux extrémités de
I'écran que I'on clique. Je n'y vois
rien & redire si ce n'est I'aspect peu
universel de ce langage. Une
bonne initiative : un témoin de
position (coordonnés et couleur
du point).

Exelpaint se révéle & l'usage un
logiciel totalement inattendu. Dis-
parate. Parallzlement & un ensem-
ble de fonctions particuliérement

rapidité, précision, simplicité.

performantes (symétries, incrusta-
(= =

avoir passé dix minutes 3 tirer la
langue sur un trés beau coucher
de soleil : dégradé de jaune et de
rouge, vous remplissez le seul
nuage de rouge au lieu de blanc.
Qu’a cela ne tienne, en bon Can-
dide vous allez cliquer sur « N » :
horreur, tout ce qui comportait
une once de rouge vire au blanc :
soleil, nuage et belles nuances.
Tout est a recommencer. Pas
besoin d’essayez de récupérer le
tout en jonglant avec les couleurs
ou les modes de coloration (addi-
tion, soustraction), cela se finit
irémédiablement par un ftriste
délavé. La palette affiche les huit
couleurs de base de 'EXL 100
plus une combinaison de dix
motifs modifiables par la fonction
«voila les motifs ».

Dans la série critique notons aussi
le faible choix en matiére de tra-
cés: quatre épaisseurs de traits
pleins, c'est peu. Les pointillés,
traits fléchés et double trait sont
moins gadget qu'il n'y parait.
Reconnaissons cependant que
I'on dessine directement sur
l'écran (320x 200 pixels) avec
I'épaisseur sélectionnée. Une pos-
sibilité beaucoup plus importante
qu’il ne le semble d&s I'abord.
Sans Exelmémoire, Exelpaint
offre aussi peu d’intérét qu'une

tion de motifs », et « ? » ne dévoi-
lent leurs charmes qu'avec 16 K
non volatiles supplémentaires. Pas
de commentaires sauf a propos du
mystérieux « ?». Il chapeaute
laccés au menu de sélection.
C'est la qu’Exelpaint trouve toute
sa grandeur: dessin avec six
symétries, retournement selon un
axe vertical ou horizontal du
contenu d’une fenétre, rotation de

Voild les motifs.

90° sur la droite, et surtout agran-
dissement d'un facteur 4 3 9. En
clair, vous allez pouvoir déformer
la partie de I'écran inscrite dans la
fenéire dans les deux plans.
L’image est totalement maléable.
Ces derniéres fonctions sont com-
patibles avec une option incrusta-
tion permettant de travailler sur
une image digitalisée (signifiant
interface, c'est-a-dire quelques
centaines de francs en plus!). Un

A la portée d'un enfant de 6 ans.

Rancon du progrés : pas de salut
pour ceux qui ne possédent pas
la panoplie Exelvision.

Paradoxalement Exelpaint, qui
affiche dans son nom une parenté
avec la grande famille des Mac-
paint, se présente de maniére
absolument différente. Souris (et
quelle béte) mise a part. D’icénes
et de menus déroulants pas la
moindre trace. Les symboles sont
des lettres (D pour dessin, C pour

Traitement de l'image.

tion, rotation), peu communes sur
ce type de matériel, on se heurte
a des fonctions de base inopéran-
tes. L'exemple le plus typique est
la gomme... ou plutét I'absence
de gomme, remplacée par une
fonction de nettoyage trompeuse.
Impossible d’effacer le dernier
trait, voire de réinitialiser ['écran en
un coup. On remplace une cou-
leur par une autre, point final.

Imaginez le désarroi quand, aprés

Des fonctions = pro ».

carrosserie de Jaguar sur un
moteur de 2 CV. En d'autres ter-
mes vous devrez vous contenter
de faire des ronds [pleins ou vides
quand méme!), des rectangles,
voire des parallélépipédes puis de
colorier le tout. Pas trés palpitant.
Les options « couper-coller » {en
version Exelvision: fenétre-
sauver-poser), « zoom » (agrandis-
sement maximum : trois fois une
fenétre de 58 x 58 points), « créa-

créneau certainement plein d'ave-
nir. Vu le verso du n® 6 du maga-
zine « Exelement vétre » : mandrill
digitalisé et vue image satellite de
la rade de Toulon, le traitement
de limage ne fait pas peur a
'EXL 100. Personnellement je
doute. Un mode texte est acces-
sible avec taille de caractéres
modifiable, en liaison avec la fonc-
tion « agrandissement ».

Les entrées et sorties s'avérent P
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particuliérement claires avec trois
fichiers « écran», «fenétres,
« état » (motifs) aisément sauve-
gardables sur K7 ou disquette
(une image occupe environ 29 K
octets) et imprimées. Vous pou-
vez utiliser une EXL 80, une Oki-
mate 20 ou toute autre impri-
mante, La notice présente en
annexe la routine Assembleur per-
mettant d’interfacer une Epson. Si
les images créées sur Exelpaint
sont inserrables dans un pro-
gramme Basic, celles créées sur
Exelogo sont récupérables sur
Exelpaint. Bref il s'agit d'un logi-

QL peintre

ciel ouvert, chose fort appréciable.
Pas de mystére, voici le seul logi-
ciel de création graphique tournant
actuellement sur EXL 100 ofi 'on
prend grand plaisir a l'utilisation. La
souris ulira-performante y participe
pour une grande part. Il oscille par-
fois entre le pire et le meilleur. Une
chose est stre: il y a de lidée.

Type __aide d la création graphique

Intérét _~ * % K
Accessibilité ¥ ok &k ok
{avec Exelmouse)

Potentialités * Kk &k
(avec Exelmémoire)

Prix E

Auto-poritrait

Les capacités graphiques du Q.L. sont
impressionnantes. Mais leur mise en ceuvre

difficile. « Q.L.

peintre » vient

a la rescousse des programmeurs hésitants. Malgré
des lacunes, il apporte une aide réelle.

En noir et blanc, la définiti

Le QL dispose de capacités gra-
phiques impressionnantes (en
quatre couleurs 256 x512 ou
256 x 256 en huit couleurs) . Mais
pour pouvoir en disposer pleine-
ment, il faut étre un bon program-
meur en Super-Basic ou en
Assembleur. Aussi, tous les ama-
teurs de dessins «léchés », rebu-
tés par la programmation, doi-
vent-ils se réjouir de la sortie de
ce logiciel, francisé de surcroit.

Le programme travaille indiffé-
remment dans deux modes, mais
le mode 4 est bien siir recom-
mandé pour obtenir les images les

plus fines. Les options sont choi-
sies a l'aide d'icénes (c'est la
grande mode, mais il faut recon-
naitre que I'apprentissage en est
beaucoup facilité).

Commengons par le dessin & main
levée. Le déplacement du curseur
s'effectue soit & I'aide des touches-
fleches, soit & l'aide du joystick,
beaucoup plus pratique. La
vitesse de déplacement peut étre
modifiée sans difficulté. Au
départ, c’est le pinceau le plus fin
qui est sélectionné. Mais il est pos-
sible d’en changer parmi un choix
de dix, allant jusqu’a des pinceaux

trés épais, en passant par des pin-
ceaux multiples, permettant ainsi
de créer des lignes paralléles dans
les sens horizontal, vertical, ou
dans l'une des diagonales. Pour
dessiner droites ou courbes, rien
de plus simple. En effet, une ligne
est tracée entre la derniére posi-
tion du curseur et la disposition
actuelle. Bien entendu, vous pou-
vez aussi ramener le curseur
secondaire sous le curseur princi-
pal sans tracer de ligne.

Pour obtenir un arrondi de cour-
bure variable, il suffit de jouer
simultanément sur une des deux
premiéres touches de fonction.
Une option secondaire permet de
tracer des courbes pleines (rem-
plies de la couleur courante). Les
cercles et ellipses sont tout aussi
faciles a tracer. Aprés avoir placé
le curseur a 'endroit correspon-
dant au centre du cercle, on modi-
fie a loisir son rayon. Pour obte-
nir des ellipses, il suffit de chan-
ger la courbure du cercle. Tou-
jours pour les ellipses, une des
touches de fonction permet de les
faire pivoter. La aussi, vous avez
la possibilité de créer directement

la couleur de votre choix. Malheu-
reusement cette option laisse un
peu & désirer. En effet, si tout va
bien pour les formes simples, il
arrive souvent que certaines zones
du dessin ne soient pas coloriées.
Il vous faut alors repositionner le
curseur a ce niveau et I'on peut
étre ainsi amené a remplir une
zone en quatre ou cing fois.
D’aprés le manuel, il s'agirait d'un
manque de place sur la version
128 K, ce qui peut paraitre fran-
chement étonnant quand on sait
que d'autres logiciels de dessin
assisté n'ont pas de probléme sur
des ordinateurs dotés de beau-
coup moins de mémoire !

L’option «aérographe» s'avére
trés pratique. Elle a pour effet de
« saupoudrer » une zone du des-
sin avec une couleur. Plutét que
d’utiliser un fond uni, le pro-
gramme vous permet de tramer
tout I'écran a l'aide de fines lignes
horizontales ou verticales ou de
remplir une zone avec une des
multiples textures proposées. Bien
entendu, on peut & tout moment
modifier la couleur de 'encre et du
papier et méme sélectionner un

Une création trés personnelle

des formes pleines. Les formes
rectangulaires et boites sont un
peu moins agréables d’emploi. En
effet, le carré de départ sera
fagonné en I'élargissant dans le
sens horizontal ou vertical et sa
taille modifiée. Heureusement,
pour ceux que cette méthode
génerait, une option complémen-
taire offre la possibilité de position-
ner indépendamment les quatre
coins, ce qui permet aussi de
modifier la forme et d’obtenir ainsi
des losanges. L'icéne «seau de
peinture » autorise le coloriage
ultérieur de formes fermées dans

mélange des deux. Pour effacer
une zone de dessin, vous avez le
choix entre deux techniques com-
plémentaires. La premiére, la
gomme, a l'effet que 'on peut en
attendre. La seconde est plus par-
ticuliére et ne peut s'utiliser que
pour les lignes, arcs, cercles, ellip-
ses et formes a quatre c6tés. Si
vous avez dessiné dans le mode
mélange (mode over-1 du Super
Basic qui permet en particulier de
toujours voir la courbe quelle que
soit la couleur du fond), il suffit de
redessiner cette méme courbe
dans ce méme mode pour qu'elle

s'efface sans en affecter le dessin
d’origine. Le brouillon vous per-
met d’essayer les options un peu
complexes sans aucun risque pour
votre dessin d’origine.

Différentes options supplémentai-
res permettent d’affiner encore
votre dessin. Ainsi, vous pouvez
centrer votre ceuvre, et cela sans
risquer d’en perdre une partie en
cas de dépassement des limites de
Pécran. Vous reproduisez aussi
une zone de votre dessin a un
autre endroit, éventuellement en
l'inversant dans le plan horizontal.
Malheureusement, et c’est dom-

mage, il n’est pas possible d’obte-
nir ainsi.un changement d'échelle
ou une image en miroir par rap-
port au plan vertical. Rien ne vous
empéche d'inclure du texte & votre
dessin en choisissant I'un des deux
styles et I'une des six tailles, de
changer automatiquement l'une
des couleurs de I'écran en une
autre. En définitive, si ce logiciel
est intéressant sous différents
aspects (certaines possibilités peu-
vent se cumuler en nombre
important), il révéle aussi des lacu-
nes. Ainsi, il n'y a aucune possi-
bilité de loupe pour travailler sur

des zones trés précises de I'image.
L'option «remplissage » laisse
& désirer.

Enfin on aurait aimé disposer d'un
compacteur pour réduire un peu
la place prise par les écrans (32K
par image). Cependant tel qu'il

" est, il vous permet de créer faci-

lement des images de qualité.
(Microcassette Pyramide, pour

QL).

Type création graphique
Intérét * ok ok ok
Graphisme selon talent
Bruitage

Prix D

JET

L'étoffe des héros

Un simulateur de vol et de combat pas comme les autres.
L’écran affiche, au choix, 'une des six vues différentes-
de l'appareil ou de la tour de contréle.

Les engagements entre F 16 ou F 18 et Mig 21 ou 23
accédent a un nouveau degré de réalisme.

s

Combat en plein ciel.

Basé sur la piste de décollage, le
jet F 16 est fin prét & partir en mis-
sion. Pour le jeune pilote que vous
étes, ce premier vol ne sera
qu'une simple mission de recon-
naissance. La tour de contréle
vient de libérer la piste principale ;
le manche bien en main, vous
enclenchez les réacteurs, vérifiez
les différents témoins pour enfin
pousser les gaz au maximum...

Ce simulateur de vol reste fort
classique en ce qui concerne le
maniement de l'appareil. Les aile-
rons et la grimpée se commandent
a laide du joystick. Sur l'écran, les

Le F 16 décolle pour une nouvelle mission.

évolutions de votre jet sont maté-
rialisées, d’une part, grace a la vue
du paysage, d'autre part, sur les
courbes d'altitude qui apparaissent
devant vous. L’altimétre et le
compteur de vitesse complétent le
tableau de bord, sans oublier, bien
sir, les témoins d’essence, de
frein ou de train d'atterrissage.
Mais, si ce premier vol s'avére
sans surprise, le contexte graphi-
que de votre aventure a de quoi
surprendre les pilotes chevronnés.
La réalisation de ce programme
est en effet essentiellement axée
sur le réalisme pictural et sonore

de ce nouvel univers, Tandis que
vous pilotez votre appareil, il vous
est possible de sélectionner, tout
d’abord, six «vues» différentes :
les quatre premiéres correspon-
dent aux vues avant, arriére, gau-
che et droite, visibles de la cabine ;
vous pouvez en outre regarder ce
qui se passe sous votre jet ou fina-
lement opter pour la tour de con-
tréle... Ce dernier cas apporte au
pilotage un intérét tout particulier :
il vous est en effet possible de voir
décoller votre avion, de surveiller
votre cap ou encore de situer avec
précision lI'approche d'ennemis

éventuels. Bien entendu, la dis-
tance qui vous sépare de la tour
de contréle est considérable... Un
zoom puissant peut remédier a ce
handicap! Dans le domaine
sonore, méme souci de réalisme :.
si le bruit des réacteurs est présent
4 bord de l'appareil, il atteint a
peine la tour de contréle au
moment du décollage pour enfin
disparaitre dés que votre jet s’en
éloigne !

Clest dans cette ambiance d’'une
qualité exceptionnelle que vont
maintenant se dérouler les diffé-
rentes missions qui feront de vous
un as du pilotage. Selon vos go(ts
et vos capacités, vous devez choi-
sir entre deux appareils: sile F 16
décolle d’une base terrienne, le F
18 est, pour sa part, basé sur un
porte-avions. Les deux jets vont
affronter un raid aérien de Mig 21
et Mig 23. Aprés avoir sélectionné
le niveau de difficulté des combats
(nombre d’apparéils ennemis,
rapidité de l'attaque, etc.), il vous
faut définir avec précision la
nature et la quantité de votre
armement. Ce dernier, composé
de missiles et de bombes, varie en
fonction de la puissance du jet et
de la mission proposée. Les com-
bats répondent & différents scéna-
rios. Tous réclament un sérieux
entrainement, tant au niveau des
commandes que de votre sens de
Porientation par rapport aux car-
tes fournies. Le lancement des
missiles et des bombes n’est guére
favorisé par I'animation.

Votre mission va bien vite se com-
pliquer des éternelles pannes
d’essence ou pannes mécaniques.
Il est vivement conseillé de reve-
nir vers votre base aux premiers
signes de défaillance. Aprés un
atterrissage souvent périlleux,
votre jet sera de nouveau fin prét
pour relancer l'offensive | Et si, par
malheur, un message vous
annongait un «crash » imminent,
sachez que rien n’est tout & fait
perdu... Une touche du clavier
déclenche, dés qu'on la presse,
I'éjection de votre siége ! Si 'hon-
neur souffre quand méme d'une
telle décision, la descente en para-
chute est une véritable partie de
plaisir. C'est 'occasion révée de
profiter des multiples vues offer-
tes par le programme, de contem-
pler la chute du jet et le retrait vic-
torieux de vos ennemis ! (Cassette
Sublogic pour C 64}

Type simulateur de vol
et combat aérien

Intérét % % k% k
Graphisme * ok k
Bruitage * & %k ok
Prix D
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la nouvelle super-production Cohra Soft

Avec MEURTRE A GRANDE VITESSE, COBRA SOFT a séduit et étonné I'ensemble de la presse micro-infor-
matique qui découvrait un programme original et intelligent.. Avec MEURTRES SUR L’ATLANTIQUE,
COBRA SOFT va encore plus loin 1 40 personnages, une énigme passionnante basée sur les origines de I'infor-
matique, le décor splendide d’un super-paquebot, une période trouble : I'année qui précede la seconde guerre
mondiale... Les auteurs ont utilisée une trés importante quantité de documents : I'histoire de la guerre secrete,
la naissance de l'informatique, les archives concernant le paquebot Normandie... Pour pousser le réalisme
jusqu’au bout, ils ont méme utilisé les techniques de digitalisation pour les graphismes des personnages!

MURIRIS SUR LTIATICAX

i
|

Présenté sous la forme d’un véritable dossier toilé, MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE contient 2 cassettes ou
disquette (plusieurs programmes et enregistrements), photos, fac-similés, indices, et un assortiment complet
d’objets divers et mystérieux | (voir photo ci-dessous).

e Pour AMSTRAD (cassette-disquette)
Sortie imminente pour THOMSON :
(cassette - disquette ou QDD)
Prochainement pour COMMODORE

® CASSETTE:220 F
DISQUETTE OU QDD : 279 F

Le dossier comporte un programme d'évaluation
et un formulaire vous permettant de participer au
concours. 1 prix : une croisiére en méditerrannée !

sl
cceur de la plus incroya
histoire d'espionnage qui per

BON DE COMMANDE “MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE"!
AMSTRAD / THOMSON / Cassetie / Disquette / QDD
(rayez les mentions inutiles)

ML i WY I s
Yo [ =727~ LR S SO 5 el RS ORI, . - . o L
Code postal

aux alliés de gagner la Seco
Guerre mondiale cing ans p

COBRA SOFT : 100 LOGICIELS MICRO-INFORMATIQUE!

Demandez notre catalogue en utilisant le bon
de commande ci-contre et en précisant “Catalogue”.
Joignez deux timbres & 2,20 Frs.

Un programme imaginé et réalisé pa
| Bertrand BROCARD avec Marianne ALISON
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it ‘N WRESTLE 85F INFERNAL RUNNERGD. . .. 175F HYPERSPORTS .......... 125F su ! :
i 150 DATAZS, 6oy A0, 45 b1 bR 05, ROLLER COASTER.“” % F JUMPJET 105 F MC GUIGAN BOXING@. . . 10F SWEVO'S WOLRD....... . 0
il 130 DATA24, 60,44, 45, 61,63, 63,63 SABOTEUR . ... .. ... 95F KNIGHT LORE.......... %F MUSIC SYSTEM.......... 45 F WIZARD LAR.......... 135 F
199 DATAD 2, 8,56, 80,63, 62,50 | SKYFOX @), v 9E LE SURVIVANT . ... ... - 109 F POSEDON ..o USE
150 DAT A0 A8, 17 e 2T Sl ¢ 53, 25, A8 | STRANGE LOOP. ... ... OF LORD OF MIDNIGHT . .. ... %F ROLLER COASTEIE ... DSE
170 DATAZB, 14,63,63,63,63,63,63 | SUPERSLEUTH ..\ 95 F MANDRAGORE . .. ... ]9?1—: THE D:‘\MBLJSTERb g ijgg
i 180 DATAO, O, 48, 28, 63, 56, 63, 60 | THE DAMBUSTERS@). . ... ®F MASTER OF THE LAMPSG®). 95 F er é)OONIES ....... g
i 190 DATAZ0,43,63,63,42,42,21,21 THE GOONES@®). .~ ... . - ;g; MEURTRE A GRDE VITESSE HSE %M ﬁi}hﬂb@ffi‘. o
i 2RO DRTRT Yy B2 0ms 0y 65,0, 65,20 | L e 90F MILLIONNARE % """" 19F WARRIOR ... .. 195 F
i =g g e e o e : ' g 125F MISSION DELTAGD) .. ... 105F WHO DARES WINI. .. ... 145 F
-__ 220 DATAB, 44,46,29,31,46,44,8 _ ; e ey O T ] SSON DELTARD) .. 105F P L i
= i N | T S S 95F MYSTERE DE Kl rmrr)a]emenrdlmport
~ . L i il I
| e R S R ; ; L WHO DARES WINIL. ... ... 95 F ONE ON ONE.......... 19 F YEARKUNGFU......... 125F les notices dinsructions
240 DATRIR, B4, 38, 47,55, 21, 63,63 o WINTER GAMES@D. . . - - - - %E PLANETE BASE......... 139 F ZORRO @) - v vvv - 145F »
il 250 DATAZ0,22,26,10,26,22,63,63 L 145 F d,wmbk_ .
255 DATAQ, 63,0,63,0,63,0,0: IFCOC>5951THEN PRINT"ERREUR DE DATA":END STAR COMMANDO - . .. 9 F % 93.42.5 12
256 GOSUB 2000 :VI=3
| 257 DOKE18, 48000 PRINT" TILT X abc ¥MOBY DICK * def % " Votre jeu chez vous dans 48 h* en telephonant au 93.42.517.
| 260 GOSUR1000 P e s pmgramm dupombje en stock, nous {giep}mnﬁ pour connaitre la d:spamb;h:e exacte. Envoi le jour méme de la recepmnn de la commande par paguet Pﬂm‘ Nfgt‘ﬂ!
, 261 FORI=1T06:MUSIC1,S,I,9:WAITS:NEXT:PING
it 265 REMKOOOKKKKK KKK
il 266 REMX VARIABLES x
1 267 REMXKKKKKKKKRXKK
i 270 A=15:B=15:R=30:5=23: T=6:U=21:M=18:N=17:C=—1:P=10:0=21:K=11:L=13: X=4: Y=24
i | 275 FO=2 ‘
| 280 A(1)=10:A(2)=20:A(3)=30:R(1)=10:B(2)=14: B(3)=20
285 REMKKEKEEF K, KXRKRE KK
290 REM¥ BOUCLE DU JEU ¥
; "295 REMKKKXKREKKKKKXKXKK ]
_; 300 FOR I=1T035 F
I; | | e L D ccP om manda:&cure : - ]
i 64 - Précisez votre endina dm . ATARIS0 AMSTRAD  TOZ/70 MO3 OR*C. MSX .:_.Cl‘” ‘?FCTRUM. ATARI2 36@0 _COLECO MATTEL _




T e e—

301
J02
303
304
305
310
318
319
320
321
325
330
340
350
355
357
360
370
380
390
395
400
405
410
420
430
440
445
450
435
456
457
440
470
480
490
495
4946
500
310
520
930
540
245
550
560
565
S70
580
585
586
587
590
&00
610
620
625
&26
700
710
720
730
740
750
735
760
765
00
e la
210
915
20
20

PN=PN—-0. 1: OX=0X—-0.3: PLOTPN,Q, " “:PLOTOX,1," *
IF Y=9 AND DX<30 THEN OX=0X+1:PLOTOX-1,1,"¢"
IF OX<13 THEN VI=VI-1:CLS:G0TO0 260

IF PN<14 THEN VI=VI-1:CLS:GOTO 260

SC=8C+1

PLOTI,8," ghi"

PLOT 11,2,STR%(SC)

PLOT 9,3,STR$(VI)

IFB=YAND (A=XORA=X+10RA=X+2) THENSC=8C+100: FLOTA, B, " ":A=39:GATOIIO

IF I=35 THEN PLOTI,8," ": GOTOIO0

PLOTA,B," ©

IFA>ZBTHENA=1: B=INT (RND (1) 14} +10

A=A+1.5

PLOT A,B,"p"

IF B=Y AND(A=X OR A=X+1 OR A=X+2) THEN SC=SC+100:FLOTA,B," *:A=39:G0TO330
IF 8=Y AND(R=X OR R=X+1 OR R=X+2) THEN SC=SC+200:PLOTR,S," ":R=39:B0T0I70
PLOT R,8," " '

IFR>38 THEN R=1:S=INT(RND (1) %14)+10

R=R+1

PLOT R.S,“p"

;stszlﬁgg(R-x OR R=X+1 DR R=X+2) THEN SC=SC+200:FLOTR,S," ":R=39:G0TO370
IFB(J)=Y AND(A(J)=X OR A(J)=X+1 OR A(J)=X+2 =VI-1;
ekt e G L )THEN VI=VI-1:G0TO 260
B(J)=B(J)+(J/2) :A(I)=A(J)~1

IF(AGI)<1 OR B(J)>24) THEN A(J)=1:B(J)=9

PLOTA(JI) (B(I), “n"

;Ei;ag=v AND(A(I) =X OR A(J)=X+1 OR A(J)=X+2) THEN VI=VI-1:B0TO 260

IF U=Y AND(T=X OR T=X+1 OR T=X+2)THEN VI=VI-1:G0TO 260.

IF U=Y AND(T+2=X OR T+2=X+1)THEN VI=YI-1:G0T0 260

PLOTT,U," )

IFN=YAND (M=X0ORM=X+10RM=X+2) THENSC=SC+500: FLOTM,N, " ":M=38:G0TO 520

IF T»35 THENT=-2:U=Y

T=T+3

PLOTT,U,"jk1"

IF U=Y AND(T=X OR T=X+1 OR T=X+2)THEN VI=VI-1:G0T0 260

IF U=Y AND(T+2=X OR T+2=X+1)THEN VYI=VI~-1:B0T0 260

PLOTM,N, " *

IF M=1 THENC=1:N=INT(RND(1)%14)+10

IF M=38 THEN C=—1:N=INT(RND(1)%14)+10

M=M+C

PLOTM, N, *m"

IFN=YAND (M=XORM=X+10RM=X+2) THENSC=SC+500: FLOTM,N, * “:M=38:60T0 520
FLOTK,L," * T

IF K=1 THEN K=38:L=INT(RND(1)X14)+10Q

éF:=: AND (K=X OR K=X+10RK=X+2) THENSC=SC+300:PLOTK,L," ":K=1:B0T0S560
PLOTK,L, “q"

IFL=Y AND (K=X OR K=X+1 OR K=X+2) THEN SC=SC+ 300:PLOTK,L," “:k=1:
:Fm=vnNn<P=anP=x+1nRP=x+2}THENPN=30:PLDT5,0."PLANCTumzttitttt%titiglsfﬁo
IF@=YAND (F=XORP=X+10RP=X+2) THENP=4: G0T0600

PLOTP,@," *

IF P<5 THEN P=38:0=INT(RND (1) X5)+1%

P=P—4

PLOTP.Q, "o"

IFE=YAND (P=X0RP=X+10RP=X+2) THENFN=30: PLOTS. 0, "FLANCTON: "
IFR=YAND (P=XORF=X+10RP=X+2) THENP=4: GOTO&00 §oi o reith
PLOTX,Y,"

IF PEEK (#208)=172 THENFO=1

IF PEEK (#208)=188 THEN PD=2

IF PEEK (#208)=180ANDY<24 THEN Y=Y+1

IF PEEK (#208) =156ANDY>9 THEN Y=Y-1

IFPO=1ANDX >1 THENX=X—1

IF PO=2ANDX<3ISTHEN X=X+1

IF PO=1 THEN PLOTX,Y,"def"

IF PO=2THEN PLOTX,Y, "abc"

NEXTI

REDH o 364 0ROk

REMX FIN BOUCLE JEU %

REM®KK KRR K KKK KKk KKK Kk

PLAY7,7,7.7:PING

END

66

1000 PAPER4: INK7:CLS: IFVI=1THENFRINT"VOTRE SCORE EST "“;SC:WAIT400:CLS
1001 IFVI=1THENINPUT"VOUS RECIDIVEZ(O/N)";A%: IFAS="0"0RA%="0UI " THENRUNELSEEND

1002 FOR E=1 TO7 sPLAY 1,2,1,15:WAIT S:NEXT:FING

1010 PLOTS, O, "PLANCTON: tttttttttttttttt":PLOTS, 1, "OXYGENE: tttttttttttttttte”
1015 PLOTS, 2, "SCORE: "

1020 PLOT 5,3, "VIE:"

1090 PN=30:0X=30 ¢

1100 FOR I=QTO8:PLOTO,I,22:PLOTZ,I1,0:NEXT

1110 PLOT1,25,2:PLOTZ2, 25, "rsrssrrsrssrsrirarrsrsrsrrsrsrsrsrrsrss”

1200 RETURN

1905 REMK Kok % k0k ok #ok ok ok ok kK k %
1910 REMk INSTRUCTIONS %
1915 REMRRXkkekkkkkkkkx
2000 CLS:PRINT

2010 PRINTCHR®(27)3"N";"
2020 PRINTCHR$(27)3"N";"
2Q30 PRINT:PRINT

2040 FOR I=1 TOZ:PRINTCHR®(27)3;"N";" jkl VYOICI VOTRE FIRE ENNEMIS.":NEXT I
20435 PRINT:FRINT

2050 FORI=1TOZ:PRINTCHR®(27);"N";"n MAIS EVITER AUSSI LES GRENADES":NEXT I
2055 PRINT:FRINT

2060 FORI=1TOZ:FPRINTCHR®(27);"N";"FAITE LE FLEIN D’OXYGENE A LA SURFACE":NEXTI
2065 PRINT:PRINT

2070 FORI=1TOZ:PRINTCHR%(27);"N";"ET ATTRAFER LE PLANCTON > o":NEXT I

2080 PRINT:FRINT

2090 FORI=1TOZ:PRINTCHR(27)3;"N"3"m > S00 p > 100 OU 200 g > J00":NEXT I
2093 BGET ZI%

2096 CLS:PRINT"VOUS UTILISEZ LES FLECHES":GETZI%

107/70

Plantations de Cuba

Cuba, 1850 : champs de coton & perte de vue, esclaves chantant le blues, gardes
armés... La civilisation du vieux Sud bat son plein. En bon planteur vous n’avez
qu’une préoccupation : le profit. Une simulation économique particulieérement riche.
Les instructions sont inclues dans le programme.

abc MOBY-DICK det"
abc MOBY-DICK def"

10 "XEXXXREXEREXEREEREREREREXRRRRRIRERX 15@ LOCATEZ28,11:COLORL, 7:PRINTCHRS (1270 +
20 'x X GR$(4) ;BPC(7): LOCATEZB, 12,@:COLORY, 4: PRI

30 '% PLANTATIONS DE CUBA X NTGRS (4) ; SPC(8) 1 POKER4635, 6@ FORI=BTOR1
40 'x ¥ LOCATEZ7, L :PRINTGRS (5) ; INEXT

S0 ‘% Par Christorhe COUASNARD ¥ 160 FORA=1.6T03,14159STEP@. {: X=30XCOS (A)
60 ‘X x +3203 Y=30XSIN(A) +32: LINE (320,32) - (X, Y),

79 tt!llllll!lll!!!ll*‘*!*lxttllll:!!t% 1 NEXT i1 RESTOREZR0 .
8@ CLEARS@@, *HDFFF, 13:DEFDBLZ:RESTORE:FO | {79 FORJ=@TOE: READA: POKE24635, At LOCATEZS

RI=@TOi1:READA,B,C,D,E,F,G,H:DEFGRE (1) =A
»8,C,0,E, F, G, HINEXT

2@ DATAO,128,192,224,849,248,232,254,1,1
»31,7,8,7,14,8,128, 128,248,224, 192,224,
ig,16,@,128,192,224,2824, 192, 128, 9,254,205
2,248,249,224,192,128,9,7,7, 7,7, 7,7, 1, 1,
24,80,52,24,146,92,18¢,17,158,117, 149, 11
4,92,146,36,223

19¢ DATAC,¢,9,0,3,15,31,127,0,0,0,9, 192,
224,240,254,,1,2,7,15,€3,127,235,237,23
7.,837,855,219,187, 187, 187

119 PRINTCHRS$(27) ;CHR$ (132) : PRINTCHRS (2@
) : POKEZ24633,68: CLS: CONSOLE®, 3: POKE24633,
B83:CLS:POKESS331, PEEK (59331 0R1 : LOADM“FR
ESENT” :BOXF (20@,9)-(329,32) , 1 : CONSOLE4L, 2
4:G0SUB140

12 BOXF{(@,32)-(20Q,20@),@:L0CATE4, 9: COL
ORS5,@:ATTRBL, 1:PRINT"BIENVENU" : LOCATEL®,
12:PRINT”A" : LOCATEY, 15: PRINT*CUBA" : GOSUB
2730:G0T05ee

130 "sxxxxxxxx ESCLAVE CUBAIN XXXXERXXX

142 LDCATEZE,8:COLORL,4:PRINTGR® (@) ;SPC(
8) : LOCATE28,9: COLOR1, 7: PRINTCHRS (127) +GR
$(@);SPC(7) : LOCATEZS, 10:COLOR7, 1 1PRINTGR
$(1)+GR$ (2)} :COLORY, 4:PRINTGRS (3) ; SPC(6)

»15+J1 FORK=@TO4:READA,B,C,D,E, F,G,H: DEFG
R$(12)=A,B,C,D,E,F,G,HiFRINTGRS (12) ; :NEX
TINEXT:COLORZ2: FORJ=0TO1 :.LOCATE33,20+J:FO
RI=QTOG6:PRINTGRS (6+J) ; :NEXT:NEXT

180 PDKEZ24635, 68: FORJ=@T0!:LOCATES2, 17+J
: FORI=@TOZ:READA,B,C,D,E,F,G,H:DEFGRS (12
)=A,B,C,D,E,F,G,HIPRINTGR$ (12) ; tNEXTI,J

190 PDKEZ24635,67:B0OXF (23,22)-(39,24)" “:
LINE (@,32)-(32@,32) ,3tRETURN

200 DATASZ,0,0,0,90,9,90,0,255,0,@,13,31,6
3,127,833,833,0,0,240,248,252,2834, 253,23
5,0,0,0,9,0,0,0,255,9,0,0,0,0,0,0,90,68,0
’ela! eaaaeaa’ 8! 127!’63: 1371 91;53-31p23. 15
»294,232,2834,2818,252,248,56,249,0,9,0,0,
Qnaiﬂr@-aruoﬂ.3.9,9,0.9.63,0,@.1,3,7. 15,
31,30,3

21@ DATA3,2535,233,233,253, 187,187,192, 19
g,833,833,839,853,2534,254,9,0, 188, 192, 22

4,240,248,124,9,0,0,0,0,0,0,0,68,62,124, .

248,240,224,224,0,@,127,127,127, 1287, 127,
i27,126,127,254,254,234,254,234,234,254,
234,62,31,31,7,3,3,0,0,9,@, 188,192,192, 1
92}0]@1 ie@ X
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Produits

Prix Men- Codt total
Produits ™ Apfnmt_ Sl T{I;G dua“:,@dll
(ehTE] b P lites ) assurance
MSXIl Sony HB 500F ..., 6990 | 1572 16 | 2244 982 Prix Men- Codt total
Sony HB SO1F .. . |1o00| 482 | 4 |2280| 92 Produits TTC | APPOrt | (oo | TEG | ducredit
Lecleu:dedisquet!es Sonyaﬂz 2980 770 6 |2280( 180 1) compt. | e (2) ks
Moniteur couleur Sony K< 14 . 6450 | 1326 15 | 2244| 876
i = CPC 464 monochrome . 2690 470 6 | 22,80 133
MSX PHILIPS... c’est déja aujourd’hui chez VIDEOSHOP CPC464coulewr ......... 390| 750 | 9 |2280| 360
CPC 6128 monochrome . 4490| 923 | 10 |2280( 433
Unité centrale + Moniteurvert.... | 2290 423 5 |2280| 133 CPC#&12Bcouleur ... 5990 1176 14 | 22,80 786
Unité centrale + Moniteur couleur | 3490 | 584 8 |2280| 294 PCWB256 .............. 5950| 1136 | 14 |22,80( 786
Unité centrale + Moniteur vert Lecteur de disquettes DDI . 1990 482 4 | 2280 92
+ Lecteur de disquettes ... 440| 923 | 10 |2280| 433 Lecteur de disquettes FD2 (8256) | 1990| 482 4 | 2280 a2
Unité centrale + Moniteur couleur Imprimante DMP 2000 ............ 2290 423 5 | 2280 133
+Lecteurdedisquettes ............| 5990| 1176 | 14 |=2280| 786 Imprimante EpsonLx80 .......... | 2990 770 6 | 22,80
Imprimante Okimate couleur ..... 2930 770 6 | 2280
LES AUTRES MSX
(1) Prix au 01.04.86 sous réserve de baisses éventuelles.
Yamaha YIS503F .............. 1990F (2) TEG : Taux en vigueur au 1.04.86"
CHNGIERY o o L TR 980F Offres valables sous réserve de stock disponible.

Atari 10405TFM .
Atari 1040STFC ...
Lecteurdisqg. 500Ko SF354 ..
Lecteur disq. 1 méga SF314

Atari130XE ...
Lecteur de disquettes..
Imprimante matricielle ...

Atari130 XE + Lecteur 1050

Atari 130 XE + Lecteur 1050
+ Moniteur couleur ......

Produits

Alari52OSTF..........,.....

Moniteur monochrome SM124. .
Moniteur couleur SC1224 . ...
Imprimante Canon 160 CPS .

Atari 130 XE + Lecteur 1050 ...

+ Moniteur monachrome ...

L Produits
: _ il !
Prix Apport. Men TEG | ducredit |
TTC sua-
compt. | ¥ 2) avec |
(1) lités assurance |
C64+ 1541 + 3 cartouches.
c128..
5990| 1176 14 | 22,80 786 Lecteur 1571 .
9990| 2402 24 |2244| 2012 [N C128D .. ...,
11990 | 2816 31 | 2244 3226 C128D + Moniteur couleur 1901 |
1990 482 4 | 2280 92
..... 2690 823 5 | 22,80 133
1980 482 4 | 22,80 92
3990| 1084 8 | 2280 294
3950 710 9 | 2280 360
1490 — == = ==
1480 — = == —
1490 — — = =
2950 730 6 | 2280 180
..... 3650 744 8 | 2280 294
2

Produits

Apport.
compt.

sua-

TEG
@

Produits

Prix
TTC

Sup-
ports

LaGeste d'Artillac.
L’ Affaire Vera Cruz
Theatre Europe
Match Point ...
Scrabble ...
Eden Blues ...
Crafton et Xunk ..
30 Voice Chess .
Multiplan .,
DBasell
Turbo Pascal 6128- 8256

Super Paint .
Space Mcvmg
Souris AMX ..

+ céble (664-6128) ..
Crayon optique

Gestion Fichiers Mailing 6128-8256 '_

Lecteur de cassettes AT

Synthétiseur Vocal frangais . .
Tablette graphigue Grafpad |l .

290/350
160/195
140/220
125/195
245/2395
140/220
140/220
160/199
D 499
D 790
D 740
790
D 385
295/385
690

380
200/425
490/580

990

400F

Produits

Amiral Cup ....ooo.e o] %' Produits Sup-
Anaconda . c 180 1 ports
Arcade c 190
ATI4Z, c 180 | 737 Flight Simulator . c
Citéd'Or. c 190 Super Tennis . K
Midway 42 . c 19 Chess ...... K
Sphynx ...... c 149 Ping-Pong . K
Tour d‘Europe o c 180 Road Fighter . K
Exel Text . K 490 Mandragore ... c
Exel Drums .. K 1180 La Geste d'Artillac c
Clavier mecanlque : 285 Macadam Bumper . . c
Exel Mémoire . 590 Kung-Fu ....... K
Exel Modem .. AackoBase ... C+D
Imprimante Exl.80. Assembleur (frangais) c
Lsciaurdedlsquetles Exi 135 Aacko Text.. C+D

Lecteurde cassetles + Cable ..

Tabletragante Sony .........

Imprimante matricielle Sony

Imprimante 80 colonnes Philips .....

Imprimante courrier Philips ..........

Produits

Kennedy Ap pmach

Revs ..
Bambu .
Elite.......
Commando ...
Kung Fu Master .
Goonies ...
Eidolon ......
Little Computer eap e
Théatre Europe ......
Macadam Bumper
Mandragore .......
Summer Games ||
Winter Games.......
Impossible Mission .
Voice Master ......
Power Cartridge
Sound Sampler ...
Megamem 50K .

F158trike Eagles .......vverviianiiid

FIighlSmuIaturIl

Powerplan....
Virgule Senior ... .c.ooveruimcrsansanns

C/D | 119/185
C/D | 118/165
D 590
C/D | 119/195
C/D | 119/185
C/D | 149/185
C/D | 119/185
C/D | 119/185
C/D | 119/185
C/D | 118/185
C/D | 119/160
C 140
C 160
C/D | 245/295
C/D | 119/185
C/D | 119/185
C/D | 119/185

980
480
980
K 360
D 650
D 750

C logiciel sur

cassette

MONITEUR PHILIPS (péritel)

Menochrome

S990FTTC

Couleur

2490F TTC

D logiciel sur disquette
Produits T
K logiciel sur cartouche
Macadam Bumper .. c 160
Triathlon ....... o] 140
Master Paint . g Egg
Mission Delta 3
Tyran .. c 160 Produits sé’ft’s -}:T"é
Cnrnpnateur grapmque > c 250 p
Loritel . (o] 350
AR s ot e K 380
Beach He £ C 195
KOS s assmnsisnsssin || g 19290
Sup-| Prix Las Vegas ] /D | 2s0/320
Produits ports T7C e e T TO2
La Geste d'Artillac . C?D 290
520STF Modula2 . D 1450 MANAREGOTE is.s e ws e s s s onen E?g 245/290
CompilC .. D 690 =
T e 590 LesDieuxdu Stade ... Tog | 150/190
Editeur .. D 290 Omega Planéte Invisible . c 250
Flip Side D 330 Super Tennis ... c 195
Mudpies. . D 390 Sortileges . (o] 190
Crimson Crntwn D 380 Empire.. c 195
Transylvannia . D 390 Lorann.. C 185
Lands of Havoc . D 290 Chopliffer.. K 345
K Spread [tableur} 2 D 630 Blitz ........ K 490
Ultima Il . D 430 Color Cale . K 990
130 XE Tablette tactile K 650 EolorPaint i an i isian K 990
. AtariLogo .. K 790 C.AO.. C 350
Atari Text ... K 880 Forth . c 350
Nostradamus . D 250 Clavier TO7.70 590
Caméléon.. D 200 Clavier MO5.. 540
Pole Position .. C/D | 120/185 Synthétiseur Vocal. 490
Conan C/D | 129/185 Interface Midi ...... 1490
F 15 Stricke Eagle C/D | 185/215 Megabus + Cable . e 590
Brucelee.. C/D | 1394195 LT BT R e RS I S 08 1950
Rescue on Fra:ialus C/D | 139/185 [

Coiit lotal
du crédit
avec
assurance

TO9 + Momiteur monochrome ...
TO9 + Moniteurcouleur .........
TO7.70 + Basic

+ Moniteur couleur................
TO7.70 + Basic

+ Lecteur cassettes + 2jeux .....
Pack MOS (UC + Lecteur de
cassettes + Crayon opilque

+ 2logiciels) .. s
Lscteurd-adlsquettes 2 7
Imprimante 80 colonnes ..........

Telestrat ..

Lecteur d|3queitas Sedcnc
Oric Atmos + 3 logiciels.

Moniteur couleur

Haute résolution ............ccoce.
Extension MOS + Jane ... .
Q.D.D.TO770+ 4 logiciels..

2490
3250
2950

3150
1990
990

1902
923
824

24

2244
22,80
22,80

1457
2012

433
234

133
234
234

234
92

BON DE COMMANDE a adresser & VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15

Nom

Prenom

[ Je vous adresse la commande suivante :

Adresse __

Code Postal
Teéléphone

Ville

O Je désire recevoir une documentation sur :

Montant total TTC

[l Je choisis la formule de réglement : [ Au comptant O A credit*

Joindre 3 timbres & 2,20 F pour frais d'envoi.

O Je posséde un micro ordinateur :

[ Je vous joins mon réglement par :
[0 Chégque bancaire O CCP
*(Joindre : photocopie carte d'identité, RIB, derniére fiche de paie, quittance EDF.

O Contre remboursement (100 F en sus).

)
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220 DATAD, @
127,255,254, 2
25%,127,9,9
19@' 1 r 1 fa' 3
0,240,224,224,€
8. 128, 192, 192, 192, 224, 224,224, 0,0,0,9,0,
9,0,0,68,15,13
230 DATA1S,7,7,127,235,245,192,192,192,1
92,128,128,128,0,7,7,3,3,1,1,1,0,224,224
, 224,224,240, 254,255,255,0,9,0,9,9,9,0,0
'0,2.0,0.0,0.0,1,0,0,0,30,63, 127,259, 252
.e e,e @, 128, 128, 192,64, 3, 7, 143, 223, 253,
3,224,192, 248, 240, 224, 192, 128,09, 0,9, 9,
e 2,2,0,0,0,0
240 'EXXREXXXX PAYSAN VOISIN SX¥¥S¥XEXX
259 RESTORE320:FORJ=0TOD1:LOCATESL, 17+J:F
ORK=@TO% :READCO, A, B, C,D,E, F, G, H: POKE2463
5,CO:DEFGRS (12)=A,B,C,D,E,F,G, HiPRINTGRS
(12) 3 INEXTsNEXT
26@ FORJ=@TOR:LOCATEZ6, 19+J:FORK=@TO6:RE
ADCO, A,B,C,D,E, F,G,HiDEFGRS (12)=A, B, C,D,
E,F,G,H: POKERAE63S, CO:PRINTGRS (12) 5 tNEXT
NEXT : POKE24635, 4
270 LOCATE38, 19:PRINTGRS (B) +GRS$ (9)
280 LOCATE37,20:PRINTGRS (1) +CHRS (127)4C
HRS (127)
290 LOCATES6,Z!!PRINTGRS (1@) +CHRS (127)+4C
HR$ (127) +CHRS (127)
300 FORA=QTO6.2B8318STEP@. 11 X=25¥COS (A)+2
801 Y=25¥SIN(A) +60@: L INE (280, 60) - (X,Y) ,3:N
EXT1LOCATE2S, 101 COLOR®: PRINT*V* 1 LOCATES?
, 141PRINT*V
310 BOXF(@,32)-(20Q,200) ,01POKE24633,67:
BOXF (25,22) - (39,24) " *:LINE(0,32)-(320,3
2), StRETURN
320 DATA9Z,0,9,9,0,0,3,7,63,92,0,0,0,9,0
,192,224,252,12,15,7,13,31,7,11,15,1,28,
240,240,240, 240,224,224, 192, 128,20,9,9,0
,0,0,0,0,0,4,0,0,0,3,7,15,31,63,4,9,0,22
4,248,2%4,253,255,255,4,9,9,90,9,0, 128,22
4,252,12,0,0,9,0,0,0,3,7,76,3,7,15,31,63
,247,207,15,76
330 DATAL92, 192,224,224,224,224, 224,224,
62,0,9,0,9,0,0,3,15,60,2%3,127,63,31,31,
63,243, 229, 60, 235,253, 233, 295, 259, 253, 25
2,224,60, 255,255,253, 255, 249, 199,3, 1,60,
254,255,129,0,0, 2,0, 128, 100,31,31,34,34,
15,31,31,56, 100
340 DATAZ24,224,240,B48,248,240,224,112,
£0,31,31,63,63,31,31,15,3,60,240, 240,248
, 248, 240,240,224, 128,60,0,0,0,9,0,0,9,0,
€8,0,0,9,0,90,9,0,9,68,0,0,9,0,4,7,7,7,68
.56, 112,112, 112,224, 248, 248,248,68, 112, 5
&,56,28, 156, 255,255,255
350 'XXXEXEXXEXK LA RECOLTE XS¥XENEXEXX
360 POKE24635,36:CLS: COLORS:ATTRBY, 11L0C
ATE{,7:PRINT“RECOLTE” : ATTRBQ, @: CONSOLE14
, 241 POKE24635, 67: CLS: CONSOLEA, 24
370 FORK=37TO31STEP-3:RESTOREA7Q: FORJ=0T
04:LOCATEK, 18+J,@: FOR1=@TO2:READA,B,C,D,
E,F,G,HiDEFGRS (12)=A,B,C,D,E,F,G,H:PRINT
GRS (12) § INEXT:NEXT:NEXT
380 C=@:POKE24633,83: FORK=0TO41READA,B:C
=C+21 FORJ=QTO4 1 LOCATEA, 24+J-C: FOR1=@TOS!
PRINTGRS (6+J) ; : NEXT:NEXT t NEXT
390 POKE24633, 185: FORJ=ATOL1STEP11:FORI=
16TO221 LOCATEYJ, 1,@:PRINTGRS (11) 3 :NEXTI,J
{FORI=QTO95: LINE (48, 90) - (1, 128) , 31 NEXT
400 FORA=QTOD6.Z2E218STEFQ. {t X=25¥C0S (A) 42
80: Y=23¥SIN(A) +60: LINE (280,60) - (X,Y) ,3:N
EXT:BOXF (1,16)-(10,82)* *,7,7:BOXF (28,14
)=(38,16)" *,7,7
410 COLORO:LOCATE2S, 14:PRINT*NB DE MORTS
1LOCATEY, 17:PRINT*NB DE SACS”:LOCATEZ,1
91PRINT*DE GRAIN®:COLOR®, 6:V=(GR1E10)+1
420 1FGR2<GRI DRMO@<ESZ THENGRE=GR2+(CIN
éégwnxv)):Mnesana+c1NT(RND°31:PLAY'L1aao
430 IFGR2>GR! THENGR2=GR1
449 1FMO@YESZ THENMO@=ESZ
450 1FGR2=GR1 ANDMO@=ES2 THENGOSUBA4EQ:FO
Ré;@fﬂ&@@@!NEXTI:RETURNELBEGDSUBABB:GDTU
4

@,127,127,127,127,
4, 254 254 254 eaa.

’
’
’
r

46@ LOCATE3,Z21:PRINTUSING”######";GRE; 1L
DCATE3Z, 16:PRINTUSING” ###";M0Q; : RETURN
47¢ DATA@,@,9,3,3,9,0,0,24,24,24,235,233
,24,24,24,9,0,0,192,192,0,9,90,0,0,0,0,9,
©,0,1,24,24,24,24,36,102,165,66,90,9,9,9,
@,9,@,128,1,1,1,2,2,2,4,4,66,66,66,66,b6
6,66,66,128,128,64,64,64,32,32,32,4, 4,
8,9,19,20,24,129,129, 129,834, 0,9,0,0
@ DATA32,16,16,16,144,72,40,24,16,16,1
16,16,16,31,9,0,0,¢,90,02,9,235,9,8,8,8,
8,8,8,248,90,14,15,15,13,16,14,17,9,18,7
49e 'lxnx:xx CHOIX DEB CAPIT&UX xxxx::x
509 BOXF(Q,32)-1199,200),0:LINE(@,32)-(3
29.323.SSCULURS.0:ATTRBB.0:LUCATE3,?,@1P
RINT*CHOIX DU NIVEAU :“1AS=INKEY$:Pl@=0:
CHe=@; TR@=@
518 COLOR4,3:LOCATEZ, 1@:PRINT"1";:COLORZ
»@IPRINT” caPlTaux PREleEB
520 COLDORA,3:LOCATEZ, {2:PRINT2*;:COLORZ
,Q1PRINT” CAPITﬂUx ﬂLEATUIRES
530 A$=INKEYS$:A=RND:IFA$="1"THENJAQELSE]
FA$=*2* THEN33@ELSES3@
540 PDO=15000:ARE=50:GRO=50:ESe=21F10=1}
CHe={1P=4317.5:60T037@
550 PO@=INT (10@¥RND+1E3SRND+1E3) %101 ARO=
INT(1@1XRND) :GRO=INT (1@1 XRND) 1 ES@=INT (4%
RND) s P1@=CINT (RND) : CH@=CINT (RND) ; TR@=CIN
T(RND) tP=(P0@/1@) +(AROX¥435) + (GROX¥E) + (ESEX
123 +(P1@%S) +(CHRX12,9) + (TREX5Q)
S60 'EEAXXAXEEXEAEN DUREE NEXXBEREXANERX
570 A$=""i1BOXF(@,32)-(199,200),0Q! LINE(@,
32)-(320,32) ,5:1COLORS, @:ATTRB1, @i LOCATE?Y
,SIPRINT'DUREE' ATTRB®, G:CULDR7
580 LOCATEZ,B,0:PRINT“SUR COMBIEN DE TEM
PS” i1 LOCATES, 10!PRINT VOULEZ-YOUS CREER”":
LOCATE2, 121PRINT“VOTRE EXPLOITATION ?*:L
OCATES, 141PRINT*(DE 3 A 2@ ANS)"iLINE(Q,
130)-(2009,130) ,4
39e CBLUR&:LUCATEE.19:PR1NT‘DUREE DU JEU
1 “31GOTDEZR
600 AS=INPUTS(1):A=ASC (AS):L=LEN(B%):IFA
-13THENEBBEL5E1FAﬂBANDL)BTHENBSHLEFTStB!
LL=1) 1A$="*1GOTOBEQ
61@ IFA<4BORA>370RL=2 THENEEO
62@ COLOR3, 41B5=B$+A%:LOCATEL7, 191FRINT"
*iLOCATEL7,19:PRINTES: GOTOGQR
£3@ COLOR7,@:LOCATEL7 AStPRINT” *:iLOCAT
E17,19:RP=VAL (BS) : IFRP>20 DRRP{3 THENCOL
OR@, 1 1 PRINTBS; SPC (2-L) : PLAY *DOPDOFDOPDOP
PP":As-":GDTDEEeELSbCDLDR? Q:PRINTRP:ES
=" AgmY * s AN@=RP : AN=@:US=0: HJ@=0: NDo=e
640 ‘EEXEAEXBAXEEXE MENU EXXEEEXREREXEX
652 IFAN=AN@ THENZS9QELSEAN=AN+{:GA@=0:D
00=0:AR1=0:TAR=0:TAL=0: TAZ=Q: TA3=0: TA4=0Q
1TAS=QES1=0:ESE=Q:ES3=01ES4=0 ESI=0:GR1
=0 : GRE=@: EN@=1 1 MOV=@: IFFU@>=N0@ THENPO®O=
PO@-NO@ ELSENULR=@
660 PD1=300+ (INT(31XRND)X1Q) '===e——=e==
-------- --====3PRIX DE VENTE DU TERRAIN
670 PD2=4@+INT(41XRND) *
e e e >PR1X DE VENTE D'UN BALLOT
£80 PO3=1ES+INT( (S1XRND) ¥1Q) '===—=—=——=
———emmmmmm===3PRIX D’ACHAT D'UN ESCLAVE
9@ PO4=PO30EE '’
————————————3PRIX DE VENTE D'UN ESCLAVE
700 BOXF(@,32)-(199,200),0:LINE(D,32)-(3
2@,32),5:COL0RS,0: ATTRBL, 1: LUCATES, 7,0:P
RINT*MENU” 1 LOCATE28, 2: POKEZ4635, 193 PRIN
T*AN"3AN:ATTRBO, @: AS=INKEYS
71@ COLOR4,3:LOCATEY, 1Q:PRINT"1"; 1 COLORZ
,@1PRINT" TERRAIN
72@ COLOR4,8:LOCATES, 12:PRINT“2"; :COLORZ
,@:PRINT” PLANTS
73@ COLOR4,3:LOCATES, 14:PRINT*3" 1 COLORE
,B3PRINT” ESCLAVES
740 COLOR4,3:LOCATES, 16:PRINT*4"; 1 COLORZ
,@1PRINT” QUTILS
73@ COLOR4,3:LOCATES, 18:PRINT*3"; 1COLORZ
, @1PRINT" EMFLDYEB
76@ COLOR4,3:LOCATES,20:PRINT*E"; : COLORZ
,@tPRINT” BUITE
770 RF$=INKEYS:A=RND: IFRP$=""“THEN77QELSE
RP=VAL (RP$) 1 IFRP{10RRP>7THEN77@ELSEONRP
GOTO790, 980, 1080, 1280, 1940,2030

8,
48
6,

70
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VICTE

VPC 2 8086/640 K 11.900 FHT

v 286 AT 512 K/20 Mo

Compatlble 8088/256/2 drives 360,
sortie II et série, et horloge

- SERVICE APRES-VENTE - GARANTIE

35.900 F HT

AMIIBABY 8. 348 Fur.

g0 FF/HT
\_,_E___E.QML‘-E—& an -21-838- -eept-= 18 900 pepim
-msiilBi\ --5-860- -FR{HE-= 095 FE/HT
EPSON 20 agoe-FRAE" o 75 FF/HT 16
EPSON 8 _23-500-FFAHE d'nat Y
SHARP 7000 l m'tcl'O"of \ ot
e \ compP

LA COMMANDE PAR MINITEL
7 JOURS SUR 7, 24 H SUR 24

Appelez le réseau Télétel R

16 (3) 615.91.77
T

Puis tapez

LE CHOIX: Mn;énleLs ET LOGICIELS
LES SERVICES::

. FORMATION AUX MATERIELS ET AUX LOGICIELS

LES CONSEILS :

- ETUDE DE VOS BESOINS PAR DES SPECIALISTES,

c o o ® SUIVEZ NUUS CHEZ

/AMITINFORMATIQUE /

o Mémoire de sauvegarde. Unité de micro-disquettes de
3"1/2 de 1 Mo non formatées soit 720 K octets utihisateurs.
« Options. Carte d'extension, comprenant : - horloge et _ _
calendrier protéges par batterie — hautparleur — voie série U micro-ordinateur
supplémentaire RS 232 C - détection de I'appel
téléphonique e Boitier externe de mise sous tension
automatique & partir de la détection de I'appel téléphonique.

Le Peréuna 800 est

spécialement concu pour
les utilisateurs du Minitel.

9800FHT

i BON DE COMMANDE A RETOURNER A « AMi-INFORMATIQUE »

DESIGNATION

PRIX UNITAIRE PRIX TOTAL

P joinit O Mandat-fefire joint

S0USTOTAL

FORT

Cortré REMBOURSEMENT
TOTALTT.C.

lﬂm‘-’&

FAIRE CHOIX :

« AMII »

ponae | AMITINFORMATIQUE

163. RUE DEROME- 75017 PARIS

(1) 46.22.22.39




o SESHME s

780 ‘XXXFAXAINAAX TERRAIN FEXXARANRTAXRE
790 BOXF(@,32)-(199,200),@:LINE(@,32)-(3
20,32),5:COLORS, @: ATTRB1,@: LOCATES, 3:FRI
NT‘TERRRIN tA=T7:B=01 AS“':BS"'SGGSUBBBG
:GOTD820
B80@ ATTREQ,0:COLORA,B:LOCATEL, 73PRINT"P1
ECES D'OR ¢ "'CULDR,.!IPRINTUSING #ithie
##”31POQ.
B840 COLOR,,1:LOCATEL,9:PRINT"NB D'ARPENT
: "3:COLOR,,1:PRINTUSING" ###4#4#" ; ARQIRE
TURN
820 COLOR,,{:LOCATEL, {1:PRINT*PRIX D’UN
ARPENT : “;:COLDR,,1:PRINTUSING”###" ;P01
: PO=P0Q: AR=ARO
B30 LINE(@,110)-(200,110),4:L0CATEL, 16:C
OLOR2, @:PRINT”ACHAT D’ARPENT :":LOCATEL,
191PRINT*VENTE D’ARPENT 1
B84@ X=1Bi1Y=16:LG=3:MAX1=PDQ/PO1:MAXE=MAX
11G0SUB2720: PO@=P0@- (RPX¥PO1) : ARG=ARDTRP
830 X=18:Y=19:LG=3:MAX1=ARQIMAXZ=MAX1:GO
SUB272@1 POR=PO@+ (RPXFDL) : ARG=ARG-RP
B6@ FDRA=1TO6:B=0:PLAY"ASREA®@":GOSUBEeR!
NEXT:CDLDR.,1IGUBUBBBB:CULURi,QILUCHTEQ-
23:!PRINT“CELA VA (D/N)7"1AS=INPUTS(1)
872 1FA$="D”0DRAS="0"THENSBRELSEIFAS="N"D
RAS=”n " THENPOO=PO: ARO=AR: AS=" * tB$="" : GOT
D799ELSEBE®
580 BOXF(@,39)-(199,200),@:COLOR7,B1A=T:

B=@: A!""BSE"'IFAR!)ARQ THENGRO=GRO+AR

é;ARI'O 1 GOSUBB99: GOTO91@ELSEGOSUBBI2: GOT
ie
B89@ COLORA,B:LOCATE!L,9:PRINT”ARPENTS CUL
T, ¢ “3:COLOR,,1:PRINTUSING"#####4"; AR
900 COLOR,,1:LOCATEL,11!FRINT"NB DE BALL
o1 : "'CULUR.,iIPRINTUSlNG HHdHNH" ; GRY:
RETURN
91@ COLOR,,1:LOCATEL,7:PRINT"NE D’'ARPENT
: "331COLOR,, 1:PRINTUSING" #####" ; ARO
BEB BOXF (16, 1@8)-(172,139) , 7: LOCATES, 14:
PRINT“IL FAUT 1 BALLOT":LOCATEZ, 16:PRINT
* PAR. ARPENT CULTIVE*:GR=GR@:ARI=AR1
930 LINE(0,148) (200, 14B),4:L0OCATEL,21:C
OLORE, @:PRINT“ARPENTS LULT. :
940 X=17:Y=E1:LG=5iMAXL=(AR@-AR1) i MAXE=G
R@1GOSUBZ2720: AR {=AR1 +RP; GR@=GR@-RP
950 FORA=1TOG:B=@:PLAY"ASREA@":GOSUBEI0:
NEXTICULDR.,l GDSUB89e: COLOR!Y ,@: LOCATES,
231PRINT“CELA VA lD/NJ"Iﬁ$=1NPUTlt1!
960 IFAS="0”0RAS="0"THEN7OQELSEIFAS="N"0
RAS="n"THENGR@=GR: AR{=AR3: AS=""1BF=""1G0
TOBB@ELSE93@
970 'EATEXKERAXTAX PLANTS ERXREERENERXX
980 BOXF(@,32)~-1199,200),0@:LINE(@,32)-(3
20,82) ,51COLORS, @1 ATTRBL, @: LOCATES, 5: PRI
NT'PL&NTB':A'? B=0@:A$="":B$=""1G0OSUBI20:
GOTO1R10Q
990 ATTRB@,@:COLORA,B:LOCATEL, 7:PRINT"PL
ECES D'OR : ";:COLOR,, 1:PRINTUSING"#H####
##* yFOQ@
1009 COLOR,,1:LUCATE1,9:PRINT*NB DE BALL
DT 1 "$1COLOR, , 1:PRINTUSING” #####4%" ; GRO:
RETURN
101@ COLOR,, 1:LQCATEL, 11 :FRINT" PRIX D’UN
BALLOT : "3;:COLOR,,1:PRINTUSING"##";P02
1 PO=PD@: GR=GRO
1020 LINE(Q,110)-(2@0,11@),4:L0CATEL, 161
COLORE, @1PRINT*ACHAT DE BALLOT :*:LOCATE
1,191PRINT*VENTE DE BALLOT 1
1030 X=193Y=i61LG=53:MAX1=P0@/PDO21MAXE=MA
X11G0OSUB2720: POe=P0e- (RFXFOZ) ; GRE=GRY+RP
1040 X=19iY=19;LG=5:MAX1=GRO:MAXZ=MAX1:G
0SUB2720: POR=PO@+ (RPXPO2) { GRO=GRe-RP
1030 FORA=1TO6:B=0:PLAY“ASREAQ":GOSUBISe
{NEXT1COLOR, , 1 : GOSUB99@: COLORY, @1 LOCATES
»23:PRINT"CELA VA (DIN)”'QSRINPUTﬂﬁii
1060 IFAS="0"0RAS="0"THEN7@OELSEIFAS="N"
ORAS="n " THENPO@=PD: GRO=GR: A$="":B$="":G0
TO9BRELSE 1030
1070 ‘XEXXRXAXAIAX ESCLAVE XXXXRERXXNXY
108e BOXF(@,32)-(199,200),@:LINE(®,32)-(
32e,32), SICDLQRS e: ATTRBl @:LOCATE4,3:PR
INT® EECLAVE'!&'?:B'B A$="'B$='" Gosueie
90:GOTOL110

1292 ATTRE@,@:COLORA,B:LOCATEL, 7:PRINT“F
1ECES D'OR : ~;:COLOR,,1: PRINTUSING #Heh
###" ; P00

110@ COLDR,,1:LOCATEL,9:PRINT“NB D'EESCLA
VE : *“;:COLOR,,1:PRINTUSING"###" ESQ:RET
URN

1110 COLOR,,1:LOCATEL, 11:PRINT*ESCLAVE V
ENDU A *;:COLOR,,1:PRINTUSING####" ;P03
112@ COLOR,,1:LOCATEL, 13:PRINT"ESCLAVE R
ACHETE A "3 :COULUR,,1:PRINTUSING"##%" ;P04
1 PO=P0Q: ES=ES0

1132 LINE (2, 125)-(2002,123) ,4:LOCATEL, 17}
COLORZ, @i PRINT“ACHAT D’'ESCLAVE :":LOCATE
1,201 PRINT“VENTE D’ESCLAVE :*

114@ X=19:Y=17:LG=31MAX1=PUB/PD3:MAXE=MA
X11GOSUBZ720: PD@=PD@~ (RPXPD3) 1 ES@=ES@+RP
1190 X=19;Y=20:LG=31MAX 1=ESQ: MAXE=MAX11G
0SUB27291P0@=P00+ (RPAPDA) 1 ESO=ESO—-RP
1160 FORA=}TO61B=01PLAY*ASREAG® 1GOSUB10Y
@INEXT1COLOR, , 1 1 GOSUB109@1 COLOR1 , @ LOCAT
E£4,231PRINT*CELA VA (D/N)7*1AS=INPUTS (1)
1170 1FA$="D"ORAS="0"THEN1 1BOELSEIFAS="N
“DRAS=*N* THENPD@=P0: ESQ=ES: AS=" " 1B$=" " 1G
DTO1@B@ELSEL 160

1180 BOXF (@,%0)-(199,200) ,0:A=7:B=0:A$="
«1Bs=" * ; POP=POG+N0Q : ND=0 : GOSUB1190: GOTO
1210

119@ COLORA,B:LOCATEY, 7:PRINT“PIECES DO
R 1 *31COLOR,,1:PRINTUSING” ##t#t##a#" ; P0G
1200 COLOR,,1:LOCATEL,9:PRINT“NB D’ESCLA
VE 1 *3$COLOR, ,1:PRINTUSING”### " ES0:RET
URN

1210 BOXF (4,86)~ (193, 146) ,7:COLOR®, 7:LOC
ATE®@, 111PRINT* UN ESCLAVE ITRAVAIL ENV,*:
LOCATER, 13: PRINT*14H/JOUR ET A BESOIN":L
OCATES, 151 PRINT“FRES DE 509 PIECES®:LOCA
TE3, 17:PRINT“D’ OR DE NOURRITURE.

1220 LINE (@, 152)~(195,152),4:LOCATEL, 20!
COLORZ, @:PRINT“NB HEURS/JOUR :-{LOCATE1,
221PRINT“NDURRITURE 3 *1P0O=P00

1230 X®171Y®20Q:LG=21MAX1=241MAXESMAX1 { GO
SUB2720 1 HI@=RP

1240 X®141Y=22:LG=6:MAX 1=P00: MAXE=MAX1:G
USUB2720 1 PO@=P0@-RP : NDO=RP

1250 FORA=1TO61B=0:PLAY "ASREAR" i GUSUB119
@:NEXT:COLOR, , 1 GOSUB119@: COLORY , @1 LOCAT
E4,23:PRINT"CELA VA (O/N)7*:AS=INPUTS (1)
1260 [FAS="0"0RAS="0"THEN7@OELSEIFAS="N"
DRAS="n"THENPO@=PO: ND@=0: A$=" * 1 BS="* : GOT
01 1BOELSE1250

1270 'EEXTERRXRAEX QUTILS EEXEXEXXKXXNEX
1280 BOXF (@,32)-(199,200) ,@:LINE(@,32)-(
320,32) , 5:COLORS, @:ATTRB1, @: LOCATES, S1PR
INT“OUTILS" 1 A=7;B=0: AS=" * {B§="~

1290 ATTREQ,@:LOCATE4, 10:PRINT“VOULEZ-VOD
US 1*1COLORA, 81LOCATES, 131PRINT~4*;1COLO
R2,@:PRINT* ACHETER DES OUTILS*1LOCATES3,
151COLUR4, 31 PRINT2*; t COLORZ, @1 PRINT* VE
NDRE DES DUTILS

1300 AS=INPUTS (1)1 IFAS="1°THEN132QELSEIF
A$="2"THEN1E30ELSE 1300

1310 'XEXXXERS ACHAT D’'OUTILS ¥XEXXRXEX
1320 BOXF(®,50)-(199,200),0:A=7:B=0:AS="
*;B$="* | GOSUB1330: GOTO1360

1330 ATTRBO,@:COLORA,B: LOCATEL, 7tPRINT*P
1ECES D'OR t *;tCOLOR, ,11PRINTUSING ####
#ith* ; POQ

1340 COLOR,,11LOCATE!, 11:PRINT"NB DE OUT
ILE ¢ *3;:COLOR,, 1:PRINTUSING"###"; (PI@+C
HO+TR@)

1350 COLOR, ,1:LOCATEL, 13:PRINT*NB DE COU
TEAU : “$i1COLDR,, {:PRINTUSING"###";Pl@!R
ETURN

1360 COLOR,,1:LOCATE!,9:PRINT*NE D'ESCLA
VE ¢ “;1COLOR,,1:PRINTUSING®###*;ESQ
1370 BOXF (8, 116)-(176,162),7: LOCATEZ, 13:
PRINT*IL FAUT 1 OUTIL PAR”:LOCATEZ,17:FR
INT*ESCLAVE, UN COUTEAU":LOCATEZ, 19:PRIN
T*VaUT 100 PIECES D'OR

138@ LINE(Q,17Q)~(209,170),4:COLORE, @: L0
CATES,22: PRINT*ACHAT DE COUTEAU & *(PI=Pl
@:PO=PO0

1390 X=201Y=E21LG=3:MAX1=PD0/ 100! MAX2=MA
X11GOSUB2720: PDR=PO@~- (RP¥10@) : P10=P1@+RP

72

p—

Stand au SICOB printemps !!

PLACE D’ITALIE
62, rue Gérard - 75013 PARIS
Tél. : (1) 45.81.51.44

ouvert du lundi au samedide9ha19h

128

Tous les jeux du [ﬂ

Déja des programmes sérieux! .- :

Des prix fantastiques sur 128,1571,

moniteurs 40/80 colonnes !
[A] Consultez-nous.

1 roduits
7 IQ_MQI Bour votre

SUPER PROMOS

+1541.

Des remises surprises sur les jeux!

DATEX GRAPHIX MOUSE

(EEC services)

Une SOURIS pour le 64! Et un programme graphigue
trés, trés, trés sophistiqué gqui vous permettra de creer
les dessins les plus fouillés. Manuel traduit en francais.

Réf. 2633 (Souris + Disquette + Cassette) .. ..

B95F

GAME KILLER. POUR TOUS LES ZAPPERs! Une car-
touche qui supprime les collisions de sprites el vous

donne plus de chances lorsgue vous jouez ! Decouvraz
des niveaux de jeux auxguels vous n'etiez jamais
encore parvenu. Débutez les jeux au tableau de votre
choix | Terminez las jeux, entrainez-vous sans &lre “tué”

par una collision de sprites! Cartouche

195 F

POWER CARTRIDGE. La cartouche qui “DYNAMITE"
votre 64. Elle comprend les options suivantes : POWER
TOOLKITT - DISKTOOL - TAPETOOL - POWERMON -
PRINTERTOO - POWER RESET (en appuyant une fois
sur le bouton POWER RESET vous affichez un menu
spécial qui vous propose des nptmm complerrmntau
485F

res. Cartovche - ........

HOUSSE MPS B010uB03 ......ccvvoniionnnn

HOUSSE CLAVIERB4 ... ............
HOUSSE DATASETTE C2N. .

HOUSSE 1541 .

HOUSSE IMPRIMANTE RITEMAN (-1

I exPRESS

1. Vous possédez, une carte de crédit
TELEPHOMEZ-NOUS et COMMANDEZ.
Votre commande partira le jour méme.

=4

o =1 a7y P

fo¥s [T T e e P AT,

Miatdriel:) L 1o e e

HOUSSE CLAVIER 128 . 45F

1040 STF

16/32 bits, microprocesseur 68000
de Motorola,

Clavier Azerty.

1Mo de MEV.

face (non formate), 720 Ko formaté,
1 moniteur HR (640 x 400).

1 souris. PRIX9.990 F

RILUIMN

INFORMATIUE

COMMODORE

1 lecteur de disquette de 1 Mo double

Pauthentique spécialiste
de COMMODORE
d’AMSTRAD et d’ATARI ST

produits AMSTRAD

pour votre

[4]0]

EDITE PAR RUN

TAROTS Le vrai
D

C140FD 210F

SE sm ey
ey o0 oA | caeor cevecen
CPC 464 284 F Apport | 1ep [ coot total du credrt
D| soniteur 2690F par mois comptant | oo 570 avec assurance
i " monachrome | | 9 mensualités | BUUF f | ______ 256 F
+1541 + MPS 803. Téléphonez! . Do T 4260F | Apport | qe | Coultotald créat
i Moniteur |  3990F par mois comptant oW avec assurance
Des jeux €] couleur | 1zmensualites | gooF | 280%™ | " iz0F
LTILE COMPUTER PROPLE. i S Igg E | crcems | oF 3n010F App?rt Coiit total du crédit
|2 Moniteur 449 par mois comptant L avec assurance
CoMDOFTaERING | Claor () monoehrome | “"~"" |12 mensusltss | ~390F | 2290% | Sei0F
YIE AR KUNG FU . e ol 1 ] CPC 6128 | 504 F Apport TEG | Coit total du credit
i R TR . C130F E Maoniteur 5990F par mois comptant | o5 7oy avec assurance
ZORRO . . -D175F couleur 12 mensualités GO0 F e )
SABREWULF S Ll R At
UNDERWLIFILDE ...... C140F D i COLOSSUS CHESS4.0....... C10F-D170F
KUNGFUMASTER C140F es jeux ROCKY HORROR SHOW ... C125F-D170F
REVS . = -D250F BOULDERDASH.... .. i _C110F FRANK BRUNO'SBOXING .... C120F-D195F
SPITFIRE 40 i C135F TORNADO LOW LEVEL ....... C 110 F D180F INTERDICTOR PILOT. .. C235F-D250F
WINTER Gﬁ.M .......... 5F-D175F SPITFIRE 40 . : RED ARROWS . cevee CT3OF-DA170F
THE WAY OF THE EXPLODING FISTC110F WORLD CUP SOUTHERN BELLE ...... R C115F
ROCKN'WRESTLE .. C105F SLAPSHOT. . AIRWOLF . Ry C135F
BACK TO THE Fl.I"I'UFIE .... C120F DOPPLE GﬂNGER ................. C120F HiGHWﬂY ENCOUNTER SR C 115 F-D180F
CRITICALMASS. ... ........... C120F SWEEVO'S WORLD. . 5 C120F TAU CETI. ... e . C120F
NIGHTSHADE . . ... . C140F 3D GRANDPRIX . ... .. .F135F D195F RAMBO A s e oh e n ... C BOF
i AZIMUTH . . C130F
VOUS VOULEZ EmE IMPRIMANTE DMP 2000. 100 ¢ps, traction et fric-
GUNSHOT JOYSTICK tion CADIE INCIUS. . .ovvieniiae s ieaeian 2200 F
PLUS PERFORMANT!!! 120 ' e : o
- - = * 484 couleur (2 housses) .. ..........-- E
joysticks COMPETITION PRO e 464 monochrome (2 housses) ........ 140F
195F T ® 8128 couleur (2 housses). ... .. .... 145F
128 - B4 - VIC 20 - ATARI § 4 B e 6128 monochrome (2 housses)........ 145F
ANMSTRAD 464 - 664 - 6128 * DISQUEDD1 (1housse) . .............. 45F

+ IMPRIMANTE DMP1ouDMP2000 (1 housse) 80 F

DECOUVREZ LE “ST” : Haute Technologie

* Haute Simplicite

Déja des logiciels sérieux et des jeux pour votre STF !

520 STF Prix5.990F

512 Ko de MEV, = Clavier Azerty.

i MICHTRON BBS . 305F KCRAM...........350F
Cordon péritel RVB. MICHTRON CALENDAR. .. 205F KSEKA ......... 579F
Lecteur de disquette 500 Ko DISK HELP 305
{non formate), 360 Ko formate. MITERM ... 1o f . 305F TIMEBANDIT. . 305F
1 souris. SOFTSPOOL. .. ... ........ 140; MISSION MOUSE. . zgg F
e % o DEG;\S. .............. 425F BRATACAS ...... 399F
Livre avec TOS(*) GEM(**) K SPREAI 455F ULTIMAN. ...... 685 F
et les langages BASIC et LOGO ASSEMBLER 'DEVELOPPER 570F MUD PIES. . zao F
{7 marque déposée d'ATARI PASCAL. . 7 ..1M50F FUPSIDE. ... ... 80 F
[**) marque déposée de DIGITAL RESEARCH C CQMP;LER g i, 115{) F LAND OF HAVOC . 2,30 F

GARANTIE RUN = GARANTIE CONSTRUCTEUR m cadeau surprise pour tout achat de materiel

VOTRE COMMANDE CHEZ VOUS SOUS 48 H*

® ¢ 88 BONDE COMMANDE & découper et a renvoyer & [ ll dép' VPC - 62, rue Gérard - 75013 Paris

promo ..
materlel

2. Vous préférez payer par cheque [l par CCP [l par Mandat T
TELEPHONEZ-NOUS pour réserver votre choix, Votre commande par- Iogiciel par poste URGENT
tira le jour de la réception de votre courrier.

3. Vous préférez régler votre commande a votre facteur? Ajoutez 30F
de frais de contre-remboursement au montant de votre envoi.

logiciel ..o s

Ci-joint mon reglemert par cheque bancaire Cou CCPTI Port e FE

Nos expeditions seront faites

matériel par SERNAM EXPRESS.

*Sidisponible en stock. Téléphonez-nous pourvousre nsalgn er. Sivous
choisissez 2 nous vous réserverons votre commande.

Ja préfére régler
par carte de crédit bancaire

n“ de carte SE=

LIl

| DEMANDEZ VOTRE CARTE DE FIDELITE

Ol ou votre super catalogue "COMMODO
O ou votre supert ca1aloquo AMSTR!\D
Remboursement a la 1° commande

Tous les prix comprennant la TVA.

AR N E NN N NN NN N A N R R N N

[ Je désire recevoir votre Elocurnentatlon matenel ci-dessus,
12F

12F

SIGNATURE : Conltre-remboursement + 30 F* S‘D:'E jehgc;;;ande
ale &
Signature des parenls pour les mains de 18 ans Toiall’ Signarwc obﬁgato.r’re !
*France metropolifaine “Piécag 4
o ooy COrR <
Volre oy € didanfitg,
CREDIT CETELEM

Je choisis la proposition @ . E D '] Mettre une croix indiguant

I'option choisie. Veuillez me T“alre parvenir une offre préalable de CREDIT CETELEM.

Je joins les piéces demandées pour son etablissement et mon versement comptant
d

Egrrgaum rm;} lfJ(Jen[m:
e vog o
n L
”;in’r voa ﬁargzes i
derniére ficha de

73 iustis
TCaL
fomicile oy ]'-'I fe votre
3nCE da foya, OF, quit-

F par [ chégue
OccP
O Mandat-lettre

" EEEE R N RN NN RN NN NN NN

® FS TILT4



IIIlllll!llllllllllllIlIllllllllllllllllllllllllEaEEESFqPqEEIlllllllllIllllllllllIIIlllllllllllllllllllllllll

1400 FORA=1TO6:B=01FPLAY"ASREAQ" 1 GOSUBL33
P:NEXT:COLOR, , 1:G0OSUB1330:COLOR1, @: LOCAT
E4,23tPRINT*CELA VA (O/N)7”1A$=INPUTS (1)
1410 IFAS="D"DRA$="0"THEN142@ELSEIFAS="N
*ORAS="n"THENPO@=PD:FPI1@=Pl:AS=""1B5=""10
OTOL3EGELSEL4@9

1429 BOXF(9,50)-(199,200),0@:A=7iE=01A$="
*1Bg="*;GOSUB1430:GOTO14E0

1450 ATTRB@,@:COLORA,B1LOCATEL, 7:PRINTP
IECES D'OR 1 “;:COLOR,, 1:PRINTUSING” #4t4
##%" 3 POO

1449 COLOR,,{:LOCATEL,11:PRINT“NE DE OUT
ILS : “3:COLOR,,1!PRINTUSING"###"; (PI10+C
He@+TR@)

145@ COLOR,,1:LOCATEL,13:PRINT"NB DE CER
PEITE t *;tCOLOR,,1:PRINTUSING"###";CHO:
RETURN

1460 COLOR,,11LOCATEL,9:1PRINT“NE D'ESCLA
VE § *31COLOR,,1:PRINTUSING"###";ES@
1479 BOXF(B,116)-(1B4,162), 7:LOCATES, 13;
PRINT#IL FAUT { OUTIL PAR":LOCATEZ,17:FR
INT“ESCLAVE, UNE CERPETTE®:1LOCATE3, 19:FR
INT"VAUT 250 PIECES D'OR

1480 LINE(@,170)~(200,179),4:COLORZ,¥:1L0

CATEL,22:PRINT*ACHAT DE CERPETTE :":CH=C

He1PO=FO@

1490 X=2{:Y=22:LG=3:MAXL=PD@/250:MAXE=MA
%11GOSUB2720@: POR=P0R- (RP323@) : CHE=CHO+KP
1300 FORA=1TOG:B=0:PLAY"ASREA@":GOSUB143
@tNEXT:COLOR, , 1:GOSUB1430: COLORY, @: LOCAT
E4,231PRINT"CELA VA (O/N)7":AS=INPUTS (1)
1510 1FAS=“D"0ORAS=“0" THEN1S2@ELSEIFAS="N
*ORAS="n* THENPO@=PD:CHe@=CH: AS=""1B$=""1G
OTD14Z2eELSE1300

1520 BOXF(Q,3@)-(199,200),01A=7:B=0:A%="
" ¢B$=" " 1GUSUB1 5301 GOTD1 360

1539 ATTRBO,0:COLORA,B:LOCATEL, 7:PRINT“P
IECES D'OR ¢ “3:COLUR,,1:PRINTUSING" ####
#au" P00

1549 CDLOR,,$:LOCATEY, 11:PRINT*NB DE OUT
ILS t “;iCOLOR,,$:PRINTUSING"###"; (F10+C
He+TR@)

155@ COLOR,,1:LUCATEYL, 13:tPRINT*NB DE CER
PE § “*;1COLOR,,1:PRINTUSING"##"; TR@:RETU
RN

1560 COLOR,,1:LOCATE1,9:PRINT"NB D'ESCLA
VE ¢ “;:COLOR,,1:PRINTUSING"###";ESQ
1570 BOXF(8,116)-(185,164),7iL0CATES, 13!
FRINT*IL FAUT 1 OUTIL PAR”:LOCATES3,17:PR
INT"ESCLAVE, UNE CERPE":LODCATEZ, 19:PRINT
“VAUT ieee PIECES D'OR ;

1580 LINE(@,17@)-(2¢0,17@),4:COLORE,@:LU
CATEL,221PRINT”ACHAT DE CERPE :":TR=TR@:
PO=FOQ

1999 X=18:Y=22:LG=EtIMAX1=P00O/100@: MAXE=M
AX{$GOSUB272@1FPOR=POY~ (RP¥100Q) | TRO=TRO+

RP

1600 FORA=$TU6:B=0:PLAY“ASREAR” 1 GOSUB153
@1NEXT: COLOR, , 11 GOSUB1530: COLORY , @: LDCAT
£4,231PRINT*CELA VA (D/N)?":AS=INPUTS (1)
1610 IFAS="0"0RAS="0" THEN7QRELSEIFAS="N"
ORAS="n* THENPO@=PU1 TRO=TR1 A$=" * ; E$=" " : GO
TO152QELBE 1600

1620 'SEXXXEXS VENTE D’'OUTILS BXXXXEXXY
1630 BOXF(9,30)~(199,200) ,0:A=7:B=0:A$="
“{B$="* 1 GOSUB16401GOTO167@

1649 ATTRE®,@:COLORA,B:LOCATEL, 7iPRINT*P
1ECES D'OR ¢ “3:COLOR,,1:PRINTUSING" ####
#48°; POR

1638 COLOR,,1:LOCATEL, 111PRINT*NB DE UUT
ILS § *;1COLOR,,1:PRINTUSING*##%"; (P10+C
HO+TR@)

166@ COLOR,,11LOCATE, 13:PRINT*NE DE COU
TEAU i *3iCOLOR,,1:PRINTUSING”###°;P10:R
ETURN

1670 COLOR,,1!LOCATES,9:1PRINT*NS D’ESCLA
VE 1 ";1COLOR,,1:PRINTUSING”##%°ESQ
1680 BOXF(4,116)-(191,146),7:LOCATER, 15:
PRINT* UN COUTEAU EST RACHETE“!LUCATES,!
7i1PRINT"S@ PIECES D'OR

1690 LINE(@,153)~(2e8,153),41COLORE,Q:L0
CATE1,21:PRINT*VENTE DE COUTEAU 1 *:PI=Pl
@:PO=P0Q

1700 X=20:Y=21:1LG=3;MAX1=P10:MAXE=MAX1:G
OSUB2720: FOe=PD@+ (RPX5Q) : P1@=P10-RF

1710 FORA=1TOE:B=0:PLAY"ASREAR”1GUSUB164
@iNEXT1COLOR, , {1 GDSUB164@: COLOR1, @: LOCAT
E4,231PRINT“CELA VA (O/N) 7" 1AS=INPUTS (1)
1720 1FAS=*0“CRAS="0"THEN173QELBELFAS="N
*ORAS®"n* THENPD@=PU: P1@=Pl i A$=""*:B$=""iG
DTD1630ELSEL710@

1730 BOXF (@,3@)-(199,200),0:A=7:B=01AS="
» ¢ Bg=” ¥ 1 GOSUB1740: GOTO1770

1740 ATTRB®@,@:COLORA,B:LOCATEL, 7: PRINT"P
IECES D'DR &t "1iCOLOR,, $ :PRINTUSING” ####
#4#%" 1 P00
1750 COLOR,,1:LOCATES,11:PRINT*NB DE OUT
ILS § *31COLOR,, {:PRINTUSING"###"; (P10+C
He@+TR@)

176@ COLOR,,1:LOCATE1,3iPRINT*NB DE CER
PETTE ¢ “3$COLOR,,1:PRINTUSING"###";CHOs
RETURN _

177¢ COLOR,,$1LOCATEL,9:PRINT“NB D'ESCLA
VE | "31COLOR,,1:PRINTUSING"#8#4";ES@
1780 BOXF(4,116)-(191,146),7:LOCATES, 13:
PRINT*UNE CERPETTE EST®:LOCATE4,17:PRINT
*RACHETE 123 P.0

1790 LINE(@,153)-(200,153),4:COLORZ,:L0
CATE!,211PRINT*VENTE DE CERPETTE :*:CH=C
He:PO=PO@

1800 X=2131Y=21:LG=3:MAX1=CHR:MAX2=MAXL:G
OSUB2720: POe=FO@+ (RPX125) : CHe=CHU-RP
1810 FORA=1TO6:B=Q:PLAY“ASREAQ” : GOSUB174
@:NEXTiCOLOR, , 1:G0SUB174@:COLORY, @ LOCAT
E4,23:PRINT“CELA VA (O/N) 7" :AS=INPUTS (1)
1820 IFAS="D”0RAS="D" THEN1B3RELSEIFA$="N
*DRAS$=*n " THENPO@=PD:CHO=CH: A§=" * :B$=""1Q
DTO1730ELSE1B10

1830 BOXF(@,30)-(199,200),0:A=7:B=0;AS="
= ;By=~ "1 GUSUE184¢:GOTO18 7@

184@ ATTRB®,@:COLDRA,B:LOCATEL, 7:PRINT“P
IECES D'OR : *;:CULUR,, ! tPRINTUSING"#%##
#h#" P00

{85@ COLOR,,1:LOCATE1,11:PRINT“NE DE OUT
ILS & “3:COLOR,,1:PRINTUSING“###"; (PI1@+C
He+TR®)

1860 COLOR, ,1:LOCATET, 181PRINT*NB DE CER
;E 1 "3 3COLOR, , 1:PRINTUSING*##"; TR@:REIU

N

1870 COLOR,,1:LOCATE!1,91PRINT*NB D’ESCLA
VE 1 *33COLOR, ,1iPRINTUSING” ###° ES@
1880 BOXF (4, 116) - (195, 146) , 7: LOCATER, 131
PRINTUNE CERPE EST RACHETE®!LOCATES,17:
PRINT“S5@@ PIECES D'OR

1899 LINE (@, 153)- (200, 153) .4:COLORZ,@:L0
CATE1, 28 tPRINT*VENTE DE CERPE :*:TR=TRO:
PO=POQ

1900 X=1B1Y=21:LG=2:MAX1=TRO:MAX2=MAX1:G
DSUBE720: PO@=PU0+ (RP¥52Q) 3 TREsTRO~RP
1910 FORA=1TO6:8=@:PLAY*ASREAR” : GOSUB1EA
@1NEXT 1 COLOR, , § 1 GDSUB184@1COLORY, @1 LOCAT
E4,23:PRINT“CELA VA (O/N)?”:AS=INPUTS(1)
1920 1FA$=*0”DRAS=*0" THENT@OELSEIFAS="N"
ORAS="n° THENPDOR=PO: TRe=TR: AS="":BS="": GD
TD1B30ELSE1910

1930 ‘K¥EXEXEXEE EMPLOYES XEXEXEXENEXE
1920 BOXF (@,32)-(199,200) ,0: LINE (@, 32) = (
3@, 32) ,5:COLORS, @: ATTRB1, @: LOCATES, 5: PR
INT"EMPLOYES” 1A=7:B=0:A$="* :B$="* ; PDe=FD
o+ (DD@X750) +(GA@X50@) 1 DDR=0: GAC=0: GOSUB1
930: GOT01960

1950 ATTRBQ,@:COLORA,B:LOCATEL, 7:iPRINT P
1ECES D’OR ¢ *;1COLOR,,1:PRINTUSING*####
###~ 1 POR I RETURN

196@ BOXF (8,68)-(176,114),7:LOCATES, 91PR
INT*IL FAUT 73@ PIECES®:LOCATEZ,11:PRINT
*D'OR POUR LE DOCTEUR”:LDCATE2, 13:PRINT”
ET 5@ POUR UN GARDE

1970 LINE(@,1E0)-(200, 129),4;COLOR2,0:L0
CATE{, 1 7tPRINT"NE DE GAKDES :*:LOCATE!,2
@tPRINT*LE DOCTEUR (O/N) :*:PO=P00

1980 X=161Y=17:LG=4:MAX1=(PUQ/5900) 1MAXES
MAX1 i GOSUBE720: PO@=POR- (RP¥50@) 1 GAQ=RP: L
OCATEZ@, 201 COLOR®, 4:PRINT* “:LOCATEZ®,20
1 COLOR7,@

1990 AS=INPUTS (1)t IFAS="0"0RAS="0" THENIF
POR>=750THENDD@=1 : PO@=P0R~-750: PRINTAS: GO
TO200@ELSE 1 99@ELSE L FAS="N" DRA$="n * THENDU.
@=01 PRINTAS : GOTO2000ELSE199¢

I\
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Jh. A

ATARI ATARI ATARI ATARI
ATAR| vaws AvEZ DELA IR ATARI ? YOILA BE OUDI LE HOIR

VDS [FAVEZ PAS B° ATAR] ? QUELLE ERREWR 11 [0
ETES COETRE ATAR] ¥ VENEZ DODS DIRE PEUROIO] [

ATARI

Jh N K N L L.

ATARI ATARI ATARI AT

74

RIR

i .

J\..

ATARI ATARI
LA GAMME XL XE LA GAMME ST M IR LIS [P
ET PERIPHERIQUES ET PERIPHERIQUES TR <
| I3OXEC12BKRAM)  1480F | 13 520STF(Driveints 5990F § zmeeo oot
2 DRIVE 1050 1490F ré +5Log + souris) KARATEKA 319F
3 LECTEURK? 449F 14 040 STFM(Drive 9990F § BLLE MAX 2001 90F | 149F
4 [IMPRIMANTE 1028 1490F integra + (5 log + %ﬂ%g’-m g; :gt_
5 MONITEURVERT+SON  S990F SOUrs + monmono) EDULDER DASH goF | 140F
6 QUICKSHOT II 100F 15 1040 STF Couleur 11990 gPY V8 BRY ooF | 149F
7 AdaptateurAntenns 550F 16 MONITEUR MONO 1890F 8FY VB BFY 2 100F | 169F
B (1+3+6) 1990F haute résolution FIBHTER PILOT 99F | 149F
9 (1+2+86) 2690F | 17  DRIVE3,S 720K SN oo o5 | Rier
0 (1+43+5+6) 2890F | 18 DRIVE 3,5 360K HERCENARY ooF | 149F
| E 1+2+5+6) T890F | 19 Moniteurcoul hters 3990F BRUCE LEE 139F | 159F
2 {(1+2+4+5+6) 5200F 20 100164 35 SF/DD I20F BALL BLAZER 100F | 155F
RESCLE ON FRACTALUB 100F 1509F
BBULﬁﬂ;%;EHZ Igg: :gg:
SPY H
520ST/STF sl B T T = | =
1
T e B 5
BORROWED TIME 490F | | DEGAS 390F | Frwmny APPRIACH ooF | 149F
BRATACCAS 350F | |COLR 390F | CMOP BUEY 100F | 140F
MINDSHADOY 490F | |DBMAN(DBASE3) 1490F ﬂé’.};‘;“" ROAD RACE 1o :g
KING QUEST II 490F | | ZDOMRACK 990F | RIE ALLEV ACE el e
HACKER 490F RYTHM 430F | BLLE MAX 99F | 149F
SUNDOG 490F | | MAILROOM 890F | FORT APOCALYPSE 99F | 145F
ULTIMA Il S90F | | CHAT 490F
MURRAYS ME Z90F | | FORTH 450F g}{g:#gwm g
MOM& ME 390F | | EXPRESS LETTER 450F R e
TRANSYLYANIA 390F DBASE 8S0F agn{;uuﬁ 1] &7
DELTA PATROL 350F | | DISK DOCTOR SSOF BEACH u::%s{: 420
W = BRI S
CRIMSON CROWN 390F | | VIP the professional  1890F usn FLIGAT SN2 STC

qTE ~ DEBIBNATIOR

“PRIX

PORT NACHINE + SOF

LOBICIEL

47 66 11 77

BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI A ELECTRON 117 AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS (80US 48H DANS LALIMITE DES 8TOKS DISPONIBLES) CREDIT CREG IMMEDIAT

Nom:

Adresse .

Yille:. e

.........

ClJOINT CHEQUE o MANDAT POSTE

..........
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2000 FURA=1T0S:B=0: PLAY~ASREAQ” :GOSUB19S | 2270 LOCATEZ, 13:COLORS: PRINTPOS; : COLORE: INTELLIVISION CBS COLECOVISION
@:NEXT:COLOR, , 1:GOSUB1250: COLUR1, @:LOCAT | PRINT* PIECES D'CR. .
£4,33:PRINT"CELA VA (O/N) 7*:AS=INPUIS(1) | 2280 smithégié%a:-émeg.i?a:.?acuwae.m. o CONSOLE 450F |
2010 1FAS="0"0RAS="0"THEN7QQELSEIFAS="N" | DCATE4, 13: "L 'ENGRAIS PERMET®;LUCAIE PER _ |
A9+ -THENPOV=F0: GAQ=9:DUQ=0; AS=" " 16§= | 3,17:PRINT’D'OBTENIR DE BONNES*:LOCATE4, HEL A CONSOLE DE JEU CBS S90F
"':gUTEHﬁElﬁgEgggam_[ULN”F e 19: PRINT"RECULTES MAIS NE*:LUCATES,21:FR B  POIGHEE REMPLACEMENT 190 F
220 'XXX EC INT*LES GARANTIES FAS. . AD TEUR

2030 BOXF (@,32)-(320,200),9: LINE(Y,32)-( | 2299 LOCATEZ,23:CULURL, @:PRINT*ACCERTEZ" 101  BASE BALL 149F g APTATELR ANTENNE 190 F
320, 32) , 5: CULORE: L=P00 yOUS (O/N): “;:COLORO, 4:tPRINT® *:LOCATEZ 102  SOCCER (FOOT) 149F ADAPTATEUR MULTIK? 250 F
2049 LDCATE1,5:FPRINT"Vous avez *3;1COLOR3 | 3,23 103 BOWLING 149F

:PRINTAR®; : COLORZ! IFARGS=1 THENFRINTY arp | 2300 A$=INPUTS(1):1FAS="D"0RAS="0" THENEN 104 GOLF 149F {

ent da terre”ELSEPRINT” arpents de terre | gmg:PO@=rFD@-FPO3:PRINTAS:GOTOZ3ZCELSEIFAS 105  TENNIS 149F | E  SUPER PROMOTION 3qgf
2052 LOCATEL,7:PRINT"dont *;:CULUR3;IFAR =*N*ORAS=*n"*THENEN@=1: PRINTAS 1 GOTO232¢EL 106 HOCKEY 7k / -

{=@THENPRINT "aucun®; : COLORZ:PRINT est c | sgz3ee 149F R S ROLLERCONTROLLER + 3K7

ultive soit ";ELSEPRINTAR1;!COLORZ:IFARL | 231@ ’'REXAXEXEXXXXEX TAXES XXERKEXKKAXXXX 107  BOXING 149F s K mies _
;1THEN2RIN'{;1est :uigive soit “;ELSEFRIN | 2329 1FES@=@URHJY>19 THENESE2=ES@:ESe=0:G }gg ﬁ@sm }33; bl ] VEif [

* sont cultives soit °4 TO24E@ELSEIF (P1R+CH@+TRE) =@0RARL =@ THENZ ; :
2060 COLOR3:IFARQ=@QTHENPRINTARR; "% ;ELSE 2932 et 110  MAZE A TRON 149F F DISPONIBLE !!! 790F
PRINTCINT ( (AR1X100) /ARD) ; " X"} 2330 DUe=(((P1eX,3)+(CHRX1)+(TRRX2))/ (Pl 111 TRONDEADLY DISC 149F MODULETURBO :
2070 COLORZ:PRINT® .”:LOCATE!,9:PRINT*FO | @+CH@+TR@)) 1ESI=ESQ¥0UQ:ESI= (14-HJ).t IFES 112  BURGERTIME 149F
Ur cela vous avez “jiCOLOR3:PRINTESQ;:CO | 3¢=@ THENES4sABS (ES3RESex3) ELSEESA={ 113 LOCK N' CHASE 149F 71 ,RUE DUCHERCHE MIDI 75006 PARIS
LOR2: IFES@<=1 THENPRINT* esclave avec®ELS | 234@ [FES3=>@ THENESS=ES3 ELSEESS=¢ 114  FROGBOG 145F TEL: (1)4549 1450 207 SPACE PANIC 149F
EPRINT" ssclaves avec 2350 IFND@< (2@QXESO) ORTY (12¢XES1) URNOQ 115  NIBHT STALKER 149F 208 OMEGA RACE 149F
2080 COLOR3:LOCATEL, 111 1FPIO>1THENPRINTF | 2(2000¥ES@) THENESZ=ES@:ES0=0:G0102460 116  SNAFU 149F 209 FROGGER 149F
19} ; COLORZ:PRINT “couteaux” ;ELSELFPI@=1TH | 2360 ES2=( (ES4X30¥GACTZOXARL) / (NORT (1E3¥ 117  SHARK SHARK 149F NOUUVEAUTES INTELLIVISION 210 GORF 149F
ENPRINTPIQ; : COLOR2:PRINT*couteau”; 0UQ) + (ESIXESXS) ) ) -, 13: GRI=CINT (ARLX (2~ ( 118 UTOPIA 145F 11 VENTURE e
3090 COLORS:1FCH@»$ THENPRINTCH@; 1 COLOR2: | ES2/ESQ) +(GAQ/ESE) /24 (ESD/ 1) +RND) ) XENG 119  LADY BUG 149F 158  WORLD CUP SOCCER 189 F P12 LOOPING 149F
PRINT*cerpettes” ; ELSEIFCH@=1THENPRINTCHe | 237@ IFESZ=>1 THENESZ=INT (ES2XSUR(1.9))E 120 MOUSE TRAP 149F 159  CHAMPIONSHIPTENNIS 189 F 513 SPACE FURY .

1 1COLORR2: PRINT "cerpette”) LSEESE=@ : 121  CARNIVAL 149F 160  THUNDER CASTLE 249 F 514 LADYB 149F
2100 COLOR3: 1FTR@>1THENPRINTTR®;: tCOLOR2; | 2380 1FDO0=1 THENESZ=ESZGZ : 122 ZARNON 4oF 149F
PRINT*cerpes”}ELSELFTR@=1THENPRINTTRQ; :C | 2390 IFPO@C=(GRUX (1@+2X¥RND) ) THENTA®=1 124  STAMPEDE 1 e % 215 MOUSE TRAP 149F
OLOR2:PRINT“cerpe” : > MOISISURE 2 149F N hE e 216  TELLYTURTLE 149F
2110 COLOR2:IF (P10+CHO+TR@)=0THENCOLORS: ggﬁfenﬁgﬁ‘?g;ﬁﬂfm ANDGAG<=1 ’”"“2’*23;‘3‘{‘5;1‘* %%& Lg'lrll;LEme }:g; g;g %}EJHPF 149F
PRINT” n *3:COLO NT*outtil. “ELSEP 0SMASH
Ruf#r.eucu e A i i 2410 IFRNDCSQR(RND) ANDCINT(RND)=1 ANDRN 129  VECTRON 149F AREABLES ERAEL ALY EaLs = 219 CARNIVAL }:SF
2120 LOCATE!, 431 1FES@>1THENPRINT Vous le | DXRND THENTAR=Y ‘—==---=2-cemo=2 TRIBUT 130  SPACE HAWK 149F KARATE CHAMP 220 MRDD 149F
s faites travalller”;ELSEPRINT*vous le t | 2420 IFRNDIRND ANDUS=>S THENUS=@: TAS=L E 131  STAR STRIKE 149F TOWER OF MYSTERY 221  POPEYE 145F
altes travailler”; LSEUS=USHCINT (2¥RND) '--————=-==> USURE 132  SPACE BATTLE 149F SUPER PROFOOTBALL 222  COSMIC AVENGER 199F
2130 COLORS!PRINTHJ; 1 COLORE:PRINT*h/jou | 2430 IFRNDIRND ANDRNDOCINT (RND) THENTAL= 132 SEA BATTLE 149F 293 SMURF 199F
rs° 1PRINT! IFES@>1 THENPRINT* et les nourr | 1 ' % > INVASION 134  SUBHUNT 149F it 224  EVOLUTION 199F
igsiez avec”jELSEPRINT* et vous le nours Eg:‘?agFfse"Ebﬂm ANDGAQ=@ HNURND?E’;R%L] 135  REVERSI 149F pepeprperiei et 225  TRESHOLD 199F
issiez avec“: =1
2140 COLORZ:PRINTNO@; :COLOR2:PRINT” p.o. | 2450 GRO=GRO+GR1:ESQ=ESe-ESZ };3:3 Bu&% POKER }23; 226  OILSWELL 199F
=1 LOCATEL, 17:PRINT"Vous avez embauche “; | 2460 GRE=@:GOSUB3EQ:PLAY."L10": POKEE463S, 128 HORSE RACING 149 ATARI VCS 2600 227 BC SQUEST OF TIRE 199F
s COLOR3: 1F (3A@+D0@) =@ THENCOLORS: PRINT “au | £81CLS:GUSUB14@:BOXF(@,32)~(199,200),0:L 130 BACK BAMMON F 228  DONKEY KONGJR 19%F
cun®; $1COLOR21PRINT garde et”;:COLUR3:PR | INE(@,32)-(38¢,3z2),3 L 149F 229  BURGERTIME 199F
INT* pas®iCOLORZ:PRINT:PRINT* de docteur | 247¢ IFTAQ THENAS(Q)="MOISISURE":A=3:AS( SWORD & SERPENTS 199F 300  CONSOLE + SJEUX 990F 230  ROCK'NROPE 199F
. " 1607021680 1)="UN MAUVAIS STOCKAGE":AS(2)="DES BALL 141  DRACULA 199F 301  ROCK N'ROPE 149F 231  DESTRUCTOR( TURBO) 199F
21990 IFGAB>1THENPRINTGAQ; : COLORE:FRINT® 0TS DU A*1AS(3)="SON GRAND NOMBRE®":AS$(4) 142  WHITEWATER 199F 302  FRONTLINE 149F 232 FOOTBALL USA{SUP CONTR 249F
gardes” ) ELSE]FGA@=1THENPRINTGA®; 1COLDR2: | =*VOUS FALTS PERDRE 1" 1AS(S) = BALLOTS 1T 143 NOVA BLAST 199F 03 SOLAR FOX 9oF 233  JUMPMANJR & D49F
PRINT* garde”; A™GRO¥RND: TA1=0: TAZ=@1 TA3=0: TA4=0: TAS=D! 145  PINBALL 189F 304  WIZARDOFWAR 00F 234 OATEWAY TO APSHAI 249F
2160 1FDD@®=1THENCULDR3: IFGA@>@THENCOLURZ | GOTOZS530 \ 146  MOTOCROSS 189F 305  BORF 90F 235 WARGAMES 249F
PRINT* et”:COLOK3:PRINT:FRINT® un docte | 2480 IFTAL THENAS(@)=*EVASION"iA=4:AS(1) 147  BUMPN'JUMP 189F 207  CARNIVAL goF 236 DUKE OF HAZARD ( TURBO) 249F
Ur*3 1COLOR2: PRINT . *ELSE1FGA@=@THENCOLOR | =“LE MANQUE DE GARDES®:AS(2)="ET DE MEIL 148  MASTEROF UNIVERSE 189F 310 DONKEYKONG 537  FRONTLINE 543F
3:PRINT*aucun *;:COLOR2:PRINT*garde mais | LEURES®:A$(d)="CUNDI11ONS FAVORISA “iAS( 149  TREASURE OF TARMIN 189F 3 99F 533 ANTARTIC ADVENTURE 543F

»1COLOR3: PRINT:PRINT* un docteur”;:COLO M-‘LI'\I?(,ASéUgNg? i é“;‘?;;"ss‘%k?’%s}; 18 150  CENTIPEDE 185F 3:; ﬁwwm ggF 529  BUMP'NJUMP 549F
RE:PRINT". . | ES@/1 1+2x% 1 TAR=@} =Q:TAI=Q! =
2170 1FDO@=@THENCOLORZ:PRINT® mais”:COLO | :TAI=@:GOTD2530 }g:'z m@w :g; 313 POOYAN 99F 240 CABBAGE PATCH KIDS 249F
R31PRINT:PRINT* pas”;:CULORZ:PRINT® de d | 249 IFTAZ2 THENAS (@)="TRIBUT":A=3:AS (1)= 153 |CE TRECK 314  PITFALL2 199F 241  STAR TREK 249F
octeur.” “POUR DES RAISONS”:A%(2)=*INCONNUES L'ET 199F 219  DECATHLON 199F 242  TIMEPILOT 349F
2180 LUCATE!,21!1F (Z+GRY) =0THENCOLURZ:PR | AT*1AS(3)="VOUS IMPOSE LA”:AS$(4)="SUMME 154 MISSIONX 149F 320  RIVERRAID 199F 243  MOONSWEEPER 249F
INT*I] ne vous reste:iCOLUR3:PRINT® rie | DE i“:A$(3)="PIECES D'OR":TA=POXRND:TAQ 155 SKIING 149F 321  HERO 160F 244  NOVA BLAST 249F
n*j :COLOR2IPRINT", " =@1TA1=0: TA3=0: TA4=0: TA9=R 1 GOTORS30 156  AUTO RACING 189F 322  ENDURO 199 245 MINER2049 249F
2190 LOCATEL,21:PRINT*11 vous reste”;:CO | 250@ IFTA3 THENAS(@)="USURE":A=5:AS (1)=" 157  DEFENDER 189F 323  GHOST BUSTER 199F 246 QBERT 149F
LOR3:PRINTZ; 1 COLOR2; IFZ<=1 THENFRINT ;Piec Ié' ga %IitSHT AETS?UASMI&;J Es ;:e |’. Eaggb@?ér}sgséboe
e d'or et ";ELESEPRINT“pieces d'or et “; “1 < ] MABAS '

2200 LUCATE!,23: COLORS:PRINTGRO; tCOLOR2: | AS(4)=*DESTRUCTIONS®:AS(5)="";TA=PIQ+CHE LE IN EST OUYERT DU LUND! AU SAMEDI DE 9H 30 A 19H 30 SANS INTERRUPTION . METRO ST PLACIDE OU SEYRES BABYLONE
IFGRO<=1THENPRINT* ballot.”ELSEPRINT“bal ;;ga:me-azrm-a:Taa-e:ma:e:ma-a:auruz sy L BON DE COMMANDE
lnts. =] I . - - I O I S S B S S S .
221@ COLOR1iLOCATERS,23:PRINTYCELA VA (0 | 2310 EAF;?& I@A&ag;éwngig?‘ ::;3;\ :: é é r & retourner aprés l'avoir rempli a: CREG 1
/N) 7" 1AS=INPUTS (1) : IFA$S="0D"0RA$="0" THENZ | 1®"D 1A% (2) m E 5 i J O
LSOELBE]FAS®~N*ORA$="n" THENPUKE24633,68: | ENT VOS TERRES”:A%(3)="ET MANGENT TUUT ¥ | | ; 2010 ELEI CTRONICS - 71, RUE DU CHERCHE-MIDI « 75006 PARIS 9 |
CLS:GDSUB140@: GOTO7QRELSERZ1@ OTRE” 1AS(4)="RECOLTE SOIT":AS(5)="BALLUT | Indiquez le n° de votre choix ci-dessous ainsi que les prix N N e e e e s e
2220 ‘% PROPOSITION DU FERMIER VOISIN * S*1TA=GR1: TAG=V! TAL1=@: TAZ=Q: TAS=Y: [Ad=€! correspondants : OM I
2230 PO3=INT (AR1X¥1Q1X¥SER (RND)) GOTOES20 I FONe PREN@N SR e . T SRl e e el e
2280 EN@=1:1FSQR (RND) >RND ANDRND>RND AND | 252@ IFTAS THENAS (@)= VOL®:A=BiAS(1)="UN | | 1 (0 00 iorir s i m i minis o fr s e e F ADRESSE l
PO@»=PDS THENPOKEZ453%,68:CLS:GOSUBESQEL | DE VOS ESCLAVES‘1AS(Z)="MAL GARDE S'EST R e 120 W e | S S T e R
SE23z20 “sA$(3)="ENFULT AVEC DE L’”:AS(4)="ARGEN N° PORR e oo MRt e R e R s l
2250 LINE(@,32)~(320,32),5:COL0R7,0:L0CA | T SOIT”1AS$(5)=“PIECES D'OR":TA=POGXRND:T [ e 5% DIEEE s v S F
TE1, StPRINTPIECES D’'OR : *;:COLOR,,1:PR | A@=@1TAi=@:TAZ=0:TA3=0:TA4=0: GOTORSZCELS T e ol F  Frais de port 90F CODEPOSTAL .......cooviiiiiiiiiiiiiiiiiienceane |
INTUSING” ###ssss"; POO! COLDRZ, 9@ EE3Q l o T S sl o VILLE
et Pﬁéﬂg*gzugggglgg voisING; | 2330 LOCATEA, 5,@: ATTRB!, ¢ COLORS, @1 PRINT N F machine + 50F . VILEE .Glio o veavreaiaia i iiis e et sara o 1

st Vi g At A% () 1ATTRBY, @: COLORE

L {PRINTSL ENGRAIS CONTRE 1 | e c t ...... F 1TOTM, 1-. ........... Eo i TYEE DE CONSOLE b pt st aor v icalers. & o oo o, |

1- m & al
— = Clijoint mon raqlement par.chaque [ ou mandat [T horctes ca 2010 ELECTRCTICE. | o o 1.
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s SESAME s

2549 FORL=1T04:LUCATES, B+ (1X2) 1PRINTAS (1 180 DATA ©,0,0,0,0,0,9,0,0,0
) § INEXT : COLORS: TA=INT (TA) 190 DATA ©,92,0,0,9,0,0,48,8,¢
2550 IFAS(5)<>* " THENLOCATEZ, 18:PRINTTA; & 3?3 gg‘{g 3'3'3'?}'?59&9@9'96”@ 3 e
anURaIPRINTﬁs(S) 9,¢,4,19,9,9,¥,4, o ICi
2560 1FTA@ THENGR@=GRe-TA ELSEIFTAL THEN | 220 DATA ©,0,9,9,0,9,9,9,9, i l LE cH0|x * MATERIELS ETLOG
ESe=ESO-TA ELSEIFTAZ THENPOG=FOO- TA ELSE 230 DATA g.g.g.g,g.g,g.gaé&e ourna
1FTAS THENP1©=@:CH@=0:TRe=e ELSEIFTA4 TH ,0,9,0,0,0,0,0,0, =
R GGTA ELSEIFTAS THENESe=ESe-1:P00 | 230 DATA @,0,8, 5 08, 12, ,0,2,0 @ ® LES SERVICES:
=P0e-TA 260 DATA ©,0,9,9,9,9,0,0,90,0 - FORMATION AUX MATERIELS ET AUX LOGICIELS
2570 LOCATE!,23:COLORE :PRINT*APPUYER SUR | 270 DATA ©,9,9,0,9,0,0,128,4,16
UNE TOUCHE® § AS=INPUTS (1) :GOTO630 280 DATA ©,9,0,9,9,9,9,0,0,9 LES CONSEILLS :
zssg FDI](PEE?EBS,23$=CLS:LUCHTEiE,SIATTRBi gae DATA e.o.e.g.g,g.a,.aég ] S SPECIALISTES,
. @1PRINT*BILAN® 1ATTRB®, 8: COLORZ 10 DATA ©,0,0,0,9,0,1,3,132,4¢ '
2600 Pi=(P0@/10)+(ARO¥AS)+ (GROXE)+(ESOx1 | 32@ DATA 2,0,9,0,0,0,0,0,9,0 S”’VEZ NOUS CHEZ
25) + (P10%35) + (CHO%12. 3) + (TR@X5) 330 DATA 0,9,9,1,9,64,40,9,0,0 e © 0 O
es;$ LUEATEi.E:FRINTaVUTgE ;EMFS IMPART! ggg DATA e,e,a.g,a.g.e,e,e.e 5 :
EST ECOULE SDIT*;:COLOR3:PRINTANG:COLOR DATA ©,2,9,9,9,9,1,4,E8,6 :
2;LOCATE®, 9:PRINT ANS DE PLANIATION. 360 DATA 2,0,2,9,8,9,9,¢,9, = MINFOMIAT]QUE
2680 LOCATEY, 12:ATTREO, 11PRINT-VOUS TOTA | 370 DATA ©,@,9,1,128,128,68,9,0,0 T ‘ ON -
LISEZ UN SCORE DE : *“;iCOLOR1 380 DATA ©,9,9,9,9,0,0,9,9, mmp ROMO .
5630 P2=INT ((((P1-P)/P) /ANQ) ¥1E4) i 1FP2)M | 990 DATA ©,9,0,9,0,0,1,8,4,68
E THENME=FZ2:AA=1 ELSEAA=0 : 400 DATA ©,0,9,0,9,0,0,9,9,0 -
264@ PRINTP2:COLUR2:LOCATEL, 15 410 DATA ©,0,0,2,127,9,68,0,¢,0 v
Sese PRINTLE MEILLEUR SCORE CONNU EST : | 42@ DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,¢ \ ‘ R
*3 tCOLORY { PRINTME : ATTRE®, @: COLORE 43¢ DATA ©,9,0,9,9,0,1,11,8,68 Q 2
2660 LUCATEL, }7:IFAA THENPRINT“BRAVU, yo | 44@ DATA ?,0,0,0,0,0,0,9,0, UN UNIVERS DAN i
US ETES LE PUSSESSEUR POUR*:PRINT:PRINT® | 4350 DATA ©,,0,4,9,0,68,9,0,0 .
L’ INSTANT DU MEILLEUR SCORE.“ELSEPRINT” 460 DATA ©,9,0,0,9,0,9,9,90,0 OFFRET POUR 1095 F
Hl;has, VOTRE SCORE N'EST PAS LE*:PRINT:F i;g 32}2 g:g.g-g.g-g.é.éeé g.as "
RINT* MEILLEUR, VOUS FEREZ MIEUX LA":FRI : ,9,8,9,8,0,0,0,0, .
NTIPRINT* PROCHAINE FOIS... 450 DATA 1,0,0,8,0,,68,0,0,0 B e D e
267@ LOCATEA,23:COLOR7:PRINT“VOULEZ-VOUS 500 DATA ©,0,0,9,9,9,0,0,0,0 L rammes Alice
REJOUER (O/N)?*1AS=INPUTS (1)t 1FAS="UUR 510 DATA ©,0,0,9,9,9,0,137,192,72 . ' cassettes logiciels
HS"Q‘THENE{SBBELB_EIFhst‘N‘URP«!"‘n”THENEK 528 DATA 0,@,8,0,8.,0,0,0_,_0_.,0 . Cable péritel ll.'.‘ﬁ'cltﬂa da;arg:
ECAHEB2D ELSE2670Q 530 DATA 1,0,9,6,0,90,68,9,¢,9 kg R i
268@ POKE24633,68:CLS: BOXF (20@,0) -(320,3 540 DATA @,0,0,0,9,9,0,0,0,0 1. umscentDIeTe Cnuche Rom . Lt Becouvrez e
2),11G0SUB140: GOTO12e =19 DATA 2,0,0,9,9,0,0,76,0,72 comectot Basic |« . oo bitalie
2690 ‘XA¥X%¥ ENTREES DES DONNEES X¥xxxx | 360 DATA ©,9,15,9,E,¢,0,2,¢,0 0. sascomnausziior SELecil e diielNe S
2700 ASSINPUTS (1) 1A=ASC(AS)1L=LEN(BS):IF 57@ DATA 1,9,9,16,0,0,72,0,0,0 a3 vty sansft s PATTES” - e Ablo d alimentation
= {STHENE7SOELEE I FA=BANDLY@THENES=LEF TS ( | 580 DATA 9,0,0,0,0,0,0,0,,0 o Clavel o 11, wogroetiet = .‘32+16“GBF“",~,'" %, secteur.
Bs,L-1) Sh'-"IGGTUE?E@ELSEIFLG'iTHENBS" 238 Bap: g.g-g'g'?éaéaéag, ¢, 80 4. %ﬂw b '\2 Wamﬂes"“’m” itorm N L24‘9°M s ?r::tlggggnﬂqupfgr
% A 2 0,68,0,14,49,4, 19, 2 . mARUS"
2710 IFA<ABORA>370RL=LG THENZ70Q 610 DATA 1,0,9,16,0,9,72,0,9,9 mnelpt= 13, conoucnedele” ¥ xcLUSN \TE
S578¢ COLORS,4:BS=8$+AS:LOCATEX, YiPRINTSP | 620 DATA 0,90,0,9,0,0,0,0,0,0 4 - ovcna e’ E
C(LG) 1 LOCATEX, Y:PRINTES: GOTO2700 630 DATA ©,0,9,9,9,9,9,2,9,8¢ « GO VENKAR" m
5730 COLOR?,@:LOCATEX,Y:PRINTSPC(LG) :LOC | 649 DATA ©,9,8,9,8,,9,0,0,¢ 15 026 progromme? 40/
ATEX,Y:RP=VAL (BS) : IFRPOMAXL ORRPOMAXZ TH 650 DATA 1,0,0,16,9,9,72,9,9,@ « e esion of 7010
ENCULOR®, 1 1 PRINTES; SPC (LG-L) tPLAY"DUPLOP | 660 DATA ©,9,9,9,9,0,0,9,0,¢
DOPDOPPP” : A= * 1 GOTUR720ELSECOLORT, @: PRI §7¢ DATA ©,9,9,9,9,9,9,2,9,96
NTRP:B$=* " 1AS=" * 1RETURN f £8@ DATA ©,,8,0,8,32,9,9,0,0
2740 'SEEXRERXXEXE MUSIQUE XXyxxxsxxxxx | 690 DATA 1,9,9,16,0,0,80,9,0,¢
275@ PLAY*A@0AL36SIbLESIDSIDL3ESIDLESIDS 700 DATA ©,0,0,¢,9¢,9,0,0,0,0
lbLiBBﬁH!bLﬁDJLSlbLl?.DDbSDbDUbLalE;SLBLBF'FPL ?{ég 321;2 gég ,gi@g@é@éaéléaésa .
4EUSFAuLlaFanMIbFnbsunt-Abnlm.w ADL1ZFAD gde,54,4,¢,8,9,9,9,9,
L36P04SIBLESIBSIDL36S1DLESIDS1D® 73@ DATA 1,0,0,32,9,136,86,58,9,9
2760 RETURN 742 DATA ©,0,0,9,90,0,0,¢,0,@ e
750 DATA ©,9,9,9,9,9,¢,1,0,65 e, Pour 1986 avec LE
e DATa £9,14.0,52,6,136,57. 195,0,0 | L.t e O
10 ' EXEXEEXEREERRREXNRNEXEXXXRRRNRNRXRX ggg g:}a g,g-g’g-g.g,g,f.g.\;m s
ze '%  § ) 2 WU,V 0,V A L E 63 = = 1860 FF
30 '¥ LA PRESENTATION DES + | Bee DATA 8,73,8,33,8,32, 142,72, 14,0 .
40 '3 PLANTATIONS DE CUBA X g1@ DATA 35,17,0,32,48,136,98,130,0,9 = = 20 FE
50 X X 820 DATA 0,0,0,0,0,0,9,0,0,0 4— LE MONITEUR MONOCHROME-1250-RR-= 1050 FF
€0 '8  Par Cnristophe COUASNARD ¥ 830 DATA 0,0,0,9,0,0,0,1,1,66 § PHILIPS:
70 '% X 8492 DATA Bs1?5,135-&5;3;33,4,72317.9 B 1- LE VG 8010 avec son NONITEUR-2996-FF==16900FF
80 'EXLEEXXXXXXEXXAXREARAXREARREREREREX 8% DATA 635,93,0,32,8,136,100,130,9¢,9 5- LE VG 8020 (Unité centrale seule)-3696-FP-=1436 FF
3.$cﬁkE?R3@Q.&HDFFF.@:SCREENE.B,GHCLS:FRI ggg g:m g.g-g,g.g-g.g,?.g.ga - T
2e) y 1 9,0,0,9,9,9,1,5, N DE COMM e
\oo POKEZHE7CS, PEEK (AHE7C3)UR1:FORL=aHag | B8O DATA 8,136, 136,65,8,33, 4,68,32, 128 ANDE'ARETOURNER A'< AVS {NFORMATICRY. =
E@ TO&HAA4AF :READAIPOKEL, A:NEXT:CONSULES, g89¢ DATA B5,34,9,16,8,136,68,130,0,0 uATiTE DESIGNATION PROCUNITAIRE PRIX TOTAL
24 9g@ DATA ©,0,0,0,9,0,0,9,9,0
S1@ COLOR1:ATTRB®,1:LOCATE10Q, 12:PRINT-ME | 910 DATA 2,0,9,9,0,0,0,130,132,73
TTRE VOTRE SUPPORT®1LOCATELY,15:PRINT*ET | 92@ DATA 2s,8,89,193,24,99,4,68,64, 128
"t LOCATEL 1, 181 PRINT*PRESSER UNE TOUCHE*: | 93@ DATA 65,36,0,284,20, 13b,200,79¢,9,¢ bancaire oot 0 C.C.. jonl 0 Mandaioms
ﬂ"lNPUT'(i,lCLS 940 DATA alela!eler ,0,0,0,0
120 LOCATES, 13:PRINT*SAUVEGARDAGE EN COU | 93¢ DATA 0,0,0,0,0,0,0,124,120,48 ; ville SoUSIons
RS..." {SAVEM"PRESENT*, &HAQEQ, ¥HA44F , &HO 369 DATA 238,8,38,39,40,164,136,66,144,1 LA COMMANDE PAR MINITEL cp PO3T
13¢ CLS:COLORA:LOCATELL, 13:PRINT“SAUVEGA 28 7 JOURS SUR 7, 24 H SUR 24 Forite Conird REMEOURSEUERT
TESGEﬂ'{ERgINE':CUNSULE@,EA:END ggg gﬂ}: gaéag,e,g,aa?, 119,56,59,128,9 Appelez le réseau Télétel R Dete | tourre
: 19,9,9,0,9,9,¢,0,2 e,,0,e,¢,¢,9,0,0,0 16 (3) 615.91.77 AMHHI ’ { § D
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VO2/001 — Vends TO 7/70 + lecteur disquettes 320 K +
clavier mécanique + Basic 64 K et Basic 128 K + exten-
sion musique et jeux + Joysticks : 9000 F. Thierry SBAIS,
25, ruo Basfroi, 75011 Paris. Tél: 43.48.18.08 (aprds
19 h30)

VD3/002 — Vends CBS coleco + 8K7 + adaptateur multi
K?mur!S(DF.ThmmmEﬁE,ﬂ,md’m
T5014 Paris. Tél: 41.21.74.79.

VE3/003 — Urgent vends CBS avec péritel, prise UHF et
avec 6 cassettes: Zaxxon, Tarzan, Pitfsll 2, Décathlon,
Donkey-Kong et Starwars, Prix 1000 F & débattre. Ludo-
vic GOLDSCHMIDT, 43, routs de Villemmombla, 33140
Bondy, TéL: 48.48.97.24.

VD3/004 — Vends 2X Spectrum 48 K + 80 jeux: 1800 F.
Julien TRICOIRE, 186, rue Armand-Sylvestrs, 52400
Courbevoie. Tél.: 43.33.68.32.

V030068 — Pour Vic 20, je vends 25 cartouches de jeux et
utifitaires pour la modique somme de 300 F le tout. Jean-
Louls MATARD, B.P. 279, 85305 Challans Cadex. Tél.:
51.68.07.38.

V03006 — Vends Vic 20 + extension 8 K + magnéto +
w,bmi&wrmtmm:wbursm&mvm
243, avanue du Général Leclere, résidence Mer et Mon-
tagne, 06700 St-Laurent-du-Var, Tél : 93.30.1297.

VB3/007 — Vends magnéto K7 Schneider TR 3645 spécial,
ordinateur prise DIN et EAR et MIC + rem. 8t casque
valeur : 450 F, prix: 200 F, état neuf. Urgent. Nicolas RIO-
TOR, 20, rua de Neuilly, 92110 Clichy. Tél.: 47.29.00.82.

VO03/008 — Vends K7 pour ZX 81 dont Flight Simulation +
Zaraks + Sabotage + 3D Defender + Cobra + Bonber
+ Raiders + City Patrol + Tyrannosaure Rex. Vends:
400 F. Nicolas RIOTOR, 20, rue de Neuilly, 52110 Clichy.
Tél.: 47.39.00. 82

V031009 — Vends console CBS + 6 K7 dont Rocky avec
super controllers, Football, Gorf Beam-Rider Antartic,

Adventure, Donkey-Kong, le tout 1600 F. Eric SAULOUP,
114 bis, avenue Pierre-Brossoletts, 34170 La Perrewr-sur-
Mame. TéL: 48.72.7283.

V031010 — Vends Spectravidéo SV 318 Pal + adaptateur
Coléco + 2 cart. Coléco + 5 K7 Spectra + livres: 1700 F.
Vends 5 K7 CBM dont Hobbit : 200 F ou 50 F chaque. Lau-
rent MONTESALVO, 3, rue du Docteur Calmette, 83370
Montfermeil. TéL : 43.88.27.21.

V03/011 — Vends Lynx 96 K + prise péritel + interface
paralidlie + cassettes + livres: 1700 F. Roger BEAUGE,
3 rue Wi 84240 I'Haydes-Roses. Tél:
(16.1)43.50.80.53.

V03/012 — Vends CBS + adaptateur amtenne + Subroc
&t Donkey-Kong : 900 F + vends aussi pour Atari 2600 Ten-
nis et Space Shuttle : 280 F. Banlieue Paris. Merci! Thierry
BRIDOV. TéL: 47.02.35.65.

V03/014 — Vends Xeno SC 3000 16 K + Joystick + car-
touche de jeu + livre [&tat neuf, dec. 85), Prix: 1200 F &
débattre, Olivier ROUXEL, 27, rue Wagner, 78120 Ram-
bouillet (Scrirel. TéL.: 30.51.26.00 (postes 3190, 3708, 3277).

VB3/016 — Vends ZX Spectrum 48 K, état neuf + péritel
4+ interface coul. + cables + 2 K7 + 3 gros livres (2 sur
le ZX) : 2000 F, super le prix ! Fabrice HALPERN, 4, villa
Monceau, 75017 Paris. TéL: 4227.83.23.

VB3/016 — Vends Spectrum et des logiciels, 1 interface
péritel, V'interface 2, 2 manettes de jeux dont 1 ven-
touses. Le tout: 2500 F. Bruno RIMOND, 97713, ave-
nue de la République, 59700 Marcqen-Baroeul. Tél.:
20.88.16.47.

V03/017 — Vends Oric/Atmos TBE (84) + lecteur (85] +
7 bonnes K7 (Aigle d'Or...) + [ivre de prog. Le tout:
1500 F| Eric PARRENT, 22, rue Archereau, 75019 Paris.
Tél. : 42.00.89.59.

V31018 — Vends CBM 64 + moniteur couleur -+ impri-
mants MPS 803 + Joysticks + K7 Digilog + logiciels
{Archon Il, Winter Gemes, Commandol. Le tout : 9600 F.
Cédric DUMOND, 112, rue Brancion, 76015 Paris. T&L:
45.32.28.00.

VO3/019 — Vends Atari 800 XL + Drive 1050 +
imprimanta1028 (sous garantie) et de nombrewx logiciels sur
disq. Matériel en trés bon état (3400 F env.). Hervé
LE.EUNE,WII&IaPa&IiO,mWTﬁL:
29.34.15.50.

V031020 — Vends ZX 81 + 16K + 3KT7 + clavier + livres,
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Le tout ; 600 E. David POLLART, 8, rue Vedrines, 53243
Neuville-sur-Escaut. Tél.: 27.43.61.63.

VD321 — Exchusif | Vends CBS avec 12 K7 CBS, 1 module
Turbo, adapt. VCS Atari, adapt.antenne pour... 2800 F
T.T.C. Alors? Nicolas REBEYROLE, 34, rue de la Vie
Joube, 87000 Limoges. Tél.: 55.01.44.01,

VB3/822 — Vends Vic 20 + magnéto + 3 cartouches +
8 cassettes + jeux + 2 joysticks + 2livres basic + 1 auto
formatian + prise péritel + adaptateur. Pric: 2000 F Fran-
gois MERONO, 3, rue Lowuis-Armstrong, 63200 Vénis-
sieu. TéL: 78.67.74.82.

V31023 — Stop | Liquidation totale de mon Atmos, de ses
périphériques et de ses prog Prix défiant toutes les
autres occassions. Profitez-en vite. Bertrand CAUBRIERE,
7, aliée Camille-Souls, 11400 Toulouse. Tél.: 6153.10.39.

V03/024 — Vends josticks Atari 50 F, jeux Atari B0O XL
Décathlon, Blus Max 2001, Voyager |, jeu du royaume, cass.
50 jeux, Submarine Commander : 50 F T.B.E. avec nofice.
Aria SERACCHIOLI, 9, allée des Myosotis, 57120 Vitry-
sur-Oma. Tél: 87.67.69.33.

V030025 — Affaire exceptionnelle | Vends CBS + Lady bug
+ Venture + Donkey-Kong Jr + Time Pilot, le tout 1000 F
en cadeau spécial range-cassettes CBS. Pascal DES-
TERCKE, 81, rue Baudrez Riverly, 30000 Amiens. Tél:
22815531,

VO3NZ6 — Vends T1 99/4A péritel + 2 maneties + 3 modu-
les : Parsec, G. Bert, Treasure lsland + jeuxen K7: Othello,
Pacmar... + cordon K7. prix: 1000 F. Trés bon état. Lau-
rent SALMON, 57, rue des Baconnets, 32160 Antony.
Tél: 46.61.52.31.

V03027 — Vends logiciels pour MO 5 [numéro 10 Minau-
taure, Fox) moitié prix et plus. Recherche aussi des contacts
pour échanges divers. Jean-Miichel LOUET, 102, rue de
la Chevalerie, 37100 Tours. Tél: 47.54.48.35.

VO3/028 — Vends Road-Race, Beach Head 2, Pastfinder

pour C 64, Parfait état : 90 F chague. Patrick BOUSQUET,
44, rue Paul-Courteault, 33000 Bordeaux. TéL:
58.98.39.26.

VO3/828 — Vends CBM 64 + Drive + lect. K7 + impri-
mante MPS 801 + nombreux logiciels utilitaires et jeux.
Prix: 6300 F (option TV couleur 36 cm. Prix: 2500 F).
Michel LERIDON, 22, rue Jean-Moulin, 33100 Montred.
Tél.: 43.70.10.84.

VO3/030 — Vends CBS 2 + 5 K7 CBS + adapt. Atari +
7 K7 Atari + joys. spectravidéo, le tout 2000 F. Yann CO5-
SONNET, 37, rue P.-V.Couturier, 91700 Sainte-
Genevidve-des-Bois. Tél.: 60.15.26.88.

V03/031 — Stop | Affaire, vends Vectrex TBE + 12 K7 +
jew incorporé + 2 boitiers, le tout en parfait état; peu servi;
valeur 3500 F, oidé pour 1750 F. Jocslyn CLEMENT, 1

rue Marcolie-Lagat, 95100 Argenteuil. TéL: 39.8243.68.

V03032 — Vends K7 CBS 100 F piéce. Vends aussi module
Turha 200 F ou échangs contre super controfler avec Rocky.
Stéphane VIGNEAU, 15, e Camot, 51000 Chalons-sur-
Marne. Tél.: 26.21.20.19.

VE3/033 — Vends ZX 81 + clavier ABS + manuel + 2K7
+ glim. + cibles 500 F, ext. de mémoire 16 K 200 F {sous
garantie). Prix & débattre. Willy FRANCHET, 330, avenue
du Camp de Pie, 14990 Bemibres-sur-Mer. Tél:
31.96.67.66.

V031034 — Vends ZX Spectrum 48 K + S0 jeux + ZX2 +
+ it livres + cébles. Valeur 4000 F,
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vendu 1600 F (port payé!. Hervé MORVAN, 59, rue Abbé-
Letty, 29218 Lo Relex-Kechuon. TéL: 98.28.18.62.

V31035 — Vends CBS + Rocky, Wing War, Front Line,
Buck Rogers, adapt. UHF 1000 F + imprimante Commo-
dare 80 col 500 F + 7 K7 Atari 2600 250 F. Bruno. TéL:
34.79.30.02 (de 9 h & 12 hl.

V031036 — Vends console CBS (garantie encore 7 mois) +
2 manettes de jeux + 4 K7 pour 300 F e tout. Ghislaine
MOREAU, 4, rue Branly, 92700 Colombes. Tél:
47.85.28.08.

V03/037 — Vends jeux pour Apple. Prix max, 30 F Sum-
mer games 1et2 + Conan + Karateka + Sky Fox + Flight
Simulator 2 + Bruce Lee + Night Mission et autres jeux...

CIMETIERE, 21 his, rue de Tivermon,
28390 Toury. Tél.: 37.90.53.44,

V03038 — Vends CBS + Donkey-Kong + Zmown +
Avenger + module turbo avec turbo + The Dukes of Haz-
zard. prix: 3200 F. Vendu : 1700 F. Jean-Michel DECHE-
NAUD, 4, rue des Hortensias, 95430 Auvers-sur-Qise.
Tél : 30.38.76.77 (apeés 18 h).

V031839 — Vends & 80 F les logiciels suivants : Boulder Dash
Sorcery, llusions, Beamrider et Battle for Midway {pour
MSX]}. Les frais d’envoi sont inclus. Frangois SAILLY, 16,
rue Clarisse, Haubourdin. TéL: 20.07.26.42.

V31040 — Vends Commodore 64 + lecteur de K7 + jeux
+ documentation d'initiation au Basic, Le tout: 3000 f.
Jérdme TRUQUET, 27, avenue de de Tassigny,
94220 Charenton. Tél.: 43.82.65.78.

V031041 — Vends console + extension informatique intel-
fivision + manuel + cartouches [vente séparéde possible]
4 débattre, Emmanuel FAIVRE BAZIN, B, rue du Clos des
Vignes, 80580 Coyeda-Forét

V031042 — Vends cartouches Atari 2600, 30 jeux de 35 &

120 F {Double Ender, Enduro, Pitfall...} ou échange contre:
jeux Commodore 64. Maxime KHAN, 6, rue du Comman-
dant de Laveinty, 32210 Saint-Cloud. Tél.: 47.71.01.84.

V03/043 — Urgent! Vends Atari 600 XL + mem + 1050
+ tab, tact. + imp. 1029 + 1010 + trait. texte + gest.
donn. + calend + FS 2 + logiciels + emb. + péritel +
livres. Valeur 13000 F, c&dé 4900 F. Cédric, 75019 Paris
{répondsur si absent]. Tél: 42.49.32.45,

VB3/044 — Vends Dragon 32 K prise péritel ou secam avec
magnétophone et 2 manettes + cassetie 40 jeux. Le tout
1700 F. Franck Milla, 5, rue Jean-Moulin, 57130 Ars-sur-
Moselle. Tél: 87.92.38.14

Vi03/045 — Urgent | Vends CBM 64 + 1541 + 2 joyticks
+ nombreux programmes : Tool 64, Simon's basic, Psi S,
Commando, Winter Games, Gl Joé. Le tout 3500 F. Yann
VEILLERANT, 27, rue Gounod, 92210 Saint-Cloud. Tél:
46.02.34.50.

V031046 — Vends Mandragore 200 F, Hero, River Raid et
Pitfall 1| 50 F chacun pour MSX, ou échange contre jeux
pour MSX, Vends Atari 2600 + 6 jeux sans joy. 400 F. Lau-
rent GOULOT, 18-20, rue de Sévres, 92100 Boulogne-
Billancourt. TéL: 46.05.62.74.

VO3/047 — Vends CBM 64 Pal 2 adaptateurs péritel, état
neuf, super prix A saisit urgent : 1500 F. David BURGA-
LIERES, 12, rua de Morsang, 91600 Savigny-sur-Orge.
Tél: 69.16.45.41 {aprés 20 hl.

V03/048 — Vends deuxiéme Drive FD 1 pour Amstrad
107/85) + 5 disquettes vierges, vendu 1250 F. Philippe
EAMBERT, 1 square Henri-Sellier, 34600 Cholsy-le-Rol.
Tél.: 48.84.17.70.

V031049 — Vends 5 feuilles trucs et astuces pour CBM 64
Poke/M: El + Sgiques, etc. Tas de
revues infor. pas chéres. Bouton reset. Dimitri LONGO,
9, rue de Mulhouse, 67400 Ostwald.

V03/050 — Vends cause erreur achat dix disquettes Sony
31/2 simple face 30 F pigce ou 250 F les 10. Claire MON-
TUCLARD, 15, aliée de la Baauce, 91150 Etampes. Tél.:
64.94.62.53 (aprés 19 h et week-and).

V03/051 — Vends Atari 800 XL + prises péritel et autre +
manuel Atari + une cartouche de jeu 700 F. Frédéric
Bouchet, 78470 Magny-

VB2/052 — Vends lectaur 1050 Atari + 20 programmes
1600 F + vends 20 programmes sur disquette 500 F
{échange possible pour Atari 800 XL|. Didier CUNY, 24,
rua du Vignoble, 54360 Damelevidres.

V3053 — Vends Atari 800 XL + Drive 1050 + imprimante
1027 + 100 logiciels {utiitaires + jewx), le tout: 5000 F.
Possibilité da vente séparée. Sylvain BIHAN, 20, e Karl-
Marx, 78200 Mantesda-Ville. Tél.: 30, 52.54.09.

VO054 — Vends ZX 81 + clavier + 4 casseftes + manuel
500 F. Vends télévision noir et blanc (sous garantie comme:
neuf} avec écran adoucisseur 800 F. Luc MEUNIER, 161,
avenue Aristide-Briand, 92160 Antony. Tél: 46.61.82.91,

VIO3/055 — Vends interface UIHF-péritel pour raccordement
ordinateur péritel avec tékévision sans prise péritel. Trés pey
servi, Etat neuf. Prix : 300 F. Alain PLACE, 47, rue Louis-
Monchy, 62160 BullyJes-Mines. TéL.: 21.72.07.25.

VO3/056 — Vends Oric/Atmos 48 K + péri-TV + manatte
de jeu + 10 jeux: 30 Fongus, etc. + 2 manuels + nom-
breux programmes + cordons magnéto. Prix: 2600 F,
vendu 1500 F. Denis ROUX, 1, rue Jean-Zay, 13200 Arles.
Ték: 90.96.03.32.

V030057 — Stop affaire | Vends CBM B4 + moniteur cou-
Jeur + lecteur de K7 + SimonsBasic + jeu. Le tout 4300 F
4 débattre. Héline HOUDAYER, 22, rue Royale, 76008
Paris. TéL: 42.60.73.36.

V03058 — Vends Philips YG 5000 cables + auto-
information Basic + 1 cagsette découverte du basic + 1a
console 990 F + d’autres jeux 100 F piéce. Dominique
TAXIL, 62, rue de Paris, 92100 Boulogne-Billancourt, TéL:
46.04.04.84 (2 partir de 17 h.

V030058 — Vends Canon X 07 + manusls sous emb.,
garanti & mois 700 F. Vends moniteur Philips vert haute réso-
fution, garanti & mois 500 F. Jean-Luc VILHEM, 82, rue
du Général Laclerc, rés. les Aubepines, 32270 Bois-
Colombes. TéL: 42.42.63.98.

V03060 — Vends console Mattel intellevision avec 17 cas-
settes dont Dracula, Burgertime, D et D, Sword et Serpents,
Zaweon, etc. Le tout T.B.E. : 1200 F. Jocetyn CLEMENT,
130, rue Marcelle-Laget, 95100 Argenteuil. Tél:
39.82.43.68.

V03/081 — Vends CBM 64 + péritel + 1541 + imprimante
+ niombrewux logiciels (jeux, sim., utilit.). L'ensemble vendu
4 4500F. Franck VAILLANT, 11, rue Christiani, 75018
Paris. Tél: (1)42.55.50.33.

V031062 — Pour CBM 64, vends un lecteur K7 + 2 manet-
tes + 10 jewx. Le tout 1000F. Possibilité d'arangement
sut les K7 de jeux. Viady LATOUR, 37, place KarkMarx,
38400 Saint-Martin d’Heres. TéL: 76.44.6151.

V03063 — K7 Vectrex Starhawk + disq. Apple |l Flight
simulator + autres jeux. Pas sérieux s'abstenir + joindre
timbre pour réponse. Me recoit pas & domicile. Pater
CHANG, 5, impasse Eugéne-Delacroix, bétiment E,
1= étage, 94000 Créteil.

V03064 — Urgent | Cause double emplai. Vends CBM 64
neuf + plus de 200 jeux sur K7 + lecteur K7 1530, Le tout:
1800 F & débattre, Sophanara DE LOPEZ, 397 ter, rue de
Vaugirard, 75015 Paris. Tél: 45.32.88.27,

V03/065 — Vends K7 Mattel : Dragons | ou Il pour 150 F,
Vectron, Pitfall, River Raid, Tron I, Zaxxon, Happy Trails,
Microsurgeon, Super Cobra, de 803 150 F. Charles CHAN,
75016 Paris. Tél: 42.38.13.14.

V030866 — Stop ! Vends T1-99/4A + 2 joysticks + B K7
de jeux + Basic étendu (valeur: 900F) + lecteur KT7. Le
tout est en trés bon état. Prix: 1900 F. Danise COHEN,
5, passage du Chemin Vert, 75011 Paris. Tél. : 43.55.83.87.

V03067 — Vends VCS Atari complet + vidéo Touch Pad
+ 10 K7 [Mrs Pac Man, Star Raiders, Berzerk, Tuthank-
ham, Venture, Vidéo Chess, etc.). Prix 1 000 F ou bien 75 F
la K7. Tchouan PHOU-TEK, 22, rue Auguste-Blandqui,
93430 Villataneuse. Tél.: 48.27.40.51.

V03/068 — Vends ou échange pour Atari 800 XL cartouche
Decathlon 150 F, Pengo 95 K7 Hulk 100 F, Attack of the
Mutant Camels 100 F. Patrick MIRLAUD, 23, avenue Paul-
Verlaine, Lesigny, 77330 Ozoir-ia-Ferriére. Tél.:
60.02.18.56.

V03/069 — Vends ordinateur compatible Apple 2e. Valeur :
10000 F, cédé & 5000 F avec imprimante, qualité courrier
gt logiciels. Gilles FLORIAN, 5, rua des Chasseurs, 68310
Wittelsheim. TélL: £9.55.22.14.

VO03/070 — Stop affaire | Vends console CBS + 27 K7:
2900 F ou K7 séparément & 30 F pigce. Vends aussi Super
Controleurs + Rocky : 450 F (port exclu). Ofivier BOISSY,
Impasse Prébois Valescure, 83700 Saint-Raphagl. Tél.:
94.52.07.26.

V031071 — Vends console Mattel: 300 F et 30 K7 de 80 &
110F dont Beamrider, River Raid, Tropical, Trouble...
Recherche nouveautés sur K7 C64. Fabrice CARY, 113,
rue de Belleville, 75019 Paris. Tél.: 42.08.35.15.

V03/072 — Vends CPC 464 Amstrad Monochrome + pro-
grammes jeux. CHEVALIER, 125, rue de Sévres, 75006
Paris. Tél.: 43.06.23.97 (aprés 18 hl.

V031073 — Super ! Vends Adam complet + console + 8K7
+ 10 cartouches + Assembleur + Logo + adaptateur péri-
tel + multi K7 Atari + Turbo + Super Contr. + docu-
ments, etc. Prix: 5500 F. Georges APRAHAMIAN, 4,
Impasse Cope, 75018 Paris. Tél: 42.63.00.90.

V03/074 — Vends 6128 couleur + manuel + 150 logiciels
dont Multiplan, Super Paint, Dams, Dbase 2, Orphee, etc.
+ notice + 5livres + 20 magazines Amstrad + Housses.
Le tout : 6990 F. Laurent HADJAD.J, 4, rue de |'Espérance
Talma, 1800 Brunoy. Tél.: 60.46.97.42.

V0375 — Vends MOS + lecteur K7 + guide, état neuf, +
embaliages d'orgine + 4 K7 + 2 livres de programmes.
Valeur : 3500 F, vendu : 2500 F & débattre. Jean-Philippe
LEGRAND, 16, rue du Commandant-Delesqus, 33150 Le
Blanc-Mesnil. T&l.: 48.65.67.10.

VO3/076 — Vends CBS Coleco + K7 : Donkey Kong, Mouse:
Trap. + adaptateur antenne + transformateur, Valeur
réelle - 2800 F, vendu : 1200 F. Luc AJCNENBAUM, 30,
rue Charles-Vaillant, 32310 S&vres. Tél.: 45.34.32.54.

V03/077 — Vends Atari 800 XL + péritel + magnéto +
tablette tactile + jeux (3 K7 et 3 cartouches) + 2 livres +
2 manettes. Le tout: 3000 F. Paulette CHOLLET, B, rue
de Bruxelles, 79100 Thouars. TéL: 48.68.14.8%

\03/078 — Vends VIC 20 NB ({11-84) 1000 F, 20 jeux 300 F
4 nombreux autres jeux et extension. Prix & debattre,
Recherche clubs Commodore sur Orléans. Patrick BRU-
LEY, 1, rue de Chanteloup, 45140 Saint-Jean de la Ruelle.
Tél.: 38.88,16.01 [apris 18 h 30).

V03/079 — Vends Adam CBS + console + 4 K7 Basic:
Buck Rogers, Mountain-King, Assembleur + 3 cartouches
Donkey Kong, Schtroumpfs, Mouse, Trap. Letout: 2600F,
Joan-Michel MASSE, Lot Bois de 'Homme, Le Monteil,
43700 Brives-Charensac. Tél.: 71.0270.27.

V03/080 — Vends PB-100 ordinateur de poche avec impri-
mante FP-12 et son rechargeur + nombreux programmes
de jeux + ljres + manuel. Le tout ; 500 F. Micheline MER-
CIER, 8, allée du clos des lidvres, 95120 Ermont. Tél.:
34.15.01.54.

V031081 — Vends pour CEM 64 tablette graphique, Valeur :
850 F, sacrifiée & 350 F. Echange ou vends nombreux logi-
clals (Sam, Summer Games, Gyruss, Gremlins, etc.}. Lau-
rent HAYE, 20, route de Léognan, 33140 Cadaujac. TEL:
56.30.73.44,

V031082 — Vends Atmos + magnéto + moniteur mono-
chrome + int. joysticks p + joystick Quiks

+ synté de voix + livres + environ 100 logiciels. Le tout
4 débattre. José GRANDMOUGIN, 10, avenue Bustsau,
94700 Maisons-Affort. Tél.: 43.78.38.11.

V021083 — Vends pour Oric/ Atmos imprimante 6P500A Sek-
kosha, lect. K7, synthe. vocal, moniteur vert Zénith, logi-
ciels neufs. Faire offres. Olivier RENAULT, Les Chomet-
tes, 11, avenue Font-de-Veyre, 06150 Cannes-la-Bocca.
TéL: 93.48.28.16.

V03/084 — Vends pour C 64 sur K7 : Beach Head Il : 60 F,
Winter Games ; 60 F, Blackwyche: 60 F, coffret Azimuth :
B0 F ou 200 F e tout. Jean-Frangois GUITARD, 12, rua
des Vases, 31000 Toulouse. TéL: 61.62.52.42.

V031085 — Vends SF 48 K Péritel + manuel + cordons
2/07/85 TBE trés peu servi + 6 K7 dont album : Arcade
all of Fame + Kokotoniwilf... : 1800 F avec jeux électroni-
ques, revues Informatiques, K7 programmes. Urgent ! Sté-
phana PIVET, 18, rue des Roselets, 01230 Pont-de-Veyle.
Tél.: 8531.67.01.

V03/086 — Vends Mattel + 11 K7 dont Popeye, Turbo,
Super Cobra, Ice Trek, Swords Ana S, Pitfall, Tutankham,
Donkay-Kong. Le tout 1250 F ou séparément. Philippe
LOURD, 10 A, rue de la Jomayére, 42100 Saint-Etienne.
Tél: 77.57.06.45.

V03/087 — Vends ou échange programmes pour 464 et 664,
Achéte Amstrad CPC 664 mono pour 3500F (TBE] avec
lect. de cassettes: 3800 F. Stéphans CORAZZA, Cidex
24 bis, 38130 Bemnin. Tél: 76.08.06.76.

V031088 — Affaires| Vends ord. MSX + 5 jeux (Mandra-
gore, ete.) + lacteur K7 : tout TRE 2000F. CBS + 4 jeux
{Zaxxon, Time Pilot, etc.) tout TBE: 1100F. Laurent
DUFDUR, 95570 Moisselles. Tél.: 39.81.30.10.

\03/088 — Vends Oric/Atmos 48 K + moniteur vert +
Joystick + interface 4+ synthétissur vocal + 18 K7 + livres.
Prix demandé : 3300 F & débattre, Cédric LAFON, 45, rue
da Soissons, 33000 Bordeaux. Tél.: 56.24.32.11.

V031090 — Vends ZX Spectrum 48 K (07/84] + cébles +
16 jeux + Péritel ou N.B + 2 livres ZX Spectrum. Prix 4
débattre. Echangerais jeux 64, Spectrum, Apple. Yves GUF-
FLET, 2, rue de la Renai 4110 Ct i
Tél.: 40.81.07.04.

V03091 — Désaspéré : vends consale VCS Atari + 9 cart.
{Defender, Battle, Zone Indy 500 + mollette, etc.] +
2 joysticks + Paddle dans emballage d'origine. A débat-
tre. Romuald PAGNIEZ, 13240 Saint-Genix-
sur-Guiers, Tél.: 76.31.70.85.

V03/092 — Vends C 64 (Péritel] + Data K7 + cartouche
« Simon's Basicn + livies + manuels, 1700 F. J'ai aussi
40 jeux K7 & vendre de 50 3 100 F, Christian CLAVES, route
de Montbrison, 42680 Saint-Marcellin-en-Forez

V031083 — Attention | Je vends mon ordinataur Sharp MZ
804 avec monfteur monoch. et magnéto incorporés, 32 K,
30 jeux, le manuel et doc. pour 2000 F. Merci. Catherine
GUILBOT, 26, avenue des Gréviéres, 51000 Chalons-sur-
Marne. Tél.: 26.68.02.36.

V03/094 — Vends Spectrum bon état + tous les logiciels
85 [ohms 400 1) + interface man. + Péritel + [res. Excel-
lente occasion. Prix: 2300F. Vends GP 505 950 F.
(L'ensemble ; 3000 F]. van BASCLE, avenue Saint-Véran,
04860 Piervavert. Tél.: 32.72.28.47.

V03/095 — Vends Oric 1 4 Interface pro joystick -+ impri-
manite GP 50 + 30 logiciels + livres de programmes + joys-
tick + Péritel et cordons, Prix: 3500 F. Ofivier PRISMA,
357, avenue de Fabron, 06200 Nice, Tél.: 93.86.60.85.

V03/096 — Vends CX5M Yamaha MSX + logicis! compo-
sition FM + bofte & rythmes, RK15 + ampli Montarbo Tria.
Le tout G000F. Jean-Louis ROUANET, Las lhles-
Cabardes, 11380 Mas-Cabardas. Tél.: 68.72.22.82.

V031097 — Vends Vectrex (fin 84) + jeu incorporé -+ 6 K7
+ crayon optique + 7 k) : le tout en parfait état avec noti-
ces et boites, 1500 F & débattre. Laurent ROYER, 68, rési-
dence Elysée 2, 78170 La-Celle-SaintCloud. Tél:
39.69.27.11.

V03/088 — Vends ordinateur Vidéopac G 7400 + avec
12 K7 {jeun éducatifs, programmation). Sautez vite sur
I'nccasion, prix rés bas. Emmanuel CANES, B, résidence
du Jeu da Mail, 34450 Vias. Tél.: 67.94.03.03.

V03/088 — Vends Hebdogiciels du n® 70 au n® 125, prixa
débattre + Donkey-Kong (double écran). STEPHANNE.
TéL: 39.52.94.79 (aprés 16 h).

V031100 — Vends ZX 81 + 64 K + clav. mec. (le vrai) +
int. man. + magnéto + jeux... Le tout ou séparémant.
Alexandra BOISRAME, 188, avenue Charlas-de-Gaulle,
92700 Neuily-sur-Seine. Tél.: 47.22.52.86.

V03/101 — Vends Oric/ Atmos 48 K + Péri-TV + manette
de jeux + 10jewx: 3D Fongus, etc, + 2 manuels + nom-
hreux programmes + cordons magnéto, Prix 2500 F, vendu
1500 F. Denis ROUX, 1,rue JeanZay, 13200 Arles.
TéL: 90.96.03.32.

VO03/102 — Stop affaire, vends CBM 64 + moniteur cou-
lewr + lecteur de K7 + Simons Basic + jeu, Le tout 4300 F
3 débatire. Héléne HOUDAYER, 22,rue Royale,
75008 Paris. Tél : 42.60.78.36.

V031103 — Vends Phiips VG 5000 cébles + auto

AD3/007 — Achéte tous logiciels éducatifs Thomson pour
612 ans. Faire offres. Hélbna SADOUS, 34, boulevard des
Roses, 63800 Saint-Priest.

Al3/008 — Achiite manettes de jeu pour TO7/70 avec extan-
sion musique et jeux. Faire offres. Abrial DA COSTA, 251,
rue de Crimée, 75019 Paris., Tél: 42.09,94.02 (aprés 18 hl.

A03/008 — Achéte lecteur K7 pour C 64, interface Pal/péri-
tel, jeux de bonne qualité, moniteur couleur, transcodeur
Pal/Secam UHF et périphériques. Philippe LUPTER, 1, allée
de Cornouailles, 76200 Magnaville. Tél : 34.78.67.65.

A03/010 — Achéte Commodore 64 péritel avec cible, en
excellent état. Environ 1000 F. Jean-Claude BEAU, Les
Péquerettes Saint-Pierre de Chandieu, 63780 Mions.
Tal.: 78.40.32.76.

AD3/011 — Achite cartouches CBS: Tennis, Wing war,
Montezvmsa revenge, Congo Bango. Faire offre détaillée.
Christian RAINE, 144, rue du Manoir, 78630 Orgeval.
Tél.: 39.75.564.63.

AD31012 — Achete lecteur de disquettes : 800 F pour CBM
B4 et imprimante MPS 803 ou 801 pour CBM B4. Le tout
TBE, faire offre. Armaud ROBINARD, 167, avenue Victor-
Hugo, 92140 Clamart. TéL: 46.42.82.15.

E03/001 — Atari B00/130 XE cherche contacts poss, drive
1050 magnéto 1010 et cart, J.-F. TEIGNY, 4, place da la
Sapinidre, 94470 Boissy-Saint-Léger.

E03/002 — Echange contre té1& ou vends CBM 64 (85 +

Basic + 1 K7 Découverte du Basic + Ia console 990 F +
d'autres jeux 100 F pitce. Dominique TAXIL, 62, rue de
Pariz, 92100, Boulogne-Billancourt. Tél.: 46.04.04.84
(& partir da 17 h).

VO304 — Vends Canon ¥07 + manuels sous emb., garanti
8 mois 700 F. Vends moniteur Philips vert haute résolution,
garanti 6 mois 500 F. Jeanluc VILHEM, 82,rue du

éral-Leclerc, Res-les-Aubépi 92270 Bois-

Colombes, Tél.: 42.42.53.98.

AD30071 — Achate pour ZX 81 programmes ou logiciels de
gestion. Claude FOURNIER, rue d'en bas Bacquigny,
80500 Montdidier. TéL : 22.78.03.00.

AD31002 — Cherche pour Atari 800 XL un drive en trés bon
&tat pas trop cher. Pierre BERNARD, 34, rue des 3 Ché-
nes, 31800 Brunoy. Tél.: 60.46.69.07.

AD3003 — Recherche K7 Montezuma Revenge pour CBS.
Daniel DUFORT, 8, rue de Brément, 33130 Noisy-le-Sec.
TéL: 42.44.44.85.

AD3/004 — Achéte extension 16 Ko pour ZX 81, Jéréma
JOUSSEAUME, 3, rua de I'Egalité Chartainvilliers, 28130
Maintenon. Tél.: 37.32.43.76.

AD31005 — Cherche tablstte graphique pour Dragon 32,
Echangerai jeux en tous genres {sur disquettes]. Vends dis-
ques 45 tours assez récents. Hervé HAMY, 10, avenue
Ingres, 75016 Paris. Tél.: 45.27.23.39,

AD3/006 — Achéte K7 de foot pour MOS + chateau de la
mort. Prix & débattre. Amaud LEFEVRE, 788, rue da Cler-
mont, 60600 Breuile-Sec. Tél.: 44.50.46.28.

couleur + éto K7 + manettes jeux + nom-
brewux programmes dont Import USA. Prix : 2000 F & débat-
tre. Cyril BOUDIER. Tél.: 21.35.80.14.

E03/003 — Echange tous les modules pour CBS & part Turbo
+ 20 K7 Atari et CBS dont les imports contre lectaur disq.
1541 ou 1571 pour CBM. Vite | Anthony VALENTINY, 25,
rie Jean-Jaurds, 78530 Buc. Tél.: 39.56.08.36.
E03/004 — C fore 64 dchange tous pl sur
disq. Christophe BARRET, 11, rue Vallée Barbée, 78130
Chapet. Tél.: 34.74.75.08.

AD3/005 — ZX Spectrum recherche désespérément autre
X Sp pour éch Vente égal possible ex:
Fist, Macadam, Wheslie, Spy, Shaddow). Christophe
MAGER, 75, rue Victorien Sardou, 78210 Saint-Cyr-
I'école. Tél.: 30.58.08.90,

E03/006 — Urgent | Cherche contact CBM 64 pour échange
vents, achat, jeux, maximum da nouveautés. Mon royaume
pour un moniteur couleur. Gilles DENIS, 34, rue Constar-
tinople, Paris, Tél. : 4293.60.50.

E03/007 — Echange ou vends K7 CBS (Lady Bug, Looping,
Donkey Kong, Space Fury, etc.], Atari 2600. Vends ou
échangs Combat et Pac Man. David BASSENGHI, 48, rue
de Terenoire, 42100 Saint-Etisnne. Tél.: 77.33,05.98.

E03/008 — Echange sur Atari dis. Hacker contre disq. Mer-
cenary. Echange K7 Spiffire Ace, K7 Mercenary, cart. Mega-
mania contre autres jeux sur disq., K7. Régis MADEC,
1, rue Solférino, 26200 Brest. Tél.: 98.44.07.40.

E03/009 — Echange Wingwar, Rocky, Tarzan, Antartic,
Bump’n"Jump Frontline, Pitfall Il, Be's Zenji, Camival D,
M . F i Foot. Hervé BARRI-
QUAND, Rambures, rue du Chéteau, 80140 Oisermont.
Tél : 22.25.81.48 {mes, sam aprés-midi, dim, matin).

E03/010 — Echange 10 livres dont vous &tes le héros contre
1 K7 Atari 2600 (Pitfall |, Ghostbuster, Tennis, Spaces Hutle,
Pressure Cooker, Hero) avec notice. Emmanuel DES-
CHAMPS, 5,rue Paul-Bert, 94700 Maisons-Atfort.
Tél.: 43,68.45.64.

251, bd Raspail, 75014 Paris. M° Raspail. Tél: 321.54.45
50, rue de Richelieu, 75001 PARIS. Tél: 296.93.95

Métro Palais-Royal. Du lundi au samedi de 9h30a 18h

COMMUNIQUE

Nous prions notre aimable clientéle de bien vouloir nous excuser de toutes defections ou retards
ayant pu se produire au cours des fétes de fin d’année.

poste urgent ou sernam express.

Un département est désormais a votre service pour toutes les commandes ou demandes de
documentation par correspondance, ce service permettant d’assurer des livraisons rapides par

VIDEOSHOP - DEPARTEMENT V.P.C.

B.P

. 105 :
75749 PARIS CEDEX 15

I'espace le plus
micro de Paris !
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Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en ca-
ractére d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de
8 lignes). Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au
journal : vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou
toutes autres coordonnées permettant de vous contacter direc-
tement. Nous sommes dans |'obligation de vousdemander une
participation forfaitaire aux frais de 65 F pour toutes les catégo-
ries de petites annonces. Vous joindrez donc pour toute an-

nonce un reéglement par chéque bancaire & |'ordre de Tilt ou
cheque postal (CCP Paris 18300.19Z.).

L‘insertion d’une petite annonce est gratuite pour les abon-
nés, & condition qu'ils joignent & leur envoi I'étiquette d’expedi-
tion de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement a
TILT.

Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées
aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins profes-
sionnelles ou commerciales.

Y  MATTEL
" INTEWLVISION

‘est revenu en force

a retourner accompagné de votre réglement avant le 15 du mois : ' =
précédent la parution & Tilt : 2 rue des ltaliens, 75009 Paris :

Lo N

Ne rien inscrire dans ces cases.

CHOISIE : BERRERAEN R 0 e S e .
Dmm EEE RS B e e T I R
L ERREE R o i B
O |VENTES g ivoegn el Ll
| ECHANGES T B Lt 00T oo 5 G i
ST T T T e T 1 e
Ejuuns et Lo T R 6 5 3 80 ) _‘
"—!Iounﬂms|||III||||l||||l|\|l\|l|||l|1IIHJ_I i ,
LJ R L L E L e | LA ) SUPER TENNIS « Grand Chelem »

SUPER FOOTBALL « Coupe du Monde »

Enfin, vous pourrez jouer contre un partenaire
ou contre |'ordinateur Intellivision '

PARTICIPEZ AU HIT PARADE
ET ELISEZ LES TILT D'CR 1986

Classez par ordre de préférence les 4 meilleurs logiciels du mois:

N I e

09F [1Sea Battle )9 F [I5p: 10 osmas

Parmi jpun, choisissez- z- t i : § @ adybug a batite _
armi ces quatre jeux, choisisse er_\ un et donnez-nous votre meilleur scare ] FlRoulette  109F L ron Deadly Disc 109 th Fur 09F [Tron Maze-a-tron 109 F 1
| Obockgarmon 1097 DMowelop 109 Dbl 105 F ODonkeyKongdrn 109F |

. ] | | Armor Battle 9 F O Stampede v V09F{lChess .= 109F HSnafly == = ' o

Marque de votre ordinateur: ‘ g?pufe e 183 F Sg.l!o'pic k 109F CifroaBog.- .~ 109F OiReveri o l

_ riple Action 109 F tar Strike 109 F CJRoyal Dealer 109 F O Night Stalker ;

FACULT:;;E-SESM )(] [ Locomotion 109 F [ONova Blast ~ 129F [ Atlantis ~ 129F O Micro Surgeon |
o) |l ____Commandez directement &: D3M ¢/o GOLDY B.P. 274 - 27002 EVREUX CEDEX |

; 2 d o | Il vous suffit de cocher X les jeux de votre choix et NOM -

Envoyez-nous le ben A découper ci dessus & TILT, 2 rue des Italiens 75009 PARIS | de renvoyer cette page ¢ l'adresse ci-dessus en indiquant vofre S |
mode de paiement. Fiehen |

1 Paiement joint (chéque, CCP 3 volets ou mandat-lettre . A |

| & ['ordre de D3M + 19 F de frais d'envoi). Code postal |1 [ | 1] |

| O Paiement contre-remboursement au facteur Localité . |




ESPACE MICRO

Goal-Computer

32, rue de Maubeuge
75009 Paris - 42.85.25.20
Me Le Pelletier

CENTRE INFORMATIQUE

Du 9e arrondissement

1990F

SED = 059 {Unix I;ke}

LECTEURDISQUE 186K ........covvuuves 3400F
MARERES s e s s e sl i 295F
Nombreux logiciels et accessoires.

Catalogue sur demande.

S§® AMSTRAD

e o i i L R 2690 F/3990F
e Bt A et 4490 F/5990F
PEWB25E 1 bl e s e 6990 F
¢« COMMODORE |
.................................. 2190F
128 ................................. 3450F
128D (clavier azerty + jang) ............. . B6990F
Moniteur 1702 oo it s o v 2590F
Moniteur 1901 ..o 3890F
Imprimante 801 . ...oouvveeiiiiiiin 2100F
ImpAMANtE 808 .« v v vevtveioseeanvaies 1590F
B4 BT 3990 F
128 + 1570 + 1901 . .. .. 9990 F
128D+ 1901 . ......... 10490 F
Modems digitelec
pour Apple, Oric, Commodore, Amstrad.
VTR e A e 1490 F
TR TR e e o e e 1990 F
VTN e e A i 2250F
I ST i s e b 2750 F
(préciser I'ordinateur a la commande)
Modem universel diapason............... 4300F
AppleTelR e v 5300F
KXTEL I (IBR R e vl 7800F
Expédition dans toute la France
Aretoumera:
ESPACE MICRO
32, rue de Maubeuge, 75009 Paris
Nems St Sl s e e e e e
b e e e e S
AdraSEB e i e
Wlle . et e e
ARTICLE | QTE PRX | TOTAL |
CBO- MANDATI Total

Port graiuit pow achal supéneura 6000 F. Acomple ou reglemant total & commande.
CREDIT GREG - SOFINCO - CARTE BLEUE
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VIVRE AVEC
L‘INFORMATIQUE

Comme chaque année dans le cadre de la
Foire de Paris, l’exposition "Vivre avec
l'informatique” accueille fabricants et
distributeurs de micro-ordinateurs,
Amstrad, Thomson, Atari, Commodore...,
éditeurs de logiciels de jeu ou
éducatifs, propose des cours
d‘initiation et de perfectionnement
assurés par les clubs de
micro-informatique. La seule
manifestation consacrée exclusivement &
la micro-informatique grand public
n’avait pas convaincu lors de ses
premiéres éditions, peut-étre a cause
du public de la Foire de Paris, pas
forcément motivé par la
micro-informatique. Souhaitons-lui bonne
chance pour cette année.

Vivre avec Vinformatique, bdtiment 8,
Foire de Paris, palais des expositions
de la porte de Versailles Paris 15°) du
30 avril au 11 mai 1984.

AFPPLE
CROGUE LES PRIX

Bonne nouvelle pour les amateurs
d'Apple. Les prix de la gamme All
connaissent - enfin - une chute
vertigineuse. La raison annoncée par la
société force le sourire: "En
conséquence de la baisse du dollar et
des améliorations de productivité...”
Pas un mot sur la concurrence acharnée,
et les prix devenus prohibitifs face aux
autres marques. Voici donc les nouveaux
tarifs indicatifs. Allc 6000 francs,
Alle 6700 francs, Alle 128K 80 colonnes
7900 francs.

LE ST, TOUJOURS

Vedette de la foire de Hanovre, avet
I’Amiga, 1’Atari ST continue &
déchafner les passions. Outre-Rhin,
c'est déja le franc succes; les

logiciels professionnels en allemand
arrivent sur le marché, l'extension
MS/DOS, offrant la compatibilité avec
1'I.B.M. PC, existe déja au stade du
prototype.

En France, 1a distribution se met en
place, avec quelques grincements. Atari
France n’accorde le label de "centre
agréé" qu’aux magasins assurant le
service aprés vente. "Nous voulons
assurer a la clientdle le meilleur
service possible, explique Elie Kénan,
P.D.G. d’Atari France. La plupart des
pannes sant bénignes, elles doivent
étre réparées trés rapidement sur
place. Un service aprés-vente centralisé
enrichit surtout les transporteurs. Et
au moindre incident, le client est privé
longtemps de sa machine.”

C&té revendeurs, certains trafnent

les pieds. "La ristourne accordée par
Atari est trés insuffisante pour couvrir
les frais du 5.A.V. objecte 'un d’eux,
et il est anormal qu‘une grande société
se décharge totalement sur les
boutiques. La 1oi oblige & assurer
pendant dix ans le 5.A.V. Mais siun
revendeur met la clé sous l1a porte; &
qui s‘adresseront les clients?" Cette
mauvaise humeur n‘a pas empéché ce
revendeur; comme d‘autres, de devenir
centre agréé Atari. Parce gu'il aime le
ST et qu‘il croit en cette machine!

NOUVEAU POINT
DE VENTE A ROSNY II

La banlieue reléve le défi parisien, et
offre de plus en plus de magasins
spécialisés. Ainsi & Rosny 11 Master
Vidéo 7 s’ouvre aux logiciels. Si par
malheur le titre désiré n‘est pas en
stock, Michel et Richard vous le
commandent dans un délai de 48 heures.
Master Vidéo 7, Centre commercial Rosny
II porte 7 niveau bas. Tél. 48 55 64 00.

ROM DECADENTE

Née 2 Marseille dans la douleur et dans
1’alcool, 1a "Rom décadente” pousse ses
premiers vagissements. Sous le signe du
Macintosh. Le sommaire du numéro 1 est
digne de Play Boy et du Monde libertaire
réunis avec Steve Jobs nu (et il aime

ca) et la recette de fabrication d’une
bombe. Pour les infomaniaques purs et
durs la "Rom décadente" propose des
reportages instructifs sur les serveurs
marseillais, les transferts de fichiers,
le Mac +, ainsi qu’un ensemble de news
types argus des machines, bibliographie
et PA. Humour et non-sens. Encore un
détail: c’est gratuit. Reste que
'adresse du bébé est introuvable.

MELBOURNE:
NUMBER ONE

Que les Karatékas se rejouissent. Aprés
avoir vendu plus de 250 000 Exploding
fist sur Amstrad, Melbourne House
projette de 1'adapter sur Thomson et
MSX. Des dates? "Bientat" précise—t-on
de source sore !. Les heureux
possesseurs d’Amstrad et de Spectrum
auront 1a primeur du sémillant Return of
the fist. Mémes seize mouvements mais
au lieu de se battre purement et
simplement il faudra aussi réduire
l’énergie de vos nouveaux adversaires.
Des dates? "Bientét" (décidément c’est
1a maxime du jour). Comble de la
perfidie, ces grands bretons developpent
un soft sur les aventures d'un petit
gaulois. Asterix and the magic cauldron
sortira en France au mois de

uin-jillet sur Amstrad, C 44 et
Spectrum. Labyrinthes, graphismes 3D et,
ictnes et une bonne dose d‘humaur
(traduit et distribué par Micropool, je
précise). Jamais un sans deux.
L'Inspecteur Gadget se verra informatisé
d‘ici la fin de 1’année. Melbourne House
compte développer dix a douze titres,
jeux et utilitaires, en 1984 ainsi que

des livres techniques ( 25% des
activités). Les moyens s‘avérent a la
hauteur des ambitions: 1’équipe compte
trente cing programmeurs permanents,
trois artistes et un musicien. Number
one in U.K.

CONCOURS
"ENTREPRENDRE"
AIR INTER

Air Inter organise du 24 mars au 30 mai
un concours réservé aux jeunes de 16 &
25 ans sur le théme "étre jeune et
entreprendre”. Les candidats doivent
présenter un projet qui leur est cher.
Création industrielle (le lauréat de
1983 avait mis au point un multicoque de
plage d‘une conception
révolutionnaire.), réalisation d’un

film, création d’un club, d‘une
association; d'un magazine... Le premier
prix national bénéficiera d’un budget
transport de 30 000 francs sur les
lignes Air Inter et d’une somme de

50 000 francs qui contribuera i la
réalisation de son projet. Les lauréats
régionaux recevront un cheque transport
de 30 000 francs, les auteurs de tous
les projets retenus un chéque transport
de 3 000 francs.

Pour tout renseignement, téléphoner au
(1) 46 75 13 12.

LES ONDES
PARISIENNES

Chaque samedi de 13 heures & {4 heures
sur Styx FM (102.6 Mhzlles passionnés se
donnent rendez-vous pour une émission
entierement consacrée 4 la micre
informatique, Informastyx. Au sommaire:
tests de logiciels, bancs d'essais;,
petites annonces gratuites et un
mini-journal de actualité de la
semaine. (Informastyx: (1) 60 01 71 10)

BRE-ST

Oyez bonnes gens, le magasin Ma,juscule
Informatique, sous la houlette du
vaillant Michel Hemery, craule sous les
logiciels destinés & notre chouchou:
1'Atari 520 ST, Pas moins de 30
programmes sont disponibles; dont de
nombreux utilitaires. Citons, parmi les
Jeuxy trois aventures inédites: Perry
Manson, Nine princess et Bratacas. Ce
dernier se déroule a l'image d’un dessin
animé. Les protagonistes évoluent dans

une nouvelle planete faite de bars,de
Jeux vidéos mais aussi de caméras et de
brigade de police en communiquant &
“travers bulles” Les amoureux du ST
pourront baver devant “bird", une démo
s_nrnp’tueuse, faite d’images entiérement
digitalisées, représentant un cacatoés
planant sur fond de bord de mer. Qu’on
se le dise. Majuscule Informatique, 129

rue Jean Jaurés 29200 Brest. Tél: 98 80
39 23.

MAUVAIS JOUEURS

Précipitez-vous pour acheter la
cartouche Killer Games, anti fair-play
garanti. Cette petite merveille de 200
francs vous permet de progresser de
tableau en tableau sans effort. Finis
les aprés midi 2 suer b&tement devant
un tableau inachevé et inachevable:
sautez-le grice & "Killer games". Elle
est disponible dans les magasins Run
Informatique, 5 Bd Voltaire 75011 (43 3%

26 31) et 62 rue Gérard 75013 (45 81 51
44) & Paris. .

CHAMPAGNE

I1 n'y en a que pour les parisiens. La
capitale s‘enrichit en avril de deux
nouvelles boutiques de micro
informatique. Shop Info, département de
Shop Photo Montparnasse, 26 rue de
Vercingétorix 75014 Paris ouvre ses
portes du mardi au samedi de 10 heures
15 & 19 heures. Orientés grand public,
ils proposent d‘ores et déja une
cinquantaine de titres sur Amstrad et
Thomson; les logiciels pour ST suivront.
(Tél: 43 20 15 35). Home’s Computer, 40
bis rue de Douai 75009 Paris, est dédié
& Amstrad, Commodore, Thomson et Oric,
avec stage d’initiation & 1’appui.
(Ouvert tous les jours de 10 heures 4 20
heures, nocturne le vendredi jusqu’a 22
heures.)

ELECTRON

ST Folie’s. Tous les langages de
programmation sont chez Electron:
Pascal, Langage C; Forth, Cobaly
Assembleur/Désassembleur. Deux
nouveautés coté musique: le Music studio
d‘Activision ainsi qu‘un logiciel
séquenceur permettant de transformer
votre ST en studio 24 pistes. Le disque
dur 20 mégas est disponible pour moins
de 10 000F. Beach head II, Raid over
Moscow et Racing destruction set sont
sur Atari 130 XE. Innovation: une
imprimante £0 colonnes pour 130 XE
compatible avec des logiciels tels que
Printshop ou Graphic librairy. Pas
chére: 1500 F.

Electron, 117 Av. de Villiers 75 017
Paris. Tél (1) 47 &4 11 77.

Aretournera:
| ESPACE MICRO - 32, rue de Maubeuge -
75009 Paris
e e e B e T B e e
Branen L e i L e
Adpesseesaaet =i F frsito s iin st Fe i)
s il gl i e s T
ARTICLE QTE PRIX TOTAL
CBl- MANDAT O Total

ESPACE MICRO

Goal-Computer

32, rue de Maubeuge
75009 Paris - 42.85.25.20
Me Le Pelletier

ATARI

DISTRIBUTEUR AGREE

520STF A __5990F

UC + lecteur 360 K + souris + cable péritel

1040 STFM A 9990 F

UC + lecteur 720 K + souris + moniteur monochrome

1040 STFC )k 11990 F

UC + lecteur 720 K + souris + moniteur couleur

Lecteur 354 (500K) . ........ooovvenn ... 2000F
B Gt T s S M L LM SR e 2700F
Moniteur monochrome . ....ooovvieniinns 1990 F
Moniteurcouleur . ......cooviii .. 3990F
LOGICIELS :

Sundog ; 490 F - Borrowed ; 690 F - Line princess : 690 F
- Hacker : 549 F - Pery Masson : 690 F - Forth : 450 F -
VIP: 2400 F - Mindshadow : 490 F - GSTC : 690 F -
Objecteditor : 390 F - Transylvania : 390 F - MOM and
MC : 390 F - Assembleur : 980 F -...

A e e e e

Expédition dans foute la France

Port gratuit pour achat supérisur & 6,000 F - Acompte ou réglement otal & 18 commands.

CREDIT GREG - SOFINCO - GARTE BLEUE
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PSI 5 Trading Company

You are about to captain your ship through one
of the great edge-of-your-seat adventures of the
35th Century.

Sitling on a mother lode of rich mining deposits,
the Parvin Frontier is a mecca for settlers,
entrepreneurs on both sides of the law, and some
of the worst scum of the universe. The inhabitants
are on the brink of starvation and will pay
anything to anyone who can Elet through to them
mﬁ] a ship of supplies from the outside world.

If you're ripe for a challenge and feel

comfortable in the role of Space Freighter Captain,

your ship just came in. Choose your crew from a
collection of human and inhuman characters.
Sharpen your management skills and man the
bridge. Take command with detailed graphics,
realistic sound and the finest bridge
instrumentation the 35th Century has to offer.

Keyboard or joystick controlled.

Law of the West"

Law of the West's astounding interaclive
adventure puts you in the midst of turbulent Old
West action. As the Sheriff of Gold Gulch - as
tough a Wild West town as there ever was — you 1l
have all you can do to survive 'til sundown,

If you've ever wanted to pin a tin star to your
chest and match the exploits of a Bat Masterson or
Wyatt Earp, then here's your chance. Ultra-large

raphics, lifelike action, and natural playability
gelwer excitement so real you can almast smell
the gunpowder.

Entirely joystick controlled.

£9.95 casserre £14.95 pisk
Commodore 64/128:

ek

Hardball™

Batter up! The most graphically slunning .
computer baseball game ever developed! HardBall
puts you on the field and in the dugout as both
player and manager of a baseball team. It'll put
you in the big leagues.

Here's computer baseball so real that you'll be
reaching for your rosin bag before each é)itch.
Each field has 3-D perspective. Full-size
animation brings the game action to life as you

lay against the computer or another human
Easeba | fan.

HardBall gives you command of the Ehysical
interactions and strategic decisions of baseball.
Test your game strategy from a manager’s point of
view. Hit and run. Steal. Sacrifice. Leap for long fly
balls or dive for grounders. Play ball!

Entirely joystick controlled.

WE BESTOW ON YOU THE ULTIMATE sgs:

HGOLD :
(A

Soulls?

<7\TT AN CANT RE A KNTCHT OF THE COMPIITER!

TAM-TAM SOFT

QUAND LA MICRO
SE VEUT LITTERAIRE °

Le deuxigéme grand prix de la littérature
micro-informatique a été décerné parmi
37 titres & Jean Louis Gassé pour "La
troisi@me pomme" et & Henry Lilen pour
50N ouvrage en six volumes "pratique de
1IBM PC". Le prix, organisé par
International Computer, priviliégie la
clarté et la simplicité pour en finir
avec le jargon indigeste, courant en la
matiere. Pour preuve le jury éclectique
est composé de journalistes non
spécialistes, d’écrivains et méme de
restaurateurs,

HIT PARADE

Nous remercions les magasins
suivants qui ont participé & la
réalisation de ce hit parade:

LOVIC STORE, 92 rue du Chemin Vert
PARIS; RUN INFORMATIQUE, 5 Bd
Voltaire PARIS et 62 rue Gérard

Maine PARIS; MADISON INFORMATIGUE,
127 rue Saint Charles PARIS; OMEGA
ELECTRONIC, 2 Bd Carnot TOULOUSE;
JEAN LOUIS DAVAGNIER, 3 Place J.
Marcellin GAP; SORBONNE
INFORMATIQUE, 40 rue Gioffredo NICE;
MIC BASTIA 7 Av E. Sari BASTIA;
MAJUSCULE INFORMATIQUE; 12% rue J.
Jaures BREST; FNAC TOULOUSE, { Bis
Promenade des Capitouls TOULOUSE;
MICRO VIDEQ CENTER, rue Franklin
Roosevelt Galerie du Palace ANGER;
DIGIT CENTER, Centre commmercial
Part Dieu LYON; DIGIT CENTER, 7 rue
du Raisin MULHOUSE.

HIT PARADE LECTEURS

- WINTER GAMES  EPYX
- COMMANDO ELITE
- CAULDRON PALACE SOFTWARE
- SUMMER GAMES 2 EPYX
- SKYFOX ELECTRONICS ARTS

THEY S0LD A M
EXPLODING FIST MELBOURNE HOUSE

THE HIT SQUAD

1
2
3
4
5
é
7
8
9
|

PARIS; ELECTRON, 117 Av de Villiers SPY US SPY 2 FIRST STAR
PARIS; MICROSTORY, 14 rue de Poissy MANDRAGORE INFOGRAMES
PARIS; JBG ELECTRONICS, 143 Av du 0- REVS FIREBIRD
LOGICIEL EDITEUR JUPN
1 COMMANDO cElllE s e
2 SKYFOX ELECTRONIC ARTS 5 4 5 3
3 5 EME AXE LORICIELS 4 4 - 5
4 KARATE INFOGRAMES S
5 CAULDRON PALACE SOFTWARE 5 5 9 3
& YE AR K. F. KONAMI -4 4 -
7 RAMBO 0CEAN = nlieled
8 CRAFTON & XUNG ERE INFORMATIGUE -5 - 4
9 KUNG FU MASTER DATA EAST Sl e

10 WHO DARES WIN 2 ALLIGATA SOFTWARE

AU SONIAIRE DU PROCGEVAILN RULIERO
T1L7r Jﬁﬁfﬁﬁl La Foire de Hanovre
BOISSILE | es aventures policiéres

BHENTIELES Dragonworld, La femme qui ne supportait pas les
ordinateurs, Calixto island, Baratin blues.

MICEE STHAF Clique-clague, merci big Mac ou les tribulations
extracrdinaires du Macintosh.

JTI1L T PABLFEBE The Music System, North Sea Helicopter, Vol solo,
Tau Ceti et synthése vocale sur Amstrad.

CHPLLEFANEE Tennis & Vaffiche.

ESPACE MICRO
32, rue de Maubeuge
75009 PARIS
TEL 4285 25 20
CENTRE AGREE
Cx comMMODORE DU
9 ARRONDISSEMENT

CBM64. . ... 2190 F
Lecteur disque 1541 ............. 2550 F
Magnéto 1531 ......oevviiinn-. 320F
Moniteur couleur 1701 ............ 2590 F
Imprimante MPS 803 ............. 1690 F
Interface Pal/Péritel .............. 590 F

CBM 64 + 1541 = 3990F

CBMB4 + 1541 + MPB03=  5450F
CBM128. .. . .u2® 3450 F
e T o e ot 2990 F
Eectelr Bl nat e i e e 3450 F
Imprimante MP 801 . ............. 2190 F
Moniteur monochrome .. .......... 930 F

CMB 128 + 1570 = 5990 F

CBM 128 + 1570 + 1901 = 9990 F

CBM 128 + 1570 + 1701 = 8700 F

c128D (clavier azerty + jane). 6 990 F
UC avec lecteur 1571 et
alimentation intégré clavier détachable

(avec moniteur couleur 1901 ... ... 10490 F)
J AM l GA @ Bientat disponible
Modem Digitelec V23 .............. 1490 F
Winter gamie - ool 170 F
Summergame Il ................. 170 F
ReVS i L s e e e L 250 F
BOMAWEH b e it s e ot 750 F
ACIOjetin.. Ll iR R 550 F
Queh shot VI ot s 250 F

Expédition dans toute la France

Aretourner a : ESPACE MICRO
32, rue de Maubeuge 75009 Paris

Nom: o B s i e
PrENOM & i e s e kel ity
Adresse s o i is
Vil .o
ARTICLE QTE PF_HX TOTAL
Total

CB 0 -MANDATO
Port gratuit pour achat supéneur 36 000 F.
A ipte ou régl total & la
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MICEQ STHE

esf Thomson

Thomson tient son cap. TO 7, MO 5, TO 7/70, TO

9, la filiation est évidente.

Et si les premiers modeles avouaient certaines faiblesses,
nombre de progrés ont été accomplis. Aujourd’hui, la boucle est bouclée.
Pour quelques mois. Car la concurrence est loin d’étre inactive.

Ah, Thomson! Dans le petit

monde informatique, tu tiens une

place a part. Fier de ta situation

de premier sur le marché francais,

enorgueilll de ta sélection par

PEdiication nationale, tu parades

avec panache. Est-ce ta réussiie,

ton origine francaise, ou fes

appuis trés puissants, tu es sou-

vent critiqué, durement, mécham-

ment. «De toute facon, ils sont

complétement finis, dit Pun. Mais

non, réplique lautre, puisque

Pargent qui les subventionne vient

de notre poche. » Nous n'oserons

pas nous immiscer dans un tel

débat. Restent les élements tangi-

bles, les machines, les performan-

ces. Et le nombre d'unités ven-

dues. Selon Thomson, lamarque

a commercialisé 420 000 unités,

dont environ 40 000 & 'étranger.

e MO 5 représente 55 % du chif-
fre total, les TO 7 et TO 7/70,

45 % . En 1985, les ventes se sont
élevées a 250000 unités, dont
100 000 pour le « plan informati-
que pour tous ». Les ventes sur le
réseau commercial dépassent
donc nettement les 100.000. Uns
beau score, qui donne a Thom-
son un bon quart du marché. Ces
chiffres paraissent trés cohérents,

ce qui est suffisamment rare pour
étre souligné.

Trop de constructeurs cédent faci-
lement & un optimisme démesuré.
Bravo Thomson.

Les ancétres
Le TO 7 et son avatar le TO 7/70,
est un champion de longévité,
puisque les premiers modeles
apparaissent sur le marché dés la
fin de 'année 1982. A cette épo-
que, il propose, pour un prix tout
juste convenable, une taille
mémoire qui lest beaucoup
tnoins. A vrai dire a feine avoua-
ble aujourd’hui: 12K de
mémoire vive utilisable en Basic.
Une misére. Mais a I'époque les
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Atari 400, ZX 81, Vic 20 et autres
TI 99 ne brillent pas particuliere-
ment par leur puissance. Et si les
kilos-octets sont rares, le Basic

Microsoft adopté par Thomson

réalise des prouesses de conci-
sion. Quant au clavier « confiture »
avec sa membrane, il allie le désa-
grément a limprécision, malgré
les touches entourées d'un bour-
relet ef un «bip » sonore de con-
tréle. Seul Lord Sinclair ose offrir
pire encore, avec le ZX 81. Les
capacités graphiques sont trés
bonnes... sur le papier (16 cou-
leurs) et une haute définition de
320 %200, clest-a-dire équiva-
lente a celle d'un Commodore 64
ou d’'un Atari 800, le processeur,
un 6809 E, est performant. Quant
aux premiers résultats... ils sont
désastreux.

Les logiciels pour TO 7 n’arrivent
pas a la cheville de ceux tournant
sur ses principaux concurrents.
Trop souvent en Basic, ceux-cine
montrent que graphismes som-
maires, animations lentes et mala-
droites, . bruitages désolants. Le
TO 7 acheté parce qu'«il y a le
méme a l'école », se refrouve par-
fois au placard. Les éducatifs sont
baclés, les jeux sans intérét.

I 'ordinateur francais décoit, mais
sans que cela entrave son succes.
La production est dopée par les
achats massifs de ['Education
nationale, les ventes grand pu-
blic tirées par la présence des
ordinateurs dans les écoles.
Un marché en or massif.
Dans la foulée, sort le MO 5.
Un aspect plus ramassé —
mais avec une alimenta-
tion extérieure —, un
clavier gomme en pro-
grés par rapport a celui
a membrane, sans éfre,
et de loin, idéal, le tout
pour un e« petit frére»
du TO7... plus puis-

sant que lui. Le MO 5, en effet,
avec ses 48 K de mémoire vive,
écrase son prédécesseur, pour un
prix inférieur.

Inconvénient majeur, il n'est pas
extensible, et son unique port
dlextension fait pietre figure face
5 Parmada présente au dos du
TO 7. Un seul exemple, le contré-
leur de communication ne permet
pas d'utiliser sur le MO 5 l'interface
RS232C. Les deux machines,
pourtant tres proches lune de
l'autre, ne sont pas compatibles
pour le logiciel.

Cela offre aux développeurs une
petite joie supplémentaire, celle de
Padaptation d'une machine sur
Pautre, facile il est vrai.

Et la saga continue
Voici le TO 7/70, version gonilée
du TO 7 qu'il remplace. 48 K de
mémoire vive. Vive la puissance!
Plus besoin de passer par la quasi-
obligatoire extension de 16 K. Les
programmeurs se sentent plus a
laise, et certains logiciels, qui uti-
lisent lensemble de la taille
mémoire, ne sont pas compatibles
avec le TO 7, méme avec son
extension. Telle est la dure loi de
la compatibilité ascendante. Le
clavier gomme, encore faible, pré-
sente cependant un progres. La
société Péritek, qui fabrigue un
clavier mécanique, se frotte les

mains. Tous les programmeurs
Pachetent, pour éviter la crise de
nerfs. Depuis, Thomson a rectifié
le tir. TO 7/70 et MO 5 existent
en version clavier mécanique.

A la fin de 'année 85, voici, mer-
veille des merveilles, le TO 9, le
« professionnel ». Un 128 K cons-
truit autour du bon vieux proces-
seur 6809, mais avec lecteur de
disquettes 3,5 pouces intéaré, cla-
vier « pro » détachable, bank swit-
ching automatique, logiciel de trai-
tement de texte et gestion de
fichiers intégrés. Thomson lorane
sur les plates-bandes du lle, au

moment ot Apple se cherche,

face a la dégringolade des prix des
compatibles PC, et l'arrivée du
520 ST, vendu au méme prix que
le TO 9.

Le dernier Thomson est agréable
d’emploi, succombe a la souris et
au confort des menus déroulants.
A l'usage, il décoit pourtant un
peu. Le traitement de texte com-
porte des lacunes, comme la non
comptabilisation du nombre de
signes entrés, et limpossibilité
d’imprimer avec un double inter-
lignage. Un logiciel inutilisable
pour un journaliste, ou toute per-

——

sonne devant rendre un rapport
d'une longueur donné. Et certains

-~ jeux pour TO 7/70 refusent obs-

‘finément de tourner sur le TO 9.
Ils forment une minorité, mais cela

- a suffit pour jeter un doute sur la

totale compatibilité de la gamme.

~ Cet accroc de jeunesse devrait
~ étre rapidement réparé, les déve-

loppeurs testent maintenant leurs

produits. :

Les titres spécifiques au TO9
n'existent toujours pas. Les posses-
seurs du petit dernier de chez
Thomson le regrettent certaine-
ment, car la qualité des logiciels est
en retrait par rapport aux possibili-
tés de la machine, au moins en ce
qui concerne la taille mémoire.

Une chose a la fois
La plupart des caractéristiques
sont communes aux trois appa-
reils. Le graphisme, avec une
haute définition de 200 x320
points et seize couleurs, supporte

la comparaison avec bien des con-

currents. Pourtant, le résultat est
presque toujolirs décevant, mal-
gré un processeur annonce sou-
vent comme performant. Pour-
quoi ? Parce gue ce microproces-
seur est bien esseulé, et ne dispose

 d’aucun co-processeur pour lui

venir en aide. Et parce qu'il ne sait
pas faire deux choses a la fois. Il
ne faut surtout pas le brusquer, et

lui demander, par exemple, de

déplacer une figure en jouant de
la musique. Dlou Fimpossibilité
pour les auteurs d utiliser les capa-

cités de I'extension « musique et
jeux », qui offre trois voix, a la
place du pauvre canal solitaire de

R

la wversion de base des freres
Thomsgn. Et comble de mal-
chance, le Basic Microsoft utilise
est excellent, trés ramassé. Les
programmeurs, surtout au debut,
ont abusé de ce Basic, qui leur
évitait & bon compte les tortures

de I'Assembleur sur un micropro-

cesseur redouté.

Aujourd’hui, on trouve enfin des
logiciels qui tiennent la route. Mais
dans limposant catalogue, ils
demeurent encore minoritaires.
Comme pour tout ordinateur
digne de ce nom, les périphéri-
ques ne manquent pas, de l'indis-
pensable au gadget. Inutile de par-
ler du lecteur de cassettes spécifi-
que, toujours acheté avec 'unité
centrale. Il est alimenté par un
transformateur exterieur~— pour-
quol faire simple quand on peut
faire compliqué ? — aux polarisa-
tions inhabituelles. Malheur a celui
qui utilise un autre transformateur,
apparemment identique en vol-
tage et impédance. Il risque fort
de griller son beau magnéto, irré-
médiablement. Celui-ci est dé-
pourvy d'un fusible.

Surle TO 7/70, Pachat de la car-
touche Basic s'impose également,
Elle ne vient que grossir le prix réel
de la machine. Sur le MO 5 en
revanche, c'est le stylo optique
qu'il faut se procurer. Impossible
d’y échapper, certains logiciels ne
sont ufilisables qu'avec lui. A
lexception de ces accessoires
vitaux, le raccordement de tous
les autres périphériques passe par
des interfaces qui se connectent &
arriére de la machine.

Le TO 7/70etle TO 9 disposent
d'une batterie de ports, mais le
MO 5 n'en possede gqu'un seul,

ment utiliser deux périphé-
riques simultanément de-
vaient aller chercher un boitier
_ en dehors de chez Thomson,
exemple le «Megabus»

Ceux qui voulaient absolu-

fabriqué par la société Péritek. Avec
Fextension MO 5, le mal est réparé.
Car il est inutile de rappeler que
Thomson avait choisi les joysticks
Philips, peu pratiques et désagréa-
bles, Aujourd’hui, il est possible
d'opter pour les manettes Atari

: Les extensions ?

L'accouchement du lecteur de dis-
quettes s'effectua dans la douleur.
A son lancement, le TO 7 fut trop
longtemps dépourvu de cette ex-
tension, devenue indispensable
pour toute utilisation: sérieuse de
Tordinateur. Il est vrai qu'a cette
époque les floppys étaient encore
rares parce que trop chers.

Et le Thomson ne brille pas par un
prix attractif. Au format 5 pouces
un quart, il offre une capacité de
320K. Le TO 9, lui, a préfere le
3,5 pouces pour son lecteur inté-
gré et a bien raison. Clest le stan-
dard qui s'impose. Les disquettes
offrent 320 K formatés, une capa-

cité confortable. Il accepte un

second lecteur dans 'un des deux
formats au choix. La souris est
-exclusivement réservée au TO 9.

__Elle nous semble indispensable,

car ['utilisation du crayon optique,
qui remplit exactement le méme
role. est fatigante pour le bras et

pour les yeux. Moins utile,

Pincrustation vidéo. Ecrire en

- surimpression sur Lne image est

amusant, mais pas vraiment
nécessaire. Elle deviendra utile
couplée avec le digitalisateur.

Derniére nouveauté, attendue
depuis un an, le lecteur de micro-
disquettes pour MO 5 est enfin sur
le marché. Beaucoup moins cher
qu'un lecteur de disquettes (envi-
ron 850 franes), plus rapide et plus
fiable qu'un lecteur de cassettes, le
«Q.D.D. » (Quick Disk Drive, ves,
it is) semble un bon compromis.
Seul ombre : jusqu’a present,
aucune initiative de ce genre n'a
réussi. Les microdrives n’ont ja-
mais percé, et sont peut-éire 'une
des causes du demi-succes du QL.
Le Q.D.D. a pourtant un atout
dans sa manche; des sociétés de
logiciels francaises s'apprétent a
sortir leur catalogue MO 5 sur ce
support. Toutes les chances sont
de son coté pour réussir. Aujour-
d’hui, la gamme Thomson est

~compléte, tant en ce gui concerne

les extensions gue les logiciels,
diversifiés et en progrés. Reste
que ce type de machine semble
dépassé. Les huit bits ont leur ave-
nir derriere eux. La meilleure
preuve, Thomson travaille d’arra-
che pied sur un micro 16 bits.
Patrice Desmedt
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Karaté
La qualité de la simulation rejoint celle des
meilleurs logiciels du genre. Un exploit, vue
la machine. Un seul tableau, un seul décor,
mais un combat sans concession, trés
sophistiqué. Chaque karatéka dispose de
seize coups ou déplacements. La com-
I A

T
i 8

Cartoon maker

Si vous n'avez pas le courage de vous atta-
quer & Animax, cette création de dessins
animés est faite pour vous. Beaucoup plus
facile d’emploi, mais également moins per-
formante. Les mouvements manguent de
delié (huit images/s), et dans le cas d'objets
d'une certaine taille I'affichage provoque un
effet de clignotement saccadé. C'est le prix
payé pour un accas facile. (Cassette et dis-
quette Free Game Blot,)

Type : outil d'animation
Intérét : * % ko
Graphisme : * ¥k
Bruitage : =
Prix : B (Tilt n® 28)

0 \

Androides

Cople — presque — conforme du célebre
Lode Runner, Androides propose en prime
la création de vos propres tableaux, Du sans
surprise, mais la réalisation n‘appelle
aucune criique, et 'animation est excel-
lente. Bref, du stress cent pour cent garanti,
pour les amateurs invétérés d'action mti-
née de tactique. Ils apprécieront ce logiciel
unique en son genre sur Thomson. (Cas-
sette Infogrames.)

Type : action
Intérét : % K
Graphisme : * %
Bruitage : _ kK
Prix : B (Tilt n° 21)
== N

e /

Super Tennis

Ce logiciel reste le roi incontesté des simu-
lateurs de tennis. Toutes les finesses du jeu
sont possibles. Smash, amorti, lob, passing
shot, la p noplie est compléte pour médu-
ser votre adversaire. Si celui-ci est I'ordina-
teur, l'entrainement doit étre sévére. Clest
un joueur redoutable, qui offrira des par-
ties de grande classe. Super Tennis (ou
Match Point), Tilt d'Or 1984, n'a pas pris
une ride. (Cassette F.I.L.)

Type: _ simulation de tennis
Intérét %%k Kk ok ok
Graphisme : __ ok ok k
Bruitage : ¥ %
Prix : B
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plexité des phases de combat se paie par
une assez longue période d'adaptation. Un
regret, l'indigence de l'animation sonore.
(Cassette et disquette Infogrames.)

Tupe : simulation de karaté
Intérét : * Kk ok ok
Graphisme : * %k k kK
Bruitage : e e
Prix : B (Tilt n® 28)

Las Vegas
Un logiciel obligatoire pour ceux qui s'inté-
ressent un tant soit peu aux jeux d'aventure.
Scénario original, graphismes de caractéres,
mise en ceuvre simple, Les vieux requins
souriront peut-étre devant ['énigme. Les
autres peuvent se préparer a quelgues nuits

i =

A
blanches. Le temps de chaque partie est
limité, et le stress garanti. Au bout de laven-
ture : une partie «casing », indémodable.
(Cassette et disquette Infogrames.)

Type : aventure
Intérét : % & ok K
Graphisme : * % % %k ok
Bruitage : *
Prix : : C (Tilt n°® 29)

Empire
Un vrai « wargame » de trés bon niveau. La
richesse de son scénario et la fiabilité de son
maniement le placent en téte dans sa caté-
gorie sur Thomson. A la fois trés complet
et relativement facile d’emploi, il offre un
monde de neuf provinces oil s'affrontent

A /
quatre adversaires. La vie des cités 5'orga-
nise au rythme des saisons, et 'approvision-
nement des |gions demeure un souci per-
manent. (Cassette Loriciels.)

Type: simulation politique et guerriére
Intérét : %k ke kok ok
Graphisme : * 4k kK
Bruitage : e T o
Prix : C (Tilt n® 24)

STHE
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Katuvu

Une exception parmi les jeux de mémoire.
Katuvu est beau, intelligent, et pas triste du
tout, lorsqu'il est joué & plusieurs. Treize
obijets, fixes ou mobiles, apparaissent, par
deux ou trois, sur cing paysages, le tout de
fagon aléatoire. Il « suffit » de se souvenir sur
quels décors le chat, F'avion, l'automobile...
sont apparus. En niveau fort (série de dix
paysages), la difficulté est diabolique. (Cas-
sette Vifi-Nathan.)

Type: mémoire
Intérét * 4k kk
Graphisme : J d ok ok
Bruitage : * k *
Prix ; B (Tilt n® 18)
r— 3
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L’aigle d'or
Le plus grand succes de I'Oric adapté fide-
lement sur Thomson a plutét bien vieilli. Les
décors et lanimation du personnage de ce
jeu d’aventure graphique et animé conser-
wvent tout leur charme. Clest le titre idéal
pour les débutants, qui parcourent les sal-
les sans trop de difficulté, et parviennent,
avec un peu de persévérance, a résoudre
I'énigme. Les aventuriers aguerris, eux, le
trouveront trop facile. (Cassette Loriciels.)

Type : aventure graphique
Intérét: % ok
Graphisme : 7 % %
Bruitage : Kk
Prix : B (Tilt n® 21)
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Les dieux du stade

Quatre épreuves : 100 et 400 matres, sauts
en longueur et en hauteur. Pour passer
d'une compétition & l'autre, la qualification
est obligatoire lors de la course précédente.
Le maniement dut joystick est classique. Va-
et-vient rapides pour les courses, action
pour le saut, avec recherche de 'angle opti-
mum. Les grapuismes sont communs. Mais
les logiciels de sports sont rares sur Thom-
son. (Cassette Infogrames.)

Type : simulation sportive
Intérét : * ok kK
Graphisme : ok Kk
Bruitage : * k
Prix : B (Tit n° 24)

Animatix
Un logiciel de création de dessins et d'ani-
mation aux résultats spectaculaires, a
condition de savoir se montrer patient.
Haute résolution, contréle & tout moment
de Panimation, vitesse d’affichage jusqu’a
vingt-cing images par seconde. La réalisa-
g
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Mandragore
Le plus grand succés du logiciel frangais
existe aussi sur Thomson. Ce jeu de role
ardu a perdu quelgues plumes en quittant
le C 64. Cela ne 'empéche pas de demeu-
rer le meilleur de sa catégorie. La version
c tte demande des manipulations, et le

tion, elle, est moins stimulante. L’animation
intégre cinquante images différentes. Ce
programme est un outil performant mais
ardu. (Cassette Infogrames.)

Type : création d’animation
Intérét : * &k K
Graphisme ; * ok k X
Bruitage : -
Prix : C (Tilt n® 28)

2 Space shuttle simulator

Ce simulateur de pilotage de navette spa-
tiale débute alors que la navette est déja sur
orbite. Votre mission : aller chercher un
satellite (manceuvres d’approche) et redes-
cendre sur la Terre. Le tout dans un grand
souci de réalisme, prenant en compte les

S /
données d'un vol spatial. Quatre niveaux
de difficulté, et des vols parfois mouvemen-
tés. Les pluies de météorites sont méme au
rendez-vous. (Cassette Loriciels.)

Type : simulateur spatial
Intérét : % %k ok
Graphisme : %k ke
Bruitage : * &
Prix : B (Tilt n® 21)

Contréle aérien
Le contrdle aérien de route comme si vous
y étiez, L'écran reprend fidelement celui
d'une salle de contrble, les mouvements des
avions correspondent exactement & ceux’
observés dans la réalité. Un excellent logi-
ciel, qu'il faut savoir courtiser. Il nest pas

P
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du tout spectaculaire, et demande un cer-
tain effort de concentration. Belle réussite,
originale et sérieuse, il en vaut largement
la peine. (Cartouche Vifi-Nathan.)

Type: __ simulation de contréle aérien
Intérét : % o
Graphisme : peu spectaculaire, et réaliste
Bruitage : —
Prix : D (Tilt n® 29)

jeu lui-méme est exigeant. Les premiéres
heures provoquent une certaine déception.
Les persévérants seront largement récom-
pensés. (Cassette et disquette Infogrames.)

Type: réle
Intérét : 4 %k k ok
Graphisme : % kW
Bruitage : A
A e B (Tilt n® 19)
I =,
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Beach Head

L'un des «jeux événements» adapté sur
Thomson. Clest presque une gageure, et
pourtant c'est vrai. Graphismes et surtout
bruitages ne sortent pas indemnes de la
manipulation, mais le résultat reste trés cor-
rect. Approche sous-marine, combats naval
et aérien, débarquement, attaque du camp
retranché, aucun ingrédient ne mangue
pour satisfaire les amateurs du genre. De
l'action, de la violence. (Cassette Access.)

Type : action de guerre
Intérét : L & & & s
Graphisme : * % * Kk
Bruitage : __ * % &
Prix : B (Tilt n® 25)
' ™
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Thésaurus

Difficile de ne pas faire allusion & ['Aigle d'Or
a la vue de ce logiciel. Une comparaison
plutét flatteuse. Vingt salles en frois
niveaux, et un labyrinthe complexe, et
transformable. Le plaisir du jeu reste intact
méme aprés plusieurs parties. On regrette
une action un peu répétitive, mais Thésau-
rus reste une vraie réussite. Raffinement :
le joueur voit toujours les pigces avec les
veux du héros. (Cassette Minipuce.)

Type: _ aventure graphique
Intérét ; * 4ok ok
Graphisme : * %k kok
Bruitage : *
Prix : B (Tit n® 21}

Loritel

Tilt d'Or 1985, Loritel c’est un peu l'ceuf de
Christophe*Colomb. L'idée est tellement
simple : « subtiliser » le modem — gratuit —
qui se trouve & lintérieur de n’importe quel
Minitel, gréce & un céble et & un logiciel
appropriés. L'achat d'un modem devient

b Copyright LORICIELS Hai #% W
LORITEL

-

Glategus
Editd
Transiasrt

Retour ou BASIC
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Scrabble
Toutes les régles du Scrabble sont scrupu-
leusement respectées, et il est possible de
jouer de un a quatre joueurs, humains ou
gérés par l'ordinateur. Le vocabulaire est
trés complet, l'aide de l'ordinateur possible.

superflu, l'ordinateur garde en mémoire les
pages du Minitel, et Loritel transforme &
moindre prix votre micro en un mini-centre
serveur. [Cassette Loriciels.)

Tupe : substitut de modem
Intérét : * % A I Ak
Graphi

Eruitage :

Prix : B

Faire le point bac
Les best sellers éducatifs Ediciel passent
d'Apple & Thomson. Au prix de charge-
ments successifs, les versions cassettes
offrent cette méme qualité un peu aride.
Que du texte, sans « enluminures», des
exercicés avec des aides progressives, trés

e Y
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bien dosées pédagogiquement. Une excel-

lente aide au bachotage intelligent, qui
existe actuellement en francais et mathéma-
tique. (Cassette Ediciel.)

Tupe : éducatif
Intérét : . ok k ik okk
Graphisme : -
Bruitage : =
Prix ; (&

1815
Un wargame bien carré, pour se transpor-
ter & 'époque napoléonienne et prendre,
pourquoi pas, les habits de 'empereur. Le
terrain est redéfinissable, pour adapter le
champ de manosuvre & sa stratégie. La loi
du genre oblige, 1815 n'est absolument pas
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spectaculaire. Mais ce type de 109[{.‘181
connait des adeptes acharnés, qui seront
fort aise d'assouvir leur passion sur un micro
bien de chez nous. (Cassette Cobra soft.)

Type : wargame
Intérét : % ok
Graphisme : * *
Bruitage : e
Prix: B (Tilt n® 23 et 24)

Le proar est d'un trés bon niveau. 1l
ne joue pas de strafégie défensive, mais réa-
lise par contre de bonnes combinaisons et
trouve souvent des placements intéressants.
Une belle réussite. (Cassette F.1.L.)

Type : jeu de scrabble
Intérét : P T & g
Graphisme : % % 4%
Bruitage : s
Prix : C (Tilt n°® 22)
— ~
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Imperialis

De la guerre froide & la guerre tout court,
entre les deux super-grands. Chaque étape
du jeu se déroule en trois périodes : déci-
sion (dix possibilités), stratégie (a partir de
la carte des rapports de force), action. Le
contréle parfait des conflits secondaires est
indispensable. Une attaque directe et mas-
sive contre les Etats-Unis ou 'Union sovié-
tique provoquerait la destruction atomique
du globe. (Cassette Coktel vision.)

Type : __ stratégie politique et guerriére

Intérét ; ¥ o e
Graphisme : % %k
Bruflage-soatite—= — - — = ek
Prix: B (Tik n® 24}
I = -

Airbus
Le seul simulateur de vol d’avion de ligne
sur Thomson. Réalisé avec la collaboration
de professionnels, il est trés réaliste, et
agréable d'emploi, avec les deux manettes
de jeu, Plusieurs trajets sont possibles, avec
les cartes et les instructions de vol corres-
pondants. Que les amateurs d’acrobaties
passent leur chemin. L'Airbus n'est pas
pour eux. Un bon peint pour le manuel,
clair et complet. (Cartouche Vifi-Mathan.)

Type : simulateur de wvol
Interét: _ kkkkdkk
Graphisme : 7 Ak ok
B rliage s e ek
Prix : D (Tilt n® 23)

Carte du ciel
La principale qualité de ce logiciel est de
montrer le ciel tel qu'il se présente & un
endroit et 3 une date donnés, a 'heure prés.
Inconvénient de cette formule, une impres-
sion d'étroitesse. Mais la précision reste
convenable, avec 613 étoiles, dont B0
= N
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nommées et 88 constellations. L'observa-
tion en détail s'effectue a l'aide d’'une fonc-
tion zoom. Les possibilités offertes sont trés
intéressantes. (Cassette Answare.)

Type : astronomie
Intérét : * ok kk &
Graphisme : % %
Bruitage : e
Prix : B (Tilt n® 20 et 22)

Le cinquiéme axe
Courir, toujours courir & travers les seize
étages du planétoide ofl sont disséminés les
anachrons, objets reliques d’'un temps
passé, et éviter les trappes et les Cyborg,
compléternent désaxés. Au-dela d'un scé-
naro alambiqué, Fanimation est superbe,

i 3\
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avec des mouvements de course et de lutte
trés naturels. Foulées déliées, mouvements
de bras et bruitage ad hoc. Touffu mais
beau. (Cassette Loriciels.)

Type : action
Intérét : i
Graphi ek ke
Bruitage : * %k &
Prix : B (Tilt n® 27)

Fox
Plébiscité par tous les amateurs d’action,
Fox demande un doigté hors du commun.
Rafler a l'aide de 'hélicoptére tous les cham-
pignons du premier tableau, sans s'écraser
contre les parols ou les lianes est déja une
épreuve de force. Atout majeur de ce jeu :

A8

la possibilité de eréer sol-mé&me ses propres
salles, et de les sauvegarder. Un théme tra-
ditionnel, avec des graphismes et une ani-
mation réussis, (Cassette Infogrames.)

Type : action
Intérét : % J ke
Graphisme : * %X
Bruitage : ¥ & *x
Prix : B
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_ LOGICIEL MARQUE TYPE INTERET PRIX TILTN® LOGICIEL MARQUE TYPE INTERET PRIX TLTN®
Addsous ........... Hatier Educatif/Calcul # # % % % B 24 detail .......... Ediciel Educatif (conjug.) % % J % B 29
Une affaireenor ..... Free Game Blot  Simul. de gestion % ¥ % % ¥ B 182175 Katavl . ..vvoeinnn. Vifl-Nathan Educatif * k& 18-24

d'entreprise Lire les statistiques .. Vifi-Nathan Educatif *kkkw B 24
Astro-couple ........ Answare Astrologie * ok ok ok B 24 Maitre Jacques ...... Micra Application  Jeu éducatif * % Kk A 19
Blorythmes . ........ Answare Connaisance de soi 4 4 A 25 Mandragore ........ Infogrames Réle graphique **x*%*% C 19
Business+ ......... Answare Simulatewr fconomiquz e Ak % (a2 21 Melodimus, Rythmamus, Educatif initiation
Calcul mental ...... Lariciels Educalif/calcul mental 4 4 4 % B 22 Astromus . .......... Vifi-MNathan  la musique 4 % % B 20
Carte d’Europe ... ... Vifi-Mathan Educatif (géo.) % %% B 28 Mesures et grandeurs . Vifi-Nathan Educatif * k% B 28
Calcul numérique ... Vifi-Nathan Educatif {calcul) % % & % B 24 Minotaure .......... Lorciels Action 4 & % B 24
Cap Homn .......... Loriciels Action et siratégie e % % K B 24 Monte Carlo ........ Loriciels Jeu de hasard % ek B 19
Camnet de Santé . .... Answare Suivi médical * * Kk &k B 25 Le nouvel anglais
Cartable ........... Infogrames Educatif francais ef math ¢ 4 % 4 B 22 sans peine ......... Assimil Educatif % % &k E 24
Categoric .......... Mo man's land Batailles navales 4 % % % B 20 Numéro 10 ......... F.LL: Simulation foot. % % % B 28
Chiffres perchés . .... Ediciels, Fisher Price  Educafif (arithmét.) % o & % B 24 Orbital Mission ..... Coktel Vision Pilotage et action % % & % C 24
Club de Foot ....... Answare Gestion +* % % B 25 Au pays des comptes . Ediciels Educatif (caleul] % % % % B 22
Coliseum .......... Loriciels Action ke e B 27 Le petit peintre ..... Belin Dessin et éducatif 4 % % % B 24
Le corps humain .... Infogrames Educatif +* ¥ B 27 Planéte morte ...... Minipuce Aventure * % B 27
Comme vous avez Playjeux Educatif * &k B 28 Politique économique  Answare Simul. économique Kk Kk C 21
de beaux compléments Poséidon .......... Coktel Vislon Aventure graphique % B 27
Le compte est rond .. Hatier Educatif arith. log. 9 J s % & B 23 Preterit Star . . ... Belin Educatif (anglais) &% & % B 24
Cours de solfége sur MO5  Techni-Musique  Educatif ek B 22 Le Robert .......... Dictionnaires Educatif ok ok c 24
Courses aux lettres .. Loriciels Educatif [primaire] s Je W A 18 Le Robert {conjugaison)
Crégraphic ......... Playjeux Educatif &k B 28 Scrabble . .......... D&L Réflexion hkkdkkk C 22
Didactimath 5% . ..... Belin Edil Mathématiques ¥ w3 o B 24 Scromich ........... Vifi-Nathan Action * Kk B ;20
Dossier G. ......... Cobra Soft Evénementiel % & B =~ 2B Space Shattle Simulator  Loriciels Simul. spatiale kkkkk B 21
Echec 3.7 . ......... Cobrasoft Jeu d'échecs o & Kk B 21 SOS Space ......... Minipuce Simulateur de * ok B 27
Enigmatika ......... Answare Enigme ¥ & E 20 navette spatiale
Feu vert ........... Agri Nathan Code de laroute % % B 28 Stanley ............ Loriciels Arcade vk B 20
Flipper ............ Loriciels Flipper * %k Kk B 19-23 Story Board ........ Langage et Création et ani-
Football ........... Nice Ideas Simulafion sportive ¥ W % B 28 Informatique , mation graphique **%* %% B 22
Football ........... Microprogrammes  Gestion sportive ¥ % % B 28 Tresaurus .......... Minip A gra- *kkxk B 21
Francais ........... Vifi-Nathan Educatif (lecture) % & % % B 24 phique animée
Géodyssée ......... Cocktel-Vision  Aventureetgéo. % * % B 28 Thompuzz .......... Noman's land  Jeu de Tamgram % % & % A 18
Graphologie ........ Cobra soft Graphologle = %% % B 27 TO7/MO5 a l'ecole .. PSI/Ediciel Educatif ok kk B 23
Grammaire-vocabulaire Vifi-Nathan Educatif * %k B 28 Toutankhameon ...... No man's land Aventure graphique % % % B 27
Histoire de théétre ... Free Game Blot Théitre didactique % % % % B 27 Le trésor du pirate ... Free Game Blot Course au frésor % % % B 18-23
Interceptor Cobalt ... Ereinformatique Simulateur de vol & 4 % A 20 Vinsurvin ......... Infog (Enologie didactiqu e koA B 24
Intox et Zoe ........ Loriciels Action et éducatif  J ¥ d & B 20 Votez pour mol ..... Answare Simul. économique kW kw B 23
Bland 2 Micro application  Aetlon /réflexion % % 4 B 19 N e R Lariciels Jeu d'échelle & 4% & & B 18
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IQroS, 100 % compatible MSX

INFORMATIQUE GRAND PUBLIC

PUBLIE DANS SON N° 5 UN COMPARATIF EXCLUSIF!

« Le match des 3 ordinateurs qui feront I'année 86 : T09, ATARI 520ST, SONY MSX2 »

Toutes les rubriques habituelles et les 128 salles photographiées de NIGHT LORE:
une aventure vécue.

PARUTION LE 21 AVRIL
DISPONIBLE EN KIOSQUE ou directement chez I'éditeur.
Les lecteurs de TILT souhaitant s’abonner a MICROS MSX pour un an, recevront en cadeau
une cassette contenant plusieurs programmes MSX.

Pour bénéficier de ce cadeau le bulletin d’abonnement doit étre retourné a MIEVA PRESSE avant le 30
Avril 1986.

* Nous informons les lecteurs de TILT que MICROS MSX est le nouveau titre de STANDARD MSX
depuis le N° 4 qui est toujours disponible en kiosque.

O Je désire m'abonper 4 MICROS MSX pour un an (soit 11 numéros) & partir | NOM . .. oo DR NG N O
du N° 5 et je bénéficie du cadeau réservé aux lecteurs de TILT. Je joins mon g
réglement de 196 F. ADRESSE N° ...... o e 5 o I e s e
O Je désire recevoir le N° 5 de MICROS MSX traitant du comparatif exclusif des | cope POSTAL. . ......... VILEE = M [ e n Fase LA o e
trois ordinateurs qui feront I'année 86, sans engagement d'abonnement. Je
joins mon réglement de 28F (22F plus 6 F de frais d'expédition). Dateis g 1986 Signature ;
Vous sentez presque la tension du grand match percuter a travers l'ecran....la foule dans l'expectative est Réglement & l'ordre de MIEVA PRESSE par [0 Chéque bancaie [0 Chéque
presque sur vous. Vous relancez la balle avec un Coup de Revers Lifte, puis en coupant la balle a pleine postal [ Mandat.
main, la balle rebondit haut, loin du Lob en Looping Défensif de votre adversaire... SMAASH. .. une belle CE BULLETIN D’ABONNEMENT DECOUPE (ou photocopié pour ne pas mutiler votre magazine) doit étre retourné a

balle ouvre la marque, mais ce n'est que votre premier point. Jouez a deux ou contre lordinateur dans cette MIEVA PRESSE, MICROS MSX ABONNEMENTS. 15 rue d'Astorg, 75008 PARIS
premiére simulation de ping-pong de Konami — la meilleure qui Soit. =
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Marche ouréve

« Logiciels d’aventure ? Trop intello pour moi... » déclara Jérémie.
«Les jeux d’action ? Pan-pan, boum-boum » répliqua lago.
«OK, OK » trancha Max de sa voix trainante, «jinvente les softs d’aventure/action ».

La terre trembla, les cieux s’ouvrirent :
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Sorcery (Amstrad)

Sorcery - Sorcery + : Tilt d'or 1885, Sor-
cery est rapidement devenu une des meil-
leures références du genre. Le dosage
entre 'action et |'aventure est réussi, gra-
phisme, animation, bruitages, rien ne préte
le flanc & la critique. Le début du jeu est
facile. N'importe quel débutant se proméne
de salle en salle, découvre comment anéan-
tir les principaux monstres, localise plu-
sieurs prisonniers. Avec un peu de chance,
le premier sorcier sera délivré rapidement.
Mais ensuite, les choses se gatent. Un plan
détaillé ainsi qu'une tactique face aux
monstres se révélent indispensables.

Il est parfois préférable de laisser un
ennemi assez peu dangereux, pour conser-
ver une arme, et I'utiliser plus tard contre
un adversaire plus coriace. Certaines por-
tes ne s’'ouvrent qu'avec des objets rares,
et il est des passages ardus & découvrir.
Une fois tous les sorciers délivrés, il n'y a
plus gu'a se rendre dans le sanctuaire pour
vaincre définitivement. Définitivement ? Pas
vraiment. Car Sorcery + est maintenant
parmi nous, uniqguement sur disquette et en
importation directe. Une fois la premiére
partie terminée, une porte s'ouvre dans le
sanctuaire, qui donne acces a autant de sal-
les, pour un parcours encore plus difficile.
Sorcery existe pour Amstrad, M.S.X. et
Commodore, et les versions different. Seize
salles sur C 64, quarante sur Amstrad (notre
préférée) et cinquante sur M.S.X. (voir Tilt
n° 28 p.141 et n° 25 p. 115).
e e e T
Cauldron : je ne vous ferai pas 'affront de
représenter ce logiciel sulfureux qui fait par-
tie des chouchous de la rédaction, notam-
ment dans sa version C 64 avec un scrol-
ling diaboligue. Deux indicateurs de succes
qui ne-trompent pas : Cauldron est recom-

94

=]

Cauldron (C 64)

pensé par un Tilt d’or, ex-aequo avec Sor-
cery, en 1985 et plagié par ses concurrents
en 1986. Fiona rides out (Viper sur C 64) en
est un triste exemple. Imité mais non égalé.
Toutefois Cauldron souffre de son antério-
rité face aux nouveaux venus de I'aventure-
action. Le scénario sorciére, bave de cra-
paud et tutti quanti est un peu éculé.

C6té graphisme et intérét du jeu, cava. On
s'amuse beaucoup. Toute la partie

~aérienne : forét, cimetiére, mer, demeure a

mon sens un exemple du genre. J'attends
avec impatience la sortie de Cauldron /I, en
d’autres termes, la citrouille contre-attaque
sur Amstrad et C 64. Cent vingt-huit salles,
gargouilles et ricanements garantis. Palace
software exploite le filon. On ne saurait le
lui reprocher.
e e ey e e T T s et
Master of magic : pour sortir de cet enfer
glaugue et mal fréquenté, il faut retrouver
I'amulette de I'immortalité et la replacer sur
son socle. Panaché original des jeux
d’'aventure et d'action il emprunte aux lois
classiques des deux genres.

Crafton Amstrad

« Tilt les testera... »

Master of magic (C 64)

Action ; votre pixel évolue dans un labyrin-
the crénelé (les bords vous freinent) dans
la partie supérieure gauche de I'écran.
Aventure : une fenétre décrit votre progres-
sion ainsi que les créatures rencontrées. En
cas de probleme vous stoppez toute avan-
cée pour consulter un menu. Le temps sus-
pend son vol et la réflexion I'emporte alors
sur le réflexe.

Vous pouvez examiner, poser, faire I'inven-
taire, jeter un sort, ouvrir la porte ou encore
boire la potion. Le bas de I'écran offre un
gros plan des monstres malveillants:
chauves-souris et serpents sont peu nocifs
comparés aux squelettes, cerbéres et goril-
les qui vous harcelent. Les traditionnels
compteurs de santé morale ou physique, de
méme que le chronométre vous rappellent
en permanence les limites de votre capital.
Il est toujours possible de se recharger.
Le graphisme des « sales bétes » est assez
réussi. En revanche I'avancée de votre pixel
dans le labyrinthe évolutif emprunte davan- .
tage au scrolling cahotique qu'au fondu et
enchainé.

P = e e Lt R
Crafton : tout est bon chez lui, il 'y a rien
& jeter. Crafton appartient a |a petite équipe
des logiciels de fond : ceux qui ne s'essouf-
flent pas aprés quinze minutes de jeu. Ere
Informatigue tape dans le haut de gamme.
Début prometteur : notice romancée, pré-
sentée sous forme de BD. Entre deux bul-
les se dessine la mission de Crafton,

I'androide décaloté, et de son fidéle

compagnon Xung, pédicéphale de son état.
En deux mots : dérober les mémoires d'un
ordinateur situé dans une piéce inaccessi-
ble (eh oui). Huit savants connaissent un
chiffre du code secret qu’il faut leur souti-
rer. Pas de panique, « vous avez les moyens




de les faire parler» sur place. Douleur et
seringues sont méres de confidences.

Reste que perdu dans les quarante-quatre
salles de I'intrigue, cerné d'une escadrille
de petits robots, menacé par une herse
folle, Crafton, alias vous-méme, ne pense
qu'a sauver sa peau, dénicher la cabine
holographigue synonyme d'énergie & gogo.
Il n'est qu'une maniére de tracer son che-
min : coincer les robots au milieu des tabou-
rets et des bureaux, les attirer avec des
aimants, les faire trébucher avec des punai-
ses... Tout le mobilier est mobile (normal,
sauf dans les jeux d'aventure). Je tire, je
pousse, je saute, je prends. Pas facile. Les
commandes s’effectuent au clavier ou au
joystick. Animation superbe, rebondisse-
ments multiples, graphisme 3D soigné,
humour en plus, je reste sous le charme.

Journey : cette journée au centre de la
terre apparait tout d’abord comme un bon
jeu d'arcade. Vous venez de saisir votre
revolver et faites votre premiére descente
vers les galeries. Mais attention, il ne s'agit
pas d’une course de vitesse. Inutile de
manier le joystick & tout va pour éviter une
chauve-souris venimeuse ! Journey fait
appel & la logigue et s'il est dangereux de
rester inactif, saisissez donc |'arme que
vous avez dans votre sac. Une main sur le
joystick pour le déplacement, une autre sur
le clavier afin de vous emparer des divers
objets qui trainent dans les galeries, voici
un programme qui réalise un équilibre judi-
cieux entre |'action et la réflexion.

Journey (C 64)

Le but de votre voyagé est bien entendu
situé au plus profond des souterrains. Deux
objectifs sont & atteindre : tuer les dinosau-
res maudits et surtout, rester en vie... Dans
les sept poches de votre sac a dos, vous
accumulez de la dynamite, un détonateur,
une bouteille d'eau, de I'oxygéne, etc. Cha-
cun de ces ustensiles doit étre utilise sans
précipitation. Les munitions sont reduites
pour chague arme et les explosifs, g'ils sont
efficaces, sont relativement rares. Dans ce
labyrinthe de couloirs, puits et grottes, votre
aventure se transforme en un véritable
casse-téte. Les voies sans issue sont nom-
breuses et ¢c'est en approchant du but que
I'on rencontre les pires dangers. Quoi qu'il
en soit, il est quelgues
recoins propices a

la réflexion et au
repos. Loin
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des combats répéteés, ces périodes de sur-
sis sont plus que nécessaires a la réussite
de votre mission, notamment pour décider
de vos prochaines excursions. Dans un gra-
phisme cent pour cent arcade, I'animation
reste sans faille et contribue & I'ambiance
attachante d’un tel programme.

William Wobbler : un nouveau voyage sou-

terrain pour les aventuriers en quéte de sen-

sation. William est une étrange créature qui
dodeline de la téte et semble ne pas se sou-
cier de la mort. Et pourtant... En emprun-
tant le premier puits qui méne aux galeries
du chateau, vous venez de mettre le pied
dans un monde étrange peuplé de serpents
et d'insectes venimeux.
Si la charmante demoi-
selle qui vous poursuit

est armée d'un

encore d’arme et le premier indice suscep-,

tible d’éclairer votre quéte n’est pas facile
a dénicher. Sur un décor plutét humoristi-
gue, ce programme se singularise par
|’étrange ambiance qui régne ici bas.

De lanterne magique en clé ensorcelée, le
long périple de William ne répond a aucune
logique particuligre. Chague objet decou-
vert doit étre immédiatement sauvegardé
sur disquette, avant méme gue vous n'en
ayez compris I'usage. En effet, en cas de
défaite, la trame-du jeu sera modifiée & cha-
que nouvelle partie, ce qui diminue consi-
dérablement vos chances de réussite. Objet
d'un concours aux Etats-Unis, ce logiciel
est présenté- sans aucune indication
concernant votre progression. L'ambiance
de cette aventure est plus étrange gque mou-
vementée. Hormis quelques passages agi-
tés, il est avant tout question de cellule grise
et de persévérance.

Blackwyche {C 64)
Blackwyche : des caves du chéteau aux
cales de cet étrange navire, il n'y a qu'un
pas... Sir Arthur Pendragon, emporté par sa
curiosité, se lance dans I'aventure. Mais les
mauvais esprits ne dormaient que d'un ceil
et voici déja deux fantémes et un poulpe
diabolique lancés a vos trousses. Premiére
porte & gauche, vous trouvez une épee et
ce n'est que le début d'une étrange partie
de cache-cache... Dans une animation gra-
phique en trois dimensions, ce logiciel vous
invite & parcourir les ponts, cabines et cales
du vaisseau abandonné. Du livre de bord
taché de sang a cette huitre qui garde jalou-
sement sa perle, tout est ici question de pré-
sence d'esprit et de réflexion.

Si plusieurs piéces sont infestees de crea-
tures malfaisantes, certains endroits sem-
blent calmes et slrs. Mais prenez garde, le
malheur arrive toujours & I'improviste et il
n’est certes pas habile de rester immabile
trop longtemps. Si vous devez maintenant
collecter divers objets, il est bien plus diffi-
cile d'en comprendre rapidement I'intérét.
La logique de cette aventure semble issue
d’'un esprit plus gue malicieux et ce voyage
en mer n'est pas une partie de plaisir. Les
différents combats qu'il vous faut mener,
ainsi que I’escalade de certaines échelles,
sont plus que rythmés. En cas de chute ou
de blessures, votre quotient vital s'affaiblit.
S'il venait a atteindre le minimum, ce serait
la mort certaine. Par un dosage efficace de

réflexion et d’action, Blackwyche s’avére
performant, méme si les premieres parties
ne laissent que peu d’espoir aux novices...

Friday the 13th : si le film du méme nom
fit trembler plus d'un spectateur, ce pro-
gramme respecte bien la tradition... Pour
cette petite partie de campagne, vous avez
réuni dix de vos meilleurs amis dans une
grande propriété. Mais I'épouvante va bien-
t6t prendre le pas sur la tranquillité : un cri
terrifiant vient de retentir... C'est le début
d’une incroyable lutte contre un ennemi
inconnu ; un de vos convives est, en fait, un

dangereux maniaque ! Si vous n'agissez
pas trés rapidement, personne n'échappera
a la mort...

L'originalité de ce logiciel tient sans doute
4 I'ambiance macabre qui se développe
tout au long du jeu. Tandis que vous partez
3 |la recherche du criminel, les autres per-
sonnages se proménent, insouciants, & vos
c6tés. A vous d'apprendre a les identifier
afin de bientot reconnaitre votre véritable
adversaire. C’est dans ce climat de suspi-
cion extréme que |'action atteint son apo-
gée. Sur le sol, des armes de toutes sortes
ont été abandonnées: cette petite hache P
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Friday the 13 th (C 64)

vous permettra de parer au plus presseé.
Alors gu'un cri vient & nouveau de déchi-
rer le silence, vous I'apercevez enfin | Vétu
de noir, pour commettre son méfait, I'assas-
sin va bient6t reprendre 'apparence d'un
de vos amis et perpétrer de nouveaux cri-
mes... S’il ne parvient a s'échapper,
frappez-le une dizaine de fois ; ce sera peut
étre la fin de ce sinistre cauchemar !
Friday the 13th est un logiciel particuliére-
ment captivant. Bien que le graphisme et
I’animation soient relativement simples, [a
qualité des bruitages et |a richesse des cir-
constances contribuent & relever l'intérét
du jeu. Les concepteurs du programme ont
méme poussé le réalisme jusqu’a fournir
aux futures victimes deux petites capsules
de colorant... rouge ! Placées dans votre
bouche, ces derniéres vous feront cracher
de I'hémoglobine comme si vous y étiez...
Du grand art !

Wizardry: ['aventure rejoint le monde
étrange de la sorcellerie. Dans un decor
lugubre & souhait, vous voici a la recherche
de la sagesse et du pouvoir. Si la premiére
porte qui s’ouvre a droite du couloir cache
une tarentule, ne perdez pas courage. Bien
que novice dans la profession, les quelques
sorts que vous jetez peuvent venir & bout
de I'animal... Wizardry a le mérite d'allier
a |'action un graphisme digne des meilleurs
jeux de réle.

Les personnages qui hantent le chateau ont
chacun une force bien définie. C'est en
fonction de cela qu'il vous faudra utiliser
judicieusement les différents pouvoirs que
vous communigue le maitre de la sorcelle-
rie. Les indications susceptibles de vous
aider sont réparties dans les multiples pie-
ces de ce domaine. Pour en déchiffrer le
sens, il suffit bien souvent de suivre les indi-
cations de déplacements, quitte a ren-
contrer quelques surprises inattendues.
Bien entendu, Wizardry ne vous laissera
pas toujours le temps de réfléchir et les
nombreux aller-retour d’un bout a |'autre
des ailes du chateau ne sont pas vraiment
propices & la concentration.

L'animation reste fort heureusement trés
précise tout au long du jeu et la disposition
des salles et couloirs ne préte jamais a
confusion. Pour accroitre I'intérét de I'aven-
ture, les concepteurs ont «découpé»
I'ensemble de la partie en plusieurs petites
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étapes : pour chacune d'elles, il est des lors
nécessaire de résoudre la totalité des énig-
mes proposées avant qu'un barrage secret
ne vous révéle une autre mission. Pour
devenir un grand sorcier, seule la progres-
sion de votre guéte vous permet d'augmen-
ter votre pouvoir magique. Wizardry s'appa-
rente ainsi @ un jeu de réle ol I'action se
traduit par un quotient vital vite épuise.
Sachez enfin gu’il est préférable de fuir le
danger aussi fréguemment que possible
afin de rester lucide face aux énigmes qu'il
vous faut résoudre.

Amélie minuit : enfin un jeu qui se démar-
que de ses condisciples ; un jeu qui s'ins-
crit en plein dans le réel. Adieu les sorcie-
res, bonjour les secrétaires. Fallait y pen-

Amélie minuit (Amstrad)

ser ! Onze heures du soir : la pulpeuse Ame-
lie a égaré un dossier ultra-important au
sein des vingt-neuf étages, deux cent vingt-
quatre bureaux, cent douze coulairs, trois
cent trente-six portes d’'une tour de La
Défense. Ca ne saurait étre si simple : Ia
blonde enfant est aussi myope gu'une
taupe, I'ascenseur terriblement capricieux,
le générateur électrique coupé a minuit et
maintes portes fermées & double tour (vous
voyez poindre les clés et tout le tralala)...
De quoi rivaliser honnétement avec les ché-
teaux les plus tortueux, sans omettre
I'attrait supplémentaire de jouer en temps
réel. Le reste est histoire de sens de{'orien-
tation et de chance (& mon avis le premier
I'emporte sur le second).

Au fil des déambulations vous tomberez
certainement sur des messages aussi sibyl-
lins que « pair et passe », sur des machines
a remonter et descendre le temps... Le vrai
challenge est contre la montre et non con-
tre les monstres. Fort heureusement Ame-
lie, moyennant quelques pressions sur le
clavier peut, & votre gré, gambader genti-
ment ou se trainer lamentablement. Dix
niveaux sont disponibles selon le nombre
d’embdches. Un seul regret: le jeu est un
peu monotone, a I'image des décors, cok-
tails de bureaux, chaises et armoires tou-
tes pareilles. On se lasse.

Bonne idée mais on retombe rapidement
dans le jeu de labyrinthe.

Dopple ganger: dévinez ol se passe la
sceéne ? Dans un chateau fort. Devinez qui
vous incarnez ? Une magicienne. Pas de
panique on ne va pas vous faire ramasser
de bave de crapaud, d’épées ou de potion
magique. Vous donnez plutot dans le lingot
et dans la clé (difficile d'y échapper). Com-
ble du surnaturel, vous vous dédoublez a
volonté dans les cas durs, coincé face a
une porte bleue ou verte. A chacun son
truc.-Mieux vaut garder un ceil sur |'enca-
drement des portes ainsi que sur le trajet
emprunté car vous devez ramener les lin-
gots un par un a la salle de depart.
Comme de bien entendu les vingt-cing sal-
les sont truffées d’araignées, de tétes mal-
veillantes de gorgones ou de renards et
d’objets hétéroclites aux fonctions myste-
rieuses. Ce que I'on prend en quantité on
le gagne en fréguentation. L'impression de
marcher sur ses propres pas est constante. b
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Dopple ganger (Amsirad)

Heureusement que le graphisme en 3D,
particulierement réussi, tient le coup. Fac-
teur de taille, le temps s’avére terriblement
limité — quelques minutes seulement. Par
subtiles déductions vous arriverez peut étre
a le rendre extensible.

Un soft qui s'inscrit dans la lignée des jeux
aventure-action de la premiére génération :
c'est gentil, c’est aussi mignon mais telle-
ment prévisible.

Eden blues: le jeu se distingue tout
d’abord par la qualité de son animation. Le
petit bagnard a une démarche chaloupee
et des grimaces saisissantes quand d'aven-
ture il se heurte aux murs. Ses « aie » sont
déchirants et le martelement de ses pas
trés réussi. Le scénario est malheureuse-
ment classiquement classigue.

Les Cybers se sont retournés contre les
hommes. L'unique survivant se lamente sur
sa triste destiné au fond de son cachot.
Mais au loin, une plainte féminine s’éléve.
Enfin un but dans la vie. Il faut s'en sortir
et retrouver la derniére femme. Votre capi-
tal de points de départ est modulable:
force, témérité et vitalité.

Capital extensible par |'absorption de moul-
tes cafés, bouteilles de vin et gateaux. Pour
sortir de la forteresse sachez que les cou-
loirs s’empruntent la nuit et qu'il vaut mieux
s’échapper des murs le jour. Pour s’écono-
miser il est parfois conseillé d’attendre bien
sagement sur sa couche. Une fois dehors
plusieurs portes sont accessibles. Certai-
nes renferment de délicieuses liqueurs,
d'autres des rayons mortels. La mort est
rapide mais la réinitialisation de la cassette
également. Un joli jeu d’aventure chrono-
métré qui se décline, titre oblige, dans les
fons bleus.

Devil’s castle: s'il est une chose que
I'équipe de Chip risgue d'entendre & propos
de Devil’s castle, c'est bien cette phrase
« tiens, on dirait Sorcery ». Mol-méme je n'y
ai pas résisté.

Irrémédiablement on est amené a compa-
rer. Force est de reconnaitre gue les petits
Frangais s'en tirent avec tous les honneurs
mise a part, bien sdr, ['originalité du sceé-
nario, des décors et du graphisme. C'est de
la bonne imitation.

Je passe sur I'histoire : méchants qui veu-
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Devil Castle (Amstrad)

lent détruire la Terre. Vous, pauvre cosmo-
naute de I'an 3 999 parachuté en plein cha-
teau moyendgeux a la quéte d'un buste de
Satan et de dix clés d’or. La ou I'histoire
devient piquante c'est lorsque chaque clé
en or ne peut étre obtenue que par un
savant dosage de clés en fer et en argent
semées au fil des cinquante salles du cha-
teau. Il faut réfléchir. Pour ce qui est du
mode de jeu, prenez Sorcery et remplacez
les tétes volantes de sanglier par des mou-
ches, les yeux par des ampoules, les moi-
nes par des chevaliers, les éclairs par une
arbaléte...

Le grincement des portes ne vous dépay-
sera pas, pas plus que la coupelle sur
laquelle vous vous requinquez. Une diffé-
rence cependant : pas de « pom pom pom »
dans Devil's Castle.

J'oubliais un détail, le temps est limité, a
I'image de la téte de démon (superbe au
demeurant) qui se profile en bas de |'écran.
Ne vous méprenez pas, il s'agit 1ad'un trés
bon jeu, rapide et difficile & souhait. Dom-
mage qu’il sente le déja vu.

Atic atac: choisirez-vous d’incarner un
chevalier, un magicien ou un serf ? Chacun
d’eux utilise une arme différente, se
déplace a sa fagon et peut emprunter des
passages secrets connus de lui seul. De
toute maniére, qui que vous soyez, il fau-
dra sortir de ce chateau hanté au plus vite.
La seule issue est une porte d'or dont vous
devrez trouver la cle.

Le chateau est constitué de cinqg étages,
composés chacun de multiples piéces.
Votre quéte sera donc d’autant mains facile
que nombre de créatures maléfigues vous
y guettent. Il vous faut & tout prix les éviter
ou les combattre de votre arme boomerang,
car leur simple contact diminuerait de
maniére sensible votre potentiel vital. Dans
certaines piéces vous pouvez heureuse-
ment mettre la main sur de la nourriture et
de la boisson, indispensables pour vous
maintenir en forme. Vous trouvez aussi un
certain nombre d’objets. Attention, s'il en
est d'utiles, voire d’indispensables, certains
au contraire ne feront que vous conduire
a une mort rapide.

D’autres dangers vous menacent encore.
Ainsi les portes ont une tendance facheuse
a se refermer toutes seules, vous bloguant

momentanément dans une piéce infestée b
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Atic Atac (Spectrum)

de monstres. Les trappes ne sont guére
plus plaisantes car la chute qui s’ensuit
vous rompt les os. Toute votre astuce est
nécessaire pour sortir de ce guépier. La
représentation graphique est assez particu-
liere, les salles étant vues du dessus. Un
jeu correct mais un peu depasse.

Gates of dawn (C 64)

Gates of dawn: ... ou I'étrange cauchemar
d’un guerrier moyenageux ! Si les decors
grandioses de ce chateau hante vous font
frémir, rassurez-vous bien vite... |l ne s'agit
gque d'un mauvais réve. Manié au joystick,
votre personnage va parcourir les nombreu-
ses salles de ce lieu maudit, & la recherche

Underwulde (Spectrum)

de plusieurs trésors. Un petite fenétre, en
haut de I'écran, vous permet de suivre votre
évolution dans ce labyrinthe de pieces et
de couloirs.

Aprés avoir trouvé de quoi vous restaurer,
vous pouvez vous lancer dans |'aventure.
De combat en course poursuite, votre quéte
fait bien plus appel & la rapidité qu’a la
réflexion. Le graphisme 3D confére &

I’action une ambiance captivante mais les.

situations proposées manguent parfois
d'originalité. Si les divers objets mis a votre
disposition ont tous leur utilité, ¢'est surtout
grace a votre courte épée qu'il vous sera
(peut-étre) possible de revoir, un jour, la
lumiére du soleil.

e e i e S e T T e R L T USRI T
Underwulde : toujours en quéte d’un nou-
veau trésor, vous avez mis la main sur un
parchemin permettant de localiser les fabu-
leux joyaux de I'Underwulde.

Votre arrivée dans ce monde sombre et
inquiétant va tirer de leur léthargie de mul-
tiples monstres. Certains, comme les gar-
gouilles ou les harpies, ne constituent
qu'une géne dans votre progression car
leur impact vous fait reculer. Toutefois, si
cela s’'avére sans danger sur terrain plat,
il en va tout autrement au moment ol vous
franchissez un précipice. En effet, le choc
de la rencontre provoque la déviation de
votre trajectoire et vous met en grand dan-
ger de vous rompre le cou. D’autres mons-
tres, quant a eux, sont plus directement
agressifs. C'est le cas notamment des siré-
nes aux longs tentacules empoisonneés.
Fort heureusement, vous ne restez pas
longtemps sans defense, et dés gue vous
trouvez une arme, vous leur faites payer
cher leur audace. Au cours de votre explo-

" ration, vous aurez aussi a éviter les chutes

de rocher, les éruptions volcaniques, les
plantes vénéneuses au contact mortel, et
bien d'autres piéges, tous plus horribles les
uns que les autres. |l va sans dire gue plus
vous vous enfoncez dans les profondeurs
de ce monde oubli€, plus les dangers se
multiplient.

Une fois dans I'antre du démon, il vous faut
encore le vaincre pour pouvoir enfin récol-
ter les gemmes tant convoitées. Le monde
est particulierement vaste et votre sens de
I'orientation est mis a rude épreuve. Un bon
jeu difficile, rehaussé par des graphismes
tout « mignonnets »..
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Knighi lore {St)

Knight lore : voila ce qui arrive lorsque I'on
ne cesse de fourrer son nez dans les affai-
res des autres. Une sorciére, excédée de
yotre manége, vous a transforme en loup-
garou. Rien de ce que vous avez essayé
jusqu’a présent n’a pu lever le sortilege.
Votre désespoir est tel que vous allez ten-
ter I'ultime recours : pénétrer dans |'antre
ténébreuse du magicien Melkior et retrou-
ver la fameuse potion qui doit vous guérir.
Mais la demeure est vaste et le magicien
a disposé un certain nombre d’obstacles et
de gardes pour décourager les géneurs. Et
ici pas d’armes pour vous défendre. Votre
seul salut consiste le plus souvent en une
fuite calculéee.

Au cours de votre guéte, vous pouvez met-
tre la main sur différents objets du plus
grand intérét. Si certains sont d'acceés
facile, pour d'autres vous serez contraint
de grimper de pierre en pierre, en prenant
garde & ce que leur effritement ne vous pré-
cipite pas tout droit au-dessus de tessons,
pointes ou autres désagréments. Sachez
aussi utiliser les meubles a votre disposi-
tion pour attraper un objet inaccessible
autrement. Vous pouvez étre amené a

déplacer des tables puis & monter dessus

pour vous approprier un objet convoite. Ne
trainez pas trop en route car il ne vous reste
plus que guarante jours avant que le sorti-
lege ne soit définitif.

Le graphisme en trois dimensions et |'ani-
mation sont absolument superbes (rien que
la transformation en loup-garou vaut le coup
d'eeil). Un jeu difficile et prenant.

Alien 8: il y a des millions d'annees, fort
loin de la Terre, un peuple menaceé de des-
truction construisit un gigantesque astronef
et y entreposa tout son savoir. Quelgues
volontaires prirent place & bord et furent
mis en hibernation pour toute la durée de
cet interminable voyage, le commandement
étant confié a Alien 8, le plus puissant ordi-
nateur de I'époque. Ce voyage touche a sa
fin. L'ordinateur vient de reconnaitre notré
systéme solaire et entame la procédure
d’approche qui réclame toute son attention.
Malheureusement, les redoutables pirates
de I'espace, profitant de sa défense affai-
blie, ont investi le vaisseau et dressé des
barricades et autres obstacles qui génent
la libre circulation dans les salles. Pourtant
Alien 8, que vous incarnez, va tenter de

Alien 8 (Spectrum)

mener & bien sa mission : déposer les astro-
nautes sains et saufs sur le sol de la Terre.
Vous devez localiser et activer toutes les
chambres de conservation, car il serait vrai-
ment trés malsain de faire sortir trop 16t les
astronautes de leur hibernation.

Vous devez encore découvrir les nécessai-
res de réparation et controler la position des
valves de régulation. Pour agir, vous dispo-
sez de petits robots tout mignons et trés
maniables. Mais étant issus d'un peuple
pacifique, ils ne sont porteurs d’aucune
arme pour se défendre. Seule la juste
appréciation de leur capacité de saut vous
permet de leur faire franchir les obtacles.
Utilisez, pour vous aider, différents objets
plus ou moins accessibles.

Les graphismes et I'animation sont remar-
quables et le jeu particulierement difficile,
d'autant que chague destruction du robot

vous fait repartir d'un lieu différent.

Strangeloop: depuis des centaines d'an-
nées l'usine de robots, entierement automa-
tisée, produit des androides acheminés
vers la Terre pour toutes les taches haras-
santes. Mais des ennemis ont envahi I’usine
et reprogrammé |'ordinateur central qui
construit maintenant des robots guerriers
destinés a anéantir notre chere planéte.
Vous avez été chargé de remettre les cho-
ses en place. Pour celg, il vous faut rejoin-
dre la salle de contréle. Malheureusement
deux cent guarante piéces vous en sépa-
rent et le plan est maintenant entre les
mains de vos adversaires. En revanche,
vous disposez d'un détecteur magnetique
donnant en permanence la direction du
centire de controle.

Vos ennemis sont toujours présents sur les

lieux : débarassez-vous en. Cependant,

vOous n'avez pas intérét a tirer a tort et a tra-
VErs car vos munitions vous sont comptiées.
De méme, votre combinaison spatiale est
équipée de réserves limitées en oxygéne et
cela vous contraint a refaire le plein régu-
lierement a |'aide de bouteilles.

Au cours de votire exploration, vous mettez
la main sur divers objets dont certains se
révelent trés utiles. Le véhicule monoplace
facilite vos déplacements, mais il se mon-
tre trés gourmand en énergie. Un jeu plus
intéressant qu’il n'y parait au premier
abord, mais le décor des salles n'est pas
assez fouille.

Strangeloop (Spectrum)

Alchemist : 'ignoble Warlock terrorise la
région depuis bien longtemps. Décidé & bri-
ser ce joug satanique, les habitants ont fait
appel & vous, un des magiciens les plus
puissants, & la renommeée immense.
Votre seule chance de réussir est de retrou-
ver les quatre morceaux du parchemin por-
teur d’'un sort de destruction infaillible.
Votre tache n'est pas aisée. En effet, War-
lock a engagé a son service toute une
armée de monstres, tous plus redoutables
les uns que les autres. Pour vous défendre,
vous disposez heureusement de plusieurs
moyens. Tout d’abord, vous pouvez lancer
des éclairs (c’est votre grande spécialite),
mais votre puissance d’envoltement dimi-
nue du méme coup. D'autres solutions
s'offrent aussi a vous : combattre a I'aide
d'une des armes ramassées sur votre che-
min ou utiliser la puissance de destruction
d’'un parchemin découvert lors de votre
quéte. Bien sdr, les combats vous épuisent
et vous devez manger pour récupérer quel-
ques forces.

Vous découvrez aussi, durant votre périple,
différents objets susceptibles de vous étre
utiles. Comme vous ne pouyez porter qu’un
seul objet ou parchemin & la fois, vous avez
tout intérét 4 mettre les autres en sureté
dans le sanctuaire. En plus de sa garde per-
sonnelle, Warlock a truffé son chateau de
précipices et de couloirs effondrés. Pour les
franchir, il vous faut encore recourir & votre
puissance magique et vous transformer en
aigle d’or. Enfin, ne restez pas trop long-
temps dans une méme piéce, sinon War-
lock aurait tot fait de vous déebusqguer et
tous vos pouvoirs ne suffiraient pas & empé-
cher votre perte. Un bon jeu assez difficile. P

Alchemist (Spectrum)




Enigma force (Spectrum)

Enigma force: ce logiciel est la suite
encore améliorée de Shadowfire. Le géne-
ral Zoff a réussi & s'échapper. Votre mis-
sion consiste a le retrouver et a rentrer sur
la Terre. Mais pour cela, il vous faut aupa-
ravent vous emparer du seul vaisseau dis-
ponible détenu par les Reptiles, qui, comme
chacun le sait, sont les ennemis jurés des
Insectes . Vous avez donc tout intérét a ren-
contrer le leader des Insectes et a vous en
faire un allié. :
Votre équipe est formée de guatre person-
nages, chacun d'eux ayant des qualités et
des défauts propres. Vous les contrélez tour
a4 tour pour leur faire exécuter |'action de
votre choix. Lors de I'exploration, les mem-
bres de votre équipe découvrent de nom-
breux objets. Mais avant de les utiliser, il
faut leur apprendre & s'en servir. lls auront
aussi a affronter de nombreux Reptiles.
Vérifiez toujours préalablement que vous
disposez encore d'une reserve suffisante
de munitions, sinon vous serez. obligé
d'effectuer une retraite précipitée dans une
piéce voisine.

Les combats sont normalement gérés par
le programme, mais vous avez le loisir de
décider de guider totalement un person-
nage et de I'aider ainsi & manier son arme.
Un systéme d’icones, accessibles au joy-
stick, vous permet de sélectionner les mul-
tiples options. L'animation est réussie et les
graphismes de toute beauté. Un trés bon
jeu d'aventure et de role.

Dragontorc : ce logiciel est la suite de Aval-
fon. De nombreuses années ont passé
depuis que Maroc a vaincu le Seigneur du
Chaos. Mais les prétentions de Morag, la
reine-sorciere risquent de tout remettre en
question. Elle désire en effet s’approprier
des cing couronnes et posséder le spectre
de puissance qui fera.d’elle la souveraine
incontestée du Mal. Aussi pour empécher
ce désastre, Maroc doit-il se remettre en
chemin et récupérer avant elle le fameux
baton magique.

Il ne dispose au début que de trois sorts
pour se déplacer, se protéger ou manipu-
ler des objets. Au cours de votre quéte,
vous trouvez un certain nombre d'objets.
Méme s'ils ne vous apparaissent d'aucune
utilité, ne les délaissez pas, car ils vous per-
mettront certains échanges intéressants
avec des créatures pacifigues (si vous ne
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les attaquez pas, ce qui les mettrait alors
de fort mauvaise humeur). D'autres rencon-
tres sont plus dangereuses, la créature se
précipitant d’emblée a votre rencontre pour
vous aneantir.

Fuyez au plus vite, tuez-la (si toutefois vous
avez réussi a trouver un sort offensif) ou
protégez-vous. Le monde de Dragontorc est
vaste (prés de deux cent cinguante lieux).

Certaines issues demeurent invisibles tant:

gue vous n'avez pas résolu un probléme
particulier, tandis que d’autres sont blo-
quées par des portes infranchissables sans
la bonne clé. L’aventure est intéressante et
variée mais les graphismes ne sont pas de
la meilleure veine.

Dun Darach: aprés sa difficile victoire,
notre héros Cuchulainn le Grand a décidé
de regagner ses pénates en compagnie de
son fidéle cocher et ami, Loeg. Mais la belle
et redoutable Skar, sorciére alliée aux enne-
mis, est parvenue & tromper la confiance
de Loeg et & le capturer pour le séquestrer
dans sa ville, Dun Darach. Cuchulainn se

Dun Darach (Spectrum)

_met & sa recherche sans plus tarder. Mais

pour retrouver I'endroit ol est emprisonné

son ami, il doit auparavant resoudre un cer-

tain nombre d'énigmes secondaires.

Notre héros ne se déplace que latérale-
ment, mais il peut aussi pivoter sur lui-
méme et se diriger ol I'on veut. Une bous-

sole bienvenue évitera de trop s'emméler

lors des changements de direction.

Cette vaste ville est pourvue de nombreu-
ses boutiques ol vous avez la possibilité

d’acheter un renseignement ou un objet, ou
d’en revendre un autre. |l est méme possi-
ble de voler ce qui vous intéresse si vous
n'avez plus d'argent, mais gare alors au

guet qui risque de se montrer fort peu aima-
ble. Dans les rues il vous arrive de rencon-
trer différents personnages. Certains sont

amis ou neutres et vous entamez alors des
tractations capitales. En revanche, évitez
de croiser les voleurs si vous ne voulez pas
vOous retrouver nu comme un ver. Un bon
jeu, original et captivant, servi par une ani-

mation remarguable (on voit méme les che-

veux du héros flotter dans le vent).

Nightshade (Spectrum)

Nightshade : jadis cette vallée était un lieu
merveilleux ou le temps n'avait pas de
prise. Mais les choses ont bien changé
depuis que le Mal s’en est emparé. Tout
n'est plus maintenant que mort et désola-
tion. Les malheureux habitants se

virent transformés en creatures

de cauchemar : fantémes,

squelettes, démons et autres

monstres, tous plus repoussants les uns
que les autres. Cependant la vallée conti-
nue d'attirer les aventuriers car la Iégende

prétend que celui qui réussira a détruire le b

e /;r ville...
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Mal se verra doté d'une puissance et
d'une richesse sans pareilles.

Au départ, seule la fuite vous permet
d’éviter le contact des créatures malefi-
ques qui peuplent la vallée. Certaines pié-
ces vous permettent de faire provision de
missiles de toutes sortes. Cependant,
cette obligation de réfaire des réserves
régulierement doit vous inciter a ne tirer
gu’a bon escient. Lors de votre quéte,
vous récupérez des objets trés utiles pour
la réussite de votre mission. Dé&s que vous
entrez dans une piéce, la plupart des
murs s'effacent pour ne laisser subsister
gue leurs contours. Cela facilite votre
orientation, d'autant qu’'une boussole en
bas de I'écran pointe en permanence sur
le Nord. Un bon jeu, servi par des graphis-
mes et bruitages de qualite.

S B e e [T T Y Sy
The Goonies: sept jeunes aventuriers
partent a la recherche d'un mystérieux
trésor. Pour mener & bien leur mission, ils
doivent parcourir huit tableaux différents
et eviter les pieges cruels de cet univers
étrange. Si le graphisme et |'animation
sont particulierement soignés, I'intérét pri-
mordial de The Goonies réside dans le
maniement des joueurs. En effef, a.cha-

=-DOSSIER

que tableau apparaissent simultanément
deux des sept personnages que Vous pou-
vez manier, & |'aide d’'un seul joystick.
Pour cela, sélectionnez avec le bouton de
tir le personnage choisi et envoyez-le en
éclaireur... | est aussi possible de connec-
ter deux joysticks pour diriger simultane-

The Goonies (C 64)

ment le couple d’explorateurs. Sur le pre-
mier tableau, par exemple, le jeune Mic-
key ne peut descendre a la cave que lors-
gue son ami Brand attire |'attention de la
maitresse de maison. Cette dualité néces-
site une synchronisation parfaite entre les
joueurs. The Goonies est un des rares
logiciels qui permette & deux joueurs de
combattre cbéte a céte un ennemi com-
mun. A vous, maintenant, de trouver le
compagnon fidéle...

Dossier realisé par Véronigue Charreyron,
Patrice Desmedt, Olivier Hautefeuille, Jac-
ques Harbonn, Nathalie Meistermann.

logiciels d’aventure/action au tiltoscope

W AT

&n l'an 2410 de la nouvelle ére, un
savant fou vient de déclencher un
processus incontrolable et annonce a
l'humanité effarée que ses expériences
sur le Temps vont eatmner la fin du
monde.

Vous seul pouvez encore sauver (a terre !
Mais aurez-vous /a force et le courage de
sortir vainqueur de ceh‘e aventure qui

Talex:LORI631748F
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~ 2 - CPC 6128 Couleur 5990F |

2A - Monochrome
3- PCW 8256

STRAD

4490 F
6.990 F

(Traiternent de texte avec imprimante)

4 - Bataille d’Angleterre
5 - Boun

6 - Mind Shadow

7 - 3D Grand Prix

8 - Yie arKung Fu

9 - Boulder Dash

10 - Sorcery

11 - Expoding Fist

12 - Frank Bruno's Boxing
13 - Bruce Lee

14 - Summer Games ||
15 - Pole Position

16 - Impossible Mission
17 - Mandragore

18 - Raid over Moscou
19 - Spy VS Spy

20 - Crafton

21 - They sold a Million
22 - Cauldron

23 - Geste d’Artillac
24 - RAMBO.

25 - Hyper Sport

26 - Who Dares Wins Il
27 - Wizard's Lair

28 - Cinguiéme Axe

29 - Scrabble

140 F (K7) 200 F (D)
130 F (K7)

130 F (K7)

130 F (K7) 180 F (D}
130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7)

119 F (K7) 180 F (D)
135 F(K7)

110 F (K7)

Nous consulter

Nous consulter

Nous consulter

Nous consulter

250 F (D) 239 F (K7)
130 F (K7)

130 F (K7) 180 F (D7)
130 F (K7’

110F (K7) 180 F (D)
130F (K7)
250 F (K7)
130 F (K7)
130 F (K7)

130F (K7) |

130 F (K7)
150F (K7) 230 F (D)
280 F (K7) 340 F (D)
130F (K7

44 - ATARI 620 ST Monochrome :
U.C. 512 K + lect. disk 3, 5 pouces 500 K
+ écran monochrome haute résolution
+ 6 logiciels

45 - ATARI 130 XE 128 K (comp. 800 XL)

46 - Pack 130 XE + lecteur disquettes

47 - Lecteur disquettes ATARI 1050

48 - Imprimante matricielle ATARI 1029

49 - Imprimante graphique 4 couleurs,

77 - Sony HB 501 F (lecteur K7 inclus) 1.990 F
78 - Sony 75 HF 1.290 F
79 - Magnétophone Sony 390 F

240F (K) |
950 F (K7)

110F (K7) |
239 F (K7) |
250 F (K7) |
130 F (K7)
130F (K7)
150 F (K7}

150 F (K7) |
240F (K) |
240 F (K)
240F (K)

80 - Yiear Kung Fu ll
81 - Eddy Il (dessin) + le cat
82 - Sorcery

83 - Mandragore

84 - Le Geste d'Artillac
85 - Knight Lore

86 - Allien8

87 - lllusion

88 - Pyroman

89 - Football

90 - Boxing

91 - Hyper Ra!lve

92 - COMMODUHEM RVB {balsse} Nous consulter
Lecteur de disquettes
93 - COMMODORE 1541 (baisse)
Lecteur de cassettes
94 - COMMODORE 1530 (baisse)
95 - MODEM COMMODORE |
avec émulateur Minitel 1.990F |
96 - COMMODORE 64 98 - COMMODORE 128 F
+ lecteur de casseftes
97 - Lecteur de disquettes | 99 - COMMODORE
pour COMMODORE 128 128D

Nous consulter

Nous consulter

40 col. ATARI 1020

50 - Imprimante courrier, 80 col. ATARI 1027

| 51 - lecteur de cassettes

52 - Tablette graphique ATARI

53 - Zorro

54 - Goonies

55 - Koronis Rift

56 - Pole Position

57 - Bruce Lee

58 - Conan

59 - Rescue on Fractalus
60 - Road Race

61 - Hacker

62 - Ballblazer

63 - Archon

64 - Chop Suey

65 - Boulder Dash Il
66 - Bounty Bob

67 - Des Chiffres et des Lettres
68 - Super Saxxon
69 - Spy VS Spy Il
70 - Tigers in the Snow
71 - Eidolon

72 - Kennedy Approach
73 - Summer Games ||

" . 30 - Tony Truand !
. \_ 31 - Barry Mc Guigan Boxing 180F(D) |
“\ %, 32 - Orphée 350F D)

|
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33 - Warrior +
34 - Skyfox
35 - Theatre Europe

180F (K7)
130 F (K7)
130 F (K7)

130F (K7) 180F (D) |

130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)

(K7) 180 F (D)

180F (D) |
130F (K7) 180 F (D) |

130 F (K7) 180 F (D)
130F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180F (D)

140 F (K7)
140 F (K7)

300 F (K7)

130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
180 F (D)

130F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
Nous cunsuﬂer

100 - Fight Night

| 101 - Little computer peaple
1 102 - Zorro

103 - Superman
104 - Goonies

{ 105 - Yie ar Kung Fu

106 - Skyfox

| 107 - Impossible Mission
1 108 - Spy VS Spy Il

109 - Summer Games Il
110 - Winter Games

1 111 - Ultima lil

112 - Theatre Europe

| 113 -Eidolon
130F (K7) 180F (D) || 114 - Koronis Rift

130 F (K7) 180F (D) |

115 - Terrormolinos
116 - Cassette Azimuthage

| 117 - They Sold a Million
1118 -Z

119 - Wizardry

120 - Kung Fu Master
121 -Psy5

122 - Hard Ball

123 - Ping Pong

124 - Friday 13th

125 - Law of the West

120 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D
130 F (K7) 180 F (D) §
130 F (K7) 180 F (D) §
130 F (K7)

130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7)

130F (K7)

130F (K7) 180F (D) |
Nous consulter
190 F (D)
130 F (K7)

130 F (K7) 180 F (D)
Nous consulter
100 F (K7)
130 F (K7}

110 F (K7) 180 F (D)
' 130 F (K7)
130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
130 (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)

130 F (K7) 180 F (D)
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KID'S SCHOOL

Mention passabie

Les mois passent, le carnet de notes de I'éleve « logiciel éducatif » ne s’Taméliore pas
de facon spectaculaire. Rébus, apprentissage répétitifs, encadrements, jeu de mémoire,
Pordinateur semble rechigner a jouer les profs sympas. Dommage

———4
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L’ENIGME D’ALGENUBI

Une énigme sous forme de douze rébus, qui
font appel a des connaissances géographiques
historiques, et scientifiques. Ni vraiment logi-
ciel éducatif, ni vraiment jeu d'aventure,
L’énigme d’Algénubi occupe une place a part.
Le graphisme des douze pages écrans, qui se
chargent une par une, est fouillé. Ce qui est
la moindre des choses lorsqu’on a affaire a des
images fixes.

Au début, ce logiciel déroute. On ne sait par
quel bout commencer. La meilleure solution
est de passer I'ensemble des rébus pour se for-
ger une idée d’ensemble. Mais cela demande
beaucoup de temps de chargement. Ceux qui
possédent des C-Mos RAM ont tout intérét a
les utiliser, pour accéder ensuite rapidement
aux différents tableaux. Autre reproche, dans
les énigmes sous forme de rébus, le «tout ou
rien » régne souvent en maitre. Ou vous trou-
vez la solution trop rapidement, ce qui enléve
du sel a I'énigme, ou vous ne trouvez absolu-
ment pas, et vous abandonnez... L'énigme
d’Algénubi est donc & conseiller principalement
aux amateurs du genre. (Cassette Exelvi-
sion/Minipuce, Collection (Edipe, pour
EXL 100.)

ALPHABET

Un logiciel pour apprendre aux plus jeunes
Falphabet, pourquoi pas ? Tant pis si les bons
livres illustrés possédaient un charme indénia-
ble. Je me souviens encore du zébre du Z et
du wagon du W de mon « japprends 'alpha-
bet » de la collection Coq d’or. Au-dela de la
nostalgie, qu'apporte l'informatique ? La pos-
sibilité de s’exercer seul, et surtout celle de pro-
poser toute une série d’exercices pour appren-
dre & maitriser l'alphabet. Par exemple un
alphabet avec quelques trous & combler, dans
I'ordre puis dans le désordre, des questions sur
le placement de lettres, les unes par rapport
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aux auires, ou encore taper la lettre qui pré-
céde ou suit le « F ». Puis des exercices sur le
classement de mots, pour apprendre a mai-
triser la recherche dans un dictionnaire.
Tous ces exercices souffrent d'un défaut. En
cas de mauvaise réponse, I'ordinateur recti-
fie, imperturbable, et donne la bonne réponse.
La démarche pédagogique ne semble pas trés
élaborée puisqu'il ne tente pas de mettre
éleve sur la voie. (Cassette Playjeux pour
MO5 et TO7.)

ANGLAIS, VOLUME 2

« Méthode interactive de révision »
Ah! le charme des vieilles méthodes. Je soup-
conne fortement Christopher Jones, auteur de
ce logiciel d’anglais, d’étre un disciple irréduc-
tible de la méthode Coué et un partisan
convaincu de la Palice. La connaissance n’est
plus affaire de compréhension mais de répé-
tition. Et ca marche. Impossible d'y échapper.
On a beau avoir la comprenette dure, au bout
de la quatriéme répétition ca rentre! Je sais
maintenant ce que fait Paula et quelles sont
ses ambitions : « Paula’s a receptionnist. She
wants to get a better job.» Clest assimilé,
appris et connu.

Le programme se compose d'une disquette,
une cassette, pour 'accent et les dialogues de
révision, et un livret. Les trois vont de pair.
Le support disquette pourrait laisser présager
une maniabilité & toute épreuve, il n'en est
rien. Lorsque 'on commence une lecon il faut
la mener a son terme. Impossible d’aller flir-
ter du c6té de l'unité 1 ou 2 dés la premieére
lecon. Le menu lui aussi est inaccessible. En
revanche, il est possible de répéter la méme
lecon. Cest rarement nécessaire vu la lenteur
de défilement et le rabachage non-stop. Cété
présentation, la sobriété est de rigueur.

Le programme examine tour a tour, le pré-
sent progressif et le présent simple, les pro-
noms possessifs et « have got» ainsi que le
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passé progressif et le passé simple. Malheu-
reusement les régles de grammaire ne sont
présentes que sur le livret. Les exercices du
logiciel reposent tous sur le méme principe :
faire répéter I'élve un maximum de fois.
Un must pour les nostalgiques du «vous
me le copierez cent fois». (Disquette Vifi-
International pour Apple II, lle et llc.)

=

NOMBRE MYSTERIEUX

Seul le titre est mystérieux. .. Il s’agit tout sim-
plement d’un exercice sur les encadrements.
Cinq est supérieur 2 trois, et est inférieur a huit.
[’exercice est classique : trouver un nombre
choisi aléatoirement par votre micro en pro-
cédant par propositions successives. L'ordina-
teur répond par des encadrements de plus en
plus serrés. Selon les niveaux, le nombre sera
un entier ou un décimal, avec un encadrement
plus ou moins grand. A chaque nombre pro-
posé, un personnage enfermé dans une sorte
de boite voit le niveau d’eau monter. Si le
résultat n’est pas trouvé suffisamment rapide-
ment, le personnage se noie! Le bon goilt ne
semble pas 'apanage des auteurs, a moins que
ceux-ci ne se référent aux analyses des contes
de fées par Bruno Befttelheim... (Cassette
Playjeux pour MO5 et TO7.)
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GLOBE-TROTTEUR

Triple propos pour ce logiciel destiné aux éle-
ves des colléges : appreniissage des notions de
latitude et de longitude, de fuseaux horaires,
et enfin de pyramides des ages.

es questions se succédent, entre deux char-
gements cassette. [’ensemble est sans sur-
prise : entrer la latitude et la longitude d’un
point allumé & I'écran, 'heure & Los Angeles
lorsqu'il est midi & Paris, ou 'occupation des
habitants de cette ville (petit déjeuner, soirée,
etc.). En cas de mauvaise réponse, |'ordina-
teur répond immédiatement, sans chercher a
mettre l'utilisateur sur la voie. L’étude sur les
pyramides des &ges est un peu plus fouillée,
avec I'analyse de pyramides typiques (Inde,
Allemagne, etc.), et un approfondissement sur
celle de la France.

L’ordinateur pourtant ne remplacera jamais un
bon professeur... (Cassette Belin pour TO7 +
16 K, TO7/70 et MO5.)

DOMINONOMBRES

I ’objectif de ce logiciel est d’améliorer la per-
ception globale d’un nombre, et d’entrainer au
calcul mental simple. Expliquons-nous. Un
domino, ou plusieurs dans les niveaux les plus
difficiles, apparait une fraction de seconde a
I'écran. Il suffit d’entrer le chiffre correspon-
dant. Aprés une série de bonnes réponses, le
rythme s'accélere, la durée d’affichage du
domino se réduit de plus en plus, pour n’étre
plus gu'un flash. Dans ces conditions, il
devient impossible de compter, une vision glo-
bale est indispensable.

Le propos semble simple, mais on se laisse
prendre au jeu, pour résister a I'accélération
continuelle de lordinateur. Les différents
niveaux, d'un domino simple a quatre dou-
bles, et les quatre vitesses de commencement
offrent une palette compléte, qui s'adapte a
chaque joueur.

Dominonombre est intéressant, bien réalisé.
Il s’adresse plus particuliérement aux jeunes
de cing a quinze ans. Il oblige a une gymnas-
tique de I'esprit, sur des nombres allant jusqu’a
quarante, puisque chaque domino simple peut
prendre une valeur de un & cing. (Cassette
Playjeux pour TO7, TO7/70, MO5 et TO9.)

PATCHWORDS

Gai, solide et intéressant, sans atteindre la
valeur pédagogique des indémodables « Assi-
mil », cet éducatif d’anglais est tout ce qu'il v
a de correct. C'est donc un trés bon logiciel
par rapport a la moyenne. Il se décompose
en quatre modules. Pour trois d’entre eux une
option édition de fichiers est proposée. Gros
désavantage, pour chaque jeu il faut rechar-
ger le programme principal de la premiére cas-
sette. Fastidieux. En revanche pour chaque
module les pages défilent rapidement grace
aux curseurs fléches.

« Voc parade » est un jeu de définition qui
s’articule en six niveaux de difficulté compre-
nant chacun trente mots a découvrir. Une défi-
nition anglaise de « pain », « vache » ou encore
« arbre » vous est ainsi proposée au niveau
super facile. Pour chague bonne réponse vous
gagnez un garde britannique et dix points. Blo-
qué, vous pourrez soit obtenir la traduction de

LociciELs | marQUE | XSTE | ORDINATEUR|  MATERE  |GRAPHISME| . COVIENL - | INTERET | PRIX
LENIGME Exelvisior/ K7 Exelvision Rébus . | *xxas *kk *%% | B
IPALGENUBI Minipce : : :
ALPHABET Playjeux K7 | T07/70, MO5|  Apprentissage ** *khk Ckkk A

: de Talphabe ; ; i
| ANGLAIS Vi Internaional]  Disquette | Applell, +, €.'c Anglais ok *k % e
VOLUME 2 - : Gl
: _ : :
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| GLOBE: T T07416K |  Géographie *hkk *x *%% | B
TROTTEUR Belin TO7/70, MD5 ) = e
DOMINO- Playieux K7 107, T07/70, Calcul 1 kkk *kk xxkx | A
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la définition, soit une liste des mots concer-
nés, moyennant dix points & chaque fois.
Dans « Have you go a match » il s’agit de faire
des mariages entre synonymes, contraires,
métiers, ou masculin-féminin. Une bougie
s'allume pour chaque mariage réussi. Exem-
ple : conjurer (magicien) se marie avec rabbit
(lapin).

« People and places » s'inspire du méme prin-
cipe en faisant appel & votre connaissance de
la culture anglaise. Le nom propre représente-
t-il une ville, un écrivain, un monument, une
région ?... Walpole est un politicien, Turner
un peintre.

« Countdown » apprend l'orthographe des
nombres. Vous écrivez en toutes lettres un
chiffre avec un temps illimité, ou en sélection-
nant I'option « lent » « moyen » ou « rapide:s.
Le jeu est varié et riche. Le vocabulaire fouillé.
Un logiciel qui intéressera les débutants mais
aussi les anglicistes d’un niveau moyen. (Deux
cassettes Edit Belin pour TO7/70 et MO 5.)

=

LECTURE RAPIDE
MNEMOLOGIK

Le titre ne doit pas induire en erreur. Mne-
mologik n’est pas un logiciel d’apprentissage
de la lecture rapide, mais un jeu d'exercice de
la mémoire. Un papillon apparait, dont le
contour est formé d'une succession de cases
de couleur comportant chacune un chiffre, de
zéro a neuf. Cette figure n’est visible que quel-
ques instants. Il s'agit ensuite, a tour de réle
contre 'ordinateur ou contre un joueur, de
choisir une couleur et un chiffre. Toutes les
cases correspondantes apparaissent & 'écran,
et marquent autant de points. Rien de trés
affriolant, mais dans ce domaine du jeu de
mémoire, il existe bien pire. (Cassette Mini-
puce pour EXL 100.)
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Loudler, le mort
et le chien

« Quand mon micro a étendu un carré d’as de coeur sur son écran vert, jai commencé
3 avoir des doutes. Il trichait comme il compilait. Impossible
d’avoir la main ». Science fiction ou présent? Tilt a hanté les microprocesseurs brilants
et les bandes magnétiques échevelées. Deux, trois cartes se sont envolées.

Cing heures du mat, la ville haute s’endort,
jalousement lovée autour de ses dollars.
Dowton Manhattan, rien ne va plus. Les tri-
pots clandestins jubilent. L’homme au bras
d'or a la donne nerveuse. La fumee des
Lucky strike transforme I'arriere salle en
bain turc, les cendriers débordent. La ten-
sion nerveuse est & son comble. Transpi-
ration, tics, la moindre étincelle déclenche-
rait le massacre. Pas de pitié pour les tri-
cheurs. |ci on joue gros, pas de place pour

les épiciers. Le liquide ambré a la couleur
de |'alcool, son nom sonne comme un nom
d’alcool : c'est de 'alcool. De « I'Arnaque »
a «la Clé de verre » en passant par « Scar-
face» et «Asphalt Jungle »: le mythe du
joueur a inspiré nombre de réalisateurs. Les
logiciels ne pouvaient faire I'impasse sur ce
vice inne de I'hnomme.

Les programmeurs ont naturellement cher-
ché 'inspiration autour des tables de jeu.
Ici Iélectricité n'est plus seulement am-

biante. La tension se mesure aussi en Watt.
L’ordinateur a remplacé la bangue ou le
donneur.

La plupart des jeux proposés sont d’origine
anglo-saxonne. Les références empruntent
plus au «dégaine cow-boy» qu'au «tu me
fends le coeur ». Ainsi si la ludothéque foi-
sonne de pokers, black jack et bridges, les
Marius en puissance n'auront en revanche
aucune belotte & se mettre sous la dent. Les
tarots ne sont pas non plus légion. Le joueur

gaulois et rigolard ne fait apparemment pas
recette, opposé au héros de roman noir ou
de western.

Black jack et poker

Commencgons par les maitres jeux des
saloons ou salles de casino ; le Black Jack
et le Poker. Tout est dans la mise, le bluff
et le rapport de force des piles de jetons.
Pour gagner : le goGt du risque, I'aplomb et
de la chance.

Black Jack/Poker: gomina, moustache
assassine et clin d'ceil chavirant vous
accompagnent tout au long de la partie. En
fond musical : Rag Time répetitif, certes,
mais entrainant. Le bruitage imite avec réa-
lisme le claguement sec des cartes sur le
tapis vert. Coté graphisme rien a redire.

Le donneur a pris les traits de Clark Gable.
Ironigue et railleur: il ne manquera pas

.une occasion de vous traiter de perdant et

de malchanceux (player A is a dud) d’autant
qu'il a lui-méme une chance écceurante. Le
capital de depart oscille entre 1 et 99999
dollars selon votre gourmandise. Le jeu
accueille jusqu'a cing joueurs.

Sur la table de Black Jack les mises, pla-
fonnées a 499 dollars, se font en une fois
avant chague distribution. Les flambeurs
pourront, une fois les deux premiéres car-
tes dévoilées, doubler la mise. |ls n'auront
alors droit qu'a une seule carte supplémen-
taire. Pour se rapprocher le plus possible
des vingt et un points le joueur redemande
autant de cartes qu'il le juge nécessaire.

Le jeu reprend scrupuleusent les regles du
Black Jack. Ainsi tout joueur qui tire cing
cartes sang dépasser le seuil fatidique des
vingt et un points gagne. A égalité avec la
banque, vous récupérez votre mise. Elle est
doublée quand vous gagnez. De méme si
vous tirez une paire des le départ vous pou-
vez diviser votre jeu et jouer deux parties
simultanement.

Crochet vers la table de poker qui limite la
mise de départ a 100 $ et les mises ultérieu-
res a4 200 $. Dans ce poker contre la ban-
que, il faut payer pour chague carte sup-
plémentaire. C'est assez limité. Impossible
de changer les caites, de faire un pot ou

de bluffer I'adversaire. Tout le suspens tient
dans le montant en jeu et le dévoilement
successif de |a main. Dans I'ensemble un
trés bon logiciel qui se démarque des autres
par son graphisme original. (Cartouche
Coleco pour CBS Coleco.)

Exel Poker: unigue jeu de cartes sur Exel-
vision cette version du poker est des plus
pauvres. La mise se fait en une fois. Rien
que cela enléve déja tout le sel au jeu dont
I'intérét réside principalement dans le rap-
port de forces des mises. || est possible de
jouer de une a cing personnes. En realité
chacun joue & son tour contre |'ordinateur.
Ce dernier ne montre jamais sa main, il n'en
a pas. C’est d’autant plus énervant qu'il
vous annonce arbitrairement que vous avez »
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perdu alors que vous possédez une paire
de six. En fait il ne prend en compte vos
figures qu’a partir des paires habillées.
Avec une telle paire vous gagnez deux fois
votre mise. Un brelan, trois fois. Le jeu pro-
pose a la fin de chague partie victorieuse
de faire banco. Cela revient a jouer son gain

4 quitte ou double en pariant sur la couleur
d'une carte cachee.

Lorsque I'on gagne, |'ordinateur vous rem-
bourse votre gain au carré. Des cing cents
francs, capital de départ, il est fréguent de
passer au milliard. C’est totalement inco-
hérent mais marrant. Ce petit plus ne vient
néanmoins pas rattraper ce jeu de qualité
médiocre et au graphisme plus que moyen.
(Cassette Electron pour Exelvision.)

Mac Jack: I'amateurisme n’est plus de
mise, les plaisantins sont priés d’aller se
rhabiller, on joue sérieux. Mac Jack se
réserve le droit d’expulser les indesirables.
Ce Black Jack sur Macintosh reprend scru-
puleusement les régles officielles. Am-
biance Casino professionnel. Sur la droite
de |'écran s’entassent les piles branlantes
de jetons. Le tapis vert occupe la position
centrale. Le menu se consulte a tout
moment pour revoir les régles ou comman-
der un rafraichissement, et le tout s'effec-
tue bien sdr sous la commande exclusive
de la souris.

Vous débutez la partie avec un prét de cent
francs. Votre solde est donc négatif de cent.
Au bureau de change vous pouvez modifier
a tout moment la valeur des jetons au
choix : un, cing ou vingt-cing unités pour les
gros joueurs.

Comme dans tout casino qui se respecte
les mises sont plafonnées. Impossible de
parier plus de vingt-cing en début de par-
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tie. L'ordinateur augmentera votre crédit au
fur et & mesure de votre expérience.

Il faut atteindre un minimum de-dix-sept
points. Au dessous de dix-sept et au des-
sus de vingt et un vous perdez a tous les
coups. Cing cartes sont toujours gagnan-
tes, c’est la prime de risque. Le rapport est
de trois contre deux. Pour limiter les per-
tes vous pouvez «contracter une assu-
rance ». Yotre rapport sera alors de deux
contre un si le donneur fait « black jack».
Si vous tirez d’entrée une paire vous pou-
vez séparer, ce qui revient & mener plu-
sieurs parties de front.

Quant aux commentaires qui parsément le
jeu — ils ne font pas preuve d'une imagi-
nation ni d’'un humour débordants — ils ont
au moins le mérite d'étre en frangais.
Jugez sur pieces: « Encore un qui perd !
Etes-vous un dur a cuire ? Jouez-vous au
vingt et un ou au vingt-cing? Le coup de
grace, salut les sous!» Quolibets aussi

négatifs qu’énervants. Ce détail n'entame
pas l'intérét de la partie. (Disquette FIL pour
Macintosh.)

Deéshabillez-moi

Les polissons avides de soirées chaudes et
débridées sont particulierement gates. Les
polissonnes le sont nettement moins. La
diversité régne, la qualité aussi. Malheureu-
sement le graphisme n'est pas toujours &
la hauteur des espérances.

Strip poker: alléluia, les hommes sont 4 !
Enfin un éditeur qui n'a pas oublié la gente
téminine. Autant vous dire que je partais
avec un a priori trés favorable. Sexes forts
et faibles sont gatés par ce logiciel. Mais
malheureusement I'équilibre n’est respecté
gue dans la version sur Apple. (Pas le moin-
dre male pour satisfaire la libido féminine
sur Commodore 64.) 1l y en a pour tous les
golts. Retournez-moi souvent et je serai
blonde ou brune, monsieur muscle ou gen-
til blondinet, pour votre plus grand plaisir.
Ces messieurs se sont cantonnés dans le
style sport : jean et chemise. Une des par-

tenaires féminines, présente, en revanche,
un c6té éternel féminin avec dessous affrio-
lants, qui risque de vous plaire.

Pour respecter la loi du nombre nous ne
rendrons compte que des parties engagées
contre Melissa et Suzy. La belle est allon-
gée dans la partie supérieure de I'écran.

Votre jeu occupe la seconde moitié. Capi-
tal de départ, 100 $ de part et d'autre, car
si Melissa se déshabille, vous aussi. Tous
les 100 $, et cela va trés vite, vous perdez
chemise ou dessous. Chaque tour débute
par «le tapis pleure » obligatoire : la mise
d'entrée est de 5% pour avoir des cartes;
Le logiciel ne connait pas les finesses de
I'ouverture. Pour gagner il n'est pas neces-
saire de posséder une main minimum. Vous
pouvez, au choix, parier, suivre ou relancer.
Bref le programme se déroule de la fagon
la plus classique.

Peu & peu on apprend a connaitre la philo-
sophie de son adversaire. On s'apercoit
alors qu'il vaut mieux jouer gros. Notre
effeuilleuse n’a pas le cceur bien accroché.
Au-dessus d’'une certaine somme elle ne
payera pas pour voir et ¢'est vous qui vous
rincerez I'eeil. Le bluff-marche et c'est des
plus savoureux. Des roulements de batte-
rie accompagnent le déshabillage progres-

" sif de Melissa, qui maudit ciel et terre, se

sent pleine de courant d'air et vous
demande d'éteindre la lumiére, car c’est
plus correct. La donne est rapide, le gra-
phisme satisfaisant et vos partenaires plan-
tureuses. Il est difficile de ne pas se lais-
ser prendre au jeu. Le poker est lui-méme
d’un bon niveau. |l semble s’adapter a votre
tactigue. (Disquette Artworx pour Apple ;
cassette pour Commodore 64).

Strip poker: le logiciel vous propose de

— i
déshabiller Marylin. Il y a vol sur la mar-

chandise. Cette Marylin n'a pas le diable au
corps. Son physigue et ses vétements, jupe
bleue et corsage rouge acryligues, la rap-
procheraient plus de la vendeuse Prisunic
que de la star éternelle.
Le programme ne connait aucune des
nuances du jeu. On ne mise pas chez ces
gens 1a. Ce qui appauvrit singulierement la
rtie. Ne parlons méme pas des minimums
d'ouverture ou des pots, totalement inexis-
tants. Il s'agit de déshabiller Germaine en
vingt donnes et donc gagner huit fois. Un
‘compteur de partie vous indique le nombre
de manches restant a jouer. Le change-
ment des cartes n’est autorisé que si le
joueur possede un as dans le votre. Heu-
reusement le donneur parséme généreuse-
ment les as dans votre jeu. Pour en finir
avec ce logiciel médiocre, notons que le
graphisme des cartes est des plus sommai-
res, ce qui entraine souvent des erreurs de
jeu. (Cassette-Core pour Amstrad).
Strip poker: un poker coquin qui ne se
prend pas au sérieux, cela fait quand méme
du bien. Les graphismes sommaires décoi-
vent, surtout pour ce genre de jeu, ou le
vieux vicieux qui sommeille en chacun de
nous espére toujours se rincer I'ceil a2 bon
compte. Vicieux, et non vicieuse, car

‘encore une fois la seule personne a se des-
‘habiller est une gente demoiselle. En revan-

che 'animation et les textes apportent une

note d’humour, trés & propos.

Lorsque la voluptueuse Mindy joue sa che-
mise — ou bien pire encore — l'autre
joueur, en forme de carte a jouer, transpire
‘a grosses gouttes & I'instant fatidique du
retournement des cartes. Si, par malheur
‘Mindy I'emporte, il pousse un « sigh » a trans-
‘percer le coeur. Aussi dréle que de voir
‘minauder sa partenaire guand elle doit dévoi-
ler ses dessous. Le jeu lui-méme n'apporte
pas de surprise. Les regles classiques du
‘poker sont respectées, ¢’'estlemoins qu'on
‘puisse attendre. Un strip plutot original qui
renouvelle un peu latriste loi du genre. (Cas-
‘sette Knightsoft pour Amstrad).
‘Strip Black Jack : lueur d’espoir au départ
quand le programme vous demande de
‘décliner votre identité : homme ou femme.
Déception: quelque soit la réponse, la
‘“méme blonde apparait sur I'écran. Gironde,

‘elle répond aux critéres américains et se

présente poitrine en avant.

C'est a vous d'ouvrir le jeu et de risquer le
tout, sans prime. Votre partenaire jouera
toujours apres et tentera de faire autant ou
mieux. Le plus souvent elle se contentera
de I'égalité. C'est celui qui perd qui s'y
colle. Et un pull, un.

Le jeu perd un peu de son piguant lorsque

I'on sait qu'il est facile de mettre la jeune
femme dans le plus simple appareil. |l n’est
pas necessaire d'aller jusgu'a dix-sept pour
gagner. Aucune mise n'intervient pour
aiguiser l'intérét.

Le programme est correctement realisé
mais le jeu, trop simpliste, ne favorise pas
une grande variation stratégigue. (Disquette
Sansoft pour Apple Ii).

Strip 21: les bourgeoises s’encanaillent.
C’est au Black Jack gue vous déshabillerez
Jane: tailleur, escarpins et collier de per-
les. Loin du charme discret de la bourgeoi-
sie, Jane ressemble plutdt & Margaret That-
cher en plus jeune, mais aussi excitante.
Si vous perdez elle vous demandera poli-
ment d'enlever veste, gilet, chaussures en
passant par maillot, slip et médaille. Votre
capital se compose de dix accessoires et
vétements divers.

Le graphisme est moyen. L'écran n'affiche
que la carte que vous venez de tirer. Votre
jeu est symbolisé par un compteur des plus
explicites. Sa tactique de jeu est déroutante
pour ne pas dire incohérente. Ainsi elle s'ar-
rétera parfois a dix points, lorsque ce n'est
pas a sept ou a cing. C'est assez incom-

préhensible. Lacune génante, le jeu n’inté-
gre aucune mise. A I'actif de ce logiciel,
I'originalité de la créature choisie. Pour
enlever son tailleur, elle prend des poses
d'effeuilleuse professionnelle, tout en
continuant & vous appeler trés cher. (Cas-
sette Micropuce pour Oric).

Arsenic et vieilles dentelles

Difficile de faire tenir toutes les finesses et
nuances de la creme de la créme des jeux
de cartes en un seul programme. Si les
aspects éducatif et entrainement tiennent
le haut du pavé, le jeu véritable se limite &
la portion congrue.

Bridge player: le Spectrum prend la place
des trois partenaires. manguants. Vous
occupez toujours |la place meéridionale. Les
donnes tirées au hasard a chaque fois sont
malheureusement un peu trainantes. Que
les enchéres commencent.

Pour les fins joueurs précisons gue le pro-
gramme joue le systéme Acol et pratique
les conventions Stayman et Blackwood. Les
enchéres pratiquées par |'ordinateur sont
correctes. Vous pouvez sauter le stade des
annonces en regardant les guatre mains et
en choisissant d'emblée le contrat. Si votre
camp emporte le conirat, ce sera a vous
de jouer le mort. Le programme n’'est pas
de taille & rivaliser avec un joueur de.
compétition mais il offre un bon niveau et
pratique impasse et répartition.
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L’ordinateur tient le compte des plis réali-
sés. A la fin de |la donne, il vous informe du
nombre de chutes ou de levées supplémen-
taires et tient les comptes des points de la
partie et de I'ensemble des parties jouées.
Vous pouvez alors passer a la donne sui-
vante, choisir de revoir les quatre mains
et éventuellement rejouer la donne. Sans
que cela ne compte pour la marque bien
evidemment.

Les possesseurs d'imprimantes pourront
éditer les quatre mains, le déclarant et le
contrat demandé. Un bon programme pour
joueurs débutants ou moyens. Les graphis-
mes sont clairs. (Cassette CP Software pour
Spectrum).

Bridge master : le programme est plus un
professeur de bridge qu'un partenaire. Il
prend naturellement la place des trois
autres joueurs. Vous choisissez une donne
parmi les cent disponibles. Autoritaire,
I'ordinateur refuse votre annonce si elle ne
correspond pas a votre main. Il vous indi-

que la bonne enchére. Une fois le contrat
établi. Bon prince, il vous indique votre
pourcentage de réussite.

Le jeu de la carte peut commencer. La
encore, le programme refuse les coups qu'il
considére trop faibles. En revanche, si vous
jouez une carte valable qu'il n'a pas sélec-
tionnée, il le signale, tout en jouant la carte
de son choix. Si vous vous trouvez dans une
impasse I'ordinateur se fait un plaisir de
jouer le coup a votre place. Un nouveau
pourcentage de réussite marque la fin de
la donne.

Vous peaufinerez votre technique en
rejouant a volonté une main. Le programme
aime:aussi a faire de vous un simple spec-
tateur en manceuvrant en solitaire. Cette
fonction est trés utile au débutant qui peut
ainsi analyser. la stratégie de l'ordina-
teur. Ce programme pratique toutes les
régles avancées du bridge, il permet donc
des progres rapides. Regrettons seulement
gu’une option « jeu normal » ne soit pas dis-
ponible. (Cartouche + cassette Dragon
Data pour Dragon).

Bridge : comme Bridge Master, Bridge est
plus -didactique que ludique. Touffu, il ne
comprend pas moins de onze parties diffe-
rentes. Les tout-débutants trouveront leur
bonheur dans le manuel qui évoque les rudi-
ments de ce maltre-jeu des cartes. Au
menu ; une série de tests d'apprentissage.
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CHALLENGE

Vous apprendrez a maitriser les annonces
avec main faible ou main forte, les repon-
ses puis les interventions a differents
niveaux ; lorsgue le systéme des annonces
et des enchéres n'aura plus de secret pour
vous (score a |'appui), le moment sera venu
de jouer la carte.

Parmi les cent donnes disponibles, les
soixante-quinze premiéres sont des mains
d’attaque et les vingt-cing dernieres des
mains de défense. A chacune de vos
erreurs le programme vous incite a repren-
dre la carte et a rejouer. |l le fait méme pour
vous si vous le désirez. Il est malheureuse-
ment incapable de reconnaitre plusieurs
coups de méme valeur. Vous risquez alors
de vous voir refuser une carte parfaitement
jouable. Décourageant pour le joueur de
bon niveau. Le jugement dernier intervient
a la fin. L'ordinateur fait alors part de ses
appréciations, selon ses criteres bien
évidemment.

Un programme tres complet a réserver en
priorité aux débutants et aux joueurs faibles
car il est loin de connaitre toutes les fines-
ses du jeu. (Disquette C.B.S. pour Apple II).

Bridge : la bonne vieille console Atari 2600
réveéle parfois des ressources insoupgon-
nées. Oui, ¢'est vrai, elle joue au bridge. Le
graphisme est sommaire, le jeu de la carte
pas vraiment génial. D'accord. Mais la mise
en ceuvre est facile, et le jeu agréable. Les
annonces s'effectuent classiguement, uni-

quement entre vous et votre partenaire. On
ne risque pas le contre, mais cetie absence
d'annonces adverses géne aussi bien pour
choisir son contrat que pour certaines atta-
ques. On ne sait rien des autres mains.

Ensuite, tout coule de source. Les comman-
des se font & 'aide du joystick, et le der-

nier pli ramassé, la partie peut étre rejouee,
éventuellement avec un autre contrat, et
aprés avoir pris connaissance des mains
des adversaires. Une option «pédagogi-
que », est offerte pour améliorer sa techni-
que, et observer la fagon de jouer de I'ordi-
nateur en position défensive. Ce logiciel
bien concu offre un entrainement facile et
agréable, malgré les limites du programme.
(Cartouche Atari pour Atari 2600).
Bridge : un logiciel de bridge. Un vrai. Ni
mini, ni pseudo. Un jeu complet, avec an-
nonces et jeu de la carte, qui offre des pos-
sibilités intéressantes, et dont les perfor-
mances sont trés honorables.

La mise en ceuvre est particulierement sim-
ple. A peine besoin de lire la notice, pour
peu que |'on ait I'habitude du bridge. Le jeu
se déroule tout & fait normalement. L' ordi-
nateur joue A la fois le partenaire et les deux
adversaires, et n'hésite pas a demander un
contrat. Le ioueur humain se trouve donc,
soit en position d'attaguant, soit de défen-

seur. Le déroulement de la partie s'effec-
tue facilement. A la fin, I'ordinateur comp-
tabilise les points et présente la marque
selon les normes habituelles. Avant chague
partie, un menu permet le changement de
certains paramétres, équipe par eéquipe. Par
défaut, 'ordinateur joue mais il est possi-
ble d'adopter les techniques... Chaque
joueur retrouve ainsi ses habitudes, et les
plus confirmés pourront également choisir
des méthodes différentes pour chacune des
équipes, pour les tester. Le programme
n'est certainement pas sans faille. Sa com-
plexité est telle, le nombre de possibilites
si élevés, que la machine peut parfois jouer
de facon aberrante. Ces cas sont trés rares,
car ce programme profite de I'expérience
des différents bridges sur Apple et Macin-
tosch, du méme auteur, qui se sont affinés
au cours des années.

Bien entendu, il manqguera toujours a |'ordi-
nateur le feeling du grand joueur, qui
annonce un contrat méme s'il lui manque
un point, ou s'abstiendra |2 ol la machine
se jette & I'eau, parce que mathématique-
ment |le contrat semble jouable. Bridge est
un logiciel abouti, réussi graphiquement,
facile d'emploi, qui tiendra téte a de bons
joueurs de société, et qui ne sera pas ridi-
cule face au joueur de club. Du serieux.
(Cassette et disquette Nice |deas pour
M.S.X. et Commodore 64.)

SUR LA PLANETE CORPUS,
51 VOUS N’ETES PAS

UNITOR
LA VIE EST MENACEE.

ECOUTEZ
UNITOR, c’est une aventure
' sonore, sur unecentainede radios locales
France. Sans doute une prés de chez
us... Ecoutez UNITOR, le premier
illeton de fiction-rock. Un rythme et
- un suspense 4 vous couper le souffle.

JOUEZ
UNITOR, c’estun livrefabuleux que
'VOUs pouvez recevoir gratuitement.
" 48 pages, des illustrations fantastiques et
le bulletin-réponse qui vous permettra
| de participer au concours UNITOR.

GAGNEZ

.~ UNITOR, c’est enfin un concours
~ qui peut vousfaire gagner des milliers de
. prix : Micro-ordinateurs, matériel Hi-Fi,

* dessous 2

! UNITOR/LNFCC

1, avenue Stephen Pichon
75013 PARIS.

Guelle mglstérieuse folie regne
sur CORPUS, la planéte Captive!
Vers quel destin tragique ONCOS
le tyran la fait-il dériver? Les pieges
seront nombreux sur le chemin qui
vous ménera 2 la solution. Si vous
savez déjouer les maléfices de
FILTOR et MELANIA, si vous par-
venez a anéantir TUMORA, si vous
triomphez ’ONCOS sans entamer
votre Savoir de Vie, alors, vous
étes UNITOR, et vous pouvez sauver
CORPUS.

P ——————————
I

BON POUR RECEVOIR GRATUITEMENT LE
LIVRE DU JEU UNITOR, LA LISTE
DES RADIOS DIFFUSANT LE FEUILLETON ET
PARTICIPER AU GRAND CONCOURS UNITOR

I
I (Joindre 2 timbres42,20F pour participation aux frais d'envoli).
| NOM____
| PRENOM
I
I
[

AGE
N° RUE
VILLE
COPEROSTAL | == | * |

]

Bon & découper et 3 retourner i UNI-
TOR/LNFCC1, avenue Stephen Pichon -
75013 PARIS.
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CHALLEMEGE

Mini-bridge : ce logiciel n’est pas un véri-
table bridge, puisqu’'il se cantonne au jeu
de la carte. Les annonces, considérées
comme un art difficile, sont totalement éva-
cuées. L'ordinateur détermine lui-méme le
contrat, en vous laissant la possibilite de le
refuser et d'en proposer un autre. Ce qui
ne pose pas de difficulté; puisque le jeu de

_ votre partenaire s'étale en clair sur |a table.

Ce parti pris provogue une certaine frustra-
tion. En bridge, la fagon d'annoncer est
capitale, les grands joueurs creusent |'écart
avant d'avoir abattu leur premiére carte.
Les débutants, en revanche, qui ignorent
tout des délices d’un deux tréfles d'entrée
selon Albaran et Le Dantu ou d'un quatre
sans atout selon Backwood, découvriront

_les suaves subtilités des relances au mort

et le frisson des impasses au roi.
Le jeu de la carte est puissant, et satisfait

"des joueurs entraines. :L'ordinateur joue

avec discernement, et n’hesite pas a pren-
dre certains risques calculés, comme par
exemple tenter des impasses. Outil d’entrai-

_nement, Mini bridge permet de rejouer une

partie en cours ou terminée, afin de cher-
cher d’'autres arrangements, soit en mode
normal, avec votre jeu et celui du mort, soit
avec les mains des adversaires étalées,
pour observer la fagon de jouer de |'ordi-
nateur, soit enfin en mode totalement

manuel. Vous jouez alors a la place de
'ordinateur. Il est également possible de
distribuer les cartes, pour résoudre des pro-
blémes et de créer un fichier de cinquante
parties. Le manuel est assez bref mais clair.
Vous le compléterez avantageusement par
un ouvrage plus complet sur le jeu de la
carte, qui sera immédiatement mis en pra-
tique grace a I'ordinateur. Mini-bridge rem-
plit bien son contrat : initier et entrainer au
jeu de la carte. Pour des parties complétes,
avec les annonces, il faut se tourner vers
d'autres logiciels (ce qui implique bien sar
d'autres ordinateurs)... ou trouver trois par-
tenaires. (Cassette Edil Belin pour TO7/70
et MO5).

Tables mixtes

Trois jeux pour finir : garde sans chien pour
un tarot bien ficelé, incompatibilité entre
qualité et quantite pour Playbox qui joue |a
carte du nombre; hermeétisme et ésoté-
risme pour un jeu qui nous vient d'Angle-
terre, le «cribbage ».
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Jeu de tarots : seul contre trois ou plutot
contre I'ordinateur. Encore un vice qui vous
entrainera tard dans la nuit. Prise, garde,
garde contre, chasse au petit, tous les fris-
sons du tarot & quatre sont a votre portée.
L'ordinateur a une longueur d'avance
puisgu'il a 'ceil sur trois des quatre mains.

Soyez sans crainte. |l joue le jeu sans pro-
fiter de sa supériorité. Vous pouvez chan-
ger de main comme vous |'entendez, pro-
voquer une donne aléatoire, voire choisir
les cartes de vos compagnons de jeu si la
stratégie n'est pas votre point fort. Vous
prenez? Le chien s'affiche (les blancs
d'atouts et d’habillés ne comptent pas).
Le jeu commence, fidéle a la réalité. L'ordi-
nateur, moins niais gu'on ne serait porté &
le croire, ne joue pas son roi d'entrée. Le
suspens reste entier. En revanche la
chasse au petit ne rentre pas dans ses cor-
des. Pas question de tricher : sur |'atout on
maonte. Détail décevant : il est impossible de
voir le dernier pli. A la fin de la partie s’affi-
che le nombre de points réalisés ou chu-
tés ainsi que les scores. Le jeu est rapide
et agréable et les graphismes soignés. Le
dessin des cartes est superbe. |l s'adresse
aux débutants ou aux joueurs en mal de
partenaires. Sans surprise mais solide. Pas
de régles dans la notice et un seul niveau
de difficulté, dommage. (Cassette Nice
Ideas pour VG 5000 et M.5.X.).

Cribbage : adaptation d’un jeu visiblement
trés populaire en Angleterre, mais totale-
ment inconnu en France, il s'adresse aux
connaisseurs. Car si vous ne possédez pas
les regles de jeu au départ ne comptez pas
sur les explications énoncées dans le pro-
gramme pour vous éclairer. La notice ecrite
est inexistante. Aucun secours du cote du

distributeur, ASN, incapable d'apporter la
moindre information. C'est dommage.
Cribbage se joue & deux, en I'occurence
vous affrontez I'Oric qui a un énorme avan-
tage sur vous : il comprend ce qui se passe.
Grossigrement le jeu se déroule en trois
phases, la distribution et prise en main des
cartes, le jeu et le bilan ou show. Chacune
des phases donne lieu a.une comptabilisa-
tion différente des points. Six cartes sont
distribuées au départ. Le donneur en écarte
deux pour former le «crib ». Par la suite on
joue une carte a la fois en marquant des
points dans certaines conditions. Exemple :
deux points pour deux cartes consécutives
de la méme valeur, un point pour une suite
de trois cartes, etc. Puis on procéde au
bilan. Avec une autre comptabilisation des
points qui n’est pas plus claire, que la
précédente.

Les points sont matérialisés par des fiches
sur une espéce de tableau perforé. Voila,
si vous trouvez cela limpide, moi pas. Tous
ceux qui ont compris peuvent écrire au jour-
nal. Je ne me prononcerai ni sur la qualité
du jeu ni sur celle du logiciel. (Cassette UK
Software Litd pour Oric). 3
Playbox : ce logiciel intégre sept jeux sur
la méme cassette ce qui ne laisse rien pre-
sager de bon pour leur qualité respective.
lls se jouent seul contre I'ordinateur. Outre

quelle case ? 128
(@ pour abandonmer)

le morpion, I'awari, le jackpot, hold-up et
mastermind Playbox propose un poker et un
poker patience.

Le poker est réduit a sa plus simple expres-
sion. Crédit de vingt-cing, mise en une seule
fois et changement des cartes. Les gains
sont fixes pour chaque figure. Par exemple
deux pour la paire et cent pour le flush
royal. Sans grand intérét.

Le poker patience est une sorte de mots
croisés, les figures remplacant les mots.
Celles-ci s'ordonnent sur une matrice de
cing sur cing. En début de partie toutes les
cartes sont cachées. Vous les dévoilerez au
fur et & mesure de la partie. Question de
stratégie. Il faut donc ordonnancer les cou-
leurs, chiffres et rois pour obtenir un maxi-
mum de full (15 points), carré (20 points) et
flush royal (50 points) en colonne ou en
ligne. Les figures, plus simples, rapporte-
ront les points suivants: paire: un point,
double paire: deux points, brelan: cing,
quinte : dix et flush : douze. Amusant mais
limité. (Cassette Norsoft pour Amstrad).

CLUB MICRO THOMSON

LETOFFE DES MICRO

ous de micro, allumés des logiciels, bran-
Fchés des puces, la micro THOMSON a
enfin son club. Votre club.
Contacts, échanges, débats... profitez
d'une banque de données exclusive, de
programmesinédits, d'unjournal, de pro-
motions permanentes, participez & des
concours, gagnez du matériel, trouvez

. réponse a toutes vos questions... parta-

gez votre passion,donnez vie dvosidées. |
Vous qui avez I'étoffe des micros, tout
jeune utilisateur ou déja pro, rejoignez-
nous pour aller plus loin.

MICRO-INFORMATIQUE

CLUB MICRO THOMSON
BP 162 - 93172 Bagnolet Cedex

NOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL :

OUl je souhaite

[] Une documentation sur le club Micro
THOMSON
[0 Un bulletin d'inscription.
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CHER TILT

ROBOT MENAGER
Je vous suis depuis vos débuts, et
je tfrouve que votre revue ne cesse
de s’améliorer, tant dans la pré-
sentation que dans le contenu. Il
y a pourtant une faille dans tout
cela. Vous avez « parrainé » le film
« Eleciric dreams », que je suis allé
voir sur vofre conseil. C’est un bon
film et voici ce que j'y ai relevé :
un logiciel de reconnaissance
vocale. I ordinateur s'occupe de
tout dans la maison, de la lumiére,
du café, de la baignoire, etc.
Vous avez trés bien résumé le film,
mais vous ne donnez aucune indi-
cation sur les programmes utilisés.
J'aimerais donc que vous fassiez
des tests de logiciels sur la recon-
naissance vocale et sur la gestion
physique d’'une maison (en parti-
culier sur le café!). Je crois ne pas
&tre le seul 3 me passionner pour
ce genre d’application.
M. Costa

09100 Pamiers
« Electric dreams » est en effet un
film réussi, et vous avez sans
doute été, comme nous, sensible
au charme et d F’humour de cette
comédie. Mais comme toute
comédie, elle ne cherche pas a
reconstituer la réalité. Nous ne
sommes pas prés de rencontrer un
ordinateur jaloux! Il existe bien
des programmes de reconnais-
sance vocale, et des robots capa-
bles d’exécuter des tdches de plus
en plus complexes. Mais ces appli-
cations demeurent soit au stade
experimenfal' soit industriel.
Martine Kempf a mis au point un
systéme de reconnaissance vocale
miniaturisé associé & un robot, qui
permet de manipuler a la voix un
microscope ou un fauteuil roulant
pour handicapé.
Renault posséde le prototype d’un
appareil capable d’afficher sur un
é&cran des informations sur l'état
des routes ou des cartes, de régler
le chauffage ou le volume sonore
de l'auto-radio, etc., le tout d la
voix. Mais ces petites merveilles
ne sont pas encore descendues
sur nos humbles micros, car il est
beaucoup plus facile de faire par-
ler un ordinateur que de lui faire
comprendre des paroles.
Actuellement les machines ne
comprennent que peu de mots,
de la part d’'un ou d’un petit nom-
bre dutilisateurs. Quant aux
robots ménagets « intelligents », ils
n’arriveront pas dans un avenir
proche. Les machines intégrent de
plus en plus de microprocesseurs
pour optimiser leur fonctionne-
ment, multiplier les programmes
(lave-linge...), permettre la pro-
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grammation de la mise en route
(cafetiere, four...). Mais il faut
continuer & mettre l'eau et le café
dans la cafetiére. Elle ne sait que
démarrer d 'heure dite. Mais,
comme vous, nous suivons de
prés l'évolution des recherches, et
nous ne manquons pas d'en ren-
dre compte dans Tilt lorsqu’un
nouveau progrés voit le jour.

ASSAINIR LE PIRATAGE

Enfin! on se met & patler du
déplombage, du copiage.

Pour une fois qu'on peut aborder
un sujet que les é&diteurs, les
revendeurs et méme les utilisa-
teurs d’ordinateurs, évitent soi-
gneusement.

Jai dix-neuf ans et je pratique
linformatique — sur un Apple 2
— depuis deux ans seulement...
et fen sais dix fois plus que
n’importe qui utilisant sa machine
sans chercher a aller plus loin, et
ce en grande partie grice a la
copie et au déplombage. Car
déplomber est un plaisir utile.
D'abord dans la difficile recherche
qu’exige le déplombage d'un logi-
ciel lorsqu’on débute ; mais aussi
dans tout ce quon apprend
lorsqu'on liste le programme
déprotégé. Oui mais, me dira-t-
on, il existe des logiciels non pro-
téges fantastiques que vous > pou-
vez lister & loisir. Tout a fait
d’accord, mais & quel prix ?...
Et ce n'est pas des logiciels comme
ceux de Frogay Software qui peu-
vent nous apprendie grand-
chose. Essayez donc de taper
« soulever caisse » dans Le mur de
Berlin va sauter et vous verrez le
soin qui a été apporté a ce logi-
ciel au niveau de l'analyse syntaxi-
que... A part les logiciels de Bea-
gle Bros, je ne vois pas ce qui est
si génial parmi les programmes
non protégés.

Certes, les éditeurs nous repro-
chent de tuer lentement le marché
du logiciel. Je ne suis pas tout a
fait d’accord. On ne déplombe et
on ne copie que les BONS logi-
ciels. Et ca, les éditeurs en ont
peur. lls préférent nous voir
dépenser beaucoup d’argent pour
un logiciel nul. Qui a osé acheter
Gestion privée pour gérer sa mai-
son, ou les Oursons malins pour
ses enfants ?

Un logiciel acquiert trés vite une
réputation, par le bouche a oreille.
Summer Games 2 ou AZ-FS2
sont piratés mais il s'en vend
encore pas mal. Et ce sont sou-
vent des pirates — qui dans ce cas
I3 n’en sont pas du tout... — qui
sont & 'origine de ces réputations
car, eux, ils savent vraiment ce

que vaut le logiciel. Et n’oublions
pas qu'un débutant finira par
acheter un logiciel qu'il n’arrive
pas a «avoir ».
Et puis, il ne faut pas le nier, le
déplombage permet de faire ven-
dre des machines. Je connais bon
nombre de revendeurs qui m’ont
demandé « deux, trois trucs » pour
pouvoir mieux amadouer le client.
Les logiciels les plus copiés ne
sont-ils pas ceux de I'Apple, de
Amstrad, du Commodore et de
I'Oric?... qui sont, comme par
hasard, des machines qui se sont,
ou sont, trés bien vendues. On
achéte de moins en moins sans
regarder ce qulil y a derriére
comme logiciels. J'ai de nom-
breux amis qui, sachant que
javais beaucoup de programmes,
on acheté un Apple et ont débar-
qué chez moi dans 'heure qui sui-
vait avec des disquettes vierges, et
qui ont conseillé a des relations
d’acheter un Apple pour les softs.
Et puis, la copie, ca fait vendre des
disquettes vierges, des drives, des
imprimantes, etc.
Ceux qui nous portent tort, ce
sont ceux qui revendent les logi-
ciels qu’ils copient ou déplom-
bent... s'ils les déplombent! Car
nombreux sont ceux qui se
contentent simplement de metire
leur nom a la place de celui qui
a vraiment déplombé le logiciel.
Jai résolu le probléme en incluant
une routine qui détruit le pro-
gramme en question si on touche
3 mon nom... Sinon, pour ceux
qui vendent, lorsqu’une de leurs
disquettes passe chez moi, je
rajoute simplement leur vrai nom,
leur adresse, et leur numéro de
téléphone... 3 bon entendeur
salut! Ce sont ceux-1a que nous-
mémes devons éliminer. lls profi-
tent malhonnétement du systéme
d’échange que nous avons insti-
tué, alors clest 3@ nous de les
éliminer.
Voil3, je pense que c'est ainsi que
'on pourra assainir le piratage, qui
est en train de se retourner con-
tre nous, par le biais des médias
surtout. Nous ne sommes pas des
profiteurs. Nous avons fait du
déplombage un hobby, comme
I'électronicien qui se fabrique un
décodeur pour le plaisir d’y arri-
ver. Je suis un « Applemaniaque »
et ce surtout grace aux logiciels
que jai. En effet, quoi de plus
déplaisant qu’une machine
n'offrant aucune possibilité au
point de vue logiciel ou échange ?
C’est le voleur que I'on doit élimi-
ner, pas le pirate innocent qui
s'amuse.

Snibble.

LOGICIELS COMPARES

En consultant la rubrique « jeux de
r6le » de votre test, j'ai eu comme
un malaise : Ultima 3 y figure,
mais ne prend pas la téte du clas-
sement. C'est Shadowfire qui lui
vole la place si on additionne les
points de chaque catégorie. Oui
je sais, ce n'est pas la meilleure
méthode de classement. Compa-
rons-les donc par catégorie.

— Du point de vue du graphisme
SF prend la téte. Un mot quand
méme : l'image d'introduction est
superbe, les icones représentant
les héros aussi, mais ceci ne cons-
titue pas l'essentiel du jeu. Clest
un movyen d’attirer le client. Je
soupconne les tiltmen de s’y étre
laissés prendre. Les graphismes
de 'écran de jeu sont réduits a leur
plus simple expression, a peine
digne d’un Pac Man. Les héros y
sont représentés sous forme de
tates réduites (les Jivaros ont fait
des adeptes) & peine discernables.
Pour moi U 3 Pemporte de qua-
tre points, contre trois a SF.

— Pour l'animation c’est encore
SF qui 'emporte. Nonsens total.
Certes les auteurs du jeu ont eu
l'intention louable de différencier
chaque héros en le représentant
par un icéne spécifique. Méthode
mauvaise, vue la lenteur avec
laquelle se déroule le jeu. 1 h pour
explorer un couloir qui se termi-
nait en cul de sac. Score conseillé
SF:2,U3: 3.

— En ce qui concerne le bruitage,
je prendrais plutét la défense de
SF. Avec son intro musicale de
toute beauté, le jeu est sans com-
paraison. Pat contre lors des com-
bats les bruitages sont crispants et
énervants pour le joueur. D'oli
SF:4etU3: 2.

— Céte difficulté, je suis d’accord
avec vos résultats.

— Quant a l'intérét du jeu, siU 3
mérite largement son 6 (un 7
devrait méme lui étre décerné a
titre de « grand ancien ») SF non.
Qutre les défauts déja énoncés
(lenteur du jeu inacceptable), les
proportions ridicules occupées par
Pécran (minuscule carré de 10 cm
de c6té) et les combats (bien
moins somptueux qu'U 3) les
auteurs ont surtout mis 'accent sur
des aspects superfetatoires du jeu.
Permettez-moi d’ajouter que la
version d'U 3 pour Macintosh
offre également la particularité
d’une sélection par icénes. En
conclusion, je dirais que les com-
mentaires du jeu Shadowkeep,
qui suit SF dans le test, pourrait
s'adapter & ce dernier jeu, moyen-
nant quelques retouches.

Tous les mois, TEOphile vous parle
des micros MO5, 107, 107/70 ou
TO9. Vous y frouverez toute
Iinformation sur le materiel et les
logiciels, lactuailité, les derniers frucs
de programmation, des lisfings Basic
ou Assembleur... Ef aussi de super
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centaines de cadeaux, cassettes,
livres et méme des ordinateurs.
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Le grand sommeil

Quarante-quatre magnum fumant, Marlow sirote son bourbon on the rocks.
La portiere de la limousine noire s’ouvre lentement. Scarface ou Bonnie ?
Pas le temps de réfléchir. La seconde d’apres, il était allongé de tout son long.

Il Pavait échappé belle... Quatre logiciels pour connaitre le frisson du privé.

Borrowed time

Mais qui peut bien en vouloir
a votre vie ? Truands en quéte
de vengeance sanglante ou
femme fatale ? Pas un instant
a perdre, les tueurs fous
frappent a votre porte.

Activision, connu surtout pour ses jeux d'action vient
d’éditer un jeu d’aventure et de détective captivant.
Vous incarnez un détective privé ayant en cours huit

Mieux vaut ne pas trop vous attarder dans le hail
de 'hétel. A moins d’étre d I'épreuve des balles

affaires plus ou moins importantes, vous pouvez
d’ailleurs vous informer de ces dossiers en lisant les
fiches correspondantes.

Un coup de téléphone anonyme bouleverse le train-
train quotidien de votre vie.

On vous prévient que quelqu’un cherche  vous des-
cendre! Or il y a bien vingt personnes susceptibles
de vous en vouloir suffisamment pour décider de
vous supprimer.

Bien siir, vous étes armé et en régle (votre sacoche
contient en effet votre permis de port d'arme ainsi
que votre licence de détective). Mais ce n’est pas
en affrontant les tueurs dans un duel sans merci au
pistolet que vous aurez des chances d’en sortir : ils
sont plus précis et assez nombreux. Pas la peine non
plus de vous précipiter sur votre téléphone pour ten-
ter d'appeler la police : apparemment la ligne vient
d’étre coupée ! Il va donc falloir que vous procédiez
autrement, en recueillant tous les indices nécessai-
res et en les fournissant 2 la police qui pourra alors
arréter les coupables. Cela sera d’autant moins facile
que des tueurs sont a vos trousses et qu'il faudra
donc faire particuliérement attention. Cependant,
ce n’est pas une raison pour tirer sir tout ce qui
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bouge. Ainsi, avant de faire feu sur l'ombre qui attire
votre attention du coin de I'ceil, observez-la donc
un peut. Vous vous rendrez vite compte qu'il ne s'agit
que d’'un malheureux laveur de carreaux bien peu
dangereux. Heureusement que vous étes parvenu
a dominer vos nerfs car la chaise électrique serait
le prix d'une telle méprise.

Avant de commencer votre enquéte (de loin la plus
importante de toutes car vous jouez ici votre vie),
fouillez donc votre tiroir. Vous y trouverez un che-
que pour la pension de votre ex-femme qui pourra
vous étre utile. Dans le bureau qui jouxte le vétre,
un mot de voire amie Iris Spencer vous attend. Ce
mot vous précise que M. Marvis de Dublin Rose a

R

cherché & vous joindre pour une affaire de la plus

haute importance, Comme tout bon détective qui ¥

se respecte, vous avez intérét a noter sur papier tous
les noms et indices qui vous seront fournis, si vous
ne voulez pas vous embrouiller rapidement. Bon

yous pouvez sortir. Ae, aie, aie les tueurs vous
attendent dans la rue! Reienez vous et plutdt que
de leur tirer dessus, sautez d’'un bond dans le hall
de I'hétel. Vous dlsposez d’un court répit, mais ils
sont sur vos talons. Aussi ne vous attardez pas a

explorer la piéce et réfugiez-vous au plus vite der-
riere cet énorme fauteuil & I'épreuve des balles. Pour-
fant votre position n'est gudre plus enviable car les
balles sifflent de toutes parts & vos oreilles. Rampez

= ]
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Un coup de téléph et votre destin bascule
des tueurs veulent voire peau.

Trench coat et feutre mou, sans oublier votre bon
vieux 7,65 qui délie les langues les plus rétives.

jusqu’a la porte au nord et n'oubliez pas de la ver-
rouiller derriére vous avant de vous élancer dans
Tescalier. Malheur, vous étes dans un grenier dont
la seule issue est l'escalier que vous venez de mon-
ter. Et les tueurs qui sont sur le point de défoncer
la porte! Quant 2 la fenétre, elle est rouillée et ne
Souvre plus. Pas de panique. Commencez donc par
briser la vitre et surtout n'omettez pas de récupérer
un des morceaux de verre, il vous sera rapidement
trés utile. Vous voila sur la gouttiére. J’espére que
vous n'avez pas le vertige car toute chute serait mor-
telle. Un cable providentie! relie I'hétel a la maison
d’en face. Franchissez au plus vite 'espace qui vous
sépare de cette maison, en vous aidant du cable,

car les tueurs sont de nouveau sur vos talons. Une

* fois que vous avez repris pled sur la corniche d’en

face, il ne vous reste plus qu’a sectionner le céble
avec le tesson de verre (je vous disais bien qu'il vous
servirait vlte} pour avoir le plaisir de voir vos pout-
suivants s'écraser quelques Stages plus bas. Ouf,

vous avez eu chaud. L'enquéte va pouvoir repren-
dre sur un rythme moins endiablé.

Vous étes maintenant dans une taverne mal famée.
Vous vous apercevrez rapidement que les langues

se délient beaucoup plus facilement lorsque f'on tient
un revolver braqué sur la personne. D'autres sur-
prises vous guettent tout au long du chemin. Ainsi,
aprés avoir appris que I'on venait de kidnapper votre
ancienne épouse, sans doute aurez-vous envie
d’aller faire un tour dans son appartement. Eh bien,
en deux temps et trois mouvements vous vous
retrouverez suspendu au plafond, les deux bras atta-
chés & des conduites. Je vous laisse le plaisit de
découvrir tout seul comment vous en sortir.

Le dialogue avec 'ordinateur s'effectue soit au cla-
vier seul, soit en partie aussi & la manette de jeu ou
a la souris. L’analyseur de syntaxe est puissant et
autorise des phrases complétes et des actions mul-

tiples. De plus le vocabulaire étendu du programme
évite une trop fréquente apparition d’'un message
d’'incompréhension. Ce bon jeu d'aventure, agré-
menté de graphismes de qualité, parfois animés,
mefira votre sagacité a rude épreuve. (Disquette
Activision, pour Apple I1.)

Jacques Harbonn

L’Affaire
« Vera Cruz »

Le Maigret des temps modernes
tisse sa toile via l'informatique.
Personne n’échappe aux fichiers
tentaculaires

Cruz Vera, née le 12 mai 1954 a Saint Etienne.
Prostituée notoire plusieurs fois appréhendée pour
racolage. La victime est étendue sur le carrelage,

Un pistolet & portée de la main droite, elle a un trou
rouge au coté gauche. Indices présents dans la
piéce : effets personnels, un mégot de Rothmans et
un mégot de Camel teinté de rouge & lévres. La
morte a rédigé une lettre d’adieu laissant présager
un suicide. Vera Cruz a-t-elle attenté a ses jours ou
est-ce un homicide volontaire maquillé ?
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I’aventure s'inspire des faits divers quotidiens. Plon-
geons dans le sordide des prostituées, souteneurs
et magouilles de bas étages. Une fois la piéce du
crime passée au peigne fin, lenquéte débute dans
Forthodoxie judiciaire la plus poussée. Flic ou
voyou : pas le choix. Nous sommes les gentils, de
l'autre c6té de la barriére. Poulets oui, mais avec
une logistique béton derriére soi. La police est une
grande famille, c’est bien connu. D’ailleurs le logi-
ciel est entiérement basé sur ce principe.

Vous coiffez une double casquette : officier de gen-
darmerie et officier de police judiciaire. En tant que
tel vous avez acces, via le réseau informatique « Dia-
mant » aux fichiers de toute autre brigade de gen-
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Le sac @ main de la victime a fouiller
consciencieusement. Ne négliger aucun indice.

(B
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Eva Delarue dit tout sur les relations incestueuses
du bijoutier et de Vera. Le vol est-il I in?

darmerie, du centre de rapprochement et de recher-
ches judiciaires, des préfectures, des prisons et des
commissariats de police. Vous tissez votre toile
implacablement. Il faut taper juste. Les événements
se déroulent dans la région Rhones-Alpes.

Reprenons le fil de 'enquéte. Elle repose entiere-
ment sur les constatations de la premiére heure. Le
relevé des indices présents autour du cadavre com-
posera le dossier des piéces & conviction. Pas de cou-
pable sans preuve, Mitraillez, en vrai professionnel,
le moindre grain de poussiére louche. Ne négligez
aucun détail avant de composer votre liste des élé-
ments suspects. A partir de maintenant vous opé-
rerez principalement, a partir de votre ordinateur.
Pour garder trace des fichiers consultés, extraits de
casiers judiciaires, immatriculations des véhicules ou
antécédents des détenus, connectez votre impri-
mante. Les renseignements s'affichent simultané-
ment sur 'écran et sur votre feuille. Le réalisme y
gagne beaucoup. Le graphisme n’a pas été sacrifié
au passage. Les dessins sont rares mais réussis. Les
portraits des suspects ou personnages mélés au
meurtre sont superbes. Vera Cruz avait des yeux
de braise, Eva une méche blonde ravageuse et le
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Le filet se resserre. Ziegler Philibert dit
« le manouche » est-il impliqué dans Uaffaire ?

Manouche le regard incendiaire du criminel. Outre
les fichiers officiels vous pouvez enregistrer les dépo-
sitions, effectuer autopsies et examens graphologi-
ques ou encore comparer les éléments de l'enquéte.
Commencez par prendre les dépositions des habi-
tants de la résidence, concierge et voisins ont tou-
jours leur mot & dire. Peu & peu la personnalité et
les habitudes de la victime se dessinent. Par recou-
pements, des personnages prennent corps, les
mémes surnoms réapparaissent, le tissu de relations
se reconstitue. L'arme retrouvée sur les lieux du
crime faisait partie du lot de munitions volé a l'armu-
rerie de la caserne de Clermont-Ferrand. De méme
la lettre d’adieu ne résiste pas aux examens grapho-
logiques. Elle n’a pas été écrite par Vera Cruz. Les
études balistiques révelent lorigine des balles tirées
lors de Passassinat de la prostituée et du casse de
la bijouterie. Est-ce Ziegler Philibert dit « le manou-
che », le dénommé Phil ou encore « le frisé » qui ont
voulu condamner Vera au silence ? Le filet se res-
serre autour du coupable.
Attention aux arrestations arbitraires, pas de bavu-
res dans la geridarmerie. Vous ne pouvez vous per-
metire d’erreur pour cette premiére mission. Docu-
mentée, originale et bien présentée, « L'affaire Vera
Cruz » renouvelle le genre. On touche du doigt le
frisson de l'enquéteur solitaire aux prises avec le
milieu. Pas de lézard, le professionnalisme de la
méthode n'est pas un hasard. L’auteur du logiciel
est du métier, cela se sent. Toute ressemblance avec
des personnages ou des événements existants ou
ayant réellement existé est voulue. Relativement
facile, le logiciel n'est pas dans la lignée des inter-
minables aventures a tiroirs. La difficulté pour la dif-
ficulté est lassante. Ici la progression est rapide et
distrayante. Le réalisme dans le déroulement de
I'enquéte fait tout le charme du programme. (Cas-
sette Infogrames pour Amstrad.)

Nathalie Meistermann

Le Féetiche

Un lointain parent vous legue
sa fortune par héritage.
Pour entrer en sa possession,
que de chausse-trappes !

Un nouveau jeu d’aventure en frangais, voila qui
devrait combler tous les aventuriers en herbe rebu-
tés par la langue de Shakespeare. Vous venez d'étre
averti par votre notaire qu'un trés lointain parent
récemment décédé vous legue lintégralité de son
immense fortune. Cette aubaine tombe vraiment a

propos car votre compte en banque commencait a
battre sérieusement de ['aile. Sans plus attendre,
vous décidez donc de faire la féte avec vos amis et
vous vous réveillez le lendemain matin avec une
bonne gueule de bois.

[l est maintenant grand temps de vous occuper de
votre héritage. Mais la lettre explicative promise par
le notaire n'est toujours pas arrivée et il va falloir
vous mettre en quéte sans autre renseignement.
D'aprés ce que vous en savez, votre parent habitait
un pays éloigné. Commencez donc par retrouver
votre valise, elle pourra vous étre utile. En dehors
d’un peu de poussiére sous le tapis (le ménage est

yraiment mal fait ) et d’'une bouteille de whisky vide

= :

N’hésitez pas a entrer dans la pharmacie
pour y effectuer quelques achats.

S

Sourire amical ou piége tendu ? la seule vraie
question est : faut-il tirer tout de suite ou attendre

(celle-Ta méme que vous avez sirotée hier soit), vous
ne trouvez plus rien d'intéressant dans votre cham-
bre. Vous pouvez éventuellement aller vous rafrai-
chir un peu dans la salle de bain. Tiens, la baignoire
est pleine d'eau, quelqu’un aura oublié de la vider.
Qu’a cela ne tienne, retirons donc le bouchon. Eh
bien, vous me croirez si vous le voulez, mais cette
eau va refuser désespérément de s'écouler alors que
I'évacuation n'est pas bouchée. Bizarre, bizarre. Sans
doute feriez-vous mieux de vous laver au lavabo.
Passez maintenant dans votre bureau (& moins que
vous n'ayez décidé de bronzer, il ne vous servirait
A rien de vous attarder sur le balcon). Tel que je vous
connais, vous allez sans doute vous ruer sur les tiroirs
pour les fouiller méthodiquement. En dehors d’un
revolver, d’'une utilité discutable (vous vous en aper-
cevrez plus tard), vous ne trouvez rien d’autre. En
revanche, il est toujours intéressant de fouiller les
poubelles, qui sait ce qu'on peut y découvrir!

Un petit tour par le salon vous permet de recueilli
quelques indices capitaux pour la suite de votre
voyage. Bon, il est temps de quitter votre apparte-
ment. Sur le palier, la bonne vous guette, furieuse :
vous lui devez un ménage. Cependant, je vous

‘conseille de garder votre argent (mais au fait, étes-
vous parvenu  le retrouver ?) car il vous sera plus
utile ailleurs. [l y a deux autres appartements a
Fétage : celui de votre ami Harry Cover (loquace
‘mais abruti) et votre petit studio personnel (non,

* non, calmez votre ardeur, la femme de ménage

refuse de vous y suivrel). Dans ce dernier, vous
trouvez un ordinateur et une disquette du meilleur
jeu jamais créé. Un bon conseil en tous cas : effec-
‘tuez une sauvegarde avant de vous laisser tenter!

"Bon, il est temps de sortir maintenant. Un grand
" bonjour en passant au concierge et vous vous retrou-
‘vez dehors.

* Pour l'instant, vous ne savez toujours pas ce gue
“vous cherchez (comme vous le fait remarquer d'un
" air goguenard le programme). Seuls le concierge

{lorsque vous aurez mis la main sur un certain cha-

- peau) ou l'agent secret (et caché) pourront vous
fournir les indices principaux, mais il est encore trop
‘tot. Il fait beau et aprés cette matinée passée

enfermé, sans doute aurez-vous envie de prendre
un peu d’exercice. Je vous y invite en tout cas, en

espérant que vous préférerez les exercices de sou-
plesse aux exercices de force pure.

Pour poursuivre votre entreprise, vous devez
emprunter [a rue barrée. Mais 'agent de police 213
garde le passage et vous devez faire preuve d'astuce
pour le tromper (un petit tuyau en passant ; le mon-
sieur chauve, trés complexé par sa calvitie, peut vous
aider si vous trouvez le moyen de lui faire repous-
ser ses cheveux). Faites aussi un tour a la pharma-
cie et pourquoi pas a la casse, on y trouve des cho-
ses intéressantes, méme si elles vous semblent inu-
tiles au premier abord. Quand au punk, vous devez
a tout prix réussir & gagner son amitié si vous ne
voulez pas finir vos jours accroché a un ballon stra-
tosphérique ! Aprés quelques péripéties, vous par-
venez a franchir cette satanée rue barrée. Rien ne
vous empéche d’aller vous distraire un peu 2 la salle
de jeu, mais cela ne vous fera en rien progresser.
Essayez plut6t de mettre la main sur ['agent secret
pour recueillir quelques renseignements supplémen-
taires. Pour la suite de vos recherches, il faut vous
montrer courageux et vaincre votre claustrophobie

Mlustrations Jéréme Tesseyre

habituelle. Méfiez-vous des rats, ils sont dangereux
lorsqu'ils sont affamés. Quant au monstre qui réde,
je vous laisse le soin de le découvrir vous-méme.
Une visite dans son antre m’a suffit, pour ma part !
La derniére partie de votre quéte se déroule dans |
un pays lointain, otl vous serez amené & cotoyer élé-
phants, gorilles, serpents et autres bétes, sans comp-
ter votre fameux cousin Arsin, dont I'agent secret
n'aura pas manqué de vous parler. Sitout se passe
bien, vous pourrez enfin mettre la main sur les dia-
mants fabuleux qui constituent votre héritage... et
peut-étre méme sur un « petit » bonus supplémen-
taire. Le dialogue avec l'ordinateur se fait de maniere
classique (verbe plus complément}, mais le voca-
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La phar est fac Elle vous tire
la langue. Gardez votre sang-froid.

bulaire est assez limité. Le programme est truffé de
commentaires amusants et la synthése vocale y bat
son plein, sans compter quelques effets d’animation.
Un bon jeu d’aventure en francais, pas trop diffi-
cile. (Disquette M.C.C., pour Apple II).

Jacques Harbonn

Mevurtre sur
I’Atlantique

La croisiere luxueuse tourne
au jeu de massacre. L’assassin
fait-il partie de I'équipage
ou du gratin mondain ?

Un mort, trois disparus. « Je suis Georges Courrais.
C’est moi qui ai découvert le mort en prenant mon
service a cing heures. Malheureusement on n’a rien
vu, vous ne frouverez pas de témoins. » La grande
actrice Pamela Carrington : « Ce meurtre! Quelle
vulgarité. » La postiére Marie Annick Bionchon : « Je
trouve qu’il se passe de droles de choses sur ce
bateau. » Le groom : « Je n'ai qu'un souvenir parti-
culier de cette soirée : un passager étranger venant
du bal est passé vers vingt-trois heures en gromme-
lant, je vais le tuer. » Le matelot Mimile : « Vous
savez la vie & bord n'est pas trés dréle, alors on
s'occupe comme on peut. » Enfin un jeu d’aventure
otl les héros ne sont pas inexistants. Loin des sté-
réotypes belle princesse et preux chevaliers fades,
transparents et simplistes, les personnages sont
vivants, palpables, ni tout noir, ni tout blanc, bref
plus humains, et partant plus intéressants. Si sté-
réotypes il y a, ils sont variés et empruntés & une
époque riche de mythes et de fantasmes : les années
folles sur fond de compétitions technologiques, de
climat international explosif, sans oublier les plumes
d’autruches, le strass et les bulles de champagne. P
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S0S AVEHTUEE

Le scénario rappelle les films francais d’'avant-
guerre : modern’ style et art déco. Construit pres-
que théatralement, il respecte I'unité de lieu: le
«somptueux » paquebot Bourgogne, lunité de
temps : vous intervenez le lendemain du bal mas-
qué, soir du drame. L'intrigue, elle, méle les débuts
de I'histoire de lnformatique, l'espionnage nazi et
le racket auprés des commergants sans oublier les
« fragédies passionnelles ». Le plus savoureux est
sans conteste la découverte progressive des person-
nages. Progressive, car certains ne se dévoilent
qu'aprés six, huit heures de jeu. Quarante person-
nages-clés sont & bord : un vrai panier de crabes.
Le graphisme, fait de photos digitalisées, ajoute a
la crédibilité de I'ensemble. Vous retrouverez des
tétes connues : Fabius en blanchisseur, Jack Lang,
Charlot ou encore Mortimer et son inséparable pipe.
Le paquebot, en coupe perpendiculaire, s'affiche en
permanence sur votre écran. Un pixel scintillant indi-
que votre position. Sur la droite une fenétre décrit
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la piéce dans un dessin stylisé et carré, en harmo-
nie avec le style de 'époque.

Coté documents, Meurtre sur Atlantique vole la
palme d’or & Meurtre a grande vitesse, également
développé par Cobra Soft. Les amateurs d'enqué-
tes jubileront. C'est original, dréle et trés bien fait.
Epluchons le dossier d'indices : coupure de journal
qui annonce l'embarquement de Lavaliere, le
regretté disparu, et de son bimoteur le Sirius. Rap-
port de quart, liste des passagers, messages com-
promettants, radio-télégramme, photos et lettres
anonymes, sans oublier le microfilm classique, le
révélateur d’encre sympathique et le traditionnel
message codé. En tout, plus de trente-cinq indices
plus ou moins décisifs pour le déroulement de
I'enquéte. Le livret-guide est lui aussi trés bien fait.
Les photos et la liste des passagers sont fournies afin
de réaliser un fichier. De plus les questions du
concours poutront vous conseiller quant a la mar-
che & suivre. L'heureux gagnant aura tout loisir pour

se jouer son propre film lors d'une croisiére en Médi-
terranée. Les perfectionnistes apprécieront la biblio-
graphie qui leur permettra de s'imprégner du climat
de I'époque.

Une seule méthode au départ : la méticulosité. C'est
peut-tre le cbté le moins réjouissant : inspecter les
cing cents et quelques piéces du navire pixel par
pixel prend des allures d'aiguille dans une botte de
foin. Heureusement cette botte-1a est trés habitée
et regorge d'aiguilles. Dans un premier temps tout
se complique, les nouvelles découvertes ne faisant
qu'emméler un peu plus le nceud de l'intrigue. Mais
trés vite la trame s'éclaircit et par recoupements vous
cernez peu a peu les différentes histoires. N'oubliez
pas que tout vient & point & qui sait attendre. Au
bout de huit heures, les disparus réapparaissent
aprés un séjour dans les malles ou la cale du paque-
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Le coiffeur est le confident idéal. Sous ses
propos badins, que cache Pamela Carrington ?
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Le bal qué était I’ révée pour
accomplir un meurtre. Le chef d’orchestre dit tout.
bot. Mais I'horloge ne joue pas toujours en votre
faveur, ce ne serait pas dréle, I'ascenseur peut par
exemple tomber en panne. Pour retrouver les per-
sonnes, référez-vous a la liste des passagers. Avant
de fouiller les endroits interdits munissez-vous du
mot de passe. L'encre sympathique n’est pas utile
14 oli on le croit de prime abord.

Et puis si vous pataugez, vous pouvez toujours véri-
fier la véracité de vos découvertes grace aux tests.
Pour réussir, pas de secret : s'identifier au premier
degré a Hercule Poirot, Miss Marple ou Phillip Mar-
low, chacun ses références, et mener une enquéte
comme si vous y étiez. De toutes fagons, -si vous
n'y étes pas du tout, appelez Cobra Soft, les indi-
cations évolueront au cours des semaines. (Version
Amstrad, prix disquette et cassette : C. La version
Thomson est en cours de réalisation, des adapta-
tions sur Commodore, Spectrum et Oric sont
prévues.)

Nathalie Meistermann

Chez Atari nous sommes des passionnés de lin-
novation.

Nos machines intégrent les toutes demnieres techno-
logies aussi bien au niveau des composants que des
méthodes de production. Ainsi les équipes de cher-
cheurs d'Atari ont concu pour la gamme des ordinateurs

ST une architecture innovatrice basée sur le
microprocesseur 16,32 bits MC 68000.
Nos chercheurs ont également développé
des co-processeurs a tres haute intégration qui
| permettent de diminuer fortement le nombre
des composants : les per-
formances augmentent et
| nos colts de production
baissent.

Ce n'est donc pas
par hasardsile ST a été
élu ordinateur de I'an-

| née a la fois aux USA
et en Allemagne.
" Et ce n'est pas par

hasard si nos prix sont imbattables car Jack Tramiel,
le président d'Atari, un des visionnaires de la micro-
informatique, s'est toujours appuyé a la fois sur la tech-
nologie de pointe et la maitrise de la fabrication pour
offrir le meilleur ratio performances/ prix.

Pour nous, Atari, la technologie de pointe pour tous
est bien l'aboutissement d une philosophie d'entreprise.

MNATARI |

Atari France S.A. 9, rue Sentou 92150 SURESNES (1) 45.06.60.60.



S05 AVYENTURE

Robin of the Wood

Des sorciéres,

des sangliers furieux,

les soldats du shérif

de Nottingham,

Robin des bois a beaucoup
d’ennemis sur les bras.
Volez & son secours!

aventure /action : type
* & & & : intérét
* * % % : graphismes
non : diglogue
* Kk ok ir difficulié
B: prix

Where in the world
is Carmen Sandiego

Filer les suspects,
relever des indices,
la vie des « privés »

est-elle si passionnante ?
Tentez l'aventure...
détective : type
% k% % : intérét
% %k % % : graphismes
choix d'option : dialogue

* % % % : difficulté
F: prix

Sorderon’s

adow

Les travaux d’Hercule ?
Faciles & c6té de ceux
qui vous attendent...

De plus, dialogues et
graphismes sont géniaux!

aventure/rile : type
* % % ¥ % % : intérét
* % % % : graphismes
* % % % & % : dialogue
* % % * * % : difficulté
B : prix

Runesfone

Dialogue difficile

mais d’une richesse

peu commune,
abondance de piéges et
de difficultés, Runestone
s'adresse a ceux qui sont
vraiment des aventuriers !

aventure/rile : type
* J & %k & % : intérét
* % % % : graphismes
* % % % % ; dialogue
* & & % & : difficulté
B: prix

Ultima IV

On ne présente plus Ultima.
Sachez cependant que
les problémes que

vous allez rencontrer
dans cet épisode ont mis
en échec les meilleurs
spécialistes de Tilt...

rile: type
* % % %k %k & : intérét
% % % % : graphismes
non : dialogue
* k& % & & : difficuité
F: prix
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The chief ndusiry

perfune, nade fron

I‘.'Acknt tq]ror at the RenFnﬁ;r sate

Le shérif de Nottingham a organisé un grand tuumoi de tir a I'arc. La
récompense en est la fleche du P , d'une i itale pour
tous les Saxons. Il espére ainsi attirer Robm des Bois — Ilen:s légendane
bien connu dont les tures sont basées sur celles d’'un personnage his-
torique — au concours. Aussi a-t-il truffé les environs de soldats préts a
tirer sur notre ami dés qu'ils 'apercoivent. Pour se défendre celui-ci n’a
en sa possession qu'une épée. Au cours de voire périple, vous croiserez
aussi des sangliers furieux. Mieux vaut les éviter car votre épée ne vous
servirait a rien. Vous allez aussi rencontrer différents personnages. Avec
les sorciéres, tout se passe bien si vous avez pris la précaution de cueillir
une des herbes dont elles ont besoin. L'ermite de la forét est gardien
d’objets qui vous seront fort utiles. Tout d’abord votire épée favorite et votre
arc. Mais il a aussi trois fleches magiques, qui vous seront indispensa-
bles pour ne pas étre reconnu lors de la compétition. Il lui faut trois sacs
d’or pour chaque arme. Enfin I'ermite peut soigner vos bl , mais
attention, il a horreur des armes de toutes sortes. Un jeu amusant, au laby-
rinthe difficile et aux graphismes corrects. (K7 Thor, pour Spectrum.)

Vous incarnez un fameux détective, qui doit aider la police a arréter dif-
férents coupables et ce]a en temps limité. Au début, I'ordinateur vous
informe du vol c C ez par rechercher quelques indices en
vous rendant dans un des trois lieux proposés. Vous y apprendrez soit une
particularité (physigue, habill t yen de locomotion, goiit) de voire
voleur, soit un renseignement sur le lieu oii il compte se rendre. Notez-
les soigneusement. Sivous avez q d ées sur le voleur, Interpol
peut dresser la liste des suspects et, slil n 'vena qu un, vous donner un
mandat d’arrestation. Prenez I'avion et rendez-vous a la d prée-
sumée du fugitif. Si vous ne vous étes pas trompé, vous I'aperc lors
de votre recherche d’indices. Découvrir sa nouvelle destination sera votre
prochaine tiche. Lorsque vous aurez réussi i le retrouver successivement
trois fois, le coupable sera arrété et vous monterez en grade. Le ]ell se
poursuit, mais les indices sont au fur et & de la progr
I'enquéte plus succincts. Un jeu inté t, doté de graphi éa-
bles et pouvant se jouer a la manette de jeu, mais qui malheureusement
se révéle un peu irop répétitif. (Disquette, pour Apple IL)

B
(]

Votre tache est simple, si I'on peut dire : unir les Balords et amener la
chute de I'abominable Sorderon, le sorcier. Pour cela, vous devez mener
a bien neuf « fravaux ». Au cours de voire quéte vous mettez la main sur
différents objets : nourriture (capitale pour conserver votre énergie), armes
(trés utiles dans les combais), or (indisp ble pour vous attirer les
sympathies de certains personnages clés) et de nombreus autres, dont
T'usage ne se révéle parfois que bien plus tard. Parmi les créatures qui peu-
plent la région, certaines vous seront d’'une grande aide en vous fournis-

sant des renseignements capitaux ou en accomplissant i votre place cer-

taines actions. Ils peuvent m&éme vous accompagner dans votre périple.
D’auires au contraire se montrent d’une agressivité peu commune, Le jeu
se déroulant en temps réel, vous avez intérét a ne pas réfléchir irop long-
temps lors de ces rencontres. Le dialogue est particuliérement aisé car
I'analyseur de syntaxe est trés puissant et le vocabulaire immense {sept
cent cinquante mots !). Le graphi utilise la technique des i géne-
rées (Lord of Midnight). Un fantahsque jeu de role et d’aventure. (K7

Beyond, pour Spectrum.)

La région de Belorn a vécu de nombreuses années dans la paix. Mais les
hordes d’orcs ont envahi le pays, semant la désolation sur leur passage.
La luite continue mais la fin est proche. Seule la mort de Kordomir, le
seigneur des Ténébres pourrait changer le cours des choses. Vous guidez
tour 3 tour trois personnages : Morval, le guerrier, Eliador, I'elfe et Grey-
marel, le magicien. Ce dernier n’a d’ailleurs au départ aucun sort en téte
et vous devez l'aider & v remédier en recherchant les composants et les
ign ts correspondants. Durant votre longue quéte vous étes
arenconirer de breux personnages. Certains vous donnent des
mdu:es ou vous pmpnsent méme leur aide. D’autres (comme les (m:s) sont
s agressifs. Il est évident que 'usage d'une arme est propre a vous
mder dans les combats. Le jeu se déroule en temps réel, chaque person-
nage agissant selon son caractére. C'est d’ailleurs pourquol il faut éviter
trop longtemps un de vos héros, vous pourriez vous en mor-
dre les dolgls Le d;alogue est trés difficile car ]’analgseu.r de syntaxe est
t et le vocabulai du. Un excellent jeu d’aventure et de réle.
(K? Firebird, pour Specirum.)

La saga d'Ultima se poursult avec la sortie de ce quatriéme volet, encore
non traduit pour l'inst L s p té est encore plus vaste que
dans les étapes précédentes, ce qui n'est pas peu dire. Encore plus de wl-
les, de donjons, de souterrains et bien siir de vast
de monstres peu engageants, qui vous paraitront pourtant presque sgmpa-
thiques en comparai de ceux qui habitent les donjons. Ici, vous com-
mencez I'aventure seul mais grice aux rencontres que vous faites, vous
étes vite @ méme de vous ad)omd:e des compagnons de route. Lors de
ces rencontres, les dial s t avec les personnages, sont quasi-
réels et vous pouvez vous informer a loisir des caractéristiques de cha-
cun d’eux avant de les engager ou de leur soutirer une aide plus ou moins
efficace. Bien évid t vous d le bien-éir= de vos compa-
g ce qui sous-entend des visites plus fréquentes dans les villes pour
v faire les achats qul conmennem [noumture. quip t). Un fantasti-
que jeu de role, oii « apporte sa moisson de nou-
tés sans dant ﬂen faire perd]e i Punité de Pensemble. Un must.

(Disquette Origin Systems, pour Apple II.)

‘,

Chez Atari, nous

: faisons appel aux

technologieslesplus

avancées aussi bien
) au niveau des com-

i g posants que de l'ar-
chitecture de nos

machines. Nous pouvons ainsi abaisser nos

cotts de production et vous offrir le 1040 ST a

10000 F TTC. Entre nous, qui pourrait faire mieux!
: Le 1040 ST s'adresse aux cadres et aux profes-
sions libérales soucieux de trouver une solution

a leurs besoins de bureautique ou de gestion.

De méme, | Atari 1040 ST est bien adapté a tous ceux qui recherchent
uh ordinateur ayant de trés grandes possibilités graphiques. Il s'adresse
également aux chercheurs et aux scientifiques pour quila rapidité de calcul
estun facteurimportant. L'Atari [040 ST peut egalement se transformeren
terminal aussi intelligent qu'économique grace a son émulateur VT52.

L'Atari 1040 ST est aujourd’hui 'ordinateur professionnel offrant

le meilleur ratio performances/prix. Apres tout, avec notre philosophie

d’entreprise,
qguoi de plus

- normal!
Allez vite
découvrir le
1040 ST et ses

JNATARI

fantastiques. Pour connaitre votre distributeur spécialiste le plus proche,
LATECHNOLOGIE DE POINTE POURTOUS

appelez notre centre d'information au (1) 45.06.31.31.

Atari France SA. 9 rue Senlou 92150 SURESNES

ATARI 1040 ST : 1 MEGA DE RAM + LECTEUR DE DISQUETTE INTEGRE 3,5 720 K FORMATE + SOURIS + SOFéTiE .C{‘).U.LEUR RVB PERITEL + MONITEUR
MONOCHROME HAUTE RESOLUTION = 8430 F HT (10000 F TTC) ® MEME CONFIGURATION AVEC MONITEUR COULEUR : 10120 F HT (12 000F TTC).

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES : MICROPROCESSEUR 16/32 BITS MC 68000 » 1 MEGA OCTET DE RAM » SYSTEME GEM DE DIGITAL RESEARCH » GRAPHISME HAUTE DEFINITION 640 X 400 » CLAVIER
AZERTY ACCENTUE 94 TOUCHES AVEC BLOC NUMERIQUE ET TOUCHES DE DEPLACEMENT SEPARES e LECTEUR DE DISQUETTE INTEGRE 3,57 720 KILO-OCTETS FORMATES e SOURIS » NOMBREUX
CINTERFACES EN STANDARD : RS232 + CENTRONICS + DMA 10 MEGABITS/SECONDE POUR DISQUE DUR HAUTE VITESSE + LECTEUR DE DISQUETTE + PRISE MIDI + EMULATEUR VT52 INTEGRE.



=05 AVENTURE

La malédiction

de Thaar

Dans les rues sordides
de Paris dévasté

vous cherchez la siréne
Sapho. Colonies de rats
et squelettes ‘au menu.

aventure : type
% % & & : intérét
+* % % % % : graphismes
* % : dialogue
* % % % : difficulté
(K7) B et C (disq) : prix

The causes

of chaos

Une des toutes premiéres
aventures « multiplayers » :
siX joueurs

peuvent s’affronter ou
lutter ensemble.

aventure @ joueurs : type
multiples
% % % ¥ : intérét
- : graphismes
= : bruitages
= : difficulté
B: prix

Red moon

Cristal magique

et lune rouge,
l'aventure, simpliste

au départ, prend peu a
peu des proportions
inquiétantes.
Survivrez-vous ?

aventure : type
% & % : intérét
* * % : graphismes
* % * : bruitages
" = : difficulté
A: prix

Absurdity

Difficile a donner un avis
sur Absurdity :

le graphisme est sommaire
mais -les péripéties
nombreuses et réservées
aux persévérants...

Bon courage!

aventure/action ; type
% % % : intérét
% % * : graphismes
* * ; dialogue
¥ % % % & : difficulié
B : prix

Atlantis
Rapidité d’action
et graphismes réussis,
Atlantis séduit.
Evidemment, il vaut
mieux se méfier des rats
amateurs de chair humaine
et avoir les nerfs solides. ..
aventure aquatique ; type

* % & & : intérét

* % * % : graphismes

Dans la veine de Poseidon, ce jeu d’aventure pointilliste vous eniraine dans
les bas fonds de la ville dévastée. L'objet de voire quéte est la siréne Sapho.
L’ambiance n’est plus i la mythologie mais i la « zone » du blouson neir
avec un aigle dans le dos. Le vocabulaire employé est & 'avenant : foui-
ner, déguerpir, larguer, vadrouiller, castagner. La premiére lettre suffit a
valider la commande. Cela permet de regagner un peu de temps perdu
lors de I'affichage des graphiques. Superbes mais si lents... Symbolisé par
une croix rouge, vous explorez les sous-sols d’'un Paris post-nucléaire entre
stalactites et stalagmites ou les squelettes d’anciens buildings. La carte
est divisée en zones : Bolivar/Pigalle, Trocadéro/Sentier... La récolte sous
terre est fruciu Parmi les colonies de rats et les crines vous « piquez »
de la gomina, un disque, une arbalette, une bombe défensive ou

un tatouage. Glanez le maximum de lots, ils délieront les langues de vos
interlocuteurs. Inutile de chercher des noises au mort-vivant, il vous en
cofitera une vie. Peu a peu les renconires guident votre recherche. la voie
de la réussite est avant tout affaire de patience. Un jeu d'éventure amu-
sant et accessible. (K7 Coktel Vision, pour Amstrad.)

L’aventure au pluriel, une des toutes premiéres « multiplayers » @ échouer
sur nos rivag Jusqu'a six jo P P rir les chemins du
royaume. Les quétes se déroulent parallél t. Une instruction par
joueur. Vous pouvez coopérer les uns avec les autres, parler, échanger des
informations, ou au contraire faire chacun pour soi. Le jen est uniquement
textuel. Tout se dégrade au roy de IX depuis le vol des six joyaux
delac e, C'est I'al inable comte Vladimir qui a dérobé la cou-
ronne, le scepire, la chaine d’argent, le rubis, le médaillon et la coupe.
Une fois de plus Paventure se résume en une errance et une collecte. Le
point de départ varie pour chaque participant, de méme que sa vigueur
fixée aléatoirement entre 0 et 99. L'adresse au combat s’acquiert en cours
de partie. Le paysage est accidenté et varié. Au hasard de voire route vous
tombez sur des gants de cuir, une porte scellée et un bateau marchand,
en route pour Ogrid. La seule personne visible est le cuisinier, admira-
blement apathique, il veille sur son fr ge ¢ un boulegogue sur
son os. La mer vous

d, la conc ed tout son sel a cetl:e“ aven-
ture corsée, (K7 CRL, pour C 64.)

La Lune rouge, source de toute magie n’est plus. Seul le royaume de Bas-
kalos a gardé un halo magique grice au cristal. [l a &té volé et vous devez
le récupérer. C'est parti pour une aventure classique au graphi som-
maire. Magicien, deux défenses s’offrent i vous : jeter un sort maléfique
ociroyé par certains objets tels la perle ou le médaillon, ou combatire bes-
tialement, arme en main. Les premiers temps vous errerez en vain i tra-
vers les vastes plai et les vallé lcani Une descente dans la
fournaise du volcan est inutile. Le texte gui accompagne les paysages sim-

plistes est une mine de ign ts. Il d de b indices
qui prendront leur importance dans la suite du jeu. Les fleurs rouges qui
bordent le chemin ont une od gi De curi i cabalisti-

ques sont gravés sur les murs de la tour de marbre, XIIZ. Non loin de la,

ramassez le fer i cheval, cela peut toujours servir. La balade dans la mai-

son est égal it fruc Elle renf une hache, une lampe et de

précieuses cachettes pour plus tard. La marche est rapide, les décors défi-

lent, mais rien ne se passe. La contrée est app t inhabité. Les
dains s’ i t. (K7 Level 9 computing, pour M.S.X.)

' C'est reparti pour une fatigante exploration au pixel. D’autant gu’ici il se
= 12 Card

traine, tel I'escargot, dans une ture oil le temps est I

notre calme et reprenons nos esprits. Le scénario est un tantinet tiré par
les ch :pi ier héroique vous étes résolu & pénétrer dans le corps
d’un incubateur du Sida pour le sauver. Mais pour ce faire il faut devenir
tout petit, et cela coiite de I'argent. Et comme le gouvernement est irres-
ponsable, cet argent, il faut le voler. Et oil se trouve Pargent ? Dans les
banques. Ouf. Nous voild au premier volet du programme o il faut faire
sauter le coffre de la bangue, muni d'un stétoscope et d'un chalumeau.
Heureusement, I'humour vient alléger le tout. La réalisation graphique est
pour le moins ténue. Difficile de s'identifier 4 un pixel et encore moins
discerner les bureaux dans une bang pré ée par une successi
de quadrilatéres. Quant a la réussite, elle est tout sauf évidente. En fouil-
lant un peu vous tombez sur la clef de la caméra n° 2, difficilement utili-
sable ou sur un bouton clignotant. Ne pas toucher, il déclenche I'alarme.
11 est trés difficile de dép lep i dule. Le programme se décline
en quatre épisodes. (K7 Cobra Soft, pour Amstrad.)

Ne paniquons pas. D’accord jétais parti pour une croisiére farniente, flots
bleus et coktails a volonté. Je me retrouve a présent seul avec les cada-
vres du et du capitaine sur les bras. Est-ce une raison pour se faire
du mauvais sang ? Certes non, agissons. Pas de précipitation. Descendre
du pont signifie plonger, et sans combinaison c’est la mort assurée. Explo-
rons les entrailles du bateau. Les trouvailles sont légion : qui, une méche

et une bouteille d'oxygéne, qui, une binaison, une lampe ou un cof-
fret miracle plein de pépites. Par contre lai les bouch en place.
A défaut, le bat se transfi id t en aquarium. Point besoin

non plus de fouiner dans toutes les piéces du bateau. Les rats veillent et
n’attendent qu'un écart de votre part pour s’attaquer i vos tendres biceps.
Le but de vos pérégrinations : retrouver I'Eldorado des marins : Atlantis.
ce n'est pas en vous dorant la pilule que vous y parviendrez. Il faudra se
jeter & 'eaun, bravant venis et marées, et jouer les capitaines Nemo en
vadrouille. Rien de spectaculaire mais tout se tient. Les graphismes gais

-

Chez Atari, notre philosophie cest la technologie de pointe
pour tous. Et ce n'est pas par hasard si nous avons tout fait pour -
mettre & votre disposition le 520 STF, le premier micro 16/32 bits
pour 6000 F TTC.

Le 520 STF c'est tout d'abord 512 K de RAM et un lecteur de

son et pilote une prise MIDI.
De plus, le 520 STF est équipe
de nombreuses interfaces tel-
les que : interface série RS 232,
2 interface paralléle Centronics,
port pour cartouches, inter-
face pour lecteur de disquette supplémentaire etc.

Le 520 STF dispose en standard d'une sortie RVB Péritel et
d'une palette de 512 couleurs. C'est la une des grandes forces de
cette machine. [l vous suffit de brancher directement le 520 STF
sur nimporte quelle télévision couleur équipée d'une prise
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disquette intégré 3,5" 360 K formaté. C est aussi un clavier 94 tou-

ches avec pavé numérique et touches de déplacement du curseur sépa-

rés. C'est également la puissance et la rapidité du micro-processeur
MC 68000 tournant a 8 MHz.

Le 520 STF est livré en standard avec une souris. Et pour ceux que la

musique intéresse, il permet le controle dynamique de I'enveloppe du

Péritel et vous voila projeté dans le monde de la couleur et
des images.

Et tout ca pour 6000 F TTC. Vous n'y résisterez pas.
Alors courez vite chez votre distributeur agréé le plus proche.
Pour avoir ses coordonnées, contactez notre centre Atari
d'information au (1) 45.06.31.31.

ATARI 520 STF : 520 K RAM + PRISE RVB PERITEL + LECTEUR DE

i S e G e i o7 G ot s WDISQUETTE INTEGRE 3,5” 360 K FORMATE + SOURIS = 6000 F TTC.

136 i ; COMPOSITION MUSICALE » DESSIN ARTISTIQUE ET SCIENTIFIQUE EN COULEUR = APPLICATIONS GRAPHIQUES * ANIMATION » JEUX D'VENTURE ET D'ARCADES  GESTION DE FICHIERS = TRAITEMENT DE TEXTES  ETC.
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Eureka:fossiles et talisman

Ptérodactyles,

. triceratops,

. dinosaure,

- tyrannosaurus,
marécages,
désert, piéges

- b mortels... Le
valeureux David Lambert a tout
enduré. Voici son incroyable
témoignage.
1985 : mystérieux poémes et énigmes.
1986 : photos-choc compromettantes.
Aprés les coups de pouce et les cartes de Tilt les
solutions d’Eureka pleuvent sur notre vaillante rédac-
tion. Et pourtant les 260 000 F mis en jeu n’auront
pas trouvé de maitre. Sachez néanmoins que les
solutions des cing aventures tiennent sur une feuille
double. David Lambert de Chevilly-la-Rue en pré-
sente la preuve. Courage.

Une chose est siire, pour réussir a dénicher le talis-

man de |'ére préhistorique, voire tout bétement sur-

vivre dans ce galimatias de ptérodactyles et tricera-
tops, mieux vaut avoir le réflexe rapide. Ne pas se
soucier des anachronismes et des vraisemblances
constitue I'autre principe. Qui dit mieux que des
semelles de champignon pour éviter les brilures ?
Rien a voir avec « La guerre du feu ».

Rock’n roll Froid, jamais, jai un ptérodactyle

Tout commence au bord d’un ravin. Aprés un pas-
sage dans la savane et dans le reg, souris et caillou
en poche, vous débarquez au pied d’une monta-
gne. Ne trainez pas dans le guano en noyant un nid
de ptérodactyles, maman risque de ne pas appré-
cier. Ot trouver du charbon ? Dans un marécage
en pleine sédimentation (géologie oblige) entre un
tyrannosaurus complétement excité et un méga tigre
aux dents de sabre.

Du cimetiére des mammouths vous ressortez avec
une hache affiitée. Un homme armé en vaut deux.
Tel Tintin dans les aventures du Temple du Soleil,
vous empruntez un petit escalier derriére une gigan-
tesque cascade qui se perd en un beau lac clair. Le
vieux mythe de I'Eldorado et ses trésors perdus
frappe déja & I'époque tertiaire. Tableau idyllique :
un ruminant pacifique broute au pied d’'un arbre
creux, un volcan crachotte des nuages de fumée
soufrée (hum hum). Ce ne sont pas les Chinois qui
ont inventé la poudre.

Un brin de politesse néanderthalienne « Kong ka »
et vous pénétrez au coeur du village. Si araignée et
collier sont deux bons amis, mammouths et souris
ne font pas bon ménage. ‘Chaque personnage est
digne d'intérét. Swig et Kogo sont deux fieffés
coquets, mais leur reconnaissance : pot et échelle,
vaut bien un sacrifice. Heureusement que le cha-
man s'affirme meilleur cuisinier que prédicateur.
Avant d'affronter le désert et ses pidges mortels, vous
foncez vers un point d’eau boueux. Un dinosaure

Sangsues dessous

belliqueux surgit. Un coup de canon bien ajusté lui
arrache la moitié du flanc. Pas de pitié, des hectoli-
tres de sang vont encore couler. « Meep », « Meep »,
les rencontres se suivent et ne se ressemblent pas.
Un petit dinosaure au tempérament de «chien-
chien » déboule. En haut d'un ravin, aux dalles bran-
lantes, le canon d’une carabine suit vos déambula-
tions : il s'agit de 'homme en noir. Contre des ruses

. de cow-boy, ripostez avec des armes d'indien. Ce
" nest pas aujourd’hui que les émissaires de Von

Berg réussiront & vous liquider. Un conseil : ne
laissez rien trainer. ;

Aucun canyon n'est infranchissable, surtout quand
on a une longue corde 2 la ceinture et un arbre
rabougri dans son champ de mire. Les mares de
goudron bouillant ne vous freinent pas. Flegmati-
que, vous sortez de votre poche une branche ramas-
sée dans une grotte sombre. Un vrai pélican. Au
falte de la montagne, & deux pas des grottes sacrées
vivait un vieil aigle. Un nid de brindilles séches en
témoigne... pas pour longtemps. Ne vous laissez pas
distraire par les peintures murales ni par les vols de
chauves-souris quitte a insister longuement sur le
«5» ou le «0», une petite grotte scintillante vous
attend. Le talisman n’est plus trés loin, trés simple-
ment aprés un 3-pic rocheux, un puits profond, une
riviére de lave en fusion ; un lac souterrain glacé et
un serpent venimeux. Clest en utilisant les armes

de cet adversaire que vous mettrez la main sur le.

morceau manquant. Ayez confiance.

Cro-magnon

-
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A

W

CYEST FAIT:

A la claire fontaine

Vapeurs sulfureuses
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Atari France S.A. 9, nue Sentou 92150 SURESNES

A tous ceux qui

démarrent dans la micro

et qui recherchent un sys-

TTc téme avec disquette, Atari

propose le pack 130 XE.

2 Atari. Par exemple, vous y trouverez
deslogiciels d'initiation y compris un

Basic étendu. Mais aussi les meil-

_ leurs jeux darcade et d'aventure,
des traitements de texte de qualité,

Pour 2990 F TTC, un micro - ordinateur 128 KRAM avecson
lecteur de disquette 5 1/4".

Ce n'est pas par hasard si nous sommes les moins
chers. Cest la notre force : pouveir vous offrir plus pour
votre argent. Avec les 128 K RAM du 130 XE vous pourrez
aller beaucoup plus loin dans l'informatique. D'autant plus
que nous luiavons adjoint un lecteur de disquette 5 1/4" qui
vous donnera grande satisfaction.

Le 130 XE est équipé d'une prise Péritel RVB qui permet
de le brancher sur nimporte quelle télévision couleur
munie d'une prise Péritel. De plus, le
130 XE et son lecteur de disquette
bénéficient du trés grand nombre de
logiciels développés depuis plu-
sieurs années sur les ordinateurs

des comptabilités, gestion de
fichiers, tableurs et bien d'autres logiciels encore.

Sivous désirez vous lancer a fond dans la micro, n'hési-
tez pas! Courez vite essayer le pack 130 XE chez votre
revendeur. Pour le connaitre, appellez notre centre Atari
d'information : (1) 45.06.31.31.

IPACK 130 XE : 128 K RAM MICROPROCESSEUR 6502 + LECTEUR DE DISQUETTE 51/4" FORMATEE 127 K + BASIC ETENDU
- CLAVIER DE MACHINE A ECRIRE (72 TOUCHES) + NOMBREUX CONNECTEURS + PRISE RVB PERITEL = 2990 F TTC.
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The hobbit : Tolkien ressuscité

Le sort a désigné Cyril Cabriel
qui gagne un abonnement
gratuit de six mois a Tilt pour sa

contribution a la solution du
célebre « Hobbit ».

Glissez-vous dans la peau d’'un Hobbit, et partez &
la recherche de I'anneau magique et du trésor caché.
Une aventure longue, difficile et dangereuse, qui suit
le célebre roman de J.R. Tolkien. Ce logiciel est ['un
des plus aboutis du genre. La place du texte est
importante, et de bonnes connaissances en anglais
sont indispensables. Il est d’autre part recommandé
d’avoir lu attentivement « The Hobbit » si 'on désire
avoir quelque chance de réussite. Une double lec-
ture, en frangais et en anglais serait méme idéale...
Un dernier mot avant d'entrer dans le vif du sujet.
D’une partie a l'autre, certains détails changent, en
fonction de vos actes. Gandalf, Thorin, Gollum réa-
gissent selon vos propres actes et demandes. De
méme, certaines commandes doivent parfois étre
répétées plusieurs fois avant d’étre efficaces.

Avant le départ, acceptez le don de Gandalf. Il est
primordial. Sans cela, certains passages, beaucoup
plus loin dans l'aventure, n’apparaitront méme pas!
Ensuite, rendez-vous chez Elrond, et attendez la fin
de la nuit. C'est beaucoup plus siir pour qui se tis-
que dans le pays des Trolls, surtout pour y effec-
tuer une rapine. Mais déja se profilent au loin des
sommets des terribles Monts Brumeux, et la grotie

C'est ainsi que débute I'aventure

La clairiére des Trolls...

des non moins inquiétants Gobelins. De 13, muni
de la clé d’or, trouvez le chemin a travers la fissure,
et... laissez-vous capturer ! Car, bien entendu, vous
risquez fort d'y faire des découvertes intéressantes.
Et s’échapper du donjon n'est pas trop difficile pour
qui sait s'entourer d'amis efficaces.

Le chemin qui conduit jusqu'a 'anneau tant convoi-
té est noir et venteux. Gollum est a éviter, ses réac-
tions sont souvent aussi imprévisibles que violen-
tes. En possession de l'anneau, il n'y a plus qu'a
se rendre chez Bearn, pour y souffler un peu en
toute sécurité, et s'y restaurer. La route est encore
longue, et de plus en plus dangereuse. Elle s'oriente
d’abord vers le Nord-Est puis vers 'Est, et méne jus-
que sur les bords de la Riviére noire, qui porte bien
son nom. La traverser n'est pas une mince affaire,
et mieux vaut faire preuve d’agilité. Une fois de
l'autre c6té, c'est contre des toiles d’araignées tena-
ces qu'il faudra se battre. Débarassé de ces toiles
génantes, le chemin vers les Elfes est ouvert.
N'oubliez pas de faire hommage & Bacchus avant
de reprendre votre route, en emmenant un objet
qui se révélera trés utile, une fois arrivé au bord de
la riviére. Le trésor espéré est trés proche du lac.
Pour le trouver, l'aide de Bard est indispensable.
Mais celui-ci nest efficace que si on lui indique la
marche 3 suivre. Le trésor est gardé par un dragon,
mais n’allez tout de méme pas dire qu’un petit ani-
mal — presque — inoffensif est capable de vous faire
renoncer ! Vous voila enfin au point ultime de votre
quéte. Ce qui ne signifie pas que l'aventure soit ter-

de jour

Heureusement, la clé fonctionne...

minée. Car il faut encore retourner chez vous sain
et sauf. A dire vrai, le chemin du retour est simple
et rapide, pour peu que l'on ait quelques connais-
sances géographiques.

Il est possible de tout parcourir, et d’obtenir un score
final & peine supérieur & 50 %.

La perfection ne s'approche qu’en gérant avec intel-
ligence différents personnages, et plus particulidre-
ment Thorin, qu'il faut ramener. Ce dernier se
trouve théoriquement chez les Gobelins. Dans cer-
tains cas, il apporte une aide. Mais il devient par-
fois génant. Pour le semer, il suffit d'enfiler l'anneau.
Il ne pourra plus vous suivre.

Gandalf est surtout utile pour se battre contre les
ennemis. Pour le reste, sa compagnie est peu inté-
ressante, d’autant qu'il se révéle parfois trop curieux
des objets dont vous disposez.

Voici donc quelques indices pour avancer un peu
moins difficilement dans ce Hobbit de haut vol.
Félicitations a tous les aventuriers pour les
autres solutions complétes ;

Christian Molitor, Gagny ; Didier Joulia, Limours ;
David Gerez, Frontignan ; Sébastien Musq, Mar-
seille ; Grégoire Boyer, Orléans ; Michel Arcan, St
Marcel-les-valences ; Richard Daniel Hootnaert,
Dijon. Christian Sand, Mourens ; Sébastien Bindi,
Muhlouse ; Eric Junca, Arles; G. Randy et J.-P.
Vors, Lyon; Ralph Saumweber, La Chapelle
d’Armentiéres ; Hervé Gaudet, Montoir de Breta-
gne ; Marc Noirez, Marly; Catherine Magnaval,
Paris ; Clément Benrabah, Mérignac.

.. et la porte s'ouvre

~

La maison est accueillante...

.. la grotte I'est moins

Prisonnier des Trolls |

F ™

Le passage est ouvert

Quand le vin est tiré...

Le trésor est tout proche
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Messageina bottle

Marc
‘Marc Berlmg nous a envoyé des conseils trés précis
your venir a bout de The Staff of Karnath. Pour ne
; dévoiler tous les secrets, et enlever le sel du jeu,
-imid des indications pour quelques piéces:
‘North tower upper. « Stoly » éteindra la porte élec-
'mque suffisamment longtemps pour que vous puis-
‘siez passer.
The morning room. Placez-vous & gauche de la table
g{ tirez sur les fleurs 3 l'aide du sort «Ibrahim »
w ce qu'elles tombent par terre, ibérant le mor-
ceau de pentacle.
"I‘he library. Utilisez « Yerobas » sur la piéce de pen-
tacle avant de la prendre. Cela stoppera l'attaque
‘du squelette.
East tower upper. Passez sous le créne lorsqu’il
monte.
The freasury. «Knossos » fera léviter le serpent.
The balcony. Utilisez « Forthrin » sur le moine et sur
les armures. Ce n’est qu'aprés vous étre enchainé
que vous pourrez éviter les chocs électriques.
The waiting room. Attendez une minute et obser-
vez le mur au-dessus du feu.
West tower upper. Utilisez « Ibrahim » sur le troll.
The timeless room. Utilisez « Throbin » sur le tapis
'''' want de vous placer dessus pour le faire léviter, mais
surlout ne restez pas longtemps dans la piéce car
le temps s’y écoule plus rapidement qu'a la normale.
Upper guard room. « Forthrin » vous débarrassera
temporairement de la sorciére. Utilisez « Throbin »
sur le bouclier accroché au mur, puis « Omphalos »,
et passez simplement sur la croix ainsi libérée. Cette
croix vous est nécessaire afin d’éloigner le vampire
qui garde la porte dans «the tower lower ».
South tower upper : passez sous ['araignée quand
ﬁlle monte.
North tower lower. «Ibrahim » sur l'araignée libé-
tera la piéce de pentacle dans the storeroom mais
seulement pour un certain temps!

José
*Euréka au Moyen Age, avant de prendre la harpe,
‘prendre le sac. Sur le nid d’aigle, il n'est pas néces-
saire de tuer le rapace, tapez « creuser », « prendre
tunique », « bas ». Pour délivrer Merlin, tapez « enle-
ver harpe », « jouer harpe », « jailhouse rock » puis
‘«prendre anneau ».
Gilles
%ﬂ!ut je Pécris car je suis coincé dans Sorcery pour
S.X. Sauver les huit sorciers est un jeu d’enfant,
ifnurs aprés je ne sais pas ce que je dois faire ?
Aprés avoir délivré tous les sorciers, il faut se ren-
" dre dans la salle.
Patrice
Je suis coincé dans F.R.E.E. Dans le palier derriére
l'armoire quand j'entre la phrase « pousse mur »,
" Ordmateur m'indique «clic», un cadran mdlque
i 'pret‘ ** », et je ne sais pas ce qu’il faut faire.
’Je n’arrive pas non plus & ouvrir la trappe.

'Charles-Arthur
.;fn réponse @ Clément, bloqué dans Dallas
‘quest, quand tu arrives d la poste, aprés avoir
‘trouvé le flash, tu dois te décharger de ton
I‘;sac d dos, pour ne pas mourir bétement, désarti-
;:._'I;ulé au bas de l'échelle vermoulue. Pour des-

cendre I'échelle tu dois taper «climb ladder».
Dans King's quest, quel est le nom du gnome qui
passe prés de la maison ? Pour tuer le géant, vous
devez aller chercher des petits cailloux (pebbles) et
un lance-pierres dans le pays du géant. En présence
du géant, taper «use the sling ».

Alain
Je suis complétement coincé dans Hacker. Que
répondre au satellite d sa quatriéme question:
« identify location of test site 7 »

Pour Stéphane (n° 28) et Jean-Stéphane (n® 28) :
le passage secret se trouve derriére larmoire. Il faut
pousser larmoire, arracher la goupille de la grenade
et la lancer. Pour Olivier (n®28) : tu as une brique
et un garde. Assemble le tout et assomme le garde
avec la brique!

Arnaud
Pour aider Rémi (n° 28) : pour aHumer la piéce ou
il y a le téléporteur dans le Docteur Génius, il faut
aller dans le vestibule, de ld aller au sud puis d l'est.
Prendre le briquet. Aller ensuite au nord, quand on
est dans la piéce aux quatre directions. Aller encore
une fois au nord, dans le noir, et 1d, allumer le bri-
quet. Pour ma part, je suis bloqué devant la falaise
de [ile maudite.

Ludovic
Pour Michel, dans Kikekankoi. Pour avancer avec
la barque, il faut taper « rame », et pour quitter la
barque « laisse barque ». A mon tour de demander
de l'aide : je n’arrive pas d me débarrasser du robot.

Francois
Chers lecteurs de Tilt, la situation est grave ! Je suis
coincé dans Dallas Quest. Comment me débarras-
ser de lanaconda ? Quel objet faut-il donner au per-
roquet ? Au singe ? Peut-on monter sur le cheval
qui se trouve dans la cour?

Dans Spiderman, pour vaincre le [ézard il faut pren-
dre l'acide et le calcium, les mélanger dans le labo-
ratoire. Ensuite retourner dans la salle ot se trouve
le lézard et lancer le produit obtenu (« Drop » ou
« Throw »,].

Olivier
Ouille ! Hacker pour Atari me pose un probléme.
Quel est donc le nom de ma compagnie? .
Toutes mes humbles gratifications au généreux (se)
sauveteur.

Lionel
Je suis complétement bloqué dans Zorro pour Atari.
Jarrive a prendre le mouchoir de la jeune femme
enlevée, a marquer le taureau du « Z », d mettre les
deux cloches. Ld, dés que la deuxiéme cloche est
installée, le caveau s’ouvre et on peut descendre.
Ensuite, on y prend largent qui s’y trouve.
Lorsqu’on a tout pris, an remonte et on va recher-
cher une trompette pour pouvoir récupérer la botte.
Aprés, on descend dans le puits chercher le verre.
C’est d partir de la que je suis bloqué. J'espére que
quelgu’un m’aidera!

Grégory
Je suis bloqué dans Orphée. Je n’arrive pas a pren-
dre la clé en rubis, dans le village. J'ai celle de la
sorciére et jai le dragon d mes cétés. Comment
ouvrir la porte nord dans le chéteau de Satan ?

dean
En réponse d Vincent et Gontran (n° 28), pour des-
cendre sous la tour dans Le diamant de I'le mau-
dite, il faut se débarrasser de l'araignée en lui lan-

cant la massue, puis allumer la torche sur le volcan.
Pour descendre taper : « ouvre la trappe » puis « des-
cend ». La grille s'ouure avec la clé qui est dans le
paquet de cigarettes,

Pour Emmanuelle (n° 28) : dans le Sceptre d’Anu-
bis tu dois prendre les allumettes et la lampe, taper
« allume allumette », puis « allume lampe ». Pour la
toile tu dois avoir I'épée et taper « franche toile »,
Pour les crocus « accroche corde » puis « franchis
fosse ». Par contre je suis bloqué plus loin. Com-
ment prendre le sceptre dans la salle des coffres ?
Dans Orphée, comment prendre la clé des gar-
diens ? J'ai le mot de passe, mais les gardiens me
rejettent.

David
Je viens de trouver comment entrer dans le ché-
teau de Castle of Terror, pour répondre d Stéphane
et Frédéric (n® 24). Suivre les consignes de Frédé-
ric pour verrouiller le pont-levis. Aprés lavoir fai,
aller au nord. Vous vous trouvez devant une
immense porte en chéne verrouillée. Tout semble
indiguer qu'il faille trouver une clé. Mais non ! Allez-y
en force en faisant « knock door ». Vous voild prét
& entrer dans le « Castle of terror», Mais il faudra
charger la suite du programme avant de poursui-
vre votre superbe aventure. Bonne chance!

Hervé
Je suis actuellement sur la face B de Tyrann. J'ai
trouvé le sceptre de paix, mais je ne comprends pas
le langage des dieux et narrive pas au temple. Je
compte sur tous les lecteurs de Tilt. Merci!

Thierry
Je réponds d Alexis (n° 27) pour the Hobbit. Aprés
étre sorti du donjon des Gobelins, il faut faire SE,
E, SE, E. On trouve alors I'anneau qu'il faut pren-
dre (wear ring), puis sortir du domaine des Gobe-
lins par l'ouverture dans la grotte oil 'on s’est fait
capturer. Pour cela, il suffit de taper N, D, N, et
« open crack », puis S pour se retrouver sur « a nar-
row place »

Je lance @ mon tour quelques S.0.S. Dans Sabre
Wulf, je ne trouve qu’un seul morceau de parche-
min. Comment trouver les trois autres ?

Dans Hacker, je ne trouve pas quel nom donner
3 la demande des satellites de surveillance. Dans The
Hobbit, comment obliger Bard, I'archer, @ m'accom-
pagner dans l'antre du dragon ? Enfin, dans Val-
halla, impossible de trouver les objets demandés.

Thomas
Dans Pyjamarama, lorsqu’on est sur la lune, avec
le pistolet laser chargé, que faire ?

Christophe
Je viens en aide d Gérard (n® 28) dans Gremlins.
Une fois la fille délivrée, il faut étre en possession
du maillet, et habiller la fille. Robe, espadrilles. Entrer
dans le temple, aller deux fois d I'est, une fois au
sud, taper « creuse mur». Quelle image aprés!
Quant d moi, je voudrais savoir comment tuer le
Gremlin qui se trouve dans la chambre et comment
monter sur le chasse-neige.
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Hervé SR sl
Acharné de Mandragore, j'espére vous aider G met-
tre fin & vos nuits blanches, hantées par Yarod Nor.
Pour cela, quelques conseils.

En mode « carte », aller le plus vite possible. Si vous
vous arrétez, les Tyrans accourent. En mode « vil-
lage », n'hésitez pas a utiliser votre voleur, mais
nourrissez-le avec parcimonie. A chaque échec, on
lui enléve la moitié de ses points de vie | Revendez
aussitdt le fruit de vos larcins, sauf le médicament,
trés nourrissant. Les autres objets sont sans intérét.

Donjon du Zodiaque : aprés avoir interrogé les dif-
férents signes, vous comprendrez l'importance de
I'armoire, ... et de ce qui est derriére.

Donjon des chiffres : I'équilibre doit étre respecté.
Dans le carré formé par les chiffres, on constate deux
vides...

Halfag s« satoios S il -~ SIS T G
Je t'envoie quelques indices pour venir & bout de
Mindshadow d’Activision.

Sur Ifle : prendre tous les objets. Pour descendre
dans la cave, il faut accrocher la corde aux rochers,
aprés avoir posé tous les objets. Pour passer le
Quicksand, on a besoin de la carte qui se trouve
dans la cave. Sur la plage, faire un feu pour étre
vu par le bateau. Donner la bouteille au capitaine.

Sur le bateau pirate : tout prendre. Examiner le
canot de sauvetage. S’arranger avec les marins pour
entrer dans la « galley ». Couper la chaine de I'ancre
avec le couteau. Quand le bateau s'arréte, aller au
« Ropal Navysout ».

dean-Claude

Dans Paranoiak, comment trouver le nom de mon
arriére-grand-mére afin d’éliminer mon amnésie ?
Dans L'enlévement, je suis bloqué dans I'ascenseur,
comment descendre ?

Dans Excalibur Quest, tous les renseignements
seraient les bienvenus.

Lionel o

En réponse & Luc (n® 27) pour réussir d prendre
un diamant dans Conan au niveau 7, il faut tirer
sur les étoiles et normalement elles se transforment
en diamants.

Dans Dallas Quest pour Atari, je n'arrive pas d sou-
doyer le singe dans la pirogue. Qui me sauvera des
crocodiles ?

Eric. e W] el o) 1 ik Tl
Dans Mission pas possible comment faire avancer
le magnétophone pour entendre le message du pro-
fesseur Von Debard ?

dean:-Plerre - - . o
Je suis bloqué dans Mandragore. J'ai trouvé les huit
premiéres strophes, mais je ne frouve pas la solu-
tion du donjon des abeilles.

Christophe = Sl =00 Neall
Dans The Hobbit, je suis bloqué d 12,5 %. Com-
ment s'échapper du grenier a vin avec le tonneau ?
Que faire une fois sorti du donjon des Gobelins ?
Otl se trouve le bateau pour traverser la riviére ?

TherroEeE=er < L0 - 06| Lo ileliin v o~ b
Par pitié, aidez-moi! Dans Orphée, comment pren-
dre la clé de rubis pour ouvrir la porte des damnés ?
Longue vie & celui qui m’aidera.

Jéroine -t LNNNRS (e 28 G @ et
Pour Eureka. Christophe : pour Saint-Pierre, il faut
donner le suaire. Il est dans les catacombes. Entrer,
prendre torche, NO, SE, « prendre suaire », Pour
sortir: E, E, NO, S.
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Cédric : il faut « prendre photo », « développer film »,
« tamponner carte », « faire carte ».

Juliette, pour jouer aux courses, donner le poulet
au devin, puis aller au cirque et entrer « tenu ».
Pour le tyranosaure : E, E, et devant la dépression
« sauter ».

Dominigue : « verser mazout », « allumer mazout »,
aprés avoir tué le garde.

Au secours! Que faire dans le palais de Néron ?
Comment avoir le crucifix sans se faire broyer par
la béte ? Comment sortir du broyeur sans mourir
contaminé malgré la combinaison ?

Franck S e
Dans la deuxiéme partie de Neverending story que
faire aprés avoir trouvé la clé d’or ?

Dans Fantasia Diamond que faire dans la salle ott
se trouve le coffre orange et la fenétre ?

Dans Sabsunk, comment enlever la poussiére oil
se trouve l'acide ?

Dans Dun Darach, comment pénétrer dans le chd- |

teau ?

Dans Chimera, jignore comment utiliser la téte
nucléaire. Enfin, je ne sais pas faire ouvrir la porte
fermée dans le premier souterrain de Dragontorc (j'ai
une clé mais elle ne fonctionne pas).

dJe suis bloqué dans Pyjamarama.

Que faire dans la salle ot I'on trouve le message
« magnétique lock ».

Dans Sorcery, comment ouvrir la porte du trésor,
gardée par deux sorciers au sabre ?

Dans Sabre Wulf, je n’arrive qu’a trouver un mor-
ceau du médaillon. Comment arriver dans le pays
de glace ?

Pour Sorcery, voir Tilt n°® 28 p. 141.

Olivier PIRES IS SN IV (S EER N ]
En réponse & Xavier (n® 28) dans Heroes of Karn,
la clé en or se trouve dans le Hall de I'Infini. Aprés
l'avoir prise, jouer de la mandoline, & condition
d'avoir déja tué la méduse.

Pour Juliette, dans Eureka (Colditz), pour passer
les champs de mines, il faut utiliser la baionnette et
aller au sud.

En échange, qui peut me dire comment tuer la taren-
tule et la pirate dans Heroes of Kamn ?

Stéphane mecusine T | SRR T n )
Dans Hacker, je n'arrive pas @ trouver le nom de
la compagnie qui s'est infiltrée dans le SRU. Qui me
le donnera ?

Novfer- === Tt _sSeniieil S0
Aventurier sur Apple Il, je suis bloqué dans un cer-
tain nombre de jeux. Comment faire dans :

— Le casse, pour arriver G employer des person-
nes et entrer dans les égouts pour faire le vol.

— L'enldvement, pour acheter un ticket de métro.
— Captain Cuckoo, pour payer le taxi.

— King's Quest, pour trouver le nom du gnome
et pour sortir de la grotte avec les lutins verts et le
rat aprés avoir pris le bouclier magique.

— Conan, pour faire le tableau n® 6.

Jean-Christian ===
Dans Gremlins, comment tuer ceux qui sont dans
la taverne et ceux qui apparaissent aprés plusieurs
actions ?

A quoi servent les objets trouvés dans la station
d'essence et dans le magasin ?

Comment utiliser le « flash light » et comment allu-
mer la caméra ?

Que doit-on faire dans la piéce dont la porte ne

s'ouvre qu'avec Gizmo ?

Plerfe” “5F S TSN e e Tt
Dans Eureka, pour Olivier, sa pierre ronde se trouve
sur la place du village préhistorique, tandis qu’a Col-
ditz, le trousseau de clés se trouve dans le corps de
garde, juste avant le garage.

Pour ma part, j'aimerais avoir le plan du labyrinthe
préhistorique, et savoir comment faire sauter le pont.
Enfin au Moyen Age, comment se débarrasser du
monstre de la forét?

Christophe ____ o
Depuis des jours et des jours je cherche d subtiliser
la clé triangulaire é la sorciére Miniu, dans Orphée.
Je voudrais connaitre également les utilisations des
objets dans la deuxiéme partie de Sorcery+.

Emmanuel’ ==& too ool SRen ] v sl
Dans Finders Keepers pour Spectrum, comment sor-
tir du chéteau de Spriteland ? Quels sont les trésors
d garder en priorité, et otl sont perdus les nombreux
parents de la reine ?

Xaplep e L Ny
Dans Mindshadow, je ne sais plus quoi faire aprés
avoir assommeé le matelot sur le bateau et avoir pris
le hachoir dans la cuisine. Et quel est le réle du doc-
teur ? Help!

EHf: sl i V2 e e T Ol A
Aprés une nuit blanche dans La Geste d'Attillac, je
suis coincé au chant 9, devant le corps mutilé de
mon pauvre pére (snif!). Faut-il un objet spécifique ?

Pgpid = = 1TTETRS TR o e
En réponse & Rémi (n® 28), pour le Docteur Génius.
Il faut avoir trouvé le pot, la lampe & pétrole et le
briquet, le tournevis également, si le téléporteur n’est
pas réparé. Taper « prends pétrole » dans la salle
ot il y a le pétrole, puis aller dans la salle ot se
trouve le téléporteur. Tape «allume briquet»,
«allume la lampe », « éteint briquet », « répare télé-
porteur », « enfile combinaison », « appuie rouge »,
et te voild transporté dans le caveau du docteur
Génius. La suite, cest a toi de la découvrir.

Quant d moi, je suis bloqué dans Le diamant de ['ile
maudite. Je suis devant le bateau avec la grille et
le micro. J'ai une disquette, un jeton, un sifflet, un
scaphandre, une lampe étanche. Que faire ?

Abgy 1 L e s T R
A tous les fanatiques de Mindshadow d’Activision
(CBM 64). Nous sommes coincés au Luxembourg,
aprés avoir descendu le client du 207, & I'hétel.
Comment retrouver son identité ? A quoi servent
le permis de conduire et le journal péché en
Angleterre ?

Pour Richard dans Tilt n® 27, dans Waydor. Tu
prends la piéce de monnaie que tu frouves dans la
grotte, et tu la donnes au garde qui te la prendra
et se sauvera. Pour sortir du chéteau, il suffit de bais-
ser le pont-levis en t'aidant du couteau.

dJean:Claude .~ 5 SSBNEESE 0
Voici un truc qui permet de parcourir les aventures
d’Euréka avec la vigueur 100 (sur Commodore 64).
Avant de charger l'aventure choisie, on poke les
valeurs indiguées ci-dessous :

Préhistoire  : poke 2560,100 - poke 2561,157
Rome antique : ! - poke 2561,158
Moyen Age o - poke 2561,159
Colditz : z - poke 2561,160
Caraibes 2! - poke 2561,161
Pour mettre un nom, on poke dans les adresses
2562 a 2568, les valeurs ASCII de chaque lettre.

Hacker (Activision) : Logon please : Australia.




SORTILEGES

66 La peur est ton épée,
la ruse ton armure. %9
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