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ACTIVISIONS

HOME COMPUTER SOFTWARE |} =

NE GRILLEZ PAS LES ETAPES !!!

TOU DE FARNCE

n’est pas terminé
pour votre Commodore 64

Prenez part a 'événement
cycliste le plus éprouvant du monde

Pour un ou plusieurs joueurs, entrainement ou compétition

_ UN GRAND CLASSIQUE SPORTIF
MERITE UN LOGICIEL A SA HAUTEUR

THE GREAT AMERICAN ON COURT TENNIS
CROSS COUNTRY ROAD RACE
o~ ON-COURT
Sor TENNIS
o5 -
Enfilez vos gants et affrontez Un challenge automobile d’'un niveau Un tennis pas comme les autres.
dix-neuf boxeurs différents y jamais atteint. Choisissez votre surface et affinez
compris le champion lui-méme. Pour Commodore 64 VOS COLIPS.
Pour Commodore 64 ATARI 800 XL Pour Commodore 64
Bientot sur AMSTRAD et Bient6t sur AMSTRAD

SINCLAIR Spectrum

IRCA1 DISTRIBUTEUR: CONTACT : 69.34.20.50
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1 }Le bllan du P CW. sh_ w de Londres, ]actuahte des logiciels, le
« Ti ﬂop », ie shoppmg deal d i 'branche mlcro »et.le retour des

Y Les: technologies du.
: Ecrans geants robots '

computer' de vos rév

i ateurs du moment Un comparatlf EXC]U.SIf

£ hetires a feuilleter votre collectlon pour le retrouver'? Voire calvaire
er}d fm notre index vous renvoie 1mmed1atement au numem et a la page

1 8 Toutes Ies adresses des principales sociétés et bounques qui «font »
la micra- informatique en France, classées par ordre. alphabethue
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117 AYENUE DE YILLIERS PARIS 17° TEL- 4766 11 7?
METRO PEREIRE. BUS 83 . Ouvert du lundi au samedi de
10h a 20h sans interruption et dimanche de 14h a 18h.
[ ALCAZAR T420F ]  ANDROID 2 9oF
PITFALL 119F
CBS PASTF INDER B kbl o | BATTLE FORMIDWAY  109F
COLECOVISION o LA DX | R0 269F | BOULDER DASH 99F
R {7oF | FiND SHADOW 269 | BRIAN JACK CHALL 9oF
7 CITIES OF 6OLD 269F
BLAGGER _ i i g ek | COURT TENNIS 109F
BUCK ROGERS 129 | TRACER FUNCTION 769 | COBRA PINBALL 109F
CONSOLE QQOF ZAXXON 139F SPACE SHUTTLE 269F DECATHLON QOF
BOULDER DASH 129F PITFALL 2 269F
ADAM 2990F | cLASSIC ADVENT 69 | coocELLERIE 2 250 | DUN DARACH 109F
RUBAN SOF | TR nkbir 1oor | SORCELLERIE 3 550F | FIGHTER PILOT 99F
MANDRAGORE o3gF |LABETEDUGEVAUDAN 229 | FLIGHT PATH 737 75F
FLIGHT SIMULATOR2 590F
BOOGABOO 9oF | e 2aor | FORMULA 1 99F
EDDIE KID JUMP 109F
DRIVE ADAM BRIAN JACK SUP joor  LSCENARIOFLIGHTZ 10F | FRANG BRUNOBOXING /. 99F
GESTION FICHIERS 79F GHOST BUSTERS 99F
COMPATIBLE CPM | gep moow “119F GREMLINS 9OF
ADVENTURE QUEST gor | LOGICIELS AMSTRAD | yapp HaTMACK 119F
1990F ot - fod :ﬁjiﬁ%ﬂﬁﬁk %
ANTARTIC ADV C 1 79F DISQUETTES
MOPIRANGER CART 179F KNIGHT LORE fale]s
NOUVEAUTES COLECO :l;.l:i [T CA::'!IR : %g SORCERY + 135F | LORD OF MIDNIGHT 109F
2010 299F BILLARD CART 179F | FIGHTER PILOT 135F | MACADAM BUMPER 139F
HYPER RALLYE CART 229 | JUMP JET 135F | MYSTERE KIKEKANKOI 145F
ONEONONE = '299F Cot s e e | laoe || HNTERKILLER I35F | MASTER OF THE LAMP  99F
SPY HUNTER 290F rc!uhﬂgr :msﬁiinmmn g HARRIER ATTACK 135F | ONE ON ONE 119F
QUACK A JACK 135F | RED ARROWS QoF
TAPPER 299F STEVE SNOOKER 135F | RED MOON . 69F
BRAINSTRAIN  299F | 2 JEUX MSX 200F | |SLAPSHOT 135F | ROBIN OF SHERWOOD 99F
MONKEY ACAD 299F TANK ATTAK CART THE GUILL 249F | SLAP SHOT | 99F
INDIANA JOE CART MASTER CHESS ~ 135F STEVE SNOOKER 89F
SPACE INVADERS CART | | SPANNERMAN 135F | SORCERY 99F
MSX MONKEY KONG CART ELECTROFREDDY  13SF | SPy vsSSPY 99F
SPACE PANIC CART MUTAN MONTY . 135F | SKY FOX 119F
FLAK CART FANTASTIC VOYAGE 135F | SUPER PIPELINE 2 QoF
CANON V20 1890F SPACE BATTLE CART CTRE COURT TENNIS  135F | STRIP POKER 99F
DRIVE 1M° 3190F BANANA SPLIT CART AIR WOLF 135F | THE HOBBIT 159F
LECT K7 390F RED ARROWS 135F | PROJECT FUTURE QoF
IMPR CANON 1890F SUPER PIPELINE 2 135F | FANTASTIC VOYAGE BOF
5 K7 20° 39F | |LOGICIELS APPLE TASCOPY 225F | WIZARDLAIR 99F
10 DISQ 3.50F S90F TASWORD 239F | EXPLODING FIST 90 |
TASPRINT 225F | POLE POSITION 99F
JUMPMAN + TEMPLE OF ALLIEN 135F | RAID OVER MOSCOW 99F
LOGICIELS MSX APSHAI + CRUSH CRUMBLE | | BEACH HEAD 149F | BRUCE LEE Q9F
140F ' REALM IMPOSSIBILITY  119F
DECATHLON 119F : FBI 109F
BEAMRIOER 119 SUMMER GAMES? F90F K7 AMSTRAD SUMMER GAMES 2 109F
o i MINIER Aty ol WINTER GAMES 109F
RIVER RAID 119F  Ews ROOM 590F  VIEW TO A KILL 109F
6HOST BUSTERS ,2; KARATEKA 290F  ALiEN B ggr IMPOSSIBLE MISSION 109k
DATA BASE ; :
TABLELR 249F §¥ }’3,5'" gg BEACH HEAD 99F ”EUQTRE.GT WTESSE ; 149k
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SPECIAL NOEL! stop RESERVEZ VOTRE ORDINATEUR EN NOVEMBRE stop GAGNEZ 5% DE
REMISE stop ASSURANCE DE DISPONIBILITE DE VOTRE ORDINATEUR stop AMSTRAD ATARI
COMMODORE PAGE 111 stop CREDIT IMMEDIAT stop TELEPHONEZ AU 47 66 11 77 stop

ATARI

TOP 40 arari

NOUVEAUTES nisoues

EIDOLON 390F
KORONIS 390F
KARATEKA 319F
LODE RUNNER 3D 390F
TRILOGY OF APSHAI  390F
LITTLE CPTER PEOPL  319F
ON TRACK RACING 450F
HALLEYS PROJECT 450F
ULTIMA 1V 690F
SPY VS SPY 2 420F
SARGON Il 690F
SILENT SERVICE 420F
ACROSET 420F
KENNEDY APPROACH = 390F
CHOP SUEY 149F
BLUE MAX 2001 149F
SPYS DEMISE 149F
RESCUE FRACTALUS 169F
BALL BLAZER 169F
SUPER ZAXXON 149F
WHIRL INURD 149F
SUMMER GAMES 149F
NOUVEAUTES K7
BALL BLAZER 109F
CHOP SUEY 109F
BLUE MAX 2001 99F
RESCUE FRACTALUS . 109F
UPN DOWN 99F
TAPPER 99F
SPY HUNTER 99F
GHOST CHASER 99¢F
SUPER ZAXXON 99F

POLE POSITION
SOLOFLIGHT
BRUCE LEE
ZAXXON
CONAN
FLIGHT SIMULATOR2
ULTIMA 3
GHOST BUSTERS
BLUE MAX
ENCOUNTER
FORT APOCALYPSE
DRELBS
BEACH HEAD
BOUNTY BOB BACK
FIS EAGLE
BOULDER DASH
5PV VS $PY
FREE
SPACE SHUTTLE
DECATHLON
STRIP POKER
DROP 20NE
ONE ON ONE
MR DO
PAC MAN
MELTDOWN
COMPUTER AMBUSH
7CITIES OF GOLD
COLONIAL CONOUEST
FIELD OF FIRE
NATO COMMANDER
ARCHON I
ARCHON
GATEWAY TO APSHAI
JUMPMAN
PITSTOP
TEMPLE OF APSHAI

© MOUNTAIN KING
ATARI TEXT
GESTION DE DONNEES
GESTIONF AMILIALE
SYNFILE
SYNCALC

. VISICALE

PINBALL CONS GET

C/D

OOF/149F
130F/140F
130F /140F

130F
7149F
/570F
F1089F
F189F

OOF/

Q0F/

QOF/

Q0F/

/140F

QOF 7 140F
130F/140F

QOF /7149F

1350F

7100F
T1OF/7100F
11QF/

QOF/149F

COMMODORE

NOUVEAUTES obisaues
EIDOLON 390F
KORONIS 390F
SPY VS SPY 2 420F
LODE RUNNER 3D 390F
TRILOGY OF APSHAI  390F
WINTER GAMES 199F
HACKER 145F
RESCUE FRACTALUS  145F
SARGON IiI 670F
ACROSET 420F
FBl 145F
GIJOE | - 390F
SCARABEUS 159F
WIZARD 159F
HALLEY PROJECT 450F
STONE FLIER 420F
AIRPLANE CONS KIT  420F
ON TRACK RACING  450F
WINTER SPORT 145F
NOUVEAUTES K7
WINTER GAMES 99F
SUMMER GAMES 2 99F
SPY VS SPY 2 99F
WIZARDRY 99F
ADVE CONS SET 119F
RACING CONS SET  119F
MAIL ORDER MONST  119F
ARCHON 120F
BOULDER DASH 2 99F
BLUE MAX 2001 99F
RESCUE FRACTALUS ~ 99F

ROBIN SHERWOOD 99F

TOP 30 commopore
c/D
BEACHHEAD 2 QOF /150F
VIEW TOAKILL 110F7
FRANGIE GOES HOLLY QOF /
EXPLODING FIST 100F/
DAMBUSTERS BOF/10QF
CAULDRON 89F/
KARATEKA T19F/145F
 SKYFOX 119 /149F
LODE RUNNER 119F/
RAID BUNGELING 110F/
IMPOSSIBLE MISSION QOF/145F
PITSTOP 2 QOF / 145¢
TOUR DE FRANCE 100F
GHOST BUSTERS 100F/
ON COURT TENNIS 109F/
HOOMSWEEPER FO0F
NOVA BLAST 790F
ENJURE ENGINE 190F
RAID OVER MOSCOW O0F 71 20F
HACKER QOF 7140F
UP'N DOWN O0F 7
TAPPER QOF/
SOLOFLIGHT 1S0F 7 159F
COMBAT LEADER O0F/
WTIMA S J189F
BOULDER DASH BOF/149F
ONE ON ONE 109F;
SORCERY BOF/
STEALTH QOE2
ROAD RACE 100F/140F
DECATHLON O0F/
PASTFINDER O9F/

LOGICIELS 52051

FLIP SIDE

SUNDOG

DEGAS

MUDPIES

HEX

KING QUEST Il

CHAT

FLIGHT SIMULATORZ

CREDIT CREG MMEDIAT
FACILITES ELECTRON
CARTE BLEUE , VISA

BON DE COMMANDE
a retourner aprés I"avoir rempli a
- ELCTRON 117 AYENUE DE VILLIERS 75017 PARIS

PROYINCE, BANL IEUE
LIYREES EN 48H PARIS | 1H

TOTAL DE VOTRE COMMANDE
PORT: +25F PORT MACHINE: +50F

CONTRE REMBOURSEMENT: +30F

TOTAL:

ADRESSE i it
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Tne Cnatea

Tableur Amsoft

Amsword : traitement de
texte aussi complet que
JSacile dutilisation.

'CPC464 =MONITEUR
+ ORDINATEUR + LECTEUR

* Prix TTC avec moniteur monochrome. Avee moniteur couleur 39490 F

Le champion de la saison : en 12 mois, il a
mis K.O. ses principaux concurrents et
pris la toute premiére place sur son
marché, Pourquoi 350000 utilisateurs
enthousiastes pour une machine déja
légendaire ?

Parce que le CPC 464, cest toute lidée
qu'Amsirad se fait d'un ordinateur : une
configuration compléte comprenant
Fordinateur avec lecteur intégré, et un
moniteur. Vous le branchez, ¢a marche
tout de suite.

Clest aussi lacceés 4 une magnifique
librairie de logiciels sous CP/M?, édités
par Amsoft, la division “logiciels” ?Ams-
trad (plus de 180 logiciels, les meilleurs
Jjeux bien s, mais aussi gestion,
tableur, traitement de texte, fichiers,
éducation, etc.) et par les plus grands
éditeurs qui ont naturellement suivi et
accompagneé cet énorme succes.

Pour exploiter ces milliers de program-

mes, un lecteur de cassettesa chargement
ultra-rapide et la puissance de 64 Ko de
mémoire vive RAM, dont 42,5 disponi-
bles pour l'utilisateur. Dans les 32 Ko de
ROM, un basic étendu et performant.
Un affichage professionnel de 80 colon-
nes sur 25 lignes, permettant de définir
Jusqu’a 8 fenétres indépendantes.

Sur le moniteur couleurs 640 x 200
points, 16 couleurs affichables parmi 27
disponibles! Clavier confort : pavé cur-
seur et paveé numérique re-définissable.
Son symphonique : 3 voix, 8 octaves,
stéréo et H.P. incorporé plus voix de
bruitage et sortie hi-fi. Et toutes les inter-
faces utiles: plus d'un round i jouer,
avec sortie Centronics imprimante
paralléle, bus Z80 pour interface série
RS 232 C et modem, manette de jeu..
Ajoutons la pessibilité de brancher un
lecteur de disquettes interfacé (1990 F) :
une nouvelle dimension accessible, tout
de suite.

AMSTRAD

QUALITE SPECIFIC/

I
I
I
I
I
I
|
d

Merci de m’envoyer une docu- I
mentation compléte, sur le I
CPC464.

Mon nom :

Mon adresse :

Renvoyer ce coupon a Amstrad
France, 72-78 Grande-Rue,
92310 Sévres.

*Trade Mark Digltal Research

SN R
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L Sainky

Programmez vos week-ends. Pour 345 francs* seulement, F.I.L. (France Image
Logiciel) vous propose trois super jeux pour votre micro-ordinateur Thomson

(TO7-70 ou MO5).

Week-end sportif avec Numéro 10®: dribblez, feintez, jouez sur la force de
frappe et firez au but! Vous éprouverez toutes les sensations d'un match de foot en
1** division avec Michel Platini. Week-end aventure avec Planéte Inconnue ; votre




mission, récupérer un vaisseau orbital sur une planeéte pleine de dangers. Un jeu
passionnant, remarquable par ses qualités de graphisme animé. Week-end intello
avec Micro-Scrabble® : un redoutable logiciel qui posséde plus de 20 000 mots en
mémoire, fire les lettres et fient les comptes de chacun. Quatre niveaux de jeux, 9
vitesses ; pour jouer seul ou entre amis (jusqu'd quatre joueurs).

Alors profitez vite de cefte offre. Faites le plein de jeux et bon week-end micro!

FRANCE IMAGE LOGICIEL

“ ptix moyen constaté, offre limitée




TILT JOUREMAL

EDITO
Eh bien veila. Le numéro de
novembre est boucle. Sur les
moniteurs verts de nos nuits arc-en-
ciel se reflétent encore les visages
epuises de nos testeurs fous.
Poignets brisés de s'étre trop crlspes
sur les joysticks, yeux vagues oil
pétillent encore quelques pixels, ils
craquent. Le combat fut rude.
576 loglciels ont été poussés a bout;
52 micros disséqués ; toutes les
adresses utiles répertoriées ; les
technologies du futur traquées.
_Et puis, il a fallu choisir les
Tilt d’or 85: des heures de
discussions acharnées pour défendre
son ou ses soft favoris. Enfin, last but
no least, 'heure du classement est
‘arrivée... Travail de Titan... on de
Tilt man.
Le resultat, vous l'avez sous les yeux.
Nous en sommes assez fier. Vous
‘pouvez nous feliciter d’ailleurs... ou
nous critiquer!
Ah! une derniére chose: nous nous
sommes bien amusés quand méme !
Maintenant ﬁ l.rous de jouer...

La Redaction

DERNIER ARRIVAGE

Alors que Noél se profile a 'horizon, les
concepteurs de logiciels mettent les bouchées
doubles. Marché oblige. Pas beaucoup de
nouveautés marquantes mais des adaptations et
des variations sur des réussites de 1985
Amstrad : Super Pipeline Il (Taskset). Warlord
(Interceptor software), Gutter (Ere Informatigue),
3D Figt (Loticiels), Infernal Runner (Lorigiels),
3D Voice chess (Semaphore), Arnhem (CCS).
Wizard's Lair (Bubble bus software), Ashkeron
(Mirrorsoft), Paws (Artic), Tales of Arabian
Nights (Interceptor Software), Highway
Encounter (Vortex Software), Codename Mat (1
{Domark}, Slaphot (Anirog). Doppleganger
(Alligata software), Manager (Ere Informatique).
Dangereusement vétre (Domark),

Commodore 64 : Barry Mc Guigan world
champion ship boxing (Activision}, Winter
games (Epyx), War Machine (Pocket maoney
Software], World Cup Il {Artic), Fiona rides out
(Viper), Shizofrenia (Quicksilva), Frankie goes to
Hollywood (Océan), Spitfire 40 {Mirrorsoft),
Kosmic Kanga (Micromania), Ghost Chaser

(US Gold}), Rupert and the toymaker’s party
{Quicksilva), Franklin's tomb (Salamander
Software), Paint box (Audiogenic), Brian blood
axe (The Edge)}, Robin of Sherwood (Adventure
International), Hypersport (Kjuonami), Talladega
{Cosmi}, Wizardery (The Edge), International
Basketball (Commaodore), Whirlinurd (US Gold),
Blackwyche (Ultimate).

TO7 70/ TO7/ MO5 : Coliseum(Loriciels),
Toutankhamon (No man's land), SOS Space
{Minipuce), Planéte Morte (Minimuce), Poseidon
(Cacktelvision)

M.S.X. : Road Fighter (Kjonami), Fire Rescue
(Kuma), Binary Land (Kuma), Dangereusement
votre (Domark).

12

Atari: Warlok (Calisto), Wirlinurd (US Gold),
Mig Alley Ace (US Gold).

Apple; Le mur de Berlin va sauter (Froggy
Software), Treasure Island (Windaham classics),
Captain Goodnight (Brotherbund),

Breagkirough in the Ardenns et, Operation
Market Garden (SS]).

Spectrum : Daley Thompson's super-test
(Océan), The way of the exploding fist
{Melbourne House), Dynamite dan (Mirrorsoft),
Overlords (Lothlorien), Pipeline (Viper),
Ashkeron (Mirrorsoft), Juggernaut (CRL), That's
the spirit (The Edge), Red moon (Level 9),
Red Arrows (Database), Talos (Silversoft),

. Profanation (Gremlin graphic), Southern Bell
(Hewson consultants), Nightshade (Ultimate).

Londres,
PCW.85:

la micro bien
aushow

[’Angleterre dorlote la micro
informatique. Ce salon
lui est exclusivement
consacré : paradis

des schoolboys et must
des fabricants.

lls étaient venus. ils étaient tous 13, Les ténors
mais aussi les seconds réles de la micro
informatique s'étaient donné rendez-vous a

Londres pour le « PCW'85». Le Personal

Computer World Show, exposition la plus
importante dans ce domaine en Grande-
Bretagne, s'est déroulée du 4 au 8 septembre
derniers. Pour son huitiéme anniversaire
l'exposition était percutante a l'image de son
symbole, un poing de boxe, et occupait deux
halls distincts. Le National Hall destiné au gros |
de la troupe était ouvert au grand public,
'Olympia 2 & l'atmosphére plus feutrée était lui
téservé aux professionnels,

Commencons bille en téte par la vedette
américaine du show : Commodore qui présenta
son C 128 sous toutes ses coutures. Le stand
était axé sur les prouesses musicales du logiciel
The Music System de Island Music tournant sur
le C64 et donc également utilisable sur le 128
L'option Kevboard Module, entre autre,
transforme votre C 128 en un authentique
piano, les notes étant jouées au fur et & mesure
de leur inscription sur [écran. Le logiciel offre
aussi une possibilité d'impression des partitions,
notes et lyriques. L'option MIDI permet le
raccord avec n'importe quel synthétiseur MIDI
et 'enregistrement ou la relecture de six voix
simultanées tout en suivant la partition sur
I'écran. Un jeune crowner & la moustache trés
british faisait la démonstration, sa voix prenait
tour a tour la tonalité grave et éraillée du
rapeur ney-yorkais et celle plus aigrelette

de notre Mireille nationale

Nouvelle capacité graphique aussi pour les
Commodore avec la souris optique de Datex :
MS-1. Le 64 possédait déja la Magic Mouse
mécanique. il soffre & présent la précision

d’une version optigue

Atari présentait la famille ST - les deux
moniteurs (noir et blanc et couleurs), les lecteurs
de disquettes de trois pouces et demi d'une
capacité d'un demi mégabyte et d'un mégabyte,
le lecteur de disque dur et la série
d'imprimantes. Tout cela était accompagné d'un
catalogue provisoire impressionnant. Quant aux
logiciels présentés, ils ne se bousculatent pas au
portillon. Waterloo morne plaine de ce coté
pour l'acheteur audacieux sans doute porté par
urie confiance sans faille en l'avenir,

a défaut de garanties concrétes.

Scénario inverse chez Sinclair © aucune nouvelle
machine mais un déferlement de logiciels.
Citons entre autres le QL Reversi, adaptation du
jeu de réflexion Othello qui s'annonce ardue et
un guide horticole le QL Gardener. Ce guide
permet de choisir sa plante en fonction de la
résistance, vitesse de croissance ei taille désirée
tout en tenant compte de I'environnement et
des conditions climatiques, Succés assuré
lorsque l'on sait que les doigts verts sont un don
inné en Angleterre et la tonte du gazon érigée
en sport national dominical. Devant l'ascension
irrésistible des disquettes, Clive s'est enfin résolu
a sortir un lecteur frois pouces et demi.

Quant au QL, son prix baisse de facon
impressionnante. Il chute de moitié pour ne plus
cotiter que 200 £ (approximativement 2 500F)
Cette réduction est présentée comme

une stratégie commerciale agressive & l'approche
des fétes mais aussi comme un alignement sur
la baisse des coilts de fabrication

La deuxiéme explication laisse sceptique.
Amsirad présentait en vedette son petit génie
spécialisé dans le traitement de texte le




PCW 8256, Joyce pour les intimes.

|| Mitsubishi, Sony, JVC et Toshiba défendaient

les couleurs du M.S.X. de la deuxiéme

génération sur un stand unique peu visité. Le

standard ne fait apparemment pas plus un
malheur Outre Manche que sur le continent.
Acorn et Apricot, peu connus ou mal distribués
en France étaient en revanche trés courus. Le
Pavillon « Enterprise computer » mettait ['accent
sur les derniers périphériques rendant plus
attractif leur « one two eight » {un, deux, huit).
Etaient présentées dans l'ordre : une souris, le
Speakeasy, synthétiseur vocal et un controleur
de disquettes ouvrant « 'enterprise » aux
disquettes [BM et Apricot.

Pour finir sur le matériel citons les petits robots
éducatifs a ['allure chétive face aux merveilles de
Tsukuba. Malgré leur aspect peu novateur le
Cyber 310 de Cyber Robotic Ltd et Alfred 2 de
Simnet’s sont soi-disant de trés bonnes
introductions & la robotique pour la somme de
700£ et 1000 £ (respectivement 8 700 et
12400F). Adaptables sur pratiquement tous les
micros familiaux ils sont censés favoriser le
développement des robots dans un pays qui
n'en compte que 2600 (le cheptel japonais
séleve & 64 000).

Tant qu’il y aura des joueurs

Le « PCW Show » est aussi un festival de
logiciels ot les plus grandes marques telles
Activision ou Ocean cétoient les Artic ou Pocket
Money Software moins connues. Toutes sans
exception étaient assaillies de nuées de school
boys avides de nouveautés.

Cété stars, Roger Moore affrontait Silvester
Stallone dans un duel vidéo ludique. Ainsi
Domark présentait A View to a kilf et Ocean
Rambo First Blood Part 11. La version
cinématographique de ce dernier a écrasé le
James Bond aux Etats-Unis, en sera-t-il de
méme pour les jeux d'action ?.

Domark introduisait aussi la deuxiéme version
de Matt sauveur de 'univers avec Codename

Matt]i. Le « PCW » était l'occasion de remettre
son prix au gagnant du concours Eureka.
Mathew Woodley a denc regu ses 25 000 £ sous
les regards envieux de tous ceux gui ont passé
des nuits blanches & parcourir Colditz ou les vias
romaines sans résultat.

Activision était présent sur tous les tableaux ;
aventure d'un nouveau genre avec Hacker, jeu
énigmatique et intrigant livré sans aucune
documentation, et Litte Computer Research
Project qui se propose de découvrir les éres
minuscules qui ont élu domicile dans les
entrailles de nos ordinateurs ; action et stratégie
avec The Great American Cross-Contry Road
Race, simulation d'une course a travers les
Etats-Unis, adresse avec Tour de France qui
marche déja trés fort en Angleterre.

Ariolasoft offrait ses nouveautés aux visiteurs sur
écran géant. Entre autres: Scarabeus (C 64),
émeraude perdue des pharaons qu'il faut
retrouver dans les dédales des pyramides
égyptiennes aux hiéroglyphes mystérieuses ou
encore Three Days in Carpathia (Spectrum et

C 64) jeu d'aventure humoristico-graphique.
Think (C 64, Atari, Spectrum, Amstrad), la
fameuse devise de Big Bleu (IBM), est un jeu
de réflexion facile d'accés mais plus difficile &
maitriser. Nouveau aussi la version C 64 de la
simulation de combat aérien en trois
dimensions : Skyfox.

L'aventure de facon générale était a 'honneur
sur tous les stands, nous avons apercu entre
autres : Robin of Sherwood : prisonnier du
chéteau de Nottingham, Robin des bois doit se
libérer pour poursuivre sa rebellion contre la
tyrannie normande et recevoir les instructions de
Herne le seigneur des arbres (K7 Adventure
International pour C64), La Tombe de Lord
Franklin, disponible dans sa version francaise &
Londres!, oscillant entre le style des polards des
années 40 et ['univers fantastique des films
d’horreur (Salamander software pour C 64 et
Spectrum). Interceptor Software proposait Tales

of the arabian nights, aventure orientale dans
lempire du roi Sultan Saladin pour Amstrad et
Warlord, épopée d'un seigneur de la guerre
celtique.

Batalyx de Llamasoft met en scéne un bouc aux
yeux de braise et confirme les affinités que
ressent Jeff Minter pour la race ovine (souvenez-
vous du mouton dans l'espace). Plus humaines,
les aventures du forgeron Stephen qui doit
reprendre au sorcier diabolique les trésors du
royaume dans Ashkeron de Microsoft
{Spectrum, Amstrad). Dans Snow Queen de St
Bride's School vous ne prenez pas directement
part a l'aventure mais participez en tant que
conseiller de 'héroine Gerda qui ne suivra vos
conseils que lorsqu'ils lui paraissent judicieux.
Wizard's Lair de Bubble Bus Software se
déroule dans un réseau souterrain de cavernes
galeries ef autres catacombes. On ne compte
plus les jeux qui se sont inspirés de ce livre-
culte : Le Seigneur des anneaux. Aprés
plusieurs années de négociation Melbourne
House a enfin pu acquérir le droits
d'exploitation du chef-d'ceuvre de Tolkien.
Citons pour conclure cette rubrique

aventure le Multi User Dungeon de

Firebird qui nécessite un ordinateur, un
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modem et un téléphone. Mud est un jeu
d’aventure interactif qui peut entrainer jusqu'a
cent personnes dans son sillon.

Le scénario, la topographie des lieux, les sorts
varient au fil des semaines. Ce jeu qui a
demandé cing années et 60 000 heures de
travail est soigneusement protégé. Chaque
participant posséde une carte de sécurité. un
numéro d'identité et un numéro de code. Les
mauvais plaisantins, démarcheurs ou polissons
sont promptement bannis du cercle des initiés.

Action et siratégie

Que les amateurs se rassurent méme si
l'aventure avait la part du lion, action et
stratégie n'en ramassaif pas pour autant les
miettes. Le stand Tekware présentait Star flett
de Cygnus, une stratégie spatiale haut de
gamme. Commandant d'un des croiseurs de
l'alliance vous contrélez treize vaisseaux et un
équipage de cing cents guetriers. Vous disposez
de plus de vingt commandes pour capturer les
vaisseaux ennemis, faire le bilan des pertes ou
encore répartir les protections. Au fil des mois
vous gagnez du galon, les plus persévérants
accéderons peut-8tre au rang supréme

d'amiral. Ce jeu trés sophistiqué n'existe pour le
moment que sur [BM PC mais une version
Commodore 64 et 128 est prévue. Toujours sur
le stand Tekware une simulation de bataille
sous-marine, Gato de Spectrum Holobyte [ne
{IBM PC et sur Apple). Plus accessible au joueur
moyen Oric Trek de Salamander Software est
une bataille spatiale en temps réel qui offre dix
niveaux de difficultés; trois dimensions en
galaxie et une version frangaise. Dans la lignée
des jeux de la nouvelle génération qui se situent
entre 'action et laventure, Alligata Software Lid
sortait pour Amstrad et Commodore 64, Dopple
ganger et Who Dares Wins. Pour C 64, encore
Quick silva sortait Schizofrenia, Microdeal

| présentait deux nouveaux jeux sur QL. Hopper
et Crazy painter de méme qu'une nouvelle
aventure de lintrépide Cutlbert Cutlbert in the
Tombs of Deom qui compte plus de deux cents
tableaux. Cette société dynamique qui contréle
aussi Micromania et Salamander Software
commence & produire pour [BM PC et sort une
adaptation de The Lands of Havee pour [Atari ST.
Life show sur le stand de System 3 Software qui
était particulierement visité. Ainsi pour
promouvoir son International Karaté des athlétes
aux charmes mammaires proches de I'Heroic
fantasy s'affrontaient sur l'estrade. Pour Twister
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the Mother of Harlots le show, d'un tout autre
genre rappelait plutét les soirées du Crazy Horse
Saloon (pour Spectrum, Atari, C 64 et
Amstrad). Les femnmes |égérement vétues

font bien vendre des fracteurs pourquoi

pas des logiciels ?

Citons finalement I'éditeur de logiciel Pocket
Money Seftware qui. comme son nom lindigue,
proposait des jeux & des 'prix défiant toute
concutrence (moins de vingt francs). Il n'était
pas rare de trouver au « PCW » des cassettes a
trente ou quarante francs et parfois méme a
moins de dix francs. Bien siir ce ne sont ni les
versions les plus récentes ni les plus
sophistiquées. En France un jeu de qualité
médiocre qui n'aura cotté que 2 000F & son
éditeur et un jeu frés perfectionné qui a
demandé des mois de travail seront proposés au
méme prix sur le marché. Les petits jeux
d'action dent on se lassera rapidement
deviennent intéressant a ces prix la. Certes il ne
faut pas que ces derniers entrainent les autres
dans une dangereuse spirale déflationniste. Le
marché anglais n'en est pas [a. tout du moins en
apparence. Le « PCW Show » renvoyait l'image
d'un secteur florissant et populaire. C'est en
famille que l'on allait faire le

plein de nouveautés. Le succés de l'exposition
et le nombre de visiteurs laissent réveur si on les
compare au calme qui régnait les premiers jours
3 notre SICOB Boutique pourtant gratuit.

La micro informatique en Grande-Bretagrie est a

la fois prise au sérieux et démuystifige. Dés 1981
le gouvernement lancait un plan de
développement de l'informatique dans le
secondaire et le primaire. En France il faudra
attendre quatre ans pour qu'un tel intérét se
fasse sentir. Mieux vaut tard que jamais!

® ™
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Le super flop Cobra

Elu a I'unanimité « super flop » par la rédaction nominé
aux antiquités bouche-trous périodiqguement resorties du
placard, prix spécial du mauvais rapport qualité/prix j'ai
nommé : Cobra. On s'étonne que Cobra Soft ait voulu
donner son nom & cette éniemme version du serpent qui
se mord la queue. Visiblement capable du meilleur
comme du pire elle nous offre aujourd’hui un échantillon
du second. Achille, le serpent, se traine dans un désert
désertique. Car si lui reconnait les cactus, nous avens
eu du mal i identifier les fourchettes (trois pelées et une
tondue) perdues sur I'écran. Soyons juste, le jeu se

« corse » au troisieme tableau, chaque chose vient en son
temps a qui sait attendre. Appararssent alors des

scorp a l'itiné mathématique et des

échouées la par hasard et d'une force d'inertie a toute
épreave. Rien de bien inguiétant pour Achille qui a

tout loisir de se trainer langoureusement, a notre
joystick défendant. Bref le jeu est a I'image du serpent,
il n'en finit plus.

Le graphisme est afiligeant pour 'Amstrad. Réduit & son
plus strict minimum, le serpent est représenté par une

Nathalie Meisterman

\ : . o
notre coup de main a du étre d'une vivacité intense car
nous ne nous sommes pas senti emporté par le vent fou
d'une aventure palpitante. Vilain petit canard d'un
catalogue de qualité, il tranche & coté de Cobra pinball
ou Meurtre & grande vitesse. A-t-il été placé la en tant
que faire valoir?

Cobra Soft nous donne
son droit de réponse

«Lors de la sortie de 'Amstrad CPC 464, Cobra Soft a
¢té le premier éditeur & croire dés le départ a cette
machine et a sortir une « collection » dont Cobra faisait
partie. A cette épogue, les p s d'Amstrad furent
ravis d'avoir quelque chose & se mettre sous le clavier. [
v a déja prés de huit mois de cela. Autant dire une
éternité en matiére de logiciel de jeu.

Comme tout éditeur, nous aimerions avoir un catalogue
composé uniquement de jeux du niveau de « Meurtre &
grande vitesse s et « Cobra pinball ». Nous nous v
employons actuellement et notre neuvelle collection, qui
sort en septembre-octobre, vous apportera une nouvelle
fois la preuve de la qualité de nnh‘e pmduchon

série de cercles décroissants d'une jon absol
Le son ne vaut pas mieux, Lors des « images brouillées »
que I'on retrouve i chague fin de jeu, 'ordinateur crache
un brouhaha parasité qui donne I'impression de transiter
sous des lignes haute tension. Irritant pour les ty

Né nous ne t ce « Cobra » qui ex
vaut bien d'autres et qui permet 3 son auteur, un étudiant
désargenté, de s'offrir du matériel performant pour
satisfaire sa passion de l'informatique. Il nous proposera

Cobra se présente comme une « version ultra rapides,

certai t bientét de nouv lociciels, encore plus
attravants. Il suffit parfois d'un coup de pouce...
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Leretourdes consoles ?

Non, les consoles ne sont pas mortes. Non seulement les possesseurs
de Mattel Intellivision, Vidéopac Philips, Colecovision et autres
Atéri 2000 peuvent encore trouver des logiciels, mais les
Japonais préparent une offensive de poids. La console Nintendo,
déja présentée lors des Consumer Electronic Show de Las Vegas
et de Chicago, risque de faire pélir, sur un plan ludique,
les ordinateurs les plus sophistiqués. Une occasion pour Tilt de
faire le point sur ces dréles de machines qui nous ont tant fait réver. ..

classiques sont au rendez-vous, Les amateurs de
guernres interstellaires pourront sillonner l'espace
dans Astro Wars et Battle in Galaxy, quant aux
infatigables du « saute-palier » et des voyages
non-stop en ascenseurs ils seront comblés par
Elevator Flight, Miner 2049 (on ne se lasse pas)
et Boulder Dash. Les sportifs du clavier ne sont
pas oubliés : ils pourront muscler leurs
phalanges dans Super Golf et Super Soccer.

A noter l'esthétique trés réussie de

Lupin Il et de Nebula.

Super Cassette Vision offre une qualité de jeu
trés correcte pour son prix. Elle comblera les
irréductibles des jeux d'action. Les autres
risquent d'épuiser rapidement ['éventail proposé.

Au début des années quatre-vingt, les Etats-Unis
connutent un raz-de-marée Atari, difficilernent
imaginable de ce cété-ci de I'Atlantique. Vendue
& un nombre d'exemplaires propre a faire palir
n'importe quel fabricant d'ordinateurs la 2600 a
été supplantée en qualité par des concurrentes
plus performantes. Mattel a disparu,
Colecovision se fait plus discréte. Atari résiste.
A la fin de lannée derniére, il s'en est encore
vendu des milliers et des milliers, & des prix
défiant toute concurrence.

Aujourd’hui, elle fait peau neuve et sadjoint

le sigle JR. Techniquement,

elle reste inchangée.

Avec la baisse spectaculaire de son prix. la
2600, atteint maintenant le trés grand public, ce
qui modifie son mode de distribution. Pour

600 F, elle offre toujours un plaisiv de jouer
intact. Ses fans sont encore nombreux, méme
parmi ceux qui ont acheté un ordinateur.
Nostalgie, quand tu nous tiens. .

On continue bien siir & la trouver dans les
boutiques spécialisées de jeux et de micro, mais
elle est désormais présente a peu prés parfout
dans les grandes surfaces.

marché déserfigue et déserté des consoles,
talonne de prés le monstre sacré du genre @ la
Colecovision. Moins chére que cette derniére
(700 F, les cartouches oscillant autour de 250 F)
elle est surtout beaucoup moins encombrante.
Aucune autonomie puisgu'elle ne marche que
sur secteur. En revanche le cable Péritel, de
bonne longueur permet de garder ses distances
avec ['écran. Les manettes de jeu, petites et
maniables, n'offrent pas une précision & toute
épreuve, gardez votre calme et trajtez-les avec
délicatesse elles sont directement religes a
l'appareil. Vous ne pourrez done pas les
remplacer par des joysticks plus performants.
Quittons I'aspect technique, les logiciels
réservent aussi de bonnes surprises méme si les
fabricants ont préféré miser sur les valeurs sures
au défriment de l'originalité. Neuf cartouches
sont disponibles & I'heure actuelle et on en
attend cing autres dont deux éducatives (Basic
et mathématique). Le graphisme est étonnant
pour une console et si 'animation est moins
déliée que pour la Coleco la palette des
couleurs n'a rien a lui envier. Les grands

en indiguant :

= yoire nom et adresse
e |e type d’Amsirad (464,464 + DD1,664)

¢ joindre chéque & la commande 220 F + 5 F de frais

40.000 points (218 x 188)
14 icbnes - 1 gomme
recopie d'image

BON DE COMMANDE & retourner a :

20, quai Cavelier de la Salle
= 76100 ROUEN

Tél. 35 63 36 06

Télex 172345
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La star. Lorsgu'en 1983 la console CBS
Colecovision apparait sur le marché, c'est une
mini révolution. Elle écrase toutes ses
concurrentes en qualité : graphisme
exceptionnel, animation jamais vue. A l'épogue
elle se vend deux mille francs, et ne craint pas
la concurrence des ordinateurs. Aujourd’hui elle
reste la derniére console & étre produite. On la
trouve aujourd'hui aux environs de 1 200 F,
mais elle souffre du prix des cartouches de jeu,
dont la plupart oscillent entre 300 et 400 F,
c'est A dire beaucoup plus qu'une cassette pour
ordinateurs. Les plus grands classiques sont au
catalogue dans des versions compétitives face a
celles adaptées pour les micros. Le rythme de
parution des nouveautés s'est ralenti, mais la
source n'est pas tarie.

WVoici notre sélection, Rocky : le combat de
boxe, Tilt d'or 84. Fathom: un théme étonnant
servi par de superbes graphismes oll vous devez
aller délivrer la fille du dieu Neptune capturée
par des pirates en vous transformant en dauphin
et en albatros. Front Line : un jeu de guerre trés
complet. Montezuma Revenge : un centaine de
chambres & traverser toutes plus dangereuses les

Atari 2600 JR

La gamme Atari est encore disponible dans son
ensemble, & Fexception des titres les moins
intéressants, qui ont été refirés du catalogue.
Pour les fanatiques qui n'ont de cesse de
posséder la ludothéque dans son intégralité, les
petites annonces de Tili regorgent de titres, et
certains magasins possedent un rayon
d'occasions. Le catalogue Activision est réduit,
mais de grande qualité. On trouve également
quelques titres chez Parker, eux aussi du
meilleur niveau, Et les prix ? lls se tassent. Les
cartouches Activision sont vendues aux environs
de 250 F, les Parker entre 150 et 400 F selon
les titres et les promotions, d'ailleurs de plus en
plus nombreuses, ce qui raméne le prix
maximum réel & 300 F pour des jeux comme
Super Cobra ou B" Quest. Atari reste sage,
avec un prix moyen de 150 F.

CBS Colecouvision

unes que les autres. Tarzan. Mol jaime! Le
seigneur de la jungle part délivrer les singes
retenus prisonniers, Turbo : course automobile
classique mais d'excellente facture. Zaxxon
combat spatial en trois dimensions, Un des
logiciels les plus aboutis de sa catégorie.
Decathlon pour les stakhanovistes du joystick.
Pitfall T et II. Harry court toujours, saute au-
dessus des mares et s'aventure dans les
cavernes. Certains jeux demandent une
extension particuliére, vendue en méme temps
que la cartouche. C'est le cas pour Rocky et ses
supers poignées munies de quatre boutons
d'action {790 F), de Turbo et son volant
raccordé a un accélérateur au pied (790 F) ou
de Slither et son roller controller, pour
manceuyrer plus vite que son embre (690 F)

La console Mattel Intellivision avait fait sensation
lors de sa sortie. Le graphisme et la

qualité des jeux surclassaient ceux des autres
consoles. Elle devait perdre sa suprématie,
supplantée par sa rivale Colecouision, et par

les micro-ordinateurs, soudain contaminés

Mattel intellivision
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‘*?':fe ]eu sur micro-ordinateur.

échevelé dont VOUS étes l'acteur principal !

3 jeux d’ aventures-arcade 3 un rythme

En vente chez votre distributeur habituel ou en retournant le bon ci-
dessous a EUREKA INFORMATIQUE.

Désire recevoir le jeu “DANGEREUSEMENT VOTRE"

Hotelordinatelin o ol e e

sur cassefte - disquette {rayer la mention mutile)
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ci joint mon réglementde. ... .. ... par.........



L’ORIC ATMOS PERITEL

Un appareil compact et performant, doté de 64K Octets de mémoire

vive, d'un Basic puissant (graphisme haute résolution, 8 couleurs, effets
sonores) et d'un clavier mécanigue complet. Sa sortie Péritel est mainte-
nant auto-alimentée. [l dispose d'une gamme importante et variée de logi-
ciels en francais, et peut recevoir de nombreux périphériques pour con-
venir & 'apprentissage, la programmation, le jeu et & un certain nombre
d’applications semi-professionnelles.

L'ATMOS est livré avec 2 cassettes de jeux, une cas-
sette: de démonstration, son cable Péritel et son

manuel d'utilisation en francais.

Enfin un vrai disque pour I’ORIC !

(SEDO

disque}, SEDORIC est carrément génial ' Jugez plutot :

accés séquentiel et direct, 90 instructions com-
prenant les commandes du DOS, un Basic
stendu et des aides a la programmation, tou-
ches de fonction ete... Il demeure d'une extreme
facilité d'emploi.

Ce périphérique-roi mangquait vraiment 3 FATMOS et 4 IORIC 1 pour leur
donner accés a des applications de type professionnel. Une unité de disque,
c'est avant tout une mécanique, ici une unité de disquette 3 pouces et une
électronique pour le controleur, fabriqué dans l'usine de Normandie, Un lec-
teur de disquettes enfin n'est rien sans un DOS (Systéme d Exploitation du

Rapidité maximum (2,3 secondes pour charger ou sauvegarder 32K |,

Kit ORIC 1 —ATMOS : disponible !

& (] h & a a -
— | Périphériques et Accessoires : |-
Ce Kit permet aux possesseurs d'ORIC 1 de transformer leur Moniteur couleurs special OR14 . 2750 F  Imprimante MCP 40 plotter 4 couleurs' 990 F
ordinateur partiellement (clavier seulement) ou totalement ; b ks ok : Rl o
{clavier + ROM) en ATMOS. La fransformation ne demande VR ReRs G o et e 4 LR S gl ’mp_"man wlicle 4
aucune soudure ni outillage spécial. Le kit comprend : Cable pour meniteur monochrome WF Rouleau de papier de rechange pour impr 18 F
Un beitier ATMOS complet avecocéavier Modulateur Noir & Blanc UHF 295 F Jeu de stylos de rechange 40F
mécanique, une ROM 1.1 ATMOS, un g5 F et avetick bl 350 F
connecteur de clavier, un manuel ATMOS 490 F o] = 3 % éce puur.!ovz?hc proglrlamma ;
et un emballage d'origine complet. Magnetophone 2 cassettes . 350 F Joystick type “*Quickshot 1.0 B8 F
‘ordi d
ORIC ATMOS : L'ordinateur pour apprendre |-
Langages : Educatifs : Dessin : et les jeux...
Basic Francais ... ... ... 150 Conjugaisons . ....... . 100 DA sst e sl e S 100 Cobra pinball . ... .. 0. 140
Cours de Basic . . ... 150  Planeéte bleue (Géogr) ... 120 ORIGRAPHE: w owe qun it 290 Meurtre a grande
Compilateur LM ..., ..., 172  CALORIC (diététique) 100 Japprend la CAO . .. .. 180 vitesse S 180
J'apprends le Forth ... . .. 172 | Calcul Mental . . ....0 .. 120 Images ..... ol 2y 1815 (Wargame) 160
ECHEE wiis . e = 150 Course aux lettres . . 95 VORTEXTE (trait.texte) .240 F Super deep 120
Assembleur ... L. 260  J'apprends langlais 140 Musique - Scuba Dive ... . ; 80
Moniterr 1007 Sl el Sl B L (G Al e i e st 120 Editeur musical 0. 1", 11 95 Green Cross Toad . ... . 85
L] L] (] [ ] - [ 3
La politique ORIC : prix, qualité, services E
PRIX : QUALITE : SERVICES :

Le nouveau prix de |ATMOS a de quoi surpren-
dre : il le place directement hors de portée de
tous ses concurrents du moment. Ce prix n’est
ni une promotion, ni un prix de braderie ou de
liquidation : c'est le nouveau prix de FORIC
ATMOS, du aux conditions de la reprise, et a
I'excellente compétivité de la nouvelle équipe.

[ a nouvelle chaine de fabrication en Norman-
die a sorti ses premiers ATMOS dotés d'amé-
liorations techniques. Une procédure trés stricte
de controle-qualité a ét& mise en place : des tests
séveres a tous les stades de 'assemblage et en
fin de chaine assurent une fiabilité impeccable.

Enfin, EUREKA assortit sa nouvelle cam-
pagne d'une politique de services et d'in-
formation pout: les revendeurs et les utili-
sateurs. Un serveur Minitel est déja en
place, et des détails vous seront bientdt
communiqués sur tout ce que vous pour-

rez obtenir,




QR'C Naturalisé Francais !

GARANTIE : un Réseau SAV

Le premier juin 85, la Société EUREKA a racheté ORIC
INTERNATIONAL , tous les droits, brevets et produits qui s'y
rattachent, avec l'intention affirmée de continuer pour ORIC
une carriere jusqu'ici triomphale, et d'en faire une marque
francaise de premier plan. Les ATMOS sont désormais asserm-
blés dans son usine en Normandie, avec quelques modifica-
tions spécifiques : 'alimentation de la prise Péritel est main-
tenant asurée par I'ordinateur, ce qui supprime un transfor
mateur et un branchement supplémentaire. Une équipe
d'ingénieurs et de programmeurs a &té constituée pour éla-
borer tous les nouveaux produits “Hard” et “soft” que les uti-
lisateurs pourront souhaiter.

Grace a l'implantation d'un réseau de points de vente agréés
ORIC, EUREKA assurera sur toute la Frarice une présence
commerciale importante, ainsi qu'un service prés-vente digne
de ce nom.

Toutefois; ORIC profitera de sa pasition de constructeur pour
effectuer toutes les opérations de maintenance en usine. Les
utilisateurs seront ainsi assurés a toute intervention de rece-
voir un ordinateur possédant les caractéristiques d’un appa-
reil neuf,

Toutefois, pour ne pas immobiliser un appareil en SAV, il
sera procédé a des échanges de cartes dans les centres agréés.

DES ENSEMBLES “"PRETS A BRANCHER"’

Version “Cassette’’

Ensemble n°® 1 monochrome comprenant
- ORIC ATMOS unité centrale
- Magnétophone & cassettes
* Moniteur Monochrome 12" HR
Flencomblo i liiin g ool

Ensemble n® 2 couleurs comprenant
- ORIC ATMOS unité centrale
- Magnétophone a cassettes
- Moniteur couleurs spécial OR 14

L’ens._emble:................,..

Les matériels ORIC sont en vente chez votre dis-
tributeur habituel, dans les centre agréés ORIC et

75009. PARIS
TLX 649 385 F

39 Rue Victor Massé
Tél. (1) 281 20 02

& L Ty
Version ‘Disquette”
Ensemble n® 3 monochrome comprenant :

- ORIC ATMOS unité centrale

_ Moniteur monochrome 12” HR
- MICRODISC ORIC Complet

- Disquette master SEDORIC

désire commander les maté-

1
1
i
1
)
par correspondance en refournant le bon ci-contre & 1 Code
i 1
i
i
| v i
1, riels et logiciels suivants : Total :

\

Ensemble n% 4 couleurs comprenant :
. ORIC ATMOS unité centrale
- Meniteur couleurs spécial OR 14
- MICRODISC ORIC complet
- Disquette master SEDORIC

* La Micro-école

Qte Description

r———-—-——--——---————-’—————————-——————-——-

Prix

Ci-joint mon réglement par ...............



VOS DROITS
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LA

VOUS PROTEGE (dépét,
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droits sociaux, etc.),
NEGOCIE VOS DROITS
D’AUTEUR ET EN ASSURE
LE REGLEMENT
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appelez le
43.22.06.47

SOCIETE CIVILE DES
AUTEURS MULTIMEDIA

Hétel de Massa
38, rue du Fbg
Saint-Jacques

75014 PARIS
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par la figvre du jeu. Cela n'empéche pas
[Intellivision de poursuivre sa carriere. Méme si
les nouveautés sont aujourd’hui quasi-
inexistantes, les « Mattellistes » sont

encore trés nombreux.

Parus récemment : Advanced Dongeons and
Dragons, véritable jeu d'aventure, entiérement
graphique avec effet scrolling. Bomb Squed :
désamorcer la bombe avant qu'elle ne détruise
la ville entiére demande méthode et sang froid.
B17 méle stratégie et action au cceur de la
seconde guerre mondiale. Tron Solar Sailer :
Flynn, se trouve au cceur de l'ordinateur. Son
but atteindre le systéme central et le maitriser.
On peut se procurer la majorité des titres pour
120 F en moyenne. On trouvera d'autre part les
cartouches Parker (Q* Bert, Super Cobra,
Toutankhamon, Ice Trek, etc.) par
correspondance auprés de Micromania
Certains titres sont devenus quasi introuvables,
comme Demon Attack, Atlantis, Sword and
Serpent, Auto Racing. Parmi les classiques
disponibles, on notera particulierement Sub
Hunt, Pitfall, Happy Trail, Horse Racing.

Si votre console préférée fait des siennes

et que le délai de garantie est dépassé,

la société Sonorama la réparera

{30, avenue de la République, 75011 Paris.
Tél. : (1) 357.22.22.)

A Pheure ot tout le monde avait déja enterré
les consoles, les Japonais relévent le défi en
lancant un modéle trés hautes performances,
dont les qualités du graphisme et de |'animation
atteignent celles des machines d'arcade. Cette

console haut de gamme, venue d'Orient devait
partir & la conquéte du vieux monde dés juin
85. Du moins c'est ce qui avait été annoncé lors
de sa présentation au CES de Chicago au
début de l'année. Depuis lors, les fabricants ont
modifié leur stratégie de commercialisation pour
focaliser le lancement sur les Etats-Unis. Il est
vrai que le marché américain est plus ouvert a
ce type de produits. Les consoles tiennent
encore le haut du pavé 1a-bas a l'inverse de
[Europe. Pourtant la Nintendo avait tout pour
réussir il y a six mois. Son prix oscillait autour
de 1 100 francs pour la console et 150 francs
pour les carfouches. Son esthétique : moderne
et compact. Ses vingt-cing cartouches reprenant
les plus grands succés d'arcade de Nintendo.
Dernier détail et non des moindres, un module
supplémentaire devrait permetire de s'initier

a la programmation de jeux, et de modifier ;
certaines caractéristiques des jeux ;
proposés sur cartouches :

Lami Americain

e

Thomas R. Hattigan

Roulez tambour, jouez trompettes,
le Commodore nouveau est né.
Arrivera, n’arrivera pas ?

Ne crions pas victoire trop t6t, il n'a pas encore
traversé I'Atlantique et 'on ne sait pas s'il
s'échouera jamais sur les rivages européens.
Notre correspondant a New York, Marshall.

M. Rosenthal a assisté a la représentation de
I'Amiga A 1000 au Lincoln Center. Visiblement
impressionné par ce micro-ordinateur multi-
taches, aux capacités graphiques
exceptionnelles, il nous livre ses impressions. En
ce qui concerne ses performances techniques,
reportez-vous au banc d'essai page 144.

« Lincoln Center, New York. Deux hommes
attendent sous les feux de la rampe. L'un d'eux |
est 2 la téte d'une multinationale qui a réalisé
des millions de dollars de bénéfices en vendant
des microprocesseurs. L'autre est 'enfant terrible
de la peinture américaine qui a défrayé la
chronique avec ses créations audacieuses. Tous
deux sont réunis pour introduire une nouvelle
machine, un ordinateur révolutionnaire tant _
dans le fond que dans la forme. Le premier est :
Thomas R. Rattigan; président de Commodore.
Le second, Andy Wharol. « L'introduction de |
cet ordinafeur est une réponse aux exigences |
sans cesse croissantes du marché pour des |
machines plus performantes et polyvalentes », '
explique Rattigan. Mais tous les yeux sont
tournés vers Wharol dans l'attente de sa |
performance avec [Amiga A 1000. Assis devant |
le clavier, Wharol commence a déplacer la |
souris sur la table. Les mouvements traduits sur
Pécran prennent forme. Les couleurs se fondent
en une ébauche. Le son éclate alors que les
figures s'éveillent & la vie et s'enchainent en un
dessin animé. Impressionnant!
C'est bien le mot qui convient pour décrire
IAmiga A 1000. La couleur d'un beige nuancé
lui donne un look professionnel. La
configuration du clavier démontre, de la part du
concepteur, une volonté de créer une machine
aisément manceuvrable. On retrouve ce souci
de simplification tant dans I'ergonomie générale
que pour l'utilisation et la programmation. »
Marshall M. Rosenthal.



Moniteurs

L affichage pour un micro-ordinateur exige 2 qualités majeures : défi-

hition d'image (contraste, saturation des couleurs, stabilités et absence
e scintillement) et compatibilité, qualités impossibles & réunir avec

n téléviseur, méme d'excellente qualité.

=UUREKA a concu, mis au point et fabriqué une gamme de moni-

urs adaptés a la plupart des micros :

_e MC 14 est un moniteur moyenne résolution. Il accepte les signaux

le la plupart des micros, posséde un gircuit son et un mede monoch-

tome vert pour l'affichage de texte. Le HR14 est destiné aux appli-

Sations haute résolution (660 x 500 points}.

Compatibilité directe :

MC14 : APPLE Il avec carte RVB, APPLE 2C, ATARI Pal, Com:
nodore 64 et VIC 20, DRAGON, EXCELVISION, HECTOR,
ASER 3000, SPECTRUM, THOMSON T07 et M05. MSX et tous
s ordinateurs disposant d'une sortie sur prise PERITEL.

R14 : APPLE avec carte HR, IBM PC et compatibles, SINCLAIR
JL et les ordinateurs haute résolution possédant une sortie sur prise
'ERITEL.

DR14 : ORIC 1 ET ORIC ATMOS

datériel en vente chez votre distributeur
habituel, ou en retournant le coupon ci-contre a

Fournisseur Officiel de 'Education Nationale
pour opération “INFORMATIQUE POUR TOUS”

19 Rue Victor Massé 75009. PARIS
fel. (1) 281 20 02 TLX. 649 385 F

Moniteurs et-lntérfai:es vidéo pour la micro-informatique.

i s

Interfaces

Si vous n'optez pas pour la solution moniteur, vous
aurez souvent besoin d'une interface pour brancher
votre ordinateur sur tel ou tel téléviseur. Les inter-
faces EUREKA sont susceptibles de résoudre la plu-
part de vos probléemes de branchements de micro-
ordinateurs, avec la meilleure qualité d'image pos-
sible dans ces conditions.

Interface Entrée Sortie . Prix
P6010 Peritel UHF Couleurs | 495 F.
P6015 | Pedtel | UHE Now et Blanc

Vidéo Secam | UHEF Couleurs 295 F.
P6020 | Vidéo PAL Peritel 495 F.
P6030 | Vidéo PAL Vidéo Secam 790 F.

r---——-—_'--_-_---“---------------l
M
Y rcRye vt roniaia el i e i e e U e
: Code i 0. Villaso s nann cin s e
I désire commander les matériels suivants :
: Qté t Désignation Prix
[
1
Ci-joint mon réglement de ........ Poriusee i =

-_.g;.<_
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Walkman double cassettes (1)
Sony présente le premier Walkman double
cassettes du monde. De dimensions tres
réduites, le WM-W 800 est congu pour contenit
deux cassettes disposées de chaque cHté de
lappareil. Un c6té lecture, un coté
enregistrement et lecture. Il permet de copier
une cassette mais aussi de réaliser tout autre
enregistrement grace au micro stéréo (fourni).
Prix 2800 F. (Fnac et magasins Hi-Fi.)

Mon premier ordinateur (2)
Pour les enfants de six a dix ans, Yeno propose
un petit ordinateur qui aborde huit sujets
(orthographe, musique, nom des différentes
parties du corps humain, etc ), présentés en
cinquante cattes programmées comportant
plusieurs centaines de questions. Un clavier
semblable & celui d'un ordinateur, un écran
animé multicolore, des effets sonores et
musicaux. Apprendre et vérifier ses
connaissances en jouant pour 600 F.
(Grandes surfaces et magasins de jouets.)

Lecteur de disques compacts
Hi-Fi pour mini chaine FH a
télécommande infrarouge (3)

Cette mini chaine Sony est la premiére dotée
d'une télécommande FH & distance par un
systéme & infrarouge. Cette télécommande
permet de sélectionner 3 distance : les
présélections du tuner, la platine cassette, la
platine disque, le « compact disc», et de régler
le volume général de la chaine, ainsi gu'une
touche d’assourdissement. Prix: 3900 F pour le
lecteur de disques compacts et sa télécofmande
infrarouge. (Fnac et magasins Hi-Fi.)

La Guerre des astres de Yeno (4)
Si vous vous sentez I'dme d'un « spationaute », ce
jeu électronique vous passionnera, avec ses
images en trois dimensions. Vous aurez &
anéantir la base ennemie en évitant et détruisant
les attaguants. Effets sonores trés élaborés. Prix
300 F. (Grandes surfaces et magasins de jouets.)

Barbara, le silence percutant... (5)
Présentée en premiére exclusivité au Salon de la
Musique, cette nouvelle batterie électronique a
un «look » d'enfer. La tubulure mono-piéce qui
relie les pads permet de replier ['ensemble sous
la forme d'une simple valise. Métronome
incorporé, écoute possible au casque, un
instrument idéal pour l'apprentissage et... les
voisins délicats. Si la sonorité de ['ensemble doit
encore subir quelques améliorations, le toucher
et le réalisme de frappe séduisent les plus
difficiles. Créateur ; Lariviére et Partners. Prix
8 pads 13 500 F, 5 pads 8 700 F. (La pédale
de grosse caisse sera prochainement
commercialisée a 1 500 F l'unité.)
Ordi-magic (6)

L'enfant (de quatre & dix ans) est acteur autant
qu’auditeur, pour ce jeu éducatif a voix
humaines, qui raconte des histoires
interrompues par des questions auxquelles il faut
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répondre en manipulant le clavier. En
appréciant l'exactitude des répaonses,
Ordi-magic déclenche la poursuite de
I'histoire captivante, en vrai francais, ce qui n'es
pas négligeable. Un prix élevé ; 500 F.
(Grandes surfaces et magasins de jouets.)

Automate aquarium Aquatronic (7)
Si vous avez des poissons rouges, cet automate
vous concerne | Cette petite centrale
glectranique de pilotage prend en compte la
commande par cycle de vingt-quatre heures,
des pompes A air et a eau, filtres, distributeurs
de nourriture, etc., en assurant la régulation de
['éclairage et du chauffage. Vos poissons rouges
garderont leur bonne santé pendant vos
vacances. Une santé de luxe au prix de 1 800 F.
{Audioptie, 50. rue Richer, 75009 Paris )
Micro-bot (8)

Des heures de plaisir en apprenant a
programmer volre ptemier robot contrélé par
ardinateur, Son ordinateur {dans la téte) permet
d'enregistrer et d’exécuter quarante-huit
instructions sur trois vitesses de déplacement.
Les effets sonores et lumineux programmahles
sont aussi au rendez-vous. A partir de huit ans
et un prix public de 400 F.

(Grandes strfaces et magasins de jouets.)

Electronic Organ (9)

Enfin un orgue de la faille d'une cassette! C'est
peut-étre le seul intérét de ce gadget aux
couleurs nationales du Japon, qui présente peu
d'utilité pour nos amis musiciens. Ses facultés
mémoire auralent pu étre intéressantes si le
rythme était enregistré. Un jeu manuel limité. I
vous teste son jeu automatigue a huit refrains,
A 290 F, c'est cher du refrain!

Wine termometer (10)

Plus de problémes quant a la température de
votre vin, Wine termometer vous apportera
satisfaction au premier degré, pour sa précision
et son esthétisme. Un gadget & 92 F qui ne peut
s'accorder qu'avec des vins de qualité. L'un ne
va pas sans l'autre! (Dune, 12-14, Rond-Point
des Champs-Elysées, 75008 Paris.)

Computerized calculator (11)

Trois utilités pour un seul objet & 195 F. A vous
de juger si Hong Kong est a la pointe du progrés
avec sa calculatrice qui transformera vos mines de
crayon (le geste reste manuel), qui vous réveillera
pour calculer vos opérations de la journée,

Le tout présenté sur un petit écran sympathique
qui pourrait rappeler [Apple. (Dune )

S 63 Clavier (12)

Le S 63 a vingt ans mais il est toujours aussi
jeune. Ce téléphone est d'une fiabilité absolue
dans sa version la plus simple (& cadran), on le
voit maintenant équipé d'un clavier & fréquence
vocale aux possibilités plus étendues. Une
évolution technique. mais aussi physique, car en
plus des sept couleurs existantes, il transforme
son « look » par une transparence au gofit du
jour. Son prix 800 F, (Grands magasins, BHV )

i
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~ tempo, durée, timbre et-hauteur-programmables Undavier  RS232 full dupiex programm
N  touches AZERTY, ccentuiées francaises. permet de vous interconnecter & tout ordinateur _
- Crayon optique:: pour un-d:atogue direct a partir de I'écran. Lecteur-enregistreur de programimes suir cassette télécon
Micro-processeur 6809: bus 8 bits, architecture 16 bits. mandé, bi-piste (données et son) haute vitesse de transtel
~ Lecteur cartouche ROM permettant d mtégrer instantané- 90041200 bauds. 3
. ment un programmedans Ia memowe Tu as la plus grande

Tu as la maitrise des lan Vifi Nathan, Hatier, Belin,

BASIC de MICROSOFT® de nlveau 5 Edrteur plem écran. To Tek Info

Plus de 100 instructions, acces dlrect é toutes les fonctions '
- graphiques, musicales..

LOGO: Le langage francais de lintelligence artlﬁaelle doté
de la plus grande résolution graphique.
- FORTH : Langage de controle ¢
. ASSEMBLEUR de MICROSOFT

- plein écran et un systéme de gestion d
PASCAL UCSD: un langage structu
paraitre trés prochainement). '

lus de 300 ioglcsels pour
: De la gestl_on.du :
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' Que veux-je faire

avec mon micro ?

 Clest la premiére question a se poset,
indispensable. Celle qui induit toutes
les autres réponses aux questions ulté-
tieures. Elle semble triviale. Elle est
peut-étre plus complexe qu'il n'y
| parait. Les utilisations d'un micro-
- ordinateur sont multiples. Les ven-
8 deurs, certains journalistes aussi,
#8 n'hésitent pas & forcer la mise. Pour
= eux, la merveilleuse petite machine est
absolument indispensable. Elle est
apable de tout. Compagnon de tous
les instants, avec lui on joue, on
‘apprend, on geére, on écrit. Le chef-
cuisinler y classe ses recettes, I'éco-
_nome suit son patrimoine, le cadre
performant y termine ses travaux en
cours. Stop! Sans jouer les trouble-
féte, avouons que le tableau n'est pas
oujours st idyllique. Certains ordina-
teurs terminent piteusement leur car-
ére au fond d'un placard, entre deux
jouets de Noél. Mieux vaut réfléchir
- avant un achat de cette importance.
Judicieusement choisi, un micro
~ apportera de grandes satisfactions &

' son utllisateur.

Les sondages sont clairs. Le jeu vient
largement en téte des utilisations. Il est
usoire d'utiliser son micro pour des
lassements ou des comptes domes-
fiques. Le bon vieux carnet connaitra
ncore de longues années de prospé-
rité. Par contre, une machine suffisam-
‘ment puissante apportera une aide
on négligeable pour des utilisations
rofessionnelles, tout en restant sim-
e. Traitement de texte, gestion de
fichiers, etc. Le journaliste indépen-
ant, le médecin, lavacat ou le notaire
sont les utilisateurs types de ces maté-
iels. Ceux-1a ne devront pas hésiter
choisir un micro « haut de gamme »,
able, muni d'un véritable clavier
écanique si possible, et francais
Azerty), & la puissance confortable,
aux logiciels utilitaires performants.
| Attention a tous les fabricants qui flan-
quent leur machine de I'appellation
«semi-professionnel» [qui ne veut
‘souvent rien dire) et de logiciels limi-
iés par les performances mémes de la
machine. A l'opposé, celui qui attend
de son ordinateur d'étre avant tout un
compagnon de jeu, n'a que faire des
bleurs et autres gestionnaires. Le
choix sera alors guidé par les capaci-

tés graphiques, sonores et surtout par
l'importance et la qualité de la
ludothéque.

Les « hobbystes » se pencheront sur la
taille mémoire, sur la facilité de pro-
grammation, sur les langages disponi-
bles, et leur qualité. Certains Basic par
exemple sont beaucoup plus puissants
que d'autres. L'éléve ou I'étudiant plis-
sera le front sur les catalogues de logi-
ciels « éducatifs »...

Avant de faire les boutiques, les com-
paraisons sont toujours riches d'ensei-
gnement, demandez-vous « qui suis-
je?», et tentez d’établir vos besoins,
sans chercher dalibi culturel ou
pseudo-utilitaire pour acheter le micro
de vos réves. Il est bon de §'étre pré-
paré a subir le choc du discours de
vendeurs, pas nécessairement spécia-
listes, qui tenteront souvent de vous
imposer leur choix, réalisé selon des
critéres trés éloignés des votres.

Pal/Secam /Péritel :
standard, kezako ?

La plupart des utilisateurs de micro-
ordinateurs utilisent leur téléviseur en
guise de moniteur. Cest la solution la
moins pratique, la moins performante,
mais aussi la moins onéreuse. Devant
le sucees remporté par [Amstrad, de
plus en plus de constructeurs propo-
sent des ensembles compleis avec
moniteur. Mis a part le c6té pécunier,
cette solution est bien entendu la meil-
leure. Elle évacue avantageusement la
question des standards de télévision.
Mais de nombreux ordinateurs sont
encore vendus sans moniteur. Dans ce
cas, il faut étre certain de pouvoir con-
necter le micro sur son téléviseur. En
France, tous les téléviseurs construits
depuis 1980 sont équipés d'une prise
péritélévision. Si vous possédez un
téléviseur récent, vérifiez que le micro
acheté possede bien une prise pour
raccord Péritel. Dans ce cas, la qua-
lité de l'image sera optimale, car on
évite une modulation-démodulation
du signal. Pour la méme raison, il n'est
plus question de standard Pal ou
Secam.

Si votre téléviseur est trop ancien. ..
achetez-en un nouveau (!}, ou choi-
sissez un micro avec une sortie télévi-
sion adaptée au standard de votre télé-
viseur. Le procédé Sécam a 6té retenu
par la France, le Pal par la Belgique

et 'Allemagne. Si vous possédez un
poste bi-standard, pas de probléme.
De toute facon, l'image sera souvent
de qualité inférieure & celle obtenue
par la prise Péritel. Et pour les situa-
tions désespérées, il existe des inter-
faces qui transforment un signal Pal en
Secam, une sortie télévision en Péri-
tel, etc. Ces solutions multiplient rac-
cords et alimentations.

Combien de logiciels sont-ils dis-
ponibles aujourd’hui pour mon
micro ?

Un ordinateur sans logiciels, c'est une
automobile sans essence. La plus
sophistiquée des machines n’a abso-
lument aucun intérét si sa bibliotheque
de logiciels est indigente. Mieux vaut
choisir un ordinateur qui n'est plus trés
nouveau, mais dont le catalogue est
déja riche, qu'un autre plus « promet-
teur», qui risque de disparaitre trop
rapidement. L'Adam de Coleco a
connu par exemple une carriére éclair.
Les ventes ont été si faibles que les
développeurs se sont désintéressés
totalement de cette caricature d'échec
commercial, Bien entendu, ['utilisation
finale orientera le choix. Le Commo-
dore 64, malgré son &ge vénérable,
reste trés intéressant pour un fanatique
de jeux. Les nouveautés continuent
d'affluer pour cette machine, premiére
aux Etats-Unis, Pour le ludigue, ilna
rien & envier a aucun concurrent. Par
contre, son Basic trés particulier rebu-
tera les «hobbystes», son clavier
« Qwerty », les utilisateurs de traite-
ment de texte, et le faible nombre de
jeux éducatifs les studieux. En revan-
che, dans ce dernier domaine le
TO7/70 est bien placé. Et IApple I,
véritable dinosaure de la micro-
informatique malaré ses cures de
rajeunissement successives, reste la
machine polyvalente par excellence.
D'aucuns clameront que 'Apple IT est
vieux, dépassé, cher. lls n'ont pas vrai-
ment tort. Mais avec sa fiabilité, et sur-
tout sa masse de logiciels, il reste,
encore aujourdhui, un choix trés
cohérent, méme s'il semble vaciller
devant les coups de butoirs des con-
currents de la nouvelle génération, tel
que I'Atari 520 ST et 'Amiga, beau-
coup plus performants. Mais actuelle-
ment le 520 ST n'a pratiquement pas
de logiciels, et son avenir n'est pas

L’achat d’'un micro-ordinateur est un sport exaltant mais risqué.

Les fausses bonnes affaires fleurissent & tout va. Et la machine idéale n’existe pas.
Pour vous aider & mieux choisir, Tilt pose les questions essentielles.

assuré, et 'Amiga n'est méme pas
commercialisé. Beaucoup de profes-
sionnels pronostiquent des faillites
retentissantes. Mieux vaut ne pas miser
sur un cheval courant au triple galop
vers |'abattoir, n'est-ce pas?
Combien de K octets ?

La tarte & la créme de la micro-
informatique, Parallélement & celle des
prix, les constructeurs se livrent & la
guerre des K. Clest a celui qui gonflera
le plus sa petite merveille. Il est cer-
tain que les caractéristiques techniques
d'une machine ont leur mot a dire
dans la décision d'achat. Mais la taille
mémoire n'est pas le seul élément &
considérer. Aujourd’hui, la plupart des
modeles disposent de 64 K. Rappe-
lons que c'est le maximum de
mémoire gérable directement par un
micro-processeur 8 bits, Les program-
meurs se pencherent sur le nombre de
Ko disponibles en Basic. Les M. S X.
64K en proposent 29environ, le
C 64.42, etl'Atmos 48 K, 47. Com-
prenne qui pourra! En fait, sur les
M.8.X, 32 K sont affectés 3 la ges-
tion du Disk Operating Systems
(DOS), alors gue la gestion vidéa est
assurée par une mémoire vive de 16 K
indépendante. Le Commodore 64,
lui, gére la vidéo avec une partie de
sa mémoire vive. Les ordinateurs 8 bits
disposant de 128K ou plus, ne sont
en réalité que des 64 K gonflés, puis-
que l'on ne peut accéder a la mémoire
que par «page» de 64 K. Un 128K
8 bits présente pourtant des avantages.
D'abord un confort d'utilisation dans
la programmation, car les 64 K com-
plémentaires peuvent étre générale-
ment utilisés comme un « disque vir-
tuel ». On envoie dans cette deuxiéme
page. accessible gréice & un « switch »,
un sous-programme, qui sera rappelé
le moment venu sur la premiére page.
Cela évite des chargements successifs
sur casseite ou sur disquette, avec les
risques et la perie de temps que cela
représente. Certams logiciels pour-
raient également utiliser ce double-
ment de la mémoire pour éviter des
chargements en cours de partie,
comme il en existe sur les jeux & épreu-
ves multiples (tupe Summer games) ou
d'aventure. Mais cette possibilité n'a
pas été encore utilisée réellement
Autre caractéristique importante, la
définition et le nambre de couleurs, et P
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les rapports entre eux. Généralement,
il est impossible d'utiliser 'ensemble
des couleurs simultanément dans la
plus haute définition. Et pour bien
apprécier les qualités graphiques d'un
ordinateur, rien ne vaut l'examen
visuel, comme la comparaison d'un
méme jeu adapté sur plusieurs machi-
nes. Le verdict est plus parlant gu’un
alignement de chiffres.

Les capacités sonores seront traitées
de la méme maniére. Posséder plu-
sieurs voix sur de nombreuses octaves
ne suffit pas. Encore faut-il que les pro-
grammeurs sachent les utiliser et les
inclure dans des programmes. La
aussi, rien ne remplace un test com-
paratif.

Les programmeurs s'inquiéteront éga-
lement des langages disponibles. Tous
les modéles proposent un Basic, la
plupart du temps placé dans une
mémoire morte interne, parfois dans
une cartouche (TO7/70, Exelvision)
ou rarement, a charger a partir d'une
disquette. Mais le Basic n'est pas tout.
Un Logo puissant permet d'écrire cer-
tains types de programmes a une
vitesse incroyable, le Forth est égale-
ment trés bien adapté A certaines appli-
cations. Et les plus aguerris qui travail
lent en Assembleur, ne seront pas
indifférents au microprocesseur utilisé.
Il est plus facile de programmer sur un
6502 ou un Z80 que sur un 6809
Les systemes d'exploitation prennent
surtout de limportance pour des appli-
cations professionnelles. CP/M ou
MS/DOS ouvrent la porle a de gigan-
tesques bibliotheques de logiciels. Mais
attention, la comptabilité est rarement
totale, et CP/M par exemple connait
plusieurs déclinaisons. La plus élémen-
taire prudence dicte d'essayer les pro-
grammes que I'on désirerait éventuel-
lement acquérir avant d'acheter ['unité
centrale.

Et le service aprés-vente ?

Un ordinateur ne devrait pastomber en
panne. Et pourtant. .. lapanne est sou-
vent bénigne, parfois une simple erreur
de branchement, mais il est agréable de
pouvoir compter sur un service aprés-
vente compétent et efficace. La qua-
iité de ce service sera difficilement
appréciée avant d'y avoir recours. Mais
les expériences d'autres ufilisateurs
peuvent se révéler édifiantes.

Les détails a ne pas omettre.

Le clavier Qwerty (anglais) ou Azerty
(francais) ? Le mode d'emploi est-il
bien en francais, a la fois clair et com-
plet? A quelle norme répondent les
sorties pour manettes de jeu ? La prise
neuf broches, utilisée par Atari, s'est
imposée. La gamme de joysticks

adaptée a celte norme est trés com-

plete. Mais quelques constructeurs
persistent & se singulariser, ce qui
oblige & utiliser leurs joysticks, pas tou-
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jours frés performants. Et il existe
encore des machines qui ne possédent
pas d'interface joystick intégrée, Clest
le cas de I'Apple II, de I'Atmos, du
Spectrum, du TO7/70, du MOS5, du
VG 5000 Pour ces modéles, l'achat
d'une interface savére obligatoire.
Les extensions existent-elles vraiment ?
Certains ordinateurs sont lancés sans
un seul périphérique. ceux-ci venant
progressivement pour épauler |'unité
centrale... si tout se passe bien. Car
certaines promesses sont resiées lettre
morte, et les utilisateurs se sentent bey-
nés aprés avoir acheté une machine
a laquelle il manquera toujours le com-
plément attendu.

Quelles sorties ?

De plus en plus l'ordinateur s'intégrera
dans un ensemble. Les possibilités de
connexions sent donc importantes
Certaines machines possédent une
batterie compléte de sorties avec inter-
faces intégrées : modem, R5232 (port
série), Centronics {paralléle}, moniteur
audio (pour le raccordement a une
chaine hi-fi), Midi (pour le raccorde-
ment & un synthétiseur par exemple),
etc. Sur d'autres, il faut acheter & cha-
que fois linterface correspondante. Le
colit total s'en ressent, l'esthétique éaa-
lement, par cette multiplication de boi-
tiers et de fils de connexion.

Quel prix ? ;

Le prix de lunité centrale est une
chose, celui d'un systéme complet
avec lecteur de cassettes ou de dis-
quettes, les manetles de jeux, éven-
tuellement le moniteur et limprimante,
et les interfaces nécessaires en est une
autre. Certaines marques réalisent de
gros efforts sur le prix de l'unité cen-
trale, mais sont nettement moins com-
pétitives sur les périphériques, dont
certains, comme le lecteur de disquet-
tes, ne peuvent pas étre achetés dans
une autre marque. Et il n'est pas rare
de voir des lecteurs de disquettes
dépasser le prix de [unité centrale
Tous ces éléments doivent étre pris en
considération avant l'achat de ['ordi-
nateur, car ensuite, il ne sera plus pos-
sible de faire machine arriére.
Quant aux promotions, la bonne
affaire n'est pas forcément réalisée par
lacheteur. Cela peut étre l'occasion de
se débarrasser d'un stock qui risque de
devenir rapidement invendable. Cer
taines boutiques continuent & vendre
des Coleco Adam ou des Atarn
600 XL. Dernier conseil, n'hésitez pas
a comparer les prix d'un magasin a
lautre, avec en mémoire les publici-
tés parues dans la presse spécialisée.
Les fabricants ménent une guerre des
prix sans merci, et il faut bien prendre
garde & ce que les revendeurs n'aient
pas une baisse de retard |

Patrice Desmedt

Microglossaire,
micro facile...

Baud, Bit, CP/M ou pixel, tous ces termes plus

ou moins barbares ne doivent plus avoir de secrel

pour vous. Et si tel nest pas le cas, ce glossaire
comblera vos lacunes les plus graves.

Adresse. Un nombre cu un nom
grace auquel leordinateur connait
lemplacement en mémoire d'une
information.

Algorithme. Ensemble des étapes et
des opérations & effectuer pour réali-
ser un programme

Antiope. (Acquisition Numérigue et
Télévisualisation d'lmages Organisées
en Pages d'Ecritures). Plus simplement
le nom du systerme frangais de vidéo-
tex. Antiope utilise. le réseau de diffu-
sion de la télévision

Assembleur. Programme capable de
traduire directement en langage
machine un programme écrit en lan-
gage d'assemblage et par extension, ce
langage d'assemblage lui-méme
Azerty. Les premiéres lettres du cla-
vier de machine a écrire frangais, et
done le nem donné a ce clavier.
Bang de données. Ensemble
dinformations concernant un sujet
particulier, contenu dans un ordinateur
central. On accéde a ces données au
moven d'un terminal, relié directement
& cet ordinateur, ou au moyen d'un
Minitel ou encore d'un micro
ordinateur muni d'un modem, utilisant
le réseau téléphonique

Base de numeération. Nombre de
chiffres déflinissant un systeme de
numération. En base 10, il y a dix chif-
fres (0, 1,2, 3,4,5,6,7,8 9 Les
ordinateurs utilisent le systéme binaire,
défini par 0 et 1. Le nombre « deux »
s'écrit « 10 % en base 2.

Basic. (Beginner's All purpose
Sumbalic Instruction Code). Le lan-
gage de programmation le plus
répandu pour l'initiation & la program-
mation en micro-informatique. Clest
un langage interprété, c'est-a-dire qu'il
traduit en langage machine un certain
nombre de mots gu'il comprend. La
contrepartie de sa facilité d’emploi est
sa lenteur et son inaptitude a certains
fravaux.

Baud, Unité de mesure de la vitesse
de transmission d'informations. Un
baud correspond & un bit par seconde.
Le réseau Télétel fonctionne en 1 200
bauds.

Bit. (Binary digit). Cest ['unité élé
mentaire d'information qui peut pren-
dre la valeur ) ou 1. En groupant 8
bits (qui forment un octet}, on peut for-
mer 256 combinaisons. A chaque
combinaison sera attribuée une instruc-
tion (un chiffre; une letlre, un ordre
précis) .

Boucle. Une partie d'un programme
qui est exécutée de fagon répétitive
On peut indiquer le nombre de bou
cles a effectuer ou donner une condi
tion de sortie

Bug. Une erreur dans un programime
qui l'empéche de fonctionner. On di
« débuguer» pour supprimer le
emeurs qui se sont glissées dans le pro
gramime.

Bus. Cable qui permet la transmission
dans les deux sens dinformation
entre ['ordinateur et un périphériqus
ou entre deux périphériques.
Byte. Octet, en anglais. Ne pas con
fondre avec bit. 8 bits=1 byte
Carte. Ensemble de composants élec
troniques placés sur un support géné
ralernent en plastique. La carte peu
étre ainsi enfichée dans I'ordinateuy
Une carte peut apporter la couleur
augmenter la puissance de &
mémoire, etc.

Cartouche. Mémoire additionnell
ol programme (souvent de jeu), pré
senié sous la forme d'un boitier e
plastique & enficher sur l'ordinateu
Fiables et de chargement quasl
instantané, les cartouches sonl piu
cheres que les cassettes.
Cassette, Cassetle classique (|
magnétophone. sur lagquelle peut am
enregistré un programme. Clest |
systéme de sauvegarde le moins chiel
le plus lent et le moins fiable
Chargement. (En anglais «loa
ding ») Mise en mémoire vive d
programme stocké sur cassette, dis
quelte, carfouche,. Q
Chip. «Puce» en anglais

Circuit intégré. Circuit miniaturg
dont le eceur est constitué d'un
« puce » de silicium et qui se présent
sous la forme d'un parallélépipéde d
plastique, muni de pattes de méi
pour les connexions

Cobol. Abréviation pour Comma
Business Oriented Language. Langag
de programmation adapté aux grosse
applications de gestion
Compilateur. Loulciel qui tradu)! @
langage machine un programme ¢l
en langage évolué, en une seule foil
Configuration. Composition d'u

u

systéme informatique ;. capacil
mémuoire, périphériques. systém
d'exploitation.

Console de jeux. Micro-ordinatet s
A vocation uniguement ludigue, gl
fonctionne avec des cartouches, et si
lequel on ne peut pas programmg
{pas de clavier).

CP/M. (Control Program Micr
computer). Systeme d'exploitatic
créé en 1976 par Digital Researc
pour les micro-ordinateurs utilisant k
micropracesseurs Z80 et 8080, trés ul
lisés dans les micro-ordinateurs
usage professionnel.

Crayon optique. Sorte de craye
équipé d'une cellule photo-électrici=
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Relié a l'ordinateur par un cable, il per-
met de donner des ordres uniquement
en pointant 'écran.

Disquette. (ou disque souple). Sup-
port magnétique (en forme. de dis-
que...) qui permet de garder en
mémoire des programmes. Un lecteur
de disquettes revient beaucoup plus
cher qu'un lecteur de cassettes, mais
la sauvegarde sur disquette esf nette-
mient plus rapide et fiable que celle sur
cassette. Le format 3,5 pouces lancé
par Sony, tend de plus en plus a
s'imposer face au 5 pouces 1/4. Les
disquettes 3,5 pouces sont pratiques
du fait de leur petite taille, fiables,
parce que protégées par un boitier
plastique, et trés performant puisque
I'on atteint des capacités de un méga-
actet avec des doubles faces double
densité

E.A.Q. Enseignement Assisté par
Ordinateur, Ensemble des applications
pédagogiques de ['ordinateur.
Editeur. Logiciel intéaré a ['ordinateur
grice auquel il est possible d'écrire et
de modifier des textes a [écran en
déplagant le curseur pour effectuer les
modifications a l'endroit voulu.
Extension. Matériel qui s'ajoute a un
ordinateur pour en augmenter les pos-
sibilités.

Floppy disk. Disquette en anglais. Et,
par abus de langage, lecteur de
disquettes.

Formatage. (ou initialisation). Opé-
ration effectuée par l'ordinateur sur
une disquette vierge, qui consiste a
dessiner les pistes ef les secteurs grace
auxquels l'ordinateur pourra aller
retrouver une information. Un ordina-
teur ne peut utiliser que les disquettes
formatées selon son propre systéme.
Forth. Langage de programmation
trés puissant qui présente ['originalité
de pouveir étre enrichi au gré de l'uti-
lisateur. 1l est rapide et peu gourmand
en place mémaoire

Fortran. (Formula Translator). Lan-
gage de programmation principale-
ment utilisé par les scientifiques, bien
adapté aux mathématiques.
Hard-ware. Mot anglais. Matériel
{ordinateur, périphérique, exten-
sions...) opposé a soft.
Imprimante. Périphérique qui per
met d'imprimer sur papier des listings
de programmes ou de textes. La
vitesse varie selon les types dimpri-
mantes, de 10 a 100 caractéres envi-
ron par seconde, La qualité de
l'impression est fonction du procédé
employé. La meilleure est dite « qua-
lité courrier ». Il existe plusieurs famil-
les d'imprimantes. Les thermiques,
bon marché, rapides, silencieuses et
capables de dessiner, nécessitent du
papier spécial et leur qualité d'impres-
sion n'est que moyenne. Les impri-
mantes & aiguilles forment également
les lettres par un ensemble de points,
Elles sant trés rapides, et certaines par-
viennent & la qualité courrier. Les
imprimantes a marguerite reprennent
le principe de la machine a écrire, La
qualité est irréprochable, le bruit cer-
tain, la vitesse trés moyenne, Plus
récentes, beaucoup plus cheres, les
imprimantes & jet d'encre et a laser
sont réservées aux applications profes:
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sionnelles. Elles allient vitesse, qualité
et silence. La plupart des modeles se
connectent soit par une prise RS 252 C
{série) ou Centronics (parallele), ce qui
assure théoriquement une compatibi-
lité avec des ordinateurs munis des
interfaces correspondantes. Mais cette
compatibilité reste parfois théorigue,
surtout au niveau du logiciel. Le plus
stir est de choisir une imprimante con
seillée par le constructeur, mais cette
solution est rarement la moins oné-
reuse, Avant dacheter un autre
modele, il est sage de la tester réelle-
mernt avec son propre micro,
Instruction.Ordre donné a 'erdina-
teur dans un langage de programma-
tion. Une suite d'instructions cohiéren-
tes forme un programme.
Interaction. Dialogue entre 'homme
et la machine.

Interface. Ensermnble du matériel et du
logiciel qui relie l'ordinateur & des péri-
phériques.

Interpreteur. Programme spécial qui
traduit ligne par ligne un langage inter-
prété (comme le Basic) en langage
machine.

Joystick. Manette de jeu, en anglais,
Ko ou K. Unité de mesure des capa-
cités de mémoire des ordinateurs, qui
vaut 219 octets.

Langage de programmation.
Ensemble des ordres par lesquels un
ordinateur peut effectuer des taches.
Langage machine. Langage en code
binaire (suite de O et de 1}, qui est le
seul compris par l'ordinateur.
Langage interprété. Langage dont
les programmes sont traduits, instruc-
tion par instruction, en langage
machine. Les langages interprétés sont
les plus lents. mais aussi les plus sim-
ples a utiliser (par exemple le Basic),
Langage compilé. Langage dont les
programmes sont traduits en bloc en
langage machine.

Langage d’assemblage. [angage
qui peut étre traduil directement en
langage machine, mais dont l'utilisa-

tion est facilitée par une notation

symbolique.

Lecteur de disquettes. Périphéri-
que qui permet 'enregistrement et la
lecture de disguettes. Chague ordina-
teur n'accepte que le type de lecteur
de disquettes qui lui est propre.
Listing. (mot anglais). Liste de tou-
tes les instructions d'un programme,
sur ['écran ou sur papier.

Logiciel. Synonyme de programme.
Un logiciel peut étre intégré a l'ordi
nateur, mais est plus souvent proposé
sur cartouche, cassette ou disquette,
Logo. Langage de programmation,
facile & utiliser, qui est particulierement
adapté aux enfants. A la base il s'agit
d'un curseur (la « tortue ») qui permet
de dessiner en donnant des ordres
simples. Méconnu et sous-estime, le
Logo est pourtant plus puissant que le
Basic pour certaines applications, et
permet une écriture ‘beaucoup plus
rapide des programimes,

Manette de jeu. (Joystick en anglais)
Périphérique compose d un levier mul-
tidirectionnel et d'in bouton « action ».
Le levier permet de déplacer facile-
ment le personnage ou lobjet princi-

pal du jeu, Le bouton « action » per
met de tirer, sauter, etc.

Mémoire. Dispositif qui permet de
conserver et de retrouver des données
ef des programmes. La capacité de la
mémaire est mesurée en Kilo-octets (1
K=1024 octets)

Mémoire morte. (abréviation
anglaise . ROM). Mémoire «indélé
bile » qui ne peut pas étre modifiée. Le
Basic et la gestion de ['écran sont géné-
ralement stockés en mémoire morte
Memoire vive. (abréviation anglaise :
RAM). Mémoire disponible pour I'uti
lisateur, dont on peut modifier le
contenu. Sauf dispositif particulier, le
le contenu de la RAM disparait quand
on coupe l'alimentation de l'ordina
teur. Attention ! Sur certains ordina
teurs familiaux, la mémaoire vive dis-
ponible en Basic pour l'utilisateur est
sensiblement inféricure & la mémoire
vive totale

Minitel. Terminal du systeme Télé
tal qui se branche sur le réseau nor-
mal du téléphone, [l se compose d'un
écran noir et blanc et d'un clavier de
type machine a écrire

Modem. Abréviation pour
modulateur-démodulateur, Dispositif
permettant la transmission de données
entre deux ordinateurs par l'intermé-
diaire d'une ligne téléphonique.
MS/DOS. (abréviation anglaise)
Systéme d'exploitation des ordinateurs
professionnels utilisant les micropro-
cesselirs 8086 et K088, L'ordinateur
IBM PC tourne sous MS/DOS.
Octet. Ensemble de huit bits qui per-
met de stocker un caractére ou un chif-
fre (pour les ordinateurs huit bits)
Organigramme. Représentalion gra-
phique des différentes étapes d'un pro
gramme, que ['on réalise au cours de
|'élabeoration de ce programme.
Paralléle. Dans une transmission en
paralléle, les bits sont acheminés octet
par octet (c'est-a-dire sur huit lignes
paralleles).

Pascal. Abréviation, Langage de pro
grammation relativernent simple a uti
liser, qui est compilé et interactif. 1l
demande beaucoup de place en
mérmoire, ce qui présente un gros han-
dicap pour les micro-ordinateurs farmi-
liawix.

Péripherique. Tout équipement qui
se raccorde a [unité centrale de l'ordi
nateur, et qui échange avec elle des
informations (imprimante, lecteur de
cassette, ete))

Péritel. Abréviation pour péritélévi
sion. Prise péritel : prise rectangulaire
de 21 broches qui équipe tous les télé-
viseurs vendus en France depuis
1980. Elle permet de brancher facile-
ment un micro-ordinateur ou un
magnétoscope, et d'obtenir une image
d'excellente qualité,

Pixel. Abréviation anglaise pour « pic-
ture elernent ». Plus petit rectangle quil
est possible de définir sur I'écran Les
images seront d'autant plus précises
que le nombre de pixels est éleve.
Progiciel. Abréuviation pour produit
logiciel. Logiciel professionnel produit
4 de nombreux exemplaires, et qui
accomplit urie tache précise

Puce. (en anglais « chip »). Petite pas-
tille de silicium de quelgues millime-

tres de coté, qui contient équivaler
de milliers de transistors,
Qwerty. Les premiéres touches di
clavier de machine a écrire anglais. &
done le nom donné & ce clavier.
RAM. Abréviation anglaise pour Ran
dom Acces Mémory. En francais
mémoire vive.
Reset. Mot anglais. Touche reset
touche spéciale qui permet d'arréter u
programme, méme en langag
machine. Sur cetfains ordinateurs, |
touche « Reset » efface le programm
en meémoire.
Résolution. « Finesse » de [image s
l'écran. Si le nombre de pixels of
points est trés élevé, on parle de haul
résolution (habituellement 192 x 25
points) .
ROM. Abréviation anglaise pour Rea
Only Memory. En frangais | mémoiy
maorte.
RS 232 C. Norme d'interlace, seti
trés courante utllisée pour les modem:
imprimantes, efc, ’
Saisir. Entrer de nouvelles instrug’
tions dans la mémeoire de I'mdinateut
le plus souvent a laide du clavier, ma
également avec une «souris» ou U
crayon optique
Sauvegarder. Enregistrer pour |2
CONSErver un programime sur cassette 3
sur disquette ou éventuellement sl
une carfouche
Série. Dans une transmission en seri;
les bits sont acheminés les uns der
les autres sur un seul cable. Moi
tapide que la transmission en parallel =
elle est par exemple utilisée aw
linterface RS 232 C
Soft-ware. Mot anglais. Ce quin'e
pas du hard. .. c'est-a-dire les logiciel
Souris. Pelit boitier relié par un fil
l'ordinateur dont les déplacements pe
mettent d'agir sur le curseur. Associ
a des logiciels congus pour étre ull
sés avec elle, la souris offre un conte
et une facilité d'utilisation incompar
ble. Presque tous les ordinateurs s¢
tant actuellement sur le marché so
équipés d'une souris.
Sprite. Mot anglais. En francai
« lutin » N'existe que sur certains ot
nateurs. Ensemble de points gu'ile
possible de déplacer en bloc. Facil
beaucoup l'animation
Systeme d'exploitation. Pt
gramme généralement résidant ¢
mémoire morte qui contréle le fon
tionnement d'un ordinateur. CP/M
MS/DOS sont des systemes d'expl
tation,
Télétel. Nom propre. Systéme vidi
tex frangais qui ufilise le rése
téléphonigue
Téletexte. Autre non d Antiope
Utilitaire. Programme destiné &
liser une opération courante. F
exemple effectuer du tri, formater i
disquette. ..
Vidéotex. Systéme (élématique di =
tiné au grand public qui permet d'ac®
der & des bangues de denné
Antiope est un vidéotex passif ot i
ne peul que consulter les informatine
(par exemple un bulletin météoroley
que). Télétel est un vidéotex actif, A
I'on peut par exemple passer des o
mandes a des magasins de vente
correspondance. 'jnr
u
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RO INFORMATIQUE
PRESENTE :

s cassette= m 7

: / ; / disquette = [ /

AMSTRAD ATA i €.54/128 ([COMM
N° TITRE GENRE  EDITEUR N° TIRE A GENRE”  EDITEUR N TITRE GENRE  EDITEUR

[(1)3 D figHT ARCADE _ LORICIELS 1 Aol Fugnt spadLATION US GOLD (1 78kveox AVENTURE  ELECTRONICS ARTS
2 BEACH HEAD ARCADE  UISGOLD (Z)POLEPESITION __/SIMULATION DATASOFT 2 BEACH HEAD 1 ARGADE __US GiD-e——"]
3 EXPLODING FIST SIMULATION NELBOURNE House| | 3 _~ AENTURE EPSILON 3 EXPLODING EIST_———CADE MELBOURNE HOLISE
4 INFERNAL RUNNER ARCADE  LORIGIELS (afurwale SIMULATION ELITE (4 STRMER GAMES Il SIMLLATION EPYX

“(5) MACADAMBUMPER  SIMULATION ERE INFORMATIGUE | | 5 MiG alLEY.46F SIMULATION LS GOLD 5 INFERNAL RUNNER ARGADE  LORICIELS
6 SORCERY ARCADE  VIRGIN 8 conmy” ARCADE _ DATASOET (BYAVIEW TO AKILL AVENTURE  DOMARK
7 ORPHEE AVENTURE  LORICIELS 7. QR6P 7ONE ARCADE  ARENA 7 DAMBUSTERS—__ SIMULATION US GOLD
8 RALYI SIMULATION LORICIELS (8] DEcATHLON SIMULATION ACTIVISION 8 KARMERA  ARCADE——BRIUEREUND
9 ALEN I AVENTURE  LORICIELS 9 RESCUE ON FRACTALUS  STRATEGE  ACTIVISION 9 BLACKWYCHE AVENTURE  ULTIMATE ]

H(10) JUMP JET SIMULATION ANIROG 10 HARD HAT MACK ARGADE  ELECTRONICS ARTS | [ 10 CoNaN ARCADE  DATASOR

SPECTRUM MO-5/T07-70/T0-9 (THOMSON] ;"T'I;;g e AT
AL SENRET o EDITEUR NG SENRE EDIELR [ 1 [F MURDE BERLIN AVENTURE  FROGEY SOTWARE

(1} POLE POSITION SIMULATION DATASORT | Seme AKE AVENTURE  LORICELS ULTIMA T ARGADE  EDICIEL
2 55URS ARCADE  ERE INFORMATIGUE | | 2 FOx ARCADE  MASHBROW : SORCELLEME AVENTURE  EDICIEL
3 MACADAMBUMPER  SIMULATION ERE INForMATIQUE | | (3) MANDRAGORE AVENTURE INFOGRAMES [GRIC

4 SURVIVANT AVENTURE  ERE INFORMATIGUE |4 SUPER TENNIS SIMULATION D & L RESEARCH 'N]“ E’EITSRéEmET e G:zl;:mm LE?&HLESFS

(6 HARD HAT MACK ARCADE | ELECTRONICS AR] A R EHOND. BRCAEE L BE R D T TR e

B AVIEW TOAKILL AVENTURE DOMARK /. BALOAANN SHGAISRRILD Clrty ﬁﬁyﬁfﬁ%@mﬁw
g e i 7 COLISEUM AVENTURE LORICELS e = ;

B THEATRE ELURCPE STRATEGIEE PSS EMERE : el lab N® TITRE GENRE ERITEUR _J
9 LE DIAMANT DE KHEOPS AVENTURE  SPRifEs DRRE%JUSO?}EET AVENTURE  VIFIINTERNATIONAL | | MANDRAGORE LA ! ;

4 7 SORCERY BRCADE
10 DAW BUSTERS SIMULATION 4 GoLD 10 PARIS 92 SIMULATION VIF| INTERNATIONAL| |3 Decarrion SIMULATION

“GARE A YOS TETES,
LUNIVERS BASCULE
En 2 début du XiVeme siecke

e mande semble vivre une
. erede plillflmhh.-
3 Pourtant, sur un planétoids Caractéristiques :
wrifce], Iz Prafesseur 1 moniteur monochrome
Gem B. Dick onnianca & ou couleur

I'humanité effaréa que 1 micro-processeur 2804
ses expériences guf le memoire RAM 128 Ko
Temps vant enlrainer BOM 48 Ko 1 lecteur da

o dissolution de |'nivers disquettes 3" intégre 170
dans s fokolife, Ko contenant I basic et

I'operating system
Logiciels : DrLOGO
CPiMm 2.2

Un appel mondial o &t lance,
1 bout détruire des eyborgs dinsglés dons un

j}) 1HYISOWOHd

§LENSEMBLE AMSTRAD CPC-6128 CLAVIER-MONITEUR

plantide lobyrinthique . Yous vous portez yalontaire. AMSDOS AMSTRAD CPC-6128 monochrome 4.490 R demandez
bt e i?“ﬁ;ﬂ';":“ﬁm: Basic Graphic GSX AMSTRAD CPC-128 couleur 5.990 F W cxo o ACHETE
: ions el réaflsme garantis. S . RS z
= INFORMATIONS

——

pour tout sovoir sur fes

ay / hits-parade, nouveautés
Mirorvorvanae 7 BOUTIQUES A VOTRE SERVICE, 7, v i

DISPONIBLE PE M
DANS LES 7 POINTS == et
TETTE MICRO PRINTEMPS HAUSSMANN  HACHETTE MICRO SAINT-MICHEL MULTISTORE HACHETTE OPERA HACHETTE MICRO PRINTEMPS LILLE 5 DE VENTE HMH s vl
levord Houssmann 24 Boulevard Saint Michel 6, Boulevard des Copucines 34-45 rue Nationale Ou por corespanimee. .
B PARIS 75006 PARIS 75009 PARIS 59800 LILLE confre une enveloppe
5033 16l 6338468 tél 265.83 52 tel (203 30.8533 timbrée @ votre nam,
EMICRO PRINTEMPS PARLY I HACHETTE MICRO PRINTEMPS VELIZY ~ HACHETTE MICRO PRINTEMPS GALAXIE adressée & HACHETTE
ymmercial PARLY 1 Centre Commercial Centre Commercial GALAX1E MICRO-INFORMATIQUE
& du General de Gaulle 78140 VELIZY 30 avenue d'lfalie (NFORMATIONS
E_E Chec Ay 161 946.96 85 75013 PARIS SVB. BP 389
e 16l 58111 | 73869 prgis cenex 18



pulAiN , EUE
esT UASE (A

(NISE EN PAGE £

y A VAGHEMENT
pws oe BP:

PARCE QUE PENDANT
ce Temps LA Ad
moinNs ON A (R

s 'f :
J AiME BIEN QUANY
its Usenl cElre ;

REVUE ... 2 . s

Nouvead ROU( & FOLK:
LE MAGRZINE A LIRE AVEC
ws_\onefwes.' N

’ : - l
) BEN Tiens,
_ ~ Je e it MANQUAI
q:qf.‘.feﬁ:ﬂme-”. : pLys 9(‘%'

——eX I et R

N f



L ANy 2

AL

MICROLOISIRS

TITRE D’ABONNEMENT

a retourner aujourd’hui méme

QUI, je souhaite recevoir TILT mensuel pour une durée d'un
an (10 N%) 3 I'adresse indiquée ci-dessous. Je bénéficie du
tarif spécial abonnement de 145 F seulement au lieu de 191 F
(prix de vente au numérol, soit une économie de 46 F.

Je vous commande également mon exemplaire de “Micro
Jeux”, qui me parviendra sous quinzaine, au prix de 38 F

Veuillez trouver ci-joint mon reglement, a I'ordre de TILT, d'un
montant de :

0O 145 F (abonnement seul)

0O 183 F (abonnement - Micro Jeux)

par O chéque bancaire O chéque postal O mandat
Je recevrai gratuitement EN CADEAU le numéro hors-série
«~JEUX EN TETE=

IMerci de nous retourner ce Titre  Abonnement accompagng de vo
tre réglement. sous enveloppe affranctve a Editions Mondiales - TILT
Service Abonnement BP 73 - 77310 St Fargeau - Ponthierry)

Je prefére vous régler plus tard a réception de ma facture Mais
dans ce cas, je ne recevrai pas mon cadeau «JEUX EN TETE»

om OMme OMile

Nom
Prénom
Adresse

Codepostal L1 1 1 1 |
Ville

Signature

MICROLOISIRS

OUI, je souhaite offrir TILT mensuel pour une durée d'un an
(10 N%) a la personne indiquée ci-dessous. Je bénéficie du
tarif spécial abonnement de 145 F seulement au lieu de 191 F
(prix de vente au numérol, soit une économie de 46 F

Je vous commande également|’'exemplaire de "Micro-Jeux
qui lui parviendra sous quinzaine, au prix de 38 F

Veulllez trouver ci-joint mon réglement, a l'ordrede TILT, d'un
montant de.:

0O 145 F (abonnementseull

O 183 F iabonnement.- Micro Jeux)

par O chéque bancaire O cheque postal 0O mandat
Cette personne recevra gratuitement EN CADEAU le nu-
méro hors-série «JEUX EN TETE-

(Merci de nous retaurner ce Titre o Abonnement accompagné de vo
tre réglement. sous enveloppe affranchie & Editions Mondiales - TILT
Service Abonnement BP 73 - 77310 St Fargeau - Ponthierry)

Je prefere vous regler plus tard a réception de ma facture. Mais
dans ce cas, elle ne recevra pas son cadeau  «JEUX EN TETE»
De la part

Nom ____ —

Prénom
Adresse

‘ Signature . Sp—

a Om OMme OMite
Nom . _

Prenom
Adresse  _____ ————==

NT§

De nombreux auires
logiciels disponibles
dans les points de vente
EXELVISION
ou chez MINIPUCE

ANACONDA

Action et stratégie
dans un combat

entre deux clans ,:Q' _
é V

d'Anacondas.

190F &

DE V4

)

s ‘;,3' S ‘.-.
! Pb& ~\§\° .\.°¢

-.P. O Cheque bancaire a l'ordre de Minipuce
e parvenir votre catalogue sans engagement [}




o =
2 —
L S
O 2Z
o o &
= >

patAiN , EUE

a;anﬁzzm

= «
O 2
oc o &
- z<

CORRESPONDANCE REPONSE

CORRESPONDANCE REPONSE

><
wJ
[ |
wi
o
o
(= =
~ o=
~ L
o=
o Ha
-
=
=S Zz=
[ | i
= 22
=
= X
=
m m-
= Lo
o £
— [ ]
e =
ﬂ:l:r-..
= =T~

0 @ o g
©O|| =2 @
@~ o= €.
OQ|| E5 _¢2
——|| 28252
om SCcme o
= = VT T @
3 3 o o =
T ® v ESS3
@ g ©o
o 20 »no
= =5 2
© ==
> g
><
Ty
(=]
w
[ ]
S
[~ =
r~cc
Bt
=
—
e (a
e -
= ==
— = <T
(= w
z 22
=
(] v =
> —-_—
2, 53
ERES
a==2r~
i p— =T P~
wol|l §e
00 00 - o
o0~ €8 £
ool €5 28
- sanEs
ol 3E5Ee
e o gm'cm:
T PESLE3
@ g OO
o fu wn©
o - C Q
s || 38 =
> q:u. ‘

|



DES LOGICIELS

De nombreux avtres
logiciels disponibles
dans les poinis de vente
EXELVISION
ou chez MINIPUCE

AMIRAL CUP
Devenez skipper
en enfrant dans ce jeu
qui refrace
toutes les difficultés
d'une régate en mer.

Simulateur 190 F

de vol.

190 F

| exelvisio

NEURONE
Un jeu de chiffres

et un jeu de letres

pour des ftournois

jusqu'a 10 joueurs
ou seul contre I'EXL100.

190 F

ANACONDA

Action et siratégie
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ACTUEL

La ménagere du futur

Ne vous déplaise la vie de la ménagére du
futur ne ressemble en rien & celle de James
Bond ou de E.T. La technologie s'intégre en
douceur dans les modes de vie. Pour en savoir
plus, Tilt a passé une matinée avec une mére
de famille de demain.

« La soirée avait été longue. Les Fortier avaient
da dépiquer les lampes du plancher technique
et chambouler les cloisons de leur pavillon de
Garges-les-Gonesse pour recevoir leurs treize
invités. Au dernier moment les Lemercier
avaient visiophonné pour se décommander.
Treize a table, Laurence Fortier était slire que
quelque drame allait se passer aujourd’hui, du
style dérangement du bus domestique. Plu-
16t ennuyeux quand on sait que transportant
les flux de sons, d'images et de données. il
gére toute |'électronique de la maison, du
systeme de climatisation, assurant la tempé-
rature et 'humidité parfaite au regard des con-
ditions extérieures (économie, encore et tou-
jours), & la TV satellite et cablée en passant
par le détecteur de fuites et les capteurs. Tréve
de cauchemars, madame Fortier jeta un ceil
sur l'écran & plasma couleur d'information.
Tout allait bien, I'historique d'alarme indiquait
« Porte principale ouverte @ 8 h 30 », « fené-
tre ouverte dans la chambre 2 ». Paul était parti
tét au travail pensa-t-elle ; quand pourra-t-il
enfin télétravailler. Avec un job de journaliste
audio-économique c'était un comble qu'il
continue & se rendre en ville. « Anniversaire
de Mathieu », « 11 heures : rendez-vous a la
banque » affichait I'agenda. Le dernier jeu
video « L’Attaque des mutants » avec séquen-
ces animées sur vidéodisque adressable,
reconstitution d'images par CAO et hologra-
phie acoustique devrait lui plaire. Plutét
convaincante la démonstration sur la console
de téléshopping des Magasins Réunis, les
monstres redéfinissables sortant littéralement
de 'écran, griffes en avant dans une odeur de
souffre insupportable. Laurence était sfire
qu’en ressortant du magasin avec la carte a
mémoire elle présentait des traces de strangu-
lation sur le cou. Qu'a cela ne tienne, les gos-
ses aiment cela. Elle enfila ses pantoufles et
fonga jusqu'a la salle de check-up pour sa prise
de tension et son analyse de sang automati-
sée avec systéme expert. La balance intelli-
gente et autonome afficha 54,564 kilos et

Carte boussole index et,

transmit les données par le bus a l'unité de
stockage. 56 gramrnes de trop, Laurence pen-
sait avec rage a ce que le programme d'ali-
mentation allait lui conseiller, Des pommes de
terre & 'eau cryo-déshydratées. Elle qui raf-
folait des pétes préparées et cuisinées a lita-
lienne par son robot programmable a roulet-
tes. La carte & mémoire sur laquelle se trou-
vait la recette se distinguait du lot par ses bords
écorniflés du fait d'un usage répété. Sale mine
ce matin, son profil de peau ne devait pas étre
reluisant. Aprés avoir répondu sur écran dia-
logique aux guestions de routine, elle appuya
son front sur ['objectif qui apparut grossi quinze
fois sur 'écran de contréle de la cellule vidéo-
topographique. Une fois les 4 em? d’épiderme
analysés par un systéme de quantification
d’intensité lumineuse point par point, le gra-
phique en coupe de la texture et des aspéri-
tés fit son apparition sur l'imprimante. Dia-
gnostic immédiat, peau surmenée, le généra-
teur de beauté préparait déja silencieusement
la créme miracle. Au rez-de-chaussée 'aspi-
rateur s'activait dans la salle 8 manger, slalo-
mant entre les chaises et le buffet breton alors
que le deuxiéme roboi polyvalent rangeait les
verres dans la machine a laver avec ses pin-
ces haute-précision. La vaisselle démarrait
automatiquement pendant les heures creuses,
ajustant la température et la dose de lessive
a la saleté de la vaisselle. Madame Fortier
n'osait imaginer ce gu'avait été la vie sans ces
serviteurs électroniques capables de s'autodia-
gnostiquer comme de s'autordparer. Alors
qu’elle débouchait de la salle d'exercice, elle
manqua de marcher sur Mathieu planté
devant les 20 m? du grand écran mural a cris-
taux liquide 3D, captivé a la fois par le vieux
film « La guerre des étoiles » et le match de
foot Etats-Unis d’'Europe-U .R.8.S. Depuis la
mise en service du systéme positionnement
automatique sur les satellites de communica-
tion et de réglage sur chaque canal sélectionné
par clip, il ne regardait plus gue WTV-Sports
et Movie-Box. « De la paresse, pensa-t-elle.
Parmi les cent trente chaines cablées d'Europe
traduites simultanément et électroniguement
en cing langues, le choix ne manque pas. I
ferait mieux d'appeler une bonne banque de
données littéraires pour se faire envoyer le der-
nier- Rank Xerox animé et interactif sur le
module hi-fi et de le feuilleter d'une pression

L e lou: le Visi
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sur l'écran tactile. » Si le dialogue avec les
machines s'effectuait sans heurts — com-
mande vocale, langage naturel, désignation
par le doigt ou le regard (faisceau infra-rouge)
— il n'en allait pas de méme avec son fils,
Encore une fois, elle dd faire appel aux con-
seils avisés de « Parent», le logiciel-expert
d'alde & I'éducation des enfants. Diagnostic
léger comportement agressif 1ié & un échec
dans sa vie sentimentale. Thérapie : laissez
faire et surtout ne remuez pas le couteau dans
la plaie. Enfin tant que ces états d'a&me ne se
répercutaient pas sur les résultats scolaires
d'enseignement a la carte sur vidéodisque, elle
était préte a tout tolérer... Méme qu'il utilise
sans cesse, pour écouter le dernier tube de
Paloma, le systéme vidéo intégré couplant TV
numérique trés haute définition, lecteur de
vidéodisque & laser et de vidéocasseites
magnétoscope et tuner pour la réception
d’émissions par cable et satellite. Et ce, bien
que son peére lui ait offert un baladeur stéréo
digital. «Onze heures zéro minute zéro
seconde » annonce la voix suave d'un robat,
Laurence a juste le temps de dicter une lettre,
a son micro-ordinateur et de lui faire appeler
la banque pour notifier son retard. Malgré_un
rhume et des intonations bizarres, pas une
faute d'orthographe a reprocher. Enfin, le plus
dur consistait & trouver une feuille de papier,
un support complétement désuet. Pas de
bibliothéque chez les Fortier, ni aucune forme
de stockage d'ailleurs. Un saut dans la voiture,
un bon vieux break, tableau de bord a écran
plat, commande vocale, téléphone «mains
libres » et vidéodisque, « Carrefour dangereux
sans visibilité, véhicule & droite @ 100 métres rou-
lant a 70 km/h ». Pas le temps de vérifier sur
le plan déroulant affiché a I'écran, les freins sont
dans un état déplorable, malgré les efforts
conjoints de son mari, du robot et du systéme
expert de réparation. « Comme tout est faillible «
conclut-elle philosophiquement. Arét devant la
bangue plus surveillée qu'il n'y parait, Madame
Fortier tape son code confidentiel puis applique
sa main gauche sur le petit appareil. Deux
secondes plus tard aprés vérification la porte
s'ouvre. A guelques métres, le drive-in Diamond
Sky & écran géant déverse les images numéri-
ques 3D du dernier Spielberg. Son et odeurs
de synthése en plus. Les jours meilleurs. »

Vidéodisque
Revenons a la réalité avec le vidéodisque. En
avril 1984, RCA arréte la fabrication de son
lecteur de disques et panse ses blessures
{500 millions de pertes en quatre ans), en juin
Sony investit 15 millions de dollars dans la
construction d'une usine de pressage aux
U.S.A. Entre ternps Thomson jette 'éponge.
En juillet CBS se retire de la course. Les géants
& oser se lancer dans ['aventure se comptent
sur les doigts d’'une main : Philips, Sony, Pio-
neer... Pas de panique le marché devrait
décoller pour passer de 800 000 unités (dont
150 000 interactives) en 1983 a 2,2 millions
en 1990 aux U.S.A. dguipant 10 % des
foyers américains. Le vidéodisque lecture- g
écriture miniaturisé sera un produit de masse
au méme titre gue le magnétoscope actuelle-
ment. Reste que sans ses applications interac-



Nurse, gardien, profi . culsiniére...
tives, le vidéodisque n'offre pas plus d'intérét
gu'une télévision sans pregramme. La mode
étant a la convivialité et a l'interactivité, le pro-
bléme ne se pose plus. Les réalisations jaillis-
sent de toutes parts réparties comme suit, aux
USA : B9 % en formation industrielle,
29 % en applications militaires, 5 % dans
l'enseignement, 5 % en vidéo-shopping dans
les points de vente et 2 % en édition de bases
de données. Le jeu représente des poussig-
res. Et pourtant ce sont bien Dragon’s Lair et
chez nous Cauchemar qui ont permis de faire
passer le vidéodisque dans le grand public, de
démythifier cette technologie en y impliquant
le joueur. Archivage (musée de Chantilly),
visites assistées (Metropolitan ou Beaubourg),
guidage multicritére (Biarritz promenade d'Art
Maodem), vidéocatalogue (catalogue Camif
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consultable via Minitel), enseignement (secou-
risme et francais au Centre Mondial), Shop-
ping interactif... la liste est loin d’éire close.
Un exemple: vous n'avez pas le temps
de visiter le Metropolitan. Qu'a cela ne
tienne. Vous vous plantez devant la borne
et d’'une simple pression du doigt sur 'écran
tactile visionnez les salles de votre choix
aidé d'une vidéo commentant chague
tableau. Pas mal. Notons a ce sujet que
le Centre Mondial étudie un projet de
vidéodisque a haute définition (2 000 lignes
en noir et blanc) pour larchivage des
aravures.

En France nous n'avons pas de pétrole mais
nous avons des Minitel capable de piloter des
vidéodisques. La borne mise au point par Art
Modem qui permet la consultation de pro-
grammes interactifs travaille en local ou a dis-
tance. Elie intégre un Minitel couleur pour le
dialogue, un micro-ordinateur Périminitel, un
lecteur vidéodisgue standard Philips, un télé-
viseur Pal/Sécam et un logiciel de recherche
des images fixes ou animées. En bref une ban-
que d'image de trente-six minutes de film dont
le commerce va s'emparer rapidement.

1 Micro-expert
L'intelligence artificielle c'est la tarte & la créme
des années 80. De 150 millions de dollars en
1984, le marché devrait passer a 2 500,
voire 5 000 millions de dollars en 1990. Prin-
cipaux concernés : les logiciels pour fabriquer
les systémes experts (traitement de connais-
sance) et les interrogations en langage naturel.
Nous avons pu voir fonctionner le programme

Medic d'aide au diagnostic et & la thérapeuti--

que sur micro-ordinateur portable Husky
{bient6t IBM PC). 1l est utilisable par les non-
médecins et non-informaticiens dans les
régions du Tiers-Monde. La banque de don-
nées actuellement employée est prévue spé-
cifiguement pour le Tchad, mais Medit I'édi-
teur graphique interactif d'arbres décisionnels
écrits en Zeta-Lisp permet aux médecins de

le réorienter pour d’autres régions & patholo-
gie distincte. Les réponses aux questions suc-
cessives posées par ['ordinateur oriente | « infir-
mier » vers des diagnostiques et les thérapeu-
tiques correspondantes.

Solon, un systéme expert en marchés publics
congu par une firme frangaise Softmax pré-
senté sur les micro-ordinateurs Olivetti (256 K
de mémoire) permet aux collectivités de pas-
ser leurs commandes publiques en conformité
avec la législation en vigueur. En langage natu-
rel bien siir. La compagnie Human Edge Soft-
ware propose des logiciels pour guider l'argu-
mentaire d'un vendeur en fonction du profil
psvchologique de son client. Diabaid déve-
loppé par Computer Concept fournit aux dia-
bétiques des indications sur leur taux d'insu-
line en fonction de leur glycémie, leur alimen-
tation et leur activité physique. Vu les limites
des micro-ordinateurs en termes de puissance
et de capacité de mémoire — au deld de
500 regles, le temps de résolution du pro-
bleme devient fastidieux — on ne peut envi-
sager la généralisation de systémes experts
domestiques avant 1990. Qu’aurons-nous
alors : une Ménie Grégoire sur PC analysant
les problémes du couple, un garagiste diagnos-
tiquant les pannes de voiture, un conseiller fis-
cal connaissant les coins et recoins de la [égis-
lation francaise... Tout est permis.

L’'autre voiture
La voiture : 'envahissement de 'électronigue
n'aurait pas été complet sans un saut dans
cette deuxiéme maison. Si l'allumage électro-
nique intégral remonte 3 1979 sur la Visa de
Citroén, les progrés sont fulgurants. En 1982
Renault présente la voiture qui parle et la voi-
ture-qui obéit a la voix (démarrage et arrét du
moteur, essuie-phare, klaxon) produite en
modéles de série. Suite logique : la cellule Dia-
log, tableau de bord a écran tactile plat a cris-
taux liguides, commande vocale et radio-
téléphone mains libres et compact-disc. Les
informations présentées concernent des fonc-
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tions propres aux véhicules. générées par des
capteurs (alertes, entretien, diagnostic, état
mécanique), des informations embarquées,
stockées sur mémoire de masse (monuments
historiques et agents Renault obtenus par arbo-
rescence) et des informations exogénes frans-
mises par un réseau de télédiffusion de TDF
(réseau routier, itinéraires de délestage,
météo, hopitaux, hoétels...) et diffusées en
temps réel. Téléphoner, une main sur le
volant, 'autre sur un cocktail a la noix de coco
tout en faisant afficher sur ['écran la position
de sa voiture sur un plan... Ca roule.

Robot c'est trop

Selon les experts américains, le marché des
robots domestiques devrait atteindre deux mil-
liards de dollars en 1990, Une personne sur dix
possédant un micro en fera l'acquisition. Aprés
les robots de la premiére génération (Andro-
bot, Heathkit) pilotés et programmés par ordi-
nateur par liaison infra-rouge ou ultra-sonore
quivont chercher une biére au frigidaire en dix
minutes record, qui se,heurtent aux pieds de
chaises et marmonnent deux ou trois mots,
émergent les robots de la nouvelle vague, des
robots pensants. Equipés de capteurs de vision,
de proximité et de reconnaissance vocale, inté-
grant la technique des systémes experts et de
l'intelligence artificielle, ces robots évolueront
dans 'espace aussi souplement que des dan-
seuses, donneront a manger au chat, apporte-
ront le petit-déjeuner au lit (avec ou sans tablier
en dentelle), iront chercher la petite a I'école
et joueront aux dames. Capables de prendre
des décisions face & des situations données, ils
assureront le gardiennage électroniqgue de la
maison, bloguant lesissues s'ils n'identifient pas
les voix familiéres par exernple ou surveilleront
les fuites de gaz. « R2ZD2 » et « La guerre des
étoiles » ne sont pas lein. La nounou-femme
de ménage-gardien-professeur électronique est
pour demain. Ne souriez pas, il parait que les
Japonais ont mis au point un robot chat aux
réflexes de lynx pour chasser les souris. Ot va
se loger l'instinct ?

Porte puce

Le portefeuille de demain sera un porte-carte
bourré de puces. Cela vous étonne ? En 1988,
12 millions de cartes & mémoire circuleront en
France. A premiére vue rien ne les distinguent
des cartes magnétiques de la premiére géné-
ration, si ce n'est un rond doré plagué en haut
a droite ; le microprocesseur. Résultat : un
ordinateur liliputien possédant sa propre
mémoire et une capacité de calcul.

Au deli des cabines téléphoniques et des paie-
ments & distance de toutes sortes, les applica-
tions de la carte & mémoire ne manguent pas.
Déja 10 000 étudiants de Paris VII se baladent
avec leur dossier portatif en poche, la CP 8
de Bull. Les 8 K bits de mémoire sont divisés
en quatre zones. Zone secréte : code confiden-
tiel ; zone de transaction : équivalent électro-
nique d'une souche de chéque passé scolaire ;
zone de contréle d'accés et zone de lecture
libre : informations non-confidentielles : nom
du possesseur, numéro de compte... Cette
derniére zone est directement accessible avec
un lecteur de carte relié au Micral

42

des services administratifs. La modification
nécessite 'emploi d'une deuxiéme carte dite
d’habilitation. Sécurité oblige.

Dans la méme veine la Médicard de l'institut
de Technologie pour la santé (carte Philips)
recéle tout votre passé médical : résultats des
examens et tests de laboratoires, prescriptions
thérapeutiques et évaluation des risques de
santé ; le microprocesseur 8 K contient une
unité de traitement qui peut stocker actuelle-
ment 'équivalent de trente-deux pages dacty-
lographiées. On devrait rapidement parvenir
a cing cents pages.

Cela ne s'arréte pas la. Le systeme associe un
lecteur de CD Rom (Compact Disc-Read Only
Memory) au lecteur de carte et au P 3100 Phi-
lips avec, a la clé, l'accés pour le médecin a
une banque de données (Vidal, tracés électro-
cardiographiques) et a des logiciels (aide
a la prescription) de 600 méga-octets
(150 000 pages dactylographiées.)

Roland Moreno, la papa de la carte a puce
peut étre fier de son rejeton. Les Japonais,
Mitsubishi, Casio, Hitashi y jettent un ceil inté-
ressé et Apple envisage l'implantation d'un lec-
teur sur ces prochains micros. Les portes sont
grandes ouvertes sur toutes sortes d’applica-
tions : utilisation dans la programmation des
appareils électroménagers, voire le stockage
des recettes de cuisine pour déboucher sur
l'automatisation des Process de préparations
culinaires. De l'imagination que Diable!
Aprés demain, c'est mieux. A l'image de la
Bee card et de la Honeycomb Line de Hud-
son soft : 256 K, modules mémoires et micro-
processeur reprogrammables. Insérez votre
carte dans le distributeur et ramenez chez vous
le dernier jeu en 3D comme le dernier disque
d’'Eurythmics. Carnet d'adresses ou carte rou-
tiere, mémo ou dictionnaire, sur 0,76 mm
d'épaisseur, 54 mm de largeur, 85 de lon-
gueur. Qui dit mieux ?

La balle est reprise c6té France avec une carte
signalétique info-directionnelle, plus vulgaire-

Cellule Dialog de Renoult : un copilote sans faille

ment une carte boussole, qui intégre émetteur
hyperfréquence. dioptre, boussole & couche
mince, gyromatre & fibres optiques et accélé-
rometre. Son nom : Index. Son but : répon-
dre a toutes les exigences de la localisation de
l'information. Assoiffé dans une ville inconnue,
inscrivez d'un doigt sur la surface sensible les
premiéres lettres du mot « pastis ». La carte
vous indique la direction, litinéraire et la dis-
tance pour rejoindre la bouteille la plus pro-
che dans un rayon de 4,2 km. Autonome ou
couplée a des distributeurs de mémoire, Index
peut tout faire : dire I'heure, donner la météo
comme les cours de bourse, sélectionner une
radio sur la bande FM, jouer les guides tou-
ristiques sans casquette. Tellement simple que
cela en devient louche. Reste a trouver les
financements du futur.

Ecran géant

De I'hyper spécialisation a la polyvalence, de
la miniaturisation au gigantisme, les extrémes
sont dans l'air du temps.

Hlustration partaite : les écrans géants qui nous
en mettent plein la vue. lls crévent les yeux !
Le Jumbo screen présenté par Sony a Tsu-
kuba était de dimensions impressionnantes :
25 meétres sur 40. 1l renvoyait I'image halluci-
nante de l'avion ou du surfeur prés a atterrir
parmi les spectateurs, Mitsubishi n’est pas en
reste avec son écran Diamond Vision employé
lors de la manifestation « Touche pas a mon
pote » Place de la Concorde. Au concert « Live
Aid » de cet été deux Diamond Vision avaient
été disposés & Wembley et trois & Philadelphie.
Plus modestes les écrans a cristaux liquides
sont couramment employés dans les centres
commerciaux.

Les technologies utilisées sont dites d'écran
plat. Difficile d'imaginer I'obtention de telles
images par ['utilisation du bon vieux procédé
du tube cathodique. Trés performant mais
pour un résultat équivalent aux écrans plats
il occuperait un volume digne des monstres

Carte 0 mémoire et vidéodisque Philips pour la médecine




préhistoriques. Seuls les écrans plats permet-
tent actuellemnent d’'obtenir des images géantes. -
Trois technologies d’écrans plats sont mises en
ceuvre © les écrans électroluminescents, les
panneaux a plasma et les afficheurs & cristaux
liquides. Les deux premiers dits actifs émet-
tent la lumiére par procédé électro optique.
Ce procédé cofiteux les destine principalement
& des applications militaires ou haut de gamme
institutionnel. Le dernier, passif. module la
lumiére par des variations d'opacité et de
transparence. Il constitue 75 % du marché et
équipe montres, calculettes ou téléviseurs de
poche,

L'écran a plasma est peu encombrant et d'une
grande résistance face aux variations de tem-
pérature et de champs électromagnétiques. Il
est basé sur la luminescence de gaz ionisés par
un champ électrique alternatif ou continu.
|'écran électroluminescent est constitué par un
assemblage de diodes individuelles. Il offre un
meilleur rendement lumineux que le plasma,
un contraste élevé et une forte luminence.
Clest le procédé le plus coiiteux. Il équipe le
micto ordinateur Grid qui ne colite pas moins
de 60000 F. Pour les cristaux liguides on uti-
lise les propriétés de trois types de cristaux -
les « smetiques », les « nématiques en hélice »
et les «cholestériques», Nous vous feront
grace des détails aussi indigestes que les noms
eux-mémes. lls sont développés par tous les
grands constructeurs américains, japonais et
francais. Ecrans géants, écrans d'ordinateur,
les afficheurs « plats » peu encombrants peu-
vent aussi équiper certaines voitures telles que
la Chrysler Impérial. Les Etats-Unis fournis-
sent la moitié de la demande, le Japon et
I'Europe se partagent 'autre moitié. Les Japo-
nais a eux seuls contrélent plus de la moitié
de la production d’affichage & cristaux liqui-
des et 80 % des panneaux électrolumines-
cents. Les écrans plats auront aussi leur place
dans nos foyers. [ls sont pour le moment trop
coliteux pour envisager une diffusion a grande
échelle. Dépassant la taille de nos téléviseurs
courants ils justifient les recherches actuelle-
ment en cours visant & augmenter la résolu-
tion de l'image télévisée...

La haute définition n'a d'intérét qu'avec un
grand écran & moins de coller le nez sur 'écran
pour apprécier la finesse des détails. Il faut
savoir qu'une image de cinéma comporte
deux millions de points d'information, celle de
notre téléviseur trente mille. En attendant donc
le développement des écrans plats muraux
annoncé pour la fin des années 90 l'implan-
tation d'un circuit micro électronique dans les
entrailles de nos téléviseurs permet d’augmen-
ter la résolution. Il s'agit alors de traitement
numérique des signaux vidéo. Un tel traite-
ment permet d'augmenter les qualités graphi-
ques et sonores (plus d'effets de neige) et de
recevoir les signaux diffusés par satellites,
cébles ou réseau hertzien. Un studio de télé-
vision entiérement numérique a été aménagé
3 Rennes. Les capacités de réalisation d’'effets
spéciaux sont alors multipliées.

A titre de rappel, dans un procédé analogi-
que. I'image lumineuse transformée en signal
électrique est lue ligne par ligne. Dans le pro-
cédé numérique chaque image est décompo-

E=mc?, un jour U'androide Einstein de Bernard Szajner expliguera la relativité

sée en une série de points et chaque point est
représenté par un chiffre

Sézame ouvre-toi!
Les machines parlent bien mais comprennent
encore difficilement. Pour lutter contre cette
communication a sens unique les recherches
de reconnaissance de la parole se sont déve-
loppées depuis quarante ans. Les applications
sont colossales, de 'aide aux handicapés, a
lutilisation d'empreintes vocales aussi fiables
que les empreintes digitales, en passant par
la machine & écrire sans clavier capable de
taper a partir d’une simple dictée orale. Les
machines de reconnaissance de la parole ne
comprennent a 'heure actuelle qu'un nombre
limité de mots prononcés le plus souvent par
un seul locuteur. I'enchainement des mots
dans une phrase continue ne facilite pas la
tache de |'appareil qui distingue difficilement
le mot dans la phrase. Le procédé le plus cou-
rant est «limage acoustique». Le son est
d'abord codé en un ensemble de données
numeériques. Le mot est ensuite reconnu par
comparaison avec des données stockées en
mémoire. Mémoire qui justement limite les
possibilités de reconnaissance. Pour une
méme taille de mémoire une machine pourra
reconnaitre 300 mots ou une guinzaine pro-
noncés de vingt facons différentes, Pour des
formes acoustiques simples, un vocabulaire
limité, prononcé par une méme personne, on
obtient un taux de reconnaissance de 98 %.
Autre procédé la méthode analytique par pho-
némes ou phonétique. La machine tente

tout d’abord d'identifier les phonémes dans les
sons. Elle reconnait alors les phonémes en les
comparants & ceux traités en mémoire et
reconstitue par la suite les mots et les phra-
ses. Cette méthode permet l'identification de
mille mots séparés ou encore d'une cinquan-
taine de meots enchainés.
De telles techniques trouvent leur application
pratique dans la vie de tous les jours. Ainsi
IBM a développé un systéme de visualisation
de la parole pour aider les enfants sourd a
g’exprimer, Construit autour d'un ordinateur
personnel IBM le systeme capte la voix de
I'enfant et affiche sur 'écran des courbes de
variation de mélodie ou encore d'intensité de
la voix. Le centre de recherche en automati-
que de Nancy a élaboré pour sa part une
méthode d’acquisition orale d'une langue,
dans laguel un systéme signale automatique-
ment a I'étudiant les fautes de prononciation.
Enfin on ne peut parler des techniques de
reconnaissance de fa parole sans évoquer Mar-
tine Kempf. Alsacienne de vingt-cing ans elle
a créé un ordinateur de reconnaissance de la
voix appelé Katalavox qui rend accessible la
conduite automobile aux handicapés. Sa pre-
miére version opérationnelle a été présentée
a Dusseldorf en 81 sur une R5. Cet ordina-
teur ne cotte que 10000 F. Il a été adapté
par l'entreprise familiale aux fauteuils roulants
électriques. Autre application : le téléphone
qui obéit a la voix. Un tel téléphone serait par-
ticulidrement utile pour les conducteurs qui
n’auraient plus a lacher le volant.

V. Charreyron et N. Meistermann
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ROAD RACE

pneus qui crissent, des acceteranons

veau souffle & la course automobile. Pour
parcourir les Etats Unis de la cote Quest
la Céte Est, ce |ogiciel vous propose une

I— NV —_ T I~ I o

\quinzaine d'étapes inscrites sur la carte

generalp de U.S A Votre moteur ronronne

déja pressez la gachette du joystick et

¢ Iancez -vous dans la course. Avec sa boite
. quaire rapports, votre bolide possede une

nervosite de conduite remarquable. Le
maniement au joystick est précis, les vira-

| 'ges se negocient en souplesse. Mais s'll est
- deslors possible de doubler bon nembre de

vos adversaires, mefiez-vous tout de meme
des pannes d'essence Les pompes jalon-
nent la piste tous |es 160 Kms et les pan-
neaux qul les annonecent ne sont pas visi-
bigs a 200 Kmith | Quoiqu'il en soif, vous
devez en cas de panne seche pousser volire
vehicule en pressant par a-coups la
gachette du joystick. Selon |es étapes

cholsies, le climat de 'état traverse peut
Vous entrainer sur fes routes enneigees,
prumeuses cu détrempees. La nuit tombe
de meme régulierement au milieu de cha-
gue parcours et la conduite devient alors
olus périlleuse. Le graphisme est excellent
tout au long du parcours. A grande vitesse,

décoiffent, Road Race apparte un nou-

&t tandis gue défile sous vos yeux |'éternelle
bande blanche, le réalisme dimensionnel de
la perspective plonge immanguablement le
conducteur dans I'euphorie. Gare alors au
contréle radar, dernler raffinement de ce
grand rallye. (Activision pour € 64. C 128)

Meiller graphisme

Sorti depuis déja plusieurs mois, Mugsy
n'en reste pas moins inegale en ce qui-
cancerne le graphisme. Celul-ci a eté en

effel particulierement soigné au point de
faire ressembler ce logiciel a une bande
dessinée de serie nolre. Pour accentuer
encore cetie ressemblance. les dialogues
sont placés dans des bulles, Superbe. Le
but du jeu est simple, si l'on peut dire. Yous
incarnez Mugsy, le chef d'un gang redou-
table et serez aide, en theorie du moins, par
volre second, le « fidéle » Louey Votre but
est de faire de volre gang le plus puissant

de ta wlle et bien sr, d en conserver 1atete e
Vous devez fourmr armes et munitions a

- vos hommes pour gu'lls DUISSem effectuer

leur travail. Mais au fait en guol conhsiste
done ¢e travail ? Eh bien tout simplement il
s'agit.de racketter les commercants de la
ville en échange de voire « protection ». Plus
vous alifez de clients, plus l'argent rentrera
dans les caisses. Mais en contrepartie, vous
aurez auss| a souffrir de la jalousie des
gangs rivaux et de | atiention soutenue de
la police. Pour remedier & cela, vous dis-
posez heureusement de plusieurs moyens.
Pour les gangs, il vous suffira de soudoyer
certains éléements, mais n'oubliez pas
qu'eux aussi ne s’en priveront pas. De plus
un des gangs adverses peut payer les ser-
vices d'un tueur professionnel venu fout
droit de Detroit pour vous descendre. Si
Louey ne s'en mele pas, il vous faudra
I'abatire vous meme | Pour |a police, guel-
ques billets blen places peuvent arrondir les
angles, si vous savez vous morntrer assez
génereux, bien sur. Si vous vous trouvez
dans Une mauvaise passe financiere, il est
toujours possible de lancer un prét. Mais
attention a la note, elle est salée. Les dia-
logues utilisent I'argot le plus pur et & moins
d’étre un anglophile distingue, I'Harraps
vous sera indispensable Un tres amusant
jeu de simulation de gang, parfaitement
immoral et servi par des graphismes supet-
bes. (K7 Melbourne house pour Specirur
48 K, prix : B, critigué dans Tiltn® 18 p. 65)
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Meilleur logiciel
de création

De la carte de visite au mini-journal, ce
superbe logiciel de creation graphigue et
journalistigue vous invite a lenir simultane-
ment les réles de magquettiste, rédacteur,
photographe et imprimeur. Six setvices sont

affichés au menu général: un nouvel
organe de presse va nailre sous vos doigts
Ce qui, en premier lieu, séduit 'utilisateur b
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siner par simple .commande du joystick,
Les caractéres sont au nombre de ¢ing.
Enfin, plus de cing cenis figlres pré-
programmeées viendront égayer Vos pages.
L'ensemble est d'un maniement fort sim-
ple: telle une souris, un curseur selection-

nera les differentes options et contribuera
a la mise en place de tous les éléments.
La composition des articles est, gquant a
elle, assez classigue. A la maniére d'un tral-
tement de texte, |'option « copy desk» est
une veritable salle de redaction. Choix du
caractere, equilibre et composition des
colonnes. Puisse le contenu étre a la hau-

teur de la richesse du programme ! Lors de

la compaosition des articles et de I'utilisation
vos differents
jamais simulitanement a l'écran. La mise en
page est gérée selon |a disposition de six,
fuit ou dix bannieres, ce qui permet de
varier fort agréablement la presentation glo-
bale de votre parution,

Si le travail de creation des différentes rubri-
ques procure bien du plaisir, la concretisa-
tion de votre journal au sortir de I'impri-
mante sera |'ultime remerciement d'un tel
labeur : le résultat est superbe, la précision
du trace, I'agencement des colonnes et
dessins laissera pantois les journalistes en
herbe... (Spring board pour Apple, PC, C 64,
critigue dans Tilt n® 24 p. 46)

Mellleurs fhppers

Au top nweau des fhppers de Ia mn:;ro deux

elus ont décroche la timbale: Macadam
Bumper et Cobra Finball, logiciels en ver-
sion Oric, Amstrad et Specirum, ces deux
géants du bumper et de |'exira ball sont
neanmoins bien différents.

Si Cobra Pinball posséde un tableau des
plus classiques, il seduit tout de suite par
le réalisme incroyable des parties. La piece
s'introduit dans la fente (version Qric) et

=

: ’(aﬂle agrémentez a Ioasw votre: tableau-d

-sumple ou mulhple et bren enteﬂdu tfrace =
jeuaIraide des fiches et targets disponibles

continu. Le dernier cas vous permet de des-

travaux n'apparaissent

surla gauche de I'éeran; Flipper: personna-

- lisé, a bordure se modifie au gré de' vos

desns I'ensemble reste redefmlssable

tout rnstant
Cote graphlsme les deux foglmeis ont tout

fait pour vous séduire. Tandis que le cobra
du premier remue |a gueue et fait étinceler
sa colerette, un Iroquois portant santiag et
boucle d'oreille partage I'écran de Maca-
dam Bumper avec une brune plus gue dévé-
tue... Couleur locale et café enfumé, les dif-

‘ferentes versions varient selon l'ordinateur

concerne: Il serait bien entendu Injuste de
ne pas parler du célebre tilt vengeur. Pré-
sent sur les deux programmes, ¢ 'est sans
aucun douie a Cobra Pinball gue revient

I'avantage. Tandis gue vous secouez volre
flipper, I'image bouge reellement a ['écran |
(Version Amstrad). Enfin, le stroboscope de
Macadam Bumper vous fera perdre la téte

U... la balle. Cobra contre Macadam, a
vous de jouer | (« Macadam Bumper», Ere
informatique, pour Amstrad, Oric, Spec-
trum, Tilt n® 28, page 83 ; « Cobra Finball »,
Cobra Soft pour Amstraa, Oric, Tilt n® 23,
page 82.)

Meilleure
animation sonore

Torero dans l'arene, le taureau charge
déja... la mutela a lamain, il s'agit de reus-
Sir vos passes, de ne pas vous faire encor-
ner par la béte furieuse. Ole, logiciel cent
pour cent action fait appel a la stratégie tout
autant gu'au reflexe et a I'habilité. Mais |a
ou tant de programmes ne porlent leurs
efforts gue sur la réalisation graphigue et
I'animation, Olé a su développer un bruitage
faramineux : la musique, tout d'abord,
ceuvre originale specialement congue par
Jim Cuomo, est d'une vivacité a toute
épreuve et s'adapte merveilleusement bien
al'ambiance de I'aréne, mais aussi aux dif-

=m

: ferentes s:tua‘rlons dans lesquelles va 3&‘

trouver notre valeureux torero. Le bru1tag&
gui témoigne de |'entholisiasme de la foule
est de méme {res reussi ; les « Ole » vigou:
reux gui encouragent autant ['homme que!
la béte sont differencies selon les actions
menees. L'animation graphigue est bien
entendu a la hauteur des gualites sonores
Si le graphisme peut paraitre guelgue peu
simpliste pour une machine telle que [g
Commodore 64, les atlaques du taureau at
les ecarts du torero sont d'un réalisme cap:
tivant. La stratégie de votre combat dépend
aussi de |'animal qui se trouve en face de
vous. Plus ou moins nerveux en début de
|eu, le.comportement de ce dernier n'est
pas le méme si vous restez en place ou cotl:
rez sans arrét. || vous faudra sans aucun
doute un bon nombre d'heures d'entraine.
ment avant de placer toutes vos muletas
entre les cornes de I'animal. Un loglcigl
ereintant qul flatte autant les yeux gue les
oreilles (Jawx/Vifi Nathan pour C64, Ams-:
trad, M.&.X., Tilt n® 24 p. 34)

Logiciel le plus
ongmal

«La porte vient de se refermer derrigre

moi... Un bruit, un craguement imperceptf
ble, I'autre seralit-Il dejala? » Sil'angoisse
ne vous guitte pas d'une semelie, si la moin-
dre porte vous explose a la figure et si votre
seule chance de survie est le poignard que
vous tenez a la main, alors, pas de doute!
vous venez de plonger dans l'univers dia-
boligue de Spy vs Spy. Espicnnage en tous
genres, guerre de | 'ombre et trahison, les
deux meilleurs agenis des servicessecrets

=
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ide corps 4 corps: muscles Ies ‘échelles et

rappes vous permettront d'accéder aux
. {e{ages supérieurs et peut-éire de décolivrir,
e premier, les plans secrets quiy sont. .
" cachés. Aventure, action, stralégie, uncok-

tall explosif ou I'humour reste toujours noir !

. (Disguette Firsi star pour Atari 800 XL et

Sy ——
I

180XE, C 64, Apple, critigué dans Tiltn® 18
etn? 20 p. 82)

Meilleure
mise en image

Karafeka est | un des rares |eux sur ord|
nateur a étre concu avec une reelle mise
en scéne digne d'un dessin anime. L'his-
toire est simple : un pulssant seigneur, tres
mechanl de surcroit, a fait prisonniére dans
son chateau une belle princesse Vous,
karateka a I'ame noble et génereuse n'avez
olus qu une idee : sortir la malheureuse des
griffes de ce deplaisant personnage. Mais
ce dernier a tout prévu pour garder sa belle
captive et vous devrez affronter successi-
vement une armee de karatékas poury par-
venir. La mise en image esi tres reussie.
Ainsi, entre certains combats s'intercalent
des plans gui vous montrent la belle prin-
gesse en train de pleurer dans sa cellule ou
levilain seigneur donnant ses ordres a ses
shires. De méme lorsqu’un adversaire vient
a votre rencontre, la « camera» fixe alter-
nativement votre adversaire, ou vous,
jusgu'a ce que vous vous retrouviez dans
le méme lieu. Ceci contribue beaucoup a
'ambiance et donne envie d'aller sauver la
princesse. Et si vous parvenez a vaing
¢re les nombreuses difficultés, la scéne

In trés bon logiciel dejeu
A 'ndess[n animeé. (Disquette Broder-

Ll are, pour Apple If | pnx E crm'
_ qué dans.fnlt__n 24p. 114) -

Mellleur :
logncnel d echecs

Le QL Chess a-'r_eu_ss; Ia gageur.e d'étre a

la fois le programme d'échecs’ le plus fort
disponible sur ordinateur personnel; mais
aussi le plus beau graphiquement. Il est

concu =
Carfiere s effectue Sans I|m|la“hon ‘et vous:
" pouvez ainsi faire rejouer (a partie coup par
.. coup pour | 'analyser. En chojsissant 'op:

tion « analyse », le programme vous infor-
mera des prochains déplacements qu'il
envisage et vous donnera aussi son eévalua-
tion dé la partie, exprimée trés simplement
en difference de pions & |avantage de
Fordinateur. Le programme dispose de
douze niveaux fixes, tous iouables en par-
tie normale. Le treizieme est plus particu-
lier puisque |'ordinateur prendra le méme
femps de réflexion que vous. Pour les pro-
blemistes, il offre un niveau d'analyse
«infini» et peut résoudre les mats Jusau’en
huit coups. Deux autres particularités sont
interessantes pour le debutant. Au niveau
0, s| l'ordinateur est gagnant, | va encore
affaiblir son analyse pour se metire au
niveau du joueur. De méme, il est possible
d'empécher |'ordinateur de reflechir pen-

~

dant votre temps. Etudions maintenant le
Jeu lui-méme. La bibliotheque d'ouverture
est riche de guatre-mille coups et permet
ainsi des debuts varies. En milieu de par-
tie, le programme est capable de puissan-
tes combinaisons et d'un fort sens tactique,
mais sa strategie laisse malheureu-
sement a désirer. Enfin,
en finale, il se débrouille
honorablement. Au
total un programme
remarqguable, capa-
ble de se metire

au niveau du de-
butant ou de tenir
téte a l'amateur
confirme. (Micro-
cassette Psion pour
Y Q.L.: prix: C, critiquée
dans Tilt n® 22 p. 105) b
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= pren’frssage re;:rose Shir
Irols supports ‘essentiels -

“papier pour ‘lamémoire. De I'agroport:
‘gare, de |4 maison au pub ou café.
reg!es grammaticaleset toutnures typrques
vonl s’adapter alx situations presentées a
I"écran: Avec Max, on:change des travel
ler’sieheques polr [ouer au Jack pot. on
essaye de convainere e stewart de se faire

donner un whisky pour calmer son angoisse
a bord d Un avion... Les differenis scena-
rios sont agrementes de nombreux dialo-
gues (vocabulaire usuel, argot. ), d exerci-
ces de compréhension d'une pédagogie
evoluée ou encare de jeux. L'ensemble est
soutenu par un graghisme fort convaincant
proche de |a bande dessinee et un bruitage
plus gue rythme. Cette mise en scene allie
hurour et competence pour un travail a
fous niveaux. Du novice a |'étudiant désa-
buse par dix années d études traditionnel-
les, ce programme permet une nouvelle
approche de |la langue et, avec elle, une
pédagogie aussi amusante gu efficace.
(Micro lingua pour Apple, Tilt n® 24 p, 102},

Meilleur logiciel
de réflexion

~ SCRABBLE

Bien gue le Scrabble soit le jeu de Ieﬂres
le plus Joue. il n'avait pas fait jusgu’a pre-
sent |'objet d'une adaptation sur micro-
ordinateur familial, en particulier du fait de
I'obligation d'un dictionnalre particuligre-
ment etendu. Cette lacune est heureuse-
ment comblee desormais. Toutes les régles
du Jeu sont respectees. Un a quatre joueurs
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: {eson: pour'3 :
“l'decent. e micto potir:ia logique et le

Jouables en: parties normales pu1sque"|é_
plus fort ne hécessite gue irois minutes de

réflexion. Un procede de compactage par-

ticulisrement efficace a ete mis au polnt;
“gul permel ainsi de faire tenir 20 000 mots

surles 42 K du-Spectrim, programme com-
pris | Certains mots courants ont éte omis,
au proiit des mols contenant les letires X,
W Z. Q. Y, K. qui rapportent plus de

points; L! algorythme de recherche est base

sur une these etudiant la structure des
mots. Les placements sont souvent intéres-
sants et le programme est capable de bon-
nes combinaisons. En revanche, il ne joue
pas de slratégie defensive el n'hesite pas
& liberer dz colonne des triples. Si vous
Jjouez un motiinconnu du programme, celui-

¢l vous demandera confirmation de sa |us-

tesse, auguel cas'i| l'acceptera sans pro-
bleme. Ainsl, vous ne serez pas lesé. Au
niveau 4, le programme se défend honora-
blement. §'il ne peut esperer venir a bout
d’un joueur de club, il saura pourtant
contrer avec succes la majarite des ama-
teurs, (K7 ou disguette Psion pour Spec-
trum 48 K, Commadore 64, MO 5-TO 7/70
el Apple ] Prix. C a E)

l i
_'.et il faudra bien souvent faite: preuve de
décision etde courage. Le royaume de S0
‘eery estguand a fail’ pariage en guarant
- salles (Amstrad) Blen que I'habileté au oy
".‘tqck soit de meme icl indispehsable’

Meilleurs logiciels
d aventure / actmn

Entre les Iogiciels d'aventure claasmue et
les jeux cent pour cent action, s'est deve-
loppee depuis peu une nouvelle r*enera‘non
de programmes milaction, milaventure,
Equilibre subtil gue celul-ci, gui doit faire
appel aux gualités graphigues et sonores

U Ih The Tunnet
STRD il

'teLuour_l Vot

- douceur. La difficulte de

memoire, la patience et |a logique ont lel
mot & dire. Quelle arme utiliser, quel itin
raire emprunter ? La solution de I'enigm
est un veritable casse-téle ! Certaing cou
loirs sont a sens Unigue et un plan des liey
pDrecis et détaille’ est indispensable:
Lensemble: est gere par un graphisrme
admirable et I'animation est & (a hauteur
des meilleures |ogiciels d'arcade. Sorceny

ou Cauldron, deux excellents moyens pour
vous muscler la tete et les jJambes. (¢« Sar

cery », Virgin pour Amstrad, M.S X et C54.
Tilt n® 25, « Cauldron » Palace Sofware polr:
CB4, Tilt n° 24)
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restant a charger de mamere-“'
S A vous faite patienter. Des

Versmns pourAmstrad et MO 5
S evra|ent voir e jour pro-
hainement. Si ce logi-
‘ciel n'est pas e plus
uissant des program-

Mellleure mnovatlon
techmque

I sdluer v@tre ‘premier adversasre Pmsse la

| ‘sagesse de votre ame ne faire gu' Unavec
VDire: espr[t et amener en vous la concen-
;traﬂon necessaire’ al succes Avec ses
‘seize possibilités daction, ce logiciel d'arls
martialix est d'une richesse epoustoufiante.
‘Le maniement s'opere soitau clavier, soit
all joystick. Dans un decer d'une beauié
toute orientale. vous allez affronter une
vingtaine d'adversaires d'une force crais:
sanie. Le but de volre épopée est, en effet,
l'obtention du dixieme dan ceinture
noire. Quelgues pas a gauche, un
saut perilleux vers 'avant, votre

pied fend |'air dans Un superbe

gratunemem E_n revanc__he _I_es
modems. malgre leur \5
réecente balsse de prix e
se situent toujours \

dang la tranche de

plus de-mille francs.
Pourtant gui ne réve

mes de communica-
tion, Il a ['avantage de
remplacer un modem)
classigue par le Minitel
qu| commence a se
retrouver dans bien des foyers. De plus son
prix le place au leut premier plan. (K7 ou
disguette Loriciel pour Oric-Atmos et
pas de faire correspondre son  Apple . Prix: B, Tilt n® 24 p. 10)
rdinatelr avec un autre du méme
type ou méme d'un autre type? Meilleur logiciel
. Le réve est devenu aujourd'hui
Ny réalité grace a Loritel. |l s'agit d’ actlon
in logiciel et d'un cable-interface
permettent d'utiliser votre Mini- : el ERRIR
tel comme modem et cela pour  Bien gue ce logiciel soVr sorti surle marche
un prix raisonnable. Les  depuis plusieurs meis déja, il n'en reste pas
possibilites offertes sont Inté-  moins d'actualité, tant par sa qualité que
ressantes. Tout d'abord, cela  par son adaptation récenie a de nouveaux
vous permet de disposer d'un  ordinateurs. Vous allez prendre les com- b

m— o

~
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totale. Aussiavant de décoller, cammen:

cez par analyser les molivements de vos
une strategle

ennemis’ afin: d &tablir
gagnante. Inutile d'aller détruire une
colonne de chars se trouvant a l'autre bout
du territoire el de |aisser alors votre base
sdns defense face a.un autre ennemi pius
proche. Ce combal aérien, gui ne constitue
pas un simulateur de vol, est servi par des
graphismes 30 splendides et une animation
remarguable gui vous feronl panétrer au
cealr de l'action. Un must (K7 ou disguetie
pour Apple |, Commadore 64 et Amstrad,
Prix: Ca E).

Meilleur logiciel
d’aide a la
création graphique

LA PALETTE MAGIQUE

Il est rare gu'un logiciel de creation graphi-
que soit a la fois tres complel el simple
d'emplol. C'est pourtant |'exploit auguel est
parvenue /a Palette magigue.

Ce qui surprend d'emblee; ¢'est |la rigueur
qui a présidee a |'élaboration de ce pro-
gramme..Pour une fois sur un logiciel fami-
lial, les possibilites graphigues sont vral-
ment utilisees complétement. Citons entre
autres un zoom de grande amplitude et la
possibilite de modifier les caracteristiques
de |a fenéire : developpement et inversion.
Pour ceux gui desirent creer des motifs geo-
metrigues, neuf matrices redefinissables

~
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-def'mers scenanos Vo‘rre habllete au J y'
. stick ne sera pius seule: Sufflsante Vous:
. devrez en effet fajre face & une invasion

mand-(prés de’ 16'K), mais utilisable en’:

T mporte quelle: c[rconstance Les manipu:

(K7 Jawx!_\ﬁﬂ -Nathan pour Amstrad  Prix:
B. critigue dans Tilt n® 24 p. 37),

-

‘lations 5e font con;emtement atl jOySIICk e
au clavier et aprés guelgles heures, vous
maitriserez pleinement le programme.. Un
oltil de creation graphigue intelligent gui
dépasse de loin le stade des gribouiliages

Meilleure simulation
sportive
- SUMMER GAMES 11

Si Summer Games a deéja. |'an passe, regu
le Tilt d'Or du meilleur graphisme, Summer
Games |l se voit aujourd’hui couronné pour
son genie de la simulation sportive. Epyx
releve son propre def| avec succes, le resul-
tat est superbe !

Pour ces Jeux QOlympigues 1986, les huit
participants auront a faire preuve de talent,
tant au niveau de 'action gue de la strate-
gie. Des les premiéres minutes de jeu, ce
logiciel seduil par san originalite ; la cere-
monie d'ouverture est grandiose, la flamme
olympique et |e lacher de colombes temoi-
gnent a eux seuls des aualités graphigues
de ce programme. Les épreuves proposees
sont des plus originales : kayak, |utte,
escrime, equitation... Dans un souci de rea-
lisme appréciable, 'animation graphigue
et le scenario vous plongeront dans
['ambiance survoltée des grandes rencon-
ires sportives. La presence du public, la dif-
ficulté des épreuves et la subtilite du manie-
ment des joueurs sont autant d'atouts gui
suscitent I'effort et engendrent le plaisir
Summer Games If a le merite d'étre diver-
sifié au possible - chague sport, chague

GCocorico, les Frangam sont deso m

_capables d'élaborer des jeux d'aventure qui
_sotent parmi les meilleurs. Et ce n'esf pas

par chauvinisme que La Bére du Gévaudan
aretenu notre attention pourun « Tilt d: Ot :
Ce logiciel va wvous plonger en pleir
xviie siecle, au moment oU la Béte fait par-
ler d'elle dans la France entiere. Malheur
a l'animal ou a I'humain gu'elle apercevra,
car sa derniere heure sera sans nul doute
arrivee. Mais un jour la terrible verite se fail
jour a vos yeux incrédules : ['horrible béte
n'est autre gue vous-méme et vous ne dis
posez gue de quelgues heures pour prépa-
rer l'antidote avant due la pleine |une
n'induise votre transformation. Aprés vous
étre restaure (indispensable pour ne pas
mourir bétement de faim), un four chez
["alchimiste du village vous fournira des ren:
seignements indispensables. C'est ains
gue vous apprendrez gue dualre plantes
sonl necessaires pour lever la malédiction
la marcoite, |'elodée, |a mandragore et e
papyrus. N'espérez pas les acquerir chez
I'épicier du coin ! Votre guete sera lohgue
et perilleuse avant d'y parvenir et vous
devrez ensuite reussir a preparer la potion,
Le dialogue, en frangais bien entendu,
s effectue soil de maniere classigue (verbe
plus complément), soit directement en lan-
gage naturel. En effet, |'analyseur de
synthaxe est assez puissant, pour compren:
dre la majorité des tournures de phrases
Le vocabulaire est assez etendu et com-
prend plus de trois cents mols. Les graphis-
mes sonl varies et de qualite et parfois remn:

—




Meilleur lOglClel
de strategle ;

rchon avait remporte nos suifrages en

'Or cette année. Deux camps sont en pré-

- de jeu particulier gul se divise en
guaire zones correspondant:a
. ‘chacun des élements . la terre,
Feau, le feu el 'air. Au depart,
. chague eguipe ne dispose. gue
de quatre magiciens. Le but

984, La suite, Adept (Archon !f), n'a pas:
emeritée puisqu'elle gagne encore le Tilt!

ence, I'Ordre et le Chaos, sur un plateau:

- Dans un graphisme ebloulssam Jes: huit
‘vues de jeux de: _ioglmel_s_ accesslbles au
clavier, donnent a voire aventure Un réa:

5 lisme surprenant, De |a qualite de
L wotre strategle depend entierement

" votre sticcés et ce n'est |amais
A ‘gagne d avance. (US Gold pour C 64,
cnthue dans Tilt'n® 24 p.48)

Meilleur logiciel
de stratégie/action

en 1984, ce logiciel d action et
de strategie fail de nouveau son
! apparition sur Commaodore 64.
b | Pousse a son maximum, la stra-

'\ tégie s'est encore développée
pour atteindre icl un degre plus
gue satisfaisant.

el -RRa6 0 o | suarz=015
IHR 2 ks GrRgam "

\E L/

du jeu est de controler six points strategi-
gues ou de remporter la victoire de I'Apo-
calypse. Les magiciens peuvent se depla-
cer pour attaguer ou occuper une Zone par-
ticuliere. [Is disposent aussi d'un capital de
magie leur permettant de lancer des sorts,
lesguels dépensent un nombre de poinis
pfoportionnel a leur puissance. Ces sorts,
sont trés varies dans leurs effets. L'un des
plus importants est la possibilite d'appeler
par incantation des demons ou des elemen-
talres. Ceux-ci pourront alors a leur tour
combatire a vos cétes, Lorsgue deux mem-
bres de camps différents se retrouvent en
presence sur une méme case, Un combat
de style arcade permetd'en regler |'issue
IMaig les caracteristiques des monstires sont
aussi d'une imporiance capitale, chacun
possedant ses points forts et ses points fai-
bles. Avous donc de cholsir avec justesse
votre challenger pour metire le plus de
chance possible de votre coté. Les elemen-
taires sont d'autant moins puissants qu'ils
se frouvent sur un élement oppose au leur.
Tous ces elements font que vous aurez bien
dumal a sortir Vaingueur de vos premiéres
parties, méme en selectionnant le handicap
| quivous favorise le plus. Un jeu fantastigle,

aux possibilités stratégiques quasi-
| inépuisables. (Disquette Electronic Arts
pour Apple If ; Prix: E).

Meilleure
snmulatmn guernere

Al approohe du continent europeen voire
bombardier Lancaster est en pleine puis-

sance. Votre objectif: les barrages de la
Ruhr aui approvisionnent en electricité la
machine de guerre nazie. Un dernier
reglage des moteurs, les positions adver-
ses apparaissent déja a |'horizon. Volre
stratégle saura-t-elle faire face a |'incroya-
ble puissance ennemie ?..

Ce simulateur de guerre fait appel tant a la
réflexion qu'a la rapidite d'action. Le Lan-
caster est d’un maniement complexe. Les
moteurs, tout d'abord, posséedent deux
niveaux de réglage : pas des helices et puis-
sance des gaz Seul un juste compromis
enire ces deux notions vous permettra de
réduire consommation et surchauffe. Qua-
tre écrans représentent ensuite les quatre
cockpits de controle du bombardier. Les
barrages de dirigeables, tir de DCA et chas-
ses ennemies vous assaillent de tous cotes
Seule la carte des positions civiles et
armees allemandes peut vous venjr en aide,
Quand au largage de la bombe, il obéit a
des conditions de vol plus que draconnie-
nes. Pour peu gu'un moteur brale et que

Pour collecter les diamants perdus dans e
fin fond des galeries, vous voici seul pour
creuser |a terre. De ce scenario original nait
une nécessilé de réflexion et de concentra-
tion etonnante. Tandis gue vous vous depla-
cez en quéte de pierres precieuses, ifvous
faut sans cesse etudier le résultat de votre
progression sur a structure des galeries.
Les bloecs en équilibre risgquent a tout
moment soit de vous écraser, soit de vous
bloguer dans une voie sansissue. Sil'action
s'agremente toujours de guelgues dégou-
tantes bestioles aux pigures et morsures
venimeuses, cette nouvelle version de fait
appel a des stratagemes inedits : ainsi, pour
acceder & certaines galeries, vous devrez
acraser undes monstres lancés avos trous-
sesalaided'un rocher et, bienentendu, e
long de la paroi a degager. De meme, cer-
tains diamants, enserrés dans la pierre,
n'apparaitront a vos yeux gue si vous par

venez afaire degringoler le dit rocher & tra-
vers une plague filtrante, Devant tant de pos-
sibilites de Jeu, le joueur restera bien long-
temps loin de la grosse fortune, Le nombre
des tableaux a parcourir est Impressionnant,
larichesse des technigues et tactiques stra-
tégigues secondées par un graphisme haut
de gamme font de Boulder dash le logiclel
d'action/stratégie par excellence. (Firstar
pour Atari 800 XL et 130XE et Amstrad) O
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A chague éfape vous devez user de toute votre
Mtelllgeme pour résolidre chague énigme; votre adres:

- Les 245 autres, des bons d'achat de 100 F TTC.

MAN TEMPOREL

Au cours de a dix-septieme
mission Apallo, les astronautes
americains decouvrent surla Lune
lin &tonnant cristal poli de 40 cm de
coté. Refractaire a toute analyse; le
talisman explose sous l'effet de ra-
yans laser, qui dispersent chacun de
ses angles, Grace 3 des ondes radig, 3
des coms sont retrouves, mais 5 gutres
manguent toujours:

Comme par coincidence, la  |Lune
connait detrés fortes secousses sismigues.
Selon le DrMapd, elles sontliees a lexplosion
du cristaletlalune seraitelle-meme surlepoint
dexploser, hombardant |a Terre de gigantes:
ques météarites. | affirme, d'autre pad, que cha:
que coin manguant a été propulse-dans 'espace
temps allant de la |;reh|s'.u|rn al'epogue moderne,
Vobre mission consiste, avec faidade la Nasa ef
de sar Chranotron, a remonter (e femps podr s
rapparter

ureka, c'est cing aventures en une

‘seule cassette.

Remontez le temps et sauvez le
monde !

AGE PREHISTORIQUE
Sl sans défense vous vous refrouves
- a |'alibe des temps. Autour de vous?s
la jungle, le-briissement des feuilles!
. des pas dans les broussailles, Yotred
sang se fige Lne ombre immenze:
iinus recouvre. Le-sal frembie:

, LA ROME ANTIQUE
o e depart de |a course de chal
&tfe donne Les qutres conclrs
5 wous ohservent et vous:
glouent du regard. tous
me gabart, iis vous depas
“sent de dei tétes et [pur
~chevallx semblent migls
eritraines qlie le vatre Vous par
courez le stade duregard. La course est
partie !

LE MOYEN AGE
§ Lescreneawi de la Taur de la Fée Morgane
e pedvent rien pour empécher |3 brise
“glaciale’ de’ transpercer yotre armures
“Seul en haut de cette tour, vaus entend
4 dez une voi oulvous crie de |3 red
|oimdre. & dans l'ombre. Derriere
vous des pas resonnent Vous vous
degidez & descendre au plus pres
fond de la tour, Des Rurlements
dechirent la nuit... |

OLDITZ
n-long coulolr, gris; sombre et glaces
G5 avancez pas a pas, attentif aul
neindre bruit. Dubett du:couloir vouss
parvient one conversation assourdies
Avotre droite; line porte ! Sur la pode
un ot s VERBOTERM!
Vols:I'ouviez, Le brun metallique
des bottes se rapproche: Vous sep
rez les poings.

| LES CARAIBES MODERNES
ko Vous remoentez |e temps a la vitesse
de la lumiere. Dans 'immense: labora:
aire du BOr Von Berg, I'ecran de lor
dinateur affiche les nformations.
Calle danz' un- fauteuil, -les mains
posees sur le clavier, vous vous

preparez a un-duel o Farme-est

Fesprit..

Se vous aidera 3 surdivre: Eureka, enproposant un jgu
d'Arcade sulvid'un [eu d'Aventure, teste parfaitement [es
C]Ua“l(-“» gue [aventire au réel exigerait de vals,

Vous désires participer au Concours Eureka; wlest trés
simple. || faut que vous possédier, saitunsysteme Commodo:
refbd ou Spectrum 48K et acheter le programme Eureka
A vous de |ouer,

Paur découvrir la bonne répanse, il faut, tout ernreconsti
tuantlecnstal décoder les énigmes contenues dans les poemes
et les (llustrations.

= Le'premier 4 nous telegraphier la bonne reponse receira
le Chiggie de 250.000F. e
- Le <econd gagnera un voyage d'une semaine pour 2
pErsHnnes:

— Les 3 suivants, des bans d'achat de 5.000FTTC

COMMENT GAGNER ?
Vous aver rectla cassetle de jau et son fascicule, Un bonde
garantie, surtout desting & formaliser votre participation, com:
porte 2 volets: unnuevousdevezabsolument canserver fautre
que vausdever impeérativement nous retourner dimentrempl
I constitue [asedle véritable preuve devatre participation. Mou-
fliez donc surtout pas denous leretaurner. Sid'autre part, vous
avez découvert |a bonne réponse, ne nous télephonez pas!
Adressez-nous un télegramme répondant aux canditions: pre-
yies dans [e reglement ;
Eurskaest \_lrlprf‘-gran!”]edLiSSlSL:EC"-.&!’."J'I&IréqLI'LlnESUper
production de cinema. Les graphismes et |es animations sont
surprenantes de verite. La bande sonare et [es bruitages vous
replongent, gracea Une sumulation parfaite, dans chacune des
cing eppgues. Vous percevrez taut

Il est joint & ce programime un fascicule détailie qu'il est”
essentiel de fire attentivernent. Illustré, || contient toutes. les
explications du jeu et [es enigmes auxauelles il vaus faudra
repandre. h

BON DE COMMANDE

L& Sociéte PROSPECTIVE INIEI?NATIONALE DE DISTRIBUTION, dont e
Siege Social estsitug 39, rue Vicor-Masse - 75009 PARIS, organise a partir
du 1* Décembre 1984, un Concours avec obligation d'achat intrtule
ELIREKA. Le premier depouillement Mars 1985, Sineces-
saire, undF’!pmn'.lE'nen menstBEe ectue jusqu'a ce que les
250 Prix soient rﬁa LONCOUTS e ouie personne physi
e résidant sur an Wftion du Personnel des
Socigtés organis:

R
t participée & |'éla-
boration, la promd m jeu EUREKA

[]
Nom Braan Pour participer aGgme r lejeuEWIREKA et renvayer [
5 g : e I treg wne des 250 premie
J

Je désire recevalr le JEL EUREKA SUR CASSETTE au prix de 250GF

JEU EUREKA POUR COMMODORE 64 [ 250 F TTC.
JEU EUREKA POUR SPECTRUM 48K [l 250 FTTC.

= Bon de Participa Gl
Adresse eu et ce, par télegramme

e res réponses aux enj %e
Ville i Code postal: |l L] | Le reglement Lumplgg\ sé chez Maitre JAUNATRE, Hulssier de
Justices a PARIS, et peut-Etre obtenu, sur simple demande accompagnée
d'une enveloppe timbrae &:

Concours EUREKA - 39, rue Victor Masse - 75009 PARIS

Cljointe la somme de - F TTC,  par. cheque: hancaire a
Tordre de EUREKA INFORMATIQUE | 3941, rue VictorMasse - 75003 PARIS,







576 logiciels au Tiltoscope

EXISTE EN DISQ.

LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE K7 CARTOUCHE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFIN
1. ADDSOUS || Hatier TO 7 et MO & Educatil i *kok e e e - Tk
il : i sl el el inse]
2. ADEPT (ARCHON II) Electronic Apple 11 Siratégie et Disquette * % * ek * A * kT
Arls Co4d Action
. 3. ADVENTURE =~ ' Electronic il Ced Générateur jeux [hsquette dk ok kk - i ke ki
i CONSTRUCTION SET Arls Vipple Il et Arar 800 K11 Aventure et réle i i i c=
4. THE ADVENTURE English Software Atart 600 XL Action K7 * ok ko * % LE
OF ROBIN HOOD
5. ADVENTURE WRITER ! Codewriter | Atart 800, C 64 Génératelr de jeux Disanetle — — * -j'log';
i fi i " Al i O Apple 1 dlaventiires f \,
6. UNE AFFAIRE EN OR Free Game Blot Oric 1/ Atmas, Simulateur de gestion K7 *ok ok ok * oh ok * ko kAl
TO 7, MO 5, Alice d'entreprise
7. UAIGLED'OR Lariciels IO T el MO & Auenlire graphicue K7 ok okk ok kL e ok Hokk
i i h Oric/ Atmos ! B 1 fslin ] A B
8. AIR BATTLE Philips Videopae + Arcade Cartouche & ke e ok e ok ko ok ok
9, AIRBUS ik MO B TONT Sirmitlatesir de vol Cartouche | Rk ok st il '"*_ ko
10. AIRLINE C.C5 Spectrum 48 K Simulation KT
ZX 81 16 K gcanamlque
11, AIR TRAFFIC | Hewson consultants Amstrad Slimulation K7 x ok * %k * kA
CONTROL 1 cnntrdle aérier 4
12. ALGEBRE 2 Procep C nd Educatif Disquette * ok * * ok ok Kk
[algetre]
13. ALICE AU PAYS DE' Micro application C 64 Action ‘Dlsqualte: * ok ok ok K Ak ok ek ko ke P
LAVIDEO e i ; s i i
14. ALIEN Mind Games Spectrum 48 K Avenlures graphigues K7 ok * % * * ok *
15. ALIEN 8 Ultimate | Spect 48K Aventira et Action K7 ok ek ok ok ok
16. ALPHAVILLE Ediciel-Fisher- € 64 Educatif K7 * ok ok ok ok ke kK
Price |Ecriture)
17. AMAZON Trilliim: Jispple 11 uentures graphigues Disguetie gk o * ok ok * %
- _ i i B et dialoglgues
18. AMSTRADIVARIUS Technimusique Amstrad Adde 3 la eréatlon K7 ok ok ko 1 5
musicale
19, ANDROIDES Infogrames ||| |MOG 107 ¥ 16K Actian K7 KEExE * kR P
i et TOL 770 ] | i I
2(0. ANKE Beyond Caommodore 64 Aveniure action K7 ke * ok k & o e
21, L'ANNEAU DE L'UNION Irvitiee] EXL.100 Aventure K7 T IR de A ok
22. ANTARTIC ADVENTURE CBS Colecovision ef MSX Action Cartouche * Kk W * ko o ok Kk
23. AQUAD Norsafl Amstrad Actian KT * Kk * ok Er
: . : 1
24. ARMADA Langage ot MC et TOT Actlon K7 * * * &k * ok 1
infarmation !
25. ARSENE LAPIN \Infeigraries T 70, MO 5 et Avenfure K7 * ki k o kg
i | il i Oric/ Atmas : £
26. ARTWORK Kuma Amstracd Dessin K7 J o e W * iy
27, ASTRO-COUPLE Answire! TO7/TOT/MO 5 Astralogie K7 ok * ok [
28 ASTROLOGIE CHINOISE Conception Jaws C 64 Heroscope chinois K7 %k * ok ok ok i
(Yiking de Fo Hi}) M.5 X
29, ASTRONOME | Bemaphors | | Spechrum 48 K. Astronomie K7 * ok * — Er
30. ATARILAB Atarl Atarl 600 /A00 XL Educatii-physique Cartouche ﬂ;
31. ATHLETIC LAND Kariami ME Action Cartouche * ik ok ek * ke ok ke :i-%__
32. ATHLETIX Microdeal Dragan 32 Simulation de sport K7 * ok L * ok * v;','
33. ATTACK OF THE MUTANT | Lamasoft At 800 KL Action - combat K7 b g 6 R R 3 ko * iy
CAMELS i ) ; !
34. ATTRAPPE-MOTS No man's land TO 7etMO 5 Educatif et K7 ok * % * [im
réflexion
35. AUTO CHEF R e Spectrum 48 K Simulation K7 - =
it ZREL G K economidgque :
36. AUTOMAN Bug Byte Commodore 64 Action ef adresse K7 koo &k ok ok * & *
37, AUTOMﬂNI‘R Mikro Cient Spectrum 48 K Action K7 * ok ook ok
38. AUTOROUTE Infogrames MSH Action K7 * * * & ¥
TH99/44
39, LES AVENTURES DE Micrapiice LoOnc L Aventure K7 * ok ok *iy
LILLA ET JACKY i e
40. AZIMUT Inteceptor software Cammeodore 64 Réglage de téte K7 »
de lecture
41, AZTEC TOMB U Alligata Commadare b | Aventires graphinues K7 * ok k - *E
. REVISITED : d ‘et dialogiqu ! i
42. BACKGAMMON Microdeal Dragon 32 Réflexion K7 * ok Selons
43, BACK TRACK 1 Ingentive Dragon 32 Aventures K7 *od * ik *F
i i i : i bl i araphicques 3 BBIEE
44. LA BALLADE DU LUTIN Loriciels Spectrum 48 K Action %) ok ok * &k ok * * 1
45. BALLBLAZER Epuxt 1) ' Atan 800 Arcade Disquette. %ok ok k ek ke ko ke ok * *y
46. BATAILLE DES CHIFFRES Micro application Commaodore 64 Jeu éducatif K7 %* o * kA %k T
47. BATAILLE POUR MIDWAY PSS/ Ere C 64 Wargame naval KT * ok e * % *
st taliht i informatinue EEl ‘avec acton i Bathiitn : 1
48. BATH TIME PSS C b4 Action et tactigue K7 ok ok ok ok k ko * ok *y
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PARU DANS

PRIX NOTRE COMMENTAIRE
TILT N° L

B e " Pas de: mystere - aadd » comme addifion. s souss comme soustraction et un lagictel d's aqswlanrca au. caicu] pour les enfanw de Bans.

4 On jongle avec les jelons. Sans is¢, un peu lent mais remnet les idées en place. S
g 25 L'Ordre et le Chaos s'affrontent avee chacun quatre magiclens qui peuvent lancer des sorts ou combattre. 57 dews Lrérﬁflll'{.‘5 d’a]lgnemenl différent

se rencontrent, c'est e combat & mort. Un fantastique jeu de réflexion mais les graphismes sont frop confus. Till d'ar 85,
E 24 Ce nauveau programme da composition de feu esl trés complet, pulsgu'il permet d'inclire araphistmes et brmfages |
(D plus hult avertures de niveaus var dables sanl fournies. Un bon programme dont an peut seulement rog la lenteur:

B 15 Comme jadis. ramassez les sacs dor, tuez les soldats du shéril et soyez récompensé d'un baiser de votre belle.

Armusant au premier abord mais rop répétitf.

- Celagiciel est le premier de ce {ype & avolr v le Jestar sur Je: marr:hé i permat s créat i de se

geaphiques Jors de la description le place un peu en refrait.

Pour vous imposer sur le marché international de la compote, vous vaic P IJ G de IAppIes (\.ompany Achat, production et venle seront déscrr
mais votre lot quotidien. Les tableaux el courbes de donnges s'appuient sur un graphisme clair ef agréable
B 21 &g promu TILT D'OR de fannde 1985, ce formidable logiciel d'aventure st enfin dispunlble sur Thomsan. Le seénaﬂc
i sest entlchi e graphusme. it defini dans cétle version, conserve la vitalité de san prédécesseur,
B 22 Comme le baron noir de la guerre de 14-18 vous n'avez qu'un idéal : descendre le plus d'aéroplanes ennemis
Un scénarlo pas nouveau, mals un ensemble plutGt réussi pour le Videopac + . Le bruit des hélices est hallucinant de vérité.
R 23 erh pllo1er I'tirbus, Vous pouver choisi le déeollage, Vatterrizsage ou un vol complet,
Instuments, vous disposez de 1L S, Une simulation trés agréables, oi les commandes répondent h'len
A 21 Vous présideres désormais aux destindes de la L-Alr, une compagnle de navigation aérienne
A vous de I..h()lb]l 12 nombre de uul :.r les achats d'avions. Le sujet est intéressant mais | est mal traité ici,
i 4 2P 5 urt afgulllenr du el Pllotez dix avions, di Concorde au Fokker, en trente minutes
! o ies. Un logiciel qul brille par son originalité et sa cor plexité. Passionnant, ||
c 24 Clest 1a au mulleu des représentations graphiques d'équalions et de vecteurs que l'outil ordinateur prend sa pleine mesure
On peut visuallser une Ioncnon par sa parabole et la faire varier 4 son gré. Quingze programmes pour le secondaire
B i i me sl waus y dtier. Un ey d'action oil rapidite e précislon Hment ave: 1nlel].'lgénce
i : concourent grandement ‘au plaisic du jew. :
Kk ke k B 21 Basé sur Je scénario du f1|rn A]lcn ce logiciel vous propose de découvrir lequel des membres de votre équipe

a 8té Lonlamlrw paI le monstre, Un trés bon loglciel o0 il faudra parfols hlr:. preuue de psychologie

L | Alien 8. e difficile mission. 11 deil parcourir e gigantesque i spatial et Incaliser toutes los chambres |
il da can: tranautes. Un trés ban logiclel, de la nnuvelle veine des jeur mi-action, mi-aventure,
B L'enfant de 4 r\ 8 ans app:em] 4 reconnaitre les latires, & associer majuscules et minuscules et & mémaoriser lordre
alphabiétique pour construlre des mots simples, Le vecteur de tant de science o'est Pltou Je pingouln. Ultra- pédaquglque
G 120 | Tous les membies de Pexpédition archéologique sont morts dans des circonstances 'élmngea If vous faut échiicic i
‘au plus wite ce mystére. Un bon jeu d'aventures dots de graphismes de quafité et d'un dial [faciie el complat,
n.c 23 Recopiez des partitions sur la portée ou composez vos propres mélodies et [Amstrad se charge de les jouer fidélement
Un J::g:rw-'l innovant, créd par des professeurs de musique, qui brille par sa simplicité.
B 21 ; ues. 1in décor blen connu des rois de Farcade || La qualitg du g‘l‘aphisme el ln richesse Lanimaﬂun
i Al a thema fort classique. Mais ne perdez pas de femps. | Les cruels andraides courent déjal |
B 22 La pyramide ;acrée abrite un secret que nul n'a jamais percé Les salles & visiter sont nombreuses et si les actions
sont pm‘fols 1é péLIlIues le fn. mot de laventure est fort intéressant, Quol qu'il en solt, ¢ joystick travaille plus que la téte |
ko f.c 2 salile meme gl re brille pas par une originalllé & toute épreave.
ik 5.faules Empéchez le Malernpire e briser son enchantar par la quéie de [anneat glavé par Jss e!fes
A SEE R L4 20 Un pingouin en antarctique, cela n'a rien dexceptionnel. Mais quand ce charmant palmipéde doit parcourir
1200 kilometres en 900 secondes et ce sur une glace qui se fissure, 'aventure devient captivante. Un grand brava pour 'animation |
* e Il Pae Man'rdincarné en i poisson dévarear de planeton. || est paursuivl par des créahires piscivares dans un lahwlnth'
i " Evolufif do | setl posspde Ja clef. Lassant et sans surprise, sous produit du glouton jaune.
B 22 Reprise du célébre « Space Invaders», ce logiciel n'est rien d'autre quune pétarade Ininterrompue de lusll mlfr1|||e|n
ou laser dévastateur. Mals quel plaisic d'empécher une fois de' plus ces horribles bestioles d'envahir la Terre!
B 29 | B maison déserle plene de bijous, Lapin, le roi de la cambriole. est ravi Moubliez pas le Carniaou. )|
i Quaue tenits actio il il pos plus de detx mots par instruchon pour e Jeu inifalement’ sur Oric.
B 23 Un Ingiciel d'assistance au dessin qui propose cercles, remplissages, ellipses, cubes, texte, serolling el tracés dans une paletie
de 27 cauleurs (16 simullanég en basse résolution, 4 en movenne et 2 en haute). Trés facile & utillser
B a8 e las dates| les hetres el les Tieux de nalssance de vos chéris, Fordinateur vaus pond un theme asiral, |
i un trace des planstes et des aspects de chacun ainsi qu ‘une synthese des rapports du couple. Mandue les clés o' inlerpréfauoﬂ
B 22 Le YiKing est empreint de la sagesse ancestrale de 'Empire du Milieu 1 rend ses oracles sous forme de phrases sibyllines. Astralogie chinoise
reprend exactement le Yi-King et évite d'interminables consultations dans des ouvrages spécialisés, Et la sagesse est au bout du clavier!
B teh] Ce logiciel d'astronommie trés conmiplet sera utlle au débutant qui poufra alnsl Sintreduire dans ce domaine un. pell parttcu]let
i o ou @ Fasralogue amatedr confitmé. Un irés bon programme qui fait sublier I lonauelr des calclls, d
E 22 Atarilab est beaucoup plus qu'un simple Iogiciel. C'est une extension qui offre des sens & Jordinateur, Un IJwrrn:JmPh‘e relié & linterface permet
de visuallser & I'écran les températures relevées, d'abtenir des courbes, etr. Une idée novatrice, mais qui n'a pas atteint la plénitude de ses possibilités:
100 s 1 Afhrer:s lend et Cabbage Pateh Kids, c'ast bonnet blant et blant boninat, Pas tigs cﬂg]na] mais |a realisation est parfaite. Difficile de ne pas se laisser
i Sefii i le niveau de difficulid nest pas rés @levé. Dix tableaux’ différents. |
B 20 Six épreuves vous sont proposdes aujourd'hui dans ce concours d'athlétisme. La simulation est dql'r‘r!hlt‘ le graphisme
et Je brultage vous plongent bien dans ['ambiance
B 18 { Al de combat les dromadaires les plus redoutables de lunivers n'est pas dne minee affaire.
i animation fastueuse, | Les effots sont sal ts et lescombals d'une viclence &t
A 18 Utilisez les letires qui se déplacent & 'écran afin de recanstituer un mot que lordinateur a ainsl brouillé. Si vous tardez
trop & répondre, les lettres vont une & une simmobiliser dans le bon ordre. Un Inr_.pcm,l qui développe le sens de |'observation
A 21 | A la e ditiie chaine de restadrant, vous deves fa faire progresser et parvenic a iler un capital de 25 millans
de livres pour rachater 2 Trust House Forte, Un jeu difficile & haut miveau mais pas & prenant,
B 22 Llignoble Lizzard a déposé une bombe & retardement quelque part dans fa ville. Les autorités policiéres ont h(u.nln
de votre aide pour la désamorcer, Le grand nombre des situations proposées e leur originalllé font d'Automan un excellent logiciel d'action
A 22 ' Pour assembier les six Blaces de volre voitute: vous devrez les déplacer une & une depuls le hapgar jusqu'an pon
s de montage et céla dans Pordre logique d! blage, tout en évitant les pidees folles) Unijeu facile et amusart,
A ZE A I'heure o l'on construit des « crapaudues » (passages souterraing pour batraciens), le retour de frogger tombe avec le plus grand oppuruuu-,mr
[n |oum\| onala vague |m1:aressmn de revivre les angolsses connues il v a quelgues années, La nostalgie, camarade,
B 18 : mme énlevée par les shires du siltan| commencez par: termpliv votre vojtura
il il : main’ Le désert est 3 g s atiend |, Apprenes dis o cnant & boire la stve des cactusl :
B 22 Paur tout ceux qui ont des rn'nblérne% de chargement par cassette {sur le Commodare 64) : lazimut de Ja t8te de lecture de voire magnétophone
naura bienttt plus de secret! Le programme est assez délicat & menler et la réussite de lopération dépend de votre agilité
(=5 iy o Pour retrouver le fameus trdsor des Incas, [ faudra vous enfoncer au plus pm{ond d'tne tambe, Ce jeu d'aventure; )
i | (assez simple ast surtout desting & Jinitiation des jeunes aventuriers en herbe Regretions que les graphismes ne. solent pas. rnei]lbur_.._. §
B 23 Parviendrez-vous & battre ['ordinateur qui dispose de 9 niveaux de jeu. L'ordinateur joue raisonnablement bien,
mais an peut regretter Mlimpossibililé de proposer le double 3 la demande & votre tour.
B i ; ;Paru{endn.z AMOUS B surdr ol abyrinthe an 3 D0 1 vous faudra retrouver cing clés en éyitant serpents,
) et : e Bk u simplistes & réserver aux enfants ou aux mordus des labyrinthes.
B 18 Arfes un gentll lutin qui doil parcourir la forét et libérer une belle jeune fille prisonmére.
et de difficulté est bien dosé mais actlon est cependant un peu trop répéttive. A réserver surtout aux enfants.
e g de course autoshobile, le sport de deémain est né. Un jeu completement délicant. qui oomb!né 3 dzs parspe-ch\res'
| il 1 ; ical de percussion denne de lampletr sl moindre déplacement de joystick. Speedé. |
B 19 Dans catte Imimllv le caleu) mental devient un véritable feu d' anade En fonction de vos réponses, les personnages se hissent au sammet de I'écha-
faudage afm de remporter le tite. Un logiciel qul développe tout particulidrement la rapidité de réflexion
B el e/flotle japoniaise Savance dans e Paciflque. Ef vous avez 'ordre de larréter codte que cobte) Wargame de Ba velle o
i i pinclut des séquences de jeu d'action [l est particulidgrenment recommandé pour décolurl les wargames.
B 20 Dam un bassin mlmbll..nt un cygne ef un poisson rouge. Sile bassin se vide, le poisson se trouve en grand danger

Sl déborde, le cygne senfuit. Un graphisme adorable rehausse 'intérét de ce logiclel

55




576 logiciels av Tilfoscope

1. Addsous 2. Adept (Archon II) 3. Adventure construction set 4. The adventure of Robin Hood
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6. Une affaire en or

10. Airline 11. Air traffic control

13. Alice au pays de la vidéo

17. Amazon

21. L'anneau de 'union . Antartic adventure 24. Armada
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26. Artwork

29. Astronome 30. Atarilab

R

R TR TR o

33. Attack of the Mutant Camels

37. Automania 40. Azimut

LR L

43. Back track 44. La ballade du Iutin

45. Ballblazer 46. Bataille des chiffres 47. Bataille pour Midway 48. Bath time




576 logiciels av Tiltoscope

EXISTE EN DISQ.

Alice

francals et math

LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE K7. CARTOUCHE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULT
49, BATTLECARS Games Waorkshop Spectrum 48 K Churse automobile K7 * ik ok ok * ok h * ok ok F ok Ih
avec obstacles i
50. BATTLE THROUT TIME PEs C 64 Action - combat K7 d v J gk * gk Wk ok k
51. B.C. BILL Imagine Spectrun 48 K Agtlon K7 * ok ok ok * ko ok ok *kik f
I
52. BC II. CROG'S Sierra on line C 64 Actlon K7 ok ¥k ok kK e ok ke &k k
REVENGE préhistorique
53. BEACH HEAD Apcess C 64, Amstrad, Action de guerre K7 et disquette * ok ke k ok ok kK Ak *okok ok
TO 7,70, Spectrum ]
54. BEACH HEAD 1l Access C 64 Action - combat K7 et disquette *h ko kh ko ok ok ok ok J v ek
55. BEAMRIDER Activision IC 64, MSX, Consoles|  Action - combal K7 &t cartouche * ok k * ok k ok k e e e
Mattel, Coleco, Atari spatial i |
56. LA BETE DU GEVAUDAN C.LiL Apple 11 Aventures graphigues Disquette %% K e dr ke - %k ko * ok kK
et dialogiques
57. BIG BIRDS CBS software C o4 Educatlf Disguette ok kK %k * ok ok *
58. BIGTOP BEARNEY Interceptor software C 64 Adresse et action K7 * kK * * * ok * A
59, BILLY BLUEBOTTLE Power Software Spectrum 48 K Actian K7 * kK ok % %k Kk * ok ke ok k|
60. BINARY LAND Kuma M.SX, Action K7 kK * kK * * ok
61. BIORYTMES Angware TG 7 MO 5 Connaissance de sol K7 ok ok * % ~ - I
62. BLACK BELT Apple Ed Apple 1l Simulation Disquette %k ¥ Hod ok — Wk ok k '-
de karaté
63. BLACK HAWK Thorm Emi C 64 Action K7 * % * ok ok * ok hk x|
64. BLACK THUNDER Quicksilva C 64 Arcade K7 ook ok * ok ko * ko ke L
65. BLAGGER Alligata M5 X Action - K7 * ko * kK * ek ok ok
tableaux multiples Il
66. BLAGGER GOES Alligata software C 64 Action K7 * ok hk ok ko &k * %k )
TO HOLLYWOOD
67. BLUE MAX Cledan Spectrum 48 K Simulation de vol K7 ko A dodk J W *hkk
] et acton !
68. BLUE MAX 2001 Synapse Sotware | Atari 400/800 XL Arcade Disquette J ok K o * ok kK L
C 64
69, BMX RACERS Masterironic C 64 Action - course de K7 * * * ok * %
mota crog 5
70. BOMB ALLEY L Apple 1l Wargame Disquette ok - — *kk ok
71. BOMBYX Dialag informatique Orle 1 Adresse et réflexe K7 % ok R * Silh. 2 b
72. BOOGA-BOO (THE FLEA) Quicksilva MSX, Spectrum Action K7 * ok ok ok k ¥ & Kk Ak 7 % ek
73. BOOTY Flrebied Spectrim 48 K Action K7 ok * ok ok
C'64
74. BOUNTY BOB STRIKES Big five C 64 Action & K7 LE & % g & W &
BACK tableaux muitiples
75. BREAK DANCE Epyx C 64 Actlon et adresse K7 * ok e * ok ok
76. BREAK FEVER Interceptor soltware C 64 Adresse K7 K * * Wk
77. BRIDGE C.BS Apple 11 Apprentissage Disquetie * k& - = ko *,
du bridge L | | i
78. BRIDGE IT Amsofl Amstrad Actlon K7 Jdow A * k& * ok &k * ko
79. BRIDGE PLAYER CP Software Spectrum, Amstrad Bridge K7 ok kk - - ok x *1;
80. BRIQUES LOGIQUES Fisher Price C 64, TOT/MO S5 Educatlf (logique) K7 sk * ok kk — % ok deR
81. BROADSIDES 551 Apple [, € 64, Simulation de Disquette * W R * ok ok t|
Adar BOD XL cambat naval i
82. BOULDER DACH Orpheu M.5 X, Atarl, Actlon K7 * * ok * kh * Kk *
600,/800 XL et C 64
83. BRUCE LEE Data soft Atarl BOO ou C 64 Action et K7 * ok ok ok ok * ok ok k * kK * ok Kk
sport de combat ; | |
84. BUCK ROGERS Seqga M.&:X,, C b4 Arcade K7 & k k % ¥ ok * %k * * *
Atarl BOO XL
85. BUDGET FAMILIAL Matra Data sustem Alice Utilitaire K7 * — - L
- d
86. BUDS 1.2.3. Totek TOT et MO S Jeu de réflexion K7 LR S * Kk W = e
87. BUGGY BLAST Firabird Spectrum 48 K Action K7 e ok bl ol g ok ok ig
88. BUSINESSMAN Ere informatique Orie 1 Gestlon K7 * ok ok — — & % kK
tooniomigue
89. BUSINESS + Answare TOTET MO 5 Simulateur K7 o - - * ok kK]
Econamigue
9{. CALCUL MENTAL Loriciels Oric/Atmos - MO 5 Educatlf K7 * Wk — 4 %k k
calcul mernital
91, CALCUL NUMERIQUE Viff Nathan TO 7/M0O 5 Educatif {caleul) KT ko e S LE R
B
92. CAP HORN Loriciels TO T et MO S Action et stratégie K7 ¥ kW ko * ko * k%
93, CAPTAIN MENKAR Exelvision EXL 100 Actlan Cariouche * ok & * % K oW *okok !
combat spatial :
94. CARLSON CITY AGH Spectrum 48 K Aventure et action K7 * &k * % * okt
95. CARNET DE SANTE Answare TO7/70, MO 5 Sulvi médical K7 * kK = - | 3
96. CARTABLE Infogrames TO 7/70, MO 5, Educatif K7 * ¥k % 4k * Wk
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10 INTERET PRIX TN NOTRE COMMENTAIRE
*h ok k& ‘B ot £ Pas facile de réaliser des tol rs de circuits & bord de ces voitures s particuliéres armées comme des tanks et o1l chacun lire pour lul; Cette fois ce
: fae nest pas seulement la main mais alissi le earvea qui vous permettra de gagner, i | ;
ok ok ok B 20 Au volant d'une voiture toul-tervain, vous voyagez & travers le temps. |a route est semée de rous meurtriers, d'obstacles, et misux vaut garder
un ceil @n Tair pour éviler divers projectiles. On se laisse vite prendre au jeu, méme si le scénario est usé
*k ok ok B 21 Pas facile de mener (s vie de familie ranguille quand on est un homme des cavernes. Vous devrez trouver des femmaes ef assurer leur subsistance
5 3 el - ainsl quaux enfants. Un amusant jeb d'action, au théme original
*oh ok ok ok B 22 Wiotre quéle © dénicher le sens de ls vie, Le prix du savoir ; des coquillages bleus qui jonchent Je chemin pavé de monstres et bordé d'a ples, Gare
4 Grog, De 'humour, de laction, des graphismes et un bruitage ad hoc. Que demande le peuple ?
| rExwr || Le débaratiement comme si-vous y éliez, Approche de Ia llaite, tir de D.C.A , débarquement sur In plage, aftaque de [a forteresse ennemie. Un
| bon jeu d'action fant par ses graphisines que par la diversité de ses situations. Déja un classicue. S |
r | khkk ok A faire hurler les militants de Greenpeace, Un réalisme époustoullant, les combattants s'écroulent avee des réles inhumains. Encore plus fort que
B H.l. Quatre tableaux plus sanglants les uns que les autres. Une irés grande réussite en son genre
Ak ko ok B 915 17023 | [ Depuils sa premiare vérsion sur Matiel (1), Beqmrider saffirme comme ['in des meilleurs combats spatiaux. Animation el bruitages saisissants; surtout
: Lo sur €64 et MIS X action rapide; Lun des seuls logiclels du genre obligalnire dans une ludothéque. |
*hok &k E 24 Mous n'avez plus que douze heures pour préparer le phillre qui vous libérera du sorlilege vous fransiormant en loup-garou. Un trés bon jeu d'aven-
ture aux dialogues faciles et i certains personnages vous patleront de vive voix. Tilt d'or des jeux d'aventure
kkkok ok 18 | I it rendee & César ce qui est & César. Ce jeu, desting aux tout-petits reprand les personnages de |a séric Sésame street Jen de logique ob
i i (thague objet correspontd & une personne, utile pour ne premigre approche du davier et de Fordinateur.
* ok 24 Pour 2ire clown el acrobate sur la piste aux étoiles, il ne faut manquer ni de courage, ni de persévérance. Du saut périlleux A la balade en vélo
sur un fil tendu dans le vide, Bigtop Barney reste toujours convaincant
* ok k A O Billss. Iz super-mauche doil tout tentar pour sauver sa pauvre amie de la noyade. Contrairement & la plupare des aubres jeux rien ne vous sera
i i expligué sur le déroulement du jeu et il faudra donc le découvrir par vous-méms
* ok B 18 Un jeu propre & vous rendre schizophréne. 11 s aglt de giider un couple dans deux labyrinthes paralleles, avec le méme joystick, pour finalement
les faite se rejoindre aprés avoir échappé 4 tous les dangers de ce double dédale. Un jeu assez simple, mais plutdr original et correciement réalisé
ok ok A 25 “Dans la'vie il § & les jours « avecs ef les jours «sans s lant au point de vue intellectuel et émotionnel que physique A Finstar des batteries an se.
- | décharge et Ton se recharge au fil des mois. Dans un couple tout Fintérél est d'étre en phase. Caté caleal Biorpthmes s'avére & la hauteur,
|l kk ok ok ok F 24 Ce logicial est sans conteste celuf qui offre les possibilités de combat les plus complétes dans ce sport. Tout ou presque 4 est possible. Certains
fooups ne vous seronl méme autorisés que lorsque vous atteindrez un niveau sufflsant Dommage que l'animation ne suive pas
*okk ke Le Black Fauk {faucon niair) est un jet de combat des plus efficaces. Survolez 1o terrilaire ennemi alin d'en déiriire toutes les bases. malgré un
i graphisme quelque peu simpliste, lanimation fait prevve de vitalité. Aucune stratégie . Foncez et tires ]
* B Dans un noeud auteroutier, une course poursuite erltre une vollure mitrailleuse ef des missiles, hélicoptéres ou aulres tanks. Si lemballage est trés
bien réussi, le fond mangue un peu de consistance. On attrape vile le tourni
[ xxw ] 20 \Le métier de mante-en-lair revét parfols laspect d'un véritable art. Vingl écrans oll il faut rvaliser d’adresse pour accomplir ses [orfalls, coux aqu)
1 i A ~im'or ‘encore une indigestion des jeuy A tableaux se délecteront des difficultés de Blagger !
r * ok k ok B 23 Lorsqu'un voleur de métier fait son antrée dans un grand studio d'Hollywood, ce n'est certes pas pour v tourner un film | Blagger 5'ast mis en téte
de dérober toul ce qu'il trouve et rien ne pourra larréter. Trés beau graphlsme 30 pour ce thime original,
*hkok B 1200 Motre : détrulre la quasi-iotalité des installations et éqiiipements de lenneri Pour cela vous disposerez d'um avion aux commandes
o } 3173 et assiz varlé ef les graphismes weés agréables.
Fkoh ok ok A 25 1 nous propulse en pleine sclence-fiction. A bord de votre vaisseau detrulsez les points stratégiques des envahis-
seurs de la plangte Gamma IV Le scénario sent le réchauffé, mais les possibilités de jeu sont énormes.
* k& 15 incipal atout des Ibgiciels Mastertronic étalt leur prix trés doux. Las) aver la guerre des prix qu'lls ont contribué & déclencher, leurs faiblesses:
: t. Suivez la route avec votre BIM X, & laide de beaucoup: de véflexes el un zeste d'habileté vols rénliserez des stords avauables.
LES = [ 19 evivre laffrontemnant qui opposa les forces terrestres et maritimes allemandes et anglaises en 1941, Trois scénarios sont proposés pour
ce logiciel qui peut se jouer seul face & ['ordinateur ou & deux.
ok & B IR . Poir une chenille gourmands; quei de plis adréable que de grignoter les fruits de ce jardin. . Mais gare a Tindigesiion, nallez pas vous cogner
; ; contre les miurs! Bien que fort classique, ce théme troude icl un support graphique intéressant :
* kx B 2 Un saut mal ajusté et Booga-Boo, la puce inconsciente tombe au fond d un gouffre peuplé de ptérodactyles et de planies carnivores, Aidez-la &
revoir le jour en sautant de salllies en saillies. Un logiciel primesautier, aux graphismes enlevés
ko LA 247 | i va parcowrr les différents porits du bateau paur tenter de sapproprier des frésors, Pour se rendre d'une piece a laute, || devia disposer de
(o clé comespondante. Un logiciel classique mats qui bénéficie d'un rapport qualité-pris étennant :
ok B 23 Bounty Bob retourne au fand de la mine 2049, mais ce qul nous avait émerveilld lors de Ja sorlle du premier jeit aurait tendance aujourdhui
provequer Findifférence. Les fanatiques du genre apprécieront les vingt-cing niveaux différents. et la mulliplication des difficultés.
* ok k B =23 Le smurf « tdécidément la danse des années 80, Dans les rues américaines, vous allez donner forme &'votre art préldné. | Aprés avoir appris les
i quelques mouvements de bisse, lancez-vous dans des breaks audacieus. Un logiciel ruthmé.
* kK A 22 Devant un public ébahi, cette piste de smurf va vous permettre de développer le rythme et la souplesse de votre danse favarite, Io, tout repose
sur le maniement du joystick le graphisme, quant & lui, reste assez sobre
kR ok B fide ] | Ce lngiciel vous permettra d'apprendre les rudiments, puis de vous perfechionner dans ce maitte-jeu de cartes. L'apprentissage ést bien dosé. En
: revanchie, pourde joueur phis confirmé limpossibilite de jouer une autre carte que celle sélectionnée par le programme deviant vite | i
* ok k A 23 Cité lacustre et maisonnetie sur piloti - le réve caché de 50% des Francais. Mais ant-ils pensé aux problémes que celd pose pour les retours de
féte quand toutes les passerelles qui relient les pontons sont levdes. Heureusement un gardien bien intentionné, vous-méme, prend le contréle
Ak B LA g | Pour Inidgeur d'aeran, un jeu atilisant le systeme Acol et les conventions de Stayman et Blackwood. Rapide af chair, f recommander aux joueurs
e * débuta u mevens en mal de partenaives.
ok ko B 24 Jimmy le goéland dolt placer sur le chantier de construction, les oulils qui permetiront aux robots Martin et Martine d'aller ramasser Jes briques
situées au rez-de-chaussée sans faire un plongeon de dix métres. Irremplagable pour les enfants de 4 3 8 ans,
* Ak EE 21 Ce combat naval est tout en tactique et en finesse, Les manceuvres des lourds vailiers s effectuent e temperéal Lovsque 185 sautes de vant < amme.
; ; lent, il devient trés ardu de se placer en position de force, Un jeu original, malheureusement condamné & rester marginal, en raison de son prix prohibitf:
* ok B 249 Rockiord creuse des galeries souterraines pour collecter le maximum de diamants. Attention aux éhoulements el aux reficontres martelles, Quatre
tableaux qui débouchent sur un spécial de selze caves
KK k& i il 2 \ s cherche du grand magicien, Briice Lee <o retrouve blentit seul dans la temple sacré. 1l ne le restera pas bien longtemps | Nirja et Yamo,
ik deux léroces guertiers, vont lui mener la vie dire. Ble l'action, du sang et de superhes coups de pied chassés.
* % B 22 Devenes Buck Rogers. le héros de l'espace qui ne redoute pas les mines volantes et les Space Hoppers belliqueux. Du jeu d'arcade de arand-papa
dui a marqué son temps et inspiré bien des générations de soft. Une référence
*kh B 25 Utile paur camptabiliser e el dépenses et les visualiser graphiguement. Malheuréusement trés pel de caleuls soil realisamles. Uilliiare. clase
i i gt our les petits budgets mals incomplet pour la gestion du porte-monnaie familial.
Tk K B 15 Vous devez remplic une grille de six cases sur six de fagon  8tre Je dernier 2 jouer, L'ordinateur esl un patfenaire rusé, & vous de l'étre encore
plus| Ce jeu de réflexion est d'un abord agréable et séduira les sportifs de la matizre grise.
hk ok ok b = 4 & de vatre vaissead spatial, vous deves défruire les Lurgons, qu'ils sotent & pled, an hélicoptére ou dans nimporte gquel autre véhicule de
i ‘combat, Un bon jeu d'action. & conselller surfout aux acharnés du tir sur cible mouvante,
K| KAk ohok B Gérer une entreprise de micro-informatique, ce n'est pas du gateau .. Développez votre production, maitrisez [éeonomie sans déstabiliser un climat
social déja houleux | de nombreux tableaux de données vous aideront dans cetle lourde tiche
Bl Pk koA ok G e e ' La construction automabile est &n crise. ce n'est (i secret pour persanne, une nouvells firme, [a vitre, va lenter de s'imposer sur le marche Cette
| i _simulation éconamigue est d'un réalisme parfait. Le jeu collectif ne vous lassera pas de sitar i
ok kK B 22 Plusieurs exercices sont proposés sur neuf degrés de difficulté allant des opérations simples aux opérations multiples, factorisation, ete. Et plus vous
ales rapide, plus lerdinateur réduil le temps de réponse imparti.
] ko x B | Apprendre aux enfants de 6¢ et 5¢ & déméler 'écheveau des expressions algébriques puec ting niveaux de difficulté et neuf menns. Un lagiciel
: : i i | particuligrement ¢omiplel gui prend le temps d'expliquer & Fenfant o pourguel et le comment de Tarithmétique.
LE A S g B 24 Toul commence sur une mer calme et sereine. Mettez lo cap sur ce ban de poissons. Si vous n'8tes surpris n| par lorage, ni par une mine fotiante,
vous pourrez vendre a la criée le produit de votre péche. un jeu varé au graphisme Intéressant
Hk ok et 125" - Princip: leularité de ce capitaine, il parle. et bien. Le reste est plus banal Une batallle de Tespace) avee des sauts d'un écran a lautre) des
i B ravitaillerniznts, mals qul reste Irés classique. L'animation est trop lénte pour uty jeu de ce type. I
* k& B 25 Pour retrduver les bandils qui ant dérobé votre bétail, vous deyrez interroger les gens et éventuellement les payer. Puis il faudra essayer de les
metlre un & un en prison en Svitant les coups de feu des complices. Un jeu amusant
hkk kK iR U viatique vers une vie adulte sans poliamyélite ou tétanas, un témoln de votre passé organique qul complele des camets de vaccmations rendus
% illisibles & force d'ire tamponnds. Malaré quelques défauis dont Fabsence du groupe sanguin, c'est blen
Tk ok B 22 Entrainement au caleul mental, maftrise de la notion d'encadrement, découverte du monde des quadrilatéres, conjugaison, construction des propo
sitions, emplai des tournures homenymigues. Le toul agrémenté de petites mises en scines pour atténuer le coté scolalre, Un ensemble cohérent
1
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576 logiciels au Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EAISTE EN DioQ | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICUL
97. CARTE DU CIEL Answare TOTF/70 - MO & | Educatil - astronomie KT * K = — * * * T
98. CARTELS & CUTTHROATS 551 Apple 11 Sirmnulation Disquette * Wk W ko ok i:_
dronomigue
99 CASHMANN Microdeat Dragon 32 Action K7 b * % &k *k T
100. CATEGORIC Mo man's land MO 5 Batallles navales K7 * ok ok ok k& * ok K ok
101. CAULDRON Palace Software C 6a Bction et aventure K7 dok Kk hk & e & ko ok ok kT
102, CAVERNS OF SILLAHC Interceptor Saoftware Commodore 64 Action et adresse K7 ko k * Kk k &k ok * ok ok k .
103. CHALLENGER Cabra soft Amstrad Jeu de carte K7 > % * ok kk ar ek kT
104. CHALLENGE VOILE Loriciels Orie/Atmos Tactique de régate K7 * ;g * Ak k T
104, CHEOPS Mo man's land Amstrad Aventure K7 ok ok ok &k ke * ik ok ok kT
106. CHESS 7.0 Crdesta Apple 1] Echecs [Disquette L Selon ni\-ea;
107. CHIFFRES PERCHES Edicicls C 64 TG 7/M0 & Educall K7 P P K x e
Fisher-Price arithmétigue |
108. CHILLER Maslertronic Chd Action et aventure K7 R * kK * ok Kk ok kT
109. CHOPPER SQUAD Intereeptor Soltware Amstrad e;.ch'ml K7 * * ek ke Fkh R
110, LA CITE PERDUE Excalibur Apple I Aventures graphigues Disquette ok koK = L w ok i:“
et dialogiques
111. CLIMB IT Tynesaft Amistrad Action K7 Ak & h ok o g e r
112. CLUB DE FOOT Answare TO 7/70, MO & Gestion K7 * ok ok ok * ok k i:"
113. COBRA PINBALL Cabra soft Orie 1/Atmos Flipper K7 ko d o kK ok ok ok ok & ok
Amstrad I
114. COCCINELLE Ecliciel Apple 1 Initintion & la Disqueite % * ok e H ok A
programmation et dessin
115. CODENAME MAT Micromega Spectrum 48 K Combat galactique K7 * ok ok ok J ko &k deik ok kT
} type Star Trek :
116. COMBAT LYNX Durell Spectrum 48 K Combat aérien K7 *ok ok K Hod ok * Rk Kok kT
Amstrad
117. COMPILATEUR Ere informatile Spectrum 458 K Compilateur K7 e — - =
INTEGRAL :
118. THE COMPLETE MACHINE |Génération Software Spectrum 48 K Apprentissage K7 — * ok k =
CODE TUTOR de 'assembleur
119. LE COMPTE EST ROND Hatier MO & - TO7/70 Educatf K7 * ko - ok kAT
larithmeétique et lagique |
120. COMPUTER BILLIARDS Konaml| M5 X Simulation de Cartouche * * * ok ok * %k * kT
billard américain
121. CONAN Diatasof Apple I Action Disguette ko ok ok Tk ke * ok ok & e e
122. CONGO BONGO Sega M5 X Action africaine K7 * ko & ok ok * ook ok T
C 64, Atari 800 XL
123. LA CONJUGAICHOUETTE Belin VG 5000 Educatif K7 * ~ = xow
comjugaisoen
124. LES CONSPIRATEURS Na man's land Apple 11 Jeu d'aventure Disquetie * ok k* - kA
DE L'OMBRE el de rale
125. COQ'INN Wifi Nathan Spectrum, One, Actlon K7 * ok k ok * *kk kK * % kA=
C 64 !
126. CORN CROPPER f o A Spectrum 48 K Simulation K7 * % K =
ZX A1 16 K économique
127. COUNTDOWN Creéatlve Spark C 64 Aventure graphigque K7 * fe ok ok ok * ok e A
TO MELTDOWN il E
128. COURS DE SOLFEGE Techni-musique MO 5 Educatif K7 ok ok ok K * ok k & ko ok kT
SUR MO 5
129. COURSES AUX LETTRES Loriciels Crlc 1, Spectrum et Educatif, K7 * & * +* % W % % kg
MO 5/T0 7 niveau primaire i
130. CRAZY TRAIN Konaml M.S.X Réflexion Cartouche >k * W *oe ok A
131. LE CRIME DU PARKING Frogay Apple Il Enguéte policiare Disquette * & ok - - B
132. CRISTAL 5 AGB ZX Bl 16K Aventure graph. et K7 * ok — dodok A
canvers. el jeu de role ‘
133. CRYPT OF MEDEA Sirtech Apple 11 Aventures graphigues Disquette * ok k ok - kA
ot dialogiques
134. CYBERLAB Totek TO T et MO 5 Adresse at réflexe K7 * kK * Kk ok * k=
135. DALEY THOMPSON'S Cicéan Spectrum 48 K Simulation sportive K7 ok ok * ok * ok b —
DECATHLON :
136. DALLAS c.Cs Spectrum 45 K Simulation K7 * * - ok
ZX Bl 16 K économigue
137. DAMBUSTER K Oric-Atmos Simulateur de vol K7 +* % * * ¥ * ek
138. THE DAMBUSTERS Us Gold C 64 Simulateur de vol et Disquette ok ok ko k d gk A * ok
de combat aérien y
139. DANGER MOUSE IN THE Creative sparks Spectrum 48 K Aventures graphiques K7 * ok - * ko
BLACK FOREST CHATEAU ¢l dialogigues ]
140. DANGER MOUSE IN Creative sparks Spectrum 48 K Action K7 ok ke ok *h ko otk ok * ko
DOUBLE TROUBLE
141. DARK CRISTAL Sierra-on-line Apple I Avertures graphiques Disquetie J e ke — - >k ok *E
el dialogiques )
142, DARK STAR Deesign Amstrad, Spectrum Action K7 * % * ok * ok * * oW
143. DAVIS'S MIDNIGHT Broderbund b Flipper KT b ok ke e o * ok
MAGIC |
144. A DAY IN THE LIFE Micromeaa Spectrum 48 K Action K7 & kK ke * * % LR
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* kA B 20 et 22 ‘Partez & la découverte du clel, observez la course des constellations, examiner leur structure et lestes vos connaissances, Uin irés bon logiciel, tacile
4 d'emploi, pédagogique dans le bon sens du terme, qul donne une vision réallste du clel,
* ok ok ok F: 21 Al tete d'une entreprise dont vous pourrez d'ailleurs cholsir le type de produit qu'elle commerclalise, vous dever réussit & tenkr volre part du marché
E Sy makgré la cancurrenee Un bon logiciel pouvant se jouer & plusieurs:
*kox B 18 Pour vous approprier les différents irésors disséminés dans les multiples salles de ce chateau, vous devres sauter de trampolines en échelles. Un
i jeu classiqui de réalisation correcte mais pas trés passionnant i
* ko B 20 Ce simulateur de bataille navale est d'un réalisme surprenant. Dans la cabine de pilotage, les différents inslruments de bord vous indiquent 'appro
) che de l'ennemnl Cuirassés, porte-avions et jets sont déja & vos trousses - la lutte sera chaude !
ko k ok ok lifi= 23 Pour devenir Ja reine des sorcléres de Is nuit d'Halloween, partez & Ja recherche de quelques larmes de bave de crapand, un ceil de triton et autres.
J il racines de clgde. Un logiciel tonigue, aux arapt et scrolling époustoufflants. Un must et un Tilt d'or 85
ok k o+ A 23 Perilleuse mission que ce sauvetage sur la planéte Sillahe. Le de votre est @niravé par une fode pesanteur et les rayons laser
- ennemis font leu de toutes parts. Entre deux ravitailements en essence, laction ne laisse aucun repit
*kokk B 23 Il n'est pas vraiment beau, mals il est costaud ce revers made in France. Ecrit 100 % en langage machine avec des aigorithmes trapus, il comporle
3 douze niveaus de jeu (4 partlr du sixidme, ¢a commence & coincer). Le jen, au joystick, s'avére agréable et les détails de réponse rapides,
&k ok 3 19 Challenge volle propose une régate olympique sur trois bouges, Méme les non-initiés pourront s'adonner 4 la joie de la régate, grice aux trois
P niveaux de difficulté qui permenent d'assimiler les différents paramétres d'une course a la veoile
*ow ko B 24 Pilletrs de lombes en Egypte, dans le lerrible dédale des pyramides - les mygales, les seorpions, déchiffrer les hidraghyphes, jouer au passe-muraille,
! trouver le grand magicien, ce n'est pas une sinécure. Une aventure graphique jolie mais monotone.
T ohdok ok F 24 Bien gue moins complet et maoins fort que ses deux concurrents directs, Sargon [l et Mychess Il le logicie| offre de bonnes prestations et pourra
. = patiailement convenir au débutant et a lamateur moyen
*k ok k 24 Un logiciel qui dans la tradition de Mary Poppins quide les premiers pas en caleul des banibins de 3 3 7 ans, toutes les opératians se fond par linter:
| ihl médiaite de petils animaux tout ce qu'il y a de plus rigolos, Mignon et évalutif, donc réussi. ] ;
*w B A4 Sous un clair de lune démaoniaque, encerclé d'araignées, zombis et autres esprits, vous écumez la forét cueillant des crucilix bleus. Les Gtapes suivan
L les - du cinéma au ghetlo ou & Ja maison hantée dans un crescendo de croix el de monstres. Niais
e -
ko A 23 Avec votre hélicoplére transportez neuf avions de chasse en piéces détachées. Gare aux Aliens saboteurs, Un va-et-vient pas res axcitant ni rés
4 il Joli: Pour les nostalgigues du jeu d'arcade rudimeniaive uniguement.
LEE & E 24 Le professeur qui vous a convoqué dans cette Tle australe a décidermiment découvert une bien etrange pierre, comme vous n'alles pas tarder  lapprendre
. 1| Un bon jeu, aux graphismes variés el aux dialugues faciles
* ok k A 22 / Le plan gorille kidnappeur, pin-up éplorée el jeune héras Intrépide; vous connaissez 7 Empruntez les astengeurs, grimpez aux dchelles ef sauvez
- il volre chérie, Du vu et revu, mals qui s'en plaindrait.
ok ok ok B 25 Vous etes dirigeant d'un elub de foot pour une saison, soit six matches aller-retour contre des équipes plus ou moins fortes, Comme de bien entendu
L : vous perdez de largent. Comment redresser la balance sans caisse noire
Torannn B 123 En deux mots, il s'agit d'un billard électronique de bar qui se serait réincarné dans un micro ordinateur. Hallurinant de réalisme, Tit vengeur, écran
_ qui bauge, paramétres aux métres, la bille d'argent s'envaole, Fabuleux Till d'or 85, i
¢ T I 24 Apprendre a programmer en dessinant, |l fallalt v penser, Chaque petil programme correspond 3 la série de commandes ulllisdes pour créer le
— 7, dessin. Motice dense mais synthétique. L'enfant ne peut pas se perdre (les parents ). Original
ko B 18 It slagit d'uri jeu & Ia fois de réflexion el d'action. Vious devez proféger les planétes du systéme solaire en combatiant dans un diel sans merc les
3 ennemis tott en pensant 3 disposer les différentes forces terriennes pour limiter linvasion
*oA A 19:23 Pour remporter la victoire sur l'ennemi, vous devrez a la fois piloter avec brio votre hélicoptére et diriger vos roupes avec justesse. Un trés bon
W jeu d'action et de stratégie aux possibilités multiples
Hk ok ko %] 25 Enfin le premier compilateur sur cette machine capable de tout assimiler sans crainte, De plus la collecte esf bien fafte ef apporte un aain de rapidicé
— considérable. Pour tous les programmeurs en herbe qui veulent éviter d'apprendre Tassermbleur.
Ttk ok ke ke W B 25 Ce logiciel est & conseiller absolument & tous ceux qui désirent se lancer dans lapprentissage de Fassembleur 2 B0 Les cours sant blen fail, nom
o breux et progressifs et le simulateur vous montrera ['état des reaistres et des mémoires
kA B 23 Pour altier 'ahthmétique 4 la logique, Le compte est rond met en place une chaine de calcul, pour refrouver le résuftat demandé en utilisant les
. i différents opérateurs, Excellente démarche pédagogique, et niveaux de difficulté blen échelonnés. |
* ¥k < 23 Un billard américain sans surprise. Le joueur défermine la direction et la force du fir, les mouvements soni réalistes. En frappant suffisamment ford,
4 il est possible de réussir de belles doubles ou triples bandes, comme un pro.
Tenwwnn E 19 A travers sept tableaux de difficulté bien échelonnée, vous allez guider Conan et le mener jusqu'au maléflque Velta. Saut périllenx el lancer d'épée
= t sont les hablletés de notre héras, Un jeu classi mals trés bien réalisé I
* ko B 22 Tel le docteur Livingstone, vous partez découvrir la jungle, ses montagnes escarpées, ses riviéres infranchissables ef ses macaques lanceurs de noix
— de coco. Graphisme cubiste, action classique, bref du « fast-soft » & consommer avec un mill shake
* B 22 Ce logiciel propose d'enseigner la corljugaison dans la bonne humeur Sans surprise, sans génle, mais trés propra. Révision, puis exercices Ciny
- regrettera Tabsence d'un répertoire des verbes les plus courants, acco ‘chacun d'un verbe de réf pour la coniu Tl
f orwe C 15 Une conspiration se trame contre 'empereur. Pour laréter, un seul reméde, retrouver la liste sacrée et vous en emparer, L'aventure @st trés intéres
E . 1 sante mals la partie jeu de réle dans les labyrinthes est trop limitée et les monstres v sont trop peu variés
e xn B 16 et 18 La vie de coq est parfois diffictle. Ne pas oublier les poules, chasser les intrus, se nourrir pour retrouver ses forces, Un jeu d'action tout en finesse
= i et sophistiqué {guand le coq mangue de nourriture, || se déplace plus | t), ret & d'un superbe graphisme
e A 21 A la téte d'une ferme indusirielle, vous devez prendre les décisions qui simposent et développer votre entreprise. Mais attention aux catastrophes
— gui e mangueront pas de sabattre. Un bon logiciel, attrayant et bien réalisé
Trxnn B 200 Un nombre impressiannant de salles a visiter, des gardiens plus [éroces que jamais ef lexplosion de celte centrale nucléaine, voicl de quoi intéresser
— tous les adeptes de [! ture. Le graphisme en 3D est stimulant, !
ok ok B 22 Leciure des notes et déchiffrage rythmique, volci quatre exercices pour renforcer vos connalssances musicales. Le graphisme est précls, la correction
— se fall de fagon sonore et le niveau de difficulté reste modulable
* kK A 18 Ce logiciel enseigne de fagon ludique la connaissance de Talphabet et la composition des mots et syllabes, Pour las enfants de 7 ans et plus, la
. : cotitse vous emméne dans un immeuble rempli de lettres & classer. Un professeur agréable’
i (e 23 Au premier coup d'weil, Crazy train est décevant. Mais le jeu s'avére original. En manipulant les cases comme au pousse-pousse, || s'agit de faire
— circuler la locomotive le plus longtemps possible sans accident, La réflexion prime sur Faction, et les possibilités de stratégie sont nombreuses
Xk k B 2g La belle Odile Conchoux a été découverte morte el nue dans un caddy du supermarché. Votre engquéte va vous conduire au milen dune faune
= ! i louche et vénale Un bon jeu, malh isement le coupable, toujours |dentique peut étre facilement découvert,
K RNk ke B Fe Dhouze hammes ont disparu dans des circonstances plus que mystéreuses sur la base lunaire de Cristal 5 A vous de résoudre cette énigme gréce
—} & votre personnage dolé de caractéristiques variables. Un bon jeu trés complet pour cet ordinateur
Toaxnn T 18 Enfermé dans une crupte, il vous faudra faire preuve de loute votre sagacité pour parvenir & en Sortir. Ce jeu est de loin celut qul présente |ambiance,
! B la plus sinistre. Prigre de ne pasy jouer aprés minult,
4k ok B 18 La navette s'lance dans un labyrinthe infesté de créatures féroces, Le doigt sur la gachette, aurez-vous assez de courage et de sang-froid pour
— retrauver la sortie. Ce théme déja trop connu s'agrémente fort heureusement d'un graphisme 3D convaincarit
ke ko x A A5 Vous allez participer aux Joux Olympiques pour lépreuve reine « le décathlon. Mais icl, || fatdra réussic 3 vous qualifier pour avoir ke droit de particl-
— per & ['épreiive sulvante La lation intéressante, est un peu gachée par une animation de mativaise qualité
2 ok k A 21 Vous étes propriétaire d'une grande entreprise pétroligre et votre obsession est de porter votre capital 3 200 millions de dollars pour racheter lentre
— prise Ewing concurrente. La part du hasard est rop importante dans ce jeu.
R B 20 Anix ¢ des d'un bambardier Lancaster, vous devez détruire les frois objectifs qui vous sont assignés et rentrer ensulte & ta base. un simulateur
—‘-' peu fidéle el gudre passionnant, a ne surtout pas confondre avec le nouvean logiciel du mgme nem.
Ph kA B 24 Ce rad agrien sur la Rhor s'imposait vraiment. Votre objectif © trois barrages allemands. Vas moyens ; un bombardier Lancaster équipé de missiles
= spéciaux. Ce superbe simulateur de combal posséde un graphisme qul donne & Faction son véritable sens. Donc clest un Tilt d'or 85
T B 18 Petite souris agent secret, vous allez enquéter sur T'origine de ce mystérieux ravon Pi qui transforme les gens en bananes, Dans ce logieie] surtout
7 Téservié aux jeunes aventuriers, le dialogue s'effectue simplement grice a un systéme d'options.
LRSS A 18 Vous allez retrouver le héros des dessins animés dans de nouvelles aventures. Trois tableaux aux buts trés différents et de difficulté varable compa-
u sent ce programme dont lobjet est de détruire le double que 'abominable Greeback # créé 3 votre image
ok ke ok E 18 Tiré du célebre film d'anlmation, ce logiciel vous propose d'aider Jen dans sa quéte. Ici pas d'objets a ramasser. [ faudra vous meltre en communian
— avec la nature pour apprendre quelque chose. Un des rares jeux apportant une dimension poétique.
T B 22 Percez un trou dans la détense ennemie et détruisez les bases de FEmpire qui truffent votre galaxie La routine, quot. Un logiciel qui se noie dans
E ) la masse de la médiocrité
Tk ok ok n.c 23 Simple mais efficace, ce flipper posséde un tableau des plus classiques. Le maniement des Hips est trés précis et suffisamment nerveux pour quelgques
- i «fourchettes » diaboliques. GQuestion réalisme, I'ensemble vous pl dans l'ambiance des cafés
& TR E B 23 Vous incarnez Sir Clive Sinclalr et vous devez aujourd’hul recevolr des maing méme de Ja Reine votre nomlnation au tire de Commander Mais
— ce qui est simple au premier abord ne l'est pas toujours en fait. Un amusant jeu d'action
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576 logiciels au Tilfoscope

EXISTE EN DISQ.

LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE K7. CARTOUCHE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICUL
145. DEATH IN THE CARIBEAN Micra-fun Applell Aventures graphigues Disquatta ok *k ok — — Frerepr |
et dislogiques E
146. DEDAL Infogrames Oric 1/ Atmos Action K7 * % & * % ¥ 4 ok ok & &k
147. DELTA WING Craative sparks Spectrum 48 K Simulateur de wol K7 * ke 3k k ¥ ok * * ok ii_
el stratégie U
148. DEMONS OF TOPAZ Firebird C 64 Action & K7 * ok ok * * ok ok *ok ok ok ok ko
tableaux multiples
149, DERNIER METRO Micro programmes M5 X Aventure K7 * ok okk *x x|
150. DESIGNER PENCIL Activision Cied Aide & la création K7 Selon vos talents | — Selon vos talents | * * ok k
Spectrum 48 K graphique et musicale
151. DESMOND’S DONGEON Creative spark’ Atar] BAction et adresse KT * &k ok a ok * ok ok ko
152. DEVIL ASSAULT Microdeal Dragon 32 Action K7 * ok * * %k * * *
153. LE DIAMANT DE KHEOPS Sprites Orie 1/ Atmas Action et aveniure K7 J ok * ik *ok ok
154. LE DIAMANT Lariclels Orie/Atmes Aventure graphique K7 % - ok ok ok
DE L'ILE MAUDITE
155. DIDACTIMATH 5° Belin Edil TO7/MOb Mathématiques K7 % ok o ek
156. LES DIEUX DU STADE Infogrames MO5 et TO7 Sport K7 * ko * kK * de * ok ok
157. DISC WARRIOR Alligata M5 X Action et averture K ok ok k& * k% * ke
158, DOGGY Loriciels Cric 1 Action et réflexe K7 * % e ek K ok k d ok
159. DON JUAN Due i1 Stratégle amoureise K7 * ok ok * * * k& * ok
160. DON'T PRESS 1K Oric 1/Atmos Echelle K7 * kK & % * k ok * kK
THE LETTER Q
161. DOWNLAND Micradeal Dragon 32 Action K7 * ok kk ke ook * ik x
162. DRACONIAN Microdeal Dragon 32 Action K7 * k& * ke ok ok * *k &
163. DRAGONTORC Hewsan Spectrum Aventure graphique K7 ik ek ok *odk ok
ef jeu de rdle §
164. DRELBS Synsoft Atar 600800 X1 Action et logique K7 * * %k * * ok
165. DROP ZONE LS Gold Atar| Action K7 * ok ok ko * k& ok * % ok * ok &
166. DORODON Sony/UP.L M5 X Action Cartouche %k * %k * &k *
167. THE DUKES CBS Colecovision Action Cartouche kK sk de i * ok
OF HAZZARD el Adarm |
168. THE DUKES Elite Spectrum 48 K Action K7 o % W * * & ok
OF HAZZARD
169. DUN DARACH Gargoyle games Spectrum 48 K Aventure graphigue K7 ok ok & ko odkok ok — Wk *{_
k
170. EAST SIDE STORY Hatier Apple, Atari BOO XL Educatif (anglais) Disquette * %ok ok * ok ok * ok kK
171. ECHEC ET MAT Amsoft Amastrad deu d'échecs K7 B . * ki — el
172. ECHEC 3.7 Cobrasalt MO 5 Jeu d'échec K7 * &k - &k
173. THE E FACTOR Cosmi Atari 800 et 400 Aclion Dizquette L ok ok ek & ti_
174. ELIDON Orpheus. C6d Arcade K7 &k k * * * * & & * ok
175. EMFIRE Loriclels TO7T et MOS Wargame K7 * k * ok ok * ok k *okok btk 8 *i?lr
176. EMPIRE Richard Shepherd Drragon 32 Wargame K7 * &k ke
Software
177. ENDURO Activision Spectrum 48K Course automaobile K7 * x ok ¥ %k * % & ok ok H
178. ENIGMATIKA Answare TO7/70 Enigme K7 — — d
179. UENLEVEMENT ol Applell Aventure policiere Disquette ok ok i e
braphique et dialogique }
180. ENTOMBED Uliimate C6d Aventure et action K7 * ok deok ok * kA * ok ok ok * ot
181. EPIDEMIE Frogoy software Apple I Aventure graphique Disguette %k ko * ok %k o hh
el dialogique |
182. UEPISODE BISMARCK Computerre Apple [l Wargame naval Disquette L * * o ok
183. EUREKA Eureka Spectrum 48 K € 64| Aventure graphique K7 ok kx = P
| et dialogigue !
184. EUROPE Micro application C 64 Jew éducatif K7 ko * * ¥ *okok
185. EXEL POKER Electron software EXL 100 Poker K7 o - - ok h |
186. FAHRENHEIT 451 Trilliuwm Applell Aveniure graphigque Disquette * dkok ok ok * ok ki
et dialogigue
187. FBI Inlogrames TO /70 Action et stratégle w7 b * K ok ok
188 FIGHTER PILOT Drigital intégration Spectrum 48 K Simulateur de vol K7 * Kk ok k ok * ok k ok * Ak ok k|
189. FINAL LEGACY' Atarl Arart BOD Bataille navale Cartouche * & * ok ok ok % k& ok ok
190 FINDERS KEEPERS Mastertronic Spectrum Aventure graphique K7 oo ik * % K S * & ok
191. FIRE RESCUE Electric software M.S.X. Action K7 e ok * ok ok e o e * ok k|
192. FIVE-A-SIDE FOOTBALL Anirog Chd Simulation sportive K7 ok w* ok &k ok ok ok * Hk

66



] - DA
i INTERET PRIX PA,;‘IET Nu“s NOTRE COMMENTAIRE
EREE R B E 18 Vos demniéres recherches vous ont révelé la présence de richesses fabuleuses dans les Caraibes, Parficularité amusante | vaus vous verrez privé
i d'un des ohjets ram 51 vous proposez une action vraiment trop béte.
T wak B 21 Le plan du labyrinthe dans lequel vous gles enfermé vient de s'afficher quelques secondes a |'écran, Maintenant, seul votre sens de lartentation
| peut vous aider. Dans ce décor en trois dimensions, la téte travaille plus que les jambes!
1 kkk* A 20 Tout 3 la fois simulateur de vol, jeti de chasse el wargame tactique, ce logiciel est intéressant mais 1| exisle quelques erreurs dans la simulation,
; Les commandes répondent frés rapidement. Peut se' jouer & deux avee deux Spectrum en réseai ] ]
1 *wx B 21 La recherche du légendaire cristal sacré est semée d'embiiches. Jet d'eau, plantes meurlrigres, murs infranchissables, Demons of Topez garantil
L, une longue et périlleuse quéte, qui demande dextérité, concentration et patience. Du classique éprouve, un peu trop peul-étre
* ko B : 23 La dépéche de I'SFP tombe : Paris, est détruite par une explosion nucléaire. Perdu dans le métro 4 la merci dun low, saurezvots rejoindre la
station d'oil partent les secours ? Un jeu qui pense avoir de Thumour. Mais en a-til?
*kk ok ok B 18 et 23 Designer pencil n'est pas un logiciel d'aide & la création graphique comme les autres. 1| boude souris et tablette graphique, mals permet I'élaboration
; 1 de programmes grice & des instructions pré-établies, Une fols maitrisé, ce logiciel se révdle trés riche en possibilités.
Wk ko : B 22 Dans le donjon comme dans les catacombes, le courageux Desmond part  la recherche d énormes sacs dor, Pour éviter les gardiens de cette
immense forfune, (| ne peul que sadter & laur passage, lachant bien entendu le sac quiil portait. Un logiciel prenant:
* ook B 25 A laide de votre seul canon, vous devrez repousser les assauls successifs des envahlsseurs qui deviennent a chaque fols plus dangereux. Un jeu
trés classique, de style nuaders, et de réalisation moyenne
kK B 21 Vous aviez peul-8ire lu sur un vieux parchemin que la recherche de ce diamant vous plangerait dans une sensationnelle aventure ? El bien non,
seul Je maniement du joystick compte ici. L'action vous musclera le polgnet ! i
LR B 21 Certainemnent 'un des meilleurs Bux d'aventures pour Oric. Graphisme trés agréable, et énigme difficile. Gréee & deux niveaux (et deux charge
ments), l'aventure est particuligrement longue et complexe. Un logiciel solide, bien finl, et agréable & utiliser
Tk ok o B 24 La presque tofalité du pragramme de 5¢ sur ordinateur, des aombres relatifs 3 la décomposilion primaire. De lenseignement & la carte. Les explica:
tions restenl sommaires, mais les exemples suivis d'exercices viennent en parlie combler cette lacune.
v
ko k B 24 Paris 1994 la flamme olympique brille sur le Parc des Princes, Alignez-vous au 100 et 400 melres plats, au saut en longueur el en hauteur. Le
barrage de qualification croit. Un logiciel qui souffre de graphismes communs. Narmal sur Thomsan
* kA k B 24 Désespérément seul vous évoluez dans l'univers Iridimensionnel d'un complexe informatique, un maillage de murs et de grilles au sol électrifie.
] Vatre but ; détruire la CPU. Du 3D bien maitrisé mais des déplacements peu cohérents.
*oE ok ok B 18 Le pauvre Doggy miéne vraiment une vie de chier ! Sa course & travers bois est semée d'embiiches | trancs d'arbres, fils barbelés et horde de chiens
i sauvages, cest par bonds el slaloms gue le pauvre animal atteindra son but. Une animation soignée.
* o * B 18 Pour séduire ces adorables jeunes filles, faites grimper votre cote d'amour. Ioi, tout est dans la conversation - selon la persannalitd de la belle, sachez
trouver les mots qui fa charmeront. Un mariage amusant entre 'humour et Famaur !
ok w A 21 Des échelles, des plates-formes et un curieux petit diable gui vous poursult sans cesse... Meufl joueurs pourrant participer & ce Jeu d'action bien
classique. La complexité de l'aventure donne a la partie un (ntérét faisant
ok okh ok B 18 Vous devrez ici collecter fous les trésars possibles, taut en évitant les fourmis, les araignées et les chauve-souris. Bien que trds classique quant &
; son théme, ce jeu demeure intéressant car il est bien réalisé et asses rapide.
* ok ok B 21 A bard de votre valsseau spatial, vous étes Funique homme libre aprés cette bataille avec les envahisseurs Votre devoir est de délivrer en dépit,
des dangers que cela représente, vos fréres prisonniers de lennemi. Un jeu classigue
*k ok ok B i Vous incarnes Maroc et votre misslon sera de retrouver le baton magigue qul seul pourra contrer linfame Meortag. Maous aurez éventuallement d
i combatire ditférentes créatures grace aux sorts que vous possédez. Un bon jeu d'aventure et de réle assez difficile.
* * ok B 18 # Iaide des paroies pivolantes qui composent ce labyrinthe, reconstituez le plus de carmés possibles avant de disparaitre dans le ventre d'une chenille
Un logiciel d'action qui trouve tout son inftérét dans la logigue de vos déplacements:
* W e B 22 En l'année 2085, la vie sur cette étrange planéte n'est pas une véritable partie de plaisic. Pour sauvegarder les réserves energéliques des rares suryi-
: ) i . vants, vous devez protéger la fuite de ces derniers. Un graphisme inoubliable. : |
ok k C 23 Daredon utilise un théme rabiché, celul du personnage poursuivi par des monstres dans un labyrinthe, mais en le modifiant intelligemment © les
parois du dédale pivotent, le modifiant sans cesse Le graphisme ne manque pas d'humour
*kkok C 20 Cette course poursulte automobile est pleine d'imprévu... Pour sauver votre jeuns amie, vous devez prendre en chasse le ferrible Stinge et de méme
i i éviter les assauts foudroyants du shérif. Téte & gueue, dérapages contrdlés, le graphisme est superhe,
* ok x B 23 Parviendrez-vous & gagner le premier prix de cette pseudo-course automobile. Mais tous vos ennemis vont se liguer pour tenter de vous en empé
cher. Ce jeu aurall pu 8re intéressant mais les commandes répondent mal
o kkok ok B 25 Parcourant sans relache la cité secréte de Dun Darach, Cuchulainn va-t-il réussir & retrouver son ami, Loeg, Un trés bon jeu au graphisme et surtout
- & l'animation étonnante, et qui saura vous résister de nombreuses heures.
ko ok c 24 Démarche originale et instructive sur la civilisation américaine (urbanisme. ) et la « grosse pomme « New-Yorkaise Cté arammaire, lintroduction
aux passés, locutions descriptives et adverbes de lieu. Intéressant mals 'éléve esl passif
L2 8 & & 3 AetB 23 Grand ou petit roque, prise en passant, tous les coups licites sont jouables dans ce jeu d'échecs pulssant (10 niveaux de jeu, 6 00D mouvements,
|| ouvertures varifes). Un regret : les temps de réponse de l'ordinateur sont parfois trés longs. Numéro 1 du hit-parade des ventes:
Tk B 21 A vous de mater vatre MO 5, vous avez le choix parmi vingt-quatre niveaux de jeu et la possibilité de sauvegarder la partie pour réoxygdner vos
méninges. Un logiciel qul se place dans le milieu de gamme Des graphismes ultra-clairs
ok n.c. e Pour tracter voire bloc énergétique & travers Tunivers inter-galactique, il vous laudra contréler deux vaisseaux simultanément. Surtout, o hésitez
il i jarnais & plonger dans I'hyper-espace. Un hisme agréable pour ce Jogiciel 100 % action,
Tk ok B 25 La fée du jardin d'Elidon doit collecter la poudre magique qui donnera vie et beauté 3 toutes les fleurs. 1l vous faudra faire preuve de beaucoup
d'adresses pour contrdler le vol gracieux de la bienfaitrice. Un agréable mélange de podsie et d'action
*k ok ok ok (Oias e Le grand Jules n'aurait jpas falt mieux! Ce wargame rappelle les épopées romaines. Neuf provinces vont It sérvir de terrain de manceavre - les
i | quatre puissances er jeu vont s'affronter dans un réall captivant. Un logiciel & ne pas mianguer,
SRS S = C 18 Ce logiciel est une adaptation bien réalisée du jeu Risk: Le monde se divise en trente-neul pays formant six continents et vous disposez d'une armée
par pays Rien ne vous empéche d'attaquer ausst des pays neutres ou de faire retraile en cas d’issue douteuse. 5
ok ok Kk B 18 Comme dans toutes les courses de voitures, votre but sera blen entendu d'arriver premizr. Mais les conditions météarologiques risquent parfois
A i e 1 de perturber votre course. L'épreuve est intéressante mais les décors extérieurs beaucoup lrop pauvres,
* ko E 20 Dite par Pierre Bellemarre, I'énigme tient en quelques lignes. A vous de la résoudre, en découvrant des «mots clés» Ce jeu est unique en son
genre. Cing casseftes sont disponibles, propasant ch clng énigmes, Malheureusement, cellescl sont trop sinples
Tk Kk oh ok ok F | 18 Parviendrez vous 3 retrouver les infimes ravisseurs de Guwendoline, [a fille du milliardaire américain. Ce trés bon jeti, en francais, est un des meil
b leurs du genre. Lintrigue est inté et les graphi de gualité.
TH ko ok B ool L'un des plus beaux fleurons de celte nouvelle race de jeu, 3 mi-chemin entre llaventure et l'action. Sir Arthur, enfermé dans une pyramide, doit
frouver Je moyen d'en sortir en échappant 8 de multiples dangers. Les décors sont splendides, et chaque salle rés différente des autres
LR E R & 2 D | HEAIn L | Un virus gratoullleur $'est abattu sur la Terre et vous devrez visiter quatre plandtes pour en trouver Ja cause. Un jeu peu classique qul vous fera
‘| cependant passer du bon temps, d'autant que Thumour est de la partie.
IREE R X F 19 MNous sommes dans I'Atlantique nord en mai 1941 Le cuirassé Bismarck; justernent redouté tente d'etectuer une percée & travers les lignes de
Ja flotte britannigue dont vous aurez le contrdle. Un bon wargame trés complel el passionnant
ﬂ TH kK hk C 18 | C’est un fantastique voyage dans le temps qui vous est proposé. Les petits jeux d'arcades du début ne servent qu'a vous donner la possibilité de
i | gagner des vies supplém ires. A noter que le prix de 250 000 F n'a toujours pas été atiribud & ce jour |
* Rk ok B 20 Pour apprendre & connaltre Ia géographie de |'Europe, ce logiciel propose quatre jeux ol se melent action et réflexion. Le graphisme, parfais trop
simphiste, ne met cependant pas en valeur les quelques animations proposées
* * B : 24 Un poker rudimentaire oil les rols et les valets sont mal dessinés. Agréable malgré les systémes d annonce pas loujours trés cartésiens of las adversal.
res mal définis. Un petit plus pour le banco final of il vous faudra trouver la couleur de |a carte subvants.
kv d ok e F 21 Replongez vous dans lambiance du roman de Bradbury et aidez Guy Montag a se débarrasser des Bruleurs, Le scénario est solide ol le dialogue
lacile, car le vocabulaire, en anglais est élendu. Un superbe jeéu daventure
o B bt T La prohibition bat son plein, [a forlune est & portée de pistolet mitraillanr, 3 condition de firer sur ks camions transportant le précieus liguide, Dix
} tabl de plus en plus difficiles pour un bon jeu d'action agrémenté d'un zeste de stratégle assez original
ke ® ke x B 20 Ce splendide simulateur de vol et de chasse vous fera vivre des moments exaltants. Différentes options vous permettront de vous familiariser avec
Favion avan| d'entamer la chasse, Un logicie! performant, donr les commandes réac bien et aux graphi listes, Un must
* ok ok D i 19 La proue du navire pointée vers la edte ennemie, vous allez combattre tne armée composée davions, de combat, de troupes d'infanterie et de
: i : _ destroyers. Sur plusieurs tableaux, Faction s'agr te d'un superbe graphisme et d'une animation originale.
ok ok B 24 Dans e chileau de Spriteland, affrontez les vampires suceurs d'énergie, troquez vos trésors contre de argent avec des commergants fantBmes
pour devenir chevalier de la table polygonale. Un jeu d'aventure graphi qub aurall sédull Il Y & trols mois
* & B 11\ Uimimeuble brille; et vous &tes seul pour sauver les charmantes petites sowris qui sont paralysées par la peur. Le premier tableau est d'une simplicité
f . Au deuxidme, le feu commence ses ravages. Au troisiéme, il provogque des trous dans le plancher, . Trgs classique
* & A 24 Cété amblance il n'y a pas & se plaindre : sifflements, hurlements, applaudissements et « here we go » scandés par les supporters. COté jeu et graphis-
mes, ¢'est nettement moins blen. Les frois footballeurs sont un peu lents malgré trois niveaux de jeu
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Death in the Caribean 146. Dedal 147. Delta Wing

150. Designer Pencil 151. Desmond’s Dongeon 152. Devil Assault

154. Le diamant de I'ile maudite 156. Les Dieux du stade

158. Dogay 159. Don Juan

161. Downland 164. Drelbs

165. Drop zone 166. Dorodon The dukes of hazzard 168. The dukes of hazzard
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190. Finders keepers 191. Fire rescue



576 logiciels av Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE e i Uisd: | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICUL]
193. FLACK Funsoft CBM 64 Actian K7 * ok ok *oh ok ok * ok * ok
194. FLIGHT SIMULATION Psion Spectrum 48K Simulateur de vol K7 * ok k ok * ¥k w * kR
195. FLIGHT SIMULATOR [I Suby logic Applell; Simulateur de vol Disquelte Hod ko ok A dok ok ke * [Selon niveau
Commodore C 64 |
196, FLIPPER Loriciels MO5 Flipper K7 * ok e *hx ey
197. THE FOREST AT Interceptor Amstrad Aventure K7 * %k —
WORLD'S END
198. FORGET ME NOT Ediciel Applell Edueatil - ariglais Disquette
199. FORTY NINER Software farm £X 81 16K Action K7 ok ok okk * ok —
200. F15 STRIKE EAGLE Micropase C 64 Simulateur de vel K7 = I k> L
201. FRAK 64 Statesoft C a4 Action K7 Jdod ¥ 4 & L & J W
202. FRANCAIS Vifi Mathan TO7/MO 5 Educatif (lecture) K7 . e R
203. FRANCK BRUNO'S Elite Amstrad Simulation de boxe K7 3 % % g ko k ** & * &k
BOXING !
204, FRANCK.N.STEIN PSS Spectrum 48 K Action K7 * k ok * ko *x N Aok
205. FRELON Larlctels Orle 1/ Atmos Acticn K7 ok ok kok ok * ok ok o e |
206. FROGGERII Parker Console CBS., Artion Cartouche, R7 dr e w Wk ok * ok T
Cod
207. FRUTY FRANK Kuma M.EX Action et stralégie K7 ¥ Pk Kk ok * ko ok
208. FULL THROTLE Micromega Spectrum 48 K Simulation de course K7 a kb * ko * * ok
de moto
209. GATES OF DAWN WVirgine Gates Cod Aventures graphiques K7 LR S ded ok b & bk
210. GEMSTONE WARRIOR S50 Apple Il Aventures graphiques Disquelte * ok ey g e
el jeu de rale L
211. GEOMANCIE Nersaft MO 5 Art divinatoire K7 ok ok - — kot
212, GHOSTBUSTERS Activision C 64, Spectrum 48 K,| Action el siratégie K7 ko ke ok Je o d A * W gk R -:-
M5 XK., Applell L
213. GIFT FROM THE GODS Qcean’ Spectrum 48K Aventure et action K7 dde ok ok ok ok ok e — d irri:"
214. GILLIGAN'S GOLD Ocean Spectrum 48 K Action K7 ke >k x *okok %
Amstrad 4
215. GOGO THE GHOST Firebird C6d Action K7 * k% ok ok R okokk
salles multiples i
216. GO TO HELL Triple six Spectrum 48 K Action K7 de v o de ke * ¥ * ook
217. GRAAL QUEST Goal computer Drragon 32 Jeu de role Disquette * h - — hokokk
218. GRAND NATIONAL Elite Spectrum 48K Simulation hippique K7 ¥ ¥ ok d kA J ok * & ol
219. GRAPHOLOGIE Cobra soft Amstrad Connaissance de saj K7 * ok — — * ke * i
220. GREMLINS Adventure Spectrum 48K, C 64 | Aventure graphique K7 & 4k ok * e g * ok kh
international Vumstiad, Electron, B.B.C| et textuelle £
221. GRYPHON Quick silva Ce4 Action et adresse K7 Aok ke ok ok ko % ok P
222. GUADALCANAL 5581 Applell Wargame Disquette * ko * ook
CAMPAIGN L
223. GYRON Firebird Spectrum 48 K Actian el stralégle K7 * ok k * ik ok ok Tk kk K
: : : !
224. HACKER Activision C 64, Amstrad, |Recherche stratégique | K7 et Disquette * ok L ook * ok ok ki
Atari, Sinclair I
225. HALLEY’'S COMET | Eclipse software Spectrum ‘Astronomie K7 >k k ok ek Aok - Wk g
226. HARD HAT MACK Ariolasoft C 64, Amstrad, deu d'échelie K7 et Disquette % &k * o kA LS * ok okk
Pite B0 et M0 X1, Spectnur £
227. THE HEIST Micro fun Applell Action K7 & H ok ok ok % Kok ok %k *
228, HELICOPTER RESCUE Philips Videopac + Action Cartouche e * ok k ke *oxk o h
229. HELLFIRE Melbourne Spectrum 45K Action K7 He ek d e ik %* ok *'—
230. HENRY'S HOUSE English soltware C 64 Arcade K7 frepve * ok * * *kh
231. HERCULE Infogrames MSx. Arcade K7 * ko ok e * ok LA A
232. H.E.R.O. Activision C 64, Atarl 600/800 XL, Action K7, cart, et ok e ok k * ok i—
M55, Spectrum 48 K disquette L
233. HEROS OF KARN Interceptor software Amstrad Aventure K k& ok ok — — ok ke
234. HIGH FLYER Commadaore 64 Simulateur Disquette L W * ¥k *
Business Machines Economigue L
235. HIGHWAY STAR Canion M.S:X. Action Cartouche J ok * ik ki L ok |
236. THE HOBBIT Melhourne house Spectrum 8K, Cod, Aventure K7 4 ok * ok kol
Lric/ Atmos, Ametrad, M.5.X) L
237. HOLE IN ONE Hal laboratony MEX Simulation de golf Cartouche ke ke .k #* ek k|
238. HOPPER Actn soft Electron Action K7 ok W * %k o
239, HOT SHOE Erlipse M.EX Action el factinue K7 * & ook * k% dok ok k
240. THE HOUSE JACK BUILT Thor computer Spectrum 48K Action K7 * ok h ok ok * ek * ok
C 64 L
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] 3 PARU DANS
ﬂlNTERET PRIX TILT N° NOTRE COMMENTAIRE
Tl Aok ok n.c 22 Un ordinateur cinglé menace le monde Hore, i fall tout pour le détruire. Les missiles pleuvent comme des hallebardes, vois n avw que votre dexté-
rité el Vos canons, Sans histoires.
1 ok k oW B 20 Prenez les commandes de cet avion de tourisme et laissez vous griser par 'air pur, Le simulateur est assez fidéle mais les eommandes répondent
un peu lentement et labsence de rappel de I'horizon artificiel géne dans certaines manceuvres.
¥ et F 20 Ce Ingiciel de simulation de val et de chasse est de loin le meillaur existant, toutes machines confondues. Ses possibilités sonl quisi-inépuisables,
: les commandes réagissent instantanément et la succession rapide des images ajoute au réalsme de la simulation.
1 ko k ok B 19 et 23 Enlin un flipper pétillant qui vole un peu de glamour aux machines de bar. Massages & gauche, massages 3 droite, le tilt apocaliplique est de la
partie. Un jeu nerveux et efficace Les flippermen ne serond nullement dépaysé.
1 Ak (B¢ 21 Une pirincesse kidnappée par un sorcier maifaisant, une forét qui porte le pénible nom de sans relour, des bruissemients de feuilles ﬁquluoques
tous les ingrédients de logiclel dfaventure médiévale sont 13 Mangue les graphismes.
REEE S = 83 23 Forget me not est aceompagné d'une cassette audio, sur laquelle sont enveglstrés les textes proposés par lordinateur. La méthode est classique
Aprés une premiére lecture, le texte est présenté avec des lucarnes & compléter. Un regret, une vingtaine de texies seulement, el assez courts
ok ok A 20 Des tas de pépiles n'attendent que vos bras, Vous allez done ereuser des tunnels pour les récupérer. Mais prenes garde s serpent que vous aurez
déranger par vos fouilles. Le procedé haute résolution, étonnant, n'a pas &é utilisé au mieux ici.
BEE S B 20 Ce simulateur de vol sinplifié vous invite 3 effectuer une série de sept missions de difficulté croissante. Ce simulateur bien qu'incomplet est intéres-
sant et les missions sont variées et difficiles, Les commandes réagissent trés vite, Un logiciel de qualité
ok ko B 22 Sanglé dans son short en peau de panthére, Cromagnon arpente un échafaudage de {8tes de morls el d'ossements de toutes sortes. Le trésor
! préhistorigue est hélas jalousernent gardé par des monstres hideux. L'action, elle, ne date pas de l'4ge de pierre |
RES SR B 24 Deux cassettes vendues séparément renferment chacune deux exercices d'entrainement a la lecture el & la reconnaissance des signes, Des logiciels
Intéressants mals qui péchent par un mangue d'illustrations grapiiques et sonores Scolaire
ek hox n.e 25 Diéfendre son titee de champion du monde poids lourd, face & huit adversaives 3 Vintelligence et & I'habileté croissantes. Jeu ' de jambe hésitant,
graphismes fidéles, coups mortels, brultage laissant 3 désirer. Le premier du genre sur Amstrad-
T Ak B 18 Avec un nom comme le vitre, vous allez bien str devoir assembler dans T'ordre les différentes parties du monstre pour le reconstituer. Mais attention,
sl vous vous manirez trop lent, le monstre se montrera en retour frés agressif
] ok ok B 21 Mos blindés sont en route, les troupes d'infanteries les suivent de prés, Envoyé comme gclaireur sur le terriioire ennemi vaus devez piloter votre
hélicaptére au travers des positions adverses. De l'artion et beaucoup de doullles en perspective.
1 **x D (cart.), B (K7} 19 Naotre célébre grenouille repart pour de nouvelles el dangereuses aventures sous ['eau, sur l'eau et dans les airs. Le principe du jeu n'a pas changé,
mais les graphismes sont en gros progrés. Déception pourtant, & cause du mangue de réelles difficuliés.
Tk ok ok ke B 20 Un cousin germatn de Boulder dash qui se révéle trés prenant. Frank creuse des galeries pour aller attraper les cerises qu'il convaite. Les manstres
sengoulfrent dans ces daleries. A Frank de pousser les pommes au bon moment pour les écraser. Rapidement trés difficile;
* ok A 23 Ce logiciel vous fera participer a une tolle course & moto sur ['un des neufs eirculis proposés. Prenesz-garde aux dérapages possibles dans les virages
La course esl bien [aite mals les décors sont trop pauvres.
EEEE FH 2 Ce pays de réve est bien étrange. . Dans un laburinthe de salles el de couleirs, Gous trouvere: vite de guoi survivre: Mais comment sortir de ce
cauchemar ¥ Vos po:nts de vie 5'épuisent daja, il serait trop béte de mourir ici!
BEEE RS F 20 Vaus devez retrouver les cing morceaux de la pierre précieuse magique et les ramener au temple pour sauver Fhumanité. 5.5.1 dégoit un peu
pour ce premier jeu d'aventure et de réle qul n'est que moyen
; * ok {1 25 En alignant sur Iécran une suite de points, vous donnez & ['ordinateur la ‘possibilité d'étudier votre subconsclent. Ce pu_= el sensd résoudre
vos probldmes affectlls, fnanciers ou professionnels. Réservé aux connaissaurs,.
BESE R BabD 18 et 20 Le film fit flop, le logiciel, tilt. Un succés pour ce jeu d'action = intelligent «, dant ]LJ.S différents tableaux reprennent les scénes principales du film
Avec, en prime, une supetbe « bande son», particuligrement sur C 64
Bl B 21 Vous incarnes Oresle ot devez libérer le pays de votre boau-pére et de valre meére. Le labyrinthe est glgantesgue el vous devres préndre des reperes
poiir e pas vous perdre Un splendide jet d'action el d'aventures ' l'animation superbe.
1 koA AetB 15 et 22 Cette mine d'or oubliée est un véritable pactole et vous allez essaver de ramasser fous les sacs d'or. Amusant au débui, le jeu est vite lassant car
frop répétitil el |l n'existe pas de réelle progression dans la difficulié.
* ok k B 19 Goge, le fantéme, veul & toul prix parcourt les 150 chambres du chateau qu'il bante: Malheureusement pour lui, celles-ci sont pleines de pidges.
N:i@me variation d'un théme rebatiu, pour les indifférents a Ja crlse de nerfs
* ok ok oA B 25 C'est par votre faute que votre mari s'est retrouvé en enfer. 1| faut maintenant Fen sortir, Dians le grand labyrinthe des Enfers vous serez confronté
4 de multiples créatures démoniaques. Un style de jeu devenu trop classique,
Thh ok k E 18 Matre but sera cette fots de mettre la main sur le [égendaire Saint Graal. Votre équipe se compose de neuf personnages de métier trés divers, Un
: trés rare Jeu de rdle pour celte machine, de nlveau cortect mals les graphismes ne sont pas 3 la hauteur,
*kk ok ok B 24 Dans cette course d'obstacle, vous aurez & choisir le cheval que vous monterez puis & miser éventuellemeant sur un ou plusieurs d'entre eux. Un
bon jel assez varié et qul nécessite autre chose qu'un simple mouvement de manette,
* ko B 23 Diécouurez les mille et une facettes de valre personnalité & travers les jambages, pleins et déliés de votre deriture. Seize critéres d'évaluation llustrés
| sur la notice sont proposés. Nijeu, ni prolessionnel guoique congu par un spécialiste, ce programme vous rendra service si vous eherches du travail |
Tkk ok ok B 24 WVatre ville est maintenant envahie par les Gremlins el toul celd est de volre faute, A vous de réparer les dégats. Un bon jeu aux graphismes de
qualité et aux dialogues faciles
ok ok ko B 24 Gryphr.m doit ransporter & fravers un pays (maginaire une barre d'or sacrée, Les ailes de ce charmant animal ne lui permettront hélas pas toujours
! pper auy terrlbles fantdmes. Ce logiciel séduit tout d'abord par son graphisme, ensulle par son originalits.
ok k ok ok F 19 Les forces amdricaines el japonaises s'alfronfent au large des iles Salomon  Vaus pouvez jouer seul contre lordinateur ou & deux, chacun choisissant
alors son camp. Plusieurs scénarios de durée différentes vous seront proposés. Un bon wargame, frés complet
F] * ok kk B L25 A bard de votre véhicule, vous allez parcourtr 'mmense labyririthe et tenter de découvrir la place de la sag Les spheres célestes et les tours
‘de silence géneronl volre progression. A réserver suriout aux Inconditionnels de labyrinthe,
R n.c 25 Logon. please est valre seule indication. Vous ne pourrez comprendre le but du jeu qu'aw fil de vos déeouvertes. Peu & peu, une sombre histoire
d'espionnage se dessine. [ntrigant et excitant surtout de par sa présentation originale
: Ak k ok nic £5 Pour ne pas passer solxante-seize années les yeux rivés au ciel 8 attendre son refour, dpprenez la mécanique céleste ot la trajectoire de I3 comete
de Halley, Une vraie simulation. On aimerait moins de performances technigues et plis d'explications.
*k ok ko B 25 Cavrier infatigable, vous construisez sans tépit un building infinl sur trois tableaux. Ascenseurs, trampalines, treulls, tous les moyens sont bons pour
progresser tout en les objets. Le fin du fin des sautes paliers, rapide et amusant.
*kok ok & 18 Retrouver un micro-film cache dans un des nombreux objets éparpillés dans les 144 pidees de ce musée. Gardien, robots, balayeurs er trappe vont
ralentlr |a progression de notre héros, Un stule de jeu mainienant classique.
nET B 22 douez les Saint-Bernard de l'aviation et allez secourir les pilotes en détresse. Comme de bien entendu, les chars ennemis vous mitraillent ef le niveau
de kérozéne baisse vite. Des graphismes rés [échés el un jeu qui tient bien la route.
*k ko B 27 Vous volcl transporté au royautne des Dieus. Volre bul sera de parcourir Irois écrans trds différants pour finalément réussic sortir di labyrinthe
final. L scéndrio est trés cl mais ['animation remarquable fascine ['ozit
] ok w B 20 La maison de Henry, depuis que les objeis s'animent, est un véritable enfer. Le grand nombre des tableaux proposés ainsi que la varieté des situa
tions ne vous laisseron! aucun répil.
kR R B 22 Labyrlnthe Minataure et pommes d'or, bambardement et lac de Symphales | Infogrames se permat des privautés avee les douze travaus d‘Her\tule
i : | O ne s'amuse gquére, malgré les sept niveaux de jeu @t une conception en langage machine
ok kA B {K7), D (cart.}, 10, 16. 19 et 23 Un grand classique du jeu d'action, qui n'a pas pris une ride, et dant la récente adaptation sur M.5 X est irés réussie. Notre héros n'en finit pas
C (disg) d'aller secourir les mineurs pris au piége des éboulements.
e | tEk k& B 23 Maous incarnes IEtranger qul sauva les quatre héros de Kaen : Beren le pujssant, lstar le sage, Haldir setgneur des elfes et hadim le nain; des soril2
ges de IEmpire des Ténehres, Des tableaux superbes mals des textes en anglals pour un' classigue du jeu d'aventure.
kKK n.c 21 Face au marché américain, votre petite compagnie aériernne fait pile figure. Pour vous imposer sur lensemble du trafie, muliipliez vos vols el assurez
toujours & la clientéle un service sans mauvaise surprise, L'animation graphique est appréciable.
| Ak ok C 18 Une tranguille promenade sur une autoroule se transforme en cauchemar. Tragqué par des poursulvants, | faut fulr dans les méandries d'un encheve-
trement de routes se croisant sur plusieurs niveaux. Le jeu, pas trés ariginal, reste amusant.
. [tEFx*x {35 18 et 23 Ce logiciel suit tras fidélement les péripéties de Bilbon dans le célébre livre de Tolkien. Un trés bon jeu, doté d'un analyseur de syntaxe trés pulssant
(des phrases normales ne lui foni pas peur) et o les personnages évoluent pour leur propre compte.
| kkkk G 21 Le goli Intelligent et intéractll passe sur M.S. X ¢ dix-hult trous, quatorze clubs, trais niveaux de jeu, les maniéres d'aborder le green sont variées
1es brufls de balles ressortent parliculigrement bien, mais on s'en lasse vite.
] kkk A 18 Une grenouille au bord de Fautoroute. On connait la suite .. Aucune originalité, mais une honne réalisation
Les logiclels pour I'Electron ne sont pas légion
*kow B 19. Aprés Un bref voyage dans l'espace, sans grand intérét, vous parvenez au coeur de la centrale nucléaire qul menace d'exploser. Colp d'deil, viteske
d'exéeution el réflexes Indispensables pour sauter de plague en plaque el désamaicer le réactelr.
ok k ok ActB 21 et 22 L'appat du gain est wralment le plus fort, Pour récupérer les objets de valeur disséminés dans les 19 piéces de cette maison, vous n'allez pas hésiter
& braver tous les monstres qui s’y trouvent. Un amusant jeu d'action.
3
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LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE T UL | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICUL!
241. HOUSE OF USHER Anlrog Amstrad Action K7 * ok ok v ok e * ok *hk |
piéces multiples il §
242, HUNCHBACK DOeéan M5 X., Amstrad, Action K7 * ke L * kA * oK
Spectrum
243. HUNCHBACK 1l Ocian C 64, Amstrad Action K7 * ok k ok * &k ok *okk bk
(QUASIMODO'S REVENGE) .
244. HUNTER KILLER Proiek Spectrum ‘48 K Wargame naval K7 * %ok Tk kk + %k k&
245, HUSTLER Bubble bus software M5 X Simulation K7 * ¥ ek S b
it de billard il il |
246. HYPER BIKER PSS C 64 Course de BM X K7 *ok ok ek k k| kA *kk k|
247. ICE CASTLES Spectral assoclates Diragon 32 Actlon K7 * ko ek % Ak ol
A i
248. IFR SIMULATEUR DE VOL Vifi Apple 11 Simulateur de vol Disquette * oAk ke ok kN
249. L'ILE MAUDITE Loriciels Spectrum 48 K Aventures graphiques K7 ¥ &k — ALl *kkok
£
250. IMAGIX Exelvision EXL 100 Dessin K7 T = Sl o
251. IMPERIALIS Coktel vision TO 7 et MO S K7 * ko - ok *hk ok
252. IMPOSSIBLE MISSION Epyx C 64 Aventure action K7 >k ek ke Ak A
253. INDIANA JONES Mindscape C a4 Action et stratégle K7 * ok * % ok ek d Ao i;;
|
254. INFERNAL RUNNER Loriciels 0 Action et réflexion K7 ok Wk * Kook PR * % *
255. INTERCEPTEUR COBALT Ere informatigue . |Sp 48K, Oric-Atmos, | Simulateur de vol K7 * &k * & * ko ok ek k ok
MO 5 ZX 81 32 K- |
256. INTOX ET ZOE Loriciels MO 5 Action et éducatif K7 %* ok * ok Aok *¥k |
257. ISLAND Micro application MO 5 Action et réflexion K7 Jd ok 4 ok - ¥k A I:—
|
258. JACK AND They Amstrad, Spectrum Action TE Hode ok e ok * ok * kR
THE BEANSTALK
259. JASPER Micromega Spectrum 48 K Action et aventures K7 * gk ok J e ok ke Ty
260. JET BOOT JACK Datamest Atarl 600 et 500 XL Jeu d'escalade Disquette 4ok de A kA ok * * T
261. JET COMBAT SIMULATOR Epyx C el Simulateur de vol Disquette ki ok gk ko ok ko [
i
262. JET SET WILLY Software Projects MSX, Amstrad, Action K7 * ok ke *k * ko Tk |
Spectrum
263. JET SET WILLY 11 Software Projacts C 6 Action K7 e b * okk |
264. JE-TU-IL Ediciel TO 7/MO 5 Educatif K7 * ok k = e
[conjugaison)
265. JEU DE DAMES Loticiels Spectrum 48 K- Réflexion K7 4k - — o l‘_
266. JEU DE TAROTS Nice Ideas VG 5000, MSX Jeu de cartes K7 e e * k%
267. THE JEWELS OF Intarcepitor Software Amstrad Aventure W7 * % ko — e dokdrk |
BABVLON - |
268. JUMP CHALLENGE Martech Spectrum 48 K, Action K7 * & +* * W * ook ok
C a4
269. JUMP JET Anirog. C o4 Simulateur de val K7 ok ok * ko & ke ok ok r
270. KARATEKA Broderbund Apple I1 Simulation de karaté Disquette ok k ok *o ok ok h ok * ok ek e
271. KARL'S TREASURE HUNT Software Super Amstrad Actiaon K7 b b ok R * ok *l
Savers
272. KATUVU Vifi Nathan C6d, MSX, Educatif K7 *ok ke k ok * e Tk
TO 7/70
273. KiM No man's land TOT et MO 5 Mémoire at K7 ek b -
observation i e (R
274. KING'S QUEST Sierra Apple Aventure graphigue Disguette ok ok ok ok ook ok ok +* & & ok kr
275. KNIGHT LORE Ultmate Spectrum 48 K Aventure ef actlon K7 ok ke ok ok ok * % S g
Amstrad
276. KOKOTONI WILF Elite C 64 Jeu d'adresse K7 * ke H ok *hrkk | ko
277. KUNG FU Bug-bite Spectrum 48 K Simitlation de karaté K7 * ok ok e aw ok dde ek |
278. LAZY JONES Terminal Saftware |  Spectrum 48 K Action K7 * ok ok * * rxx |
279. LECTURE RAPIDE Edicial Apple 11 Educatif Ditquetie I L Tt
At gt s funit et e DR o R R i |
280. LIFT OFF WITH SPACE Micradeal Atari Simulateur spatial K7 * #* *okk
SHUTTLE =
281. THE LION'S SHARE Davka Apple [l Aventure Disquette ok ke ok ok ¥ Wk ke ke k]
282. LIRE LES STATISTIQUES Vifi-Nathan TO T, MO 5 Educatif K7 s ok % %k ko * &k * ke ok
283. LOCUS No man's land Oric 1/ Atmos Aventure K7 * — — *_\i_*_"
284. LODE RUNNER Software Projects Spectrum 45 K Actian K7 e s * *x g
Commodore B4 e
285. LOGIFORMES Langage et TO 7, MO S5 Educatif (logique) Disquetie ook ok — S ok r
Informatique Uil HRALE
286. LOMBRIX Ere informatique Spectrum 48 K Action K7 * ok ok * &k * * ok >k ok
287. THE LORD OF MIDNIGHT Beyond Spectrum 48 K Wargame of aventure K7 o ke ke Kk - — * ko i+;-
|
288. THE LOST KINGDOM Talent QL Aventure textuelle Micra-K7 * h ko ok
OF ZKUL
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1| INTERET PRIX G NOTRE COMMENTAIRE
*k Kk B 20 Dix pigces & visiter, aver & chaque fois une mission précise & accompliv | rejoindre |'autre extrémité de 1a salle; attraper un certain nombre d'objets, ele.
en se gardant de I'habituelle panoplie d'obstacles. Une variation réussie sur un théme cornu
* ok ok B 23 Quasimado dolt esquiver boules de feu et méchants chevaliers, plonger dans les douves pour sauver la belle Esméralda retenue au plus profond
dlune forleresse. Au lotal quinze tableaux. Le graphisme est soigné mals l'animation fort lente
* ok ok B 20 Cuasimodo ne renonce jamais. Pour la belle Esméralda, il va de nouveau prendre les risques les plus fous. Les amateurs du genre seront comblés,
! Himehback IE est difficile 8 soubail. Les autres trouveront peut-tre celte course folle un peu répétifive.
*hk ok ok B 19 A bord d'un sous-marin anglals, vous devez localiser et couler un autre sous-marin, allemand blen entendu, qui a déja fait des ravages dans votre
flotte: Un trés bon wargame, que 'an peut jouer seul ou & deux avee deux Spectrum en réseau
* ok ok ok B 18 Une simulation de billard américain réussie, avec six boules plus la blanche. Plusieurs versions possibles in'importe quelle boule dans n'importe
quel frou, boules par ordre, chague boule dans un rou précis), & un ou deux jouelys, Trés bonne sinulation, malaré des déplacements trop lents.
*k ok A 19 Course en terrain plat, avec obstacle, saut sur une roue. . toutes les épreuves officielles des concours de B.M X servies par des graphismes de
grande qualité et par des difficultés varides. Hyper biker est une simulation aussi originale que réussie.
L6 B 20 Wous allez pénétrer dans différentes demeures od les jovaux tainent dans les aliges. Mais pour les dévorer, il faudra d'abord éviter diverses créatu
res. Un jeu d'action guire passionnant el Irop répéfitil
* % ok E 2 Ce logiciel vous permettra de perfectionner votre pratique du vol aux instruments (LL.5. ou V.O.R.}. La simulation est assez fidéle mais la stabilisa
tion horizontale de avion semble poser quelgques problémes. Dommage avssi que la simulation soil incompléte
ok ok B 18 Enfermé dans une cellule, ef sur une fle par-dessus le marché il vous faudra tout tenter pour vous sortir de 4. Le scénario est corect mais le vecabu-
laire trop limité et les graphismes un peu « justes .
ok k ok n.c 22 Travaillez le dessin & la maniére des Impressionnistes, par petites touches ou symboles graphiques. Un logiciel aux vastes possibilités et aux graphis
mes soignés pour peu que l'on ait eu lidée judicleuse de faire une maquelle.
(S B 24 Entre les deux plus grandes puissances du globe, e ne sont que coups bas et crache-pattes. Développez une guérilla, infiltrez l'ennemi par tous
les movens, bref, déplovez votre influence dans tous les états, Un simulateur de guemre froide, convaincant.
ok ok ok B 23 Une fois pénéiré dans le domaine souterrain du professeur Elvin Atombender, tachez de découvrir la salle de contrile de cet édifice. Les galeries
forment un laburinthe compliqué et les élévateurs sont surveillés par de féroces gardiens. Superbe
*k ko B i et D'abord il v a la musique. Saisissante. Puis laventure, au travers de six salles, détenant chacune un secret que e héros doit découvrir, On aurait
aimé un graphisme plus fouille. Indy, padaitement représentd, semble minuscule. et Paction offensive n'est pas évidente a découvrir,
dk ko ok B 24 II'court, il court, le fugitif... Les échelles et les murs de briques sont au rendez-vous! Un esprit diabolique a placé ¢3 et lh des pidges qui feront
trembler les plus acharnés des « arcade men ». Commencez dés maintenant & courlr
* ok ok A 20 Aprés un premier programme d'apprentissage du vol pour chasseur, el ls réussite de l'examen de passage, vous pourrez prendre les commandes
de ve fantastique chasseur Cobalt, Une trés bonne simulation de vol complétée d'un programme de chasse.
*ok ok ok B 20 Inspiré d'une série télévisée, ce programme vous apprend & misux connaflre la micro-informatique par le biais d'une aventure Imaginaire. nos deux
héros arpentent les rues d'une étrange cité. Questionnés sans cesse par I'ordinateur, leurs réponses feront votre succés ou votre échec
* ok B 149 Pour survivre sur cetle fle déserte, il vous faudra bien du courage. . Le poisson est votre seule nourriture et la moindre planche de hois sera fort
utile. Island est un mélange d'aventure el d'action qui plaira qﬂrvmenl aux « Robingons » en herbe |
* ko K B 23 Escalades le haricot géant pour récupérer les trésors d'un chateau perché dans les nuages, Arriverez-vous 3 décrocher la hdche et & tuer le géant ?
Graphisme mignonnel et serolling diaboligue pour un logiciel assurément poétique.
Fhkk ok ok ok B 23 Jasper, la petite souris s'est perdue Join de chez elle. 1| lui faut maintenant rentrer. Majs que de dangers jalonnent sa route. Heureusement qu eﬂe
poaurra aussi trouver plusliedrs objets utiles, Un trés bon jeu d'acnon du tupe Fitfall mais amélioré.
* ok ke k C 18 Partez & la découverte des richesses de [univers musical dans une mine magique. Les galeries sont autant de portées oil flottent les do ré mi. Eviter
4 les yochers acérés et [immohilité vampirisent vos réserves de carburant
*k ok kk F 24 Le F 15, superbe jet de combat, a de quol vous soulever ke cosur | Ses accélérations sont époustaullantes | vol de dos, passage au #énith, l'aviaticn
ennemie n'aqua bien se tenir. Broulllard ou vent fort, ne lachez pas le manche!
* ke B 22 Depuis un an Willy passe de micros en micros. Quand on tient un filon an ne le liche pas! 180 salles, des boutellles er des verres dispersés de
toute part, aidez Willy & faire le ménage. L'un des rares logiciels qui montre un tantinet d’humeour,
* & B 125 100 eabl sur lesguels le malh ug Willy va devoir, une fois encore, faire preuve d'adresse et d'ingéniosite. Dans un graphisme simple et
B ‘efficace, les siftiations proposées manquent parfois d'originalit,
ko B 24 Une démarche axée vers l'exercice | [ordinateur ne dévaile pas les secrets du verbe, vous devez les trouver vous-méme. [l corvige. Trois options
conjuguer (400 verbes), se mesurer & 'ordinateur sur une séquence fixe ou de son chaix
* ok k ok B 24 Ce programme esf Fun des rares 3 praposer un jed de dames {ran-;eus Six niveatix de jeu mais le dernier est trop lent pour étre 10uable Il pratigue
un jeu correct mals ne sait pas sacrifier de pions pour aller & dame
* %k ok B 24 Un jeu rapide et agréable qui s'adresse aux débutants comme aux joueurs en mal de parenaires. Les surprises sontrares, Un seul niveau de difficulté
et des plis que I'on ne peut consulter, c'ast le coté négatil, mals de belles cartes et un jeu fidéle pour le coté positif
ok ke A : i 23 Avissi fameux que les jarding, les bijoux de Babylone ant fait périe bien des hommes Généreuse la reine Victoria les offre & une princesse, mais
le bateau canvoveur est attaqué par des pirates sanguinaires, Seul rescapé, vous n'aves qu'un but découurir leur fle ef rapporter les bijoix.
* %k %k A 18 et 22 Aidez Eddy & sauter & vélo ou & moto par-dessus un nombre crofssant de voltures ot de barls. La synchronisation demandée n'est pas si facile
que celd 3 acquérir au début, el | vous faudra sans doule un peu d’entrainement pour réussiv un bon score
%k B | 24 L Jurnp Jet est un appareil & déeollage vertical. Son maniement |ors des eombats est plus que facile. Mais pour ce qui est du retour sur le porte-
avion, un sérieux enfrainement sera nécessaire. Le graphisme est bon, 1 bl reste moyen:
Fd ok e F 24 Un méchan! setaneur a kidnappé une belle princesse et la refient prisonnigre. Pour la défivrer, vous devrez affronter une armée de karatékas. Un
legiciel & animation étonante, digne du dessin animé avec ses changements de plan et de rythme  Tilt d'or 85 de lo meilleure mise en image
ok A 23 Aidez Karl & décracher les quarante clés des quarante pidces qui lul ouvriront les portes de fa fortune . Les pros ferorit bien de se confectionner
un minl-plan pour éuiter les errances sans fin. Amusant pendant 10 minutes,
*a ok M 18 at 24 Un legiciel éducalil n'est pas forcément triste, ennuyeux et laid. Katuvu ne se contente pas de constituer un excellent entrainement pour la mémoire,
il @5t en plus s réussl graphiquement, et rapidement trés prenant
* ok A 15 Selon laforme et la couleur des figures sélectionnées par l'ordinateur, quatre épreyves différentes font appel 8 votre sens de l'observation. Ce logiciel
intéressera les enfants de 10 ans el plus.
&% ek n.c, 25 Sit Graham a pour mission de parcourir les fordts celtiques en quéte du miroir, du bouclier et de la cassette magique. Les paysages se suivent
mats ne se ressemblent pas, La qualité de fanimation et du graphisme n'est pas réalisée au détrimenl du scénario
kN Kk B el Un sort disboligue veus a transformé en loup-garau et seul le pulssant magicien Melkior a le pouvalr de lever le maléfice, Vous devez donc explarer
sa demeure et Sviter les pidges qui 'y trouvent, Un trés bon jeu d'aventures el daction
*k ok ko B 21 Eparpillés dans ce paysage imaginaire, les nombreux fragments d'une amulelte sacrée ne sont guére facile & réunir | Clest par la voie des airs que
Kokatoni, un brillant athléte, va affronter les monsires gardiens du trésor dans un graphisme éloguent
*k ko ok B 20 Des adversaires toujoiirs plus habiles vous seront opposés dans les combats. L'animation est splendide mmais un peu lente et on se prend vite &
E regrefter e ne pas disposer de possibilités supplémentaires de combat
ko A 22 Chacune des 18 salles de I'hdtel oil vous passez vos vacances contient un jeu d'action et ils sont bien sir tous différents. Mals ces jeux sont trop
simplistes et ne font que reprendre en maoins blen de grands classigues. Pas passionnant
kk ok E 22 | Lalecture n'est pas un acquis figé. Nous pouvans tous doubler notre vitesse de lecture, sans perdre en compréhension, & condition de suivre un
i enlramement spécifiigle. Locture rapide le permet, et aprés quelques exercices, on commence déja & remarquer les premiers progres.
ok k B 20 Un des satellites de fa N.A S A pose quelques problémes et vous 8tes chargé d'aller & bord de la naveite spatiale le réparer La simulation reste
trés mathématique el n'a pas réussie & nous captiver, d'autant que les graphismes sont médiocres
L F 15 Vous volel & Babylone sous le régne de Nabuchodonasor. Vaous allez tenter de permettre aux F’er-,-'m'- v amis de pénétrer et de prendre la ville,
| Ce bon jeu est servl par des graphismes de qualitd agrémentés par endroit de bruitages et d'animations.
* ok ok ok B 24 Associer des images a des mots aussi sibyllins que diagramme en biton ou stéréogramme & partir d'exercices simples avec des allumettes ou des
rabinets. Intraduire la notion d'analyse de population. Un peu fastidieux mais trés évocateur
+ ok ok A 20 Une blen &trange arche de Nog gue ce navlre rempli de monstres | Capitaine du Locus, le danger est tel qu'il vous faut d'urgence regaaner la navette
de secours. Mals quel couloir emprunter, quel code denner & cette porte automatigue ?
* Kk ok A 21 Parcourez les différents étages du monde souterrain pour vous approprier les lingots d'or. L'adaptation de ce jeu bien connu sur cette machine
n'gst pas parfaite mals fa possibllité de créer ses propres tableaux est intéressante.
* ok kK B i 24 Pour les enfants de 4-7 ans, un master mind en culottes courtes qui remplace les plots de couleur par des petits lions et des ours en peluchie. Une
version russe existe. Les premiers pas de la démarche logigue.
*k ok ok A 21 Guidez le ver dans le labyrinthe, mais prenez garde qu'en grandissant, il ne soil pas amené 3 se dévorer lu-méme. De multiples tableaux et la
) possibilité d’en eréer de nouveaux et de les sauvegarder complétent ce logiciel
SR A B 18 Maus incarnez Luxor, prince de la Lune et seigneur de la Liberté, Vatre but est de rénverser Mortnoire, le toi-sorcier de Minuit. Un logicked stupéfiant
par ses possibilités ef qui peut soutenir la comparaison avec les plus grands Un miust.
BER R c 24 Parviendrez-vous B retrouver la ¢ité perdue des Mains et & vous emparer des richesses qui dorment |3 depuis des millénaires. Un trés bon loglciel
doté d'un scénario salide, se déroulant en temps réel et doté d'un puissant lyseur de sunt on oublierait presque I'absence de graphismes.
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241. House of Usher

245. Hustler

249. L'ile maudite

257. Island

261. Jet combat simulator
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242, Hunchback

. Hyper Biker

258. dack and the beansialk

262. Jet set Willy
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247. Ice castles
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256. Iniox et Zoé

264. Je-tu-il




265. Jeu de dames

269. Jump jet 272. Katuva
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277. Kung Fu

Lode runner

286. Lombrix 287. The lord of midnight

285. Logiformes




576 logiciels au Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE o ARTOUCHY | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULT
289. LUNAR MISSION Epsilon |  Spectrum 48 K Action K7 *de ok J ok * * ok k ok '[
y
290. MACADAM BUMPER Ere informatique Oric 1/ Atmos, Flipper K7 ook ook ok ok ok ok ok * ok ke k
Amstrad, Spectrum
291. LA MAISON DE LA MORT Micro programme 5 Orie 1 Aventure K7 — — k& & ’
292, MAITRE JACQUES Micro application MO 5 Jeu Educatif K7 * & & 4 ok ok !
293. MAKE A CHIP Ineogrita Spectrum 48 K Sirmulation de K7 ok - - T
] : circuit électrique
294, MAMA LLAMA Llamasofi C 64 Action compliqués K7 ok Aok * & &k % ok * ko ok ok
295 MANAGER Ere informatique Spectrum 48 K Stmulation K7 - -~ - *ok ok ohk
i Sconoimigue
296. MANDRAGORE Infogrames Cod, TOT/70, MOS, Rale graphique K7 et disquette * ok k ¥* % ok
M.S X, Apple Il
297. THE MASK OF THE SUN Ultrzsoft Apple I Aventure graphigue Disquette Hokok k& * &k ok ok — * ok ok k *-1
el dialogique [
298. MASQUERADE Pheenix Software Apple 1l Aventure graphique Disquette d ko ko doe kA
et dialogique J
299, MASTER OF THE LAMPS Activision C 64 Action poétique K7 * ok kK ok ek E e * * |
J
300. MASTER PAINT Ere informatique Oric 1/Atmos Dessin K7 * ok ok
301. MATCH DAY Océan Spectrum 48 K Simulation de faotball K7 ko ok * ke ek * k9 k '
l
302. MATCH POINT Psion C b4, Spectrum Simulation tennis K7 koo ok W ko ke ke deok ok ok ok ok ok
(Balle de match)
303, MAX THE GLOBE Micro-Linguia Apple Il Educatif {anglais) Disquetie et K7 * ok ok ok * ok * o Aok * Wk ok
TROTTER
304. MELODIMUS, RYTHMAMUS, Vifi-Nathan TO 7/70 - MO 5 Educatif K7 L 8 ko % ok ok * i
ASTROMUS initiation & la musique '
305. MELTDOWN AT Cosmi Atari-400 et 800 Action Disquette * ok ok k * ok * ok k *hkk |
MEGALOPOLIS |
306. MEME LES POMMES DE Fragay Apple 11 Aventure graphique Disquette s ode e e ke deodkodeok ok
TERRE ONT DES YEUX et dialogique
307. METABOLIS Gremelin Graphics Spectrum Aventure graphique K7 e o e e ok + o e dod A k|
308. METRO Logimicro TOT/MO b Action K7 ok * % & ok oWk
309. MEURTRE A GRANDE Cobra solt Orie/Atmos Enigme policiére K7 * ok - — * %k k l
VITESSE i Amstrad .
310. MICROBE Synergistic Apple 1 Stratégie Disquette % W * ok * ook ok
311. MICROCIEL Marco Polb Oric/ Atmos Educatif - astronomie K7 J ok - — a ke k
312. MICRO SAPIENS Ere informatique Amstrad, C 64 Action et réflexion K7 * ok ok %k 4 gk
313. 1815 Cobra soft TC 7/70 et MO 5 Wargame K7 ok * * ok o ke * ook ok
Oric/ Atmos
314. MILLIONNAIRE Ere informatique Oric 1/Atmos Simulation K7 +* ¥k 5 LA 8
dconomigque
315. MIMI Logodisque C 6 Educatii {alphabet) Disquette ke ok % Kk ok *
316, MINOTAURE Loriciels TO 7 et MO 5 Action K7 * ok LE &3 ok * &
317. MISSION DETECTOR Cobra soft Amstrad Stratégte K7 * ok ok - * &k
318. MISSON IMPOSSIBELE Mo man' land Oric 1 Aventure K7 o * * kW
d'espionnage
319. MR. DIG Microdeal Dragon 32 Action K7 o g *x P
l
320. MR. DO'S CASTLE Parker Console Coleco Action Cartouche ok ok ok L S & * ok
321. MR. WONG'S LOOPY Amsolt Amstrad Action et K7 ¥k * ok * * ok k
LAUNDRY blanchisserie
322, MODERATO Apple Apple 1l Aide & la créatlon Disquette * ke Selon votre niveau * ok
COMPUTABILE musicale
323. MONKEY ACADEMY HKonami M.S.X. Educatif - caleul Cartouche ek ke % %k * %k *
324. MONOPOLIC Free Game Blot (Oric] Alice, Oric deu de société K7 * % — -
Matra Datasystem
325. MONSTER Acom soft Electron Action K7 * k& ok kK * ke *
326. LA MONTAGNE MAGIQUE Les Aventures Spectrum 48 K Aventure graphigue K7 ** - d %ok h
et dialogique
327. MONTE-CARLO Lorigiels TO 7 et MO 5 Jeir de hasard K7 e i o dr ok ok * % &k Aok
328. LA MOTO INFERNALE Phitips VG 000 Action K7 o de e W ke Wk L
pilotage de maoto
329. MONTSEGUR Norsoft Oric 1/ Atmos Aventure histotique K7 ok — — e e
330. MONTY IS INNOCENT Gremlin Graphics Spectrum 48 K Action K7 * ok a W L * ok *
331. MONTY MOLE Gremlin Graphics Spectrum 48 K Actlon K7 L d ke ok J k& dridw
332. MOUSER Sony/U.P.L M.5.X. Action Cartouche d koo oo W W W koo
333. MOVIE MUSICAL CBES C 64 Animation graphigue Disquette & ke ok * & ok * k& * ok
MADNESS i
334. MUDPIES Microdeal Dragan 32 Artion K7 ek * * % ¥
335, MUGSY Melbourne Spectrum 48 K Simulation de gang K7 e ok ke Wk ok * ko ¥ ke
336. MULE Flectronic Arts C 64, Apple 1l Simulation Disquette &k ke L kW ok
Atari 800 X1 deonomigue
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TILT N
ko A 123 La centrale atomigue gul fournit une énergie vitala & tous les colons de Ja Lune risque de manquer bientdt de carburant A vous de vols dirigez
dans les galeries éfroites et de ramasser les barils dispersés, Un jeu simple mals auguel on se laisse prendre
Hh ok koA B 23 L flipper reconquiert la zone Brune planturedse 3 Péeran, olf fatidiaue. oHat Ao steoh scopie, redéfinition des touches et enmble du luxe, flipper
en kit teflement plus agréable de jouer ses propres compositions Création e récréation [l valent un Tilt d'or 85
x Ak B 18 Ce lagiciel d'aventure est uniquement textual Ancien liew de taumage de Aims d'épouvante, ce manoir ne contient pas mains de cing trésors qu'il
vous faudra bien entendu déeouvrir. Le dialogue avec Fordinateur crée Fambiance, votre imagination fait le reste. i
* 3k & A 154) Maitre Tagogues vous nvire articiper A quatre jeux de réflexion Qu'il Sagisse de caleul, d'orthographe ai da dessin, le principe reste le méme -
dapres le moddle donné & Méoran; vous deves ordonner vatre propre tableay
[ Ak ko A 22 Ce logiciel vous permettra d'apprendre fes rudiments du fonctionnement de vatre ordinateur, du moins en ce qui concerne les circuits simpes, L appren:
i tissage est progressif et hien dosé | 1
ok B 2a Mama [lama restera dans les anales de Tilt comme un jeu bizarre dont la notice brille de considérations métaphysiques. Un gros point noit potr
le joueur moyen qui ne demande qu'd comprendre les rdgles. But - protéger les lamas des attagues de mutants.
R B 2 Mous voici promu P-D. G de |a sociétéd Info-Gestl Veus dever assurer la gestion a plus saine fe plus longtemps possible. Un logiciel passidnnant,
& la fols jeu et initiation & la gestion, Un must L i |
ok ko C 19 Aidez la princesse Syrella & retrouver son pére, prétre dans le termple de la flamme sacrée. Paur le découvrsr il faut d'abeird résoudre les énlgmes
des neufl autres dragons. Un wral jeu de réle francais qui n'a ren & anvler & ses illustres coneurrents étrangers. A
* ok E 18 ‘Pour parvenir & rester en vie, vous devez colfe que cofie mettre la maln sur le fameux « masque du solell », Sur fa route, Ja sucression rapide
. des images (trols par secondel donne lillusion du mouvement. Un bon jeu aux dialogues faciles.
thok ke I3 18 lépit de son Age (deux ans), ce loalciel reste taujours inégals, tant par la qualité des graphismes qul ressemblent & de in bande dessinge, gue
par la difficulté de Taventure et laspect complétément laufoque de celle-¢i, Un muse
kkk ok B 21 Un lagiciel & part, somptueusement réalisé, empreint de charme er de possie. Dans une premigre preuve, le prince déchu par un mauvals génie
I sur 15 au travers d'un eoulolr de lumiére, Puis il doit reproduire des noles en jouant sur un « glockenspiel s, Un jéyau,
L L 22 Un [aaiciel qui couple aux fonctions ques géométrigues, un affichage des coardonnées, une loupe, deux routines &'derlture, six motifs de rem
plissage ¢t une sauvegarde d sins. Un seul regret : un systéme de déplacement par clavier beaucoup trop rapide.
Fok ok ok e A 7 Si yous ates passionné de fanthall, ce programme est te Iogirtel qu'il vaus faut. Vous dirigey une équipe complete qul affronte calle de Tordinateur
; ou d'un ami’ Un trés ban | phismes 30 uables
ke ok ok A B 21 A uous les frissons de Fl <. passing-shots et aulres ares sont au bout de votre raquette. Un logiciel qui en un-an dexistence
na pas pris une rde La course des ramasseirs de balles est toujours aussi alerle
B 1200 F 24 . Avec Max on fait un grand pas en avant dans [a qualité et dans le prix, Mas présenie une double ariginalité, mélanaer trals supports (son, micro,
: papiet} et présenter des situations courantes de fa i et un Tilt d'ar 85.
* k& B Trois looliiels dinitiation au solfége, qui wuaent a tond wrte du crayon optique. « Méledimus » forme l'oreille et apprend & reconnaitre les notes,
« Rythmamus + découvre le mande des rythmes, « Astromus » eelul des diirées ot des gammes Sympathigues, mals gagneraient & étre plus élaborés
* ok B 25 D 'action & revendre. . Pour viter I'explasion de cette centrale nuciéaire, vous dever déconnecter plus de 150 réacteurs. Le graphisme est agréa-
i bie &t Vanimation sans grande surprise. Le tout manque quand méme d'originalité
LS B 25 Parviendrez vou nverser la dicrature ef & r le président dans ses [onetions 2 Un ban jeu o I'ambiance est irés bian rendues ot oo | humour
@st présent A lous moments
ko ke B 24 Découwvrez le sérum qui vous retransformera en hamme, confectionnez votre bombe et faites saller les sales Kremling, 150V éerans, de quol perdre
il la téte entre les foréls de sapin e les villages de briques. [l vaut mieux faire un plan. Mianon mats futile.
4k Ak 1 21 Meuf aventures matinales qui vous font ongler aver les poubelles, sigzaguer entre les pilés de mason, affronter des vayous et déambuler dans
les couloirs du métro. Pas vralmen| original, pas veaiment joli, mals assez varié
ok ok ko B: 23 Albert Périanac, sénatedr, haute higure du radicalisme, meurt dans le TG M NI s'apprétait & dtaler au grand jour les pigtes d'in dossier explasit.
Mort naturelle, metrtre ? A volis de mener Fenquéte. Un logleiel original et mrés réussi
wk ok ok ok 12 24 Adaptation libre du célebre film « Le Voyage fantastique » vous devrez secotirir un pauvre malade en pénétrant dans ses artéres & bord d'un sous
marin miniatirisé. Un trés bon jeu de stratégie ol P'on sait plus parfois o donner de la téte
* ok B Al Ce logiciel est construit en trois parties. Représeniation graphigue du cief en neuf cartes, ce qul interdit une vislon globale de la voute céleste, jeu
: de pendu sur les 8tolles, questions paur tester ses ¢ issances. Seule la pramigre partie est vrai inté
ok B 21 Départ sous le signe du Pac Man . capture de lettres sous la menace d'un enzyme glouton | suite dans le genre = Le mot e plus leng »  confectlon
d'un mot connu du dictionnaire chargé par l'ordinateur, en moins d'une minute. Seul ou & quatre
ook B 24 Le retour de Tile d'Elbe et le début des cent jours. . « Waterloo morme plaine | ». Réécrivez Ihistalre du petit caporal avec ce wargame frangais
! Adaptez le terrain de : e & yotre ie. Comme d'habitude ¢'est ce qui prime.
oAk B 21 Milliannalre, vous ['étes en début de partle ;| mais pour combien & temps. Vos dix milllens sont déia investis dans une branche deonomlique de
votre choix, Le reste dépend maintenant de votre sens des affaires. Une simulation efficace.
PR il 22 A comme averse, R comme réve. De leftre an lettve, de scéne en scéne, |aniant explore l'alphabet dans Funivers bucalique de-Mimi la founmi:
5i tous les loglelels éducatifs pouvalent étre de cetle qualité, nous cesserions de jouer.
* Wk B 24 Cette course sans fin dans le iabyrinthe de la huititme galaxie est d'une vivacité 3 toure dpreuve. Les éternelles créatures maléfiques vous poursul
VEND Sans cesse 2f vous ne connaitrez la paix gu'au sortir de cet enfer
* B 24  Une bataille navale accommadée 4 la sauce spatiale oil les bases ennermies remplacent los craiseurs ot les missiles sont troqués contes des torpilles,
Subtilité | les tirs sont déviés par des éerans protecteurs 3 la maniére de gilets pare-balles. 1l fallail Y penser.
ok k b5 18 Vous woicl au ceeur de cette centrale atomigque. Stvous ne parvenez pas A voler les plans du missite SX 1, Péquilibre de la planéte sera  jamals
oublté. Les décors sont simples, les bruitages discrets et [aventure reste blen classique.
Wk B 23 Lalssez-vous aller & votre appétit vorace en dévorant tous les fruits que vous paurres trauver. 1L vous faudra auss) éviter les lantdmes of TEtupErer
les joyaux, Un logictel sans grande originalite.
LR B 19 Mr Da est paursuivi par des licomes (I}, Creusez un trou et assommez Lanimal tombé dedans. Un jes que lan proposera bientit dés le biberon,
mais qul a fall ses preuves. Cetle version est correctement réalisée
%k A 23 Les blanchisseurs hors pair, ceux qui lavent plus blanc que blanc viennent de Chine, mals comme les autres, ils sont & la merci de fers 3 repasser
i ; fous qui les empéchent de collecter les chemises et pantalons, Aldez M. Wong & slen tirer avet son anme secrite, e jet d'amicdon.
Tk ok ok ok 43 19 Trés rapidement, avec comme seule alde vatve joustick, vous pourrez commencer 3 écrire les mélodies de volre choix et les réécouter a la vitesse
voulug, Fn revanche, an regrette absence de vrais accords (pas plus de deux notes). Un ban programme au demeurant
ok (i 23 L'un des rares Iogiciels éducatifs pour M.5. X |l propase des exereices sur les quarre opérations ains que sur des petils problémes d'algébra, lneorpo.
rés dans un vrai jeu d'action. Mankey academy ne décompose pas les opérations, mais permet de s'enlraiiier sans s'ennuyer,
" B 25 Un Monopaly sur éeran. Aucun avantage, affronter lardinateur tout seul est tout sauf palpitant, que des inconvénients | vision partiells, ate. Le
jeu devient lent ot fastidieus, i perd loute saveur On ne peut méme pas tricher
* ek {7 18 Echappez aux monstres & fravers un dédale d’échelles, les (aire tamber dans les rous que vous crevsez avant de |es assommer. Un thame dont
it i _ loriging semble remonter & la nuit des temps du jeu vidén Pas original pour deux sous, mais bler réalisé.
ok ke H 18 Retrouverez vaus le parrhemin de la sagesse cachd au sein des enrrailles de la Montagne magique ? L 'aventure est iIntéressante mais les graphismes
un peu frop « ldgers » et e vacabulaire, en frangais, est malheureusement frop restreint
4ok ok B 19 ‘Baccara ou roulette, les affamés du tapis vert sont attendus dans les salans du grand casino de Monte Carlo. Les 5 000 francs que yous passedes
i ~en début de parlie vous permettent des mises variées Un logiciel eaptivant.
ko ok ok B 18 Matre: mission | artetndre le repaire du dangereux Scarfos et détrulre ea centrale. Parcaurs d'approche en moto sur une route truffée d'obstacle.
Au bout, une porte blindée dont le seul point Iaible est une cible en perpétue] mouvement. Un trés bon jeu pour le VG 5000
* ok B 22 Partez & a recherche du Saint Graal et de la pierre philosophale dans fe chateau de Montségur, dernier bastion des Albigenis. Un logiciel qui passe-
: rail inapergu 5l ne sinscrivait pas dans un contexte historique réel. La est sa force.
* ok A 22 Pour sauver son ami Monty, notre héros devra collecter huits clés disséminés a ravers un laburinthe de pigces et celd en dépit des gardiens, squelet
tes et autres monstres. Un jeu classigue ef sans granda originalité
ko B 15 Pour préparer [hiver et faive des provisians de chatbon, vous allez devoir, peiita faupe sans délense, vols enloncer an plus profond des entrailles
de la terre. 21 tableauy aux difficultés hien dosées qui vous feront passer de bons moments,
Ak Lo 23 O ose d peine raconter le scénario. La fiancée de Tam le chat a éé enlevée par une bande de méchants rats. .. Comme encore trop de logiciels
pour M. 5X., Mouser manque doriginalité. Mais il reste agréable & jouer, grfice & un bon niveau de difficults allié & un graphisme correct
e C 23 La création de ce nouveau show va vous demander une sérleuse préparation Choisissez votre décor et vos personnages | lanimation seta différante
: selon le théme musical que vous aurez sélectionné. Un lngiciel parement graphigue.
* ok B 21 Parcourez les différants écrans ef récupérez lintéqralité des tartes qui s’y frouvent dispersées, Bien entendu, différentes créatures vont tenter de
vous en empécher Un jeu trés classique et sans grande originalité,
E ke B 14 Parrain d'un gang de haut niveau, uotre but sera de rendre vobe groupe foujours pius puissant el de vouis maintenir au pouvair le plus Ionatemps
| possible: Une (rés bonne adaplation du jeu Royaume, aux graphismes dignes des meilleures bandes dessinges.
dok ok ok ok E 2 Economie-ficlion, la planéte [tata vient de subir I'assaut de quatre colons bien décidés a rentabiliser ses tarres Jusgu'icl vierges de toute industrie

L'animation graphique est au programme | les mules ravaillent tandis que vous camptez vas gains, Tilk d'or 85 peur le araphisime
pig g i 9 Fr g
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EXISTE EN DISQ.

L

LOGICIEL MARQUE ORDINATEUR TYPE K7. CARTOUCHE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DI FFlCULTE_
337. MURDER ON THE Electronic arts Apple 1 Aventures policiéres Dizquette & ok * %k * & ko ko
ZINDERNEUF
338. MUSIC MASTER Supersoft C 64 Création musicale K7 * ok * ok ko + ko
339. MUSIC WRITER Falio Atari 800, 800 XL Création musicale Disquette ok kkh * ok k * ko ok *xkk |
1200 XL ou C 64
340. MUSIRAMA Technimusique EXL 100 Solfage K7 ko - * ok * ok
341. MYCHESS 11 Datamost Apple 11 Jeun d'échecs Disquette ko k kK - — * ko ok
342. LE MYSTERE Loriciels Amstrad, Aventure K7 o ko — * ok ok
DE KIKEKANKOI Oric 1/Atmos,
343. NAPOLEON CLCS Spectrum 48 K Wargame K7 * ok k ok — — Selon l'adversalf
344. THE NEWSROOM Springboard Ppple T+ 11, [le, IBM| Presse et graphisme Disquette *okk ok * * ok ok * ok *
PC. IBM PC JR, C64 ;
345. NIGHT BOOSTERS Cobra soft Amstrad Action K7 * * % x ok - *hkk |
|
346. NIGHTFLITE 11 Hewson Spectrum 48 K Simulateur de val K7 * o ko
347. NIGHT MISSION PINBALL Sublogic C 64 Flipper Disquette Je e ke dok ko * ok ok koK
348. NORTH ATLANTIC 86 551 Apple Il Wargame naval Disquette % — - * ok ke
349. LE NOUVEL ANGLAIS Assimil Apple I, Oric 1/ Educatif Disquette * — — * ko k |
SANS PEINE Atmos, T O7/M 05 K7 |
350. NUTCRAKA Software Projects C 64 Action bucaolique K7 *kok ok ok * ok ok ok k %k k * ¥k *
351. OLE Vifi-Nathan C 64, Amstrad, Actlon, simulation KT * ok ok * ko k ke *xkk ok KK dokok ok k|
MSX de corrida
352. ON-COURT-TENNIS Activision C 64 Simulation sportive, K7 * W * ok ok = ok ok ok
tennis
353. OPERATION MERCURY Frogay Apple 11 Simulation de Disquette * ok - - *
sous-marin
354. ORBITAL MISSION Coktelvision MO5et TOT Pilotage et action K7 * ok ok ok ke * % ok
355. ORC ATTACK Créative sparks Atarl 600/800 XL Action K7 d ok ek Je ok ek * k% *k%x §
-
356. ORDIFABLES Vifi-Nathan APpIz 1} Educatif (création) K7 ok ok ok *okok ok ok ko ke * ko
357. OTHO Initiel EXL 100 Réflexian jeu d'Othello K7 * & - — L
358. OUT ON THE LIMB Anirog C 64 Action K7 * & * d ok ok
359. PACIFIC 231 Ediciel Apple 11 Stratégie et action Disquette * ok ok * ok * L S
360. PAC-MAN Datasoft Atari et C 64 Action K7 * * * * * *
361. PANORAMA (H) Talent C 64 Création graphique K7 dek ok ok - — *k k|
Comp |
362. PARANOIAK Frogay software Apple Il Aventures graphigques Disquette * ok k — * ok hok ok
el dialogiques
363. AU PAYS DE COMPTES Edicials TO7/70/M O5 Educatif, caleu! K7 * ok ok * * ** * ok
364. LE PAYS DES MERVEILLES. Infogrames Alice Educatif, mécanique K7 * &k * % - * *
LE MOTEUR A EXPLOSION
365. PAWS Artic Spectrum 48 K Action et Aventure K7 ok ko Je ok * ok ok
366. PENGON Microdeal Dragon 32 Action K7 * ok * % & * % * ok ok
367. LE PETIT PEINTRE Belin T0 7/MO 5 Dessin et éducatif K7 ko k * ko — * k&
368. PHANTASIE S5l Apple 1l Jeu de réle Disquette * %k ok o * ok ok ok k%
369. THE PHILLISTINE PLOY Davka Apple [IL Aventures graphigues Disquette ok ok ok * + %k ok ok ko
et dialogiques
370. PICTOR AMSTRAD Vifi-Nathan-Jawx Amstracd Aide 3 la création K7 ok ok ok ok ok ok ok ok - dok ok
(PALETTE MAGIQUE) graphigue
371. PIERRE MAGIQUE Micro application C 64 Aventure K7 ok ok ok * ko * ke * ¥k k
372. PINBALL Electronics Arts C b4 Flipper Disquette ok ke ke ke &k k ok %k ok
CONSTRUCTION SET
373. PINEAPPLIN Canon MS.X. Action Cartotche dr o *okok ok * ok ok * ok k ok
374. PISTOP 11 Epyx Atarl 800 Course automobile K7 &k ok k dokodkk ok &tk ok ok k
375. PITFALL I Activision M.5.X. Action K7 %k ok k ok * & * * ok
376. PLANETE BASE Loriciels Amstrad CPC 4564 Educatif, K7 d o ek * ok * *
mathématique
377. PLANETE BLEUE Cobra saft Oric/Atmos Educatif, géographie K7 ko ok — = ok ok
378. PLAYBOX MNorsoft Amstrad Réflexion K7 * & * ¥ ok ok ok k
379. POINT BAC CHIMIE1 Ediciel Apple I Educatif, chimie Disquette — — - * ko
380. POINT BAC MATH 5 Ediciel Apple I Educatif, Disguette — - - * ok ok ok k
mathématique
381. POINT D'ORGUE Ediciel C 64 Salfége K7 o kW * ok kk ok k e ol e ke ke % ko ok
382. POLE POSITION Datasoft Spectrum 48 K Simulation de course K7 ok ok ok * % ok W * &k % ko
automabile
383. POLITIQUE ECONOMIQUE Answare TO 7/MQ 5 Simulateur K7 * ok * — - ok ko
Bro
384. PORTRAIT ROBOT Ediciel Apple 11 Jdeu d'enfant Disquette * ok ok k ok ok *
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E| NTERET PRIX EALD DoNo NOTRE COMMENTAIRE
ok ok ok k E 18 Abord du dirigeable faisant In traversée Londres:-New York, un crime a été commis. Vous devrez fetrouver le coupable avant [amivée. Le coupable
est & chaque fois différent et vous pouvez choisir I'un des huit détectives. Un trds bon jeu malgré des graphi trop succints.
*E kR (9] 24 Neuf instruments, frente-quatre rythmes automatiques, sept octaves. Irois voix | le synthétiseur monophonique gu'est le C 64 se déchaine
LIn logiciel suffisamment simple d'utilisation et trés performant
22 8 s B 25 Qutil de création plus gu'instrument de musique, ce logiciel est des plus efficaces. Sur quamz voix; vos compaositions trouveront ici un support &
la_hauteur de votre talent. Toutes les lois de |'éeriture musicale y sont p
wx ke w B 24 Travail exploratoire de la gamme & partir du [a de son EXL 100, Trois niveaux de difficulté (sol & si; fa & do; do & do) progessive
UIn bon ounl pédagogique pour Initier les trds jeunes enfants & I'écriture musicale et pour éduguer leur areille
ok k ok E 19 Premier Ingiciel & praposer la double visualisation, classique ou en relief. Ce Ingiciel n'est pas le plis forl mals reste cependant lun des meillours
du marché. Un choix de 124 parties céldbres compléte la disquette.
3 B 23 Londiel nous sert du réchauffé avec son mystére. On ne sauralt g'en plaindre, la sauce a #t& trés appréciée sur Oric 1/Atmos
Mous dever danc délivrer tne jeune fille retenue prisoninidre par un savant fou dans un temple aux mille recoins. Les graphismes ont fait un net progrés.
EE R 2 2 B 20 Ce logiciel est Tun des rares wargames sur ordinateur ofl ce dernier ne joue pas mals se borne & servir de maitre de jeu entre deux partenaires.
Le programme Jui- -méme est assez _Intéres;anl et permet une grande variation tactique et stratégique.
T A koK F 24 Pour-créer son prapre journal 1l n'sst plus hesain d'investir des millions | Nelvsroom vous apporte son savolr-falre
Création graphique, mise en page ef illustrations. le résultat sortira blen ficelé de votre imprimante. Un logiciel étonnant et Tilt d'or 85
* ok B 24 Une course poursuite dans |a lignée de Tron oi chague pilote doit &viter les murs et les traces laissées par son adversalre sous peine de crash san-
glant. Raplde (7 ni ), mals des graph! baclés. Décevant de la part de cet &diteur.
* 7 B 20 Ce smulateur de val offre plusieurs possibilités comme de voler de nuit ou d'effectuer une des phases du vel
La simulation est assez fid3le et les commandes réagissent rapidement mais les graphismes sont trop sommaires,
tk kA B 23 On se crolrait au beau milieu d'un raid aérien. . Tandis que votre balle percute les parois du flipper, ce ne sont que tirs de mitraillette et sifflements
d'obus | Les parties seront endiablées, prenez garde au mal de téfe.
R F 19 Les forces sovidtiques ont décidé d'envahir les pavs libres. Vous allez contraler les forces de I'OTAN qui doivent repousser 'enneml et mener la
confre-offensive  Quatre missions sont propasées. dont deux se jouant phis rapidement.
R E 24 Quand Assimil passe sur micro, cela donne 146 lecons, 1 manuel de 300 pages, 500 exercices d'auto-contrile, 2 disquettes sur Apple, 4 cassettes
sur Oric, 6 sur Thomson € ant mais point indigeste malgré un pénible sentiment de rabdchage.
* kA B 24 Cyril est un-écureull prévovant Avani de reioindre ses quartiers d'hiver, il fait le plein de noix et noisettes en sautillant d'amanites tue-mouches
en nid d'oiseaux. Un jeu d'action primesautier que les trés jennes enfants vont adorer
ko B 24 La premiére simulation de corrida pour micro-ordinateur. Et une grande réussite. Le graphisme n'est pas i 1, mats [ tion permet
de remarquables subtilitds. Le taréro se déplace dans huit directions, réalise pl types de passes, et chagque (aureatl a son caractére
*x ok B 22 Pour ce tennis, Activision a chpisi une voix différente de celle des autres simulations. L'ordinateur gére en effet les déplacements des joueurs. Tout
repose donc sur la frappe de la balle -Malgré |a possibilité de chotsir type de terrain et style de jeu, il est frustrant de ne pas déplacer son champlon
ko h ok B 25 Nous sommes en 1941, Vous allez diriger un sous-marin @t le conduire jusqu’a ITle d'Ascension dans le Pacifique pour récupérer des documents
ultra-secrets. Une simul trés compléte et fidéle mais les fréquents aceds disquetie ralentissent trop le jeu
* ok ko (D 24 Pour ramener sur terre le valsseau orbital mystérieusement disparu, Votre navette parcourt ['espace-temps 3 la recherche d'une planéte inconnue
Orhital Mission n'est pas un simulateur-de val. Seul vatre dextéritd au combat rentre en ligne de compte
* ok B 19 Défendez varrz cha!eau contre les hordes d'orques qui menacent de ['Investir, d'abord en langant des pierres, puis en vous battant & ['épée
E ‘Un relant de F mals en moins complet
* B 24 Son gros.atout  'emballage et [humour de 1a cigate & chaussettes ravées et de la fourmi croque mart qui s'expriment par bulles tandis quiune volx
féminine récite la fable, Le contenu est pauvre  deux cassettes, deux fables, un kim ef un puzzle
ok ok A 25 Un jeu d'Othello puissant qui offre plusieurs options - retolir au coup précédent, liste de visualisation des coups possibles, modification du jeu, poss:-
bilités de sauvegarder une partie en cours ou terminée et revoir tous les coups jougs. L'ardinatéur est redoutable, mais lent en niveau 3
ok k B 24 Prenez « Jack and the beanstalk +, remplacez les superhes tableaux par du tout 3 fait banal, rajoutez un géant qul parle dans sa barbe et vous aves
ce logiciel. Méme tige de haricot, méme chéateau (23 salles), méme géant. Ici on ramasse ceufs, harpes et sace d'or
Kk ok k D 19 Vous devez gérer voire eéntreprise de chemin de fer pour lul permetire de prospérer et de construire ainsl de lles voies
Un jeu t p plus intéressant gu'il n'y parait au premier abord.
* k& B 24 L'ancatre ou le pionnier, le mellleur ou le moins bon, quoigu'il en soit Fauthentigue Pac Mon des machines d'arcade Int2gre le C 64,
Un moment de nostalgle qu'il serait idiot de se refuser, malaré les rides de ces vénérables logiciels.
%ok ek C 19 Panorama est un logiciel de création graphique qul vous permet soit de dessiner & main levée, soit d'utiliser des compositions géoméiriques pré-
programmées. La couleur et I'épalsseur du tracé sont modulables et les possibilités de « fi multiples.
IR = 18 WVaus dtes affublé au départ d'une dizaine de complexes tous plus génant les uns que les autres et dont vous devrez chercher & vous débarrasser
Un logiciel vraiment original qui vous fera passer de hons moments.
*k ok k B 22 Un apprentissage des additions avec une mise en sc@ne trds réussie. Les exercices ne sont pas aussi faciles qu'ils en ont I'air, puisqu'il faut retrouver
un nombre en choisissant parmi une liste proposée. Amusant et formateur, ce logiciel reste un petit peu « court s Et les autres of ns ?
*h* B 22 Les moteurs 3 explosion, deux ou quatre temps, dévollent leurs secrets, Une présentation animée explique le fonctionnement de ces deux types
de moteurs. Compte tenu des capacités de I'Alice 4 K, ce logiciel est réussi, mals Il reste « fermé». Sa durée de vie est donc réduite
ek B 25 Vous Incarnez un bon pére de famille chat et devez & tout prix protéger vos chatons de la bande des chiens Parcourez la ville pour fes récupérer
et profitez-en pour détruire les vilains chiens. Un scénario classique mais amusant.
th ok B 23 Aidez le pauvre pingouin & échapper aux ours palaires qui le poursuivent. Seule solution, pousser vers eux des blocs de glace.
Essayez aussi d'aligner les trois cubes maglques. Une adaptation correcte d'un jeu bien connu
* ok k ok B 24 Un logiciel de création graphique congu pour les enfants ; simple d'ufilisation grace & des icones mats rapidement dépassé.
Tnnovation ir te, l'enfant di de trols outils de dessin © clavier, crayon optique et caraciéres télétel.
TE ok ko w F 25 A la téte d'une équipe composée de six personnages différents. vous devez détruire la puissance du Chevalier Noir et si possible revenir riche a1
puissant de voire mission. Un fabuleux jeu de réle combinant les avantages de Sorcellerie et d'Ultima 1l
dd ke 7 18 Vaus voict fransporté sur les collines de Judée, prés de mille ans avant J.C. Vous allez rechercher un fabuleux trésor et éviter si possible le Phillistin
qui vous poursuit. Aftention, vous ne devrez pas d 500 actions pour avolr drait au trésor.
R B 24 Un outil graphique congu par des créateurs ef non par des informaticiens. Un maitre mot - la rigueur. Zoam super pulssant, fendtre manipulable,
matrices redéfinissables. incrustation. compilateur d'image innovant. Fini les gribouillages. Bonjour le Tilt d'or 85
* ok B 18 Dans un mystérieux chiteau, vous partez 3 la recherche de la pierre magique. Il n'est pas une pléce sans un message pour guider vos pas
Les portes grincent, les tableaux pivatent et les hiboux clignent de l'eeil
TEEk ok ok B 23 Le best en matiére de flipper ! Pour chasser la monotonie de ce jeu de café, Pinball Construction Set vous offre la possibilité de créer vous-méme
votre tableau et, bien entendu, de le modifier en cours de jeu. Indispensable & votre ludothéque |
ok (= 18 Le jeune Plneapplin braue Ies dangers de ]'ﬂe de Zap pour ramasser les ananas qui guériront sa chére maman.
Pour y parvenir, il devra é Ak 1% qui le poursuivent. Réflexes et nerfs d'aciers i kil
ok e A B 23 La deuxiéme version de ce simulateur de cotrse automobile est encore plus réaliste que Pistop I L'écran, partagé en deux fendires horlzontales,
permet & chacun de sulure les évolutions de son adversaire. Méfiez.vous des pannes d'essence et des crevaisons
* * B 23 Pitfall Harry part  la recherche de Rhonda, Quicklaw et du diamant Raj dans un dédale de groftes. tunnels el rivigres souterraines trés mal fréquen
i tés. Un classique du genre qui accuse un certain coup de vietx,
ko k B 25 Peppo doit s'approvisionner en pommes rouges chez |'épicler, sa monnaie d'échange - les pormmes multicolores de valeurs différentes
Destiné aux =ix, sept aps, il initie 3 la numérotation et aux bases {addition et soustraction comprises}
* o A B 22 Neu[ jeux différents pouir apprendre la géngraphie. Drapeaux, codes, capitales, monnaies, peuples, langues: De un & guatre jouenrs - aver plusieurs
de difficulté. Le maniement est fort simple et la rapidité des parties exerce mémoire et sens de |'cbservation
nc 25 Sept jeux différents dans une méme hoite | marpion, poker, jackpot, Master Mind, Poker patience {figures par grille} ef Awari (jeu de réflexion
africain). La quantité mais pas la qualité. Variété et profondeur de jeu se marient mal
thkk ok kA D 23 Dernier volet de la trilogie des scientifiques, voicl la chimie. Wous jonglerez avec les acides forts, pour les mélanger avec des bases;, pour calculer
le « phs d'une solution ou étudier les propriétés d'une sol tampon. Avec toujours la méme qualité pédagoalque
* %k k D 23 Le dernier tome en date de la cél#bre série. Au programme, Jes harycentres et les transfarmations conlques. Toujours ausst sobre et triste, mals
d'un sérienx A toute épreuve. |'important, c'est de réussir au bac, n'est-ce pas?
ok D 24 Le solfége passe sur un logiciel mi-ludique mi-séricux qui enseigne les notzs en régatant el les ruthmes-en s'aidant des oiseaux
Du trds bon matériel, simple mais non simpliste. Les grap sont sup
Aok B 25 Cette adaptation du jeu bien cannu sur cette maching est réussie au plan du gra'phlsme mais les déplacements de fa volture sont trop saccadés
Un bon jeu au demeurant
ok C 21 Politique et économie sont liées depuis toujours. La gestion de votre nolveau gouvernement va devair faire face-aux attaques sournoises d'une
crise dévorante. Pour faire grimper vos Indices de popularité, fout est ... Mais gare au scandale!
ok kK 2] 19 Apprenez 3 vos enfants & imaginer un visage, le réallser et I'animer et éventuellement mémoriser ses mimigques
IIn des trés rares programmes véritablement congu pour des enfants mais ses possibilités sont quand méme trop limitées
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LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DI | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULT
385. PRETERIT STAR Belin TO7/MO 5 Educatif K7 ek k * ok kk ok ok x Kk * ok ok ok |
(anglais) |
386. PROFESSION DETECTIVE Editie! Apple 1I Aventures policiéres Disquette *ok ok o * % p—
£
387. PROJET FUTURE Micramania Spectrum 48 K Action K7 P **x * % ok —[
388. PROJECT VOLCANO Mission Software Dragon 32 Aventures graphiques K7 * * .
389. PSYCHEDELIA Lamasoft Cod Création graphique K7 kA EE | EEEEN E *k
390. PYJAMARAMA Mikro-Gen Amsrad, Spectrum | Aventure graphigue K7 *owom ok ok k kR o o
391. Q.L. CHESS Psion QL. Mackintosh Echecs Micro K7 ok ok ke — ¥ Selon niveay
392. QUACKSHOT Thom Emi = Spectrum 48 K Action K7 o o w * ok * wk
393. QUANGO Interceptor software Ced Réflexe et stratégie K7 * ok ko * k ok ok e ook ok L
394. QUASIMODO Synsoft C 64, Atari 800 XL Action K7 * ok oh W * ok W ok * ok *
395. QUESTRON SE1L Apple 11 Jeu de role Disquette o P = T ==* ti*ii
396. QUINX Super soft C 6d Actian K7 * x * * & * ok * *
397. QUIZMASTER Procep C 64 Educatif Disquette T = E 3
398. RABBIT Norsoft Oric/Atmuos Action K7 ok w * ok oWk ok * % * ke
399. RACINES Magnard Apple 1l Educatif K7 ST FaPa— = Ty
Informatique i
400. RAID OVER MOSCOU Access C &4, Amstrad Action el combat Disquetie &1 K7 *k kK ook ok e w ok oAk
Spectrum 45 K '
401. RALLY II Loriclels Amstrad Simulateur K7 *kk ok ok ko *E ok * ok ok ok
de conduite
402. RANDAMN Magnum Apple 1 Action K7 * ok w ok L * ok ok
403. RED ARROWS Database Amstrad Simulateur de vol K7 *okok dod P ok ok |
404. REGISTRE DE NOTES Magnard Informatigue) Apple 1l Utilitaire de gestion Disquette 1
de notes
405. RENDEZ-VOUS Computerre Apple I Simulation spatiale Disquette * ok ok — — * ok k t-t-[
406. LE RENDEZ-VOUS Ere informatique Oric 1 Aventure K7 * oW ow * * *wk * ko
DE LA TERREUR -
407. RENDEZ-VOUS Trillium Apple 1 Aventure graphigue Disquette * ko k — * * ok ok kk
WITH RAMA et dialogique i
408. RESCUE ON FRACTALUS Epyx Atari BOD Action Disquette * ok ok ko *ok ok ok ow ok * ok koW *ok ok ok
C 64
409. LE RETOUR Loriciels Oric/ Atmaos Aventure graphique K7 * ok w - — * ko
DU DOCTEUR GENIUS 3
410. RETURN OF THE RING Wintersoft Dragon 32 Jeu de rdle K7 * ok k ko * ok R * ok ok k k|
et d'aventures Lo p
411, RIVER RAID Actvinn M5 X Action K7 Fa e P P [
412. ROAD RACE Activision Cod Course automoblle K7 ok oWk L e RS * W
413. LE ROBERT Dictionnalres TO 7/MO 5 Educatif (conjugaisen) | Disquette st K7 ok — - T T
Le Hobert et Apple 1l
414, ROBOT ODYSSEY 1 The learning Apple 11 Réflexion Disquette * ok ok ok % % * %k *kkh ok
company
415. ROCKET MAN Seftware farm ZX 81 Action K7 deodk ok ok * ok ok - * ok kK
416. ROCKET ROGER Alligata C b4 Action K7 * e w * ok x * kK * Wk
417. ROCK N'BOLT Activision €64 Jeu de construction K7 *xx xRk w ok Cawk
418. ROCKY Gremelin Graphics Spectrum Boxe K7 * ok ok kK kN ko * ok ow ok * ko k
419. THE ROCKY CRL Spectrum 48 K Action K7 e Jra— e P
HORROR SHOW
420. ROLAND AHOY Amsoft Amstrad Action Disquette et K7 * ok * ko * ok ok .
421. ROLAND'S RAT RACE Ocean C 64 Arcade K7 * xR *oxow ok *xk K * % *';‘[
422. ROLLER BALL Hal Laboratory M.SX Flipper Cartouche ok * ok ok L * koW
423. SAFARI RACE Sega Yeno SC 3000 Action Cartouche AR EE AR ** * % T
424, SAM STOAT Gremlin graphic Spectrum 48K Action K7 * ok W e * ok ok ok Fa—
SAFEBREAKER _ ey . D <k .
425. THE SAND OF EGYPT Datasoft Apple I Aventure graphique Disquette ok ko * * * * *okok ok
Atari 800 XL et dialogigue
426. SAVOIR ECRIRE Campulerre Appie [l Educatif Disquetie * ok kK * ok *k k|
427. SCENARIO Ediciel-Spinnaker Applell Educatil (création) Disquette ok ok ok * ok ok - * ko
428. SCEPTIPEDE Mastertronics Spectium 48 K Action K7 ok ok L o w * ok w ok
429. LE SCEPTRE D'ANUBIS Micro programmes Oric ] Aventure K7 * ok = B e i
430. SCOOP Lariciels Apple Aventure graphique Disguette * ok ok ok & * ok koW
* et dialogigue . ul L
431. SCRABBLE D& L Spectrum 48K, C64 Réflexion K7 = == = Selon nweni
TO 7/70
432. SCRONTCH Vifi-Nathan TO7/70 et MOS Action K7 * ok ok * * koW * &
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INTERET PRIX P"T'EETDN"LNS NOTRE COMMENTAIRE
* ok ok B 24 Voici un logiclel qul se propose d'associer conjugaisons rébarbatives at voyage dans le temps, A chaque étolle, une série de colles sur des verbes
au prétérit, passé simple, passif ou présent progressil. Pour les enfants et non pour les profi
* ko ko F 18 Lily, le dauphin acrobate du parc d'atiraction a disparu. A vous de le retrouver au plus vite. Le jeu lul-méme est trés intéressant mais son déroule-
ment est trop lent et les grapt sont un peu fimités
] xoeok B 21 Vous devez retrouver les huit codes de destructions dispersés dans les 256 salles du vaissean. De nombreuy gardiens vont tout tenter pour éviter
que yous ne ré votre mission. Un style de jeu mai classigue.
1 kkx B 19 Votre tiche est de localiser l'emplacement de l'ordinateur principal et de composer le code de destruction caché quelque part dans le centre. Des
graphismes complétement nuls gachent ce jeu dont le scénario n'est d'ailleurs que moyen
[P B 29 Ce progr de recherche graphique vous propose d'animer divers falsceaux lumineux afin de créer une animation psychédéligue. Votre création
sera conservée en mémoire et pourra de 1w subir des medifications. Pour le plaisir des yeux!
* ok A B 23 Pauvre Wally se balade dans 'univers complétement démesuré de ses cauchemars 3 la qudie du « dring » le réveil salvateur. Pour ne pas mourir
de faim, Wally doit avaler de grands verres de lait, et se munir d'objets variés, Des tableaux encore plus beaux gue sur Spectrum
B D 22 Ce logiclel réussit a difficile gageure détre le plus fort pre pour ord| personnel et de posséder l'affichage le plus convaincant
{2 ou 3 dimensions). Un must et un Tilt d'or 85, -
W B 24 Gardien de nuit, vous devrez effectuer votre ronde réguligre dans les seize salles du magasin. Mais les jousls se sont révelllés et vous livrent un
assaut sauvage Un jeu d'action de bonne facture mais sans aucune originalité.
* ok E ok A 19 Angus Fungus, le robot fermier, doit faire la cueiliette des champ ignons qui p dans les profondeurs de la terre Le danger l'attend au détour
des galeries . tréfle géant ou rat me c'est & la dy ite que vous devrez vomre salut
* H ok B 23 Sonneur de cloches, ce n'est pas une vie. Repousser de (éroces assaillants qui grimpent sur des échelles, sauter de corde en corde, escalader un
mur survelllé par des défenseurs acaridtres. . Le logiciel vaut surtout pour ses graphismes et son animation. L'action, par contre, est décevante
ek ok ko F 18 Vious allez parcourir le pays pour tenter de détruire Mantor qui 25t responsable de tous les maux qui s'abattent sur votre pavs. Les possibilités de
Jeu sont innombrables et les donjons particuligrement difficiles. Un trés bon jeu de réle.
* ok x B 20 Cauchemar d'un étudiant surmené D'harribles bates mangent ses feullles de cours et renversent de Jencre | 1 doit les-en empécher. Jeu d'action
oil la rapidité prime avant tout, Quinx apporte pourtant quelques variations bienvenues
* ok x B 25 Quizmaster est le fleuron de la catégorie guestionnaire en kit, Le temps de réponse est modulable, ainsi que le nombre de joueurs et e score affects
a chague guestion. Seule incohérence, F'ordinateur prend toujours la premisre réponse pour exact.
* & B 22 Rabbit est 'adaptation d'un théme archi-classique - détrure des champignons qui vous poursuivent, d'abord en leur sautant 3 pieds joints dessus,
puls en les poussant dans la rividre. Le tout trds correctement emballé. graphismes, couleur et ion, Mais vraiment pas original
rrw ok x F 24 On assiste & un effeulllage du mot qui se dévél de son suffixe, préfixe et de ses slgnes grammaticaux pour se refrouver tout nu, la racine & i
Le but - faciliter la lecture avec une compréhension automatique des mots. Plus qu'apprendre, I'enfant comprend.
ok ek B 18 ot 20 L'un des metileurs logiciels-de combat. Graphismes et animation sont excellents. But de la mission, mener & bien une attague aérienne contre la
capitale de toutes les Russies. Les différents tableaux correspondent aux phases de la mission
ko B 23 Alignez-vous au départ d'un rallye en dix étapes au volant d'un bolide. Au prog : zig-zag, reprises sportives, virages mortels, conduite de
nuit... Les conditions du circult © courbes, phie et météoralogie, peuvent éire modififes et sauvegardées.
* ko '3 24 Les Dieux vous ont choisi pour remplacer le demi-dieu Randam. Vous devrez faire vos preuves en conguérant sept mondes ol vous combattres
un nombre croissant d'adversaires choisis au hasard. Un jeu classique mais amusant
] kwoww B 25 Un simulateur d'acrobatie aérienne, en solo ou au sefn d'une formation. Les commandes, simplififes, s'effectuent au jovstick. La simulation de
vol est relativernent simple, mals suivre la formation dans des acrobaties demande beaucoup plus d'entrainement.
ok k k ok D 25 Logiciel ultra-simple qui aidera les enseignants & affronter les suites de ['interrogation écrite. Bref les moyennes, classement, performances par éléve
et par groupe. Le carnet de notes est mort
*h ko F 20 Vous allez monter & bord de la navette spatiale et la contréler pour la matire en orbite, rejolndre fa station spatiale et rentrer sur Terre. Ce Ingiciel
_est intéressant mais beaucoup trop technigue et les graphismes sont médiocres
* ok ok ok A 18 Un théme classique : vous voila dans une grande demeure truffge de pigges mortels. Vious ne ressortirez vivant de cet enfer qu'aprés aveir Slucidé
un bon nombre d'énigmes. Dressez vite un plan des lieux, de la logique de vos déplacements dépend volre salut.
Tk R h E 21 Qu'est exactement Rama, cefte énorme masse qul sapproche de la Terre & grande vitesse Pris au début pour un astéroide; il pourrait étre en
fait un gigantesque vaisseau spatial A vous de le contacter. Un trés bon jeu d'aventures spatiales.
* ok ek B 23 Le premier jeu sur micro-ordinateur congu en géométrie fractale. Pas de mystére le paysage est montagneux avec des effets de relief assez fabuleux
Malheureusement le scénario | recherches de pilotes en détresse, ne fait pas [e poids
* ok B 22 Le manoir du Dr Génlus avalt &é un succds. Son auteur récidlve. Hélas, entre temps |a qualité des logiciels a connu une progresston constante
Ce retour est bien décevant. Graphismes sommaires, aventure trop classique, texte & la limite de la vulgarité. A réserver aux Inconditionnels du docteur.
BEE R C 21 Vous devez retrouver 'anneau sombre, dérobé & Gron, et le rapporter & son |égitime propriéiaire, le Maitre des Anneaux. \otre personnage est
solitaire mais vous pouvez le choisir de race ou de métier différent. Un trés bon jeu, aux graphismes superbes pour cette machine
kA B 23 En rase mottes, détriiisez avec voire escadrille les ponts et les forces adverses. Plus vous remonter [a riviere plus fe carburant se fait rare et I'ennem|
dense. Un vieux routier de l'arcade qui garde un peu de verdeur.
tx koo ok B 25 Une actlon ininterrompue, un réalisme captivant el un excellent graphisme, tel est le lot de cette course automobile, Par étapes successives, vous
devez traverser les Etats-Unis  le jour comme Ja nuit, 'état des routes varie aver le climat. Et c'est un Tilt d'or 85
ok = 24 Le viatique de la conjugaison francaise. A partir des dix formes simples du programme; on peut reconstituer les 47 formes originelles, grice aux
li 3 cheval sur la synitaxe et la sémantique et pas triste & 'usage.
TH ok ke ke k F 20 Blogué au milieu de la cité souterraine de Robalropolis, vétre seule possibililé d’en sortir sera de programmer les trois robots & votre disposition
Un superbe jeu de réflexion, trés intéressant et vraiment original
* ko A 19 Collectez tous les diamants de la mine, tout en évitant bien str le terrible Bluboide, L 'obtention de graphiques haute résalution sans interface sur
un matériel qul n'en est pas doté titue un tour de force peu commun.
ok ok B 24 Aprés avoir ramassé les quatre-vingt-dix-neul cristaux éparpillés dans une structure complexe de trente zones, vous pourrez rejoindre votre fusée.
Bien entendu, la plangte est bourrée de méchants. Vous vous déplacerez A pied ou dans les airs. Tris moyen
* ok ok B 21 « Boulonner et déboulonner » telle est votre devise pour devenir un parfait mécano de gratte-ciel. Reste que le chemin du retour au milieu des
solives glissantes n'est pas toujours vident & retrouver = Gentillet »
Fok ook ok B 24 Du réalisme total des expressions du visage & la sonnerie stridente de fin de match en passant par la trajectoire des coups et la musculation des
boxeurs, comme s une caméra était braquée en gros plan sur les deux adversaires, Quatre combats.
Tk ok k B 25 Voire compagnon ou compagne a £t6 enlevé par un savant fou qui veut la franstormer en pierre. Pour l'en faire échapper, réunir tous les éléments
de l'anti-Médusa, seule capable her la transiormation. Les graphi sont remarquables et le jeu
* * AetB 23 Pris dans la série des Roland en tout genre et de qualité variable, Roland Ahoy se distingue par sa toute relative originalité. Pirate, vous devez
aller cacher les fortunes du port de l'or 3 la baie du trésor en passant par le quai aux poudres pour faire le plein de boulets, et percer le blocus maritime.
! EE A 24 Pour rejaindre les studios de télévision, Roland le rat doit parcourir les éqouts infestés de., dératiseurs | Avet son pisiolet & glue, le charmant rongeur
va bien entendu se défendre. Les décors et bruitages créent une ambiance remarquable. !
* o C 23 Un flipper planche & repasser qu'un scrolling magique et des effets de boule proches de la réalité favec reflets s'il vous plait) viennent sauver. Des
graphismes et un bruitage foulllés mais un manque d'imagination et de souplesse navrants
* ok c 18 Les safaris sont des courses pleines d'imprévus. A tout moment débouchent rhinocéros, éléphant ou gazelle, traversant la piste. Si le graphisme
est trds réussi pour le SC 3000, l'animation est un peu décevante.
* ok ok ok B 23 Voleur par profession et par goit, vous allez vous introduilre dans différentes maisons pour y dérober les objets de valeur, mais bien des surprises
{ésagréables vous y atfendent. Un bon jeu d'action, aux graphismes agréables.
* ko = 18 Venez & bout des mystéres de 'Egypte antique en pénétrant dané une pyramide. Mais tout d'abard, I vous faudra trouver de I'vau au plus vite
pour ne pas mourir de soif. Cette né ité p iere devient d'allleurs vite lassante:
ook ok E 24 En deux mots : l'album du Pére Castor muté en logiclel. De petits dessins (reconnaissables) s'affichent & ['écran légendés de leur appellation que
l'enfant doit mémoriser, Une bonne mais sobre Introduction & I'écriture
* ok ok E 24 Lesenfants de 6 & 10 ans créent leur propre livre d'images sur un Apple Il & partir d'une centaine de petites décalce T décore)
aux formes el couleurs lulables. Le dessin légendé est sauvé. Simple, joli, exploitable & Iinfini. Bien.
ok ok ok A 19 La terrible chenille continue ses ravages dans la champignonigre. Une adaptation d'un grand classique. bien réalisée tant sur le plan de l'image
que du son et & un prix déflant toute concurrence
EE R = B 18 En exploration dans la pyramide de Djeyser, vous partez & la recherche du précieux scepire d’Anubis. Sur un scénario bien ficelé, laventure promet
de loj heures de travail La quallté du grapt en 3D donne & [! bie une di ion plus que satisfaisante.
¥k ok ok ok D 22 Un espion International vient de se réfugier dans votre ville. Clest votre dernigre chance de = reporter » 51 vous ne voulez pas que voire patron
vious mette A la porte. Un trds bon jeu, assez difficile et pouvant utiliser la souris.
B G 22 Ce logiciel créé a partir d'une thése sur la structure des mots est le premier & 5 attaquer séricusemant a ce jeu difficile. Le dictionnaire comprand
I plus de 20000 mots| Le programme joue correctement 3 son plus haut niveau et le temps de réflexion est raisonnable. A mérité un Tit d'or
* ko B 20 Au pays des Miams, vous devez manger leurs ceufs ou leurs petits. Attention devenus grands, |ls vous mangeront ! Un jeu d'action sympathicue

mais qul semble un peu vieillot, et dont l'animation manque de vélocité
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LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE i bisd. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICUL]
433. SEA DRAGON Adventure Apple 1l Action Disquette T * o x e T
international
434. SEAHORSE CE.S software C 64 Legon de chose DHsquetts Fa—— * g [
HIDE'N SEAK
435. SENJYO! Sony/ Omori MSX Action, Cartouche * ok * ok ok * ko *
combat spatial
436. SENTINEL Synsoft Cod Action el stratégie K7 *kokw *ow ok *hw *okoE ok
437. SERIE NOIRE Microapplication Amstrad Enguéte policiére K7 * * * o - *k L[
438. SEVEN CITIES Electronic arts Coed, Applell Simulation Disqueite ok ow ok * ok e
OF GOLD = X ik
439. SHADOWFIRE Beyond Spectrum 48 K deu de role K7, disquette Jok ok * ok ok * ok ke QF
el Cod
440. SHADOWKEEP Trillium Applell Jdeu de rdle Disquetie * ko — P——
441. SHARK HUNTER Electric software M.SX Action K7 Sk ok oxx * ok kx *x
442. SHERLOCK Melbourne Spectrum 48 K Aventures policieres K7 Voir texte — kok ko
Cod
443. SHIP OF THE LINE Richard Shepherd | Spectrum 16K Stratégle S e * % e ir *x e *I
444. SIR LANCELOT Melbourne Spectrum 16 K Actian K7 e ——— R —— P T
445. SKI STAR 2000 Richard Shepherd | Spectrum 48K Stmulation de sk ~ K Cxkx *xx ** *EER
446. SKOOL DAZE Micrasphere Spectrum 48 K Action K7 oo on R ok k - P
447. SKYFOX Elecironic arts Apple 1l Combat aén'en__-T P ‘D_islqru;t.le = ok ok ok ok T _-I—‘ T LA 8 &
C 64 |-
448. SLAMBALL Synapse software Cad Flipper K7 P *xh P T kkAEp
449, SOLO FLIGHT Microprose Atari, C64 Simulateur de vol K7, disquetie Pura——— - ok * % t:lj
450. SORCELLERIE I ET 1l Ediciel Apple 1l Jeu de role Disguette * o *ok ok kA
451. SORCELLERIE I Ediciel Apple i Jeu de role Disquette - xx = - >k kAT
452. SORCERY Virgin Amstrad 6l M 5.X. | Aventure et action K7 Ao A Xk A KA | kkEw *r
453. SPACE FIGHTER Microdeal Dragon 32 Action et stratégle T * ko ** ** * ok
454. SPACE SHUTTLE Activision Spectrum 48 K. Simulation spatiale K7, disgietie *xowow R * ko ok k
Cod
455, SPACE SHUTTLE Loriciels TMGS Simulateur spacial K7 * ok x BETEE S I E AT
SIMULATOR
456. SPECIAL DELIVERY Creative spark Spectrum 48 K Action K7 PR >k ook s B
457. SPECIAL OPERATIONS Lathlorien Amstrad Wargame K7 xEkxkE e **x *kkn
458. SPEED KING Digital integration Cbd Course de moto K7 * ok ok h ok * ok w * koA * ok
459, SPEED RACER Micradeal Dragon 32 Course automobile K7 ook ok ok ok *ohokok ok
460. SPELUNKER Broderbund Cod Action et stratégie Disquette * A% >k W ook
461. SPITFIRE ACE Microprose Atart, C 64 Simulateur de vol K7, disquette *xx T . TS
462. SPOOKS Mastertronic Cobd Aventure K7 * * ko * ok ok ok T
463. SPORTS HERO Melbourne Spectrum 48 K Simulaticn sportive K7 *okokk ok ok *okokkow ok * LE & & fan
464. SPY HUNTER Sega C 64, Spectrum 48 K| Course aulomobile K7 *E R w * xR * ko *kd T
465. SPY VS SPY First star C64, Atari 800XL | Action et stratégie Disquette * ok ok ok kR * ok LRAE T
Apple 11
466. SQUASH New generation Spectrum 48 K Simulation de squash K7 kR ko * ok ok R ook ok ok kA
software 1
467. THE STAFF Ultimate 64 Aventure graphique K7 ok ko ok k ok * hok *E R
OF KARNATH
468. STAGECOACH Creatlve spark Spectrum 48 K Action K7 L o * ko T
469. THE STANDING Eléctronic arts Applell Jeu de role Disquette * kK = — 'YL
STONES
470. STANLEY Loriciels MO & Arcade K7 *oh ok ok * ok ox ' T =
471. STARGAZER SECRETS CRL Spectrum 48K Aetrologie K7 ey = £ = I—
472. STARION Melbourmne house Amstrad, Spectrum Action spatiale K7 * k * * ok * ok k T .
473. STARTER 3D Landscape Oric/Atmos Course automobile K7 frapara P e *HA T
474. STAR WATCHERS Amsoft Amstrad Astronoimie Dsguette LR * ok e
475. STEALTH Broderbund Ctd Action Disquette LE . * ko ok * ko *hk
476. STELLAR US gold Coq Action et shratege Disquetie LR * w ok * ke LS
477. STEVE DAVID Micro systems Amstrad Billard Disguette ok ook ik ok kT
SNOOKER =
478. STORY BOARD Lanygage MOBS et TOT Créatlon el animabion K7 Aok kR kA k wr
el Informangue giaphigue
479. STRANGELOOP Virgin games Spectrum 48K Action ¢t aventure K7 *h* kR *k ok ok * k ok ok ok
480. STRATAC To Tek TO7/70 Stategie et lachigue K7 % * i ok ok kT
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INTERET PRIX THT No NOTRE COMMENTAIRE
kk ok E it Aux commandes de votre sous-marin, vous allez vous-enfoncer dans un tunne! sous-marin condulsant tout drolt 3 'antre du dragon. Un jeu d'action
difficile de type Defender, ag 1té de e ires parlés en anglais,
* &k C 24 L'éducatif se niche partout. Un petit jeu de cache-cache sous-marin ol I'enfant apprendrait les couleurs, les relations de tallle et d'espace gréce
a un hippocampe caméléon cherchant sa maison parmi les coraux, les poissons carnivores, etc
* ko (3 23 Sur une planéte inconnue, des ohjets valants non identifiés attaquent en langant des bombes, Un théme usé jusqu'a la corde, mais un logiciel réussi
dans son genre. A réserver toul de m@me aux amateurs
* ok ok ok B 21 Venez prendre part & cette querre inter-galactigue. Sur piusieurs tableaux d'un graphisme 3D Intéressant, il ne s'agit pas de tirer & l'aveuglette
Un minimum de siraiégie simpose bien vite malgré la vitalité de l'action
*kok ok B 21 La victime habite au 21. Parviendrez-vous & la trucider, & lui voler ses économies et & embrasser 'élue de votre coeur ? Une intrigue qul tient
debout mals des graphi style plan d'architecte relativement pauvres. .
(SRS 53 C 19 Partez a la découverte du Nouveau Monde, et faites fortune. Le fonctionnement de base du jeu est facile 3 assimiler, mais le jeu se révéle toujours
plus passionnant au fur et & mesure de son approfondissement. Une trés belle réussite
* ok ok ok ok BetE 24 En moins de cent minutes, vous dever localiser et délivrer 'ambassadeur prisonnier du général Zoff et capturer ce dernier. Un trés bon jeu de réle
qul présente la particularité de proposer joystick ou crayon optigue et d'offrr une sélection par icdnes.
Tk ko k F 20 Vous allez guider un groupe de neuf aventuriers de race et de métler différents dont le seul but dait &tre de délivrer 'ime du magicien Macomedon,
Un trés bon jeu de role mais le déroulement de |'action est malheureusement frop lent
*x B 20 Un esquimau chasse, au harpon, des requins qul deviennent de plus en plus menagants, avalent les filets, sautent sur la banquise, et mettent le
chesseur en péril. Le grapl est soigné, mals Faction décevante.
TEE = B 18 Deux amies ont é1¢ assassinées 3 leur domicile avec la méme arme. Le scénario est trés solide et 'analyseur de syntaxe accepte des phrases en
anglais normal. Mais contrairement 3 ce qu'affirme la notice, nous n'avons pas pu oblenir de graphismes.
* ok * B 19 Wous Incarnez un officier de la Royal Nawvy et votre devoir est de couler le plus d'ennemis possibles. 5i tout va bien, vous vous verrez confier des
navires de plus en plus importants. Un jeu amusant mais beaucoup trop répétitif.
Tk ok ok ok B 18 « Sir Lancelot, votre fiancée est retenue prisonniére et ['on demande rangon pour la libérer ». A ces mots, votre sang n'a fall qu'un tour et vous
vous precipite: pour récupérer les trésors gardés par de nombreux monstres Un jeu classi mais bien fait.
* & k& B 25 Vous pouvesz skier sur I'un des circuits proposés ou construire le vitre. La simulation est assez exacte en ce qui concerne la glisse, mais & chague
virage, ['horizon se penche comme un avion.
ik ko A 22 Eléve d'un collége dans le plus pur style anglais, vous avez particulizrement raté une composition et avez décidé de la :ecuperer Pour cela || faudra
retrouver le code du coffre détenu en partie par chaque profi Un amusant jeu d'action parfai it
Pk ok oWk c 18 A bord de votre chasseur a réaction demier modéle, vous devrez rey les diffé jues de chars, d'avions ou les altaques combinées.
Un des meilleurs jeux de combats aériens od il ne s'agit plus seul it de tirer 3 vue. Hemporte un Tilt d'or 85.
* ok ke k n.c &3 Vaoici le flipper de 'espace | Neuf flips, cing écrans pleins qui défilent dans un scrolling régulier, de quol faire réver plus d'un acharné .. Le maniement
J des fhips est trés agréable et le till faridi est, bien entendu, de la partie
e = (s 20 Prenez les commandes de ce petit avion de tourisme et sélectionnez I'une des nombreuses options de vol. La représentation graphique est inhabi-
tuelle mals réussle au demeurant, Ce simulateur est particuliérement complet el les commandes réagissent trés vite.
e E F 18 On ne présente plus ce monument des jeux de réle sur ordinateur qui constitue d'allleurs la référence pour les joueurs de Donjons et Dragons
Des heures de jeu en perspective et une appréhension toujours intacte & chague combat,
ok oh ok ke E 19 Molel une 1l qui aux descendants de vos précédents aventuriers de prendre la difficile route du danger. Désormals le
labyrinthe est représenté plein écran et les diverses options peuvent étre choisles par joystick ou sourls.
T = S B 23 et 25 Vous silionnez les quarante écrans du royaume & la recherche de vos copains sorciers retenus prisonniers par le grand nécromancier. Bien entendu vous étes
poursubv par une horde de moines, de dinns. de sangbers et d'veux assassins. Aldez-vous des objets semés ga et 1. Un logiciel enlevé aux graphismes époustouflants
* ok c 22 Ce jeu est une adaptation du télébre jeu Star- Trek, mais avec une composante de jeu d'action. La réalisation est comrecte et |a stratégie est indispen-
sable pour gagner. Un grand classig
tk ok ok x BetD 20 Si vous etes un as des simulateurs de vol, ce programme est pour vous car il vous faudra guider une navetie spatiale et les connaissances acquises
en vol vous seront de quelque utilité. Un bon programme trés complet et répondant vite
tk ok ok ok B 21 Afin de ramener sur terre le satellite LRC I, vous void aux commandes d'une navette spatiale. Dans les différentes phases de ceife opération, la
clarté du graph et la précision des instruments de bord sont trés appréciables:
* & A 20 Prenez-donc la place du Pére Nogl et distribuez les cadeaux & sa place. Les décors sont agréables mais l'animation est un peu « juste = et le jeu
trop répétitif, tout au moins dans sa partie principale
* ko B 23 Au cours d'une patroullle de routine, les avions alliés ont découvert un centre militaire de recherches avancées: Vous avez huit jours pour photogra-
phier le centre, ramener un échantilion de virus, tout détruire. . Sachez vous entourer d’hommes compétents. Un wargame assez varié
Tk k ok B 25 Pour tenter de rencuveler le théme de Pole position, une course de motos. Graphismes et animation réalistes, bruitage & l'unissson. Dix circuits
mondiaux, et une machine qul dispose d'une boite six vitesses, qu'll faut manier avec dextérité pour espérer coller au peloton
(R C 20 Pas facile de gagner cette folle course en circuit. Les graphismes et |'animation sont supetbes et permettent au joueur de bien rentrer dans la course.
Les manettes de jeu apportent un grand confort d'utilisation.
* ok ko F 20 Clest ici a la dynamite que ['on creuse les galeries. Plutdt que d'extraire du charbon ou du fer, Spelunker vous entraine dans une mine de trésors
el. . de fantémes! Ce jeu d'arcade | ant régalera vos joysticks.
* ok ok BetD 20 Ce slmulalpur de'val vous proposs quah'e seénarios de combat aérien de difficulté croissante. La simulation n'est pas trés fidele et les graphismes
q gues mais les © vite. A réserver plutdt aux de jeu daction
* ne 24 Le scénario est bien ajusté . exorcisme d'un manoir infesté de vampires en récupérant les huit morceaux de la « Marche de la Mort'» enfermés dans
des boites & musique. . sans oublier de mettre des horloges & minult. Les graphismes sont laids et gachent tout
b % A 18 Au lieu de proposer une kyrielle de sports différents, ce logiciel a choisi d’en u{f‘m moins, mais de mmlleure qualité. Vous ne pourrez accéder &
I'épreuve sulvante qu'en vous qualifiant. Manipulation rapide et bonne synck sont indi
* ko ok B 21 Comme un espion en déroute, vous voild lancé sur les routes au volant d'une superbe Porsh. Carambolages et téte & queue, vos ennemis feront
limpossible pour vous intercepter. Le graphisme de ce jeu d'action est simple mats on ne s'ennuie jamais
R B 20 Ces deux corbeaux sont déja héros de bande dessinée Mais la guerre subtile qu'ils vont mener sur vatre écran est encore plus comique. Dissimulés
A dans urne amb de, nos deux agents secrets ont plus d'un tour dans leur sac... De plus ils regoivent un Tilt d'or 85.
bk ok ok ok B 24 Que diriez-vous d'une petite partie de squash contre 'ordinateur ou contre un ami ? L'ardinateur dispose pour sa part de 4 niveaux et le dermnier
est redoutable. Une trés bonne simulation aux possibilités rés complétes et ag ée de cc ires parlés
ko k B 20 Dans un superbe graphisme en trois dimensions; le chateau de Karnath vous ouvre ses portes: Alin de découwvrir les selze piéces qui composent
le vous arpenterez les multiples salles et couloirs oii radent les gardiens du trésor
ok k ok A 20 WVous incarnez Kid Rivers, un cow-boy sans peur Malgré toute votre habilet, il ne vous sera sans doute pas facile de mener les passagers a bon
port, Un jeu d'action aux différents tableaux trés variés. Merci Monsieur John Ford
*k ok k ok E 18 Parviendrez-vous & récupérer le Graal, caché au p]us profond de la demeure du sombre Kormath. Les possibilités de création des personnages
el des combats sont assez cc | mais les g des stres sont un peu enfantins.
* ok ok B 20 Stanley est un ravissanl concombre qui daoit empl]ev sur =ik tiges verticales un maximum de disques. Tout cela serait fort simple si Puck la puce
el trois autres créatures n'étaient de la partie. . Un logiciel simple mais trés attachant
IR B 22 ‘Que 'on y croit ou non, Il est toujours intéressant de voir un programme vous donner votre ascendant, milieu du ciel et analyser assez complétement
Ies principales facettes de votre caractére. Un bon p
* kA B 25 Aprés Spectrum, les batallles inter-temporelles dans l'espace & trois dimensions gagnent ' Amstrod. Méme scénario tiré par les cheveux, méme inté-
rét trés limité. On en a vite assez de s'échiner & récupérer les lettres-cargaisons de vaisseaux-squelettes
* ok k B 22 Une course automobile pour Oric qui tient parfaitement la route. Pour participer & fa course, || faut d'aberd réaliser un bon chrono aux qualifications
Le brultage est convaincant. A grande vitesse, les pneus crissent dans les virages. Mals les voitures fi t trop bien la route !
(SR = = (2 23 Explorer la volte céleste, apprenez 2 reconnaitre les constellations et & calculer votre position dans le temps et 'espace d'aprés les étoiles pour
devenir un maitre du sextan (navigation) et du télescope. La notlce est en frangals, le logiclel passionnant, les graphismes solgnés. Un must
* ok F 20 Sous un clel sombre, la Tour Noire se détache & I'horlzon Votre astronef est déja a plein régime, Il survole cette terre hostile depuis 200 kilamaires,
L Parviendrez-vous & détruire |e repére de voire seul 7 Un Jeu d'action & |'animation superbe
thk ok kh B 21 Etennant graphisme que celul de Stellar. Dans cette nouvelle offensive, le curseur de votre mitrailleuse parcourt horizon a la recherche de l'ennemi
Le décor est en fait composé de figures géométriques superbes. La stratégie s'impose
*kkk A (KT) 23 Pour les amateurs de tapis vert et de queue, un billard américaln sur écran aux mouvements de balle pour le moins réalistes. La force du tir, et
les effets donnés a la balle blanche (rotation) sont modulables. Le reste est histoire de égie et d'habilet$. Lec régles manguent de détails:
ok ok ok ok B 22 Ce logiciel vous permet de créer de véritables petites bandes-dessinées. Créez votre personnage & 'aide de l'option « dessin » puis animez-le
Les possibilités graphigues sont particuligrement intéressantes et le maniement du programme fort simple.
*k ok k A 21 L'usine de robots a été déprogrammée et construit maintenant des robots guerriers. Pour remetire les choses & leur place vous devrez atteindre
la salle de contréle située plus loin, Un bon jeu d'action, avee un petit parfum d'aventure.
* ko k B 18 Vous disposez vos quarante plons, avant de passer a 'attaque, contre une armée « camouflge ». Tous les pions adverses ont lair [dentiques, mals

leur force différe Chaque nouveau corps & corps est un parl. Original et prenant, Stratac est pourtant trop lent
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LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE K CAmIOLGIL | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULE
481. STRIP POKEHR Knightsoft Amstrad Strip poker K7 * %k ok * ok ok ok * ** * ko
482. STRONTIUM THE Quicksilva Spectrum 48 K Action K7 * ok & * k& * %k ok
KILLING DOG
483, SUBMARINE Creative sparks Atart 600/800 XL Batallle navale K7 * & * * ko * ok
COMMANDER
484. SUBROC Sega Colecovision, Adam Batallie navale Carlouche ok kK * & & * ok ok ok ok
485. SUMMER GAME Il Epyx C6d Simulation sportive Disguetie ok okok ok ok ok ok ok ok * &k *kokk |
486. SUNDOG F.TL Apple 1l deu de role K7 L — * * * ok hh
487. SUPER ACTION C B.S. electronic | Colecovision, Adam | Simulation spertive Cartouche T de ok ke k * ok kk * ok * ke kK
FOOTBALL
488. SUPER COBRA Kaonami M.SX Action. combat Cartouche * ok * ko ok * ko * ok
489. SUPER HUEY LS gold C64 Simulateur de vol K7 * ok * ok %k * ek
490. SUPERSTAR Martech Spectrum 48 K Simulation sportive K7 * ok ok * ok ok * ok k
CHALLENGE
491. SUPER TENNIS Answare TOT et MGS Tennis K7 ok o e * deok ok ok
492. SUPER TENNIS Sony /Takara M.S.X Tennis Cartouche * & * ok * &k * *
493. SUR LES TRACES Ediciel Apple Il Aventures graphiques Dlsquette o * * L ook ok
DU DERIDRON
494. SURVIVAL Five ways Spectrum 48 K Stratégie K7 * ok ok - T
495. SURVIVOR Anirog Amstrad Acfion aventure KT * ok ok x * ok * * %k k %k
496. SURVIVOR Loriciels Oric 1 Action K7 * x * ok * * ok kA
497. SYNTHER 7 Dragon Dragon 32 Synthétizeur K7 — - Salon talént ek
498. SYZYGY Microdeal Dragon 32 Aveéntures graphiques K7 * ko hok ok k|
et dialogigues
499. TALES OF THE Interceptor software C 64 Action et escalade K7 et Disquette ok ok ok LR * ok ok ok ok
ARABIAN NIGHTS Amstrad
500. TALISMAN Inforgrames Oric 1/Atmos Action K7 * k& * * & a kK * &
501. TANK TRAK Mastertranics Spectrum 48K Simulation balistique K7 *x* * ok o ok h ok f‘
502. TAPPER Sega Ced Action, réflexe K7 * ko ok ok * ok ok * ok ok ok * ok kk
503. TAXIS Atlantic Hector HRX Réflaxe K7 * % * * * ok * ok
504. TECHNICIAN TED Hewsan Spectrum 48K, Action K7 * ok k ok * %k k % %k * ok okk
Amstrad
505. TENNIS Konami M5.X Tennis Cartouche LR S s ok ok ok ok * ok Wk * ok x
506. TENNIS Exelvision EXL 100 Tennis Cartouche * ok ok ok ok ok ook * ko k * koW
507. TENNIS TACTIQUE Goal computer Dragon 32 Tennis K7 * h ok W ko * ko *kk k|
508. TERRAHAWKS CRl Spectrum Action K7 * &k ok de e % k& *kk |
509. THESAURUS Minipuce TO7/70 et MOS | Aventure graphique K7 * &k ok * %ok ok * * * ok
animée
510. THING ON A SPRING Micro projects Cod Arcade K7 * &k ok * ok kW & * ok * ok *
511. THOMPUZZ Mo man's land TOT et MOS Jen de Tamgram K7 * ok * * ok ~ *hx [
512. THREE MILE ISLAND Muse Applell Simulation de Disquetie ok ok ke - dok kR
centrale atomique
513. TILER Interceptor micro Spectrum 48K Action K7 * ko ok Wk * * * ok ok kA
514. TIME BANDIT Microdeal Dragon 32 Action K7 * ok ke ok * ok ok * % *kw |
515. TO7/MO5 P51/ Ediciel TG 7/ MO5 Educatif K7 * ok x ok * ok %
A L'ECOLE
516. TOP CHRONO Lericlels MO 5 Course autamabile K7 ok * o *k |
517. TORPEDO FIRE S:51 Applell Wergame naval Elisguette * ok k* - * * *okhk
518. TOUR DE FRANCE Activision Cod Simulation sportive K7 * ok kA ok ok * ok * *kku|
519. LA TOUR DE HANOI Minipuce /Exelvision EXL 100 Réflexion K7 ok - * * ok ok
520. TOUR D'EUROPE Exelvision EXL 100 Géographie K7 ook K * ok - -k *
521. LE TOUR DU MONDE Mo man’s land Oric 1, Aventure K7 * ko — — ok ok
EN 80 JOURS Amistrad
522. LA TOUR FANTASTIQUE Mo man's land Oric 1 Aventure K7 * & * * * 4 ko k
523. TOWER OF EVIL Creative spark Spectrum 48 K Aiction’ el aventure K7 * ok * * ok k * ok ok k *kkx
524. THE TRACER Activision Applell Aventures graphiques Disquette % ok ok ok ok *okkw|
SANCTION el dialoglques
525. TRANSAT No man's land Applell Simulation de voilier Disquette ¥k = ~ * ok
526. TRANSYLVANIA Penguin Apple Aventures graphlques Disquetie * k& ok k * ok ok okt
et dialogiques
527. TRAVELWITH Mew generation Spectrum 48 K Actlon K7 * ok * * ok * & * ok kR
TRASHMAN software
528. LE TRESOR DU PIRATE Free game blot MOS, TO7. Course au trésor K7 ok ke = Tl
Oric 1




Sl

1
£ INTERET PRIX PARU DANS NOTRE COMMENTAIRE
: TILT N
* ok k & B 23 Un face & face Insoutenable autour de cing cartes. Contre vous, le joueur de poker le plus prisé 3 l'ouest du Missipi et la belie Mindy, moins mriocenta
qu'elle n'en a lair. Toutes les astuces, y compris le bluff et la ise foi sont permises pour remporter 'enjeu « sa robe (bonjour les F
LE B 23 Volre métier de chasseur de prime vous fait parcourir la galaxle 3 Ja recherche des plus dangereux bandits & capturer mort ou vif. Toutes une série
de talbleaux différents pour ce logiciel au scénario classique
* ok ko B 19 Jeu de stmulation, Suk i der initic au pilotage d'un sous-marin. Le tableau de bord est trés réaliste, et grice & ses neuf niveaux de
difficulté, ce Ioglc{el est suﬁlsarnment complet et complexe pour étre passionnant.
* ko (&) 19 Sous le tir des soucoupes volantes, des torpilleurs et des sous-marins, votre navire aura certes du mal & traverser le Pacifigue | Il ne vous reste
dés lors qu'une seule solution : le tir ininterrompu.
*ok ok k E 24 La deuxizme version de ce célebre jeu sportil est encore mellleure que l'original. Eserime, kayak, équitation ou fancer du javelot, les épreuves sporti-
ves sont plus réalistes que jamals. W'est pas Tilt d'or 85 qul veut
*k ok ok F 22 Apres avoir créé votre personnage, vous allez pouveir commencer votre mission. Celle-ci consiste 3 permettre |'établissement d'une colonie reli
gieuse & Banuille. Un trés bon jeu de réle spatial qul se joue uniquement au joystick.
% ko D 22 Le stade vibre sous les acclamations d'une foule en délire. Sur le terrain, les jousurs se déplacent dans une animation efficace et les différents gras
plans permettent de suivre:['action avec précision. Un seul absent ; l'arbitre |
* ko x i 20 Un hélicoptére se lance dans une véritable mission suicide. Son but . détruire 'ensemble des bases de 'ennemi, Celui-ci, bien entendu, ne l'entend
pas de cetle orellle... Super cobra rappelle beaucoup Victory de Coleco. Quatre zones forment un jeu complet et difficile.
ko k ok B 23 Vouis pilotez un hélicoptére a travers le {erritoire ennemi Selon votre niveau, la mission qul vaus est confiée varie de la simple reconnaissance:
au combat face & l'aviation adverse. Les con sont précises, le graphisme guelque peu dénudé
ke B 24 Huit épreuves sportives vous attendent dans ce logiciel Malheureusement la plupart des Spreuves ne demandent qu'une agitation effreinge du
joystick et les touches clavier sont particulirement mal cholsles. Dommage
* ok ok B 24 Cette adaptation de Balle de Match canserve tautes ll?s qua]ités de l'ong!na] Lobes, passings-shot, les ramasseurs de balles sont eux aussi
de la partie. ['arbitre, quant & lul, reste d'une imp
* C 23 De super, ce tennis n'en a que le nom. Graphisme trés moyen, qua]t[e de feu itou. Lobs, volées et smatch existent, mais dans des situations précises,
et |l n'est pas possible de choisiv l'angle de tir Décevant
*ok ok k B 18 Vatre oncle Arch!bald vous confle une missian - découvrir le Deridron el le ramener 3 Metallica. Le scénario est correct mals ce jeu est handicapé
par des gray moyens et surtout par une lenteur intolérable de l'action
* ok k A 22 Tout a la fois logiciel de stratégie et d'éducation de ['équilibre des différents éco-systémes, ce programme aurait pu @tre trés intéressant mais sa
présentation et son mode le rendent finalement quelconque: Dommage.
* ok B 22 Le démon de l'argent méne a toutes les folies, méme 3 affronter les fantdmes ricanants d'une abbaye hantée. Ramassez les bagues, clés ef autres
munitions qui crolsent votre chemin. Une mention spéciale pour le son et limage.
* & A 18 Des envahisseurs qui tombent du ciel, un vaisseau armé d'un laser, vous devinez la suite .. Les ennemis se succédent sans relache, vatre Joystick
tiendra-t-| le coup ! L'animation, sans étre exceptionnelle, donne a I bie un rythme souteru
¥k ek % G 23 Ce lagiclel permet de transformer le clavier de votre ardinateur en un mini-synthétiseur. Les possibilités sont vastes puisque l'on peut méme chofsir
le timbre de ses instruments. Un bon programme dexécution trés rapide.
* ok kK B 22 Parviendrez-vous & sartir de IEtoile de Mort et & récupérer les informations de I'ordinateur malgré la garde vigilante menée par Dark Vader. Un
bon jeu d'action, assez complel pour cette machine
*ok o w B 18 Exatisme a la Mille et une nuits pour ce jeu d escalade classique entrecotipé de scénes d'action pure. Pour délivrer la princesse, Anita Imrahif doit
reconstituer le mot arabion dont les letires ont &8 dispersées. Un graphisme superbe.
* B 19 Talisman fut le premier logiciel & faire parler ['Oric. Les six jeux d'action de ce programme ne soni malheureusement pas tout jeunes. . Que ne
ferait-on pas, cependant, pour entendre les éclats de rire et courtes phrases sarcastiques de |'Oric!
* * A 19 Vious devrez régler la hauteur ef la puissance de votre canon pour qu'il défruise celui de l'ennemi avant que-ce ne soit linverse qui se produise.
Quelques moniagnes compliqueront votre tache. Amusant au début mais vite lassant
* ok ok K B 20 Quatre comptolrs & servir, et les clients sont exigeants | I faut les satisfaire rapidement, el rattraper les chopes vides. Cing lableaux avec a chague
fois un changement d'ambiance. Une excellente adaptation du jeu d'arcade bien connu
* kK B 20 * Aller chercher un client qui vous héle n'est pas une partie de plaisir tant la circulation est dense. Pas un automobiliste ne ralentit pour vous céder
fa place, il faut done se faulller. Trois tableaux, six vitesses. Taxis plaira aux amateurs de jeux de réflexes et de précision.
* ok k k A 2] Mouveau venu dans celte usine, vous allez devoir effectuer les 17 taches qui vous sont imparties. Mais pour celd, vous devrez vous déplacer-a
travers les pigces de |'using et éviter les robots gardiens. Un bon jeu de style Manic Miner
* ko (e 20 Ce tennis présente une animation excellente, des aray hisi et plusi possibilités de jeu - & deux, I'un contre lautre; ouen double, contre l'erdi-
nateur. Mais le jeu lui-méme mangue de il
dx ok ok ok ok D 18 1l parle ! Chague point est annoncé d'une voix distinete, et en frangais Graphlsrrua el animatlon sont rés réalistes; et ke jeu lui-méme est du meilleur
niveau et trés complet Les régles du tennis sont scrupul nent respectées, et toutes les finesses du jeu possibles.
ok oh Rk c 22 Ce logiciel vous propose des parties de tennis endiablées soit contre |'ordinateur soit contre un autre ¢ h in. Les possibilités de jeu sont
trés proches de la réalité et le graphisme est correct. Un must
* ok ok B 20 Guidez votre vaisseau spatial pour le condulre vers le tunnel gul méne au centre du trou nolr Les graphismes dans la lignée de Tron plaisent ou
non mais l'action est trop répétitive
ok ok ok ke B 21 Thésaurus propose de partir 4 la recherche d'un trésar caché dans un chateau rempll de coffres aux contenus Intéressants mais fe lleu est hanté de
monstres trés cruels, Vingt salles er trois niveaus, un graphi perbe, et une nouvelle disposition des pidces et des monstres a chague partie Bravo.
* ok ko A 25 Pour sauter sans arrél comme le fait le valeureux Thing, Il ne faut vraiment pas manguer de ressort | Neul messages sont cachés dans cette étrange
tnaison ; n'oubliez pas de huiler vos rebondissantes chaussures. . Un logiciel vif et plein dhumour!
ok ok ok A i8 Adapté du c&l2bre jeu « Tamgram », ce Iogiciel fait appel & votre mémoire. A l'aide des briques disposées en has de I'écran, essayer de reconstituer
{a forme choisie par |'ardi Le principe est astucieus ef le graphisme particulidrement clair,
Fk ko ko F 22 Vous allez prendre le contrale d'un générateur atomigue d'électricité, doté d'un systéme de refroidissement par eau. Yous devrez surveiller la cen-
trale et produire suffisamment d'électricité. Un bon programme, trits complet,
* ok A 19 Vous seul pourrez avolr guelques chances de terminer la pose des tuiles du toit. Pour cela |l faudra faire la navelte entre le toit &t les autres pidces,
tout en évitant de vous faire percuter. Un jeu classique mals bien réalisé
* * ok B 15 Chague tlé vous donnera acces # un monde différent dans lequel se trouve une multitude de trésors qui ne demandent qu'a étre ramassés. Lin
jeu mi-action. mi-aventure mais frop monotone pour éire passionnant
* ko B 23 Ce logiciel aecupe une place a part dans ke monde des jeux éducatifs. Il contient en effet vingt et un programrmes en Basic, dont les listings quil
est possible de modifier ont é1é publiés par les éditions PSI. On' sent derrigre ces petils pr l'expérience d'un pédagogue.
* n.c 25 Les holides de cette course automobile manquent vraiment de nervosité | Malgré un graphisme en trots dimensions, ce logiciel ne peut concurrencer
les classiques du genre. L'ensemble s'adresse sans aucun doute aux tout jeunes débutants
Tk ok k £ 19 Plusicurs convois japonas font route vers la chte et les sous-marins américains sont bien décidés @ leur interdir de passer Vous pourrez gouvernar
fun ou Fautre camp. Un bon wargame ofi l'on peut contréler tous les paramitres
*hok ok B 25 Une poussée & gauche, une poussée 3 droite, votre vélo prend déji de la vitesse. La signalisation routiere vous permet de maoduler votre effort
en fonction du relief et l'enthousiasme de Ja foule vous donne des ailes.. Superbe !
* ok A 23 Un jeu de réflexion classique, former une pile de dlsques ardonnde, du plus petit au plus grand, avec un minimum de déplacements. Ce logiciel
permet de jouer seul ou A deux, de maniére Indépendante ou & partir d'une méme position de départ.
* ok k A 24 Rien de plus ¢ annr_leux qu'un petit PAF car il désire que vous 'emmeniez dans une trentaine de pays d'Europe. La récompense : une fiche signaliti
que a dominante économique sur chaque pays Des connalssances trés encyclopédigues.
ok * B 18 D Part Said 2 New York, les B0 jours de volre voyage risquent de passer frés vite Un ceil siir la carte, Tautre sur votre: portefeuille, méfiez-vous
des comp ns de route trop churmants et des moyens de transport pas toujours fiables:
ok B 18 Soixante labyrinthes parsemés de cases « ?» vous plongent dans une aventure sans fin. A chague « 7», une énigme vous est proposée. Basée
essentiellement sur le hasard, ce programme fail rarement appel a la logique ou au ralsonnement
* ko A 20 Parcourant sans reliche les différents étages de ce donjon, vous allez tenter de vous emparer des neuf trésors qui v sont caches el pouvalr ainsi
rentrer chez vous. Un jeu sans grande originalité et donl les grapl trop nus cassent lamblance:
ko ok ok D 25 Le « Wing », cet espion qui réussit A semer fous ses poursuivants est de retour. Votre mission est de le retrouver, quitte & parcourir la galaxie. Un
bon jeu d'aventure policiére; aux graphlsmes agréables et au dialogue facile
ok k ok ok (5] 20 Parviendrez-vous a joindre Halifax en partant de La Rochelle ? Trois niveaux de difficulté vous attendent depuls Foption moussalllon jusgu'au vieux
loup de mer, Un trés agréable logiciel ol l'an croirait presque sentir Ta brise marine.
ook ok ke E 25 La princesse Sabrina a &té kidnappée et se trouve au chaleau de Vampire, N'écoulant que votre courage, vous allez parcourir les bois de nuit pour
retrouver le chéteau. Un bon logiciel, 3 'ambiance sinistre trés bien rendue
* ko A A 18 Vous allez continuer votre métier & travers le monde. La réussite dans votre emplol vous fourmra ['argent nécessalre @ vos déplacements, Si cette
suile est assez varige, elle est cependant beaucoup molis prenante que la version p
* ok B 18 et 23 Sur 42 tableaux partez a la recherche du trésor de Rackham le rouge. Le graphisme gagne ici en netteté. Mais l'action ne s'est quére développée
Des possibilités réduites pour une aventure classique
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483. Submarine commander 484. Subroc

488. Super cobra

500. Talisman

501. Tank trak 502. Tapper 503. Taxis 504. Technician Ted
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525. Transat . Transylvania 527. Travel with Trashman

528. Le trésor du pirate



576 logiciels av Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE o AR DISQ. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULI
529. TRIATHLON Ere informatique Orie/ Atmos Simulation sportive, aviron K7 * ok ok ok d ook *okok ok ok x
haliéraphilie, tir & Farc
530. LE TRIDENT DE NEPTUNE No man's land Oric/Atmos Action el réflexe K7 * ok ok * &k * ke * ok
531. THE TRIPODS Red Shift Amistrad Aventure K7 kox * kK ~ * ok k *I
532. 3D FONGUS Lariciels Oric 1/Atmos Adresse et Action K7 * ok ok ok ok * &k * * ok ok * ok ko
533. 3D MUNCH Loriclels Oric 1 Action et réflexe K7 ek >k ke . ** l'
534. TROUBLE IN STORE Orpheus Oric 1/Atmas Arcade K7 * ok ok k * & * & * ok k
535. TUBE WAY ARMY Cristal Dragon 32 Action K7 J k% * %k * * ok * l
536. TURBO CBS Consoie Maitel Simulation sportive Cartouche * ok ok * &k * ok ko * ok
course automaobile
537. TWILLIGHT ZONE Thor Spectrum 16 K Action K7 d o & ok *x * ok
538. TWIN KINGDOM VALLEY Bug-Byte Spectrum 48 K Aventure et K7 * ok k ok - * ok k&
jeu de rale
539. TYRANN Narsoft Cric 1 deu de réle K7 * ok - — ok
Amstrad
540. ULTIMA III Ediciel Apple 1l deu de role Disquette * ok ok ok * * * *kok ki
541. UNDERWURLE Ultimate Spectrum 48 K Aventure graphigque K7 * ok * Ak ko * * K ok kon
el action 4
542. UP'N DOWN Sega Cod Adresse K7 * &k * ok * *hok ok
543. UP PERISCOPE Beyond Dragon 32 Wargame naval K7 ** * ok ke - ok ok ok
544. U.S. RALLYE Philips VG 5000 Action K7 * ok ok * ok * * * ok **
Course automobile
545. LE VAMPIRE FOU Ciel bleu Apple 1l Aventure graphigue Disquette * ko * * * * ok *
et dialogique
546. VEGA Loriclels C6d Arcade K7 Kook ok * koo * %k & * kK k
547. VERBES FORTS ET Minipuce/Exelvision EXL 100 Educatil - allemand K7 — *kk |
IRREGULIERS ALLEMANDS
548. VERBES IRREGULIERS Minipuce /Exelvision EXL 100 Educatif - anglais K7 - ek |
ANGLAIS !
549. A VIEW TO A KILL Domark: (Eureka) | MSX, € 64, Amstrad. Aveniure K7, disquetta * %k *k * * kK * ok ok ok ok *ok ok
(DANGEREUSEMENT VOTRE) Epectrum, Orie, Apple [
550. LA VILLE FANTOME Les aventures Spectrum 48 K Aventure dialogique K7 * *k
551. VIN SUR VIN Infagrames TO7/70 - MO'5 | (Enologie didactique K7 * & ** ok * % * kR F_
552. VIRUS Exelvision EXL 100 Action - tir Cartouche * & * %k * d ok * ok
553. VISION Laoriciels Oric/Atmos Educatif, reconnais K7 * k& * & * ok * '3 3
sance des formes
554. VOODOO CASTLE Adventure Apple 11 Aventure graphique Disquelte *ok ok ok * ok kk|
International et dialogigue |
555. VOTEZ POUR MO1 Answare TO 7'et MO 5 Simulation K7 * ok ok ok ok = E R * ok ok kd
Economigue
556. LE VOYAGEUR DU TEMPS Micro application C 64 Aventure K7 * ko * ok ok kl
557. THE WAR OF CRiL Spectrum 45 K Aventure graphique K7 * Fodk ok ok o LR *xk et
THE WORLDS
558. WATERSKI Alligata C 64 Stenulation sportive K7 * ok ko x * %k * * ok kA * *
Ski nautique |
559. THE WAY OF THE Melbotrme C 64 Arts martiaux K7 * ko k ok * ok k ok ok dok *ok ok k|
EXPLODING FIST Amstrad
560. WEB DIMENSION Activision C 64 Stratégie K7 * % * 4k * ok dok P
psychologigue
561. WEBSTER-THE CBS software C 6d Jeu de pendu K7 * ok k ok * ok ko * * ok ok
WORD GAME
562. WHERE'S MY BONES Interceptor C'od Adresse el action K7 * ok Ak ok ok * ok k St
563. WHISLER BROTHER Broderbund C o4 Aventure, action Disquette * ok ok ok ok ok * bk &k ir
564. WING COMMANDER Créative sparks C 64 Simulateur de K7 * % ok ok ok ok hR
combal aérien
565. THE WITH'S CAULDRON Mikro-gen Spectrum 48 K Avenlure graphigue K7 * ok ok ok ok - — *okkkl
et dialogique
566. WORLD OF FLIGHT Microdeal Dragon 32 Simulateur de vol K7 * ko ok * ok ok ok Hok ok kg
567. WORLD SERIES Imagine Spectrum 48 K. C 64|Simulation de baseball K7 * ok k ok ok ok ok * kA *ok okl
BASEBALL l
568. WORSE THINGS Silver soft Spectrum 48 K Action et stratégle K7 * ok ko * * ok * * K *okokkl
HAPPEN AT SEA
569. XYPHUS Penguin Apple 1 Jdeu de role DHsguette ok ok - * ok k
570. YAMATO Sega Yena SC-300 Batallle navale - action Cartouche * ok & %ok ok * ke k * *
571. YETI Loriciels MO & et TO T Jeu d'echelie K7 % ko * & % * * ko J ok kok
572. LE Y1 KING Due Oric 1 Sciences divinatoires K7 * ko — * &
573. ZAGA Anirog cod Adresse et réflexe K7 *ok ok ok ok ok * ok dok Wk ok *okok k]l
574. ZAXXON Sega ~Spectrum 48 K Action K7 * Wk ok * ok ok ok * h Ak ko
M5 X..C 64.Coleco
575. ZENJI Activision Spectrum 48 K Action et réflexion K7 ok * * * *okk |
576. ZOMBIE-ZOMBIE Quicksilva Spectruim 48 K Action K7 ok ok ok 4 ok * ok ok 'R
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INTERET PRIX RO IANS NOTRE COMMENTAIRE
TILT N
* ko B 22 Taous les sportifs sur Oric/Atmos frustrés de Decathlon et autres Huper-sports vont se- prédp::er sur Tﬂathl’an Les épreuves sont trés différentes
les unes des autres, y compris en ce qui concerne la fagon de jouer. Le graphisme est et i sonore éf pour la machine.
* ko c 18 Détruisez les blocs de Neptune avant que votre plangte ne disparaisse & jamais. Sur plusiedrs tableaux, 'action ne laisse aucun répit.
L'animation graphique, sans étre époustouflante, sappuie sur un graphisme soigné
** ok B 22 Pour rejoindre le monde libre vous traversez le Channel (pas dans le sens habituel}, Une fols & quai & Cherbourg, comme & Bordeaux, plan en
main vous cherchez 3 rejoindre les « White mountains ». Les Tripods ne l'entendent pas ainsi. Monotone
ok ok ok ke B 21 Ici, tout est dans e pilotage. . Tandis que votre jet survole & pleine vitesse ce désert britlant, tachez de ne pas sortir du chemin balisé au sol. Seuls
les déplacemenis latéraux sont autorisés et les différents obstacles apportent bonus ou malus.
L B 18 3D Munch esten fait un « Pac Man = en trois d ns. Les [ al s sont ici aidés par ur radar qui leur indique [‘approchie des monstres.
La vitesse de jeu est surg et les paroies du labyrinthe défilant dans une animation &l
* ok A 21 Bienvenue au nouvel Idn(.aIHSLUll Ce grand magasin semble atteint da folie; les moindres ubpets sonl animés par un esprit diabolique et s'élancent
dans les airs sans crier gare! Tachez malgré tout de collecter Fargent des caisses enregistreuses, Attachant
e B 25 Vous devez vous inflltrer au milieu des llgnes of réduire & néant le de leurs i Hari Cetie version de Scramble est comrecte
et les graphismes bons pour cette machine.
* ok ok ok (& 19 La célébre course automobile adaptée pour la console Mattel Graphisme, animation sonore, difficulté croissante du parcours, tout concourt au
platsir du jeu. Les amateurs du genre seront comblés, majs le théme commence vraimen! d s'user
* %k A 24 Vous devez parcourit les dix régions de lespace en dépit des créatures mortelles que vous trouveres sur votre chemin. Un jeu de type Intaders
ol 'on doit conroler simultanément un canon horizontal et vertical, Trés classique mais un des rares sur 16 K
* ok ok ok ok B 20 De nombreux trésors restent encore & découvrir dans la vallée des deuyx royaumes, Dans ce jeu daventure, vous pourrez étre amené & rencontrer
diverses créatures et éventuellernent @ vous baitre contre certaines d'entre elles: Un bon jeu
d ok B 18 Pour les six personnages de votre équipe, le village médiéval de Golamur est un lieu bien mystérieux. Quelques achats dans I'échoppe et a quéte
commence. Lorsque vous aurex atteint le onziéme niveau d'expérience, la face B du programme vous plongera dans le secret de Tyrann
R E 18 Wous allez guider une équipe de quatre personnages qui devront défaire les forces du Mal
Cet épisode est encore meilleur que les deux précédents et les possibilités en sont quasi inépuisables, Un must
ok ok E Kk B 19 En fier explorateur que vous 8tes, vous ne craignez pas de vous enfoncer dans les entrailles de la Terre pour y récupérer les trésors les plus fous
Ce logiciel est un des premiers de la nouvelle lignée de jeux d'action « intelligents »
Tk ok ok ok B 22 Ce rallye automobile n'est vraiment pas ordinaire ! Votre petite « Buggy » s'élance sur une toute des plus encombrées ef saute par dessus |es autras
véhicules aver la |égéreté d'une puce.. Laction n'en est pas moins d'une étonnante: vitallté
* ok ok ok R c 19 A l'aide de vos six destroyers. vous devez parvenir  mener & bon port al moins frols des six convols gue vous possédez au départ el cela en
depit des attagues des sous-marins ennemis: Un bon assez complet.
* ok ko B 18 Trois courses différentes. Une facile; sur route droite, une de nuit sur un parcours lout en virages el une sur un cireult verglacé. Une adapiation
habile d'un théme trés classique, agréable & jouer et & la réalisation trés propre. mais sans génie
kK D 18 Pénétrant dans le manol de Dracula, vous devrez dsharrasser le monde de ce repoussant vampire
Ce jeu s'adresse en priorité aux débutants. Dommage que lés graphismes et surtout e vocabulaire ne solent pas & la hauteur
* Wk B 21 Un jeu 100 % en lzngage machine qul vous fait parcourir 50 éiapes et essuyer 50 attagues. Vous circulez dans un véhicule polymorphe
A se procurer st vous aimez 'arcade. plus « course de fond » que «sprint=. Les graphismes sont jolis mais trés répétitils
* kR A 22 Ban selon le méme principe que son homologue anglais, ce logiciel propose deux niveaux {80 ou 120 verbes)
Un bon point pour ce programme - || respecte |es particularités de'|'alphabet allemand avec ses &, 6, i el surtout son B
* ok ok K A 22 L'ardinateur vous interroge sur des verbes. en francals ou en anglais. [l demande traduction, présent, prétérit et participe passé
Un logiciel sans fioritures, efficace pour réviser ses connalssances, proposé @ un prix trés compétitif
*kok kK B 24 Trois aventures qul ménent 007 des rues de Paris. aux flammes du City hall en passant par les mines de Californie. Surprise - Bond, n'est pas
bardé de gadgets. il ramasse tout. Varicté, difficulté, humour ef musique de Duran-Duran. Waow.
* ok ok ok A 21 Vaus &tes au Far West et vous devez refrouver une mine d'or dont vous avez appris 'existence. Un programme d'utilisation correcie mals la repré-
sentation graphique annoncée sur la cassette n'est qu'une fumisierie
* ok k ok B 24 Connaissance des appellations, dela dégustation. des cépages; du travail du vin, des eaux-de-vie, des climats et de la vigne. tel est le'programme
de Vin sur Vin. La formule du quiz a &té retenue, avec des questions «vrai-faux». 1 100 gquestions en huil chaplires.
ok D 20 Pour vaincre un temible virus, tirez sur les microbes avant qu'lls ne se regroupent pas quatre pour former des super-virus
De l'action, encote de l'action. . Heureusement, la difficulté croissante de ce jeu comblera les intoxiqués du tir
* ok ok ok B 22 Vision est un jeu d observation et de réflexes qui sadresse aux enfants & partic de six ans. Deuk jeux différents - reconnaissance des formes et recon-
naissance des couleurs. Deux joueurs peuvent Saffronter, ¢t & chaque bonne réponse, leur champion grimpe un peu plus haut sur la corde.
* ok hk E 15 Votre mission sera cette fois de lever la malédiction qul pése sur le comte de Monte Cristo et qui fait de lui un mort-vivant.
Le scénario est correct et l'aventure pas trop difficile mais le vocabulaire est un peu restreint
% ko B 23 De décisions ministérielles en débats 181éyisés, Ia scéne paolitigue vous a élu pour septans. Ce logiciel est un subtil mélange de réalisme et d' humaur
Le sérieux des chiffres et tableaux n'en sera que plus apprécié.
Tk ok ok ok B 20 Seul & bord d’un vaisseau intergalactique, vous devez sans tarder partir & Ja recherche du sablier magique. Pour ainsi réorganiser lespace-temps,
un matériel des plus sophistiqués est mis & voire disposition. Lasers, ordinateurs et téléporteurs ne seronl pas de trop pour mener & bien cette mission
kR ox A 15 Comme son nom l'indigue, ce logiciel vous piongera au ceeur du roman de Wells. Les décars sont trés plaisants mals laction se déroule trop Jente-
ment, le programme nécessitant trop de temps pour changer de scénes
* * B 20 Un parcours complet de ski nautique, avec templin de saut, virages. Malheureusment, la difficulté du jeu n'est pas & |a hauteur du graphisme et
de l'originalité du thgme Le parcours devient rapidement lassant
tE ok ok ok ok B 24 Sanglé dans votre kimono, venez fouler I'herbe de I'Orient. Ce logiciel d'arts martisux st un des plus performants du gerre - pas moins de onze
possibilites d'att - un graphisme et une animation superbes en font un véritable objer d'art et un Tilt d'ar 85.
* B 23 Des falsceaux d'énergle circulent dans une toile d'araignée psychédélique: Piégez les arganismes vivants et stabilisez les faisceaux
Tout est histoire de stratégie. Un logiclel déroutant, aux effets sonores admirables, mais pas vraiment créatil
* Rk B 24 Pour les anglicistes, voici un jeu de pendu sans potence. L'ordinateur cholsit un mot, parmi les sept cents mis-en mémoire, & reconstituer en temps
limité & partic d'une letire affichée. Plus le niveau grimpe. plus les mots s'allongent
* ook ok A 18 A vous de rassembler les ossernents de ce pauvre molne assassing jadis par un démon. Dans les profondeurs de fa Terre. vous allez affronter une
armée de créatures malfaisantes. Dans un graphisme soigné, ce logiciel falt preuve d'une spontanéité intéressante
* ok ko F 20 Sur treize tabl I; 2 yols mé dans une jungle infestée de créatures maléfiques Pour alder votre frére, un archéolague célebre, vous
devez retrouver les notes de ce dernier ainsi que ses ouiils de travail. L'action est particuliérement énergique,
* ok kA B 19 Sur cette fle du Pacifique, prenez en chasse le raid aérien ennemi avant qu'il ne bombarde votre base militaire. Le radar et la carte détaillée du
terrain constituent sans aucun doute une aide précieuse. |l n'en va pas de méme pour le graphisme
ok ok ok ok B 21 Une sorciére sérieusement fachée contre vous vous & Jancé un sort qui vous a fransformé en crapaud. Pour sortir de'cetle Iriste siluation, une seule
solution, réunir les ingrédients et préparer un filtre. Un bon jeu, aux graphi de qualite.
* ek h C 18 Ce programme vous permetira de voler dans 'une des neufs régions disponibles. La simulation est bien faite mais le temps de réaction des comman-
des est trop long. En revanche, l'utllisation des deux manettes de jeu simplifie un ped les manipulations.
ok ok ok ok B 24 Une fois assimilées les régles de ce sport mal connu en France, Je jeu devient passionnant. L'ambiance est trés bien rendug et le programme joue
de maniere frés correcte. Un trés bon jeu. aux graph de qualité
* ok ko ok A 19 Vous allez gquider un robot dont la principale mission sera de pomper I'eau qui s'infiltre 3 travers la coque de votre coquille de noix, mais aussi
tant qu'a fafre de réparer les autres avaries. Un jeu amusant od vous risquez d'éire vite dépassé par les catastrophes.
ko ok 1 22 Constituer une équipe de quatre aventuriers de race et de métier différents. Aprés, vous pourrez tenter votre chance pour défaire Xyphus, le Maitre
des Démons. Un jeu de rédle classique, de style Cifima
* ok C 19 Seul contre tous, votre culrassé affronte 3 la fois les flottes o aviations ennemies. C'est un duel de torpilles et de tirs de mortiers
L'action, simple, est assez prenante, car il faut viser, tirer, el éviter les firs ennemis.
* ok k B 18 L'abominable homme des neiges mérite bien son nom ! Non content d’avair capturé votre bien aimée, cet lgnoble yétl prend un malin plaisic &
lancer sur vous d'é boules-de neige.. Mais n'abandonnes pas. L'action vaut-son pesant de cacahugtes!
L B 19 Pour les adeptes de 'occulte, ce programme vous propose d'élucider tous vos problgmes, qu'ils solent d'ordre financier, affectif ou professionnel.
Empreintes de philosophie orientale, les réponses sont parfois obscures.. Un logiciel réservé aux initiés!
LE & B 21 Polir porter secours aux rescapés de la planéte Zaga, vous dever piloter votre hélicoptére & travers les ruines de fa cité: Sans toutefols sapparenter
aux simul de vel, ce p me nécessite une maitrise. parfaite du joystick
* ok ok k B 21 Ce Iogiciel n'est plus & préseme: L'adaptation sur cette machine, =i elle a conservé des graphismes et une animation correcte se volt, en revanche,
mains bien rendue en ce qui concerne les couleurs, en parficulier celles du fond
ok B 18 Parviendrez-vous & réfablir Ja continuité du labyrinthe en dépit des flammes du désir et des fantdmes de [illusion. Ce jeu n'a vraiment pas réussi
a vemporter nos suffrages, tant au niveau du but 3 ateindre que de la pré

* ok A 21 - A bord de vaire hélicaptére, vous allez explorer une ville peuplée de rn-:uns vivanis et en détruire le plus passible
\Le graphisme est le méme que celui de Ant Atlack. mafs le jeu est nettement moins attractif
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DES PRIX

US SUR LES HITS COMMODORE

FO

HACKER C/D 115175 F
ULYEES AND THE FLEES D 175F
DONALD DUCK C/D 15M1T5F
MASQUERADE D 175 F
LUCIFER REALM D 175 F
TERROR MOLINOS c 115
WINTER GAMES C/D  115/175F
SUMMER GAMES | C/D 115/175F
SUPERZAXXON C/D 118/175F
WIRLIRNURD C/D 118175 F
BLACK WYCHE C 130
WYSARD'S LAIR Cc 115 E
SUMMER GAMES Il C/D 15175F
BEACH HEAD Il C/D 115/165F
TOUR DE FRANCE c 125 F
ROAD RACE C/D 125/195 F
ROCKY HORROR SHOW C/D 109/145F
HYPERSPORTS c 99 F
THE WAY OF EXPLFIST C/D 110/175F
CAULDRON Cc 99 F
ENTOMBED c 115 F
RESCUE ON FRACTALUS C 115 F
SKY FOX C/D 15/175F
JUMPJET C 105 F
CONAN D 175 F
DAMBUSTERS C/D 115/175F
GREMLINS (o] 115 F
GROG'S REVENGE C/D 115/175F
IMPOSSIBLE MISSION  C/D  115/175F
MUSIC STUDIO C/D 125/230 F
NODES OF YESOD c 115 F
ON COURT TENNIS c 125 F
PITSTOP I GC/D 18/175F
QUASIMODO Cc 115 B
SPY VERSUS SPY C/D  105/145F
THEATRE EUROFE Cc 149 E
ULTIMA 1 D 235F
BAR MC BOXING c 125 F
AVIEWTO A KILL [ 135/189 F
KARATEKA [ 115 F
STEALTH C 115 F
CASTLE OF D. CREEP C 115 7
PINBALL CONSTR. SET D 175 F
RACING DESTR SET D 175 F
MUSIC CONSTR. SET D 175 F
ZORRO C/D 118/175 F
UTILITAIRES

FAST LOAD EPYX K 390 F
TURBO 10 K 280 F
TURBO 30 K 380 F
TURBO 50 K 580 F
CASSETTE D'ALIGNEMENT 130 F
DATABASE C 195 B
DATAMAT D 350 F
TEXTOMAT D 350 F
VIRGULE c 350 F
PAINTPIC (] 195 E
TOOL 64 K B40 F
EXTRA TOOL 64 D 350 F
FORTH 64 K 350 F
MASTER 64 K 350 F
PAPER CLIP D 1200 F
L BASIC (Bas, atendu) D 695 F
PROFIMAT D 350 F
BASIC 64 (compilateur) D 350 F
SUPERBASE D 990 F

NOMBREUX AUTRES TITRES
ET UTILITAIRES DISPONIBLES

CH4PAL

LECTEUR DISK 1541 1.990F
IMPRIMANTE 14%0F
IMPRIMANTE MPS 801 14%0F
col :rl;lltm 90F

A
3 MODES MONITEUR COULELR e
COMMODORE 34 om F

[ 9 x-J f“ MONITEUR FIDELITY CM 15

6 ‘,‘ cv COULEUR 34 em 259%0F
100% COMPATIBLE AVEC LES SOFTS ET LES [  MONTERNONOTHICHE st
PERIPHERIQUES DU C64. NOMBREUX | oo o o T b
PROGRAMMES EN CP/M. CREDIT : comptant | compasible MINTEL TAar
650 F + 12 mensualités 250 F. NOMBREUX JOYSTICKS d partir de 113
LECTEUR DISK 1571 2890 F |  DISQUETESS 1/dp, SFDD 89F
LES 2 s 5890 F msguirmsgmssmmmwmi;:

CREDIT: comptant 670 F EEAR
+ 12 mensualités 500 F. mmmm :g:

4 SUPER OFFRES
COMMODORE 64

2690F 4690F 3790F 7390F

€ 64 Péntel C 64 + monit, C 64 + lect. de disk
+ lect. de coss coul. 36 cm cé4 + monit. coul. 36.em
+ 1 joystick + lect. de coss + lect. de disk + imprimante
*peu + gutclorm. basic +1jeu MPSB03
A CREDIT A CREDIT A CREDIT A CREDIT
. 510F P ST0F 700F P 1150F
12mens. 210F 12 mens 400F | 12mens 300F | 12 mens. 600F
Jusqu'é dpulsement du stock
6 CASSETTES DE JEU

POUR TOUT ACHAT D'UN AMSTRAD CPC 464.

J

CPC 464 CPC 464 CPC6128 CPC6128
menochrome couleur monochrome couleur
+ CADEAU + CADEAU
A CREDIT A CREDIT A CREDIT A CREDIT
ptant 55 comptant 913 F ptant 892 F phant §15F
12 mens. 210 F 12 mens. 300 F 12 mens. 350 F 12 mens. S00F

2690F 3990F 4490F 5990F

TOUS LES LOGICIELS AMSTRAD

SONT DISPONIBLES,

LES DERNIERS HITS...
LORDS OF MIDNIGHT € N.C.
GREMLINS c 109 F
FIGHTER PILOT C/D  99/189F
AVIEW TO A KILL G
BAIAN JACKSON SUPERSTAR C 99 F
THE WAY OF EXPLODINGFIST €~ 115 F
ROCKY HORROR SHOW C F
JUMPJET C/D  99/189F
HARD HAT MACK c 99 o F
RED ARROWS c 99 F
STARION € 16 F
BEACH HEAD C/D 115175 F
KNIGHT LORE CENNT16
ALIEN 8 c 115 F

COMBAT LYNX
GHOSTBUSTERS
DECATHLON

RALLY Il

MEURTRE A GRANDE VITESSE
MYSTERE DE KIKEKANKO!
MACADAM BUMPER
BATTLE FOR MIDWAY
SORCERY

EMPIRE

BRIAN BLOODAXE
ARCHON

RAID OVER MOSCOW
FRANCK BRUNO'S BOXING
3D STUNT RIDER
WIZARD'S LAIR

SLAP SHOT

FROGGY

INFERNAL RUNNER
TENNIS 3D

FOOT

ORPHEE (aventure frang.)
3D FIGHT

METRO 2018

BOULDER DASH

CHESS

=
v

=

0000000000
co

00000000000

000
oo

D

S90S UTILITAIRES EN CASSETTES
110 Nk AMSLETTRES (trait text) C 150 F

98, L3 GESTION DE FICHIERS C 150 F
195/260 F MULTIGESTION © 195 F
180: % MICROGESTION c 195 F
75 F GESTIONDESTOCK  © 245 F
180° F EASYCALC c 195 F
48 € DAO. (Dessin) c 115 F s

99/189 F AM STRAM GRAPH (Dessin) C 130 F
230/340 F MUSICORE (Synthetiseur) C 195 F BALL BLAZER c
115 F INITIATION BASIC 245 F RESCUE 0[?: FRACTALUS g;o
15 F 4 WIRLIRNU
15 F NUICEOPATIONASSERTAI . ol SEVENCITIESOF GOLD D

9 F UTILITAIRES EN DISQUETTES PINBALL CONSTRUCTIONSET O
105 F DATAMAT (gestion fichier francals) 450 F WIZARDRY c

(i ol TEXTOMAT (trait. texte frangais) 450°F ULTIMA Il D
115/189 F GESTION DE STOCK 920 F STRIP POKER c/D

9 F FACTURATION 600 F MINER 2049 K
14005 P DAMS (ASSEM/DESASSEM/MONITEUR) 395 F KISSIN' KOUSSINS c
150 E CAO. (C i iste ) 360F GHOSTCHASER C/D
140/260 F LUDESSIN 295 F BOUNTY BOB STR. BACK C

345F MULTIGESTION + CP GRAPH 225F CHOP SUEY C/D
140/260 F MICROSCRIPT (trail texte + tableur) 480 F BEACH HEAD D !
180 F MICROSPREAD (tableur) 500 F BRUCE LEE C/D 1780
LR MASTERFILE (gestion de fichier) 590 F CONAN D 1
145 F DROPZONE C/D 115/




|
{PARI D'ATARL..!
520 ST

9950 F

I]leﬂ DE 450 F PAR MOIS
1165120, 1 lecienr disk 3,5 powces 500 Ko,

| moniteor monodhrome ke résoletion,
;;.b,mmm,ﬁlmmun.

|

KNTEUR COULEUR HAUTE RESOLUTION
BLEDRIVE

S(0UR 10 Mégos

HIACEPERITEL

3600F
NC
NC
250F

19%0F

i 390F

oplique 0F

aptoteor 2 joysticks 70F

itthitiseur vocol frangois S40F

[ibde imprimonte poroliéle 150 F

Tequette 3 povees 55F

nl0 S00F

Jote rangement ditks 195F
UNTER C/D 130/159 F
TAPOCALYPSE C 115 F
ESTRIKE EAGLE C/D 175M175F
1C-MAN C 115 F
POSITION C/D 119/M175F
IMODO C 119 F
O FLIGHT C/D 175/175F
URLOCK o] 180 F
ON c 185 F
STBUSTERS D 175 F
UE MAX 2001 D 175 F
:PROMOTEUR D 200 F
EE D 230 F
MELEON D 200 F
ENIGME DU TRIANGLE D 220 F
D RACE D 175 F
JUCIFER REALM D 175 F

CABLE IMPRIMANTE N.C.

ET LES PREMIERS LOGICIELS DISPONIBLES...

ASSEMBLEUR S00F

FORTH-LEVEL] 1200 F

LANGAGE C ATARI NC

EXPRESS (trait. texte) SOF

PASCAL 1095 F

LANDS OF HAVOC (aventure) 20F

ZORK {aventure} 475F

HEX (cubert) 475F

CHESS (30} NC

Joust NG

ULTIMA I NC

BRATACAX NC
IMPRIMANTE SMITH CORONA D 100 2990F LECTEUR DISK 1050
troction, friction, 120 ¢ps, 80 colonnes
PRLWANTE SHITH CORONA D200 MFRIMANTE | 129
troction,fricton, qualith courier, matric. + grophique
160 cps, 80 colonnes 4450F TABLETTE GRAPHIQUE
EPSON LX80, qualité courrier, 80 cps, IMPRIMANTE GRAPHIQUE
friction 3250F )
compatibles AMSTRAD, ATARI 520 ST Scadeen
ATARIBOOXL&S K 1000F INTERFACE PARALLELE

Jo soussigné, M. ...
Marque du matériel ...
Commande le matériel suivant

Pour loa somme totalede: ...

""" BON DE COMMANDE

& retourner @ MICROSTORY = 1

o PréMOM.

Tl e

Frais de port softs 20 F, matériel nous consulter

Baal

dest

N° CB
Signature: ...

t: [] ché

O

[] carte bleve

.. Date: .

Je désire recevoir 1 offre préalable de crédit
D L e v e e B

tant de la ¢ |

Mombre de mensualités (de 4 & 24):
Je joins @ ma
Signature :

| de le ver ptant :

[] chéq []eep. [ ] mandat-lettre

Réglements libellés & I'ordre de MICROSTORY

RBM 43.71.22.20

14, RUE DE POISSY - 75005 PARIS Tél. 43.25.51.52 METRO MAUBERT MUTUALITE

4, rue de Poissy - 75005 PARIS

conern MO £ . corrisimvissmnsusmrmavinabsisistirn

TILT 1185






CEST NOUVEAU. CEST SONY.

SONY CREE
L INTELLIGENCE.
EVOLUTIVE.

Soyons clairs. Ou en est la micro-informatique aujourd hui?
Chaque jour, un constructeur crée un nouveau concept de micro-ordi
nateur, démodant aussitot le concept précedent, les logiciels, les
peripheriques

Chague jour, e public se demande s'il faut acheter un micro-ordina-
teur aujourd'hui ou 'il faut attendre demain, et méme apres-demain.
Chague jour, un possesseur de micro-ordinateur cesse de se servir de

Un systeme qui se connecte directement sur le futur. Prenons par
exemple le micro-ordinateur SONY HITBIT 75 comme premier ele-
ment du systeme

Parce qu'il vous propose une forme d'intelligence tout & la fois creati
ve et ludique, pratigue et concréte, il estideal pour vous qui souhaitez
maitriser I'informatique ou pour vos enfants qui veulent s'y initier

Etsi par lasuite vous désirez évoluer progressivement vers des appli-

son micro parce qu'il est déja dé-
passe par les nouveaux logiciels,
les nouveaux périphériques et done
devenu inutilisabie

Curieux paradoxe pour une ‘nouvel-
le forme d'intelligence” qui se trou-
ve aujourd hui depassee elle-méme
par ses propres performances. Le

cations plus élaborees, choisissez
le HITBIT 500,

Parce qu'il est entierement compa-
tible (comme tous les elements du
systeme HIT BIT SONY) il s'utilisera
parfaitement avec les logiciels el
les péripheriques que vous aurez
deja acquis, mais aussi ceux qui

propre de ['intelligence n'estl pas
de s'adapter sans cesse ?
Aujourd'hui, c'est nouveau, SONY
oree l'intelligence évolutive avec e
HIT BIT, le premier systeme ne dela
compatibilite

Avec le systeme HITBIT, vous
achetez un micro-ardinateur au-
jourdhui, Il sera toujours aussi ac-
tuel et aussi performant demain.
Parce qu'avec le systeme HITBIT,
SONY ne se contente pas de vous

LE HIT BIT 500

seront crees demain et méme
apres-demain

Tous les elements du systeme
HITBIT SONY utilisent le nouveau
standard international MSX, déja
adopté par de nombreux fabricants
dans le monde. Pour vous, c'est
la garantie d'avoir acces a une
Ingitheque chague jour plus impor-
tante et plus compléte

Avec e systeme HIT BIT SONY, pre-
mier systeme veritablement ne de

proposer des micro-ordinateurs, des
logiciels, des pérnpherigues, SONY
vous propose un veritable systeme,
cohérent et evolutif, entierement
compatible

HIT BI1

la compatibilite, SONY vous ouyre
les portes d'un nouveau monde de
la micro-informatique, d'une nou
velle forme dintelligence, I'intelli
gence evolutive

LE 1" SYSTEME NE DE LA COMPATIBILITE.
SONY

LELITHE ET ASSOCIES



Prix
Produits TTC
(1)
c128 3480
C 128 + moniteur couleur 5950
C 84 + moniteur monochrome
+ lecteur de cassettes 2990
C 64 + moniteur couleur
+ lecteur 1541 6250
Plus/4 + 1541 + logiciels 3880
Imprimante courrier DPS 1101 | 2980

Codt total

Apport IMensuad TEG | du credit
compt lites (2) avec

assurance
599 8 |24,30| 309
BE9 15 23,80 919
436 7 2430 248
1169 15 |2380| 919
769 9 |2430] 379
436 T 24,30 246

Prix | annort [Mensuad TEG %Da[ r_ur_;:|
o ¥ (-] i u credi
Produits TTC compt. | lités (2) avec
n assurance
CPC 464 monochrome 2690 480 B 190
CPC 464 couleur 3990 769 9 379
CPC 664 monochrome 3790 569 9 379
CPC 664 couleur 5290 816 13
CPC 6128 monochrome 4490 628 11
CPC 6128 couleur 5990 909 15
PCW 8256 monochrome 6890 | 1058 18
Lecteur de disquettes 19890 487 4
Imprimante DMP 2000 430 5

Prix A s v al TEG Cadt total

- Apport [Mensu. du crédit
Produits TTc compt lites (2) avec

I“ assurance
520 ST -+ moniteur monochr. 898950| 1125 30 23,80 3175
520 ST+ moniteur couleur 11850 1865 36 |23.80| 4315
800 XL + lecteur 1050 28650 440 6 24,30 190
130 XE + lecteur 1050 3650 429 9 24,30 379
Lecteur de disquettes 1050 1850| 347 4 24,30 a7
Imprimante courrier 1027 2490 630 5 |24,30 140
Imprimante matricielle 1029 1990| 487 4 24,30 a7

Prix a M TEG Coit total

] pport ensua- =G | du crédit
Produits TIc compt lités (2) aves

(1 assurance
QL 4450 588 11 24 30 538
QL + maniteur monochrome | 4990 821 12 |24,30 631
QL + moniteur couleur HR 7490 ( 1018 20 |2380| 1528
Lecteur de disquettes 31/2 3750 529 9 24,30 379

Prix | Apport [Mensuad TEG |Somine)
ppor ensua- du crédit
Produits Tll—ll: compt lités (2) avec
assurance
HE 501 {lecteur de cassettes
+ joystick intégrés) 2950 | 740 6 2430 190
Table tragante SONY 2750 540 & 24,30 180
Lecteur de disquettes 3 1/2 599 8 24,30 309
1)
ALICE 32 Ko 495 F TTC
ALICE 80 Ko 995 FTTC
ORIC ATMOS + 3 logiciels 990 FTTC
Coftfrat ALICE 32 Ko 1095 FTTC
Coffret ALICE 90 Ko 165685 F TTC
ATARI 600 XL + moniteur monochrome 1380 F TTC
SPECTRUM + Péritel + 8 logiciels 1880 FTTC
YAMAHA MSX 2490FTTC
ADAM CBS 2980F TTC
LANSAY 64 + lecteur de cassettes 2990FTTC
8 EXELVISION (pack proma)

| AN A
(R Nl B Pty

Al ]

Il-lli-. .

Brix Apport |M 2 Te6 Coit tatal
ppar ensua du cradit
Produits T_T!: Sompt iitas (@ S
m assurance
T09 8850 | 1029 26 |2380| 2479
T09 + moniteur monochrome | 9450 | 1068 28 2380] 2818
MO5 + lecteur de cassettes
+ manettes + 2 logiciels | 3190 636 7 |24.30 248
T07.70 + lecteur de cassettes
+ MEMO 7 BASIC 4 350 806 10 24 30 456
Lecteur de disquettes 3350 796 7 2430 248
Imprimante 80 colonnes 2950 | 396 7 12430| 248
Moniteur 36 cm H.R 3150 586 T 24,30 246

Offras valables sous reserve de stock disponible.
(1) Prix TTC garantis jusqu’au 31/12/85 sous réserve de baisses évantuelles

(2) TEG taux en vigueur au 1/11/85

3490 F TTC |




\"A»] el (o B8 colits choc

Cout total

Appart [Mensua- du cradit
Eroduits compt lites avec
assurance
520 ST + moniteur monochr 1125 3175
Brix Cot total 520 ST + moniteur couleur 11950| 1865 36 |2380| 4315
Prodults T1c |APPort IMensuay TEG | du cradit 800 XL + lecteur 1050 2650| 440 6 (2430 190
@) |comptf lites | (2) | avec 1130 XE + lecteur 1050 3650| 429 9 |[2430| 379
RESHENGR Lecteur de disguettes 1050 1850| 347 4 |2430 97
CPC 464 monochrome 2690 480 180 Imprimante courrier 1027 24901 630 5 24,30 140
CPC 464 couleur 3930 769 379 Imprimante matricielle 1029 1990| 487 4 |24.30 97
CPC 664 monochrome 3720 569 379
CPC 664 couleur 5290 | 816 726
CPC 6128 monochrome 4490 628
CPC 6128 couleur 5990 a09
PCW 8256 monochrome 6990 | 1058
Lecteur de disquettes 1990 487
Imprimante DMP 2000 430

Prix A M TEG Coit total
N ppo ensua- du crédit
Froduits TIC compt lités (2) AVEC
L AS5UrANCce|
C128 3490 5988 8 24 30| 309
C 128 + moniteur couleur 5950 869 15 |2380| 919
C 84 + meniteur monochrome Pri Coit total
+ lecteur de cassettes | 2990 | 436 7 |2430| 246 e T"rlé Apport |Mensuad TEG | du credit
C 64 -+ moniteur couleur Ll o |compt| lites | (2) avec
+ lecteur 1541 6250 | 1169 | 15 (2380 919 1 assurance|
Plus/4 + 1541 + logiciels 3920 768 9 |24,30| 378 =
QL 4450 | 588 11 |24,30 538
Imprimante courrier DPS 1101 | 2990 436 T 24 30| 2486 QL oniteurmonochrome: | 4640 821 12 2430 531
QL + moniteur couleur HR 7490 [ 1018 20 2380| 1528
Lecteur de disquettes 31/2 3750 529 9 2430 379

I.l'_i"“.'ll‘llllll\

{ s el |
| T i P e O
IR B A e |

Prix Apport [Me TEG Codt total ==
I i I nsua-| du crédit
| Produits T[I}C compt lités (2) avec
| assurance, 5
. 8 Prix Coiit total
HB 501 (lecteur de cassettes Produits e Apport IMensuaq TEG | du créd
+ joystick intégrés) 2950 | 740 6 24,30 180 (1) compt | lités (2) avec
Table tracante SONY 2750 | 540 (5] 24,30 190 assurance
Lecteur de disquettes 31/2 3490 | 599 8 24,30 309 T09 8950 | 1029 26 23,80 2479
T09 + moniteur monochrome | 9450 | 1068 28 |2380| 2818
(1) MOS5 + lecteur de cassettes
I ALICE 32 Ko 495 F TTC + manettes + 2 logiciels | 3190 636 7 24 .30 248
ALICE 90 Ko 995 F TTC TO7 70 + lecteur de casseties
| ORIC ATMOS + 3 logiciels 980 F TTC + MEMO 7 BASIC 4350 | 806 10 [24,30 456
Coffret ALICE 32 Ko 1085 FTTC Lecteur de disquettes 3350 796 7 24,30 2486
Coffret ALICE 90 Ko 1595 F TTC Imprimante 80 colonnes 2950 396 7 |24,30] 246
ATARI 600 XL + moniteur monochrome 1350FTTC Moniteur 36 cm H.R. 3150 596 7 |24,30 246
SPECTRUM + Peritel + 8 logiciels 1990 F TTC
| YAMAHA MSX 2490 FTTC Offres valables sous rdserve de stock disponible,
| ADAM CBS 2080 FTTC (1) Prix TTC garantis jusqu’au 31/12/85 sous réserve de bajsses eventuelles.
¢ LAMNSAY 64 + lecteur de cassettes 2990 FTTC (2) TEG : taux en vigueur au 1/11/85.
EXELVISION (pack promo) 3490 FTTC
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Microsen frac

20 super-micros, 20 ordinateurs déchus ou marginaux, 12 M.S.X.
Tilt brosse le portrait des « micros-stars » de 'année. Valeurs confirmées ou étoiles filantes,
ils ont tous marqué, a un titre ou & un autre, I'histoire de l'informatique. Pour ce numéro
spécial de Tilt, voici 30 pages pour découvrir ou retrouver le computer de vos réves.

Sinclair ZX81

L'informatique vous tente mais
vous hésitez a « plonger » ?
Une solution : le ZX 81.

Machine d'initiation par excellence, le ZX 81
saura vous faire mesurer, pour un prix vraiment
modique, le degré de votre passion réelle

pour l'informatique.

Depuis sa sortie il y a maintenant quatre ans, le
ZX 81 n'a pas varié d'un iotat, exception faite
d'une légére modification de ROM intervenue
pour corriger un « bug» de jeunesse. Il se
présente comme un tout petit boitier noir,
d'esthétique agréable. Le raccordement au
téléviseur noir et blanc ou couleur (mais l'image
sera toujours en noir et blanc) s'effectue grace a
la prise antenne. Ceci oblige  caler le récepteur
lors de la premiere installation de 'appareil.
L'image obtenue est de qualité trés moyenne et
sur certains téléviseurs couleur, vraiment
médiocre. Le clavier, de type « QWERTY »,
entierement lisse, est a touches sensitives. La
frappe en est donc lente et inconfortable,
d'autant qu'il n'existe pas de bip signalant la

validation de la touche. Heureusement, l'entrée
des mots-clés se fait directement en tapant la
touche correspondante; bien que pour
certaines fonctions, il faille passer au

préalable dans un autre mode

Le Basic, occupant 8 K de ROM est un Basic
particulier Sinclair. Il posséde des fonctions
mathématiques étendues et les opérations sur
les variables chafnes sont simples et complétes,
En revanche, il présente aussi un grand nombre
de lacunes : pas de «If... then».  «elses:
instruction « let » obligatoire pour déclarer
chaque variable : pas de «print using». Les
instructions graphiques sont limitées aux seules
« plot » et «unplot ». Cet appareil ne possédant
pas de générateur de sons, il n'existe donc
aucune fonction pour cela en Basic. La
sauvegarde des informations s'effectue sur
cassettes. Clest 13 que les problémes
commencent, En effet, le transfert se fait & une
vitesse ridiculement lente (300 bauds) et la
fiabilité est trés aléatoire. Malgré ces défauts, le
ZX 81 connait une diffusion considérable. Ceci
explique I'engouement des fabricants
d’extensions pour cette machine, lesquelles se
branchent quasi-toutes grace au connecteur
arriere. On peut ainsi trouver des extensions-

108

mémoire 16 K ou 64 K, pour pallier &
linsuffisance de la version de base (1 K), une
interface couleur, une interface sonore, une
carte génératrice de caractéres, une carte haute
résolution, une imprimante dédiée permettant
de reproduire les caractéres graphiques
particuliers de I'appareil. 1l existe aussi une
interface pour manette de jeu au format Atari,
un adaptateur pour cartouche, un vrai clavier,
une carte enirée-sortie normale ou analogique,
un synthétiseur vocal ou des interfaces série ou
parallele pour connecter tous types
d'imprimantes. Il existe méme depuis peu un
lecteur de mini-disquettes fiable, mais dont le
prix peut sembler déraisonnable par rapport 3
celui de la machine. En fait, plutét que
d'étendre désespérément cette machine, il est
préférable, si le virus de linformatique vous a
contaminé, de vous tourner ensuite vers des
ordinateurs plus performants. Le ZX 81 dispose
d'une logithéque étendue dans tous les
domaines : jeux d'action, de réflexion, de
simulation, d’aventure, de réle, logiciels
éducatifs, utilitaires, et d'autres langages :
Assembleur, Forth. Mais cette logithéque se
renouvelle maintenant assez lentement. De trés
nombreux livres ont &té écrits pour cefte
machine, tant en anglais qu'en francais. Au
total, le ZX 81 est un appareil irremplacable
pour savoir si réellement l'informatique

vous intéresse et cela pour le prix de

quelques disques.

RADIOSCOPIE

Origine : Grande Bretagne

Connexion T.V. : Antenne
Microprocesseur: Z 80 A

Mémoire vive: 1 K

Mémoire morte : 8 K

Mémoire utilisateur en Basic: 1 K (16 K maximum
quelque soit l'extension)

Extension RAM: 64 K

Affichage : 22 lignes de 32 caractéres
Haute résolution : 44 x 64 . 192 » 256
lavec extension)

Son : 3 voix (aver extension)
Couleurs : 16 (aver extension)
Joystick : aver extension, type Atari
Entrée cartouche : aver extension
Crayon optique : avec extension
Disquettes : option

Prix : 580 F

Importateur : Direco International

TILTOSCOPE

Prise en main: * &
Clavier: *

Graphisme: *

Son : non

Facilité de programmation: * % *
Fiabilité K7:
Ludothéque: # * + &
Bibliographie : % * %  *
Manuel : & % & & &
Qualité /prix: * % & % % +




Noussommesen 2410, laterre est maintenantentierement
retablie du Grand Cataclysme. Ence débutde XX V¢ sigcle,
le monde, regroupe sous une banniére unigue, semble

vivre'une ere de paix durable.

Pourtant, sur un planetoide artificiel, le pr : esseur
Gern B. Dick a déclenchée involontairement un
processus gu'il ne peut plus controler.

Il annonce a 'humanite effarée que ses expéeriences

sur le Temps vont entrainer a courte écheance la

dissolution de ['univers dans sa totalite.

Les chances d'enrayer le processus sont minimes

s Un appel mondial a eté lancé......... et vous vous portez

A= vyolontaire.Ce logiciel de rdle et d'action, entiérement en

langage machine vous permettra de définir intégralement les

qualités de votre personnage, et vous entrainera dans les
méandres de 'Espace-Temps. Action ef réalisme garantis !

lnnl“" o e S G Y

Maitre du sortilege, vous devez £ slalalolaieloinielol-loloh
délivrer 101 cryptes possédées L
par les quatre demons. Rapidité,
habilite et ruse sont indispensables!
La nouvelle generation du jeu
d'Arcade mele d'aventure. Un graphisme étonnant, et
possibilité de construire votre propre jeu. Un cocktail
explosif ! g

* Prix maximum conseillé
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Bon an, mal an, le Dragon
traverse les bouleversements
du marché micro-informatique.

Le Dragon continue son petit bonhomme de
chemin. A son actif : un prix trés attractif pour
ses capacités, une vaste logitheque et l'acces
au systéme OS9 pour le 200,

Le Dragon 64 est mort. Vive le Dragon 200.
La cure de jouvence apportée a l'appareil
concerne uniguement ['aspect esthétique et la
présence de diodes supplémentaires
renseignant sur la mise en tension.

Aucun souci a se faire donc pour ce

qui est de la compatibilité des logiciels et des
périphériques. Le branchement sur le téléviseur
s'effectue grace a la prise Péritel. L'image
obtenue dépend du téléviseur, certains
s'accordant mieux avec la machine que d'autres.
Le clavier « QWERTY » est composé de
véritables touches, a répétition automatique sur
le 200. La frappe est agréable bien que les
ressorts de rappel soient un peu mous. Le Basic
est un Basic Microsoft étendu, disposant
d'instructions graphiques complétes, en dehors
malheureusement des Sprites. Ce Basic ne
rentre pas dans la lignée des nouveaux Basic,
car il ne posséde pas les instructions dérivées du
Pascal. La gestion des sons s'effectue de
manigre trés simple grace a trois instructions,
mais il n'est pas possible de

faire varier I'enveloppe

Les joysticks peuvent étre gérés directement par
le Basic et une horloge interne autorise la
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création de jeux en temps réel. Différentes
extensions peuvent se raccorder & la machine ;
lecteur de disquettes, stylo optique, synthétiseur
vacal, imprimante (le 200 dispose d'emblée
d'une sortie RS 232). Le chargement sur
cassefte est rapide (1500 bauds) et fiable, pour
peu qu'on dispose d'un magnétophone de
qualité correcte. Pour les impatients ou les
applications professionnelles, le lecteur de
disquettes 5 1/4 pouces vous tend les bras. [I
peut s'utiliser avec le systéme d'exploitation du
Dragon, suffisant pour un usage familial ou avec
le systéme OS9, pour le 200 uniquement. Ce
dernier systéme, professionnel, est beaucoup
plus puissant et ouvre la voie & des logiciels
professionnels de qualité comme le compilateur
Basic, le compilateur C, et de nombreux
progiciels : fraitement de texte, tableur, base de
données. Les joysticks, indispensables pour la
majorité des jeux, sont vendus en option. La
prise n'est malheureusement pas au format
standard (Atari) et resireint donc aux seuls
joysticks de la marque. Ils sont de gualité
correcte, bien que l'absence de ressort de rappel
puisse géner certains. La ludothéque de ces
machines est maintenant assez étendue et
comprend plus d'une centaine de titres. Tous les
genres sont représentés, depuis les jeux d'action
jusgu'aux jeux de réflexion, en passant par des
jeux d'aventure, des jeux de réle, et des jeux de
simulation. Pour les jeux d'aventure, I'option
graphigue n'est souvent proposée qu'aux seuls
possesseurs de Dragon 200. Ces logiciels sont
habituellement de qualité correcte, en dehors
des jeux d'action ot les possibilités du
microprocesseur, le 6809E, I'un des meilleurs
dans la catégorie des huit bits, sont loin d'étre
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exploitées pleinement la plupart du temps. La
bibliothéque logicielle comprend aussi différents
utilitaires et d'autres langages, en dehors de
ceux disponibles sous OS9 dont nous avons
déja parlé. La bibliographie est désormais bien
étoffée, tant en anglais qu'en francais. En
conclusion, les possibilités intéressantes de ces
machines (et en particulier l'accés au systeme :
OS89 pour le 200), associées a la récente baisse |
spectaculaire de prix en font des ordinateurs
toujours compétitifs.

RADIOSCOPIE j

Origine : Grande-Bretagne

Connexion T.V. : Péritel

Microprocesseur : 68019 E |
Mémoire vive: 32 ou 64 K selon version

Mémoire morte: 16 K

Mémoire utilisateur en Basic: 30 K ou 41 K
5Elﬂﬂ Version

Extension RAM: non

Affichage : 16 lignes de 32 caractéres (51 sous O5%
Haute résolution : 192 x 256 en deux couleurs
Son: 1 voix sur 5 octaves en Basic ; 4 voix sur

7 octaves en Assembleur

Couleurs : 9

Joysticks : interface présente ; joysticks en option
Entrée cartouche : oul

Crayon optique : option

Disquettes : option

Prix: Dragon 32: 1390 F; Dragon 200: 1990 F;
lecteur de disquette : 3 400 F ; magnétophone : 400 F
Importateur : Espace Micro

TILTOSCOPE
Esthétique : * * # %
Prise en main: * % % %
Clavier: % % % *
Graphisme : 4 * %

Son: & % *

Facilité de programmation :
Fiabilité K7: & & % &
Ludothéque: * & * %
Bibliographie: * % & »
Manuel : % & & *
Qualité /prix: % & & % &

* o ok ok
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METRO PEREIRE. BUS 83 . Ouvert du lundi au samedi de
10h a 20h sans interruption et dimanche de 14h a 18h.

ATARI

AMSTRAD

CPC464 MONO 2490F

1 800 XL secam  950F 16 croses couL 3690fF | 2% C64 pa gl
2 130 XE sicAn 1890F | 17  CPC664 MONO 3490F |25 C64 secan  2390F
3 DRIVE 1050 1890F 18 CPC664 COUL 4890F 26 DRIVE1541 1990F
19 CPC6128 MONO 4190F 27 LECT K7 290F
4 LECTEURK7  420F| 20 CcPC6128 COUL 5490F 28 C128 3290F
5 IMPRI 1029 1990F| 21 IMPR DMP1 2190F
6 MODEM 1490F| 22 DRIVEDD1  1890F |29 C128 2L
23 DRIYE FD1 1490F 30 DRIVE 1570 2790F
31 IMPR 803 1590F
PROMOTIONS ATARI ACCESSOIRES 32 MODEM 1490F
5 ¢ 800XL + LECT 33 C64P + LECT
K7 + 5 JEUX 1450F 40 MONITEUR VERT B90F K7 + 8 JEUX 2390F
8 Bogﬁlé Jx|050 2600F |4! MOWTELR COULEIR  2590F 34 C64P + 1541
- + 8 JEUX 3990F
9 130XE + LECT 42 ADAPT PAL/SECAM 490F 35 C128 + LECT
K7 + 5 JEUX 2390F 45  ADAPT ANTENKE 450F K7 + 8 JEUX 3790F
10 130XE + 1050 36 C128 + 1541
ADAPT ANTEN
+ 5 JEUX 3700t |Y S Ay s50F +8 JEUX 5490F
11 10 LOGICIELS = 37 C128 + 1570
+ LECT K7 590F a5 10 DISQ 5™ SFOD 99F + 8 JEUX 6190F
12 10 LOBICIELS 46 10 DISQ 35 SFDO 0F 38 C64P + LECT
+ DRIVE 1050 2090F |, 4 piso 5 sroo S50F K7 + MONITEUR
YERT + 8 JEUX 3190F
48 10 K7 C20 SPEC INF TOF
13 520 STN/B  9490F 39Gaa8. s LECL
49 JDYSTICK 120F K7 +MONITEUR
14 520 ST couLEUR NC COUL + 8 JEUX 4990F
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Philips VG5000

Petit ordinateur, sans grandes
prétentions, le VG 5000
joue la « micro pour tous »

Commercialisé en octobre 1984, le VG 5000 est
le premier micro ordinateur lancé sur le marché
par Philips, I'un des pionniers de la console de
jeu vidéo. Bien que surpassée maintenant par
les deux M.S.X. VG 8010 et VG 8020,

cette machine reste d'actualité

Au premier abord, le VG 5000 est trés
esthétique. Un clavier aux touches noires, vertes
et jaunes et des angles fortement marqués lui
conférent un modernisme sans reproche.
Dommage que dans un baoitier plus volumineux
que ses concurrents (MO 5, Atmos ou
Spectrum), il n'ait su intégrer son alimentation.
Cette derniére posséde néanmoins deux atouts
un interrupteur qui évite de débrancher la prise
et un cable secteur de bonne longueur. Les
prises sont regroupées au dos de l'appareil :
prises din pour les connexions magnétophones,
Péritel et alimentation.

Le clavier, de type Minitel reste peu pratique
Trop petites et trop serrées, les touches sont
désagréables a manier.., Gare aux fautes de
frappes! Le clavier est pourtant trés complet :
touches « Run » ou « List » pour l'insertion et
l'etfacement. Construit autour d'un

microprocesseur Z 80 a 4 MHz, le VG 5000
112

posséde 18 K de ROM pour le moniteur et le
Basic Microsoft intégré (14 K de RAM
utilisateurs en Basic). La touche « CTRL » donne
accés directement a trente-frois fonctions Basic
Les extensions mémoires sont au nombre de
deux : une cartouche pour la mémoire morte et
40 K de RAM. Autres extensions traditionnelles :
imprimante et manettes de jeux.

La haute résolution graphique est de

320 x 250 pixels et gére huit couleurs
L'affichage est de 25 lignes sur 40 caractéres.
Le graphisme est relativement mal servi par le
Basic du VG 5000. Pas de Sprites ni
d'instruction « Cine » ou « Circle ». [l faut se
contenter de « Seteg» pour définir des
caractéres graphigues spéciaux (192 caractéres
programmables) ou utiliser les 128 caractéres
graphiques préprogrammés. Les capacités
sonores sont quant a elles honorables, L'unité
centrale donne acces a une voix unigue sur une
tessiture de 4 octaves. L'instruction « Play »
permet de composer sa propre musique. La
note (en symbole anglo-saxon: A, B, C. ), le
tempo et 'octave sont accessibles directement.
Une bonne fagon d'agrémenter vos
programmes. Une autre instruction, « Sound »,
met en fonction un véritable petit synthétiseur.
Fréquence, pitch et sustain sont & découvrir, le
manuel restant tres discret sur les capacités
sonores de ladite fonction. Gréace a son fabuleux
réseau de distribution, Philips a su développer
pour son matériel une ludothéque convenable
Malgré les 24 K de mémoire vive, on trouve a

I'heure actuelle des logiciels d'action, de
réflexion et d’'aventure. Les éducatifs ne
manguent bien entendu pas & I'appel ainsi que
quelgues logiciels & usages familiaux, Enfin, le
VG 5000 a la possibilité d'utilisation du Basic
type Esperento. Le Basicode 2, compatible avec
le Basic de plusieurs machines donne au

VG 5000 de nouvelles possibilités

RADIOSCOPIE

Origine : France

Connexion T.V. : Péritel ou prise antenne
{avec une interface)

Microprocesseur : Z80) cadencé & 4 Mhz,
Mémoire vive: 24 K (13 758 octets utilisateurs
en Basic)

Ext i de mémoir
1985)

Mémoire morte: 18 K
Affichage : 25 lignes de 40) caracteres

Haute résolution : 320 x 250

Son: 1 voix sur 4 octaves

Couleurs : 8

Joystick : 2 en option avec interface VG 5200
Disquette : non

Prix: 1 590 F environ

TILTOSCOPE
Esthétique : # & % *
Prise en main: * % %
Clavier: +
Graphisme : * * %
Son: % & *

Facilité de programmation: * % %
Fiabilité K7 : « % + &
Ludothéque: & + *
Bibliographie: * % &
Manuel : & & & *
Qualité-prix: + * *

> vive: 16 + 16 K (courant
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6 octobre 1986 *“le déploiement des troupes américaines en RFA |, ces derniéres
semaines, constitue une provocation sans précédent et Moscou a mis en alerte
les forces du Pacte de Varsovie afin qu'elles entreprennent toute action jugée
nécessaire’” a déclaré aujourd'hui le ministre soviétique des affaires étrangéres.

Linfanterie motorisée soviétique s'approchant des frontiéres le 5 octobre.

Lors d'un entretien télévisé, il a répété que 1a concentration de forces américai-
nes en RFA représentait une grave menace pour I'Europe de I'Est mais que le
Pacte de Varsovie était prét 4 reléver le defi,

De son caté, Washington a averti Moscou que toute intervention confre ses
voies d'approvisionnement vital vers le Moyen-Orient provoquerait des repre-
sailles massives.

Les diplomates occidentaux consi-
deérent cet affrontement comme le
plus sérieux depuis que ‘‘le rideau
de fer’' s'est abattu sur I'Europe
Rappelons les faits

Aot 86, la Syrie lance une offen-
sive contre la Jordanie et le Liban.
Septembre 86. intervention aren
caine.

Les Etats-Unis utilisent les installa
nons I]'II|I|.IITL"G americinnes 11'\'h [HLNS
curopeens de 'OTAN . notamment

nom de ‘‘Guerre des Etoiles'', avair
incommaodé leurs partenaires euro.
péens.

La mefiance s'est accentuée depuis
I'echee des népociations de Genéve
sur la réduction des armes 4 3 vec-
teurs, le 28 mai dernier © par leur
refus intransigeant de lier les néeo
CIAHORS str 168 armes mlerconiinen-

tales e les missiles nueléaingy (e
tee inermedise

celles de la RFA, comime 101es de
pont pour les [osoe
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ment
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Spectrum+

Grace a sa logitheque
et a ses extensions toujours
plus nombreuses, il a ses fidéles.

Bien que concurrencé sur le plan des
possibilités par les nouvelles machines, le
Spectrum + se défend toujours bien gréce

3 ses extensions et a sa formidable

bibliothéque logicielle.

Le changement dans la continuité, telle est sans
doute la devise du Spectrum + qui a remplacé
le Spectrum classique depuis un an. L'appareil
se présente désormais comme un boitier de
faible dimension, tout de noir vétu avec une
bande arc-en-ciel dans le coin droit. Le
raccordement au téléviseur s'effectue soit sur la
prise antenne en PAL, soit sur la prise Peritel au
moyen d'un adaptateur. L'image obtenue est
correcte mais dépend beaucoup du téléviseur
choisi. Le clavier « QWERTY » est maintenant
composé de véritables touches au moulage
anatomique, mais la frappe est trop molle car il
s'agit en fait d'un clavier a bulle. De plus, les
touches ont une facheuse tendance a prendre la
clé des champs pour peu que ['on retourne
l'appareil. L'entrée des mots-clés se fait
directemnent selon le systéme cher a Sinclair. Le
nouveau clavier facilite un peu la tache grace a
la touche « extended mode » mais les touches
sont toujours trés surchargées.

Le Basic est un Basic étendu particulier Sinclair
avec ses bons et ses mauvais c6tés : fonctions
mathématiques étendues, opérations sur les
variables-chaines compltes et pratiques. Par
contre absence de «if... then... else» et de
«print using». Il n'existe pas non plus
d’instruction de structuration. Les fonctions

114

graphiques sont dépourvues de la commande
«fill » (remplissage d'une figure fermée), et il n'y
a pas de Sprite disponible. La gestion des sons
est frés simple d’emploi mais une seule voix est
disponible et il n'est pas possible de contréler
l'enveloppe. La mémoire de masse est
constituée sur 'appareil de base par le lecteur
de cassettes. La vitesse de transfert des données
est correcte (1500 bauds) et la fiabilité excellente
si l'on prend soin de ne pas brancher les deux
jacks en méme temps. Sinclair propose en
option des microdrives (jusqu’a huit en série),
que l'on peut connecter par l'intermédiaire de
linterface ZX 1, qui permet aussi la création
d'un réseau. Il s'agit en fait de micro-cassettes
tournant & grande vitesse. La vitesse de
chargement obtenue est rapide (16 K/seconde)
et le temps d'accés moyen de 3,5 secondes. Le
systéme d'exploitation est contenu dans la ROM
et se découvre lors du branchement de
l'interface. Malheureusement, l'accés des fichiers
n'est que séquentiel et la fiabilité des micro-
cassettes & 'usage intensif un peu trop aléatoire.
Clest pourquoi deux lecteurs de mini-disquettes
ont vu le jour. Le premier, le Discovery 1 offre
178 K formatés par face, I'accés direct aux
données, une interface paralléle ef une autre
pour joystick au format Kempton. Le second,
que nous avons testé dans nos colonnes le mois
dernier ne permet que l'accés séquentiel, mais il
est compatible avec plusieurs ordinateurs et offre
une capacité de 500 K formatés par face, ainsi
qu'une interface paralléle. Le Spectrum +
dispose d'un grand nombre d'extensions
supplémentaires : modem, module de
reconnaissance vocale, synthétiseur vocal,
générateur de sons trois voix, imprimante dédiée,
ainsi que de nombreuses interfaces : manette de
jeu, sorties série ou paralléle, entrée-sortie
normale ou analogique et bien d’autres.

La ludothéque est trés étendue et concerne tous
les types de jeux. Ceux-ci sont souvent de trés
bonne qualité et exploitent bien les capacités de
la machine. On trouve aussi de nombreux
programmes éducatifs, toute une série

d utilitaires de haut niveau, ainsi que plusieurs
autres langages : Assembleur, Pascal, Logo,
Compilateur Basic. En ce qui concerne la
bibliographie, elle est frés vaste et couvre bien
I'ensemble des besoins. Au total, si la machine
n'est pas a la pointe de la technologie, ses
extensions et sa logithéque en font une
acquisition toujours intéressante.

RADIOSCOPIE

Origine : Grande-Bretagne

Connexion T.V. : Pal ou Péritel (par adaptateur)
Microprocesseur: Z 80 A

Mémoire vive: 48 K

Mémoire morte : 16 K

Mémoire vive utilisateur en Basic: 42 K
Extension RAM : non

Affichage : 22 lignes de 32 caractéres

Haute résolution : 192 x 256 pixels

Son: 1 voix sur 10 octaves

Couleurs : 8 couleurs avec 2 tonalités, inversion et
clignotement

Joystick : avec extension, au format Atari
Entrée cartouche : avec extension

Crayon optique : non

Disquette : microdrive ou lecteurs 3.5 pouces en
option

Prix: 2 000 F (avec interface Péritel), intertace
23X -k

Microdrive : 1650

Importateur : Direco International

TILTOSCOPE

Esthétique : * & &

Prise en main: * % % *
Clavier: + 4 *

Graphisme : * & # *

Son: & % %

Facilité de programmation: ¥ % * %
Fiabilité K7 : » & & + %
Ludothéque : * % % % % *
Bibliographie:  #% % & % %
Manuel : * * & * *
Qualité/prix: * % % %
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Atari 130XE
(800XL)

Digne successeur des 600
et 800 XL, le 130 XE voit
son prix chuter tous les jours.

Commercialisé en septembre 1985, I'Atari

130 XE est en fait une version améliorée du
800 XL. Ici, tout est question de compatibilité
verticale : les Atari 600 XL, 800 XL et 130 XE
tiennent encore une place importante sur le
marché francais. Relancer un produit
radicalement différent aurait sans aucun doute
posé de gros problémes quant a la

ludothéque déja dispdnible sur Atari.

Question look, le 130 XE frappe fort. Oubliez la
sombre silhouette du vieux 800. Dans les tons
créme, le clavier mécanique (QWERTY) est
agréable & manier. Les cing touches de fonctions,
situées sur le front de 'appareil, sont bien plus
esthétiques que sur le modéle précédent.

La mise sous tegsion s'effectue par branchement
direct. En revanche, le raccordement au
téléviseur fait appel au procédé PAL. Une
interface sera donc nécessaire pour les
téléviseurs autres que multistandards. L'arriere
de l'appareil recoit les cartouches et extensions :
les différentes prises sont identifiées par un
symbole se rapportant a leur fonction.

Ce qui fait la supériorité du 130 XE dans la
gamme présentée ici est sans aucun doute sa
forte capacité de mémoire. Alors que le 600 XL
posséde seulement 16 K de RAM (extensible &
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64 K) et le 800 XL 64 K, cet appareil affiche
131 K de mémoire vive. Cette puissance,
réservée jusque-la aux machines semi
professionnelles, ne place cependant pas cet
ordinateur dans la catégorie précitée. Il s'agit en
fait de différentes pages de mémoires accessibles
par un simple switch. On peut ainsi traiter les
128 K par l'usage simultané de deux ensembles
4 64 K. Les utilisateurs sauront-ils cependant
profiter pleinement de ce nouvel apport? Bien
peu de logiciels nécessitent en fait une telle
puissance de RAM. Le 130 XE risque fort d'étre
utilisé tout d'abord comme un 800 XL

La définition & 'écran quant a elle est bonne
Une résolution de 320 x 192 pixels et

16 couleurs (intensité de chague couleur
modulable sur 16 niveaux) permettent un
travail graphique plus qu'efficace.

Les périphériques disponibles sont les mémes
que ceux du 800 XL si ce n'est l'utilisation d'un
lecteur de disquettes 3 pouces 1/2 d'un demi
méga ou un méga octet (Atari ST). Les
maneties de jeu n'ont pas changé, elles
permettent néanmoins de déplacer sur le Boxe
I'équivalent d'une souris.

La ludothéque Atari est, comme nous ['avons
vu, basée sur la compatibilité entre ces trois
machines. Les jeux sur disquettes se
développent sensiblement. Les 131 K de
mémoire vive devraient permettre |'élaboration
de logiciels d'aventure ou de création des plus
intéressants . notons déja l'existence de Infinity
(tableur + traitement de texfe et gestion de
fichier) et d'un programme de
télécommunication qui permet d'organiser des
réseaux entre plusieurs Atari XE et ST. En
attendant plus, la ludothéque de la gamme

Atari est d'une richesse fort appréciable

avec une nouvelle tendance vers les jeux
éducatifs (Vifi Nathan, Hachette, ...).

La bibliothéque reste encore fortement centrée
sur la série XL. La compatibilité permet
cependant d’adapter la plupart de ces
publications au XE. Ce dernier est d'ailleurs fort
bien servi par un manuel en francais, oil figure
outre l'enseignement du Basic, les adresses
mémoires et schémas de cablages.

Bien qu'il reprenne en grande partie les
caractéristiques de I'Atari 800 XL, le 130 XE et
un produit particulirement bien fini
L'impressionnante ludothéque Atari et sa
grande capacité mémoire le placent en bonne l
position dans sa catégorie.

RADIOSCOPIE

Origine : Etats Unis

Connexion T.V. : prise antenne (avec téléviseur PAL
ou prise péritel aver interface

Microprocesseur: 6502

Mémoire vive: 131 K

Mémoire morte : 25 K

Affichage : 40 colonnes de 24 lignes

Haute résolution : 320 % 192 points

Couleurs : 256 (16 couleurs en 16 intensités chacunel
Mannettes de jeu : oui (deux prises)

Entrée cartouche : oui

Lutins : néant

Son: quatre veix sur 3.5 octaves

Prix: 2100 F environ

TILTOSCOPE

Esthétigue : * & * % &

Prise en main: % % % & &
Clavier: % % % % %

Graphisme : * & % % *

Son: % & 4k

Facilité de programmation: % % % &
Fiabilité chargement K7 : * & & %
Ludothéque: * * + % %

Manuel : 4 # % + ¥

Rapport qualité /prix: # & % & &




MINICALC (MSX-TOZ-70)
Véritable tablsur, tres
performant permettant
d'effectuer des opérations
fres variees sur des
tableaux de nombres cu
de donndes

SALUT L'ARTISTE

VG 50001

Un outil graphigue simple
et efficace qui permet de

-
créer, modifier 8t stocker o
toutes sortes d'images. 2
T
&
FOOTBALL (TO7.70-M5X) 5
Changement d'oile, téte.. =
passe an profondeur,., v
tackle... coup franc... le 2
gardien plonge... But 1l
TAROT (VG 5000-MSX) ol : i
Du débutant & l'exper, ILLUSIONS (MSX-Commodore 64) surréaliste aux graphismes étonnants. Un monde
fous les joueurs de tarot . 4 ’
fo Helirss : A ] original. Une logique étrange...
e e Un jeu congu, réalisé par NICE IDEAS. Un jeu < & 9
portenaire df?‘“f"ﬁ" d'acfion, de réflexion, de stratégie... Un univers Aidez les gentils SPEEPS & survivre en ce monde,
simpie el de fres hau . ~ - e g
fiveau. aidez-les a sauter, se séparer, se joindre. A éviter

d'affreux lézards qui roulent. A renverser sur eux
d'énormes baquets d'eau. A manger des poissons.
A fuir des oiseaux...

Aidez-les car le femps, hélas, leur est compté. Et si
vous atteignez a |'ceuf philosophique, résoudrez-

vous, peut-étre, I'éternelle question : est-ce une
réalité ¢ Ou bien une illusion 2

JE COMPTE (MSX) SCARFINGER (TO7 701 BRIDGE PYROMAN (MSX-TOZ-70)

Les tout petits Hew d'action] Il s'agit de IMSX-Commodore 64) Jeu d'action : 1| s'agl

apprendrant & compter, cenduire une mate sur une  Un programme qul joue d'étaindre des incendies

reconnaitre les nombres, route sinueuse encombrée  réellement au bridge qu un dangereux

en s'amusant & fravers 4 d'obstacles et de détruire avec vous [ annonces ef pyromane allume dans

{BUx originaux. le repére du dangereux ieu delo carte | Vous une usine da feux
SCARFINGER. jovez vatre main, le d'artificas. Un jeu fumant!

programme jous les 3
aufres
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Commodore 64

Vieux lion aux dents longues, le
C 64 continue, malgré son age,
a rugir haut et fort.

Le Commodore 64 affiche une mine un peu
désuéte. Trapue, ['unité centrale est affectée
d'un clavier mécanique de type « QWERTY »
d’un maniement fort agréable. Quatre double
touches de fonction sur la droite de I'appareil
complétent 'ensemble. La simplicité

semble de mise.

Les, connexions sont classiques.

Péritel pour le téléviseur, les différents autres
cébles de liaisons s'avérent & la longue un peu
trop nombreux. La face arriere de l'appareil
recoit les différentes extensions.

Sur le c6té droit, un interrupteur secteur
commande la mise sous tension de l'unité
Une trés bonne résolution alliée & la possibilité
de créer 164 lutins (dont 8 affichables
simultanément) a longtemps permis au C 64 de
régner en maitre dans le domaine des
graphismes. Les capacités sonores ne sont pas
en reste. Les frois voix disponibles s'étendent
sur une tessiture de neuf octaves et
s'agrémentent d'un générateur de son incorporé.
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De l'orgue au xylophone, les possibilités sonores
sont multiples et séduisent les mélomanes.
Connectée & une chaine hi fi, la qualité du son
est fort satisfaisante

Son et image sont malheureusement d'un
emploi assez compliqué. Commandés tous deux
a partir de l'instruction « Poke », le maniement
n'est pas des plus évidents, De méme, le Basic
trés particulier demande une bonne habitude pour
étre totalement maitrisé, et il commence a dater.
Les périphériques disponibles offrent une
gamme compléte de produits : lecteur de
cassettes, lecteur de disquettes
(malheureusement trés lent), manette de jeu et
crayon optique, imprimante, table tracante,
modem, claviers musicaux qui transforment le
C 64 en petit synthétiseur. Les deux
branchements des manettes de jeux sont
standard ce qui permet de connecter

n'importe quel joystick.

La ludothéque Commodore est particuliérement
compléte. Les logiciels d’action et d'aventure
graphiques sont parmi les meilleurs, les aides a
la création musicale sont nombreuses et
performantes, les utilitaires également. Et les
nouveautés ne cessent d'affluer, malgré ['age
vénérable de la machine. Quoique concurrencé
de plus en plus sérieusement par des jeunes aux
dents longues, le bon vieux Commodore, avec

un prix «réactualisé », reste dans la course,
particuliérement pour les amateurs de logiciels

de jeu de trés haute qualité.

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Unis
Connexion T.V.: UHF Péritel
Microprocesseur : 6502
Mémoire vive: 64 K
Mémoire morte : 20 K
Mémoire utilisateur en Basic: 39 K
Extension RAM : non

Affichage : 40 colonnes de 25 lignes
Haute résolution : 320 x 200 points
Son: 3 voix sur 9 octaves
Couleurs : 16

Joysticks: 2

Entrée cartouche : oui
Crayon optique : oui
Disquettes : oul

Prix: 2400 F (ordinateur Pal)

(magnétophone)
Importateur : Procep

TILTOSCOPE
Esthétique : * % % % %
Prise en main: * % %
Clavier: * % % % * %
Graphisme : & & % % &
Son: & &k kk k
Facilité de programmation: * % %
Fiabilité K7: * % *
Ludothéque: * % # % %
Bibliographie :  # # *
Manuel : * % *
Qualité/prix: # & * * &

2700 F {ordinateur
Péritel} ; 2600 F (lecteur de disquettes) ; 410 F
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EXPLODING FIST FIVE-A-SIDE
KARATE FOOTBALL
AMSTRAD C 10 F
64C 10 F

HYPER SPORTS
B4C135F
AMSTRAD C135F
SPECTRUM C 135 F

INTEGRATION

SPEED KING
B4C145F

SUMMER GAMES |1
B4 C130F-D170F

64 COOF

&l le spécialiste de COMMODORE et d’AMSTRAD

FRANK BRUNO'S BOXING
AMSTRAD C120 F
64 C130F

AmETRAD

WINTER GAMES
64D195F-C1I5F

THE ROCKY HORROR
SHOW

64C135F
AMSTRAD C145 F

BLUE MAX 2001
64 C125F
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C = Cassette D= Disquette

Des SUPER JEUX pour votre MICRO

<4 2 MAGASINS b

ouverts du lundi au samedi

REPUBLIQUE
5, bd Voltaire - 75011 PARIS
Tél. (1) 338.96.31
(ouvertde 10 ha 19 h)

FINIS LES PROBLEMES
DE CHARGEMENT
Jouez en paix

avec les cassettes
d'alignement azimuth

Chaque coffret comprend

Une cassette d'alignement de la

téte AZIMUTH 3000

Un jeu d'essal BANDANA CITY

[pour COMMODORE) ou CHOPPER
SQUAD (pour AMSTRAD)

¢ Un mode d'emploi en FRANCAIS
* Un tournevis spécial

Deux fleches indicatrices

Chargez vos Jeux et programmes

4

n toute guidtude

COMMODORE Réf
AMSTRAD Ref

2444130 F
67080130 F

i
A
mlo

&t

ZORRO C120F

~LUCIFER REALM

DATEX GRAPHIX MOUSE (eec se

francais.
Ref. 2633 (Souris + Disquette + Cassette)

Une SOURIS pour le 64! Et un programme graphi-
quetres, tres, trés sophistiqué quivous permettrade
creer les dessins les plus foulllés. Manuel traduit en

SUPER ZAXXON C 120 F
ULYEES AND THE FLEES D 190 F

Des jeux en promotion!

BEACH HEAD i
IMPOSSIBLE MISSION C 110 F

ILS ARRIVENT!!!

du nouveau sur

C10F | les deux C 210 F

sur AMSTRAD

POLE POSITION C 120 F

Les COMPILATIONS US GOLD
pour C64 et AMSTRAD

vont étre en stock

4 jeux sur 1 cassette C120 F
Commandez-les !!!

COMPETITION PRO
Le Joystick “Supar Classe
equipe de micro switches
thallie précision, douseur

el tiabilité
ssF - W

VOUS VOULEZ ETRE PLUS PERFORMANT

JOysticks -atari-cemea AMSTRAD Vic 20

MICROSTICK ‘

Solidite et Fiabilite

GUNSHOT JOYSTICK S P Ranlng: =

120 F 230 F

* Equipé de micro switches =

Efficacité at Performance

Des SUPER jeux (Electronic arts)
rvices) pour RACING DESTRUCTION SET D222F
PIN BALL CONSTRUCTION SET D 222 F
w MUSIC CONSTRUCTION SET D222F
MAIL ORDER MONSTERS D222F

995 F Des jeux sur disquette

== .JumpJET 195 F FIGHTER PILOT 205F
B RED ARROWS 170 F BEACH HEAD 228 F
ESf= . HUNCHBACK / SNOOKER / HUNTER KILLER / HARRIER
== ATTACK / SPANNERMAN / ECHEC ET MAT / ROLAND ON
&7 TIME / ROLAND ON THE RUN / ROLAND FAIT DES PETITS
EmE= TROUS / ROLAND VOYAGE DANS LE TEMPS / AMSGOLF /

PUNCHY / CODENAME MAT
== Chaque disquette 149 F

NOUVEAU

"

Demandez votre carte de fidélité

ll........I............I.BONDECOMMANDE 20000000 P0OSODOOOPOOOES
a decouper et a renvoyer a RUN INFORMATIQUE dép' VPC - 62, rue Gérard - 75013 Paris

Ci-joint mon réglement par chéque bancaire [
ou CCRLL TOTAL
* France metropolitaine
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Port
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L ordinateur
4 BOTESER.  ocioy vy e e St e s O e e ordinatagr
.......................................... ordinateur
L] ordinateur
p 0 Je deésire recevoir votre documentation. Préciser la machine
[ votre super catalogue "Commodore” . 12.00 F
L} Remboursement & 1a 1" commande. Tous les prix comprennent la TVA
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]
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W de Carte Bleue

&
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Expire & fin -/
Date de commande
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MICED STHE

Thomson MO5

Avec des softs issus des
logiciels américains et le plan

IPT, le MO 5 ne craint plus rien.

Version simplifiée et améliorée du TO 7, le
MO 5 a été sélectionné par le Ministére de
I'Education nationale pour contribuer a
l'enseignement de la micro-informatique

dans les écoles et colleges.

Plus compact que le TO 7, plus doux aussi
quant a sa forme, le MO 5 conserve un look
intéressant. Son boitier noir supporte un clavier
« AZERTY » a touches gommées d'une grande
mantiabilité. Un réceptacle & cartouches, situé au
fond du tableau est protégé par deux volets
Pour les commandes, le clavier comporte un
nombre intéressant d'instructions de
programmation qui simplifient avantageusement
I'élaboration des listings.

La connexion au téléviseur s'effectue par prise
Péritel ou adaptateur d'antenne. Le boitier
secteur est extérieur au micro. Un interrupteur
de mise sous tension évite de débrancher la
prise pour éteindre 'appareil. Un connecteur
arriere permet d'enficher diverses extensions
par l'intermédiaire d'un boitier qui peut
recevoir plusieurs périphériques

La haute résolution graphique du MO 5 gére
seize couleurs sous 320 x 200 pixels

Les capacités sonores sont d'une voix
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sur cing octaves et peuvent étre étendues

a guatre voix sur sept octaves gréce a linterface
manettes de jeu.

Le Basic du MO 5 est fort semblable a celui du
TO 7. Quelques améliorations comme la
fonction « GR § » qui s'apparente a la fonction
Sprites, rendent son emploi fort agréable. Outre
les mots ¢clés accessibles sur le clavier, deux
fonctions particuliérement attrayantes sont a
retenir . une touche pour effacer ['écran et
surtout un éditeur pleine page qui vous

permet d'effectuer sans difficulté

les moindres corrections

Les extensions actuellement disponibles sont
assez intéressantes : lecteur de disquettes 500 K
(320 K formaté), imprimante thermique,
poignée de jeu, modem, lecteur de cassettes et
extension pour l'incrustation de source vidéo. Il
faut apprécier la totale compatibilité de ces
extensions avec le TO 7. De méme, au niveau
de la programmation, les listings sous Basic ou
Assernbleur sont communs aux deux machines
e micro-processeur du MO 5 est un 6809 ce
qui ne facilitera par la programmation en
Assembleur pour les inconditionnels du 6502 ou
Z80. Cété mémoire, il est possible de charger
un programme sans que le contenu

de la RAM en soit affecté.

La venue du MO 5 dans la gamme Thomson a
sans aucun doute contribué au développement
d'une ludothéque jusquici essentiellement axée
sur les programmes éducatifs. La majorité des
programmies disponibles a 'heure actuelle

comporte une face TO 7 et une face MO 5. Les
logiciels ludiques et créatifs ont peu & peu fait
leur apparition, proposés entre autres par Vifi
Nathan, Answare Diffusion et To Tek :
Coté bibliothéeque, le grand nombre |
des manuels d'emploi de langage ou de
programmation font du MO 5 un bon

initiateur a la micro-informatique

RADIOSCOPIE

Origine : France

Connexion T.V.: Péritel ou antenne Secam en
option

Microprocesseur : 6809 cadencé a 1 Mhz
Mémoire vive : 16 K pour la vidéo et 32 K pour
l'utilisateur

Mémoire morte: 16 K

Extension RAM : en attente

Affichage : 40 colonnes de 24 lignes

Haute résolution : 320 x 200 pixels |
Son : 5 octaves avec extension 4 voix et 7 octaves
Couleurs : 16

Joysticks : 2 en option avec interface

Entrée cartouche : oui |
Crayon optique : oui |
Disquettes : oul |
Prix : 2400 F environ

TILTOSCOPE ‘
Esthétique : % % % & &

Prise en main: % % % % %

Clavier : # %

Graphisme : % % % *

Son: % % *

Facilité de programmation : % % % * % ‘

Fiabilité K7 : # & & %

Ludothéque: # % * *

Bibliographie : # % % %

Manuel : * % % % * ’
Qualité-prix: # * *



Tiens-foi aux carreaux,

il y a tout a gagner!

Il I ViV VI VIE VIl IX X X XX XIV XV XVE XVIE XV XIX

Vi

Vil

Vil ‘ ¢ E

Xl

Xl

Xl

AV

XV

xvi

1Y BROUTY

xvil

congu:par G

XV

XIX

HORIZONTALEMENT, - |/ Giul estau courant, & la mod
a sa place dans la plupart des foyers: Un célabr
Vous ef moi. Mesure. Note de musique. - 3/Abs
montre efficace. lettre grecque. D'accord |
végétaux. Se déplace sansbut. - 8/ Cela. ¢
la vie, Précédent les autres. - 8/Posses

up.Elle  VERTICALEMENT. - I/ Chaussures de sg
sOuee Animaux. Barre.— 3/Crack. Prix de b
sseau, — 4/5e

- 11/ Conjonction, Habituds
14/ Me reconngit pa

12/Liaiso

ochet D'unverbe
strafif, Parasite. Pré
16/ Bien en ch

e d'eau. Liquide r

gui évoque la |o
r 5ufls-'_c-r|’|.smr',‘.:\osb
&. Maritrer

BNP Opération Jeans Epargne.

La BNP a pensé aux jeunes. Elle a créé Jeans Epargne
pour t'apprendre & mieux gérer fon argent de poche.

Si tu t'es bien tenu aux carreaux, un cadeau fatftend &
lagence BNP la plus proche.

suge. — 17, Jale
Element d'un squelette. Apercu. D




MICEQ STHE

Oric/Atmos

Coucou le revoila... Oric,
sous la baniére de son nouveau
distributeur, repart en guerre
avec le Stratos et 'Atmos
«new style ». Bonne nouvelle ?

Particuliérement bien implanté sur le marché
frangais, I'Oric 1 a été avantageusement
remplacé, en février 1984, par 'Atmos. Oric
vient de franchir la Manche : rachetée par
Euréka, 'Atmos est désormais vendu a moins
de 1000 francs.

Avec son clavier « QWERTY », ce petit micro est
trés agréable & manier. Les connexions se sont
simplifides, puisque 'Atmos est désormais
équipé d'une prise Péritel alimentée. Le
transformateur uniquement affecté au cable
Péritel n'est plus qu'un mauvais souvenir, mais
attention, des anciens modéles se promenent
certainement. Comme pour ['Oric 1, le
chargement des programmes sur cassette pose
bien souvent un probléme : le taux de machines
défectueuses, jusqu'ici assez important,

est sans aucun doute a la base de la chute

des ventes de I'Oric/Atmos.

Coté performances, Atmos n'est nullement
ridicule. Clest un véritable 48 K, qui offre
I'ensemble de sa mémoire vive pour la
programmation, méme en Basic. Sa haute
définition de 240 x 200 n’est pas exceptionnelle,
mais autorise des graphismes frés corrects.
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Le synthétiseur de son posséde trois voix sur
sept octaves. Bien gue puissant, son utilisation
demande un certain entrainement. Le Basic de
I'Oric 1 a été enrichi sur lAtmos. Ces nouvelles
fonctions confortent ce micro dans un réle
d'initiation 2 la micro informatique agréable et
pratique. De nombreux programmeurs ont
débuté grace a lui. Ce qui explique

le nombre important de logiciels de qualité
chez plusieurs éditeurs

La gamme des extensions est assez riche :
magnétophone & cassettes, lecteur de disquettes,
moniteur monochrome et couleur, modem, etc.
Pour la compatibilité au joystick de norme Atari,
une interface de jeu programmable vous
permettra d'adapter n'importe quelle manette
sur votre micro, mais oblige & reprogrammer les
mouvements du joystick & chaque utilisation.

Si le chargement des programmes sur cassette
posait quelques problémes, ce chargement et la
sauvegarde des cassettes sont désormais plus
fiables gréce a des modifications apportées a la
« buférisation » et & l'horloge. De plus la
nouvelle politique d'Euréka représente un
avantage certain quant au service aprés-vente
de ces machines.

L'Atmos frangais peut s'appuyer sur une
ludotheque encore solide, méme si les
nouveautés se raréfient depuis quelques mois.
Educatif, ludique et créatif, ['Atmos conserve
une place correcte dans l'initiation aux langages
Basic et Assembleur. Cependant, on regrette
encore la compatibilité souvent dotteuse des
programmes congus pour 'Atmos et utilisés sur
'Oric 1. Bien qu’elle ne soit plus en vente,

*
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cette derniere machine semble encore constituer
le patrimoine de nombreux débutants.

Pour Euréka, la nouvelle politique économigque
consiste & assurer avant tout une reprise des
ventes de 'Atmos et & renforcer limage,
jusqu'ici bien faible, de sa fiabilité

Espérant que le dynamisme de la

nouvelle équipe saura relancer

le marché frangais !

RADIOSCOPIE

Origine : Grande-Bretagne

Connexion T.V. : Moniteur UHF Péritel
Microprocesseur : 6502

Mémoire vive: 45 K

Mémoire morte: 16 K

Mémoire utilisateur en Basic: 47 K mode texte et
38 K mode graphique

Extension RAM : non

Affichage : 40 colonnes de 28 lignes

Haute résolution : 240 » 200 points

Son: 3 voix sur 7 octaves

Couleurs : 16

Joysticks: 1 ou 2

Entrée cartouche : non

Crayon optique : oui

Disquettes : oui

Prix : 990 F (ordinateur) ; 2490 F (lecteur de
disquettes ; 350 F (magnétophone)
Fabricant : Euréka

TILTOSCOPE
Esthétique: % % * % *
Prise en main: % %
Clavier: % ¥ * % %
Graphisme : % % % % %
Son: % * % %

Facilité de programmation: * % % %
Fiabilité K7 : * % %
Ludothéque: * % & %
Bibliographie : # * *
Manuel : & % * *
Qualité/prix: # % % & *



MATTEL INTELLEVISION

SUPER PROMOTIONS NOEL

|4 CONSOLE MATTEL 450 F)
(PRECISER AVEC OU SANS PERITEL)
IE 1 CONSOLE MATTEL
AVEC B K7

(LADY BUG-MOUSE TRAP-
CARNIVAL-TURBO-DONKEY KONG)
1C 1 CONSOLE MATTEL

AVEC 10.K7 1490 F|
(BOXING-HOCKEY-BASKET BALL
SNAFU-LOCK N'CHASE-TRON I
TRON Il FROG BOG ASTROSMASH

790 F

NIGHT STALKER )

ELEC TRONICS

VENTES
REPRISES

EDITIONS SPECIALES
LIMITEES
53 TRESOR OF TARMIN®
54 MASTER OF UNIVERS 2
55 BEAM RIDER 289 F
"DONGEONS & DRAGON 2

CBS COLECOVISION

| BASE BALL 149 F
2 SOCCER (FOOT) 149 F
3 FOOTBALL AMERICAIN 149 F
4 BOWLING 149 F
5 GOLF 149 F
6 TENNIS 149°F
7 HOCKEY 149 F
8 SKI 149 F
9 BOXE 149 F
10 BASKET 149 F
11 MAZE A TRON 149 F
12 DEADLY DISC 149 F
13 BURGER TIME 149 F
14 LOCK N'CHASE 149 F
15 FROG BOG 149 F
16 NIGHT STALKER 149 F
17 ASTROSMASH 145 F
18 SNAFU 149 F
19 DRAGON FIRE |49 F
20 FROGGER 99 F
21 LADY BUG S9F
22 DONKEY KONG 99 F
23 DONKEY JR S99 F
24 VENTURE 99K
25 MOUSE TRAP g F
26 CARNIVAL 99 F
27 TUREO 149 F
28 SHARK SHARK 149 F
29 SPACE ARMADA 149 F
30 REVERSI 149 F
31 CHECKERS (DAMES) 149 F
32 CHESS (ECHECS) 149 F
33 UTOPIA 149 F
34 MISSION X 149 F
35 ROULETTE 149°F
37 SUB HUNT 149 F
38 SPACE BATTLE 149'F
39 ARMOR BATTLE 149 F
43 [CE TRECK 149 F
EDITIONS SPECIALES
LIMITEES
44 PIN BALL (FLIPPER) 299F
45 PITFALL 299°F
46 WHORM WHOMFPER 289 F
47 HOLLY TRAILS 299F
48 STAMPEDE 299 °F
49 MOTO CROSS 299 F
S5C-BUMP NTUMF 299 F
51 PAC MAN 299 F
52 CENTIPEDE 299 F

SUPER PROMOS NOEL

A 1 CONSOLE COLECO

+ B5K7 (5a 10 ANS) 1800 F
(DONKEY KONG-FROGGER
SCHTROUMPF- PATCUFS
GUST BUSTER)

B 1 CONSOLE COLECO
+ 6 K7 (7 a 77 ANS)
(DONKEY KONG-TARZAN
JUMPMAN JR- WAR GAMES-
BUMF NTUMP-SUBROC)

C ROLLER CONTROLLER
+ 3K7

(SLITHER-VICTORY-
OMEGA RACE)

1890 F

399 F

LOT DE 2 CASSETTES POUR
LE PRIX D'UNE

1 10 BURGER TIME +

BC'S QUEST 348 F
111 BURGER TIME +

EVOLUTION 349°F
112 BURGER TIME +

OILS WELL 349 F
113 BURGER TIME +

TRESHOLD 349 F
57 TELLY TURTLE 99 F
59 FROGGER 99 F
60 Q BERT o 99F
62 POKER BLACK JACK 99 F
61 GORF 149 F
66 SUBROC 149 F
67 VENTURE 149 F
68 LOCPING 149 F
69 SPACE PANIC 149 F
70 COSMIC ADVENGER 149 F
71 LADY BUG 149 F
72 MR DO 149 F
73 SCHTROUMPF 149 F
74 THEATRE SCHTROUMPF 149 F
75 PEPPER I 149°F

76 MOUSE TRAP 149 F
77 FRENZY 149 F
78 NAVA BLAST 199 F
80 RIVER RAID 199 F
81 PITFALL 199 F
82 PITFALL II 199 F
83 BEAM RIDER 199 F
85 MOUNTAIN KING 199 F
86 MINER 2049 199 F
88 GUST BUSTER 199 F
89 PATOUFS 349F
90 GATEWAY TO APSHAI 349 F
91 JUMPMAN IR 349F
92 BUMP NJUMP 349F
93 ROCK N'ROPE 349F
94 TARZAN 349 F
95 ANTARTIC ADVENTURE 349 F
101 WAR GAMES 349 F
104 CHOPLIFTER 340 F
105 2010 349°F
106 TAPER 349 F
107 SPY HUNTER 349 F
108 WING WAR 349 F
SPECIALES MODULES
SUPER ROLLER
56 VICTORY 99 F
63 OMEGA RACE 99 F
SUPER CONTROLLER
99 ROCKY 3459 F
100 FOOTBALL 349 F
TURBO
96 DUKE OF HAZZARD 349 F
97 DESTRUCTOR 349 F
ATARI VCS 2600
120|CONSOLE ATARI 2600
AVEC 5K7 990 F
(ZAXXON-BLUE PRINT-
VENTURE-SCHTROUMPF-MR DO)
124 OINK 99 F
125 GORF 99 F
126 BARNSTORMING 99 F
127 KEYSTONE KAPERS 99 F
128 SPIDER FIGHTER 99 F
129 ZAXXON 99 F
130 BLUE PRINT 99 F
131 VENTURE 99 I
132 SCHTROUMPF 99 F
133 SOLAR FOX 99 F
134 MR DO 99 F
135 WIZARD OF WAR 99 F
136 SEA QUEST 99 F
137 CARNIVAL 99 F
138 PLAQUE ATTACK 99 F
140 FREE WAY 9y F
141 ROCK N'ROPE 199 F
142 RIVER RAID 199 F
143 BEAM RIDER 199 F
144 DONKEY KONG 199 F
145 PITFALL 199 F
146 SPACE SHUTTLE 199 F
147 DECATHLON 199 F
148 HERO 199 F
149 TENNIS 199 F

Magasin ouvert du lundi au samedi
sans interruption de 9h30 & 19h30
matro St Placide ou Sévres Babylone

71, rue du Cherche-Midi 750086 Paris
1t¢1.45.49.14.50

I a retourner aprés l'avoir rempli a: = Eil
2010 ELECTRONICS-71, RUE DU CHERCHE-MIDI- 75006 PARIS o€

d Indiquez le n” de votre choix ci-dessous ainsi que les prix N@BAR S i A i R e S i

| comespondant BRI O o I L g
ik e ] N s A R F

R e et L e e l

e G . By o e e A T S e i

" ATHETRR. e ) F  Frais de port.... ... 20, F - COBE POSEAE L. hton bl Lo b i

i NS e, L F  machine + 50F 5149 018 DT e e S G| 1 Lol e T ,
o B IR L b R 3 PE DR CONSOEE i i e et e =

I Ci-joint mon réglement par chéque [] ou mandat [] a 'ordre de 2010 ELECTRONICS. '_%I
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MICRO STAR

Stratos

Annoncé depuis des mois,
I'Oric Stratos sort bientot

en France. Est-ce du sang neuf ?
Aprés ['Oric et 'Atmos, I'équipe des micro-
ordinateurs Oric s'étoffe d'un troisieme
Mousquetaire ; le Stratos, ou plus trivialement le
1Q 164. Le moins que 'on puisse dire, c'est
gu'avec deux exemplaires en tout et pour tout
dans ce bas monde, le Stratos ménage ses
apparitions. En exclusivité Tilt a épinglé une
version provisoire chez Euréka informatique.
Esthétiquement : prenez un Atmos, flanquez-le
au dos d'un boftier pentu et vous aurez un
IQ 164 dernier modéle, de dimensions
34.4% 26 %6 cm. De face, vraiment peu de
chose le distingue : méme silhouette, méme
harmonie stendhalienne rouge et noir, méme
clavier mécanique « QWERTY » aux touches
incurvées. Sur le boftier, une trappe recouvrable
ou viennent s'insérer la cartouche application
utilisateur (48 K) et la carfouche langage, Basic
ou Logo (64 K). Une innovation qui ne nous
semblait pas indispensable
Une vue sur tranche révele deux prises joysticks
compatibles Atari et un bouton « Reset» & frois
possibilités (& chaud, NMI, sans «disc boot-up »
Encore un quart de tour et les habitués des
branchements déments, des alimentations en
séries de 1'Oric 1/Atmos sont bons pour une
crise cardiaque. Le Stratos mise sur lintégration.
Seule relique : |'alimentation externe.
La chaine des connexions commence par deux
sorties vidéo. UHF et Péritel autoalimentée, et
une sortie imprimante parallele Centronics. Le
connecteur standard RS 232 qui assure
échange des données entre imprimante,
terminaux et autres périphériques est accéssible
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par l'instruction Basic IRS232 et modulable :
vitesse de transmission (50 & 19 200 bauds),
longueur des mots (5 & 8 bits), nombre de bits
de stop (1 et 2) et de pariété. L'interface lecteur
de disquettes compatible Schugart est intégrée
I alimentation suffit pour le Stratos et deux
drives 3" (180 K par face). Dernier port : la
sortie cassette. La routine de chargement en
mode Stratos est parait-il synonyme de fiabilité.
Elle tourne & 2400 bauds, comprend un
détecteur d'erreurs, un correcteur et sauvegarde
les données par blocs de 1,56 K. Et le modem?
Intégré sur les modeles anglais il disparaitrait en
France. faute d'agrément par les PTT jusqu'a
présent. Enfin l'interface demeure

Pas d'innovation cété microprocesseur : le

10 164 reste fidele au 6502, ni coté définition et
résolution : 240 x 200 pixels et 8 couleurs en
Hires, 40 colonnes et mode texte. Une version
80 colonmnes et 16 couleurs serait en gestation.
Le Stratos annonce 62 K de mémoire vive
(RAM) et 112 K de mémoire morte externe
(ROM). Déception 2 l'allumage de la machine
ou le panonceau 37 486 bytes free s'affiche sur
['écran. De la précision d'accord, mais moins de
mémoire utilisateur que sur ['Oric 1 (47 870
bytes free). Que se passe-t-il ?

Le Basic est géré par un systéme d'exploitation
rnusclé, le RANDOS, (random acces directory
operating system) congu pour efre ufilisé avec
les trois machines.

Un « help » salvateur permet de pénétrer ses
mystéres, de la création et la protection des
fichiers au formatage des disques.

Nouveauté, éditeur pleine page se révéle étre
un modéle d'efficacité et de simplicité.

Une trentaine d'instructions inédites viennent se
rajouter au 116 déja existantes sur Atmos.
L'accent est mis sur les fonctions de
communication par le biais de la RS 232
Dernier point et non le moindre : le support

logiciel. La totale compatibilité avec ' Atmos est
un atout de taille qui lui permet de récolter ses
Jauriers et de profiter de son énorme ludothéque |
(plus de 800 titres). Et cela marche, nous |
l'avons vérifié. 1l suffit de taper linstruction '
« atmos » pour charger la mémoire de |'Atmos
dans celle du Strates, puis de suivre la

démarche habituelle. Si l'existence d'une carte
CP/M Z80 se confirmait, la gamme de logiciels
compatibles s'élargirait encore

Alors, & quand le débarquement de ce troisieme
larron dans nos foyers ? Pas avant longtemps

Le Stratos existe bel et bien, mais sa fabrication

a été stoppée par manque de fonds, voire
carrément par banque-route. Heureusement de

ce coté-ci du Channel, on est prét a relever le
défi et Eureka informatique, nouveau et

heureux propriétaire d'Oric annonce une
commercialisation pour bientot. Wait and see

RADIOSCOPIE

Origine : Grande Bretagne

Connexion T.V.: Péritel autoalimenté et UHF
Microprocesseur : 6502

Mémoire vive: 64 K (37 K de programmation)
Mémoire morte :

Affichage : 20 x 40 colorines

Haute résolution : 240 x 200 pixels

Son: 3 canaux

Couleurs : 8

Joysticks : 2 ports compatibles Atan

Entrée cartouche: 2

Crayon optique : non

Disquette : drive 3"

Prix: 2 990 F (sous toute réserve)

TILTOSCOPE
Esthétique : * % %
Prise en main: * % % %
Clavier: « % %
Graphisme: * % % *
Son: % k& *

Facilité de programmation : * * % %
Fiabilité K7 : & & % % &
Ludothéque : * % % % *
Bibliographie-Manuel :
Qualité-prix : + % & *



14, rue de Poissy - 75005 PARIS
Tél. 43.25.51.52 - 43.26.07.98

KaRATES

from Broderbund

(1] SUMMER GAMES II (6] CAULDRON
Commodore 64 C 125F 105F Commodore 64 C 136F 95F
D 180F 160F [7| KARATEKA
Afari D prochainement  Commodore 64 C 150F 105F
(2] THE WAY Adari C prochainement

ZRP OF EXPLODING FIST ‘5] SORCERY
8 Commodore 64 C 148F 105F  prared C 99F 95F
D 186F 160F D 175F 160 F

Amstrad C 136F 105F  commodore 64 C 99F 95F

@l - [3] THE DAMBUSTERS [91 MACADAM BUMPER
i Commodore 64 C 146F 105F Amstrad C 18&6F 455F
D 246F 160 F D Nous consulter
[4] SPY VERSUS SPY COBRA PINBALL
Commodore 64 C 126F 105F amsirad C 146F 125F
D 180F 145F D 235F 215F

[5] GREAT AMERICAN OLE
ROAD RACE

Commodore 64 C 140T 115F
5 D 220 175F  PALETTE MAGIQUE
— Alari D 235F 195F Amstrad C 125F 145F

Commodore 64 C Nous consulfer

| BON DE COMMANDE
& retourner & MICROSTORY - 14, rue de Poissy - 75005 PARIS
BON POUR 1 TILT D'OR GRATUIT - Sur présentation de ce bon, Microstory vous offrira 1 tilt d'or
au cholx pour tout achat d'un micro. Consultez la liste pages 102 et 103
Je soussigné, M. .. Prénom
Adresse

Tél.
Marque du matériel
Commande le matériel suivant

Pour la somme fotale de: L
o) Frals de port softs 20 F, matériel nous consulter

Réglement: [ chéque [ mandat [ carfe bleue
" N*CB S Validité :
Signature : Date -

RBM 43.71.22.20
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fonction « merge » car ici les programmes sont aussi des prises pour la constitution d'un réseau
ansay indépendants et peuvent s'appeler I'un ['autre, allant jusqu'a trente-deux appareils et
avec passage de variables. Les possibilités commandé directement & partir du Basic. La
Longtemps attendu, le Lcmsay 64  graphiques sont I'un des chevaux de bataille de logithéque de cette machine est encore pauvre,
a fait une apparition discrate. la 1_nachme. E_!lv peut en effet af_ﬁc.her 256 x 640 mais |'appareil dl;pose d'un tra}i?erﬂen\t de texte
7 2 points en Basic et 512 x 672 points en correct en mémoire morte, présent dés
Restera-t-il sur le marché? Assembleur, et dispose d'une palette de l'allumage de la machine. La bibliographie est
Machine 3 ['allure de jouet, le Lansay 64 est 256 couleurs. Les fonctions Basic qui gérent ce elle aussi réduite pour l'instant. Au total, le
doté de possibilités d'extensions professionnelles, graphisme sont complétes et il existe méme Lansay 64 est doté d'un bon Basic (trop lent
d'importantes capacités graphiques et sonores et quelques instructions supplémentaires de type malheureusement) et de possibilités d'extensions
d'un Basic puissant mais non standard et lent. Logo. Les Sprites en sont cruellement absents futures étonnantes, mais son parc logiciel est
Le Lansay 64 se présente comme un boitier noir Les possibilités sonores de la ma_(;hine ne sont encore frop limité. Sa récente baisse de prix en
d'assez grande dimension, mais trés plat. La pas en reste, bien au contraire. En effet, le fait une acquisition relativement intéressante. |
présence d’un joystick intégré 3 droite de Lansay 64 est équipé d'un véritable synthétiseur RADIOSCOPIE -
l'appareil affirme d'emblée la vocation ludique de notes a quatre voix sur huit octaves, et le Origine : Grande Bretagne
de la machine, mais ce joystick est aussi utilisé tout en stéréophonie, s'il vous plait! Mais Connexion T.V. : Péritel ou Pal
par I'éditeur et remplace avantageusement les I'appareil n'étant équipé que d'un petit haut- m‘,“‘“l?"‘“?”‘?“r'é é 80 A
touches-fleches. Le branchement au téléviseur parleur, il faudra brancher un casque type MZEz:iZ ﬂ:ﬁ.{ei 32 K
s'effectue par l'intermédiaire d'une prise Péritel Walkman ou raccorder l'appareil & une chaine Mémoire utilisateur en Basic: 64 K
L’image obtenue est stable et les couleurs bien stéréophonique pour bénéficier pleinement des i;‘ﬁ“?““:{ RAI‘I“ J“‘}“'i’;‘j f"‘rg*”“"f”'s
saturées. Le clavier est composé de véritables possibilités offertes. Le Basic permet de ot et s et e et S ISR
touches mais la frappe est molle du fait de la contréler complétement la production sonore, y Assembleur
technique adoptée : clavier & bulle. En compris l'enveloppe, au prix cependant d'un Son: 4 voix sur 8 octaves en stéréo

Couleurs : 256

revanche, il dispose de huit touches de fonction long travail d'apprentissage préalable. La Jopsiick: g

reprogrammables. Le Basic non résident est mémoire de masse de lappareil de base est Entrée cartouche : oui

contenu dans une cartouche ROM s'enfichant constituée par le classique magnétophone a Crayon optique : non

sur le flanc gauche de I'appareil. 1l s'agit d'un casseftes. A ce propos, signalons d'emblée gu'il E:;qf‘ﬁt{‘.]ﬁ{:] ]‘ip‘“m

Basic étendu, mais d'un type assez particulier, vaut mieux se munir de celui proposé par Toiportatent 2 sas

ce qui peut poser quelques problémes pour la I'importateur car tout ne se passe pas toujours TILTOSCOPE

transcription de programmes issus d'une autre bien avec les autres. Le Lansay 64 dispose d'un Egthatique: + % %

machine. Par contre, il est doté de nombreux nombre important de connecteurs : entrée Prise en main: * % % %

ordres de type Pascal, permettant ainsi la cartouche (jusqu'a 64 K), deux ports joystick Clavier: * * % % |
programmation structurée avec procédures et supplémentaires (mais de format non standard), g;:thr:::: L

passages de parametres. Malheureusement ce interface série et paralléle, deux interfaces pour Facilité de programmation : * % * |
Basic se révéle particuliérement lent & magnétophones et enfin un connecteur Fiabilité K7 : voir texte

l'exécution. Le Lansay 64 peut charger et d'extension qui permet le branchement du ]é'_‘":l'_“heq":_: _**

conserver plusieurs programmes simultanément. lecteur de disquettes et des extensions ROM et M’an::ﬂ?ﬂ =

Cette fonction est trés différente de la classique RAM (4 Mégaoctets pour chacune!). 1l existe Rapport qualité/prix: % % % *

126
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CBRE 1985

““ﬁ-‘\\ ERTIEE
VOICI DEJA LA VERSION INFORMATIOUE

DU “F_EU_ILLETON PEEETE

Pisponible pour : AMSTRAD (tous)
DRIC-1 et ATHOS
CASSETTE T 7/70 et MOSH
COHMODURE Ga%
140 F SPECTRUN®
Bisquette AHSTRAD 199 frs
* sortie le 15 novembre 1985

DOSSIER "G." - Auteur Daniel Lefebvre.

Le sabotage de "RAINBOW WARRIOR" par une équipe de nageurs de combal
a eté au coeur de l'actualité de L'été 85 en raison du réle joué par
la presse dans la mise en lumiére de cette affaire.

-l':'.....,..."‘,‘..‘ T
fore ot

Chacun posséde son opinion sur "L'affaire Greenpeace'... les hypothéses
de responsabilité les plus diverses ont eté emises dans la presse ou a
la télevision. La radio méme s'est jointe au choeur des "révélalions
fracassantes"

. A : oo :
Qu'en est-il aujourd'hui de l'opinion de chacun de nous 7 Qu'en est-il
de votre opinien { Disons méme, de volre solution & cette premiére
enigme politico-militaro-médiatique 7

La réalité, une fois de plus, dépasse la ficlion. Mais pour la premiére
fois, le jeu d'aventure se trouve DANS l'actualité. Les indices abondent,
saurez-vous reconstituer ce puzzle historique 7

"DOSSLER G." est 1'outil informatique de cette expérience inédite, le
remede radical & cette pdSSlVllL de consommateur de média que nous sommes
tous. Ne subissez plus 1l'actualité, parcourez la comme une base de données,
avec humour et logique. Confrontez enfin votre opinion, éclairée de ses
contradictions, & celles de l'opinion publique. Prévoir les réponses de
CFtIe derniere est une possibilité supplementaire de "DOSSIER G.". La

'est pas le moindre de ses charmes.

\ |
L-;\FrNﬂE ww.l\ﬂﬁnoﬂ | | Veuillez me [aire parvenir "DOSSIER G" pour
U RAINEO == de 1'ordinat :
p—— | marque de ordinateur : . . -
== | cassette - disquette (rayer la muann 1u|il.1]r=)
| a 1l'adresse suivante :
Pans fe nouveau cafaloque COBRA SOFT plus de | Tl S e S i S il e 1 et A
50 nouveaufés ! 100 Logiciefs couvnant toules |
Les applications de fa micno-infonmatique famifiale. | s TS LI AL LGSO LT R o R SR L D) e
Poun necevoin fe catafogue, nenveyez-nous I Godejpastal it e WELEe S ey e ths on el et
fe bon ci-contre en nayant La demande de | Ci-joint mon réglement par chéque (rajouter 10 frs
programme et en précisant "ecatalogue". | pour le port), soit * L
Joignez 7 timbnes a 2.20 fns. En cas d'achat | = saiivistaan FiS
de "DOSSIER G" vous necevnez e catalogue automatiquement. I’ A envoyer a COBRA SOIT BP 155 Chalon s/S Cedex
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'EXLIOO

Technologie de pointe
et capacités trés honnétes,

FEXL 100 ne manque pas d’atouts.

Présenté I'année derniere au SICOB, 'EXL 100
reste unique en son genre. Cet appareil s'offre
en effet le luxe d'un clavier et de manettes de
jeu 2 infrarouge. Plus de branchement délicat et
encombrant ; hormis la Périte] et le fil

secteur, les ondes infrarouges relieront

votre unité centrale au téléviseur

D'une esthétique bien carrée, 'EXL 100 est
compact au possible. Le clavier de type

« AZERTY » est constitué de soixante-et-une
touches en caoutchouc semi-dur. D'un
maniement plutét délicat, ce dernier sera vite
remplacé par un clavier mécanique fourni en
option pour 300 F. Cété graphisme, 'image est
d'excellente qualité, Péritel oblige... (un
adaptateur pour prise antenne reste disponible).
320 x 250 pixels gérent huit couleurs & I'écran
Mais c'est sans aucun doute dans ses capacités
sonores que ce micro marque le plus de points :
le synthétiseur de parole offre de multiples
possibilités : bien que 'emploi de cette
programmation s'effectue en hexadécimal, le
manuel vous facilitera la tiche en proposant
plusieurs mini-listings : mots, syllabes et bruits
divers, [EXL 100 peut méme parler avec
l'accent de son terroir. Deux périphériques
utilisent ces capacités : un modem, tout d'abord,
permet de transformer votre ordinateur en
répondeur automatique (voix de synthése) et
une boite & rythme, 'EXEL DRUMS, donne
acces a de multiples percussions.

128

Avec ses 32 K utilisateurs en version de base,
IEXL 100 n'a pas a rougir de la concurrence.
De plus, les cartouches CMOS RAM de 16 K
(prévues pour télécharger un logiciel) peuvent
stocker, grace a une pile au lithium,

un programme en mémoire. Inutile ainsi de
sauvegarder VOS5 fravaux sur cassette,

les programmeurs apprécieront. La fabilité de
ces cartouches est excellente et leur prix se
situe aux alentours de 500 F

Le Basic de 'EXL 100 est fourni sur une
cartouche de ROM de 32 K. La fonction

« Sprites » est ici représentée par la création
d'une matrice de 8 x 10 pixels auxquels on
accede par linstruction « Char ». Les joysticks
sont, quant & eux, équipés d'un clavier
numérigue de neuf touches et de deux boutons
«action ». L'ensemble, bien entendu, relié a
l'unité centrale par liaison infrarouge, reste
d'une maniabilité sans reproche.

La politique d'Exelvision est fortement marquée
par l'aspect extensible de ses produits. Plutét que
de créer régulirement de nouvelles machines, on
mise ici sur le nombre impressionnant et
lefficacité des périphériques proposés. Un clavier
musical donne ainsi accés au solfége et a la
création sonore. L'EXL 100 accepte de méme
tous les magnétophones standard et un lecteur
de disquettes assez volumineux de 3,5 pouces de
1 méga comprenant une extension de 40 K
RAM, est actuellement disponible. Malgré sa
taille, ce dernier s'accouple parfaitement a l'unité
centrale. Pour le graphisme, une interface
d’incrustation vidéo vous permettra d'agrémenter
vos programmes de facon particuliérement
intéressante.

La ludothéque disponible & présent est bien
fournie. Sur cartouches, cassettes ou disquettes,

I'ensemble des logiciels fait preuve de qualités
graphiques appréciables. Un traitement de texte
et un tableur sont vendus environ 300 F ['unité
La bibliotheque, assez démunie lors de la
commercialisation de l'appareil, semble
prendre actuellement son essor

Mais il ne faut pas se leurrer : l'avenir de
I'EXL 100 n'est pas assuré. Pour Jacques
Palpacuer, P.-D.G. d'Exelvision, la fin de
'année 1985 sera lourde de conséguences,
heureuses ou néfastes..

RADIOSCOPIE

Origine : France

Connexion T.V, : Péritel

Microprocesseur : TMS 7041, TMS 7020
Mémoire vive: 34 K

Mémoire morte : 6 K extensible par module
Mémoire utilisateur en Basic :32 K
Extension RAM : 64 K

Affichage : 40 colonnes de 25 lignes

Haute résolution : 320 250 pixels

Son : synthése vocale

Couleurs : 8

Joystick : 2

Entrée cartouche : oui

Crayon optique : oul

Disquette : oui

Prix : Unité centrale : 2 690 F ; unité centrale +
moniteur + lecteur de cassettes + 11 logiciels
3 500 F ; lecteur de disguettes 1 méga + 40 K RAM
3490 F

Constructeur : Exelyision

TILTOSCOPE
Esthétique : * » *
Prise en main: # % % *
Clavier: % »
Graphisme : % % % % %
Son: % & % %k ki
Facilité de programmation :
Fiabilité K7 : & % % *
Ludothéque : + % &
Bibliographie : # #
Manuel : & & & %
Qualité-prix: & & & *

* ook ok
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Commodore 128

Compatible avec le C 64,
plus beau, plus rapide, plus cher
le 128 n’est pas révolutionnaire.

[l manquait un successeur au CBM 64 qui a
régné en maitre pendant quatre ans sur le
marché des micros ludiques. Le C 128 est enfin
parmi nous fort de l'expérience et des logiciels
de son ainé. Sous une seule boite se cachent en
fait trois ordinateurs aux capacités distinctes :

le 64 K, le 128 K et le CP/M +

D'une esthétique trés réussie, son clavier créme
lui donne une allure nettement plus
professionnelle que son prédécesseur. Il dispose
d'un bloc numérique séparé de quatorze touches
et de touches curseurs et fonctions bien en vue
sur la partie supérieure. Parmi ces derniéres les
touches « Help », « No scroll», « Line feed » ou
«40/80 display» sont particuliérement utiles

Le graphisme et le synthétiseur vocal ont été
entierement calqués sur le CBM 64.

Les ludomaniaques refrouverons avec plaisir la
haute résoiution 320 x 200 et les seize couleurs
Difficile de changer les ingrédients

d'une recette qui a assuré au CBM 64

une durée de vie exceptionnelle sur ce

marché au vieillissement accéléré.

Examinons les trois. modes proposés. Nul besoin
de s'attarder sur le mode 64 K. Comme son
nom l'indique il est en tous points semblable au
CBM 64 si ce n'est le prix et I'emballage. Les
touches curseurs et le pavé numérique ne sont
pas adressés et 'affichage 80 colonnes lui est
fermé. Il faut pour en profiter se procurer une
carte supplémentaire. Rien de bien

nouveau sous le soleil.

Le mode 128 K est, lui, beaucoup plus
intéressant, Il introduit dans le circuit le

130

processeur 8502, On gagne 64 K de mémoire,
|'affichage 80 colonnes et le Basic 07, Cette
version 07 du Basic Microsoft offre plus de

140 commandes soit 80 supplémentaires par
rapport au CBM 64. Les programmeurs
apprécieront entre autres les nouvelles
instructions graphiques, « Draw », « Circle »,

« Paint» de méme que les dix-neuf fonctions de
commandes du lecteur de disquettes telles que
« Boot », « Copy » ou « Rename ». La possibilité
d'obtenir simultanément quatre jeux de
caractéres sur |'écran, majuscules, minuscules et
deux jeux graphiques est intéressante

Le moede CP/M+ quant & lui donne accés a
plus d'une centaine de logiciels professionnels
Bibliothéque d'autant plus fournie que I'on
possédera ou non l'extension 512 K.

La bibliotheque CP/M+ compte tous les
programmes nécessaires au fraitement de texte,
fichiers, bases de données et autres utilitaires
Certains seront directement accessibles tels que
Wordstar, Base Il ou The perfect series.

Pour les extensions le 128 posséde tous les
ports nécessaires : sur le c6té droit deux ports
joysticks, la prise alimentation et la touche

« Reset», a I'amiére le port cartouches, cassettes,
la sortie vidéo composite, télévision et une sortie
pour le téléviseur RGBI. Tous les périphériques
du CBM 64 sont compatibles. Parmi les
nouveautés, le lecteur de disquettes 1571 mérite
le détour. Il est tout d'abord beaucoup moins
lourd et volumineux que le 1541, ce qui n'était
pas trés difficile. Il reste sans intérét pour le
mode 64 qui ignore sa vélocité, Dans le mode
128 et CP/M il tourne en revanche cing a dix
fois plus rapidement. Le moniteur RGBI est
indispensable pour profiter du 80 colonnes.
Sans lui votre téléviseur domestique renverra
une image floue et inutilisable, Frustrant! Une
souris a double commande fait son entrée, les
logiciels adaptés n'ont plus qu’a suivre

Compatibilité oblige, la ludotheque est
imbattable puisqu'elle intégre dés le départ les
7 000 titres parus sur le CBM 64.

« Trois ordinateurs en un » est un slogan
trompeur qui donne [illusion de simultanéité.

« Compatiblement vétre » serait plus propre a
refléter les atouts de la machine. L'acquis
logiciel hérité du C 64 et du mode CP/M+ est
en effet son principal avantage. Un regret : le
prix un peu élevé pour un micro ordinateur qui
n'a rien de révolutionnaire

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Unis

Connexion T.V. : Péritel

Microprocesseur : 6510 (mode 64), 8502

(mode 128), Z 80 (mode CP/M)

Mémoire vive: 64 K (mode 64), 128 K

(mode 128 et CP/M)

Mémoire morte : 16 K (mode 64), 72 K (mode 128}
Mémoire utilisateur en Basic : 39 K (mode 64)
59 K (mode 128 et CP/M)

Extension Ram: 512 K (mode 128 et CP/M)
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes et 80 colonnes
de 25 lignes (mode 128 et CP/M)

Haute résolution : 320 x 200 pixels (maode 64 et
CP/Mj), 640% 200 (mode 128}

Son: 3 voix sur 9 octaves
Couleurs: 16
Joystick : 2

Entrée cartouche: oui
Crayon optique : oui
Disquette : oui

Prix: 3 500 F (le C 128)
(lecteur de disquettes) ,

2 590 F (moniteur)

TILTOSCOPE
Esthétique : % % # % % %
Prise en main: * % %
Clavier: % % % & % &
Graphisme : % % % % &
Son: & & & & %

Facilité de programmation: # #
Fiabilité K7 :
Ludothéque : # % 4 # * %
Bibliographie : *

Manuel : % & *
Qualité-prix: * % *

2990 F



COCONUT REPUBLIQUE

Le Spécialiste Logiciel de Paris

| FORUM COMMODORE “"% 6\0599“3 pﬁgﬂe
J o o
==} 13, BOULEVARD VOLTAIRE - 75011 PARIS % - 9,3\1“\“ aitE 5 10:
METRO OBERKAMPFF 19" R e-{ﬂ &_‘b \'\)ﬂo\
(1) 43.55.63.00 @ ' e
TIQUE
e T T DU LUNDI AU SAMED| DE 10 H A 19 H
COMMODORE 64/128 AMSTRAD DALEY THOMSON SUPERTEST . 120 ATARI
Y AN ...
BLUE MAX 2001 -0 .vvvveninss 99 C WARRIOR ... .. 150 ggginMgE ?:]HiNﬂWU BLUE MAX 2001 .. 93 C
BARRY MAC GUIGAN'S BOXING 100 C DRAGONTORC .. 100 ALIEN 8 FRANCAIS ... BEACH HEAD ol Doy 180 D
WORLD CUP Il . 10 C BRUCE LEE........ 95 ALIEN FRANCAIS . CHOP SUEY KARATE......., 1o c
AIR COMBAT EMULATOR ... 150 C INFERNAL RUNNER 180 A VIEW TO A KILL WHILINURD ... ..o 100 ¢
TIME MACHINE ....ooevven 100 © SLAPSHOT ... 100 ARCHON . ATTACK OF THE CAMELS. . 50 ¢
WIZARD OF AKRYZ ... 100 C RAID IUUER MUSC{JW] v sivieime M0 ABL SIMBEL PHUFQNATlUN .. 110 AZTEC CHALLENGE ... 90 C
CRAZY CAR ....... . 100 C (23T e S WS G ot 100 BRUGE LEE.........000eis ..8p AIRWOLF . RN [ A
THE CHESS GAME . 10 C HIGHWJW ENCOUNTER ....... 100 BLUE MAX .................. 80 B A S LR e 0 C
ZORRO . 93 ¢ SALEY THOMSON SUPERTEST . 100 BEACH HEAD ... ap BOULDER DASH 90 C
AMERICAN ROAD RAGE. . 115 C TORNADO LOW LEVEL ..... 100 BUCKRDGERS. .. il .. B BRUCE LEE.... 50 C
BOULDER DASH Il ........... 110 ¢ ANDROID TWO ............... 100 BOULDERDASH 1 & 2 . 120 BRUCE LEE. .. 180 0
BAUBEILEE bl i i o CODE NAME MAT Il ... 100 DRAGONTORC - 120 BOUNTY BOB . 90 ¢
BEACH HEAD ...... 73 C BOULDERDASH .. ... ..oo0. 100 OAMBUSTERS FHANCNS ... 89 COLOSSUS CHESS 108 €
FORT APDCALYPSE. .. 79 C JUGGERNAUT .. ... 100 FIGHTER PILOT FRANCAIS ... .. 120 CONAN .. 180 O
FAST LODAD EPYX . . 290 K FORMULA ONE S 1 100 GIFTS FROM THE GODS ....... 120 OIG BUG : 80 C
BLACKWYCHE . .... 120 € WIZARD LAIR ................ 100 HYPERSPORTS .......... . 120 DROPZONE: . -« 7iierrsnaneens SO0
TERROMOLINOGS 10 € BRIAN BLOODAXE ... 100 HIGHWAY ENCOUNTER ........ 130 ENCOUNTER ......... 80 C
WHILINURD . 880 BATTLE BEYOND THE STARS .. 10D KNIGHT LORE ... ..o 90 F15 STRIKE EAGLE 80 C
NOW GAMES 5 JEUX 120 C 3D STARSTRIKE ............ 100 LODE RUNNER. . .......o.oco.. 120 FORT APOCALYPSE. ... 90 ¢
DR CREEP . 100 C RALLY If s 175 NIGHTSHADE .. ooooenones 90 FLIGHT SIMULATOR 1) 675 0
KARATEKA e T EMPIRE ......... . 230 OPEN GOLF .. o T qap GHOSTBUSTERS : 180 0
STERLTH . oeoiia v 100 € 30 FIGHT ... e o 140 POLE POSITION ............ 90 GHOSTCHASER a0 C
SUPER ZAXXON ... T THE HOBBIT . ... 210 RAID OVER MOSCOW. ... 80 HARD HAT MACK 90 ©
IMPOSSIBLE MISSIDN 95 ¢ MACADAM BUMPER .. 185 ROCKY HORROR SHOW - 110 MR DO..... 90 ¢
PITSTOP I C BEACH HEAD ... Sy ROCKO ... 120 MULE ....... 120 €
CAULDRON (H SUPERCHESS Il .. Se ] LS AED ARROWS ... ............. 130 MIG ALLEY ACE ... .. 120 C
SUMMER GAMES Il ......... 93 ¢ FIGHTER PILOT . - 100 SPY HUNTER .......... (i 90 NATO COMMANDER . 90 C
SUMMER GAMES Il ........ ... 180 D THE COVENANT ... ... 100 SUPERCHESS 35 ......... 130 ONE ON ONE ... 90 C
BEACH HEAD Il.......c..oiit 110 ¢C BETENBE S 100 STARION. . ... ...... T T QUASIMODO. .. ... 80 ¢
BEACH HEAD Il............... 180 D KNIGHT LORE . 100 SPY VERSUS spy ap POLE POSITION .. 90 ¢
FIGHTER PILOT FHANCAIS ... Y20 C ROCCO .. 100 THE WAY OF EXPLODING FIST. 130 PAC MAN .. 90 C
DAMBUSTERS FRANCAIS ..... .20 ¢ PROJECT FUTURE 100 WALKYRIE 17 . ... 160 SUMMER GAMES 180 D
COMBAT LEADER FRANCAIS ... 150 C RED ARROWS ........ A 100 WORLD SERIES ERS{BALL 120 SPITFIRE ACE 100 C
BATTLE FOR NDRMANDY FRAN. 150 C VIEW TD A KILL ..... 100 ZAXXON oo e SOLO FLIGHT. 120 C
SOLO FLIGHT FRANCAIS ..... 170 C DUN DARAGH ............ 160 WHITE LIGHTNING ..._........ 180 STRIP POKER 80 C
FLIGHT SIMULATOR I FRANCAIS 570 D PENHER o aovsmins poo s 120 THE ARTIST 2 natr e ZAXXON a0 C
QUASIMODD. . L vt 69 C WAY OF EXPLODING FIST .. 100 SCEEN MACHINE vevo... 150
UP'N'DOWN ciiiviiviaveanss B30 STARION. ... 100 PAINT PLUS.................. 1860
R O s e e s e 69 C SUPERSTAR CHALLENGE ... 100 PR PAR R T 250
PAC MAN .......... 69 C JUMPUET v 100 OMNICAL 1T ... 250 oRiIC
SKYFDX . i 110 C FRANK BAUNO BOXING ....... 99 LIGHTMAGIC GRN’H[E UESIGN 180 KRILLYS 120
SKYFOX ... 145 D RED MOON . ke s BY) FORTH . i 295 HELLION 120
BIG MOUTH S'I'NTﬁf VUCAL 150 C AVENTURE AU EHATT’AU x 69 COMNLQTEUH |NTEGHAL e ASSEMBLELR SYMEUUUUE 260
INTERNATIONAL BASKETBFALL . 120 C CASTLE BLACSTAR.... . 50 BLAST YOUR BASIC ......... 250 DAMBUSTERS _ 120
INTERNATIONAL TENNIS ... 120 © RING OF DARKNESS ... .. 50 SASIC ETENDU. .. T i A )
INTERNATIONAL FOOTBALL .... 180 K FIGHTER PILOT .. sv.e.. 2000 LE SECRET DU TUM.E.E.AGH : 170
NODES OF YESOD............. 110 O MASTERCHESS ............... 148 D M. S. X MACADAM BUMPER 160
GHOSTCHASER ......... 110 C HUNTER KILLER .........0uues 149 D « 9. R s el Fes
SPEERKINGS . .« rt s e s sis 50 C RECH HEAB: . .- v s vissrmens 02D MASTER OF THE LAMPS .. ... 160 C TRIATHLON 110
THE WIZARD AND THE PRINCESS 190 D SORCERY PLUS et 18020 PING PONG 189 K 10 EONGUS 140
FINDERS KEEPERS .......... anc RED ARHOWS coxae 1800 BRIAN JACKS SUPERSTAH ...l ¢C TERMINLS 140
TOUR DE FRANCE ...... 140 ¢ CODE NAME MAT ... 148D RED MOON. e e R QT 130
‘I:CRTYm?dFBEl};C(?ﬁUSD!NG FIST 1;3 E UTILITAIRES CPC ROAD FIGHTER............... 189 K
.............. p EVBONY oo aeey 189 K
THE FOURTH PROTOCOL....... 190 C FIG_ FORTH LEL SENJYO SONY ... ... 240 K
MURDER BY DOZEN ....... 250 D EASY WRITER 130 € LODE RUNNER SONY .. 340 K MATERIEL
ON FIELD FOOTBALL ... 140 C TASPRINT 484... 12 ¢ BACKGAMMON 240 K
ROBIN OF SHERWOGD 150 ¢ MA BASE 210 C ECHECS SONY 240 K COMMODDAE 128 3490
MAIL ORDER MONSTER ....... 190 D PASCAL. 210 ¢C BOULOER OASH o imc LECTEUR 1571 2950
MUSIC CONSTRUCTION SET ... 180 D DATAMAT. s . 450 D LAZY JONES . T €64 PERITEL 2250
RACING CONSTRUCTION SET 180 O TEXTOMAT . ..., 450 D HERCULE ; 160 € LERTEIRASAN Lo st adlii 2190
ADVENTURE CONSTRUCTION SET 190 D GESTION D'ENTREPRISE ....... 245 C GHOSTBUSTERS 130 © LECTEUR CASSETTE 1530 .. 350
30 MEGACODE ... 160 C KUNG FU : 189 K MONITEUR COULEUR OSCAR 2530
UTILITAIRES 'CB3 COMPILATEUR INTEGRAL ... 240 C T e R MONITEUR COULEUR CBM . 2390
MACHINE LIGHTNING 3890 0 CAHIER DE TEXTES cavan 156 PITFALL il. 5 s 150 C IMPRIMANTE MPS 801 1200
QUICKDISE PLUS ... 240 K CARNET D'ADRESSES mERR Ly 737 FLIGHT SIMUL&TDH i 160 C IMPRIMANTE MPS 803 1400
BASIC LIGHTNING . 270 0 AGENDA - . 1715 C | IMPRIMANTE MPS 1101 2390
WHITE LIGHTNING 395 D HOBBIT ... ) 210 ¢ INTERFACE PARALLELE 500
QUICKCOPY. FRA .........i.. 285 0 SPECTRUM SORCERY . ] = ...1o00¢C INTERFACE AS 232 V24 650
POWER PLAN FRA 650 0 SNOWMAN T MODEM MINITEL + SOFT 1990
DATAMAT FRA ..... 350 D ONCTHE RUN. - Coocvanivsseree 110 BUGABOD THE FLEA ........ 99 ¢ CARTE 80 COLONNES €4
OXFORD PASCAL ........... 750 D ROBIN OF THE WOOD 10 ORILLER TANKS ...0ooounonns 69 C ROM ACCENTUEE POUR MPS 801
FAPER CLIP FRA ........... 990 D RUPERT AND THE TOYSMAKERS 110 HYPER VIPER. ... .. .- ) 99 ¢ ROM ACCENTUEE POUR MPS 803
VIRGULE 64 . 7150 D HACKER ACTIVISION ...... 110 HUSTLER B!LLARUS ... 83 TRACTION LISTING MPS 803
TOOL 640 K SORDERONS SHADOW BEYOND 130 BOARDELLD 7" ag g TOUJOURS PLEIN DE JOYSTICKS
FORTH B4 ... 690 Kk THE RATS ....... 10 STAR AVENGER. 8 [ QUICKSHOT Il ... ... 98
COMPILATEUR C ; 950 D IMPOSSIBLE MlSSiDN 110 BAT HANDLE WiCO 250
BASIC 64 DUMPIU\TEUR 350 O FRANKIE GDES TO HQLLYWUUD 110 SLICK STICK 120
TRES IMPORTANT RED BALL WICO .. 250
' = Le matériel ci-contre est garanti THREE WAYS WICO 340
e I res 1 an par limportateur officiel. THE BOSS wiCO . 190

Cheque bancaire a 'ordre de Coconut e

« démonstration permanente
e les derniers logiciels

VENTE PAR CORRESPONDANCE Pour la France Métropolitaine
Pas de contre-remboursement e

Frais de port 20 FF

e des spécialistes
s des exclusivités

Réservation possible par téléphone

» des imports
e un club (moins 10 %)

FORUM D'EXPOSITION PERMANENTE POUR TOUT LE MATERIEL COMMODORE AU MAGASIN DU BOULEVARD VOLTAIRE



MICED STHE

ThomsonTO7/70

Ludothéque en voie
de développement, prix élevé,
le TO7/70 s'impose malgré tout.

Entre TO 7 et TO 7/70, tout est affaire de
mémoire. Avec ses 8 K de RAM, le TO 7 a
longtemps fait pale figure dans le domaine des
ordinateurs. Depuis juin 1984,

Thomson commercialise le TO 7/70,

un modele plus performant.

Un look tout professionnel : boitier plat,
légeérement incling, l'ensemble est trés compact.
Sur le clavier « AZERTY », les touches en
gommes remplacent avantageusement les
touches sensitives du TO 7. L'ensemble reste
moins confortable qu'un clavier mécanique.
Incorporé sur la gauche de I'appareil, le support
de cartouches est accessible sous une porte
allongée. Enfin, une trappe, située en arriére du
clavier, recevra le crayon optique.

La connexion TV se fait par prise Péritel
L'image obtenue est d'une qualité appréciable
sous 200 x 320 pixels et 16 couleurs. Coté son,
le TO 7/70 ne dispose, dans sa version simple,
que d'une voix sur cing octaves. Cette tessiture
sera augmentée a 4 voix sur 6 octaves a l'aide
d'une extension fort intéressante : le contréleur
de jeu. Ce dernier sert aussi d'interface pour le
branchement de deux manettes de jeu
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Le TO 7/70 posséde un Basic Microsoft étendu
disponible sur cartouche. Il permet en particulier
de gérer la couleur et la haute définition (tracé
de carré, rectangle, couleur des caractéres, du
fond et du bord, etc.). Pas de Sprites,
malheureusement, ni de fonctions « circle » ou
«draw ». Le son reste quant a lui gérable
directement a partir du Basic grace a la
commande «play »

La facilité de dialogue avec I'ordinateur est
accrue par la présence du crayon optique. Logé
dans son réceptacle incorporé au boitier, ce
dernier peut étre géré grace & des instructions
Basic. Son maniement oblige cependant
['utilisateur & rester tout proche de I'écran

Autre extension actuellement disponible, le

TO 7/70 peut étre enrichi d'un modem,
incrustateur et digitalisateur d'image, d'un
lecteur de cassettes et d'une imprimante.

Un magnétophone sera nécessaire au

stockage sur cassette. La vitesse de transmission
élevée (1300 bauds) s'accompagne

d'une bonne fiabilité

La ludothéque du TO 7/70, développée
essentiellement par Vifi Nathan, reste encore
trés axée sur les logiciels éducatifs. La
compatibilité des programmes pour TO 7 est
respectée dans la majorité des cas. Malgré
I'utilisation appréciable du crayon optique, ces
logiciels ne tirent pas partie de toutes les
capacités du microprocesseur 6809 E. Sur le
TO 7, une extension mémoire sera souvent
nécessaire (16 K). Peu & peu se développe

une ludothéque d'action, de création et de
réflexion mais I'ensemble manque de diversité
En ce qui concerne la programmation, le

TO 7/70 voit sa bibliographie s'étoffer de jour
en jour, Cet ordinateur familial reste trés
convaincant dans le domaine de la
programmation, grace a son excellent Basic

RADIOSCOPIE

Origine : France

Connexion T.V. : Péritel

Microprocesseur : 65809 E

Mémoire vive: 45 K

Mémoire morte: 22 K

Mémoire utilisateur en Basic: 45 K
Extension RAM : non

Affichage : 25 lignes de 40 caractéres

Haute résolution : 200 x 320 points

Son : 1 voix sur 5 octaves , 4 voix sur 6 octaves avec
le contraleur de jeu

Couleurs : 16

Joysticks : en option avec interface

Entrée cartouche : oui

Crayon optique : oui

Disquettes : en option

Prix: 3500 F (ordinateur) ; 2990 F (lecteur de
disquettes + 1000 F pour le contréleur) ; 650 F
{magnétophone)

TILTOSCOPE
Esthétique : * % % & %
Prise en main: % % % %
Clavier : * %
Graphisme : * & % *
Son: & % *

Facilité de programmation: % % % % %
Fiabilité K7 : + &
Ludothéque: * % %
Bibliographie : # * %
Manuel : % % * &
Qualité/prix: * * %



egardez le tableau ci-contre : il est extrait du = = 3
catalogue Green Soft, le spécialiste de la uEhe 2 =& £ ez = =
vente par correspondance de logiciels de O Disquert 2lz2s/Ss [ TI58/E/x /S5
jeux et professionnels. O Cassats sEsS/F§a3E (=S558 § s
: : £ a 8 o e RS < [ =
Quelques avantages du Club Green Soft : des tarifs pré- B Nowvesnis 2 8 275 F g
férentiels (- 10 % sur tous les logiciels), des promotions = <
pouvant atteindre - 20 et - 30 %, des cadeaux de O M| o || o |0 |mjm|o m| o
bienvenue et bien d'autres que vous pouvez découvrir JEUX D'ARCADE clolelnl v | xltlalrlalnly
en écrivant ou en téléphonant au Club. LODE RUNNER BRODERBUND | 280 380 140 380
En échange de ces avantages, vous vous engagez BEACH HEAD ACCESS 220140 200 130 140 ||
simplement & commander un logiciel chaque trimestre ONE ON ONE EOA 140] 180 140 140 140
pendant un an. HARD HAT MACK EDA o | |
Pour profiter dés & présent des avantages du Club, :::T: mnsg:
joignez & votre commande le bulletin d'adhésion ci- GHROETRETERS S e 350 |15
dessous, KARATEKA BRODERBUND (e
Vous pouvez aussi commander sans adhérer au Club, RAID DVER MOSCOW ACCESS 130
mais vous ne bénéficiez pas de ses avantages. IMPOSSIBLE MISSION EPYX 120 160
Pour commander, indiquez-nous vos nom, prénom, § MRBORNE ALPHA SYSTEMES 450
adresse et téléphone ainsi que les titres désirés, leur . :‘L‘I‘:"“: OF THE LAMPS MEE\:EAIJT!; 130] 170 — 130 :::
referen::e,’ leur prix (auxqge_ls vous dédl{]rez 10 % si R T T
vous adhérez au Club), et joignez votre réglement par BITSTOR 11 PYX 130
chéque bancaire, chéque sttaI ou mandat-lettre, libellé RESCUE ON FRACTALUS ACTIVISION 140 130|170
a 'ordre de GreenSoft (participation aux frais d’envoi | RAID ON BUNGELING BAY BRODERBUND 140 190
20 F). BUCK ROGERS SEGA 140 180 130 160
SPY HUNTER SEGA 140 130
ADRESSES BOUTIQUES : b T =
Nice : 1 rue de la Buffa - 06000 Nice RACING DESTRUCTION SET E0A
Tél. : 93.87.45.72 | REALM OF IMPOSSIBILITY EiA
Annecy : 4, av. Jean Jaurés - 74000 Annecy JEUX DE SIMULATION L0 S L, G T S T L T W
Tél. : 50.51.69.13 ’“:'" ’"“"“:":" Il S0 Il s LN
! CHAMPIONSHIP BOXING SIERRA ON LINE 550
Lyon : 32, rue Sala - 69002 Lyon ON COURT TENNIS ACTIVISION 130
Tél. : 78.42.36.80 F-15 STRIKE EABLE MICROPROSE 200 200
Monaco :21. rue Psse Caroline - MC 98000 Monaco MAC CHALLENGER ALPHA SYSTEMES 500
Tél. : 93.25.62.06 TENNIS JAD | 380
TOUR DE FRANCE ACTVISION 130
SUMMER GAMES 11 EPYX | 330
| SUPER HUEY COSMI 130 | 200
| CHESS PSION
MAC A DAME JAD 500
BOXING ACTIVISION D
| STRATENNIS JRD
JEUX DE ROLES cClD|E[H [T k|t ]o [P a R [¥
| SORCELLERIE 111 MATRA EDICIEL | 850
| THE SEVEN CITIES OF GOLD EOA | 250 210 210
ULTIMA 11 SIERARA ON LINE | 850 650 650 | 850 470
| ULTIMA 1l MATRA EMICIEL | 650
GreenSoft JEUX DAVENTURE Clo[E|H [T K[t ]a|p|alm ]y
BP 143 THE SAND'S OF EGYPT DATASOFT | 250 180
KING QUEST SIERRA ON LINE | 550 560
MC 98003 MONACO Cedex PYRAMIND OF DOOM ADVENTURE INTL 100
% 1L FAUT FUIR THESEE SPRITES | 280
Tél. 93.30.34.59 THE TRACER SANCTION ACTVISION | 330 FET]
SHADOWFIRE BEYOND 150 | 190 130
HOLD UP INFOGRAMES
DANGEREUSEMENT VOTRE EUREKA
MEME LES POMMES DE TERRE ONT DES YEUX FROGGY
WALKYAIE IR0 -
LE CRIME DU PARKING FROGEY SOFTWARE ;
SORCERY ARIOLA SOFT -
Q
Ta)
=
)
UMMER GAMES Il ’:
b=
E_—‘
2
o
c
(=}
=4
8

A remplir en caractére d'imprimerie, Date S
Nom Prénom —
Né le = FECTT OSSR o A i

“ode postal Ville ou localité
arque et type de I'ordinateur ou de la console =

‘our les mineurs signature des parents Attention, une signature imitée ou falsifite peut entrainer des
oursuites pénales (art. 150 ot suivants du Code Pénal).

IGNATURE OBLIGATOIRE
técédée de la mention manuscrite «lu et apprativés

BULLETIN D’ADHESION AU CLUB

& renvoyer & GreenSoft BP 143 - MC 98003 Monaco Cedex

Je désire m'inserire au Club GreenSoft et bénéficier ainsi de tous les ava ntages réservés A ses
membres: Je m'engage & choisir dans le catalogue GreenSoft et & commander au moins un
logiciel de jeux par trimestre pendant un an. Dans le cas ol je n'aurais pas effectué mon choix
avant e demier jour de chaque trimestre. j'accepte de recevoir contre remboursement de |a
«Sélection du trimestres, adaptée a mon ordinateur ou ma console. J'ai bien noté que mon
adhésion n'est valable que si elle est accompagnée d'une commande. A |'expiration du délal
d'un an, si je suis satisfalt des services du Club GreenSoft, faccepte que mon adhésion soit
renouvelée dannée en année, d chaque date anniversaire Si je ne souhaite pas la
renouveler, je vous préviendrai par simple lettre avant la fin de mon adhésion,
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Amstrad 464, 6128

Amstrad continue sur sa lancée.
Performances, concept,
logitheque, rapport qualité/prix,
le succés du micro anglais
ne se dément pas. Et personne
ne peut dire quand le mouvement

amorcé s'arrétera...
Inconnu il y a encore un an, Amstrad s'est
depuis taillé une part de lion sur le marché de la
micro informatique familiale. Fort de la carriere
fulgurante du 464, le 664 apparait cing mois
aprés, talonné de prés par le dernier venu : le
6128 Amstrad survivra-t-il & ce rythme de
production accéléré ? Mouvement de fond ou
raz-de-marée de surface ? Les avis sont
partagés. Pour le moment ses produits sont 13,
et bien portants. Leurs cartes maitresses : un trés
bon rapport qualité/prix, lintégration des
éléments et des qualités graphiques excellentes.
Le CPC 464 (comme le 664 et le 6128) mise
sur 'autonomie ; livré complet avec lecteur de
cassettes (ou disquettes) incorporé et moniteur
couleur ou monochrome, l'utilisateur doit juste
brancher la prise de courant sans se soucier des
questions de compatibilité et ca marche. Seul
regret les cables de connexion de
l'unité centrale au moniteur sont trop courts
pour garder un recul confortable face a Pécran.
Esthétiquement, les claviers ont pris le chemin
inverse du cinéma, ils sont passés de la couleur
au noir et blanc. Le premier modéle sortait du
lot avec ses touches de fonction rouges, vertes
et bleues. Le second se limitait au bleu, quant
au dernier il rentre dans le rang pour se limiter
au gris et blanc. Les claviers « QWERTY » de
type professionnel sont frés réussis, les touches
bien dessinées et la frappe agréable. L'absence
d'adaptation « AZERTY » est regrettable.
Quittons la forme pour examiner de plus prés
les capacités de ces machines. Le CPC 464 et
le 664 se ressemblent comme deux fréres
jumeaux a l'exception du lecteur de cassettes
remplacé par un lecteur de disquettes. Trois
modes d'affichage sont disponibles : vingt,
quarante ou quatre-vingts colonnes. Il existe
vingt-sept couleurs au choix, mais il n'est
possible d'en utiliser respectivement que seize,
quatre ou deux a la fois pour chaque mode.
Les programmeurs regretteront 'absence de
lutins qui implique une programmation plus
lourde pour obtenir des personnages animés. En
revanche, les utilisateurs de tableurs ou de
logiciels de gestion disposent de huit fenétres
indépendantes. Les capacités sonores sont
correctes : trois voix sur sept octaves et
programmation possible de la hauteur de note,
volume, longueur et enveloppe. Nous n'avons
pas été charmé par les timbres obtenus
mais cela n'engage que nous.
Le Basic « locomotive » comme le nomment les
Anglais est assez proche du Basic Microsoft.
Toutefois il est légérement plus rapide et plus
puissant. Le CPC 664 comprend de nouvelles
instructions, outre les commandes spécifiques de
gestion du lecteur de disquettes, principalement
axées sur la gestion graphique. La compatibilité
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entre CPC 464 et 664 est totale dans le sens
ascendant, tous les périphériques et logiciels du
464 tournent sur 664. Nenni pour la réciproque.
Cété logiciels cela a été la ruée vers l'or et
Amstrad talonne maintenant de prés
Commodore. Tous les éditeurs produisent
actuellement sur les différents Amstrad ou ont
adapté leurs grands classiques. Les graphismes
réservent de bonnes surprises mais il est rare
que les créateurs aient tenté de firer partie de
leurs capacités sonores.

Le 6128 comporte la plupart des caractéristiques
exposées ci-dessus a une exception de taille : la
mémoire, || posséde en effet 128 K de mémoire
vive et 48 K de mémoire morte, la mémoire
utilisateur en Basic, elle, ne change pas (sic)
Le 6128 cible les professionnels alors que les
modeles précédents affichaient clairement une
vocation familiale. Le Basic présente quelques
innovations et notamment l'intégration d'une
commande de remplissage & haute vitesse pour
le lecteur de disquettes. De plus son lecteur de
disquettes est associé au systéme d'exploitation
CP/M + ce qui permet l'accés & une
bibliothéque de logiciels importante. On peut
regretter une fois de plus le choix du format
trois pouces, loin d'étre universel. Le 6128
annonce une compatibilité avec la plupart des
logiciels et périphériques du 464 et du 664
Seule la pratique permetira d'en juger.

RADIOSCOPIE

Origine : Grande-Bretagne

Connexion T.V. : Péritel ou moniteur
Microprocesseur : 7 80

Mémoire vive: 64 K (464, 664) - 128 K (6128)
Mémoire morte: 32 K (464 664) - 48 K (6128)
Mémoire utilisateur en Basic: 41 K
Extension RAM : jusqu'a 8 K (664, 6128)
Affichage : 40 cu 80 colonnes de 25 lignes
Haute résolution: 200x 160 ou
(464 664,6128) 320 =200 (6128)

Son: 3 voix sur 7 octaves

Couleurs : 16 ou 4 ou 2

Joystick : 2

Entrée cartouche : non

Crayon optique : non

Disquette : oui

Prix: 2 590 F (464), 5 500 F (664}, 6 000 F (6128)

N’ayant pu obtenir le modéle 6128

a temps pour réaliser un banc d'essai,
le tiltoscope ne concerne

que les 464 et 664. Prochainement
Tilt passera au crible le dernier-né

de cette famille florissante.

TILTOSCOPE
Esthétique : +

Prise en main : & % % & &
Clavier: % % % % %
Graphisme : % % % %
Son: k& &k &

Facilité de programmation : # % % %
Fiabilité K7 : & % & & % &
Ludothéque : * % % % % &
Bibliographie : # % % % *
Manuel : * % % *
Qualité-prix:& & & & % *

640 x 200




IDEOTROC
19 bis, rue de Charenton 75012 PARIS
51. 43.42.18.54

yuvert du mardi au samedi de 10h & 19 h sans interr
etle lundide14h a19h

létro : Gare de Lyon ou Ledru-Rollin -~

uption




MICEDQ STHE

Sinclair QL

Malgré ses bonnes performances,
le Q.L. n'arrive pas a s'imposer

sur le marché. Probléeme de concept ?
Annoncé a grand renfort de publicité plus d'un
an avant sa sortie réelle, le QL (Quantum Leap)
a été présenté comme une machine
professionnelle, ce qu'elle n'est pas. Mais ses
capacités ef son microprocesseur n'en font pas
moins une machine exceptionnelle pour le
domaine familial ou pédagogique
Le QL se présente comme un boitier noir de
forme curieusement allongée, du fait de
l'existence sur la partie droite de |'appareil de
deux unités de microdrives. L'esthétique en est
sobre mais agréable. 'alimentation n'est pas
incorporée a la machine et a tendance a trop
chauffer. La visualisation se fait grace & une
prise Péritel, soit sur un téléviseur, soit sur un
moniteur, le QL demandant & chaque mise sous
tension le type d'écran pour pouvoir adapter
I'affichage en conséquence. L'image obtenue est
stable et les couleurs bien saturées. Le clavier
est doté de véritables touches 3 moulage
anatomique mais la frappe est trop molle car le
rappel est di @ un systéme a bulle et non a des
ressorts. Cing touches de fonction complétent ce
clavier mais il n'existe pas de pavé numérique
Le langage du QL est un Super Basic Sinclair.
Il est trés complet, multitiches et dispose de
nombreuses instructions de structuration de type
Pascal, ouvrant ainsi la porte aux procédures,
méme du type réeursif. De plus, comble de
bonheur, il est particuliérement rapide (en fait,
le plus rapide de tous jusqu'a présent). Les
capacités graphiques sont étendues. Le Super
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Basic est capable de gérer simultanément
plusieurs fenétres d'affichage, chacune étant
considérée comme un canal indépendant. De
plus, graphisme et texte sont parfaiternent
mixables sur une méme fenétre. Toutes les
fonctions graphiques classiques sont présentes,
ainsi qu'un jeu d'instructions supplémentaires de
type Logo. Seule lacune regrettable, il n'existe
pas d'instruction pour la gestion des Sprites. Les
capacités sonores sont plus limitées, En effet,
une seule voix et une seule instruction pour
l'utiliser. Mais cette instruction accepte des
parametres multiples, permettant ainsi de
contréler enveloppe et distorsion, au prix
toutefois d'un sérieux effort de programmation.
Le son provient du petit haut-parleur interne et
non de celui du téléviseur. Dommage.

Pour les jeux en temps réel, le QL dispose
d'une horloge programmable. La mémoire de
masse de l'appareil est constituée de deux unités
de microdrives. Elles sont gérées par le QDOS
résidant en mémoire morte, lequel s'occupe
aussi des entrées-clavier et sorties-écran, des
procédures, du réseau (jusqu'a soixante-quatre
appareils en ligne), des canaux de
communication et de la gestion de la mémoire !
Ces microdrives utilisent les mémes
microcassettes sans fin du Spectrum mais le
formatage est différent et permet ainsi un
minimum de 100 K par cassette. Mais si les
microdrives ont toute leur utilité pour un usage
amateur, il n'en est pas de méme pour |'usage
professionnel auquel la machine était destinée
au départ, tant par leur capacité insuffisante que
par leur lenteur relative, 'absence d'accés direct
aux données et surtout leur fiabilité insuffisante
pour un usage intensif. Heureusement un
véritable lecteur de disquettes est désormais
disponible. Pour les autres extensions,

le QL dispose de deux sorties RS 232 (pour
imprimante ou modem), deux ports manettes de
jeu, un connecteur pour cartouche et un autre
pour extension et les prises pour réseau.
Malheureusement ces connecteurs nécessitent
l'usage obligatoire d'un cable dédié. La logithéque
est encore assez restreinte et comprend surtout
des ufilitaires, des langages et parmi les jeux, des
jeux d'aventure ou de reflexion. Mais les quatre
logiciels fournis avec la machine (traifernent de
texte, tableur, base de donnée et générateur de
graphe) sont de trés haut niveau et valent a eux
seuls le prix de la machine. La bibliographie,
encore restreinte, s'étoffé régulierement. En
conclusion, si le QL ne peut pas prétendre a un
usage vraiment professionnel, ses qualités et sa
récente baisse de prix en font une des meilleures
machines du moment.

RADIOSCOPIE

Origine : Grande-Bretagne

Connexion T.V.: Pal ou Péritel
Microprocesseur : 68008 cadence a 8 Mhz
Mémoire vive: 128 K

Mémoire morte: 32 K

Mémoire utilisateur en Basic: 70 K
Extension RAM : jusqu'a 640 K
Affichage : 25 lignes de 85 colonnes
Haute résolution : 256 % 512 paints en 4 couleurs
256 % 256 peints en & couleurs

Son: 1 voix

Couleurs : 8

Prix: 4 500 F

TILTOSCOPE

Esthétique : # » # *

Prise en main: % & % &

Clavier: * % %

Graphisme : % % % % *

Son: * % % %

Facilité de programmation: % % % % %
Fiabilité chargement: * &
Ludothéque : *

Manuel : & + *

Rapport qualité/prix : % 7% ¥ 4 % *




Un logiciel édité par COPOLEC - 140, avenue Pablo-Picasso - 92000 NANTERRE
Pour tout renseignement, contactez le : (1) 47.78.49.43

DAC : (1) 43.38.37.39



MICED STHE

ThomsonTO9

Complet, polyvalent, cohérent,
le TO 9 affiche des performances
honorables. Sans plus...

[aspect extérieur du TO 9 se veut résolument
sérieux, pour ne pas dire professionnel. Clavier
indépendant, unité centrale de taille respectable,
sans fioritures, blanc et noir, trés carré
L'ensemble est cohérent, avec son alimentation
intégrée. Coté performances, le TO 9 tente de
réussir la gageure de rester totalement
compatible avec le TO 7/70 tout en s'en
distinguant nettement, et il s'en sort trés
honorablement. Le microprocesseur demeure
donc le bon vieux 6508, un 8 bits trés
performant, mais difficile & exploiter a fond

Le TO 9 apporte des plus par rapport & son
prédécesseur. Il posséde une mémoire vive de
128 K, extensible a 192 K, avec un Basic
intégré en mémoire morte, qui offre 112 K
utilisateur (les 16 K restants sont affectés a la
gestion vidéo). Mais la grande innovation, c'est
['utilisation simultanée de 'ensemble de la
mémoire. En effet, un microprocesseur 8 bits ne
peut gérer que 64 K maximum. Les 128 K ne
sont habituellement qu'un double 64 K, et I'on
accede a la deuxiéme tranche de la mémoire
grace a un « bank switching », ce qui permet
d'utiliser cette mémoire bis comme un disque
virtuel. Thomson affirme avoir tourné la

difficulté, grace & une sorte de « bank switching »
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automatique, en Basic et en langage machine.
Cette innovation redonne du souffle au 8 bits
Deuxigme nouveauté, une définition accrue,
avec une trés haute définition de 640 x 200
avec deux couleurs (mode quatre-vingts
colonnes). La palette des couleurs est forte de
4096 nuances, avec un affichage simultané
de 16 teintes au choix

Le TO 9 posséde des logiciels intégrés : Pictor
(logiciel de dessin). Paragraphe {traitement de
texte) et Fiches et dossiers (gestion de fichiers)
lls sont accessibles immédiatement dés la mise
sous fension, sans temps mort ni risque de
difficulté de chargement. Derniére nouveauté
notable, les Basic intéarés. Le TO 9 possede le
Basic 1 du TO 7 et le Basic 128, dernier en
date de la famille, qui comprend enviren 50 %
d'instructions supplémentaires par rapport au
Basic 1. [l se monire particuliérement riche en
ce qui concerne les instructions graphiques, et
comprend, excellente initiative, plusieurs
instructions empruntées au Logo.

Le clavier dispose d'une prise joystick & neuf
broches (norme Atari) pour une souris,
optionnelle mais quasi indispensable, ou une
seule manette de jeu. Le dos du TO 9 est la
copie conforme de celle du TO 7/70, avec les
quatre fiches pour recevoir les différentes
extensions, dont une interface pour manettes de
jeu de type Atari (enfin!), et une sortie pour
imprimante série ou paralléle. Extensions et
périphériques sont communs aux deux
ordinateurs, y compris le lecteur de cassettes
Une nouveauté, le lecteur de disquettes

3,5 pouces supplémentaire. La logithéque du
TO 9 est actuellement celle du TO 7, [l reste &
souhaiter que les éditeurs s'intéressent a cette
nouvelle machine, et lui offrent des logiciels
specifiques, car la plupart des titres pour le

TO 7/70 font péle figure pour un ordinateur
dont le prix frise les dix mille francs

Le TO 9 apparait comme une machine
polyvalente, cohérente, compléte, (il ne manque
que le moniteur), aux performances trés
honorables. Son prix serait compétitif, si 'Atari
520 ST ne pointait pas lui aussi le museau de sa
souris et si nous étions en 84

RADIOSCOPIE

Origine : France

Connexion T.V. : Péritel

Mémoire vive : 1258 K 2 192 K}
Mémoire utilisateur Basic: 112 K
Affichage : 80 colonnes

Haute résolution : 640 = 200

Son: 1 voix sur 5 octaves

Couleurs : 4092

Lecteur de disquettes : intégré, 3,5 po
Entrée cartouche ; oui, utilisable sous tensio
Prix: 8900 F

TILTOSCOPE

Esthétique : *

Prise en main: % % % % &

Clavier: % s % % % %

Graphisme : # % & & *

Son: & % & &

Facilité de programmation: * % % %
Manettes de jeu : Atari, deux normes
Thomson ou Atari {ave
Ludothéque: * * + =%
Bibliographie : # &
Manuel : % % % % %
Qualité/prix: = % %
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MICRO-ORDINATEURS J B G LOGICIELS
\/Groupez-vcuv . - . =l 4

et gagnez X % sur le prix
de votre ordinateur
Téléphonez vite

e
ATARI

- ATARI 520 ST Monochrome :
U.C. 512 K + lect. disk 3, 5 pouces 500 K
+ écran monochrome haute résolution
+ 6 logiciels

- ATARI 130 XE 128 K (comp. 800 XL)

- Pack 800 XL + lecteur disquettes

- Pack 130 XE + lecteur disquettes

- Lecteur disquettes ATARI 1050

- Lecteur cassettes ATARI 1010

- Imprimante matricielle ATARI 1028
st ique 4

40 col. ATARI 1020

- Imprimante courrier, 80 col. ;
ATARI 1027

- Tablette graphique ATARI

© @NOOaEOR

-
=)

LOGICIELS

11 - Dallas Quest 80 F (|
12 - Pole Position 130 F (K7) 180 F (D)
13 - Bruce Lee 130 F (K7) 180 F (D)
14 - Conan 180 F (D)
15 - Drop Zone 180 F (D)
16 - F.R.E.E. (Jeu d'aventure graphique

el textuel en frangais)
17 - Gestion de données
18 - Gestion familiale
19 - Emigone du Triangle
20 - Le Promoteur
21 - Caméléon
22 - Rescue on Fractalus
23 - Road Race

00 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
130 F (K7) 180 F (D)
24 - Hacker 130 F (K7) 180 F (D)
25 - Ballblazer 130 F(K7) 180 F (D)
26 - Mindshadow 180 F (D)
27 - Music Studio 180 F (D)
28 - Colossus Chess 3.0 175 F (K7)
29 - Archon 150 F (K7)
30 - Ghost Chaser 150 F (K7)
31 Chop Suey 130 F (K7) 180 F (D)
32 - Boulder Bob 140 F (K7)
33 - Bounty Bob 140 F (K7)
34 - Des Chiffres et des Lettres
35 - ATARI Texte
36 - Microsoft Il

COMMODORE

38 - COMMODORE 64 RVB (Baisse) Nous consulter
39. Lecteur de disquettes
COMMODORE 1541 (Baisse) Nous consulter
40 - Lecteur de cassettes
COMMODORE 1530 (Baisse) Nous consulter
42 - MODEM COMMODORE
avec émulateur Minitel 1990F

43 - Ofire COMMODORE 64
+ lecteur de disquette
+ moniteur couleur Nous consulter
44 - Offre COMMODORE 64
+ lecteur de K7 Nous consulter
45 - COMMODORE 128 Nous consulter
46 - Lecteur de disquette
pour COMMODORE 128 Nous consulter
47 - Offre COMMODORE 128
+ lecteur de disquette Nous consulter

LOGICIELS

48 - Sorcery 99 F (K7}
49 - Tour de France 140 F (K7)
50 - Hyper Sport 99 F (K7)
51 - Grog's Revenge 120 F (K7)
52 - Barry Mc Guigan Boxing 120 F (K7
53 - Rescue on Fractalus 120 F (K7) 180 F (D)
54 - Hacker 120 F (K7)
55 - Exploding Fist 120 F (K7) 180 F (D)
56 - Strip Poker 120 F (K7)
57 - Raid on Bungalung Bay 130 F (K7) 180 F (D)
58 - Realm of impossibility 130 F (K7) 180 F (D)
59 - Stealth 130 F (K7)
60 - Karateka 130 F (K7)
61 - Skyfox 130 F (K7) 180 F (D)
62 - Blackwyche 130 F (K
63 - Mig Alley Ace 130 F (K7)
64 - Impossible Mission 130 F (K7)
65 - Mychess Il 120 F (K7)
66 - Spy us Spy Il 130 F (K7)
67 - Boulder Dash Il

68 - Summer Games || 130 F (K7) 180 F (D)
69 - Winter Games Nous consulter

70 - Aview to a Kill 120 F (K7)160 F (D)
71 - Ultima Il 190 F (D)
72 - Fast Load

73 « Frankie Goes to Hollywood
74 - Théatre Europe

249 F (K7)
120 F (K7)
130 F (K7)

AMSTRAD

75 - Amstrad CPC 464 Monochrome
Couleur

76 CPC 6128 Couleur
Monochrome

LOGICIELS

77 - Slaps shot (Hockey)
78 - A View to a Kill

79 - Boulder Dash

80 - Air Wolt

81 - Sorcery

82-3D Fight

83 - Master of the lamps
84 - Rocky Horror Show

110 F (K7) 180 F (D)
120 F (K7)
130 F (K7)

120 F

119 F (K7) 180 F (D)
140 F (K7)
130 F (K7)
130 F (K7}

-y yente;
ELECTRONICS ) e
163, Av. du Maine - 75014 PARIS - Tel. 541.41.63 - 541.44. 54 a
Ouvert de 10H A 19H30, du lundi au samedi

85 - Mystére de Kikekankoi

86 - Alien 8

87 - Dan Darach Nous consulter

88 - Infernal Runner

89 - Expoding Fist

90 - Franck Brunois Boxing

91 - Bruce Lee Nous consulter

92 - Summer Games Il Nous consulter
93 - Beach Mead 130 F (K7) 180 F (D)
94 - Pole Position Nous consulter

95 - Impossible Mission Nous consulter

140 F (K7)
140 F (K7)

140 F (K7)
135 F (K7)
110 F (K7)

mMsX

96 - Sony Hit Bit 64 K
(tous les périphériques disponibles) 2490 F

LOGICIELS

97 - Tennis

98 - King's valley

99 - Antartic Adventure
100 - Athletic land
101 - Yie ar Kung - Fue
102 - Rollerball (billard)
103 - Hole in one (golf)
104 - Eddy |l (dessin) + le cat
105 - Lode Runner
106 - Echecs
107 - Sorcery
108 - Mandragore
108 - Pastfinder
110 - Master of the Lamps

240 F (K7)
240 F (K7)
240 F (K7)
240 F (K7}
240 F (K7)
240 F (K7)
240 F (K7)
950 F (K7)
340 F (K7)
249 F (K7)
110 F (K7)
239 F (K7)
130 F (K7)
130 F(K7)

CBS

111 - Console coleco CBS
112 - Adaptateur multicassettes
(format ATARI)
avec 1 cartouche
113 - Adaptateur antenne
(télé sans péritel)

CARTOUCHES CBS Nous consulter

DIVERS

Joystick quickshot Il 120 F
- Moniteur couleur 2750 F

Disquettes memorex 5 pouces 1/4

SFDDles 10 149F

Cassettes vierges spéciales

micro C 10 20F

Autres titres nous consulter, nouveautés toutes les semaines - Renseignements et commandes par téléphone

N O BN BN BN G S S G N B B S S O B R S O D B e En S B D B e e G s Ee e
BON DE COMMANDE a retourner aprés avoir rempli 4:
JBG ELECTRONICS - 163, avenue du Maine - 75014 PARIS

| Crédit CREG immédiat

]

]

]
'”:
]

]
]

]
[

Ne
Ne
Ne

Je régle contre remboursement (4 30 F) O par chéque

Indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix correspondants:

Ne
Ne
Ne

NOM
PRENOM
ADRESSE

TEL.:

Contre remboursement ...
Frais de port * 20 F
Total

+ 50 F pour les machines

O ci-joint & I'ordre de JBG ELECTRONICS

CODE POSTAL .....
VILLE
TYPE DE CONSOLE ...




-4 J. B.G.

Groupez- \rou

et gagnez X % sur le prix EL E CTR o NIC s o e

de votre ordinateur

Teléphonez vite .
P 163, Av. du Maine - 75014 PARIS - Tel. 541.41.63 - 541.44.54
paN Ouvert de 10H A 19H30, du lundi au samedi
e ]
ATARI 43 - Offre COMMODORE 64 85 - Mystere de Kikekankoi 140 F (K7)
+ lecteur de disquette 86 - Alien 8 140 F (K7)
1- ATARI 520 ST Monochrome + moniteur couleur Nous consulter 87 - Dan Darach Nous consulter
U.C.512 K + lect. disk 3, 5 pouces 500 K 44 - Offre COMMODORE 64 20 - Mlomal Numar i E“g‘}
+ écran monochrome haute résolution + lecteur de K7 Nous consulter - Expoding Fist :
+ 6logiclels 9990 F 45 - COMMODORE 128 Nous consulter 80 - Franck Brunois Boxing 110 F (K7)
2- ATARI130 XE 128 K (comp. 800 XL) 1990 F 46 - Lecteur de disquette 91 Bruce Lee Nous consulter
3- Pack 800 XL + lecteurdisquettes 2790 F o 8?;" %%“&%%%%’15 128 Nous consulter gg g gum?enrﬂG%rnes iiNous c?;gt-’:ﬁr?) 180 F (D)
4-Pack 130 XE + lecteur disquettes 3790 F - Offre E 128 Forach ea
5 - Lecteur disquettes ATARI J0s0 1990 F + lecteur de disquette Nous consulter 94 - Pole Position Nous consulter
6- Lecteur cassettes ATARI 1010 450 F 95 - Impossible Mission Nous consulter
7 - imprimante matricielle ATARI 1028 2100 F LOGICIELS
8 - Imprimante graphique 4 couleurs,
40 col. ATARI 1020 890 F 48 - Sorcery 99 F (K7) MSX
9 - Imprimante courrier, 80 col. ; 49 - Tour de France 140 F (K7)
ATARI 1027 2600 F 50 - Hyper Sport 99 F (K7) 96 - Sony Hit Bit 64 K
10 - Tablette graphique ATARI 650 F 51- g:'og’s Re&enga 120 F (K7) (tous les périphériques disponibles) 2490 F
52 - M i Boxi 120 F
S, £5- Hasausenbresteies. . 420 F (K7) 130 IETS; LOGICIELS
4+ Hscker, 1206 ) 97 - Tennis 240 F (K7)
11- Dallas Quest 180 F (D) B i 98 - King’s valley 240 F (K7)
12 - Pole Position 130 F (K7) 180 F (D) - Rai 99 - Antartic Adventure 2A0F (K7)
3.8 L . 57 - Raid on Bungalung Bay 130 F (K7) 180 F (D) 100 - Athletic land 240 F (K7)
- Bruce Lee 180 (K7)180 & (D) 58 - Realm of impossibility 130 F (K7) 180 F (D) ekl gl F (K
14- Conan 180 F (D) 59 - Stealth 130 F (K7) ol L e ZAOF (k)
15 - Drop Zone 180 F (D) 60 - Karateka 130 F (K7) 102 - Rollerball {billard) 240 F (KT)
16 - F.R.E.E. (Jeu d’aventure graphigque 61 - Skyfox 130 F (K7) 180 F (D) 103 - Hole in one (9"“’ 240 F (KT)
et textuel en francais) 230 F 62 - Blackwyche 130 F (K7) 104 - Eddy Il (dessin) + le cat 950 F (KT)
17 - Gestion de données 150 F (D) M 105 - Lode Runner 340 F (K7)
Costion famil 63 - Mig Alley Ace 130 F (K7) 106 - Echecs 249 F (K7)
18 - Gestion familiale 120 F (D) 64 - Impossible Mission 130 F (K7) s
19 - Emigone du Triangle 220 F (D) : 107 - Sorcery 110 F (K7)
20 - Le Promoteur 200 F (D) ao: Bychess | IO L) 108 - Mandragore 239 F (K7)
21 - Camblé 200 F (D 66 - Spy us Spy |l LB 109 - Pastfinder 130 F (K7)
- Cameléon (D) 67 - Boulder Dash 1 135 F (K7) 110- M fhe L 130 F(KT
22 - Rescue on Fractalus 130 F (K7) 180 F (D) &8- Summer Games 130 F (K7) 180 F (D) + Master of the Lamps 30 F(KD)
23 - Road Race 130 F (K7) 180 F (D) 69 - Winter Games Nous consulter
e T T SO S SR TS
24 - Hacker 130 F (K7) 180 F (D) 70 - A view to a Kill 120 F (K7) 160 F (D) CBS
25- B@IlbfaZEf 130 F(K7) 180 F (D) 71 - Ultima 1l 190 F (D) 4
26 - Mindshadow 180 F (D) 72 - Fast Load 249 F (K7)
27 - Music Studio 180 F (D) 73 - Frankie Goes to Hollywood 120 F (K7)
28 - Colossus Chess 3.0 175 F (K7) 74 - Théatre Europe 130 F (K7) 111 - Console coleco CBS 990 F
29 - Archon 150 F (K7) 112 - Adaptateur multicassettes
30 - Ghost Chaser 150 F (K7) — - — (format ATARI)
31 - Chop Suey 130 F(K7)180 F (D) AMSTRAD avec 1 cartouche 350 F
32 - Boulder Bob 140 F (K7) 113 - Adaptateur antenne
33 - Bounty Bob 140 F (K7) (télé sans péritel) 190 F
' 34 - Des Chiffres et des Lettres 300 F
35 - ATARI Texte Q00 F 75 - Amstrad CPC 464 Monochrome 2690 F
36 ; Microsoft Il 600 F Couleur 3990 F
76 - CPC 6128 Couleur 5990 F CARTOUCHES CBS Nous consulter
Monochrome 4490 F
COMMODORE ! ) O LOGICIELS s
DIVERS
77 - Slaps shot (Hockey) 110 F (K7) 180 F (D) B e
38 - COMMODOR}E 64 RVB (Baisse) Nous consulterv 78 - A View to a Kill 120 F (KT)
39 - Lecteur de disquettes 3 79 - Bpulder Dash 130 F(KT7) 114 - Joystick quickshot Il 120 F
COMMODORE 1541 (Baisse) Nous consulter 80 - Air Wolf 120 F (K7) 115 - Moniteur couleur 2750 F
40 - Lecteur de casseties I 81 - Sorcery 119 F(K7) 180 F (D) 116 - Disquettes memorex 5 pouces 1/4
COMMODORE 1530 (Baisse) Nous consulter 82 -3 D Fight 140 F (K7) SFDD les 10 149 F
42 - MO[_)EM COMMQDORE 83 - Master of the lamps 130 F (K7) 117 - Cassettes vierges spéciales
avec émulateur Minitel 1990 F 84 - Rocky Horror Show 130 F (K7) micro C 10 20F

Autres titres nous consulter, nouveautés toutes les semaines - Renseignements et commandes par téléphone

e |



MICEO STAR

Atari 520 ST

Il est beau, performant, intelligent.
Il s’appelle 520 ST et il aura,
espérons-le, beaucoup de logiciels. ..

Il y a deux ou trois ans encore, le 520 aurait
été considéré comme un ordinateur
professionnel. Microprocesseur 16 bits, écran
trés haute définition, lecteur de disquettes,
possibilité de connecter un disque dur, ete.

Du solide. Mais aujourd’hui, la guerre des prix
aidant, cette petite merveille est proposée a
10000 F, avec moniteur monochrome, lecteur
de disquettes, souris, et logiciels de traitement
de texte et de dessin. Moins cher qu'un bon
vieux Apple lle, qui parait soudain bien
dépassé. Extérieurement, le ST reprend les
lignes générales du XE. Gris moyen, coins
arrondis. Du classique, agréable, qui saura
s'adapter dans n'importe quel intérieur. Le
clavier « AZERTY » est sans reproche, les
touches tombent bien sous les doigts, le bloc
numérique n'a pas été oublié, et les touches de
fonctions sont nombreuses. Seule la frappe
n'est pas idéale, car un peu molle.

Coté sorties, tout est 1, y compris l'interface
MIDI pour le raccordement d'insiruments de
musique électroniques, RS232C, Centronics,
disque dur. L'unité centrale est batie autour d'un
microprocesseur 68 000 16 bits, avec une
fréquence d'horloge de 8 MHz. La mémoire
vive est de 524 K, la mémoire morte de 16 K

140

car dans cette premiére version, le ST ne
contient ni logiciel, ni langage en mémoire
morte. Si la taille mémoire est impressionnante,
la résolution graphique ne l'est pas moins, avec
640 x 400 en monochrome, 640 x 200 en
quatre couleurs et 320 x 200 en seize couleurs.
La palette contient quant & elle 512 couleurs.
Le générateur sonore comprend trois voix,

de 30 Hz aux ultrasons, soit plus que les
capacités de l'oreille humaine.

[utilisation des logiciels congus pour la souris
du ST est d'une facilité déconcertante. Le
principe, inventé par Apple et son Macintosh,
n'est pas nouveau, mais il reste fascinant. On
peut déplacer, agrandir ou réduire les fenétres,
les superposer. En quelques minutes, on
maitrise le logiciel. Et pour parfaire ce confort,
la trés haute définition alliée & un moniteur
monochrome de qualité ménage les yeux.

Le logiciel GEM est entiérement en frangais, et
c'est un jeu d'enfant que de l'utiliser. Plus
besoin de revenir continuellement & un
volumineux mode d’emploi. Le logiciel explique
tout, sans lourdeur. Gréce & la souris,
l'utilisateur expérimenté travaillera trés
rapidement. Premier langage disponible sur le
520, le Logo adopte une présentation avec un
écran en deux parties. A gauche les instructions,
a droite le tracé correspondant. Avec, a tout
moment, la possibilité de faire apparaitre des
menus grace aux fenétres. Avec le 520 ST,
Atari détruit un peu plus la barriere — en partie
artificielle — qui existe entre familiaux et
professionnels. Cet ordinateur ne manque pas

d’atouts, pour un prix spectaculairement bas.
Mais avec ce modele, Atari joue un va-tout qui
n'est pas gagné d'avance. En cette fin

d'année 1985, les logiciels tournant sur le ST
sont trés rares, mais nombreux sont les
développeurs, en France y compris, qui
travaillent dessus d'arrache-pied. En décembre,
le 520 ST devrait étre proposé dans sa version
définitive, avec logiciels intégrés.

Si les logiciels suivent, I'Atari peut constituer
I'événement du début 86.

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Unis

Connexion T.V. : analogique RVB, haute résolution,
monochrome et audio

Microprocesseur : 68000 (unité centrale) et 6301
(clavier)

Mémoire vive: 524 K

Mémoire morte : 16 K (premiére version)

Mémoire utilisateur en Basic : non communiqué
Haute résolution : 640 400

Son : 3 canaux de 30 Hz aux ultra-sons

Couleurs : 512

Entrée cartouche : oui, cartouches de 128 K de
mémoire morte

Prix : 9900 F avec moniteur monochrome, lecteur de
disquettes, logiciels TOS, GEM, Basic, Logo. GEM
write et GEM paint

Importateur : Atari-France

TILTOSCOPE
Esthétique : % % % & %
Prise en main: % % % % %
Clavier: * % & %
Graphisme : % & & & & *
Son: & & k&
Ludothéque : *
Bibliographie :

Manuel : & # *

Qualité /prix: % * % & & *
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Applelle lic

Fabuleuse logitheque, extensions
infinies, et réseaux de pirates,
les « Apple » vont bien, merci.

Le mythe Apple est-il en train de tomber?
Machine techniquement dépassée, elle ne

survit que par ses logiciels et les

possibilités d'extension du [le.

Les Apple lle et llc traversent aujourd’hui une
crise difficile, en rapport avec la stagnation
relative du marché et la restructuration qui se
fait jour au sein de I'équipe Apple. Ainsi les
deux fondateurs de la société, Jobs et
Wozniack, sont désormais écartés. Le mythe du
garage en prend un sérieux coup. Ces machines
sont attaquées par les familiaux haut de gamme
et ne se révelent plus trés compétitives par
rapport a des machines réellement
professionnelles. Si encore le prix était attrayant!
Mais c'est sans doute [a que se situe le paradoxe
le plus étonant : 'Apple est sans contestation
possible la machine offrant le rapport qualité-
prix le plus défavorable dans sa version de base.
En effet, si le clavier est de qualité correcte (bien
que celui du [le soit en retrait par rapport a celui
du [le), le Basic incorporé commence
franchement & dater. Ainsi pas de « print

using ». Les instructions graphiques, si elles
possédent quelques particularités intéressantes
comme les possibilités de rotation ou
d'agrandissement des « shapes », montrent aussi
de nombreuses lacunes : pas d'instruction pour
les cercles, pour le remplissage des figures
fermées et surtout pas de Sprites. En ce qui
concerne les sons le probléeme est simple : ils ont
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été purement et simplement omis du Basic.
Ainsi sera-t-on obligé de recourir a I'Assembleur
et ['obtention de sons complexes requiert un
difficile travail de programmation. Enfin il
n'existe aucune des nouvelles instructions
permettant la programmation structurée, fer de
lance des nouveaux Basic. Que reste-t-il alors
aux Apple ? Eh bien encore beaucoup de choses
et cela en fonction de la machine. Le llc a
perdu les possibilités d'extensions qui ont fait la
gloire de ses ancétres. En revanche, il dispose
d'emblée d'un lecteur de disquettes intégré et de
la majorité des cartes utiles : 80 colonnes, 128 K
de RAM, carte couleur, port série, port modem,
interface manette de jeu et souris double haute
résolution, port pour un lecteur de disquettes
supplémentaire. En théorie, il est portable, mais
['alimentation séparée et le prix exorbitant de
lécran plat & cristaux liquides viennent tempérer
cela. Par ailleurs il est compatible avec la quasi
totalité de la bibliothéque Apple, qui, si elle se
renouvelle moins vite qu'avant, reste la
premiere, et de loin.

Tous les types de jeux sont représentés, mais
c'est surtout dans le domaine des jeux
d'aventure, des wargames et des jeux de
simulation que ses logiciels se démarquent par
rapport a ceux qui tournent sur d'autres micros
Pour le lle, le probléme se pose autrement. I
ne posséde quasiment rien en version de base,
mais la présence des sept fameux slots
d'extensions permet de brancher n'importe quoi
sur lui: lecteur de disquettes classique ou de
capacité accrue, disque dur, modem, table &
numériser, tablette graphique, imprimante série
ou parallele, synthétiseur vocal, et bien d'autres,
ainsi qu'un nombre impressionnant de cartes
plus spécifiques qui permettent d'interfacer la

machine pour un usage particulier. En
conclusion si Apple est désormais dépassé du
point de vue strictement technique, sa
gigantesque logithéque et les possibilités
d’extensions du [le en font encore un micro
difficilement comparable. L'avenir nous dira si
cela peut suffire & assurer sa survie

RADIOSCOPIE

Origine: U .5 A

Connexion T.V. : Péritel (par carte couleur sur le lle)
Microprocesseur: 65 CO 2 (le méme pour les deux
versions désormais)

Mémoire morte : 18 K

Mémoire vive: 64 K (e} ; 128 K (llc)

Mémoire utilisateur en Basic: 48 K

Extension RAM : jusqu'a 832 K (pour le lle)
Affichage : 24 lignes de 40 colonnes (80 pour le llc)
Haute résolution : 192280 ; 192 x 560 en double
haute résolution

Son: 1 voix

Couleurs : 6 en haute résolution ; 16 en basse
résolution

Joysticks : interface analogique incluse et joystick

en option

Enirée cartouche : non (7 slots pour cartes sur le lle)
Crayon optique : option

Disquettes : incluse dans llc | option pour lle

Prix : 8400 F (lle) ; 11 000F (llc) ;: 3600 F (lecteur de
disquettes)

Importateur : Apple Seedrin

TILTOSCOPE

Esthétique : * * % &

Prise en main: # * & (llg) , % % & % (llc)
Clavier: # % % % & (lle}; % % % *x (llc)
Graphisme : * ¥ & % (lle de base) ; % % % % % (en
double haute résolution)

Son: *

Facilité de programmation : % * (Basic)

* % % % % % (Assembleur)

Fiabilité K7 : * % % % (mais inutile)

Ludothgque : % & % % &

Bibliographie : # % % % % *

Manuel : % % % % (lle), * * * % & ([Ic cours sur
disquette}
Qualité / prix :

* (le); % (lc)




“Branché de la Micro”

Sur : Apple Il/1Ie/1l° - Atari 600/800 XL - Amstrad
Commodore 64 - Oric - MSX - ZX81 - Sinclair
Spectrum - Thomson M05/T07/T07.70.

Vous souhaitez choisir tranquillement vos
logiciels de jeux, de programmes éducatifs,
d'utilitaires familiaux.

i
DIF-LODLG

vous propose :

¢ Un catalogue détaillé et illustré
e Des centaines de références constamment
renouvelées

e Une possibilité d’obtenir des logiciels gratuits
grace a une formule de vente originale.

Incroyable mais pourtant vrai !

Pour en savoir plus retournez le coupon ci-dessous.
—————————————————————————————————————— >

DEMANDE DE CATALOGUE a renvoyer a DIF-LOG, 16, rue des Champs, 78570 CHANTELOUP-LES-VIGNES

NOM : o PRENOM :
ADRESSE : S SIGNATURE :

CODE POSTAL :
VILLE :
TYPE DE MICRO UTILISE :

Scuhaite recevoir le catalogue ainsi que le tarif et les conditions DIF-LOG. Ci‘joint un réglement
de 15 F par chéque ou mandat-lettre a I'ordre de DIF-LOG.
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Commodore 64 - Oric - MSX - ZX81 - Sinclair
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Vous souhaitez choisir tranquillement vos
logiciels de jeux, de programmes educatifs,
d’utilitaires familiaux.
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vous propose :

e Un catalogue détaille et illustré

e Des centaines de références constamment
renouvelées

e Une possibilité d’obtenir des logiciels gratuits
grace a une formule de vente originale.

Incroyable mais pourtant vrai !

Pour en savoir plus retournez le coupon ci-dessous.



MICEO STAHE

Puissance, performances,
I'’Amiga séduit. Quand sera-t-il
disponible en France ?

L'Amiga est construit autour d'un
microprotesseur 68000 Motorola, un 16/32
bits. Cela le met d'emblée au niveau du
Macintosh d'Apple ou de I'Atari ST. Il n'a rien
néanmoins de la copie conforme. Le clavier
autonome, type machine & écrire (traduire
QWERTY), présente des touches curseurs
séparées, un bloc numérique ainsi que dix
touches fonctions. Il est connecté a Funité
centrale qui intégre un lecteur de disquettes
double face (trois pouces et demi) d'une
capacité de 880 K. On peut lui adjoindre quatre
lecteurs extérieurs. L'unité centrale renferme
aussi trois puces spécialisées travaillant de
concert. En allégeant le travail du
microprocesseur, elles permettent & 'Amiga de
fonctionner plus efficacement. Le modéle de
base posséde 256 K de mémoire vive. Une
cartouche d’extension mémoire permet
d'atteindre 512 K. Elle se connecte rapidement
au dos de I'unité centrale. ['’Amiga a une
mémoire morte de 192 K, mais la majorité du
systéme d'exploitation est stockée sur disquette.
Cela permet de libérer 130 K de mémoire vive
pour le modéle a 256 K. Des projets de
transfert dans la mémoire morte ainsi que
d'autres modifications sont en phase
d’élaboration. Par l'adjonction de cartouches sur
le bus d’expansion, la mémoire peut atteindre
& mégabytes. Une souris & double commandes
qui se branche sur une ou deux prises joysticks
travaille avec les deux niveaux du systéme
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d'exploitation. Ce dernier est composé de
I'Amiga Dos et Intuition, interface de type
Macintosh faite de menus déroulants et de
multiples fenétres et icones.

Il y a plusieurs sorties vidéo : RVB (rouge, vert,
bleu), moniteur monochrome, couleurs
composites ainsi qu'une Péritel. A l'arriére on
trouve également une sortie pour imprimante
paralléle Centronics de méme qu'un port

RS 232 pour modems, imprimantes et
périphériques. Le A Basic de Microsoft est inclus
sur disquette. Il comporte beaucoup
d'instructions se rapportant au graphisme,
animation et capacités sonores de 'Amiga. La
diversité des moyens de contrdle sur [écran et
le systéme d’exploitation sont grandement
simplifiés par Tutilisation de l'interface Intuition
La surface disponible sur écran est de méme
facilement manipulable. Par ailleurs plusieurs
écrans peuvent étre couplés. Ces écrans
multiples sont capables d'exécuter leurs propres
programmes simultanément. Ce systéme appelé
«multitdches » est une des composantes les plus
performante de I'Amiga Dos.

Les trois puces spécialisées, citées plus haut,
sont Portia, Daphné et Agnés. Détail

intéressant, elles ont chacune été congues par les
personnes ayant fravaillé sur les premiers systdmes
informatiques d'Atari & la fin des années 1970,
«Daphné » est responsable de la gestion de
I'écran. Trois modes de texte sont proposés, 40,
60 et 80 colonnes. Vous pouvez aussi choisir
entre quatre modes graphiques de couleurs et
résolutions variables : 640 x 400-16 couleurs,
640 x 200-32 couleurs, 320 x 400-16 couleurs et
320 x 200-32 couleurs. 4096 teintes sont
disponibles au total et jusqu'a 16 ou 32
affichables simultanément. Un moniteur

spécial, plus performant permet d'afficher

toutes les couleurs du spectre.

« Agnés » fait un gros travail. Elle manceuvre
l'accés & la mémoire ainsi que deux mécanismes
additionnels : blitter et copper (abrégé de
coprocesseur) qui travaillent ensemble pour
I'animation et les mouvements graphiques.
Blitter et copper sont capables d'une animation
semblable a celles des dessins animés. Blitter
permet de déplacer un objet de n'importe quelle
taille, silhouette ou couleur & la vitesse d'un
Sprite. Il gére éqalement les priorités d'affichage
et les conflits de zone. En parlant de Sprites il y
en a six multicolores semblables & ceux
employés sur I'Atari 8 bits. Chaque Sprite a
seize pixels de largeur et peut comporter quatre
couleurs a la fois, sa résolution pouvant aller
jusqu'a 320/200. Par recouvrement on peut
obtenir seize couleurs par Sprite.

« Portia » est chargée des sons et des
entrées/sorties. Le son est primordial. Il y a
quatre canaux indépendants capables de créer
leurs propres systémes sonores. Chacun d'entre
eux peut programmer son volume niveau ou
débit. Une seule voix peut ainsi former un
cheeur. La qualité du son est excellente, elle
surpasse celle de la puce SID que l'on trouve
sur le Commodore 64 (elle-méme de qualité).
Deux fiches de sorties vidéo sont accessibles au
verso de |'appareil. La voix synthétique,
accessoire standard sur un support logiciel, est &
l'ordinateur ce que le glagage est au gateau. On
dispose d'une voix masculine et féminine &
consonance anglaise, facilement accessible en

A Basic. Ces performances découlent
naturellement de la qualité des canaux sonores.
La voix masculine ressemble néanmoins plus a
une voix synthétique qu'a celle d'Orson Welles.
Une entreprise extérieure travaille & un systéme
de son numérique. Ce dispositif permettra
d'enregistrer des sons réels sur 'Amiga. Vous
pourrez changer les caractéristiques d'une voix
enregistrée, d'une clarinette, etc. Plusieurs
entreprises envisagent de lancer des claviers qui
transformeraient le A 1000 en un synthétiseur
complet et ce pour un cofit minime.

Un nouvel ordinateur, quelque soit ses mérites,
nécessite un support de logiciels pour percer.
Commodore a tout fait pour encourager les
créateurs & produire pour 'Amiga.

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Unis

Connexion T.V.: RVB, NTSC, entrée vidéo
Microprocesseur : Motorola 68000
Mémoire vive : 256 K

Mémoire morte: 192 K

Extension Ram : 512 K sur carte
Affichage : 80, 60, 40 colonnes

Haute résolution : 640 x 400 pixels

Son : 4 voix

Couleurs : 4096

Joystick: 2

Souris : oui

Disquette : oui

Extension : disque dur, extension mémoire, lecteur de
minidisquettes (compatbilité IBM PC)

Prix : 20 000 F en configuration moyenne

TILTOSCOPE

Esthétique: * % & & %

Prise en main: & % & &

Clavier: # ¥ % % %

Graphisme : % % % % * %

Son: kkkk kK

Facilité de programmation : % % % %
Souris: % % % k%

Qualité-prix: % & * * &




MICED STHE

Puissance, performances,
I'’Amiga séduit. Quand sera-t-il
disponible en France ?

L'Amiga est construit autour d'un
microprocesseur 68000 Motorola, un 16/32
bits. Cela le met d’emblée au niveau du
Macintosh d'Apple ou de I'Atari ST. Il n'a rien
néanmoins de la copie conforme. Le clavier
autonome, type machine & écrire (traduire
QWERTY), présente des touches curseurs
séparées, un bloc numérique ainsi que dix
touches fonctions. Il est connecté & 'unité
centrale qui intégre un lecteur de disquettes
double face (trois pouces et demi) d'une
capacité de 880 K. On peut lui adjoindre quatre
lecteurs extérieurs. L'unité centrale renferme
aussi trois puces spécialisées travaillant de
concert. En allégeant le travail du

microprocesseur, elles permettent & Amiga de
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d’exploitation. Ce dernier est composé de
'’Amiga Dos et Intuition, interface de type
Macintosh faite de menus déroulants et de
multiples fenétres et icones.

Il y a plusieurs sorties vidéo : RVB (rouge, vert,
bleu), moniteur monochrome, couleurs
composites ainsi qu'une Péritel. A l'arriere on
trouve également une sortie pour imprimante
parallgle Centronics de méme gu'un port

RS 232 pour modems, imprimantes et
périphériques. Le A Basic de Microsoft est inclus
sur disquette. Il comporte beaucoup
d'instructions se rapportant au graphisme,
animation et capacités sonores de 'Amiga. La
diversité des movens de contréle sur ['écran et
le systéme d’exploitation sont grandement
simplifiés par I'utilisation de l'interface Intuition.
La surface disponible sur écran est de méme
facilement manipulable. Par ailleurs plusieurs
écrans peuvent étre couplés. Ces écrans
multiples sont capables d’exécuter leurs propres
programmes simultanément. Ce systéme appelé
« multitdches » est une des composantes les plus
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toutes les couleurs du spectre.

« Agnés » fait un gros travail. Elle manceuvre
l'accés a la mémoire ainsi que deux mécanismes
additionnels : blitter et copper (abrégé de
coprocesseur) qui travaillent ensemble pour
I'animation et les mouvements graphiques.
Blitter et copper sont capables d'une animation
semblable a celles des dessins animés. Blitter
permet de déplacer un objet de n'importe quelle
taille, silhouette ou couleur & la vitesse d'un
Sprite. 1l gére également les priorités d'affichage
et les conflits de zone. En parlant de Sprites il y
en a six multicolores semblables a ceux
employés sur I'Atari 8 bits. Chaque Sprite a
seize pixels de largeur et peut comporter quatre
couleurs 3 la fois, sa résolution pouvant aller
jusqu'a 320/200. Par recouvrement on peut
obtenir seize couleurs par Sprite.

« Portia » est chargée des sons et des
enirées/sorties. Le son est primordial. [l y a
quatre canaux indépendants capables de créer
leurs propres systémes sonores. Chacun d'entre
eux peut programmer son volume niveau ou
débit. Une seule voix peut ainsi former un
cheeur. La qualité du son est excellente, elle
surpasse celle de la puce SID que l'on trouve
sur le Commodore 64 (elle-méme de qualité).
Deux fiches de sorties vidéo sont accessibles au
verso de l'appareil. La voix synthétique,
accessoire standard sur un support logiciel, est &
['ordinateur ce que le glacage est au gateau. On
dispose d’une voix masculine et féminine a
consonance anglaise, facilement accessible en

A Basic. Ces performances découlent
naturellement de la qualité des canaux sonores.
La voix masculine ressemble néanmoins plus a
une voix synthétique qu'a celle d'Orson Welles.
Une entreprise extérieure travaille & un systéme
de son numérique. Ce dispositif permetira
d'enregistrer des sons réels sur 'Amiga. Vous
pourrez changer les caractéristiques d'une voix
enregistrée, d'une clarinette, etc. Plusieurs
entreprises envisagent de lancer des claviers qui
transformeraient le A 1000 en un synthétiseur
complet et ce pour un cofit minime.

Un nouvel ordinateur, guelque soit ses mérites,
nécessite un support de logiciels pour percer.
Commodore a tout fait pour encourager les
créateurs a produire pour [Amiga.

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Unis

Connexion T.V.: RVB, NTSC, entrée vidéo
Microprocesseur : Motorola 68000
Mémoire vive : 256 K

Mémoire morte: 192 K

Extenswn Ram 512 K sur carte
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Macintosh

Hyper-séduisant, mais cher,
le Macintosh fait toujours
réver, malgré une concurrence
de plus en plus vive.
Apple se résoudra-t-il
a baisser ses prix ?

Une condition sine qua non
pour affronter ses concurrents
directs, 'Amiga, I'Atari 520 ST.

La sortie de I'Atari 520 ST et de 'Amiga
risquent de bousculer le marché du Macintosh.
Seuls le sérieux de la marque et la bibliothéque
logicielle pourront sauver cet ordinateur
révolutionnaire en son temps.

Comme la plupart des produits de la gamme
Apple, le Macintosh constitue une machine a
part. Sa sortie en 1984 a bousculé le marché
jusque-la trés classique de la micro-informatique
professionnelle. Qu’en est-il exactement ?

Tout d'abord la machine se présente sous un
jour un peu inhabituel pour un ordinateur de ce
type. Le boitier principal, de forme
grossierement cubique, loge tout & la fois 'écran
monochrome, le lecteur de mini-disquettes de
9 em, et ['unité centrale elle-méme. Le clavier

« AZERTY », indépendant, bien que de qualité
de frappe professionnelle, présente cependant
quelques lacunes : pas de touches de fonction,
pas de pavé numérique (il faut le rajouter a
coté), et enfin pas de fléche d'édition.
L'interface utilisateur constitue ['un des points
forts et la grande nouveauté de la machine. Il
s'agit en effet d'un systéme d'icénes, que l'on
sélectionne grace & la souris. Cette souris
supplée aux fonctions absentes du clavier et
donne un grand confort d'utilisation. De plus,
pour les non-initiés, ce systdme a I'énorme
avantage d’étre plus « humain », Apple est ainsi
le premier 3 avoir compris que les utilisateurs de
machines professionnelles ne sont pas tous des
informaticiens chevronnés, tant s'en faut. La
convivialité qui découle de ce procédé est
utilisée au maximum par la plupart des
programmes et depuis bon nombre de logiciels
tournant sur d'autres micros se sont inspirés des
icones. La définition graphique est
impressionnante : 342 x 512 pixels et 'écran de
bonne qualité ne la limite pas : contraste et’
stabilité sont exceptionnels. En mode texte, un
grand nombre de polices de caractéres sont
disponibles, permettant de varier la taille et la

. présentation, Malheureusement la couleur n'est
pas disponihle, méme pas en passant par le
biais d'une extension. Le Basic n'est pas fourni
d'emblée ce qui n'est pas trés génant sur une
machine & vocation professionnelle. En
revanche, la machine est fournig avec Mac Paint
(un logiciel d'aide a la création graphique) et
Mac Write (un traitement de texte). Ces logiciels
sont vraiment trés performants et utilisent
pleinement les capacités du Mac, tant
graphiques que conviviales. En ce qui concerne
les possibilités sonores, le Macintosh est doté
d'un haut-parleur interne raccordé a un
synthétiseur & quatre voix. Le lecteur de
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disquettes intégré est de capacité raisonnable
(400 K), capacité obtenue en utilisant une
densité linéaire constante. Le SED est résidant
en ROM. Mais il existe deux lacunes. Tout
d'abord, ce lecteur est simple face. Ensuite et
surtout, il est unique, ce qui est parfaitement
incompréhensible sur un matériel professionnel
et force quasiment I'achat d'un lecteur
supplémentaire. Le Macintosh est privé des slots
d'extension qui ont fait le succés des premiers
Apple. Les seules sorties possibles sont des
sorties séries, permettant de brancher
imprimante ou modem. En ce qui congerne les
logiciels, le Macintosh est trés bien doté pour
['ensemble des utilisations professionnelles et sa
bibliothéque comprend méme une partie des
meilleurs logiciels de jeux de son petit frére,
I'Apple II. En conclusion, il suit la lignée des
machines de la marque. Ordinateur trés
particulier, il a ses partisans acharnés et ses
détracteurs tout aussi enragés, fonction de ses
qualités et défauts propres, mais seule la version
512 K est d'une utilisation véritablement
professionnelle.

RADIOSCOPIE

Origine: US A

Connexion T.V. : non (écran incorporé)
Microprocesseur : 6000 (16 bits)
Mémoire vive: 128 K ou 512 K en option
Mémoire morte : 64 K

Mémoire utilisateur en Basic: —
Extension RAM : non

Affichage : variable

Haute résolution : 342 x 512

Son : 4 voix

Coulewrs : non

Joysticks : non (souris)

Entrée cartouche : non

* Crayon optique : non

Disquettes : un lecteur de 9 em inclus ; prise pour
deux lecteurs supplémentaires

Prix: 128 K ,20043 F; 512 K: 28345 F
Importateur : Apple Seedrin

TILTOSCOPE
Esthétique : * & % &
Prise en main: # % % % &
Clavier: % % %
Graphisme: % % % % &
Son: & & & *

Facilité de programmation: # # % &
Fiabilité K7 : —
Ludothéque : # & % *
Bibliographie : # # % &
Manuel : * &+ *
Qualité/prix: * * *
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Microsenvrac

Stars déchues, ordinateurs tombés au champ d’honneur,

machines a la diffusion confidentielle,
il y en a pour tous les goiits dans ces micros.

Certains, pour tenter de rester dans la course, ont baissé drastiquement leur prix.
Modeéles intéressants en soi, ces micros souffrent pour la plupart
d’une terrible maladie, le maque de logiciels, qui les entraine dans une spirale infernale.
Ordinateurs d’initiations ou spécialistes és effets spéciaux,

ils révelent parfois des talents inédits.

Les fouineurs, les non-conformistes et les chasseurs de P.A.

trouveront leur bonheur dans ces pages.

ADAM

Complément efficace de la console CBS Colecovision, I'Adam est présenté sui-
vant deux versions : soit 'unité simple a brancher sur la console soit 'ensemble
de la chaine console + unité. D'une esthétique classique, ce systéme posséde
un clavier mécanique efficace et professionnel. Coté extensions, rien i redou-
ter : imprimante, lecteur de cassettes digitales, lecteur de disquettes. .. le rac-
cordement au téléviseur se fait par une Péritel. Un adaptateur d’antenne est
proposé en option. L'Adam posséde une définition graphique de
256 x 192 pixels. Les seize couleurs sont nuancées selon deux cent dix teintes
Les capacités sonores sont de trois voix sur cing octaves. Coté mémoires, la
RAM est de 80 K (Basic sous 26 K) et la mémoire morte de 27 K. Le Basic
possede quelques instructions particulirement agréables : « Spriter » permet de
définir un petit dessin ou un caractére graphique sur une matrice de 8 x 8 pixels
en plusieurs couleurs. Il sera possible par la suite d'animer facilement ce der-
nier. Le traitement de texte est contenu dans la mémoire morte de I'ordina-
teur. Une touche donne accés a ce logiciel d'une utilisation agréable. De plus,
250 pages de texte peuvent étre conservées sur cassette digitale. Vous pouvez
également réaliser des tableaux et les corriger. Avec son port cartouche et ses
deux joysticks, 'Adam bénéficie de plus de 150 programmes de jeu ou appli-
cation. La ludothéque, particulierement fournie, s'appuie sur la compatibilité
CP/M gréce au lecteur de disquettes. Ses capacités graphiques et d’animation
restent bonnes. La commercialisation de 'ensemble a été interrompue depuis
janvier 1985

ALICE et ALICE 90

Mises au point par Matra Hachette, ces deux machines sont spécialement des-
tinées a l'nitiation. Si Alice péchait par son esthétique simpliste, son clavier délicat
et ses trop faibles capacités mémaire (4 K de RAM et 8 K de ROM), ['Alice 90
semble avoir remédié a tous ces handicaps. Un look plus « travaillé », le clavier
devient mécanique. La prise en main est agréable : branchement simple (Péri-
tel — UHF), manuel clair et éducatif. Les capacités sonaores couvrent toujours
une voix sur trois octaves. La haute résolution est enrichie : 160 x 125 pixels
accessibles en Basic et 320 x 250 en Assembleur. La mémoire vive de 'Alice
90 est de 40 K, soit 32 K de RAM utilisable. Le Basic de base est entiérement
compatible avec 'Alice mais posséde malheureusement la qualité graphique du
premier modele. L'affichage de texte est trés souple et permet une utilisation
simple pour 'amateur. Une interface d'incrustation vidéo vous permettra d'enri-
chir votre travail de fagon satisfaisante. La programmation est grandement facilitée
par deux manuels (Basic et Assembleur) fournis avec la machine. Les exten-
sions sont assez courantes : lecteur de cassettes, modulateur noir et blanc et
imprimante. Pas de disquettes , pas de cartouches ni crayon optique. Les joys-
ticks sont de méme inexistants. Le chargement des programmes sur cassette
reste trés fiable. La ludothéque restreinte pour I'Alice s'est fortement dévelop
pée a la sortie du second modéle. Logiciels éducatifs ou d'action, c'est sans
aucun doute dans le domaine de la programmatique que se situe le point fort
de ces deux micros. L'ensemble est soutenu par une bibliothéque étoffée. Alice
et Alice 90 sont encore en vente actuellement (495 et 995 F)

Rl et )
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Logiciel : Cale result advanced® Edition Procep, Exemple choisi parmi les logiciels de finanges Logiciel - Math [ I, TIT, TV. Edition Commod

_ Pour prévoir, réviser, vous évader, le Commodore 64 met a votre
disposition des milliers de logiciels de gestion, d'éducation,
de musique, de graphique, de jeux, etc, En tout, plus de
6000 logiciels.
Avec le Commodore 64, votre seul risque : devenir un fan de la

microinformatique.
(H APE AU I-E (0M MODORE 6 4' Vous vous en servirez pour tout et tous s’en serviront. C'est parce
u

qu'il sait si bien s'adapter que le Commodore 64 a autant
d'adeptes : plus de 4 millions de machines installées. '

COMMODORE N° 1 MONDIAL EN MICRO-INFORMATIQUE. |
Présent dans 60 pays, un chiffre d'affaires dépassant le milliard |
de dollars en 1984. Plus de 6 millions d’ordinateurs vendus dont
250000 systemes professionnels, des usines dans 7 pays
notamment en Allemagne et en Grande Bretagne,

Commodore est le N° 1 mondial en nombre de micro-ordinateurs
vendus.

Manette de jeux Lecteur de cassettes Lecteur de disquettes

GINGKO
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aiple choisi parmi les logiciels éducatifs Logiciel : Flight Simulator [I” Edition Sublogic. Exemple choisi parmi les logiciels de jeux

COMMODORE : LA GAMME* LA PLUS COMPLETE DU

MARCHE. N° 1 Commodore 'est aussi de par sa gamme qui va K c 0 m m o d o rle

de l'ordinateur a 2 000 F jusqu'aux micro-ordinateurs

professionnels haut de gamme. Débutant, confirmeé ou

professionnel, chez Commodore, vous trouverez toujours

T'ordinateur qui s'adapte le mieux a vos besoins au prix le plus

performant Commodore France - 3, rue du Docteur-Lancereaux - 75008 Paris.

' Micro-ordinateurs personnels : Commodore 64 {6 000 logiciels dans tous les domaines)
Plus/4 fmitiation & la bureautique). Commodare 128 {compatible C 64 — Basic 7/0 — CP/M).
Micro-ordinateurs professionnels : PC 10, PC 20 (compatibles [BM PC)

Momiteur (ou télévision|
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ALPHATRONIC PC

L'Alphatronic PC se connecte au téléviseur par l'intermédiaire d'une prise Péri-
tel et brancher les différentes extensions ne présente aucune difficulté. Le cla-
vier est une petite merveille : il rappelle celui d'une machine & écrire, ce que
les programmeurs apprécieront. Il convient également trés bien au traitement
de texte, Pratique : au-dessus du clavier sont disposées six touches de fonc-
tion, auxquelles sont attribués les ordres les plus courants.

La conception de |'Alphatronic PC est classique, vous ne rencontrerez aucune
particularité exceptionnelle. Construit autour d'un microprocesseur Z 80 il pos-
sede 64 K de mémoire vive et 32 K de mémoire morte. L'affichage, sans sur-
prise non plus, est de quarante ou quatre vingt colonnes de 24 lignes. Comme
il ne s'agit pas d'un ordinateur de jeu, la résolution graphique est assez médio-
cre, de l'ordre de 80 x 72 pixels sur un téléviseur classique. En utilisant un
moniteur, la résolution est bien meilleure car elle atteint 180 x 72 pixels avec
huit couleurs. L'animation graphique a 'écran n'est pas facilement réalisable,
sauf en Assembleur. La mémoire vive, de 64 K, permet toutes sortes d'utilisa-
tions professionnelles, caractéristique accentuée par les extensions disponibles
actuellement. Imprimante, lecteur de disquettes, magnétophone sont couram-
ment disponibles, mais vous chercherez en vain une paire de joysticks. La luda-
théque et la bibliothéque sont pratiquement inexistantes et ne s'étoffent pas actuel
lement. Les jeux ne sont pas sa vocation, son prix avec le moniteur et le drive
frise les 10 000 F. Le rapport qualité/prix est donc moyen pour ce micro-
ordinateur « mauvais joueur ».

AQUARIUS

Créé par Bertone, le design de 'Aquarius de Mattel sort de I'ordinaire, avec
une harmonie de couleurs et de formes trés réussie. Le boitier est beige et noir
[égérement relevé vers l'arriere avec des touches bleues en plastique souple.
Ordinateur de jeux & part entiére, le boitier d'extension ludique Aquarius corm-
prend deux joysticks a seize directions et six touches d'action ainsi qu'une ani-
mation sonore de deux sons ; de plus il permet de connecter des modules mémei-
res morte et vive de 4 ou 16 K. Toutes les extensions classiques telles que magné-
tophone, imprimante, et extensions mémoires sont disponibles. L'Aquarius fonc-
tionne en PAL sur la prise antenne UHF : sur les téléviseurs Sécam, il faudra
utiliser la prise Péritel. ['image produite est presque irréprochable. Son Basic
Microsoft résident est assez puissant. L'utilisateur dispose d'une véritable haute
résolution 320 x 192 pixels et de seize couleurs de fond ou carcactéres. En basse
résolution, on peut obtenir des caractéres semi-graphigues par l'intermédiaire
de linstruction CHR § (Il}. Plus de 250 petits caractéres (bonhomme, avion,
canon laser, signes d’un jeu de cartes...) trés pratiques facilitent la création de
dessins. La création de sons est trés simple. Il suffit de programmer une note
et sa durée. Il est aussi possible de programmer |'Aquarius soit en langage
machine, soit en Basic, étendu ou bien encore en Logo... Le clavier est com-
posé de plus de quarante-neuf touches préprogrammées que l'on peut visuali-
ser avec un cache. Sa gamme de logiciels est restreinte. L'utilisation de cartou-
ches est pratique et agréable, mais non comptatibles aux différents appareils
produits par Mattel ?

DAI

Le DAI a de nombreuses possibilités tant au niveau graphique que sonore. En
effet sa résolution graphique est assez exceptionnelle avec 512 x 244 pixels en
seize couleurs. De nombreuses images vidéo faites & partir du logiciel Clio et
du DAI en sont une preuve. A présent, plusieurs autres ordinateurs ont une
capacité graphique assez proche. Pour la création musicale, vous disposez d'un
synthétiseur trds évolué & quatre voix sur un nombre d'octaves infini. Dans
I'ensemble, la conception du DAI date un peu, cest pourquoi il n'y a pas de
fonctions particuliérement remarquables. De nombreuses extensions sont dis-
ponibles autour du micro-ordinateur DAL Il est par exemple possible de com-
mander un bras de robot a partir du clavier. Un lecteur de micro-cassettes Memo-
com a haute vitesse permet un changement ultra-rapide des programmes, mal-
heureusement sa fiabilité n’est pas totale. Les joysticks sont munis d'un balai
central et d'un potentiométre. Ce type de manettes est utilisé avec le logiciel
Clio. Le DAl est un micro-ordinateur d'une taille assez importante avec a l'arriére
une surface prévue pour poser un téléviseur (trés pratique). Les branchements
sont fiables et ne posent aucun probléme. Son esthétique peut surprendre, il
s'agit pourtant d'un ordinateur assez classique. Son clavier, en refrait par rap-
port au boitier, s'est avéré trés agréable & utiliser. La ludothéque fonctionnant
sur le micro-ordinateur DAI proposée par la société Multisoft est assez com-
plete. Dialog Informatique diffuse une dizaine de logiciels d'excellente qualité
a vocation ludique et utilitaire et Puzzly, un jeu éducatif trés apprécié, Sa biblio-
graphie est encore trés restreinte aprés plus de sept ans d'existence (6 900 F).
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EINSTEIN

Ordinateur sérieux, capable de jouer, de gérer, d’assurer le traitement de texte,
il se place dans la gamme des « personnels ». Sa taille trés généreuse lui permet
de recevoir un moniteur sur son capot. Le clavier est surmonté d'un lecteur
de disquettes intégré. Intégrée aussi l'alimentation, ce qui permet une mise en
route immédiate. Par contre, | Einstein ne posséde aucun langage intégré. Choix
justifié par la vitesse de chargement et la souplesse d'utilisation. Chacun peut
ainsi utiliser le logiciel ou le langage qui lui convient le mieux.

Les disquettes trois pouces, fort maniables, offrent une capacité de 190 K par
face formatée. Pour les programmeurs, Tatung propose un excellent Basic sur
disquette. La haute résolution offre 256 x 192 et les amateurs de programma-
tion de jeu apprécieront la présence de 32 lutins. Cing modes d’affichage sont
disponibles. Quant aux périphériques, le nombre et la diversité des prises facili-
tent leur installation. Le principal d'entre eux, l'imprimante, se connectera, sur
le port paralléle ou sur le RS 232. L'emplacement pour un deuxieme lecteur
de disquettes trois pouces est prévu sur le devant de ['ordinateur.

Tatung propose plusieurs logiciels professionnels, du type tableur, gestion de
fichier, traitement de texte (en anglais), mais 'achat d'une carte 80 colonnes
donnant I'accés au CP/M reste la meilleure solution. Elle ouvre la porte a la
bibliotheque la mieux fournie en logiciels professionnels. La ludothéque, elle,
est plut6t réduite. Ordinateur polyvalent, IEinstein allie performance et facilité
d'emploi, pour un prix attractif, puisqu'il comprend un lecteur de disquettes
et un moniteur monochrome (7 200 F environ).

ELECTRON

Un an aprés la commercialisation du BBC, la société Acorn Computers Ltd,
en liaison avec la télévision britannique, proposait un ordinateur grand public,
I'Electron. Celui-ci est vendu avec tous ses accessoires : deux manuels, cables
magnétophones, alimentation secteur et prise Péritel. Sa forme et sa couleur
sont assez classiques. Un boitier créme en plastique décoré sur le dessus de
pefits carreaux, facon feuille d’écolier. Le branchement du téléviseur s'effectue
soit par l'intermédiaire de la prise antenne UHF (dans ce cas, utilisez un poste
multistandard possédant le systéme PAL) soit par l'intermédiaire de la prise Péri-
tel. L'Electron, posséde une interface cassette et joystick. Le langage utilisé est
une fois de plus le Basic. Mais il est trés bien adapté aux programmateurs débu-
tants. La correction des erreurs est ainsi facilitée. Le manuel est complété par
un ouvrage d'aide 3 la programmation.

L'Electron posséde d'excellentes possibilités graphigues qu'il faut utiliser avec
parcimonie car la taille de la mémoire vive-écran dépend du mode graphique
choisi. L’Electron ne posséde pas de « Sprites ». Mais grace a ['ordre « Vdu s,
il est possible de redéfinir des caracteres graphiques sur une matrice 8 8 et
de créer ainsi plus de deux cents dessins différents. Les instructions « Sound »
et « Enveloppe » qui caractérisent le timbre de chaque instrument, restent assez
délicates & manier, surtout si 'on n'a pas 'habitude des synthétiseurs musicaux.
Cété logiciels, théoriguement tous ceux congus pour le BBC modale B fonc-
tionnent sur I'Electron, a condition de les trouver en France.
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EXTENSION BASIC € 7420

L'extension Basic C 7420 transforme la console de jeu Philips G 7400 en un
véritable micro-ordinateur, offrant un Basic Microsoft de 14 K utilisateur, une
haute définition graphique et des caractéres programmables. 'extension Basic
s'accroche sur la partie arriére de la console et s'intégre bien au design général.
Elle se connecte par une cartouche du format habituel. Les autres branchements
sont ceux de la console ainsi que le clavier, qui prend ici sa véritable impor-
tance, A membrane totalement lisse, il est dur et sans aucune sensibilité. A
l'exception du « bip » sonore & I'enfoncement des touches, tout est réuni pour
réaliser un festival de fautes de frappes. Par contre, en appuyant simultané-
ment sur la touche « CNTL » et une lettre, le programmeur a vingt-cing instruc-
tions Basic préprogrammées, ce qui constifue un gain de temps. Les 14 K utili-
sateurs du Basic Microsoft (le plus répandu) sont trés suffisants pour la fonction
principale de cette extension Basic : linitiation & la programmation. Les apprentis
programmeurs ont & leur disposition huit sons préprogrammeés, huit couleurs,
la haute définition graphique, cent vingt-huit caractéres en mode texte, autant
en mode graphique, et 96 programmables en chaque mode sur des matrices
8 x 10. De quoi dessiner et animer assez facilement, méme si l'instruction
« Sprite » n'existe pas.

Les joysticks sont ceux de la console. Une seule extension est prévue, le magné-
tophone & cassettes (standard). La ludothéque est bien fournie. Cette exten-
sion peut étre une bonne solution pour ceux qui possédent déja la console de:
jeux et veulent découvir la programmation.
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HECTOR HRX

Le Forth, langage de prédilection du HRX, n'a jamais tenté un large public.
Le Jupiter Ace par exemple n'a pas résisté longtemps sur le marché. Mais ['Hector
HRX peut aussi fonctionner en Basic, c'est |3 un de ses atouts, il est en effet
complétement polyvalent grice & une simple cassefte. Avec une interface Sécam
intégrée et une prise Péritel, image produite est irréprochable. Le HRX est prét

™ I a fonctionner, seules deux prises doivent étre connectées : l'alimentation et la

Péritel. Le clavier est un des plus agréables qui soient.

Le HRX posséde un langage résident , le Forth, dix fois plus rapide que le Basic.
L'utilisateur lui-méme crée son propre langage. Le Basic Il peut étre chargé
grace a une cassette audio ou en intégrant une carte a ['ordinateur pour envi-
ron 1 000 F. 1l contient tous les ordres Basic nécesssaires en jeux, en évitant
au maximum ['utilisation de I'instruction « poke ». Vous disposez de 38 K RAM
Basic, d'une haute résolution de 243 x 231 pixels avec quatre couleurs sans
contraintes de proximité. Une génération de sons et de mots animera les logi-
ciels : chute d'eau, rayon laser, explosion, moteur d’hélicoptére. .. sont assem-
blés. Il existe des fonctions particuliéres pour les jeux comme « joy » qui comm-
mande une manette et jeu. De nombreux périphériques classiques sont dispo-
nibles. Le chargement des cassettes est iréprochable car le magnétophone est
intégré a l'ordinateur. La ludothéque est malheureusement trés peu fournie et
la bibliothéque quasiment inexistante, sauf en ce qui concerne le langage Forth,
trés bien traité par les Editions Eyrolles, ce qui n'est pas un mal car la docu-
mentation du Basic Il reste encore trés sommaire.

LASER 200-310

Le Laser 200 compeorte une interface Secam intégrée. La connexion au télévi-
seur peut étre réalisée par la prise antenne UHF. Il est livré avec un cable vidéo
pour ['utilisation d'un moniteur, limage alors produite est de bien meilleure qua-
lité. Son boitier est trés sobre, blanc avec des touches ocre jaune. De nombreu-
ses extensions peuvent ire connectées: module mémoire vive 16 et 64 K,
manettes de jeux, imprimante quatre couleurs, interface Centronics et crayon
lumineux. Le Laser 200 se programme en Basic Microsoft. Les 4 K de base
deviennent rapidement insuffisants pour la réalisation de logiciels ludiques,
l'extension 16 K est alors nécessaire. L'éditeur de textes, complet et maniable,
permet aux débutants une initiation agréable. Le Laser 200 ne posséde pas de
véritable haute résolution, mais une résolution « moyenne » de 128 x 64 points
et huit couleurs. Il perd une couleur en passant du made O (texte) au mode
1 (graphique). En restant en mode texte, vous pourrez utiliser I'un des seize
caractéres semi-graphiques accessibles directement au clavier, par l'intermédiaire
de la touche « shift ». Avec un peu d'astuce, les réalisations ludigues sont vrai-
ment étonnantes, surtout grace a la grande rapidité du Basic. La qualité des
sons ne peut étre comparée avec d'autres machines, car ils sont produits par
une petite lamelle vibrante. Pour la réalisation d'effets acoustiques ou de musi-
gue, vous disposerez de frente-deux notes et d'une variation de durée entre
un tiers de seconde et trois secondes.

A noter : le Laser 310 est venu remplacer le Laser 200. Dans sa version de
base, ce modéle a une mémoire vive de 18 K.

LASER 3000

Le Laser 3000 a un boitier de couleur pastel, et des touches de fonctions impor-
tantes de couleur orange. Les touches bleues permettent d'accéder aux fonc-
tions secondaires. Par exemple, « shift», « ESC », « CRTL », « break »... Si vous
désirez obtenir la haute définition graphique 560 x 192 pixels, identique  celle
de I'Apple II avec la couleur du systéme Secam, il est nécessaire d'utiliser un
moniteur couleur & haute résolution. Le lecteur de cassettes (Data cassette recor-
der) ne se montre pas d'une grande utilité avec ce type d'ordinateur. Le char-
gement ou lenregistrement de programmes de 64 K dure environ quinze minutes
et la lecture est peu fiable.

Gréce & son immense gamme d’extensions, le Laser 3000 peut convenir a tou-
tes sortes d'utilisations ludigues ou semi-professionnelles. Il est fourni avec tous
les cables d'utilisation (cable Péritel, magnétophone, secteur ou moniteur ) Le
Laser 3000 est proposé dans sa version de base, avec un Basic Microsoft inté-
gré en mémoire morte. Son microprocesseur 6502 A est bien connu des pos-
sesseurs du C. 64 ou de 'Oric 1. Les sons sont programmables sur quatre voix
et six octaves. Les logiciels fornictionnant sur le Laser 3000 sont de trois types
cartouches, disqueties et cassettes, Théoriquement, les logiciels Apple Il sur dis-
quettes fonctionnent sur le Laser 3000 a l'aide d'un émulateur soft, vendu sépa-
rément. De nombreux langages sont disponibles : le Pascal, le Fortran, le Cobol,
le Forth, I Assembleur, le Logo, le Lisp... Sa trés large gamme de logiciels res-
semble énormément 3 celle fonctionnant sur Appel II. Mais il faut rester pru-
dent quant & ensemble de cette bibliothéque...

-
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LYNX 96 K

Arrivé sur un marché déja surchargé, le Lynx n'est pas parvenu a percer. Pourtant
il dispose de capacités intéressantes. Le Lynx 96 K a remplacé la verseion 48 K
pour un prix similaire. Le boitier est de taille moyenne. Le raccordement au
téléviseur s'effectue par la classique prise Péritel. L'image obtenue est correcte
sans étre excellente. Le clavier est composé de véritables touches, autorisant
une frappe rapide mais un peu séche. Le Basic occupant 20 K de ROM est
de type étendu et la mémoire vive utilisable est alors de 60,5 K. [l est trés com
plet et dispose méme d'instructions de structuration de type Pascal. Les possi
bilités graphiques sont importantes : 258 x 256 points en huit couleurs et cela
sans conflit de proximité. Les commandes Basic qui les gérent sont assez com
pletes mais il y manque cependant les instructions « Circle » « Fill » et la gestion
des Sprites. Les instructions sonores sont quant 3 elles plus limitées : une seule
voix sans controle de 'enveloppe et d'usage incommode. La mémoire de masse
sur I'appareil de base est constituée du classique magnétophone a cassettes
Le transfert des informations s'effectue & vitesse variable (de 600 a 2 400 bauds),
mais la fiabilité est moyenne et dépend beaucoup du magnétophone utilisé
Mieux vaut donc acquérir celui préconisé par l'importateur. Le Lynx 96 K dis-
pose d'un certain nombre de possibilités d’extensions : extension RAM jusqu’a
192 K, imprimante, lecteur de disquettes, stylo optique, interface pour manette
de jeu au format Atari. La logithéque est moyennement étendue et couvre a
la fois les jeux de réflexion, d'arcade, et d'aventure. La bibliographie est encare
réduite (3 000 F. Importateur : Segimex)

MTX 512

Malgré des capacités intéressantes, le MTX 512 n'est pas parvenu a percer. Le
branchement au téléviseur se fait par prise Péritel et limage cbtenue est cor-
recte. Le clavier « Azerty », est performant et comprend un pavé numeérique
et huit touches de fonction. Le Basic est de type Microsoft étendu, complet en
dehors de l'absence d'instruction de structuration. La définition graphique atteint
192 x 256 points en seize couleurs, et cela sans conflit de proximité. Le Basic
exploite pleinement ces capacités et permet méme la gestion de trente deux
« Sprites ». Les capacités sonores aussi sont intéressantes : quatre voix (dont
une pour les bruits), avec contréle de I'enveloppe. Mais leur utilisation deman-
dera un long travail d'apprentissage. En dehors du Basic, le MTX 512 dispose
de trois autres langages en mémoire morte : le Noddy, un langage original qui
facilite la gestion des textes : ['Assermnbleur-Desassembleur, et un moniteur pour
intervenir directemnent sur le contenu de la mémeire. La mémoire de masse
est constituée par le lecteur de cassettes. La vitesse de transfert s'effectue a
1 500 bauds (2 400 bauds en modifiant une variable-systéme) et la fiabilité excel-
lente. Le MTX 512 dispose d’un grand nombre d'interfaces : deux ports séries
RS 232, un port paralléle, deux ports joysticks au format Atari, et deux con-
necteurs pour extension mémoire (jusqu'a 512 K), modem ou lecteur de dis-
quettes. La logitheque est d'importance raisonnable mais encore juvénile quand
3 la qualité. De bonnes capacités graphiques et sonores, mais un prix non attract
(4 600 F). Importateur : Beauvais-Matic
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PENCIL Il

Pencil I n'a pas connu de succés commercial en dépit de certaines caracteristi-
ques intéressantes. [l se connecte au téléviseur familial grace a une prise Péritel
et l'image obtenue est de bonne qualité. Le clavier, « Qwerty », est composé
de touches en gomme et posséde six touches de fonction programmables. La
touche « Reset » n'est pas protégée et peut donc conduire a un effacement invo-
lontaire d'un programme. Attention donc. Le Basic (étendu de type Microsoft]
n'est pas inclus dans la mémoire morte, mais sur une cartouche. Il est relative:
ment complet en dehors de certaines lacunes regrettables (pas de gestion des
erreurs, etc.). De plus, il n'existe aucune instruction de structuration propre aus
nouveaux Basic. Le mode haute résolution n'est accessible qu'avec l'extension
16 K. La définition graphique est alors de 192 x 256 points en seize couleurs.
Le Basic permet de gérer trés complétement la haute résolution, ainsi que les
trente-deux Sprites. Pour les sons, le Pencil Il dispose de quatre voix dont une
pour les bruits, gérées par trois instructions complétes en dehors de l'impossibi
lité de contréler 'enveloppe. La mémoire de masse est représentée par le magné-
tophone & cassettes. Le transfert des informations s'effectue a grande vitesse
(2 400 bauds) et de maniére trés fiable.

Le Pencil I dispose d'une entrée cartouche et d'un port d'extension permettant
de connecter extensions mémoire 16 ou 64 K, adaptateur pour cartouche
Coleco, contréleur de disquettes, modem, interface série ou tablette graphi-
que. Les manettes de jeu, fournies avec I'appareil sont de type Coleco. (1 500 F
Importateur : Hanimex.)
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ses 4 logiciels intégrés, il fait a la perfection ce dont vous avez le

plus besoin ; courrier, fichiers, tableaux, graphiques. C'est un “pro” ( O P U T E R
a la maison.
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MICRO STHE

SANYO PHC 25

Le PHC 25, de petite taille, se connecte sur tous les types de téléviseurs grace
4 la prise Péritel. Ne criez cependant pas victoire car, si votre téléviseur ne pos-
séde pas de réglage de fréquence, l'image de ['ordinateur défilera sans arrét
L'alimentation est intégrée ce qui réduit d'autant le nombre de fils extérieurs
Son clavier est fonctionnel, les touches importantes sont oranges, pour les étour-
dis. De conception classique il est construit autour d'un microprocesseur Z 80
et posséde 22 K de mémoire vive et 28 K de mémoire morte. Son affichage
se réduit a 40 colonnes de 25 lignes.

Malgré son origine, le PHC 25 ne se programme pas en japonais ; le Basic Micro-
soft ou 'Assemnbleur suffiront pour entamer le dialogue. Si le Basic n'a plus de
secret pour vous, il en conserve encore pour le PHC 25 qui dispose seulement
des instructions les plus courantes. La principale instruction ludique « Joy » vous
permetira de commander un joystick.

Le microprocesseur du PHC 25 est un classique du genre, le'Z 80 qui offre
16 K programmables. L'affichage, gréce a quatre modes, fait apparaitre les textes
et les graphiques en haute résolution 265 x 192 point, avec quatre couleurs.
Les logiciels proposés sont introduits dans ['ordinateur grace & un lecteur de
cassettes trés fiable. Avec une interface externe, il est possible de transformer
le PHC 25 en console de jeux, ou de produire des sons.

Ne comptez pas apprendre le Basic avec le manuel « Sanyo », trés sommaire
Les logiciels commercialisés viennent du constructeur. Enfin, le Sanyo PHC 25
n'est plus en fabrication.

SHARP MZ 700

Le MZ 700 est congu selon le méme principe que le célebre MZ 80, qui fut
une grande réussite. Un ordinateur compact oil le magnétophone a cassettes
et limprimante sont intégrés. Cette fois-ci, 'aspect ludique de la machine n'est
pas oublié : les deux prises joysticks en sont une preuve. Les extensions inté-
grées procurent une grande simplicité de montage ; ici, plus de fils encombrants
pour relier l'ordinateur avec limprimante ou le lecteur de cassettes. Connecté
4 un téléviseur par la prise Péritel, 'alimentation branchée, le MZ 700 est prét
3 fonctionner, en couleur | Des branchements fiables sans complication que ['on
aimerait rencontrer plus souvent. Ce micro dispose de quatre touches oranges
d'édition qui peuvent étre aussi utilisées pour diriger un jeu a moins que vous
ne préfériez le joystick, un peu frop sensible et & manier avec prudence

Le Basic non résident doit étre chargé a partir d’'une cassetfe. La manipulation
2 laquelle 'utilisateur doit se plier pour charger le langage chaque fois que l'appa:
reil est mis sous tension, est anormale pour un micro-ordinateur de ce prix
Par contre, une foule de caractéres semi-graphiques accessibles directernent au
clavier faciliteront la programmation de graphiques. L'écran de 40 colonnes sur
25 lignes dispose de quatre couleurs ; le MZ 700 posséde également un affi
chage graphique de 50 80 points. Une mémoire vive de 64 K programmable
par l'utilisateur, permet beaucoup. Le langage machine et I'Assembleur adap
tés & la réalisation de logiciels ludiques, sont plus difficiles & maitriser.

La ludothéque présente des logiciels de qualité.
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TI 99/4A

Bien que sa fabrication soit maintenant arrétée depuis de nombreux mois, le
TI 99/4A est encore disponible dans quelques magasins et 'on peut en trouver
facilement sur le marché de I'occasion. Le branchement sur le téléviseur se fail
sur la prise Péritel, via un volumineux module d'interface trés encombrant
Limage obtenue est de trés bonne qualité. Le clavier, un peu petit, & l'avan-
tage d'étre composé de véritables touches et d'offrir des touches de fonetions
redéfinissables. Le Basic disponible au départ est assez particulier et révéle de
nombreuses lacunes par rapport aux versions Microsoft actuelles. La définition
graphique est de 192 x 256 points en 16 couleurs. Mais le Basic ne permet
pas de gérer directement les graphismes, en dehors de la redéfinition des carac
teres. Pour cela, il vous faudra faire 'acquisition de la cartouche Basic étendu,
laquelle ne peut d'ailleurs s'utiliser qu'avec l'extension mémoire de 32 K (por-
tant ainsi la capacité mémoire & 48 K). En ce qui concerne les possibilités sono-
res, le TT 99/4A offre quatre voix (dont une pour les bruits, certains étant méme
préprogrammés). Une instruction Basic gére assez facilement ces voix, mais il
n'est pas possible de modifier 'enveloppe. La mémoire de masse est consti
tuée par le magnétophone  cassettes, mais le cable correspondant n'est dispo-
nible qu'en option. La vitesse de transfert est moyenne et la fiabilité correcte
Les deux joysticks fournis avec la machine sont trés agréables & utiliser. Différentes
extensions sont encore disponibles pour cet ordinateur : extension mémoire (32 K),
imprimante, éventuellement modem. Le lecteur de disquetes se fait trés rare. La
logitheque est encore assez développée mais il n'y a plus de nouveautés.




Bonjour, je suis:

le métro est désaffecté depuis

10 ans, les cou-
loirs ont été obs-
trués. Les squat
ters du métro ne
sont pas tous
accueillants,

punks, karate-
kas, androides
et autres bestio-
les en toutgenre
se baladent
dans ce milieu
plus qu’hostile.
Et pourtant, Han
Duo, mon pote a
disparu depuis
48 heures. |l
faut que je lui
mette
dessus, et vite !
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la main

quelques notions de combat, mon self
control va en prendre un coup, car dans

2018, Station Gobelins
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il faut que je me

méfie, et que je sois le plus rusé.
Et maintenant, assez de barratin...
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MICED STHE

TRS COLOR 2

Tout blane, il a un air presque royal. Il présente toutes les caractériques de base
des premiers modeéles, et les seules différences notables concernent le boitier
et Jes touches. Les branchements du TRS Color sont simples et se sont révélés
trés fiables a I'usage. L'ancien clavier était un véritable calvaire pour les pro-
grammeurs, la deuxieme version en posséde un, digne de ce nom. Les réalisa-
tions graphiques tirent trés fortement sur le vert, ce qui est toujours laid et fati-
gue les yeux. Cette dominante provient de la haute résolution graphique de
256 % 192 pixels en deux couleurs,

Le synthétiseur musical du TRS Color est trés simplifié. Les notes s'échelon-
nent sur cing octaves et sur une voix unique. Le TRS Color est proposé en
deux versions. La premiére est une simple reprise du premier modele, la seconde
autorise une programmation plus avancée avec 'accés au langage machine grace
aux instructions « Peek », « Poke » et « Usr ». Vous pouvez aussi utiliser des chai-
nes de 255 caractéres et des fonctions comme « Edit » ou « Trace », trés appré-
cies des programmeurs. Les extensions et périphériques sont classiques, seul
le port cartouche se révéle trés pratique. Les joysticks spécifiques au TRS Color
sont d'une sensibilité exacerbée.

Le chargement des cassettes se fait sans aucune difficulté, mais les cartouches
ROM sont netternent plus fiables. La ludothéque est trés succincte. Vous retrou-
verez les grands classiques des jeux d'action et de réflexion, en grande majorité
sur cartouches. Dragon annonce une certaine compatibilité avec un émulateur,
ce qui étoffe beaucoup la gamme de logiciels

VIC 20

D’un aspect assez proche de celui du Commodore 64, le Vic 20 ne se fabrique
plus & I'heure actuelle. Ce micro a connu une grande diffusion liée, sans aucun
doute, & sa ludothéque particulierement riche. D’'une esthétique agréable, I'unité
centrale posséde un clavier mécanique de type « Qwerty, » Avec son modu-
leur Sécam intégré, le Vic 20 se branche, sans interface, sur la piste antenne
de n'importe quel téléviseur. Avec seize couleurs et les caractéres semi-graphiques
(vingt-trois sur vingt-deux colonnes), la qualité de I'image ne peut étre compa-
rée a la haute définition. Coté mémoire (microprocesseur 6502), les 5 K de
mémoire vive de base sont extensibles a 32 K. Le Basic tourne sous 3,5 K et
s'avere relativement complet. Les fonctions « Peek » et « Poke » vous permet-
tent de redéfinir des caractéres. Par ailleurs, il n'est pas possible de commander
un joystick dans vos propres logiciels sans le « super expander » de mémoire
vive. Les capacités sonores du Vie 20 sont intéressantes. Outre les trois voix
sur trois octaves mises a votre disposition, ce micro posséde un générateur de
son. Idéal pour la création de logiciels ludiques, le manuel d'emploi est clair
et particulierement fourni. En tant que Commodore, il a toujours possédé une
ludothéque extrémement fournie. Un seul reproche : il n'existe qu'un seul
connecteur pour joystick.

Coté extensions, le magnétophone et lecteur de disquettes sont bien entendu
présents. Le port cartouche transforme ce micro en console de jeu et le crayon
optique facilite grandement le dialogue avec I'ordinateur
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YENO SC 3000

Le Yeno SC 3000 a I'aspect d'un boitier noir aux touches blanches. Le raccor-
dement au téléviseur s'effectue grace a la classique prise Péritel et I'image obte-
nue est de trés bonne qualité

Le clavier est désormais composé de véritables touches. L'entrée des mots-clés
se fait soit classiqguement soit pour certaines directement avec la touche fonc-
tion. Le Basic du Yeno, disponible sur cartouche est un Basic étendu type Micro-
soft. 1l est assez complet en dépit de l'absence d'instructions de structuration.
[l permet de gérer complétement la haute résolution (192 x 256 points en seize
couleurs), et méme trente-deux « Sprites », mais les instructions sont parfois un
peu difficiles d’emploi. En ce qui concerne les possibilités sonores, il dispose
de six canaux sur quatre octaves, dont certains sont dévolus aux silences et
aux bruits,

La programmation Basic n'en est pas trés aisée car elle ufilise le systéme des
fréquences et surtout ne contréle pas la durée des sons, ce qui oblige & jongler
avec des boucles d'attente. Une horloge interne accessible en Basic facilite les
jeux en temps réel. Le classique magnétophone a cassettes est utilisé comme
mémoire de masse. La fiabilité est correcte et la vitesse de transfert raisonnable
(1 200 bauds). Le Yeno 3 000 dispose d'un certain nombre de périphériques
imprimantes paralleles, joysticks au format Atari, extension mémoire (jusqu
32 K), lecteur de disquettes. Les logiciels sont présentés surtout sous forme de
cartouches. La bibliographie comprend quelques titres intéressants. (1 700 F
Importateur : LT.M.C\)







MICEQ STHE

I2ZM.S.X.

Le M.S.X. tarde a s'imposer,
pendant que ses performances vieillissent.
Mais il représente la sécurité.

Les plus grandes sociétés ont misé dessus.

Le standard M.S.X. existe en France depuis
maintenant plus d'un an. Le choix est vaste en
son sein, mais les différences d'une machine a
l'autre sont minimes, la norme oblige. Voici
donc les caractéristiques communes. Un
microprocesseur Z 80 synchronisé sur la
fréquence d'horloge de 3,6 MHz, un Intel 8255
PPI, un Texas Instrument 9918A ou 9928A
Video Display Processor, qui permet la
génération de lutins et posséde une mémoire
vive indépendante, et un Général Instrument
AY-2-8910 programmable Sound Generator,
une M.S.X. ROM de 32 K, une mémoire vive
de 16 K minimum, et une mémoire vive video
de 16 K entierement consacrée a la gestion de
['écran, un port cartouche. Tous les modéles
possédent deux ports pour manettes de jeu a
neuf broches (norme Atari), ef presque toujours
une sortie pour imprimante avec interface
intégrée, et éventuellement une sortie son, un
second port cartouche, plus rarement un port a
broche. A une exception prés, tous les claviers
sont du type « professionnel ». La frappe est
bonne, quoiqu'un peu trop douce.

Le M.S.X. Basic intégré est une forme évoluée
du Basic Microsoft. Il posséde plusieurs
instructions graphiques (« Circle », « Draw »,
«Line s, «Paint»...), la possibilité de créer
soixante-quatre lutins et d'en générer a l'écran
trente-deux . les instructions « Play » ef

«Sound » pour une programmation musicale de
huit octaves sur trois canaux. Le M.S.X. Basic
permet d'ajouter de nouvelles instructions, a
l'aide de «crochets » dans la mémoire vive qui
interrompent le Basic occupant la place
d'exécution des routines-clés,

RADIOSCOPIE

Origine : Japon, Corée. Etats-Unis

Connexion T.V. : Péritel ou prise antenne PAL
(Spectravidéo)

Microprocesseur : Z 80 A

Mémoire vive : 32 ou 64 K plus 16 K pour la vidéo
Mémoire utilisateur Basic: 28 815 bytes

Ex ion de ire vive : non

Affichage : 24 lignes de 39 ou 32 colonnes
Haute résolution : 256 x 192 points

Son : 3 canaux sur 8 octaves

Couleurs : 16

Lutins : 32

Joysticks : 2, norme « Atari»

Entrée cartouche: oui

Prix : entre 2 000 et 3 000 F selon les modéles

TILTOSCOPE
Esthétique : divers

Prise en main : # % # %
Clavier : # % % ¥ %
Graphisme: & % % & %
Son: &k k *x x
Fiabilité cassette: & & * »
Ludothéque: * & & %
Bibliographie : % % % *
Qualité-prix: * * *
Importateurs : divers
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Deux modes textes soni disponibles, vingt-
quatre lignes de 39 ou de 32 colonnes. Il existe
de méme deux modes graphiques, haute
résolution avec 256 192 points ou basse
résolution avec 64 % 48 points. La palette
comprend seize couleurs, avec des conflits de
proximité parfois difficiles & gérer

La mémoire vive maximum, 64 K, ne dispose
que de 28 815 octets utilisateur Basic. Un peu
plus de frois K sont affectés au moniteur, et
trente-deux a la gestion interne, particulierement
du M.S. X. DOS (systéme d'exploitation du
lecteur de disquettes). Les rares M.S.X. ne
proposant que 32 K de mémoaire vive disposent
également de 29 K utilisateur

Si tous les M.S.X. sont presque identiques, il
existe pourtant quelques failles dans la
compatibilité, particulierement en ce qui
concerne les cables. Les cordons Péritel ne sont
pas interchangeables, bien que les prises DIN
soient apparemment semblables. Autre
incompatibilité, plus sournocise : en langage
machine, certaines routines différent! Si un
programme utilise ['une de ces routines

« maudites », il ne tournera pas sur n'importe
quel M.S.X. Ainsi certains programmes sur
cassette refusent obstinément de charger sur tel
ou tel modeéle. Bien entendu, les jeux sur
carfouches ne causent aucune

rmauvaise surprise.

Aprés des débuts décevants, la bibliotheque de
logiciels s'est étoffée. De trés nombreux titres
classiques ont été adaptés pour M.S.X. | dans
des versions frés correctes, mais un peu en
refrait par rapport & celles disponibles pour le
Commodore 64, tant pour les graphismes que
pour l'animation sonore.

Le standard tarde & percer en Europe. Pourtant,
le M.S.X. représente aujourd'hui la sécurité. Les
plus grandes sociétés ont misé dessus, comme
Sony ou Philips, et ne peuvent pas
'abandonner du jour au lendemain. Mais il est
vrai que les performances de ces micros
demeurent relativement moyennes.

lLe M.S.X. I, qui devrait étre commercialisé
début 1986, apportera une définition en gros
progrés, et sera prévu pour s'intégrer dans un
ensemble, en premier lieu un magnétoscope, en
attendant le CD-ROM.

CANON V-20 64 K
Esthétiquement, le V-20 est le plus réussi de la
gamme des M.5.X. Tout en jouant délibérément
la carte de la sobriété, Canon a su éviter I'écueil
de la tristesse, en jouant harmonieusement sur
les gris. Le calvier est de type « Azerty » et sera
donc particuliérement apprécié par ceux qui
dactylographient. Les chiffres sont toujours
accessibles directement que ['on soit en

majuscules ou en minuscules. Les guillemets,
parenthéses, etc., sont obtenus en appuyant sur
la touche majuscule (shift). Les touches de
déplacement du curseur sont surdimensionnées
et trés pratiques d’'emploi, tout comme les cing
touches de fonctions préprogrammées ainsi que
celles affectées a l'insertion et 'effacement

Les prises pour joysticks sont placées sur le
devant, place logique mais rarement usitée. Le
port a broche, situé sur le coté, est protégé par
un cache, qui allie sécurité et esthétisme. Outre
les prises magnétophone et télévision (cable

Une esthétigue réussie
Péritel), le V-20 dispose d’une sortie audio. Et
grace a une interface, il se connecte au micro
partable Canon X-07 avec qui il peut échanger
des informations. Le manuel, en francais,
présente de fagon compléte les instructions du
M.S.X. Basic. Les débutants ont toutes les
chances de s'y perdre... (Prix:3 800 F environ
Importateur : Canon)

GOLDSTAR
Il posséde bien 64 K de mémoire vive, et tout
ce que l'on est en droit d'attendre d'un M.S. X.
ou presque. Esthétiquement, il ne cherche pas a
rivaliser avec des dandys de sa classe. Le clavier
« Qwerty » joue la carte du classicisme. Seule la
touche « return » mérite de petits reproches. Elle
n'est ni trés grande, ni placée de fagon idéale.
Mais dans tout ceci, I'habitude compte pour
beaucoup. La batterie de prises est trés
compléte, le port cartouche est muni d'un
systéme de coupure automatique de tension
['alimentation est intégrée, ef le cordon fixe
Les voyants de mise sous tension, et de

Le challenger des vedettes du M.5.X.
capitales ne manquent pas & I'appel. Le manuel
entierement en francais comporte une premiére
partie trés réussie. Les différents branchements
sont expliqués de facon claire et complete, avec
de nombreux schémas & 'appui. L'utilisation de
l'éditeur est un modéle du genre, avec un
tableau récapitulatif que I'on aimerait rencontrer
plus souvent. Toujours dans la méme veine,
l'initiation au Basic. N'importe qui créera ef
animera rapidement des lutins, ol composera
de la musique sur trois canaux. La suite, avec le
glossaire des instructions Basic est plus
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[ Froggies B9F
] Invasion Galactique 89F
[ Tennis 69+
[ Graphe. . 80-F
I—‘ J'apprends le clavier B9+
IM(‘nI eur decimal £9-F

5 B3

! B9

[ Gestion fichier B3
[ Traitement de texte BO-F
1 Othello/reversi £9-F
1 Budget familial £9-F
[ Jeu de dames 89-F
] Water Jack B9-F
[ Cours de Basic 69F
] Key Hunter B9+
] Facturation 89
] Le Pendu 69F
O Jeu déchecs 69-F
] Mathématiques 69-F
[l Lecture rapide 89-F
] Sous-marin 89F
[ Tiercé. = s ) 89
1 Orgue £9-F
7] Agenda B89-F
1 Paursuite B9F
1 Pac Man H9F
1 Sauvetage COSMIQUR .. ... yaves 69-F
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7 Pour Thomson MO 5 640-F
1 Pour Commodare 64 450-F
] Pour MSX . 490-F
£ Pour Amstrad 48-F
[ Pour « Universel » Alice, Oric, Sainclair 488-F
CASSETTES
INFORMATIQUE
1G5 (les 10)

C10 (les 10) .

LECTEURS

DE DISQUETTES
£1Drive Commaodore 1541
1 Pour Apple Il E

O Pour Apple Il G

O Pour IBM PG
DISQUETTES 51/4
LES RDIS DE LA DISOUETTE
GRANDES MARGUES

Cerfifié 100% ._OD_

Anneau renforce - Pochette TYVEC NON
Simple face, simple densite
113 bofte de 10 He-F
Simple face, double densité
La botte de 10 130-F
Double face. double densité
1 La bofe de 10 228F
IMPRIMANTES ,"E:_J__J“l )
YABLE |
[INCAOYABLE} t::::?ff_::j NON
1 Commedore MPS-803 2200F
MONITEURS
GRANDES MARQUES NON
I Monochrome vert ou ambre
12" 20 MGHz 220 /50 Hz 1200-F
DISQUETTES 3" %2 500 K NON
1 La hofte da 10 430-F
LES SUPER AFFAIRES NON
{71 Tablettes graphigue C64 avec logicie! 896 F
1 Manette de jeux Quickshot 2 180-F
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LASER 3000 AZERTY
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COMPATIBLE APPLE
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+ Contrdleur |+ Contréleur + Contrdleur
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+ 00s | + Moniteur 12" vert + DOS
4990F | 5490F 5.490 F
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\seaEn
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+ DOS 2.11

14.980F T.T.C.
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ésotérique, car exemples et petits programmes
d’application ont été oubliés. En revanche, les
fins programmateurs trouveront leur bonheur
dans les derniéres pages,

avec des renseignements techniques,

le schéma des branchements, le dispositif
d'adressage entrée-sortie, etc

Le Goldstar, grace a son prix de plusieurs
centaines de francs inférieurs a celui de la
plupart de ses concurrents, se pose en
challenger des vedettes du M.S.X. [l est
complet, et & moins d'attacher une grande
importance a la francisation du clavier, offre un
excellent rapport qualité/prix (2 700 F). Importé
et distribué par A.S.N. Diffusion

MITSUBISHI ML-F80

Le Mitsubishi ML-F80 posséde 64 K de
mémoire vive et est équipé d'un clavier francais
« Azerty » complet avec les accents. Il est livré
avec un moniteur couleur et un lecteur-
enregistreur de cassettes, moyven le plus str
pour éviter des drames familiaux autour du
téléviseur, et pour garder en toutes
circonstances l'ordinateur prét a 'emploi, sans
manipulation de fils. Le F80 joue la carte de la
sobriété. Habillé de noirs mat et brillant, avec un
clavier blanc et gris, le Mitsubishi est élégant et
discret. La frappe est facile, malgré un toucher
pas trés agréable au début.

La disposition n'appelle pas de critique, les
touches « return » et curseur sont de bonne
dimension. Les branchements ne demandent
pas trop de jonglage. L'alimentation est
intégrée, le fil d'alimentation est fixe, et
l'ordinateur muni d'un interrupteur
marche/arrét, tout comme bien entendu, le
moniteur couleur, relié & l'unité centrale par un
cable Péritel de diamétre respectable. Saluons
cette liaison Péritel. Séparé de son moniteur, le
Mitsubishi pourra se contenter de n'importe quel
téléviseur équipé de ceite prise, sans que se
pose la question du standard. Détail agréable, le
moniteur est livré avec un verre filtrant
amovible, et le cable de liaison est de bonne
longueur. Les yeux apprécieront! Les prises
pour manettes de jeu sont placées sur le coté de
l'appareil, en compagnie de la prise pour le
lecteur-enregistreur de casseftes. Le premier est

Le ML-F80 joue la carte de la sobriété
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placé automatiquement sur le dessus, et ne,
dispose malheureusement pas d'un systeme de
coupure d'alimentation automatique au moment
de l'introduction d'une cartouche. Les étourdis
risquent de maltraiter leur micro! Les autres
sorties sont regroupées au dos de la machine
deuxiéme port cartouche, protégé par un cache,
imprimante (Centronics), sortie son pour le
raccordement d'une chaine HI-FI, prise DIN
pour le moniteur. Le port & broches, présent sur
certains M.S.X. est absent, ce qui n'est pas trés
grave, puisque le Mitsubishi recoit sans difficulté
I'ensemble des périphériques classiques.

Le ML-F80 accompagné de son moniteur
couleur et de son lecteur-enregistreur de
cassettes, est proposé a un prix atiractif face a
ses rivaux. Avec son clavier « Azerty » il est
particulierement recommandé & ceux qui
prévoient une utilisation intensive de leur
ordinateur. (Importé par Seiga)

SANYO PHC 28

Un succés immédiat
Le nouveau standard M.S.X. qui rend de
nombreuses machines compatibles entre elles
constitue la solution idéale aux nombreux
problémes de compatibilité que vous avez
forcément rencontrés. Tous les logiciels et toutes
les extensions de ce standard seront entiérement
compatibles. On comprend dés lors pourquoi le
Sanyo PHC 28, le premier arrivé sur le marché
francais, a connu un succes immédiat

En ce qui concerne les branchements, vous ne
rencontrerez aucun probléme particulier.
L'ordinateur est relié au téléviseur par
l'intermédiaire de la prise Péritel. Le clavier
commun & quelgues détails prés sur tous ces
ordinateurs, est trés agréable & utiliser. De plus,
vous trouverez les touches de fonctions bien
pratiques qui regroupent les ordres Basic. Sur le
cHté droit du clavier, quatre touches d'édition
vous permettront de corriger n'importe quelle
ligne de programme. Les possibilités du Sanyo
PHC 28 sont excellentes. Le Basic de
['ordinateur est vraiment complet, et vous
retrouverez pratiquement toutes les fonctions
existantes. La haute résolution graphique est de
256 x 192 pixels avec seize couleurs.

Vous avez la possibilité de créer des animations
graphiques grace a llinstruction « Sprite ».
Malheureusement, les couleurs bavent les unes
sur les autres si les Sprites allumés se jouxtent
d'un peu trop prés. La programmation de
musique sur trois voix et cing octaves est trés
simple et d'extréme qualité. Les extensions et
les périphériques sont nombreux et variés, le
principal atout de ce type d'appareil demeurant
l'entiere compatibilité des extensions. Le
chargement des logiciels est parfaitement fiable,
nous n'ayons pas rencontré de difficulté
particuliére.

La ludothéque sur cartouche, d'excellente
qualité, compte a présent, de nombreux titres
ludiques, des jeux éducatifs et des utilitaires. Les
principaux éditeurs d'ouvrages informatiques se
sont eux aussi tournés vers la conception de
livres pour le standard M.S.X. (16 K: 1 780 F ;
32K:1890F; 64K:1990F).

TOSHIBA HX-10

Carré, le Toshiba! Ses concepteurs ont choisi
I'option de la rigueur dans les formes générales,
[l compte 64 K de mémoire vive, comme la
presque totalité de ses compéres M.S.X. Equipé
d'une prise Péritel, il ne pose pas de difficulté
de raccordement a un téléviseur moderne.
L'alimentation est intégrée, ce qui la aussi facilite
la tache. Le clavier est de type« Qwerty », mais
posséde les accents (grave, aigu, circonflexe et
tréma); pas trés faciles d'utilisation & vrai dire.
Les touches sont sensibles, et disposées trés a
plat. Le port cartouche situé sur le dessus de
I'appareil posséde une sécurité, ce qui évite
d’éteindre manuellement l'ordinateur & chaque
fois que l'on introduit une cartouche. Le bouton
marche/arrét se trouve & gauche, les deux
prises pour manettes de jeu et la sortie pour
imprimante a droite (Centronics), le bus
d'extension (protégé par un cache), la prise
Péritel et la sortie pour magnétophone a
cassettes sont regroupées sur la face arriere.
Aucune surprise. Le manuel, malheureusement
en anglais, est trés complet. Les spécialistes y
trouveront l'ensemble des détails techniques,
Structure de la mémoire, listes des entrées du
Bios. Les débutants en revanche risquent d'y
perdre leur latin, car les instructions Basic sont
présentées sechement, sans commentaires. Il
existe heureusement des cuvrages d'initiation au

Un concurrent trés honorable
Basic Microsoft utilisé sur'les M.S.X., mais on
aimerait pourtant trouver dans la boite de
I'ordinateur un manuel clair et complet.
Le Toshiba HX-10 se présente comme un
M.S.X. homogeéne, trés classique, mais non
francisé, & 'exception de la présence de la prise
Péritel. Bien fini, il posséde quelgues
raffinements pratiques qui en font un concurrent
trés honorable face aux chefs de file de la

famille M.S.X. (Importé par N.AV.S.)
VG 8020 PHILIPS

Tout le monde n’utilise pas un ordinateur pour
écrire des programmes ou pour créer des jeux
Il est par conséquent indispensable de disposer
de la bibliothéque de logiciels la plus étendue
possible afin de profiter des possibilités du VG
8020 Philips. Ce dernier est particulizrement
adapté & l'éducation. Mais grace au standard
M.S.X. il vous permet de participer a de frés
nombreux jeux d'action, de réflexion ou de
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Bien adapté a I'éducation
stratégie. Vous aurez la possibilité de
programmer en plus du Basic résident, en
utilisant I'Assembleur, le Pascal, ou le Logo par
exemple. Enfin le standard M.S.X. est un
support idéal pour l'utilisation de programmes
professiormels, et si vous avez un peu
d'imagination, la création d'images et de
musique seront au rendez-vous de l'art. Le
micro ordinateur Philips VG 8020 M.S. X. utilise
un microprocesseur Z80 fonctionnant a
3,6 Mhz, dont ['utilisation associée au standard
M.S5.X. garantit une trés grande disponibilité de
logiciels. Il dispose d'une mémoire morte de
32 K contenant le systéme d'exploitation et le
puissant interprétateur Basic M.S.X. Le VG
8020 a une mémoire vive (RAM) de 80 K dont
16 K de RAM vidéo, 28 8 K de RAM
utilisateurs en Basic. La mémoire vive est
extensible a 192 K octets. Il est équipé d'un
clavier « Azerty » six modes, cing touches de
fonction permettant la sélection de dix
instructions Basic programmables & volonté. Son
puissant microprocesseur vidéo vous permettra
de définir jusqu'a 256 lutins dont 32 pouvant
s'afficher simultanément. Il dispose de seize
couleurs et d'une résolution graphique de
49, 152 points (256 x 192). Le VG 8020
Philips s'adapte bien avec le standard M.S.X.
construit autour d'une architecture éprouvée et
évolutive basée sur un systéme d'exploitation
qui permet la compatibilité entre hardware,
software et périphériques de tous les fabricants
de la norme. Un formidable atout sur le marché
oll chague marque avait jusqu'a présent sa
propre norme (2 400 F).

SONY HIT BIT

Esthétiquement, la réussite est indéniable. Le
Hit Bit est racé, tout habillé de noir et gris. Le
clavier est agréable, mais trés & plat, comme la
plupart des micros domestiques. Les touches
curseurs, placées & l'extérieur du clavier
proprement dit, sont largement dimensionnées
et parfaites pour une utilisation rapide. La
touche «reset» n'est pas oubliée. Les prises
adoptent un classicisme de bon aloi. Mais le
port cartouche est dépourvu de sécurité. Seule
consolation, le voyant de mise sous tension est
placé juste a coté de la trappe. Les prises
Péritel, magnétophone, imprimante, terre,
deuxiéme port cartouche sont regroupées a
l'arriere de l'appareil. Le logiciel intégré (allié a
une cartouche de mémoire vive statique
alimentée par piles au lithium) constitue la
principale originalité de cette machine. [l s'agit
d'un petit gestionnaire de fichiers, trés simple
d'emploi et entirement francisé. Il offre un
carnet d'adresses, un planning et un bloc
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memo. Chaque fiche posséde une capacité de
neuf lignes de vingt-six signes, soit & peine
quatre lignes dactylographiées. C'est peu, mais
suffisant pour indiquer le principal. Cet utilitaire
sans prétention mais trés pratique prend toute sa
dimension avec les cartouches de mémoire vive
non volatile, sur lesquelles la sauvegarde des
informations est instantanée et automatique. Il
n'y a aucune instruction & donner ! Rappeler
ensuite une information ne dure que quelques
secondes, le temps de mise sous tension de
['ordinateur. Magique! Les cartouches n'offrent

Une réussite indéniable

que 4 K de mémoire. Seize ou dix-sept fiches
remplies & bloc, et la cartouche demande grace.
Le manuel en francais comprend une initiation
au Basic, simple et claire, et un dictionnaire
complet des instructions Basic. Le Sony Hit Bit
se place au tout premier rang dans la famille
M.S.X. Sa totale francisation et son logiciel
intégré constituant ses poinis forts. Son prix
reste son principal handicap (2 490 F).

SPECTRAVIDEO SVI 728 64 K

Le SVI 728 se distingue de ses cousins
germains par des couleurs trés claires avec
clavier « Qwerty » gris sur habillage beige. Le
deuxieme élément qui frappe cest le pavé
numérique indépendant. Cette disposition
facilitera la tache de ceux qui effectuent des
calculs. En revanche les touches de
déplacements du curseur tombent moins bien
sous les doigts, et sont peu pratiques pour jouer
sans joystick. Le SVI 728 est alimenté par un
transformateur extérieur — ce qui oblige a un
branchement supplémentaire — mais posséde
un interrupteur. Les prises pour joysticks se
trouvent sur le cété gauche de I'appareil,

Pas de prise pour cable Péritel
l'alimentation sur le c6té droit, et les autres
prises sur la partie arriére. Pas de prise pour
cable Péritel! Il faut donc posséder un téléviseur
PAL (en France le standard est le Secam) et se
contenter de la prise antenne, donc d'une image
moins nette.

Le manuel est trés clair et conviendra aux
débutants. (Importateur: SEEREPE)

Une certaine polyvalence d'utilisation

X’PRESS
La seule véritable nouveauté de cette fin d’année
dans le domaine du M.S.X., puisque la version [I
n'est pas encore disponible. Le X'Press est un
M.S. X. 64 K portable, avec un lecteur de
disquettes 3,5 pouces intégré de 360 K, qui offre
en prime un affichage 80 colonnes et qui
posséde le systéme d'exploitation CP/M 2.2,
porte ouverte a l'utilisation de logiciels comme
Wordstar ou Calestar. Actuellement le clavier est
de type « Qwerty », mais une version « Azerty »
est & 'étude. ['esthétique est réussie, et la
poignée de transport peut se replier en position
de support pour donner une légére inclinaison &
la machine. La batterie de sorties est compléte,
avec interface paralléle Centronics, série
RS 232C, port d'entrée/sortie pour un second
lecteur de disqueties 3,5 pouces, sortie
audio/video. La sortie RVB n'est qu'en option,
et n'est pas congue pour recevoir un raccord
Péritel, qui a besoin d'étre alimenté. Cette
carence est regrettable, car |'X'Press, est séduisant
et original au sein du standard M.S.X. Il est
commercialisé avec un tableur, un éditeur de
rapports, un bloc-mémo et des utilitaires qui
permettent le passage des programmes Micropro
au format 3.5 pouces, et de connecter une unité
de disquettes 5 pouces 1/4 et d'en assurer la
translation en format 3,5 pouces. Ses possibilités
intéressantes, lui procurent une certaine
polyvalence dans son utilisation, méme si un
micro de cette gamme ne peut prétendre
aujourd’hui & une véritable utilisation
professionnelle. (5 990 F, importé par la
SEREPE)

YAMAHA YIS 503F
Yamaha a choisi le look métallique. On aime ou
on n'aime pas. Le clavier « Qwerty » est sans
surprise. L'entrée cartouche est munie d'un
dispositif de sécurité. Jusque-la, le YIS 503F ne
se distingue guére des autres M.S X., exception
faite du transformateur extérieur, laid et
imposant. Mais quand on retourne la béte, on
découvre un emplacement pour une extension
originale : un synthétiseur, sur lequel vient se
brancher un clavier de type piano. Et 13, le
miracle se produit. Le micro-ordinateur se
métamorphose en un véritable synthétiseur,
écrasant tout ce qui existe dans le domaine de
la micro-informatique familiale. Branché sur une
chaine haute fidélité, le YIS 503F produit des
sons époustouflants. Quarante-six instruments
sont préprogrammeés ! Et il est possible de créer
ses propres instruments, en intervenant sur tous
les parametres du son. La création musicale
peut s'effectuer sur huit voix, en définissant
chaque note. Mais la «saisie » directe sur le

)
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Le «look » métalligue...
clavier permet également la mise en mémoire de
la mélodie. Les notes apparaissent au fur et a
mesure sur 'écran, et 'on pourra ensuite
effectuer toutes les corrections voulues, pour
rectifier un « canard » ou modifier Ja durée de
cerfaines notes. Une extension supplémentaire
permet d'utiliser un lecteur de cartes
magnétiques. Un simple passage, et la mélodie
est préte a jouer. Libre ensuite & l'auditeur d'en
transformer le tempo ou les instruments, ou de
s'exercer au clavier pour apprendre le morceau
Le Yamaha YIS 503F se distingue donc du lot
de ses concurrents. On regreftera cependant
que sa version de base ne propose que 32 K de
mémoire vive. Prix : unité centrale 1 390 F ;
clavier: 850 F ; compositeur musical M.F. :
400 F ; programme pour Playcard : 540 F

YENO DPC-64
ET YENO MX 64

Le Yeno joue la carte du contraste, avec un
clavier clair, un fond noir, et une note de gaieté
apportée par le bleu des touches de direction.
Le clavier « Azerty » est 'un des plus réussis

Sur la tranche de chaque touche sont dessinés
les caractéres graphiques accessibles ( 4 la
maniére du Commodore 64). Clest tout simple,
mais cela évite d'aller fureter dans la manuel dés
que l'on veut utiliser ses caractéres. Prises
joysticks, magnétophone, sont sur le coté droit.
Le port cartouche, sur le dessus, est muni d'une
sécurité qui coupe le contact au moment de
lintroduction de la cartouche. Tout risque de
fausse manceuvre est ainsi supprimé. Le manuel
en francais reprend par ordre alphabétique les
différentes instructions du M.S.X. Basic,
illustrées par de petits exemples. Si 'ensemble
est clair (un bon point pour l'explication de

« Sprite »). Cette classification déroutera pourtant
les débutants, 3 qui il manquera une initiation
progressive au Basic. Un dictionnaire n'est utile
qu'a celui qui posséde déja suffisamment une
langue. (Prix: 3450F)

Quant au nouveau Yeno MX 64, son prix est
son principal atout. Il sera le premier M.S. X. &
étre vendu en France a moins de 2 000 F, signe
de la concurrence que se livrent entre eux les
champions du standard. Le M.X. 64 ne sacrifie

Le Yeno DPC 64, Un M.S.X. francisé

rien pour se lancer dans la course du modéle

le moins cher. 64 K, clavier « Azerty » aux
touches trés bien disposées, témoins de mise
sous tension et de position en majuscules
bloguées, alimentation intégrée, prise de

son. L'aspect extérieur est austére, tout

en gris, mais le poids de I'ensemble et la

rigidité de la coque inspirent confiance, Un
regret, 'absence de coupure automatigue
d'alimentation lors de ['introduction d'une
cartouche. Une étourderie reste toujours
possible. Mais malgré ce petit défaut, le Yeno
nouveau tient trés bien la route, face a la meute
des autres M.S.X., dont certains affichent un
prix supérieur de mille francs. Importé par
LTM.C. |

iM i L micro-informatique ASSi M i L

exercices d’auto-contréle de grammaire

o .
APPLE I
IBM - PC en préparation

- THOMSON-ORIC

APPLE Il
THOMSON en préparation

ESPAGHIJI.

THOMSON " ORIC
APPLE en préparation

DISPONIBLE chez votre REVENDEUR
pour tous renseignements : ASSIMIL- BP 25 94430 Chenneviéres/Marne
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SAVOIR.
- Le miero-ordinateur est partout autour

LA NOUVELLE e
ENCYCLOPEDIE PRATIQUE Efzie:
DU BASIC S

Faire pour Savoir. A chaque r.hupitra,

ses applications. Vous pouvez immeé-
diatement metire en pratique vos
pmgms en Basic. Ce langage universel

des micro-ordinateurs va vite devenir

voire deuxiéme langue vivante. Au-

tune formation technique préalable
n'est nécessaire. Vos programmes

- réalisés, vous les enregistrez puis les
- exploitez & volonté avec vo'rre Com-

‘o -mmlomM - e

I.E BASIC
I.A PRA'I'IQI.IE.

FAIRE.

Lordinateur Commodore 64, livré
avecquaire superbesvolumesreliés,
est le micro-ordinateur le plus
répandu dans le monde. Samémaire
de 64 K-octets, son clavier prafique,
robuste et esthétique en font un oufil
parfait pour la pratique du Basic
mais aussi pour les utilisations
courantes ou plus sophistiguées. Son
succts mondial le fait bénéficier d'un
nombre exceptionnel de logiciels. Il
est livré prét & I'emploi avec un

_ lecteur-enregistreur de cassetfes.

8% ELNRLEG Nique J

rue Fernand-Holweck, 21100 DIJON

b e e S

RENVOYEZ VITE CE BON POUR UNE DOCUMENTATION GRATUITE

A compléter et a renvoyer aujourd’hui &8 EUROTECHNIQUE, rue Fernand Holweck, 21100 DIJCN,. 49061
Je deésire recevoir gratuitement et sans engagement de ma part votre documentation sur le Livre Pratique du Basic.
NOM - e imie & - e ol T WBRENGOM =i R
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SAVOIR.
Le micro-ordinateur est partout autour

de nous. Usilisations professionnelles,

OUVELLE W de oname e
création de jeux infelligents, efc...

ses applications s'étendent chague

EN CYCI-O PEDI E PRATI Q U E jour. Comment I'utiliser au mieux?

EUROTECHNIQUE a pensé & vous en

élaborant | Encyclopédie Pratique du

DU BASIC Busx.Smpbpmgressmehsuppme
o sur le principe qui a fait son succés :

Faire pour Savoir Athuque chapitre,
ses applications. Vous pouvez immé-
dmment mefire en pruhque vos
1 2y

LE BASIC '
LA PRATIQUE.

FAIRE.

Lordinateur Commodore 64, livré
avecquatre superbes volumes reliés,
est le micro-ordinateur le plus
répandu dans le monde. Sa mémoire
de 64 K-octets, son davier pratique,

robuste etesﬂré‘hque en font un oufil
parfoit pour la pratique du Basic
mais aussi pour les ufilisations
courantes ou plus sophistiquées. Son
succés mondial le fait bénéficier d'un
nombre exceptionnel de logiciels. Il
est livré prét & I'emploi avec un
lecteur-enregistreur de casseftes.

R
nand lweck, 21100 DIJO
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ECHEC ET MAT

Partenaire toujours prét a jouer et & moduler sa force,
lordinateur d’échecs est un compagnon indispensable a tous les passionnés.
Pour éviter toutes déconvenues, il est nécessaire de choisir
un modéle adapté & son niveau. Notre maitre vous y aide.

Les échecs, ce jeu millénaire qui se joue partout
a travers le monde a toujours autant d’adeptes.
Mais pour les amateurs gui ne font pas partie
d'un club, il n'est pas toujours facile de trouver
des partenaires de leur niveau. En cette fin
1985, les ordinateurs d'échecs peuvent offrir un
jeu correct & bien des joueurs, y compris aux
joueurs de club. Seule exception, ces machines
ne sont pas encore assez fortes pour étre d'une
utilité quelconque aux joueurs professionnels, en
dehors du jeu de blitz ol certaines sont capables
de damer le pion & un maitre international.
Avant d'examiner les possibilités offertes par le
marché, voici quelques conseils qui pourront
vous 8tre trds utiles. Tout d'abord,
contrairement & une idée répandue et pourtant
totalement fausse, la qualité de jeu d'une
machine ne peut absolument pas se juger au
nombre de niveaux proposés. En effet, certains
ordinateurs d’échecs vont jusqu'a offrir plusieurs
dizaines de niveaux sans pour autant &tre parmi
les meilleurs. 1l faut savoir si les niveaux
proposés sont tous jouables en partie normale
car il n'est pas convenable d'attendre la réponse
de l'ordinateur plus de quelques minutes. Enfin
un mauvais programme ne pourra pas bien
jouer méme si on le laisse réfléchir des jours
entiers. Ainsi on peut le plus souvent juger de la
valeur du programme dés les premiers niveaux,
excepté pour les Mephisto, & cause de leur
systéme d'analyse trés particulier.

Les critéres du bon choix

D'autres choses entrent aussi en ligne de compte
pour 'acquisition d'un ordinateur d'échecs. Ainsi
un débutant n'aura pas intérét & choisir un
programme trop performant. En effet, il est trés
déplaisant de se faire battre systématiquement
par son ordinateur pendant de trop longues
périodes. On risque alors de se décourager et
de se détourner progressivement de la machine.
Le débutant pourra se tourner vers deux types
de machines. Soit une machine au programme
moyen qui lui servira de tremplin pour
accomplir les progrés nécessaires et qu'il
revendra ensuite pour en acheter une autre plus
performante. Soit une machine qui dispose de
plusieurs programmes interchangeables et qui
permettra ainsi d'adapter le niveau de la
machine au sien, Mais attention a ne pas
tomber dans l'excds inverse, la complaisance.
Un programme trop facile donnera I'impression
illusoire au joueur d'avoir accompli de rapides
progrés alors qu'il aura au contraire pris
nombre de mauvais plis.

Le confort de jeu a aussi son importance. Un
plateau de jeu trop petit peut géner la
visualisation de la partie. Mais c'est surtout le
systéme d’enregistrement des déplacements qui
conditionne ce confort. Trois procédés sont
proposés. Le premier consiste & entrer les codes
correspondants aux cases de départ et d'arrivée
de la pigce. L'ordinateur répond de la méme
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fagon. Ce systéme est le moins agréable
d’emploi et celui qui occasionne le plus d'erreurs
de déplacements, méme s'il est possible & tout
moment de les contréler. Le systéme semi-
sensitif est déja beaucoup plus pratique. 1! suffit
en effet d'appuyer sur les cases de départ et
d'arrivée. L'ordinateur signale sa réponse par
une série plus ou moins compléte de diodes qui
vous permettent de repérer la pigce & bouger.
Ici, plus d'erreur possible car le programme
refusera d'emblée tout mouvement erroné.
Enfin, dans le systéme sensitif, il n'est méme
plus besoin d’appuyer. Chaque piéce est dotée
d'un noyau magnétique qui permet a
I'ordinateur de la reconnaitre. Ce systéme est de
loin le plus agréable, lorsqu'il n'oblige pas & un
centrage trop précis de la piéce sur sa case.

Si vous envisagez d'emporter votre cher
ordinateur d'échecs avec vous en camping, il
faudra choisir un modeéle pouvant &tre alimenté
par piles. Mais vous aurez cependant intérét &
ce qu'il posséde aussi un systéme d'alimentation
sur secteur. En effet, dans la plupart des cas, un
jeu de piles méme alcalines, ne vous permettra
de faire que quelques parties et vous risqueriez
alors d'investir une somme importante en

piles si vous jouez souvent.

Parmi les possibilités supplémentaires offertes
par les machines d'échecs, il en est quelques-
unes particulidrement intéressantes. La fonction
professeur vous permettra de connaitre le coup
que l'ordinateur jouerait 3 votre place. Cette
proposition n'est pas toujours parfaite et pour
une méme machine dépend du niveau
sélectionné, mais peut cependant étre trés utile
au débutant. Le retour arridre sert a rejouer un
coup malheureux ({mais n'en abusez pas sous
peine de prendre de mauvaises habitudes). Tout
l'intérét de cette fonction apparait lorsqu'elle
n'est pas limitée, autorisant ainsi a reprendre
une partie depuis le début pour I'analyser.
Certaines machines disposent de la mise en
mémoire de la derniére position, méme aprés la
coupure de I'alimentation. Trés pratique pour les
longues parties. Enfin certaines machines
permettent d'observer le mode de réflexion de
Tordinateur et le coup qu'il envisage. Cela
s'éloigne certes du jeu entre deux partenaires
humains mais peut aider & faire patienter
pendant le temps de réflexion du programme.
Nous avons effectué pour vous une sélection
des machines en fonction de votre niveau
échiquéen.

Joueurs débutants ou occasionnels
Bien que de nombreuses machines bas de
gammes soient présentées sur le marché, il n'en
n'est pas beaucoup qui réunissent les qualités
indispensables. En effet pour la plupart elles
sont dotées soit d'un programme vraiment trop
faible soit d’'un mauvais rapport qualité-prix.

Le Sensory 6 (Fidelity Electronics: 1200 F).
Ce n'est certes pas grace & son esthétique que

cet ordinateur surpasse ses concurrents,
L'appareil peut étre alimenté par piles ou
secteur avec un adaptateur. L'enregistrement
des déplacements se fait par un systéme semi-
sensitif mais la réponse de l'ordinateur est
visualisée sur un petit écran qui donne les codes
des cases de départ et d'arivée. Cependant les
risques derreurs sont nuls car I'ordinateur refuse
tout déplacement erroné. Le retour arriére est
limité & deux demi-coups, ce qui est quand
méme un peu juste. L'appareil est semi-
modulaire. c'est-a-dire qu'il est possible
d'adjoindre des modules complémentaires
d'ouvertures ou de reproduction de parties
célébres. Le programme lui-méme n'est pas trés
puissant : bibliothéque d’ouvertures limitée & une
centaine de demi-coups. quelques possibilités
intéressantes de combinaisons mais une absence
quasi totale de sens stratégique et des finales
faibles. Cependant, il peut suffire a un débutant
et ne lui donnera pas trop de mauvaises
habitudes. De plus, son prix est attractif.

Le Concord (Scysys: 1800 F). Si l'esthétique
du Sensory 6 vous est vraiment insupportable, il
faudra alors vous tourner vers le Concord. Son

désign futuriste est trés agréable, avec son
échiquier ultra plat et ses pigces en métal poli.
Le plateau de jeu est semi-sensitif et bien réglé.
Mais le retour arriére ne s'effectue lui aussi que
sur deux demi-coups. Son niveau de jeu est
globalement le méme que le Sensory 6.

Le Conchess. Cet appareil est plus particulier.
Tout d'abord, il est disponible en trois
présentations différentes : échiquier de plastique
(Escoter : 2000 F), de bois (Ambassador :
3000 F) ou marqueté (Monarch : 4000 F).
Lesthétique de chacun est réussie et tous
disposent d’un plateau de jeu totalement sensitif.
Le programme, disponible sur un module
interchangeable, permet le retour arriére
complet. Bravo. Le programme de base peut &
la fois convenir au débutant et au joueur moyen
car les niveaux sont bien échelonnés. La
bibliothéque d'ouvertures, sans étre excellente
est correcte. En milieu de partie, le programme
montre une bonne force tactigue et



ECHEC ET MAT

Partenaire toujours prét a jouer et & moduler sa force,
I'ordinateur d’échecs est un compagnon indispensable a tous les passionnés.
Pour éviter toutes déconvenues, il est nécessaire de choisir
un modele adapté a son niveau. Notre maitre vous y aide.

Les échecs, ce jeu millénaire qui se joue partout
a travers le monde a toujours autant d’adeptes.
Mais pour les amateurs qui ne font pas partie
d'un club, il n'est pas toujours facile de trouver
des partenaires de leur niveau. En cette fin
1985, les ordinateurs d’échecs peuvent offrir un
jeu correct a bien des joueurs, y compris aux
joueurs de club. Seule exception, ces machines
ne sont pas encore assez fortes pour étre d'une
utilité quelconque aux joueurs professionnels, en
dehors du jeu de blitz ol certaines sont capables
de damer le pion a un maitre international.
Avant d'examiner les possibilités offertes par le
marché, voici quelques conseils qui pourront
vous étre frés utiles. Tout d'abord,
contrairement & une idée répandue et pourtant
totalement fausse, la qualité de jeu d'une
machine ne peut absolument pas se juger au
nombre de niveaux proposés. En effet, certains
ordinateurs d'échecs vont jusqu’a offrir plusieurs
dizaines de niveaux sans pour autant étre parmi
les meilleurs, Il faut savoir si les niveaux
proposés sont tous jouables en partie normale
car il n'est pas convenable d’attendre la réponse
de l'ordinateur plus de quelques minutes. Enfin
un mauvais programme ne pourra pas bien
jouer méme si on le laisse réfléchir des jours
entiers. Ainsi on peut le plus souvent juger de la
valeur du programme dés les premiers niveaux,
excepté pour les Mephisto, & cause de leur
systéme d'analyse trés particulier.

Les critéres du bon choix

D’autres choses entrent aussi en ligne de compte
pour |'acquisition d'un ordinateur d’échecs. Ainsi
un débutant n'aura pas intérét a choisir un
programme trop performant. En effet, il est trés
déplaisant de se faire battre systématiquement
par son ordinateur pendant de trop longues
périodes. On risque alors de se décourager et
de se détourner progressivement de la machine.
Le débutant pourra se tourner vers deux types
de machines. Soit une machine au programme
movyen qui lui servira de tremplin pour
accomplir les progrés nécessaires et qu'il
revendra ensuite pour en acheter une autre plus
performante. Soit une machine qui dispose de
plusieurs programmes interchangeables et qui
permetira ainsi d’adapter le niveau de la

fagon. Ce systéme est le moins agréable
d'emploi et celui qui occasionne le plus d'erreurs
de déplacements, méme s'il est possible & tout
moment de les contrdler. Le systéme semi-
sensitif est déja beaucoup plus pratique. 1 suffit
en effet d’appuyer sur les cases de départ et
d'amrivée. L'ordinateur signale sa réponse par
une série plus ou moins compléte de diodes qui
vous permettent de repérer la piéce a bouger.
[ei, plus d'erreur possible car le programme
refusera d'emblée tout mouvement erroné.
Enfin, dans le systéme sensitif, il n'est méme
plus besoin d'appuyer. Chaque piéce est dotée
d'un noyau magnétique qui permet a
l'ordinateur de la reconnaitre. Ce systéme est de
loin le plus agréable, lorsqu'il n'oblige pas a un
centrage trop précis de la piéce sur sa case.

Si vous envisagez d'emporter votre cher
ordinateur d'échecs avec vous en camping, il
faudra choisir un modéle pouvant étre alimenté
par piles. Mais vous aurez cependant intérét a
ce gu'il posséde aussi un systéme d'alimentation
sur secteur. En effet, dans la plupart des cas, un
jeu de piles méme alealines, ne vous permettra
de faire que quelques parties et vous risqueriez
alors d'investir une somme importante en

piles si vous jouez souvent.

Parmi les possibilités supplémentaires offertes
par les machines d'échecs, il en est quelques-
unes particuliérement intéressantes. La fonction
professeur vous permettra de connaitre le coup
que l'ordinateur jouerait & votre place. Cetfe
proposition n'est pas toujours parfaite et pour
une méme machine dépend du niveau
sélectionné, mais peut cependant étre trés utile
au débutant. Le retour arriére sert a rejouer un
coup malheureux (mais n'en abusez pas sous
peine de prendre de mauvaises habitudes). Tout
lintérét de cette fonetion apparait lorsqu'elle
n'est pas limitée, autorisant ainsi a reprendre
une partie depuis le début pour I'analyser.
Certaines machines disposent de la mise en
mémoire de la derniére position, méme aprés la
coupure de l'alimentation. Trés pratique pour les
longues parties. Enfin certaines machines
permettent d'observer le mode de réflexion de
['ordinateur et le coup qu'il envisage. Cela
s'éloigne certes du jeu entre deux partenaires
humains mais peut aider a faire patienter
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cet ordinateur surpasse ses concurrents,
L'appareil peut étre alimenté par piles ou
secteur avec un adaptateur. L'enregistrement
des déplacements se fait par un systéme semi-
sensitif mais la réponse de 'ordinateur est
visualisée sur un petit écran qui donne les codes
des cases de départ et d'arrivée. Cependant les
risques d'erreurs sont nuls car 'ordinateur refuse
tout déplacement erroné. Le refour arriére est
limité & deux demi-coups, ce qui est quand
méme un peu juste. L'appareil est semi-
modulaire, c’est-a-dire qu'il est possible
d'adjoindre des modules complémentaires
d'ouvertures ou de reproduction de parties
célebres. Le programme lui-méme n'est pas trés
puissant : bibliotheque d'ouvertures limitée a une
centaine de demi-coups, quelgues possibilités
intéressantes de combinaisons mais une absence
quasi totale de sens stratégique et des finales
faibles. Cependant, il peut suffire & un débutant
et ne lui donnera pas trop de mauvaises
habitudes. De plus, son prix est attractif.

Le Concord (Scysys: 1800 F). Si l'esthétique
du Sensory 6 vous est vraiment insupportable, il
faudra alors vous tourner vers le Concord. Son

désign futuriste est trés agréable, avec son
échiquier ultra plat et ses piéces en métal poli,
Le plateau de jeu est semi-sensitif ef bien réglé.
Mais le retour arriére ne s'effectue lui aussi que
sur deux demi-coups. Son niveau de jeu est
globalement le méme que le Sensory 6.

Le Conchess. Cet appareil est plus particulier.



combinatoire mais se révéle un mauvais
stratége. Pour les fins de partie, il se situe dans
la moyenne de ses concurrents. Au total, une
bonne machine au prix compétitif et qui dispose
d'un autre programme beaucoup plus
performant comme nous le verrons plus loin.

Conchess Monarch

Joueurs moyens et bons

Clest dans cefte gamme que se frouve le choix
le plus vaste.

Mephisto Mobil (Hegener et Glaser: 1650 F).
Clest un véritable appareil de poche, permettant
de jouer partout ou presque. L'esthétique est
assez réussie. Cette machine reprend le
programme du Mephisto 25 déja ancien mais de
qualité correcte. Le retour arriére peut
s'effectuer jusqu'au début de la partie. La
bibliothéque d'ouvertures assez étendue lui
assure un jeu varié. En milieu de partie, le
programme fait preuve d'une bonne force
tactique et combinatoire pour peu que l'on
dépasse les premiers niveaux. En fin de partie, il
se situe dans la bonne moyenne. Cet appareil
est celui qui dispose du meilleur programme a
ce prix.

Le Superstar (Scysys: 3000 F). De désign un
peu austeére, il est doté d'un plateau semi-
sensitif. Le retour arriére s'effectue
éventuellement jusqu'au début de la partie, ce
que nous apprécions beaucoup. La bibliothéque

les pieces capturées. La bibliotheque
d'ouvertures est riche de trois mille coups. En
milieu de partie, le programme fait preuve d'un
bon sens tactique et de combinaisons assez
puissantes. La phase de finale constitue le point
faible du programme. Un excellent rapport
qualité-prix pour cette machine de

fabrication francaise.

Le Sensory 9 (Fidelity Electronics: 2200 F)
De désign vraiment rebutant, cet appareil est
doté d'un plateau de jeu semi-sensitif. Le retour
arriére est limité & vingt-trois demi-coups. La
bibliotheque d'ouvertures comprend trois mille
positions, mais il est possible de I'étendre par
l'adjonction d'un des deux modules d'ouvertures
{11430 ou 26 900 coups selon le modele). En
milieu de partie, le programme révéle un jeu
tactique solide, allié & un tempérament offensif,
grace a un algorythme d'attaque du roi bien
congu. En finale par contre, il n'est pas trés

d'ouvertures est assez étendue et comprend a la
fois des ouvertures classiques et « hyper »
modernes. Mais certaines lignes s'arrétent un
peu vite. Dommage. En milieu de partie, le
programme est capable de bonnes combinaisons
et fait preuve d'un sens 4actique correct. En
revanche, sa stratégie est vraiment déficiente et
ses finales trop faibles.

Le Constellation 3.6 (Novag: 2400 F). Il est
doté d'un plateau semi-sensitif et d'une
alimentation par piles ou secteur. Le retour

brillant. Un trés bon rapport qualité-prix

pour cette machine.

Le Super 9 (Fidelity Electronics : 4 000 F).
D'esthétique peu engageante. il est doté d'un
plateau semi-sensitif et il parle (mais la voix est
vraiment trop métallique}. Le retour arriére est
limité & quarante coups. Mais il propose un
systéme d'évaluation des positions, en
hexadécimal malheureusement. La bibliotheque
d’ouvertures est riche de trois cent quatre-vingt
une lignes qui s'étendent sur une profondeur
moyenne de trente demi-coups. En milieu de
partie, il est capable de combinaisons puissantes
et d'un fort sens tactique associé & des notions
de stratégie. En fin de partie, il pratique la régle
du carré et celle de 'opposition ; son algorythme
d'attaque du pion peut se révéler dangereux
Un programme intéressant mais trop cher

arriére est limité a trente demi-coups et le
procédé utilisé n'est pas trés pratique. La
bibliotheque d'ouvertures comprend plus de trois
mille coups, mais certaines lignes sont un peu
courtes. En milieu de partie, le programme fait
preuve de capacités combinatoires redoutables et
son algorythme d'attaque du roi le rend trés
dangereux. La phase de finale constitue son
point faible. A noter que le programme joue
déja efficacement dés le premier niveau. A
conseiller donc aux joueurs de blitz d'autant qu'il
offre un excellent rapport niveau de jeu-prix.
L’Empereur (C.L.J : 3000 F). Il se présente
comme un grand échiguier en bois, de bonne
dimension, au désign trés réussi.
L'enregistrement des déplacements se fait grace
a un systéme sensitif. Le retour arriére est limité
a guatre-vingts demi-coups et ne rappelle pas
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Le Mephisto 3 (Hegener et Glaser). [l est
disponible en quatre présentations depuis le
simple module adaptable (1 300 F), jusqu'a
l'échiquier sensitif en bois (4 300 F), en passant
par le boitier de poche (3 000 F) et I'échiquier
auto-répondeur en plastique (3 500 F). Le
retour arriere est complet, mais sans rappel des
piéces capturées. En revanche sa fonction
d'évaluation des positions est l'une des plus
exactes et des mieux faites. Sa bibliotheque
d'ouvertures est assez bonne et comprend plus
de 500 variantes principales et secondaires. De
plus, il est capable de reconnaitre les
interversions de coups. En milieu de partie, il
développe une force stratégique beaucoup plus
solide que ses concurrents mais qui demande du
temps pour étre efficace. Ceci explique ses
mauvaises prestations en blitz, Sa force tactique
et combinatoire laisse par contre un peu a
désirer. La phase de finale n'est pas son point
fort. Un programme vraiment original qui joue
trés différemment de ses concurrents

Le Sensory 12 (Fidelity Electronics : 4 000 F)
Il se présente comme un échiquier en bois mais
son plateau de jeu est semi-sensitif. La
bibliotheque d'ouvertures est assez étendue (trois
mille positions) et surtout 'appareil est enfin
capable de reconnaitre les interversions de
coups. En milieu de partie, il fait preuve d'une
trés solide force tactique et sait monter de jolies
combinaisens. Mais il est un peu faible sur le
plan stratégique. La phase de finale est correcte.
un bon programme, un peu cher cependant.
Rappelons que le Conchess peut tout a fait
convenir aux joueurs moyens

Forts joueurs

La gamme proposée est ici plus réduite sans
éire ridicule.

L’Elegance (Fidelity Electronics : 5600 F). Il se
présente sous forme d'un échiguier auto-
répondeur en bois, ressemblant & un Elite A/S
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en réduction, mais sans écran d'affichage. La
machine dispose d'une mémoire tampon qui lui
permet de conserver la derniére position,
alimentation débranchée bien entendu. La
bibliothéque d'ouvertures est vaste et laisse
présager d'une grande diversité dans les parties
Par contre, il ne sait pas reconnaitre les
interversions de coups, ce qui est regrettable a
ce prix. En milieu de partie, le programme est
capable de puissantes combinaisons et son sens
tactique allié & un algorythme efficace d'attaque
du roi le rend redoutable. Son sens stratégique
est malheureusement beaucoup moins
développé. Heureuse surprise en finale ot ce
programme se révéle supérieur a la majorité de
ses concurrents. Un programme frés solide

mais un peu cher.

Le Turbostar (Scysys: 3 000 F). Sa
présentation est exactement superposable & celle
du Superstar déja présenté. On aime ou on
n'aime pas. La bibliothéque d’ouvertures,
étendue, garantit un jeu varié mais le
programme nhe reconnait pas les interversions de
coups. En milieu de partie, la force tactique est
impressionnante et d'excellentes combinaisons
sont trouvées, mais l'algorythme d'attaque du
roi est moins puissant que celui de certains
concurrents. En finale, le programme se défend
correctement. L'appareil est doté du meilleur
programme a ce prix

Le Conchess H (Conchess). Ce programme
est disponible sous plusieurs formes : modules
pour les Conchess, dont le prix va de 1 250 F &
4 000 F selon que le module contient ou non
un microprocesseur plus ou meins rapide et
Mephisto Modular ou Exclusive doté du module
correspondant (3 500 F et 4 500 F
respectivernent). La bibliothéque d'ouvertures est
trés riche, voire méme trop car certaines lignes
rares peuvent placer le programme en situation
difficile. En milieu de partie, le programme fait
preuve de capacités tactiques trés puissantes;
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parmi les meilleures actuellement et est capable de
solides combinaisons. Par confre sa faiblesse
stratégique est regrettable sur un programme de ce
niveau. En finale; il joue comectement sans plus.
Au total, un trés bon programme qui a lavantage
supplémentaire de s'adapter aux Conchess qui
sont ainsi les seuls appareils pouvant s'étendre a
toute la gamme des niveaux de jeu.
Le Super-Constellation (Novag: 4 000 F).
La présentation est exactement superposable a
celle du Constellation, ce qui est difficile a
admettre sur un appareil de ce prix. Par contre
le retour arriére s'effectue désormais jusau'au
début de la partie. Cet appareil dispose aussi
d'une mémoire tampon qui garde la derniére
position de la partie pendant trois mois. Trés
bien. La bibliothéque d’ouvertures est
impressionnante (deux mille coups). De plus, il
est possible d'enregistrer facilement deux mille
coups supplémentaires. Par contre, et c'est
vraiment dommage, le programme n'est pas
capable de reconnaitr es interversions de
coups. En milieu de partie, le programme révele
des qualités tactiques et combinatoires
spectaculaires. Son algorythme d'attaque du roi
est toujours aussi performant et il est doté en
plus d'un algorythme de sacrifice du fou qui
peut faire merveille... ou au contraire éire
parfaitement inutile selon les cas. Son analyse
stratégique lui permet de sacrifier un pion pour
acquérir un avantage positionnel, ce qui est
assez peu courant. En fin de partie, il se situe
parmi les plus foris. Ce programme est 'un des
deux meilleurs a ce jour et sa force
exceptionnelle en blitz lui a valu de battre déja
plusieurs Maitres [nternationaux !
L’Elite A/S 3 (Fidelity Electronics : 7 500 F). Il
se présente comme un superbe échiquier auto-
répondeur en bois ol une voix synthétique
ponctue les déplacements. Il dispose d'une
mémoire permanente qui garde la derniére
position et d'une fonction d'évaluation des
positions, en hexadécimal malheureusement. La
bibliotheque d'ouvertures est trés vaste et
comprend a la fois des lignes classiques et plus
rares. Mais il ne reconnait toujours pas les
interversions de coups. En milieu de partie, il
fait preuve d'un sens tactique remarquable et de
trés bonnes possibilités combinatoires. En finale
il se défend bien. Au total, I'appareil le plus
complet mais aussi le plus cher du marché.
Il ne vous reste qu'a juger votre force et a
choisir un appareil selon vos désirs. ..
et votre bourse.

Jacques Harbonn
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® ~VANT PREMIERE

Ere Informatique sort pour la fin
de 17année deux jeux d’aventure
animés en trois dimensions sur
Amstrad. Eden blues, met en scéne
les aventures des deux derniers
reprécsentants de la race humaine
enfermés dans une prison aux
piéges multiples. Krafty et Xunk
ont eux pour mission de retrouver
1“ordinateur central de contréle
galactique dans la cité des
savants. Toujours pour 1’Amstrad,
une simulation de catastrophe
épidémique. A vous de déclencher
le plan Orsec anti bactérien.
Chez Loriciel, deux jeux
d“aventures graphiques pour T07,
T070, MOS. Le Seme axe, composé de
dix tableaux et d’un héros
paramétrable, vous entraine dans
un univers spatio-temporellement
détragué ou les cyborg dérégles
s’attaquent & 1’homme. Lorann (le
héros) doit Tui reconquérir les
101 cryptes du monde controlées
par Necron (]1‘abominable). Avec en
prime la possibilité de créer ses
propres salles.

@®LE MICRO JEUX
NOUVEAU EST ARRIVE

On 1“attendait depuis un an, ce
fameux hors-série de Tilt. 11 est
la avec ses 100 listings de jeux
et ses vingt jaquettes hautes en
couleur, Des tableaux
d“équivalence des instructions
basic permettent d’adapter chaque
programme a votre ordinateur. Dix
machines sont a la féte: TI
79/44, ZX 81, MO5, CBM 44,
Spectrum, Oric 1/Atmos, Atari
400/800 XL, Apple Il et Ile,
Amstrad CPC 444 et tous les MSX.
Pour 38 F, on aurait tort de se le
refuser.,

®FIT:
LA FETE DU FUTUR

Derrigre ces trois lettres se
cache le Festival de 1/Industrie
et de la Technologie qu’abrite
jusqu‘au 20 janvier la grande
halle de 1a Villette & Papis (de
10h a 20h sauf le lundi). De
l“agriculture & la communication
en passant par 1’ecspace ou
17océan, 1a santé ou la culture,
Ta robotique ou 1“informatique,
tous les aspects de l1a recherche
appliquée sont mics en valeur de
maniére trés attrayvante par
1“ANVAR (Agence Nationale de
Valorisation de la Recherche),
Citons entre autres la présence d”
Einstein, d’une ferme
expérimentale, d‘un théitre de
robots orchestré par un chariot

filo-quidé dans un décor de
lasers, d’ un studio radio §t
plateau TV accessibles, d‘une
salle des flux. Un véritable
fourmillement d’idées fort
excitantes & ne rater sous aucun
prétexte. Pour une fois que 17on
pense aux Jjeunes de maniére
intelligente!

® ELLE COURT, ELLE
COURT LA SOURIS

On a toulours besoin d’une petite
souris chez soi. L'Amstrad aura
bientot la sienne. Deja fabriquée
et distribuée en Grande
Bretagne,elle ne devrait pas
tarder & traverser la Manche.
Incertitude quant & 1’ importateur,
c’est vraisemblablement Amstrad
France qui s’en chargera.

e TOUT, TOUT,
TOUT SUR LA MICRO

Réunir en un seul Tivre un
annuaire et un quide de la micro,
tel ect le pari qu’Hachette a
lancé avec "Le tout micro" dont 1a
cuvée B5/86 vient de sortir. Au
programme: 75 ordinateurs au banc
d’essai, 1300 logiciels, 735
livres, 375 adresses de librairies
spécialisées, 100 boutiques, 200
mots clés, 560 pages et 115 F. Des
chiffres qui parlent d’eux

mémes,

® ERREATH

SPECIAL SICOB

Une erreur s’est glissée dans ie
spécial Sicob & propos d’Ere
Informatique, 11 ne = agissait pas
de 4000 mais de 40000 cassettes
vendues en 84, D’autre part la
societe n'est pas en négociation
avec 17Allemaagne mais a d'ores et
deja signé un contrat d’édition
réciprogue avec la société
Jeposoft,

Les photos de Marc Menaheim,
directeur du service de recherche
et développement d’'Hatier, et d:
Philipe Kerforne, responsable du
département micro chez Magnard ont
¢té malencontreusement invercéec,
Nous nous en excusons,

® LE SYNTHETISEUR
TRUGQUEUR

Run Informatique, les deux
magasins spécialistes de
Commodore(plus de 550 logiciels
disponibles) et d’Amstrad
affichent plusieurs nouveautés en
novembre, " le micro vox" est un
synthétiseur-truqueur de son
destiné au C é4. Surpassant de
loin le Voice Master i! permet

entre autre la visualisation de
spectre, l1a réalisation d’effets
spéciaux, le play back etc. 11
pourra auss| transformer votre Cé4
en un véritable clavier. Composé
d’un appareillage éléctronique et
d’un programme i1 est en vente a
2945 F. Du coté des logiciels un
Jeu de tarot sur Amstrad et Spy
vs Spy, deuxiéme version pour
Cé4.(Run Informatique, 43 rue
Gerard 75013 Paris et 5 Bd
Voltaire 75011)

® LE MINITEL S‘AMUSE

Un nouveau serveur de jeu sur
Minitel vient de voir le jour. Son
nom: Miniplay. Ses prestations:
Maxiquizz, Publicitest,
Horrorscope, Maximind,
Etoiles-Z-écrans, Chasse au tigre,
Test psycho, Kayoucizo, No man’s
land et Minip news qui enalobent
Jeux d’arcade et de reflexion,
tests de connaissance et
psrchologiques. Miniplay est
diffusé par Transpac (Kiosque). On
1“obtient en composant le ¢3) 415,
?1. 77. puis MINIP.

@ ELECTRON FOR EVER

C’est le plus fort, le plus grand,
le plus beau (il le sait), il
s“appelle Yvan Coriat et saon
magasin Electron ne cesse de
défrayer la chronique (de
TILT...). Gravitant toujours
autour des nouveautés, il nous
propose ce mois cit Pour le 520 ST
: King Quest I1, Sun Dogs, Hex,
Mud Pies, Flight Simulator II et
Flight Simulateur et tous les
grands succeés d’Infocoms, Zork 1,
2... De quoi rassurer les
possesseurs du ST. Les bons vieux
800 XL et 130 XE ne sont pas
oubliés. Au menu, les deux
nouvelles productions de Lucas
Film - Eidolon et Koronis - double
face, Atari et C 44, Karateka et
Load runner rescue ¢en 3 D),
Triloogie of Apshay d’Epyx avec de
nouveaux graphismes et son, sans
oublier Road Race, Winter Sports,
Hacker, Little Computer People et
Fast Track Construction Set qui,
comme son nom 1”°indique, est un
Kit de construction de circuit
automobile, Pour nos amis
mélomanes le Music Studio du Cé4
est adapté sur 1’Atari. A
17atfiche des simulations :
Kennedy Approach, une simulation
de tour de controle aérienne et
les extensions pour Flight
simulator II, six nouveaux
scénarios de navigation pour
sillonner les Etats- Unis.
(Electron, 117 ay de Villiers
79017 Paris. Tel.47 44 11 77)
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LIVEES ET MICEDS

ETUDE DU BASIC

ECOLE ET MICRO

ndamment illustré est Je (.(ln'ih’uls mon premmr rubui

Le manuel du Basic, M. Waite, M. Par
dee. Couramment utilisé aux USA dans les
écoles, ce manuel destiné & tous ceux
qui désirent se familiariser avec le Basic
Hachette informatique, 344 p., 130 F
Les grandes régles de la programma-
tion en Basic, R. Van Loo. Initiation au
Basic, apprendre a construire des program-
mes, et maitrise des grandes techniques de
programmation. Marabout Service, 215 p
Je débute en Basic, C. Delannoy. Vous
débutez en Basic et vous avez choisi un
C 64 pour vous inifier I'Ce livre est fait pour
vous, il sera votre premier compagnon de
route. Eyrolles, 130 p., 92 F

25 programmes graphiques en Basic
microsoft, T.J. O'Malley. A laide de ce
manuel, vous découvrirez comment utiliser
au mieux les possibilités graphiques uniques
de votre propre micro-ordinateur & des fins
pratiques. Eyrolles, 192 p., 125 F
Sesame Basic francais pour jeunes
explorateurs, L. Cormier. Quelque pari
dans la jungle, un gorille connait la plus
grande surprise de sa vie. Puce, 84 p

A. Rolet. Ce livre al
destiné a tous ]
ordinateur |u [

Micro pour I'école, D. Nielsen
grammes Basic pour des él¢
collége © conjugaison, gé
PSI, 216p., 110 F

Destination cnl]Pge D. Nielse
sage de l'école au ¢
|"IT\L’I"-| ressent ;

e

105 p.. 86 F

Edimicro
Micro games, P
Pénétrez dans le

JEUX

Jeux d'aventure:
grammer,
systeme co
nt LI'|JJ‘-‘ '
x. Data Becl 2
Cwez vos jeux d’aventure sur micro-
urdmdteur J.M. Pez (

I:'.

Lumment les pm-

les nouy

110 F

OUVRAGES BRANCHES

ALICE
Exercice en Bdsu

de Ia sixiéme |'-‘ 5 | B
Meca Basic, T. Tacquet, F. Legroux
20 programmes en Basic de mécanique
appliquée pour premiére et terminale S, TS
et IlUT. PSI, 146 p., 95F

un plan cla

145 p., 95 F
Alice |}mqnmmat|0n en A:.e.umb]vur
t-Baraly. Pour tc

GRAPHISME

Images et signes, Dalaudier, Le
chal, Moisy, Purgam, Ratard. Un e VOhEREHS
+ cassette qui vous permettr Harka I'[".i.:‘
créer des définir des caractéres, de Basic puis
les modifier & volonté et de les éditer. Un  p g 797 p
véritable outil de travail, pour vous perfec- Uﬁyaqewefl.lneintonnue. Eureka. P
ner er programmation, Cedic,/Nathan R

128 p., 150 F

La |)rogrammnt|un des jeuxd'aventure,

Maré- G. Anfossi. P

Tl

a de

i
ble livre

Jku p., 98 F
AMSIRJ\D

Amstrad, les jeux d’aventure et com-

ment 195 programmer sur CPC,

clé du mon

Maﬂ:emahques et graphlsmes G.G
pierre, R. Coit

informaticie
rapidement, a partir de fonctions mathéma

Jeux de robotique en Basic, P. Stumm
Aprés une présentation de la rob =
livre propase au lecteur d'expérimenter sur
micro les algorithmes utilisés par le dépla

cement des robots. Eyrolles, 179 p., 105 F tiques simp.

Logic Basic Tome 2, P. Sénicourt, M. Mas- [l vous apprendra |

siou. Pour ceux qui connaissent bien le Basic tals, I'algorithme de Hormer, les surfaces en
el désirent apprendre 3 structurer cette pro 2 ete. P51, 260p., 130 F
grammation, P.S.1., 280 p., 165 F Courbes de maths en Basic, L.

METTEZ _
VOIRE ME
AU CARRE

Us Nive

Avon, J_.'.ru1:o.\';'a

Que vous soyez gros ou petit
consommateur de disquettes,
vous ne pouvez vous permettre
de négliger la qualité de mise en
meémoire de vos informations.

Une bonne raison pour
Memorex d’innover en recherches
intensives et essais performants.

[’expérience seule compte
dans ce vaste domaine qu’est
Pinformatique.

Memorex met sa maitrise
technologique au service de sa
fiabilité. Chaque piste de dis-
quette est garantie 100 % sans
erreur. Memorex vous offre le
disque souple le plus fiable du
marché. Vous rapprochant ainsi
de la valeur absolue.

Ce qui fait aussi notre force,
c’est que vous puissiez trouver les
disquettes Memorex dans plus




Amstrad, 56 programmes -
56 pmqrammrﬂ. -
vous-mémes d

M.S.X.,

APPLE 11
Destination aventure sur Apple II, Del

10de d empioi, rem

MMes pers

ATf’\HI

tines, adresses-systéme
110§
ATMOS

Jeux sur lAimos
o1

ssage, ro

, 216 p

RS

Jurmes bank

B 104 p
Cnmmuniqupz avec voire Oric 1 et
votre Atmos, B. Dutertre

Les diverses

COMMODORE 64
Basl{: plus 80 routines sur C 64,

5 Propos
] |lL\|| ﬁ[‘ Mz

pour

'éditeur

nt aussi

Cmumodoreﬁﬂi Games Book, G. Ba
nett. Trer

|EUX

ations, astuces pour créer ensuite ses

jeux. P51, 248 p., 140F
ELECTRON

102 pr()grammrﬂ, pour Flectmn

u l’n«‘{ de |ru\‘[ram
245 p., 120F

Jeux sur

ik, Pi

PElectron, James, Gee,
idables
2ment pour volre

21 jeux form

EXL 100
25 pwqrnmmes Logiciels pou! EXL

pre 2me astrz ||
étanque. Minipuce, 138 p., 95 F
E X.L. 100, ]Puxdarlmn P. M

=) ot

HECTOR
102 programmeb pour Hector en
= Ni

ou MX

r'r|"’>

MACINTOSH
Mulrlplan et Chart sur '\"Iaclmosh

3 1/27,

MOS5
Jeux sur MOS5, Perbost, Renucci. 20 jeux
passionnants et préts a 'emploi pour volre
MO5. Hasard, action, réflexion. Edimicro
143 p., 88 1
Cahier d’informatique, Deledicq, Ponts
u TO7 et

Lajus. Une initiation au langage
du MOS5 & partir de 8 ans
vous-méme des programmes

5IJTI_?'!|F!S
courts et amusants. Nathan/Cedic, 64 p.

Tﬂui sur le MOS , Perbast, Renucd
ir pour bien utiliser
s au Basic par le
BJ:IE le uzaphlml es sons, le langage
machine. Edimicro, 256 98 F

Initiation au Basic TO7, C. et F. Blon
del. Livre simple pour permettre a tout
débutant n'ayant aucune connaissanc

Jeux sur TO7 et MO5,
“et ouvrage permet de mettr
les connaissances thé

le domai ]

gramum
mes en Basic
Clefs pour le MO:) (J Blanchard. Un
recueil d'astuces et d'informations pour mai
triser le MO5. P.S.I., 152 p,, 120°F

Assembleur et périphérigues des mots
des MO5 et TO7 /70, F. BlancetF. Nor

{linstructions du micro

mant. Le jeu ¢ roces-

seur o

s routines et adr
nd tous les pé

i

MO5, programmation Assembleur,

pour utiliser &
P:S.1

eripheriques

de 800 points de vente, en France.
Disponibles en 8”, 51/4” et

| les dlsquettes Memorex

ont I mte]llgence de vivre en par-

faite compatibilité avec les mate-

riels existants sur le marché.

De plus, s’il vous prenait
I'idée d’aller jusqu’a mettre votre
meémoire au cube, vous nous trou-
veriez t()ujours sur votre route.

Memorex, c’est plus que jamais
la force informatique.




Fagot, Baraly. Initiation au langage roi de
la programmation. Pas facile — il faut
d’'abord maitriser le Basic —, mais trés per-
formant. Sybex, 200 p., 98 F
Changement de progr Onze pro-
grammes utilitaires (définition graphigue,
musique, histogramme. ..}, douze jeux
(course croisiére, lote, poker.. ) et quatre
programmes de gestion (facturation, gestion
de bibliothéque...) Pour TO7/MO5. Mini
puce, 140 p., 95 F

: M.S.X.

Super jeux M.S.X., J F. Seham. 50 pro-
grammes de jeux d'adresse, de réflexion et
de hasard, que vous pourrez utiliser sur tous
les ordinateurs dotés du nouveau standard
international. P.S.1., 239 p., 120 F
Jeux d'action, de hasard et de
réflexion sur M.S.X., Picard, Ducamp
En plus des jeux d'action proposés, cet
ouvrage est accompagné d'un commentaire
détaillé, permettant de passer de la théorie
des manuels a la programmation pratique
Eyrolles, 181 p., 110 F.

Applications familiales en Basic
M.S.X., L. Ly. Pour tous les possesseurs

verte du fonctionnement interne du
M.S.X., du Basic et du langage machine
PSI, 206 P., 110 F,
M.S.X. initiation au Basic, Rodnay
Zaks. Un apprentissage de la programma-
tion dans un langage clair, agrémenté
d'illustrations. Sybex, 248 p., 98 F.
Introduction & M.S.X., D. Berthet
A, Perbost. Tous les éléments pour conce-
voir et rédiger des programmes en Basic
M.5.X_ Un chapitre entier est consacré aux
instructions graphigues et sonores. Edimi
cro, 180 p., 108 F
M.S.X. jeux d'action. Dix-huit jeux
d’action, P. Monsault. Vient de sortir éga
lement pour le C 64 (par E. Ravis) et pour
le VG 5000 (par P. Monsault). Sybex,
9% p.,.49F
ORIC

Guide pratique de I'Oric, Bussac,
Lagoutte, De embarquement a la croisiére
hyperbasic, le pilotage d Oric propose une
initiafion progressive accompagnée de
nombreux exemples. Cedic/Nathan,
23 Y

SINCLAIR QL
Guide pratique du Sinclair QL,

et de hasard vous proposent de maitriser
rapidement le Basic de voire Yéno Séga
3000. P.S.1., 235 p., 120 F.

La découverte du Yeno Séga 3000,
J.M. Jego. Ce livre est destiné aux débu-
tants en informatique ainsi gu'aux lecteurs
découvrant le Yéno Séga 3000. P51,
162 p., 100 F

Exercices en Basic pour Yéno Séga
3000, J. Levy. Toutes les instructions Basic
expliguées aux débutants par ['exemple
PSI, 160 p., 95F

ZX SPECTRUM

ZX Spectrum et Spectrum plus,
A. Jones. Destiné aux utilisateurs du Spee-
trum, ce livre expose les éléments de base
tels que la géométrie planaire ou la notion
de pixel, avant d'aborder les données du
graphisme en 3D. Eyrolles, 239 p., 176 F
Spectrum graphics, N. Hampshire. Ce
livre vous initiera progressivement a tous les
secrets du dessin &n deux ou trois dimen-
sions sur Spectrum. Duckworth

Astronomie sur ZX Spectrum, |, Stre-
bler. Permet d'effectuer des calculs astrono
miques (). P.S.1, 80 p., 85 F.

INDEX DES ARTICLES PARUS
DANS TILT DU N° 18 AUN® 25

ACTUEL

Microscopie - Branchez-vous. Le titre
du dernier livre, de Joél et Stella
de Rosnay n® 18 p. 16
Micro-économie - Le grand chambar-
dement. Un tourbillon d'événements
passionnants dans un paysage d'une
fabuleuse incohérence. n® 19 p. 22
Exelvision. .. d'avenir - Jacques Palpa-
cuer, Abandonner son job et créer sa
société ? n°21 p. 18
J'ai méme rencontré des soft-men
heureux - La création d'entreprise est
un sport. Ceux qui s'en sortent sont
les plus forts n® 22 p. 24
Fric crack : la féte est finie -
La grande époque des pirates du logi-
ciel est révolue. n®24 p. 70
Imagine. . les nouvelles images.
Quand l'art rejoint lindustrie, la météo,
I'architecture, le réve et ['argent font
bon énage. n® 25 p. 76

BANCS D’ESSAI

d'un M.8.X. — Canon, Hitachi, Sony, Phi : ; Le ZX Spectrum et ses micro-drives, | M.S5. X n® 18 p. 40
lips, Sanyo, Toshiba, Yamaha — quiveu-  E- Tenin, Van Thong. Descriptions des  n ponnell Découvrez les possibilités du [ VG 5000 n® 18 p. 46
lent aller plus loin que les jeux. Edimicro,  Procédures etdes fonctions du Super Basic. 156 drive et des réseaux et mettez-lesen | Amstrad CPC 464 n® 18 p. 48
120 p., 98 F. appliquées a toutes les utilisations du QL,  potioue grace 3 différents programmes | Pencil Il n® 19 p. 46
Basic M.S.X., ) Boisgontier. Pour appro- {f”x' PIGdIATIIERon, gestion. Edimiro,  pog o) Assembleur. Hachette Informati Lansay 64 n® 19 p. 48
foridir ses connaissances du Basic M.S. X 210p., 135F que, 95 F Sinclair QL n® 20 p. 55
Graphiques, lutins, redéfinition des carac- YENO Micro pratique, J. Tatchell, B. Benet Squale 21 p. 49
téres, sons, ete. P.S.1., 216 p., 120 F. Super jeux Yeno, J F. Sehan. 50 supers  Petit guide pratique d'introduction a la | Commaodore 16 n® 22 p. 68
Le livre du M.S.X., D. Martin. Décou programmes de jeux d'adresse, de réflexion  micro-informatique. Hachette Jeunesse Commodore 64 M2k B0
Il faudrait étre fou pour dépenser plus !...
SELECTION DU MOIS :
AMSTRAD COMMODORE 64 SPECTRUM THOMSON MS X
PRIX TTC PREXTTC PRIX TTC PRIX. TTC PRIX TTC
Compilation ........ 163 10 mégahits .. . 163 Coempilation (10b) ... 163 Androides .. .. 186 6 : compilation 130
3D voice chess ..... 163 Beach head 2 . .. 127 Compilation (6 b) 97 Arséne Lapin ....... 153 Boulder dash .. .. 130
Beach head..... 130 Cube de basic . 285 Beach head. ... 99 Cartable niv. 62...... 285 Chess (cart) ... .. 198
Beach head (disk) ... 196 Dam Buster. . 129 Daley Thom supertest . 97 Dictee electromque 144 Cube de basic . 285
Deley Thomson decat 97 Francky goes to Ho . 137 Doom dark's revenge 119 FBI ... ............. 196 Flight path 737 114
Dopple ganger . 97 Frank bruno's bo . ... 114 Frank bruno's boxing 97 FOX 155 Ghost buster. . 147
Fighter pilot ........ 107 Karateka .. 157 Francky goes to hell . 137 |l intrus . ... ... 155 Hunchback ...... .. 130
Fighter pilot (disk) ... 182 Mandragore . . .. 239 Ghost buster........ 124 |Invasion . 162 Lode runner (cart.) ... 355
Frank bruno's boxing 114 Mandragore disk . 297 NIGHT shade 1471 Karare oaasta .. 196 Mandragore : 239
Jungernault . 97 Pole position 129 Profanation ......... 124 Les dieux du stade .. 153 Master of the lamp 147
Mandragore . . 239  Skyfox 157 Raid over Moscow ... 99 Mandragore K7 mo 5 239 Sorcery ..... 140
Master of the Iamp . 124 Skyfox (disk) . 215 Starion . 125 Mandragore K7 to 70 239 Tex (il de texte] 285
Rocky horror show .. 147 Sorcery - 137 Super chess 35 130 Mission pas possible 155 The hobbit (livre fr] 208
Sorcery . 135 Summer games 2 . 134 Way of exploding flst 124 Ordifables .. .. ... 203 Hercule gl v
Way of explo I| St... 130 Way of explo fist . ... 129 Wizard lair . SO Rilot Sompmiiaai . 155 Banco gest . 130
Zaxxon ... .. _H4 Minsurvin. ... .-... 256 Autoroute . 124
APPLE ACCESSOIRES
PRIX TTC PRIX TTC PRIX TTC
Designer's pencil . ... 328 Hold-up ............ 333 Superjoy 28 (HIPPEIoYSHEK) w i vt i siiie s i sliiainialinie aan 122
Ghostbuster ...... .. e ) U 333 Prolongateur Amstrad 464 - .. ... iciiaiiieiian s 81
Mandragore . . . .. . 333 Space shuttle 328 Prolongateur AmStrad 864 - . ... . .un s et s saie e 42

Pour obtenir la Hsfe complete des logiciels drspomb!es ecrire a GAME OVER en ,!mgnam un f:mbre a 240 F
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IMOE,

Atari 130 XE n®22 p. 72
M.S X. Sony, Toshiba Mitsubishi,

Goldstar n® 23 p. 62
Atari 520 ST n®24 p. 78
Thomson TO9 n® 25 p. 82

CARTE POSTALE

« Consumer Electronic Show » de Las

Vegas, 85 n® 19 p. 78
Electronic Dreams, le scénario du film
n® 20 p, 98

Toute la presse micro-informatique
étrangére n® 22 p. 106
DOSSIER
Accros les Héros - 60 logiciels d'aven
ture au Tiltoscope n® 18 p. 56
Vagues & I'arme - 23 batailles navales

au Tiltoscope n° 19 p. 52
Scramble - 19 simulateurs de vol au
Tiltoscope n® 20 p. 60
Micro. Eco... Bobo -

13 simulateurs économiques au
Tiltoscope n® 21 p. 52

Intellectuel, non ? - 12 logiciels scien-
tifiques au Tiltoscope n° 22 p. 76
Le Flip, c'est chic - 20 Flippers au
Tiltoscope n® 23 p. 74
Kid's school - 83 logiciels

pluridisciplnaires n® 24 p. 86
L'enfer des périphériques - A vous de
traquer le drive le plus rapide ou le
micro capable de faire réagir votre
ordinateur a la voix  n® 25 p. 92

LUDIC

« Mugsy », un jeu immoral de Mel-
bourne House pour

Spectrum 48 K n® 19 p. 85
Je croasse en toi mon feu

« Spy vs spy », un logiciel First Star
pour C 64, Atari 600 XL et Apple Il
ott deux corbeaux machiavéliques des
services secrets vous

attendent. n? 20 p. 52
A leau? Ne coulez pas!

Un terrible pas de deux ot les Anglais
ménent la danse dans ce combat naval
du X% siecle (« Broadsides, disquette
SSI pour Apple 1) n® 21 p. 68
« Sorcery » 1¢7 de notre hit parade.
Le logiciel de la nouvelle génération,
mi-aventure, mi-action avec le plan
des 40 salles a parcourir version
Amstrad ) i s i 2 e 5

MICRO STAR
['Amstrad - Ses périphériques, ses
logiciels n® 23 p. 68
ZX 81 - Ses périphériques et ses meil
leurs logiciels n° 24 p. 82
Apple 11, lle, llc, leurs périphériques
et leur ludothéque idéale n® 25 p. 86

ROLES
« Mandragore »
Un logiciel signé Infogrames assure sa
suprématie sur les jeux d'aventure
(version pour C 64). n° 19 p. 72
Préhistoriquement votre

épisode d’Eureka
Démons et merveilles
Défendez le fabuleux royaume de
Questron contre les attaques de Man-
tor (« Questron », disquette SSI pour
Apple) n® 20 p. 78
La pieuvre par |'ceuf

Un jeu de détective, de role et d'aven-
ture pour Spectrum 48 K avec
« Alien » un monstre jailli de nulle
part. n® 21 p.72
Alea jacta est - Eureka

L'époque romaine ol Tilt souléve un
nouveau coin du voile des secrets
d'Eureka n® 21 p. 76
Profession reporter

Réalisez le scoop de votre vie en
retfrouvant un espion international
(« Scoop », disquette Loriciels pour
Apple II). n® 22 p. 88
Histoire d’histoires - Adventure Writer
Réalisation de jeux en Assembleur
sans connaitre [ Assembleur, « Adven
ture Writér » n'est pas un jeu mais un
programme (Disguette Codewritter,
Sofiter pour Atari 800, Apple II et
C 64) n® 22 p. 89
Oyez ovez bonnes gens - Eureka
Von Berg rode. Fini les cauchemars,
Tilt vous prodigue son coup de pouce
mensuel n%22 p. 98
['aventure disait-il..

« Meurtre & grande vitesse» dans un
TGV, pour les amateurs d'enquétes

n° 20 p.76

Oric/Atmos, Amstrad, TO7/MQOS5,
C 64, Exelvision, Spectrum

et M.S.X\) n® 23 p. 88
« Aztec tomb revisited »

Un logiciel destiné & ceux qui débu-
tent dans les jeux d'aventure (K7 Alli
gata pour C 64). n® 23 p. 89
« Dallas »

De retour & Dallas, savourez votre vic-
toire au coin du feu aprés avoir empo-
ché la récompense (« Dallas quest »,
disquette MCC pour Atari 800, C 64
et Apple Ii). n®23 p. 91

TILT PARADE

« The newsroom» - Un logiciel de

création d'un journal (disquette
Springboard pour Apple Il, [BM PC et
PC JR, C 64) n® 24 p. 46

« The Dambusters » - La destruction de
barrages dans la Ruhr en 1943 (dis-
quette et K7 US Gold pour

C 64) n® 24 p 48
Gemdraw - Dessiner pro (Disquette
Digital Research pour

Atari 520 ST) n° 24 p.49
« Operation Mercury » - (Disquette
Froggy Software pour

Apple 1I) n° 25 p. 52
« Music Writer » - (Disquette Fogio
pour Atari 800, 800 XL et

C 64) n® 25 p. 54
« Radio Controlled Flight Simulator »
- (Disquette Dave Brown Products

Quelques révélations sur le premier  policieres (K7 Cobra soft pour  pour Apple II et lle) n°25 p.53

o . L 2 2 2 4
T PRasaginiis

Pas d’orchidée pour Al Carbonne.

3 les spécialistes 30.21.75.01

Matériels - Périphériques - Fournitures - Logiciels - Accessoires - Librairie - Formation.
LOGICIELS

TOTAL [ mandat fetire

ATARI 520 ST THOMSON . ) : A : PERIPHERIQUES
TR TR G990 FTOIM oo Rlssoyedion phl 05 Lisep 1 tinlws & - 201) S ppcrBStIngS 2
COUlBUT oveveeecan 12000 FTO9 C oo, 12 000 F AMSTRAD (+ 200 titres) MSX (+ 100 titres) Monit. coul. CM 14 ....2 950 F
AT SORCERY C/D........ 105/199 F TENNIS K ooooooooeoee 929 F Monit. mono Peritel ....1 100 F
ikl B9 ’ EIEAH%HIE);I\L% TE{:D D..lgg/}gg F LODE RUNNER K .......... 369 FManette Q Il ................99 F

/0 .95/153 FPING PONG K .............. 249 FJasmin 2 Oric ....r....... J 160 F
avec chaque U.C. PROMO THOMSON AIRWOLF C/D .......105/159 F ROAD FIGHTER K ......... 249 F Manettes Thomson ........55 F
A6 M oo 2690 FMO5 + LEP + BASIC CENTRE COURT C/D 118/149 F Clavier T07 w.veeeerreereens 699 F
A e 3990 F + 300F log. ..........2 990 F JUMJET C/OD.......... 105/149 F , Megabus +cordon MO5 -.659 F’
BBA M oo 3790 FT070 + LEP + BASIC MASTER CHESS C/D105/149 F ORIC (+ 170 fitres) Imp. GP 500 A .......... 2290 F
g?ggcmz ﬁggg + 400°F log. ..........3 980 F RALLYE Il C/D........168/269 F LORITEL «.oooovoooeeeen, 399 F Imp. SP 1000 A .......3 290 F

.................... . SECRET TOMBEAU 149 F D ..
Tl ) 5990 F o THOMSON (+ 190 titres) cppgy 129FB:::1?13?“%0]5 Efgag ggg;
Bk e 6 990 F PROMO MSX 5o AXE-MOS ... 199 F CRYPT SHOW ......ccccvvecee 99 F Modulateur Secam ........499 F
Drive + cont. ..........] 990 F YAMAHA YIS 503 ou SUP. TENNIS-MO5/ Ruban GP 500................ 59 Fp
Drive sup. + céble....1 B30 F CANON V 204+CM 14 4980 FT07 70 ccvvvevvriieenee. 5F ; Boite disq. clefs 1/4......250 F
Crayon OpHigUe .............. 295 F MANDRAGORE-M05/ C 64 (+ 150 titres) Disq. 3P, les 10............ 350 F
Imprim. DMP 2000 ....2 280 F G Ll 239 F BEACH HEAD 2 .......... 119 FK7 15 min, les 10........... 69 F
gyr!th‘éusea..‘..“.‘..‘.‘.‘.390 Esmcwn IMPERIALIS-M05/T07 ...199 F TOUR DE FRANCE.......... 119 F
BHHBE ..0v. oo ieserensionen, RAID SUR TENERE- MANDRAGORE 339 Fn
et R QL (fr) Pentel F rix :
Cable imprim. ............. 150 ¢ L fiPertelitMono. 4996 Fyneimay T 169 F VIEW T0 A KILL .ooo........ 129 F Offe valable dans 1a limite
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HDEESSES

DISTRIBUTEURS,
EDITEURS
IMPORTATEURS
e Activision: 9 av. Matignon,

75008 Paris. Tél. : 42.99.17.85

* Advision: R.N.7, 06270 Ville-
neuve Loubet. Tél : 93.20.65 42
* Amstrad France: 143, Grande-
Rue, 92310 Seévres. Tél. :
46.26.34.50.

* Anirog Software: 29 West Hill
Dartford-Kent, DA 1 2 EL

¢ Apple: Av. de Océanie, Z. A. de
Courtabeeuf, B.P. 131, 91944 Les
Ulis. Tél. : 69.28.01.39.

* Ariolasoft: Z.[ du Coudray, 14,
avenue Albert-Einstein, 93155 Le
Blanc-Mesnil. Tél. : 48.65.14.24_ Dis-
tribue: Broderbund Software,
Synapse Software, Créative Software,
Electronic Arts, Funware.

* ASN Diffusion: Z.1. La Haye Gri-
selle, B.P. 48, 94470 Boissy-Saint-
Léger. Tél.: 45.59.27.28.

* Atari:9-11, rue Georges-Enesco,
93000 Créteil. Tél. : 43.39.31.61.
* Atlantic soft: 40, bd Anne-de-
Bretagne, 56400 Auray

* Beauvais Matic: 123, rue du
Chéateau, 92100 boulogne. Tél. :
46.04.81.02. Distribue Continental
Software pour les Memotech 500 et
512.

¢ Belin: 8, rue Férou, 75006 Paris

Tél. : 46.34.21 42,

* Brandt Sodame: 102, av. de Vil-
liers, 75847 Paris. Tél. : 47 .66.52.02
* Cadre: 79, rue Hippolyte Kahn
69100 Villeurbanne. Tél. : 78.03.18.46.
* Canon: Le Bonaparte - Centre
d'affaires Paris-Nord, 93154 Le Blanc-
Mesnil. Tél : 48.65.42.23

* Casio: 178, rue du Temple 75003
Paris. Tél. : 42.77.11.34.

e CBS: Idéal Loisirs: B.P. 50016,
108-122, av. de la Plaine de France,
Z.A.C. Paris-Nord I, 95945 Roissy
Charles de Gaulle. Tél. : 38.63.22 44
e CLJ: 10, place de la Bastille,
75011 Paris. Tél. : 42 87.78.54

* Cobra soft: 5 av. Monnot,
71100 Chalon-sur-Saéne. Tél. :
85.41.63.00.

* Coktel vision: 8, rue de Fonte-
noy, 78000 Versailles. Tél. :
39.53.26.47

* Commodore Computer: 3, rue
du Docteur Lancereau, 75008 Paris
Tél. : 45.62.01.09

¢ Direco International : 30, ave-
nue de Messine, 75008 Paris. Tél. :
42 56.16.16.

* Ediciel: 22 rue de la Boétie,
75008 Paris. Tél. : 42.66,00.32

e Edil: 18 bis, rue Violet, 75015
Paris. Tél : 45.75.41.81.

* Edimicro: 65 rue Claude
Bernard, 75005 Paris. TEél.
45.35.10.18.

* Emka systémes : 22 av. Hoche,
75008 Paris. Tél. : 42.25.51.86.

¢ Ere Informatique: 27, rue de
Leningrad, 75009 Paris. Tél
48.87.27 .27,

s Euréka: 39, rue Victor Massé,
75009 Paris, Tél. : 42.81.20.02.

* Exelvision : Tour Montparnasse,
33, av. du Maine, B.P. 181, 75755
Paris. Tél. : 45.38.11.11.

e F.LL.: Tour Galliéni 2. 36, av
Galliéni, 93175 Bagnolet. Tél. :
48.97 .44 44,

* Free Game Blot: Cedex 205,
Crolles, 38190 Brignoud. Tél
76.08.18.76.

* Frogay Software: 33, av. Phi-
lippe Auguste, 75011 Paris. Tél
43.58.25.98.

* Futur: 53, ayv. de la Grande
Armée, 75116 Paris. Tél. :
45.01.93.57

¢ Galaxie: 9-11, rue Georges
Enesco, 94008 Créteil Cedex. Tél. :
43.77.12.63.

¢ Goal Computer: 15 rue de
Saint-Quentin, 75010 Paris. Tél -
42.00.57.71.

* Golem: 140, bd Haussmann,
75008 Paris. Tél.: 45.62.03.30
Importateur distributeur du Lynx.

* Hachette Micro Informatique ;
126, rue Jules Guesde, 92301
Levallois-Perret, Tél. : 47.39.32.52.
* Hanimex: 18, rue Ampeére,

B.P. 91, 95600 Gonesse. Tél
39.85.96.33.

* Hatier: 8, rue d'Assas, 75006
Paris. Tél : 45 44 38.38.

* IBM France: 3-5 place Ven-
déme, 75001 Paris Tél. :
42 96.14.75

* Infogrames: 79, rue Hippo-
lyte-Kahn, 69100 Villeurbanne. Tél. :
78.03.18.46.

¢ Initiel : 26, rue Saussier le roy,
75017 Paris

* Innelec/No man’'s land:
110bis, av. du Général-Leclerc,
93500 Pantin. Tél. : 48.40.24 31.
* ITMC-Yeno: 88 a 108, rue Louis-
Roche, 92230 Gennevilliers. Tél. :
47 .98.00,57.

e JCS: 25 rue des Mathurins,
75008 Paris. Tél. : 42.65.42 62

¢ Lansay: 149, boulevard Voltaire,
92600 Asniéres, Tél. : 47 .33.80.80.
* Logisoft: 39, rue de Tunis B.P.
2392, 31086 Toulouse. Tél. :
61.21.49.55.

* Logi'stick : centre d’affaires Paris-
Nord «Le Bonaparte», 93153 Le
Blanc-Mesnil. Tél. : 48.65.44 55.

* Loriciels : 53, rue de Paris, 92100
Boulogne. Tél. : 48 25.11.33.

* Magnard: 122, bd. Saint-Ger-
main, 75006 Paris. Tél. : 43.26.39.52
* Matra : rue Jean-Pierre Timbaud,
B.P. 77, 78391 Bois-d'Arcy. T4l. -
34.60.42.10.

CONSULTER SON COMPTE :
FAITES-LE EN MINITEL.

Forgea, Saimjsan, Vinoe st

Le Minitel, c’est un petit terminal
branché sur le téléphone qui permet
de faire toutes sortes de choses en
direct : consulter son compte bancai-
re a toutmoment, retrouver quelqu'un
rapidement n'importe ou en France
avec I'Annuaire Electronigue ; consul-
ter les horaires des transports, les

programmes de spectacles. .

Certains de ces services sont gra-
tuits, d’autres payants. La communi-
cation elle, ne colte en général
gu'une taxe telephonique de base
toutes les deux minutes.

Pour le Service Annuaire Electroni-
que, la ot le Minitel est proposé en rem-

placement de I'annuaire papier, les
trois premieres minutes sont gratuites
(acces par le 11). Alors, la prochaine
fois, allez a la bangue en Minitel.
Pour de plus amples renseigne-
ments sur Télétel, adressez-vous a
votre correspondant habituel des
Télécommunications.

La puissance de l'informatique, la simplicité du téléphone.




e MCC: 2, boulevard Rainier III,
98000 Monaco. Tel. : 93.25.31.86.
* Micro Application: 147, av.

Paul-Doumer, 75016 Paris. Tél. :
47.70.32 .44
¢ Micro Lingua: 116, av. des

Champs-Elysées, 75008 Paris. Tél
45.63.17.27

¢ Micromania: B P. 06740 Cha-
teauneuf. Tél. : 93.42.57.12

* Micro Programmes 5 : 82-84 bd
des Batignolles, 75017 Paris. Tél
42 53.24 58.

* Micropuce: 15, chaussée de
I'hotel de wville, 59650 Villeneuve
d'Ascq. Tél. - 20.47.18.57

® Minipuce: 36, domaine de la
Boissiere, 78890 Garanciéres.
Tel. : 34.86.51.13

e Norsoft Logiciels: 49, rue des
Rosiers, 14000 Caen. T&l :
31.86.56.69.

* Philips: 50, avenue Montaigne,
75380 Paris Cedex 08. Tal :
42 56.88.00.

* Sanyo: 8, avenue [éon-Harmel,
92160 Antony. Tél : 46.66.21.62.
Distribue le MSX PHC 28 et le MSX
Prism.

= SEEREP.E.: 103-105 rue
Charles-Michel, 93200 Z.A.C. Saint-
Denis. Tél. : 42.43.36.22.

e Sharp: Z.1. de Willemilan, av.
Ampére B.P. 11, 91320 Wissous.
Tél. : 60.11.52.70.

s Sofitec : 207, rue Galliéni, 92100
Boulogne. Tél. : 46.05 88.78.

e Sonotec: 41-45 rue Galilée,
75116 Paris. Tél. : 47.23.78.56.

* Sony France: 33 bis, rue Madame
de Sanzillon, 92210 Clichy, Tél :
47.39.32.06

e Squale: 60, rue de I'Est, 92100
Boulogne. Tél. : 46.05.24 .85.

* Thomson: Tour Galliéni 2, 36,
avenue Galliéni, 93175 Bagnolet
Cedex. Tél. : 43.60.43.90

* Typhon: 88, rue de Paris, 93100
Montreuil-sous-Bots. Tél. : 48.58.06.88
e Vectron: 73, rue du Cherche-
Midi, 75006 Paris. Tél. : 45.49.14 50
¢ Vifi-Nathan : 21, bd Poissonniére,
75002 Paris. Tél. : 42.21.41.41

MAGASINS

e A.R.G.: 21, rue Fructidor,
71100 Chalon-sur-Saéne. Tél. :
8593 34 82

e Coconut: 13, boulevard Voltaire,
75011 Paris. Tél : 43.55.63.00, et
29. rue Raymond-Losserand, 75014
Paris. Tél. : 43.22.70.85.

¢ Computer Land: 16, rue du
Linois, B.P. 84, 75015 Paris. Tél. :
45.75.76.78

* Computer Shop Janal: 1, place
Chazette, 69001 Lyon. Tél.:
78.39.44 76,

* 2010 Electronics: 71, rue du

Cherche-Midi, 75006 Paris. Tél :
45.49 14.50.

¢ Digit Center: 23, bd Poisson-
niere, 75002 Paris. Tél. :
42.21.49.66. ()

® Duriez: 112 a 132 bd Saint-
Germain. 75006 Paris. Tél :
46.33.20.43.

* Dynamite Computer: 54, rue
de Dunkerque, 75009 Paris. Tél. :
42.82.17.09,

e Electron: 117, avenue de Villiers,
75017 Paris. Tél. : 47.66.11.77.

= Espace Micro: 32, rue de Mau-

beuge, 75009 Paris. Tél.:
42 85.25.20.
* F.n.a.c.: 136, rue de Rennes, 75006

Paris. Tél. : 45.44.39.12. ("

* Général: 10, bd de Strasbourg,
75010 Paris. Tél. : 42.06.50.50.

* Hachette Opéra: 6, bd des

Capucines, 75009 Paris. Tél. :
42.65.83.52.
e Illel: 86.bd Magenta, 75010

Paris. Tél. : 42.01.94 68.

¢ J.B.G. Electronics : 163, avenue
du Maine, 75014 Paris. Tél :
45414163 et 4541 44 53

* Le jeu électronique: 35, rue
Saint-Lazare, 75009 Paris. Tél. :
48.74.43.20.

* Logic Store: 39, rue de Lancry,
75010 Paris. Tél. : 42.06.72.28

* Majuscule Informatique:
128, av. Jean-Jaures, 29200 Brest.

Tél. ; 98.80.39.23.
¢ Maubert Electronic: 49, bd
Saint-Germain, 75005 Paris. Tél :

43.29.40.04.
* Microfolie’s: 4, rue André-
Chénier, 78000 Versailles. Tél. :

30.21.75.01.

= Micros et Robots: 21, rue Fruc-
tidor, 71100 Chalon-sur-Saéne. Tél. :
85.93.34 82.

* Microstory: 14, rue de Poissy,
75005 Paris. Tél. ; 43.25.51.52.

* Nasa: 88, avenue du Maine,
75014 Paris. Tél : 43.21.94.30. ")
* Regle a calcul : 65-67, bd Saint-

Germain, 75005 Paris. Tél :
43.25.65.88.

* Run informatique: 62, rue
Gérard, 75013 Paris. Tél :

45.81.51.05 ; et 5, bd Voltaire 75011
Paris.

* Sivea: 33, boulevard des Bati-
gnolles, 75008 Paris. Tél.:
45.22.70.66.

* Videoshop: 251, bd Raspail,
75014 Paris. Tél. : 43.21.54 45 et 50,
rue de Richelieu, 75001 Paris. Tél. :
42.96.93.95.

» Videotroc : 89 bis, rue de Charen-
ton, 75012 Paris. Tél. : 43.42.18.54.
» VTIR: 54 rue Ramey, 75018
Paris. Tél. : 42.52 .87 .97

I} Mautres magasing existent dans phisieurs gran-
des villes. Vous pouvez téléphoner au magasin
principal pour obtenir leurs adresses.
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V100001 — Vends K7 pour Atari 2600 Star Wars, Super
Cobra, Haunted House, Chopper Command ; 65 F chague.
Pitfal 2 160 F. Ou le tout - 400 F. Cheistian LE GUIFFANT,

11, rue Parmentier,
46.81.94.48.

V100002 — Vends Atmos + Pénitel + Cables + 22 K7
(1815, Star, Macadam Bunper, Tyrann, Hobbit, Meurtre &
grande vitesse, Le secret du tombeau...) + Mag: 1 400F
Fabrica 50, avenue de Versailles, 34320
Thiais. Tél.: 48.80.56.71 (entra 18 ot 20 heures).

V10/003 — Vends CPC 464 manochrome (01/85) + manuel
Basic + 70 jeux (Way of Expl Fist, Alien 8, Hobbit, Fighter
Pilot, Sorcery, ufilit...} + Docs: 3500 F. Leurent GOBBI,
3, allbe du Boqueteau, 31000 Lisses. T&L : (6) 086.05.54.

V10/004 — Vends MOS + crayon optigue + lo guide du
MOS, letwlsuusgdrdnhe atat neuf, n'ayant pas servi cause
double emploi. , B, e e-de-Sar-
zillon, 82110 Clichy. TéL: (1) 47.37.80.11..

VIDI005 — Vends TOT + lecteur disquettes + extension
mémoire + jeux + manettes, Prix- 5000 F. Odile GOS-
SELIN, 70, avenue des Tilleuls, 84450 Limeil-Brévannes.
Tél.: 45,69.34.99.

V10/006 — Vends ensemble comprenant C 64 Pal 4 mone-
teur Taxan vision Ex + 1641 + 1630 + joystick + livres
+ logiciels. Prix - 7000 F. Daniel POUSSARD, 6, rue Fré-
déric Chopin, 52280 Bagneux. Tél.: 46.54.40.23.
V101007 — Vends Spectrum 48 K ; interface ZX 1 ; Micro-
drive ; Intarface joystick ; jeux ; B fivres. 1 800 F & debattre.
D, 22, rue du Patit Montesson, 78110 Le
Vésinet. Tél: 30.71.40.51.
V10008 — Vends Consolz T1 89 absolument neuve 1000 F
Alain COCHET-GRASSET, 6, rue Emest Laval, 92170 Van-
ves. Tél.: 019.22.11 (de 18 & 20 heures).
V100009 — Urgent | Vends CBS Colecovision + 3 K7 ; Don
key Kong, Cosmic Avenger, Zaxxon, Pric: 1 T00F & débat-

84400 Vitry-sur-Seine. Tél.:

tre. Eric HERMANDEZ, 2, place Jean-dAlembert, 83380
Pierrefitte. Tél.: 48.28.71.60 {mpris 18 hl.

V10/010 — Vends console de jeu vidéo Mattel Electronics
Intellivision + 11 cartouches dont Tennis, Burger Time,
Q* Bert, etc. Prix: 1500 F & débattre, Pascal PAPAZIANI,
Le Patis, 18, route d'Othis, 77230 Dammartin-en-Goele.
Tél.: 60.03.38.41 (aprés 19 h).

V10/011 — Vends ZX 81 + 84K + carte son + adaptateur
cartouche + 5 cartouches + MRG + clavier profession-
nel + nombrews jeux sur K7, Valsur - 5500, vendu : 3000 F
ou détzil, & débattre. Alain LESCORNEZ, 20, rue Pointin,
80000 Amiens. Tél.: 22.91,94.90.

V101012 — Vends 800 XL + lecteur K7 + lecteur disg +
3 mangrtes dont 1 Quickshot || + meubie design sur mesure
+ microsoft Il (ROM) + livres + programmes. Prix. - 4500 F
4 débattre. Jean-Paul TELLIER, résidence

D, esc. 10, 77400 Lagny/Marne. Tl : 64.0212.37.

V101013 — Vends Atari 800 XL + magnéto 1010 + impri-
mente courrier 1027 + livie + Péritel (01/85), Vateur
5800 F, vendu 3500 F. Fabien FREMIOT, 88, avenue de
la République, 95400 Sartrouville, TéL : 48.93,18.21,

V10/014 — Vends Amstrad 464 couleur + lecteur disg, neut
+ imprimanta Epson LX-80 neuve {Qual. cournier) + Des-
535 + Tr lextes + jeux. Letout sous garantie pour 7000 F
Bernard BROUILLET, 5, rue de la Prairie, 93600 Aulnay-
sous-Bois. Tél: 48.66.11.99,

V10/015 — Vends Onc/Atmos + drive + dos + disg. 4
Synthé vocal + jeux, doc, lvies, listings + deux alimen-
tations drive + moniteur codleur. Valeur neuf: 9000 F,
vendu ; 4500 F. David DI MASCIO, 15, résidence du Pare,
93120 La Courneuve. Tél: 48.36.27.67.

V101016 — Vends Atari 800, lecteur disg. 1050 &t 810 Chipe,
imprimante 1027, jeux, livres, tablette, joysticks. .. Le tout
10000 F ou sépardment. Lionel GRUFFAZ, 1, rue de la
Barre, 63002 Lyon. Tél: 78.37.94.54.

V10017 — Vends 10 K7 pour Atani 2600, natice et baite join-
tes avec K7, TOOF Stéphane IANCEK, 1, allée des
Bleuats, 57310 Guemange. Tél, : 82.50.76.58 (aprés 17 h).
V10/018 — Vends Atan B0O avec lecteur dizg, B10. Prix &
débattre. PRADIER, 5, villa Auguste-Vermorel, 91000
Evry. Tél.: 60.79.40.63. .

V10019 — Vends CBM 64 + drive 1541 + magnéto +
100 jeux sur disguetts. Prix - 4000 F (garenn). Vends aussi
Commodore 64 pour 1000 F 6t 181é couleur Péritel grand

GAMETRONIC

LA BOUTIQUE DYNRMOUE

128I5 RUE LECOCQ
94.250 GENTILLY

OQUVERT du Mardi qu Samedi
de Sheures30 a 72 heures30

TEL.LIVYSYE YO 00 + et de 75 heures & 19 heures.

BRAOERIE DE LOGICIELS

_ 309 pAr LoGiCIEL
POUR 3 ACHETES. LE

Yene GRATUIT

Qu-on SE LE DISE!

.PLUS DE PERTE DE TEMPS A PARIS |
GARAMETRONMIC vartre speciaLisTE
pe LOGICIELS erpe LIVRES
INFO en BANLIEUE SUD

CONMANDE UNITRIRE PAR TELEPHONE

du métro RER l‘ Gentilly,
bus 725,67, PC. Porte de
Gentilly,a 100m.del’A 6
et du Bd. Périphérique.

186

#oran 4000 F. Nadim MASSOUD, 22, avenue Alphonss
de Neuveille, 92380 Garches. Tél: 47.41.85.74..

V10/020 — Vends Spectrum 48K + Péritel (09/84) +
manette + adaptateur N.B. + 40 K7 jeux [Arcade, Aven-
ture 8n anglais, etc. de valaur sup. 3 3000 F). Prix: 3000 F
Patrice DENIS, 164, avenue Ledru-Rollin, Esc. 2, 75011
Paris. Tél.: 43.79.96.67.

V101021 — Vends pour console Matiel 13 K7 pour 1100 F
+ extension informatique avec 1 K7 pour 400F [port en
sus). Frédéric GUILLEMARD, 13, résidence du Parc,
93120 La Courneuve. TéL : 48.36.39.24.

V101022 — Exceptionnel | Vends Atari 2600 + 14 K7 (Jun-
gle Hunt, Mrs Pac Man, atc.) + 2 manettes normeles, 1
joystick Wica et les Paddles Controllers + les notices. Eric
GOUTEREDONGE, 3, les Bastides de Thouron, 13360
Rogquevaire, Tél. : 48.04,18.91,

V100023 — Vends CBS + 6 K7 |Pitstop) Buck Rogers,
Zaxxon, etc.). Le tout pour 1100 F. Dmlal JOUBEH!
17, fot La Mai 42650 Saint-Jo: Tél
?? $4.08.28 (aprés 19 hl.

V10i024 — Vends CBS + adaptateur muls K7 + 6 K7
Decathion, Pitstop, Donkey Kong, Subroc, Pitfall Il + Ten-
nis Atari, Etat neuf (12/85). Prix : 2000 F_ région parisienne,
Thierry BRIDOU. Tél. : 47.02.36.65.
VA0/025 — Vends Atan B00 XL + moniteur Philips vert +
lecteur K7 Atari + Bjeux + 2 manettes de jeux + 5 livres
7 muois}, llent gtat. Prix: 2600 F
.hm-l.n: \ﬂl.I-IEM. 82, rue du
Les A 92270 Bois-C

résidence
Tél.: 42425398,
V10/026 — Vends CBS + 1 K7 700 F ; modude Turbo 400 F ;
Super Controller + Rocky 400 F + 24 K7 & 150 F pitce ou
Iz tout pour 4500 F ou échange contre CBM 64. Bruno
GOUYNOU, 37, route de Neuilly, 83160 Noisy-le-Grand.
Teél.: 43.03.10.43.

V10027 — Vends Atan 800 XL Pal + drive 1080 + magnéto
410 {70 disquettes de jeux). Prix: 3000 F & débattre. Franck
JASMIN, 105, cours de Vincennes, 75020 Paris. Tél.:
3712.12.25.

V10028 — Vends CBS Coleco + 12 K7 King-Kong, Lady
Bug, Looping, Q" Bart, Popaye, Schtroumpf, Kkepers,
Wingwar, Tennis, Fathom, Obs-For-Tires, Zaxxon, Prix

2800 F. Claude PELTIER, 3341, mSmn-me,Esc.F,
75020 Paris. Tél : 43.62.50.11.

V10/029 — Vends VCS Atani + 16 K7: 750 F + Paﬂdhas

Christophe CANTON, 7, allée de Fatigue, quartier Saint
Médard, 40000 Mont-de-Marsan, Tél.: 53055111

V10/030 — Vends Adam complet + module de Plotage +
poignée High score + 11 cartouches + 5 K7. Vabeur
G600 F, vendu - 4500 F. Jeanine BARTHELEMY, 4, square
Eugéne-Pottier, 91380 Morsang-sur-Orge. Tél:
69.04.07.02

V10/031 — Vends C B4 RVE + lecteur K7 + moniteur cou-
leur oscar + poigaée -+ 3 K7 jeux 4 Autoformation (08/85)
Prix: 5500 F & débattre. Christiane REULEN, 42, avenus
de la Répuhllqua, 82500 Rueil-Malmaison. Tél.:
47.51.25.45.

V10/032 — Stop sffaire | Vends Adam complet + CBS avec
6 K7 digitales (Dragons's Lair, Buck Rogers, etc.) et 8 K7
{Foot, Rocky, D: eic. |, Prix i | Gérald
PONCIE, 176, chemin de Sormiou, 13008 Marseille. TéL -
§1.25.05.44.

V100033 — Vends C 64 (01/85) + Péntel + magnéto +
autoformation Basic + fivees + 100 jeux + 2 joysticks. Le
tout; 3000F. Pascal GERARD, 8, rue Delesse, 57000
Metz. Tél.: 87.63.70.97.

V10/034 — Specuum. Vends Int, Man. programme neuf 2
Quickshot 1l + 15 feux [super) 530 F (prix réel: 1500 F)
Cause gchat CPC 128 + 10 K7 pour vidéopac 500 F. Séneux
assurd. Oflivier BROUILLARD, chemin de Ronde, 43330
Chiteauneuf-sur-Sarthe. TéL : 41.69.89.82 (aprés 19 h).
VI0/635 — Vends Atari 6800 XL + B4 K + Péntel + lecteur
o K7 + programmes de jeu. Le tout en excelient état pos-
sibilité de vente a 'unité). Eric BIJOT, 4, rue Edouard-
Vaillant, 51100 Reims. Tél.: 26.05.10.65 (seulement le
week-end).

V10/036 — Pour 800 XL/130 XE Atan, Vends ou échange
environ 30 jeux sur carfouche. Chercher cartouche Atari
Writter. J-F. TEIGNY, 4, place de la Sapiniére, 94470
Boissy-Saint-Léger.

V101037 — Vends Atari 2600 + 14 K7: Pitfall ll, Decath-
lon, Pale Position, Frosbite, Kaston, Kapers, Tennis, Space
Schutte, Grand prix, Combat, etc, + 1 K7 gratuite. Prix

2800 F Georges BURGER, 9, boulevard Divisis

57310 Guenange. Tél.: 250.82.72 (aprés 18 hl.

V10/038 — Vends Atmos + moniteur N/B 4 magnéto +
imprimante MCP 40 + 20 logiciels + nombreux program-
mes + livres. Pricréel : 8500 F, vendu : 2500 F ! Offre uni
gue! Piemick BELLANGER, 12, rue Edouardlenner,
49000 Angers. Tél.: 41. 34,3546

V10039 — Vends Oric + magnéto + jeux EXL 100 + jeux
Atari, extension + magnéto -+ jeux + lecteur disquette
+ jeux Amstrad 464, Atari 2600. Le tout pour 10000 F
Jean-Noél BEAUFILS, 171, rue Aristide-Briand, 60200
Mu-w—lu{'umléw Tél.: 44.83.11.30.

V101040 — Vends Atari 800 XL Pal (12/84) + tablette tac-
tle + 1010 + jaystick + 12 jeux (Bruce Les, Drop Zane,
Pale Position, etc.) + manuels. Prix: 2000 F. Ario SERAC-
CHIOLL, 8, aliée des Mysosotis, 57120 Rombas, Vitry-
sur-Ome. Tél,: 87.67.59.33.

V10041 — Vends CEM 64 RVE Péritel (03/85) 1 B0 F, disq.
Decathlon 1000 F. Console mattel + extension micro +
K7, & debartre. Cart. Coleco Base-Ball USA 180 F. Philippe

BERTHO, 4, rue du Port la Vallés, 49250 Saint-Mathusin-
sur-Loire. Tél,: 41,80.50,14,

V100042 — Vands Atmos + Cables + Moncouldr 4 +
magnéto K7 + 75 |ogiciels [Aigle d'or, masque d'or, mis-
sion Delta, etc.), Valeur: 7000 F (sous garantie, sacrifié
4 3400F aver manuel, etc BADENES,
19, boulevard Guist Hau, 44000 Nantes, Tél : 40.20.00.48

V10043 — Vends TOT + Extension 16K 4 Ime Prix
2750 F. Hervé FAUQUEUX, Courbepine, 27300 Berney.
Tél.: 32.43.2351.

V10/044 — Vends CEM 64/ Pal + lecteur KT + K7 de jeux
8l 1 cartouche, parfait dtat. Prix: 2500 F, FEFER-
MAN, 10, boulevard Barbés, 75018 Paris. Tél.:
42.51.89.26.

V10/045 — ZX 81 (1 an) 1384, 6 K7, magnétophone 16 K,
Interface, manetts, clavier AGE, 1 manette manuelle de pro-
gramme. Prix neuf: 2500F, vendu: 2000F. Sylvain
FUOCO, 17, rue De Lattra de Tassigny, 94140 Alfortvilla.
Tél: 43.76.20.69.

V10/046 — Pour C 64, 1 module, 2 syst. avec Turbo, dis-
que 250 F, 1 module, 4 syst, avec Hypra Load améiond 350F,
Programme. sur Eprom en mémaoire sur simple commuta:
tian. Raymond GASSER, 15, rue du

57990 Hundling. Tél : 87.02.43.14.

VB4 — Vends Atmos, TBE + magnéto + programmes.
Le-tout 1300 F. Possibilita échanges contre ZX Spectrum
48 K. Laurent DE ROSNAY, 98, boulevard Clémenceau,
76600 Le havre, Tél.: 35.42.56.39,

VI0/048 — Vends Vidéopac + GT 400 av extension dchec
micro 16 Ko et 12 cartouches dont LA 53, L'ensemblg
1500 F |cause achat MOB). Henri BAUDOIN, 1, avenus
du Général Adeline, 81170 Viry-Chitillon. Tél.:
69.96.32.36.

V10/048 — Vends ZX B1 + 16 K + Interface Joystick +
Joystick + magnéto 4+ programmes + 9 K7 (Rex, Cobalt,
Argolath, etc.). Le tout: 1200 F. Fabrice MARIN, 138, boo-
lovard Théophile Sueur, 93100 Montreuil. Tél.:
48.55.36.99.

V10/050 — Vends K7 et consoie Mattel ainsi qu'un adap-
tateur CBS Atari et plusieurs K7 & ce format (bas prixd
débattre). Patrick CHASSARD, Buceydes-Traves, 70360
Scey-sur-Sadne. Tél.: 84.74, 12.56.

V10/051 — Vends Spectrum 48 K Péritel Interface ZX 2 +
20 K7 + 1 Quicksot 2. Prix: 2500 F, Jean-Michel CAL-
VET, B4, avenue P, Auguste, 75011 Paris. Tél:
43.70.05.01.

V108/052 — Vends Orgue Yamaha PC 20, &tat neuf, jamas
sarvi, valeur neuf 3000 F, cédé a 2 000 F, cause achat orde
nateur. Jean-Marc SOCHA, 4, rue Emile-Zola, 95200 Sar-
celles. Tél.: 39.90.24.09.

V10/053 — Vends Caleco 2 K7 800 F. Drive 800 XL + disg.
{etix et autres 2000 F ou vendu séparés. VCS 2600 + 5K7
B0 F. K7 Coleco 150 F. K7 Atari 70 F. Joysticks Atari 30 F.
Jacky BIDOUX, 18, rue Bertrand Bonin, 93130 Noisyde-
Soc. Tél.: 48.47.95.29.

V10/054 — Ventds MO5S + magnéto + crayon optique +
les 8 meilleurs jeux + 1 gratuit + livies, Valewr: 4T00F,
vendu - 4000 F. Jean-Louis GABIGNAUD, Montazels,
11180 Couiza. Tél.: 68.74.03.03.

VINDSS — Vends pour Atan cartouche Mario Broset, Soler
Fox 110 F les deux, Vends adaptateur, antenne CBS 45F
bon état, Donne adap multi K7, bon foneti

Fabrice MICHAUD, Chalet I'Aoustaou le Chéne, 74630
Verchaix, Tél.: 50,90.10.86.

V101056 — Vends Sege Yeno SC 3000 + dnve SF 7000
266K + e sur disg, + cartoaches Star Sacker, Lode Run-
ner, Borderling, Sinbad, Mystery + 2 Quicks + livres, Le
tout pour 4500 F. Gérard BIEDNY, 1, allée Joachim du
Bellay, 93270 Sevran, Tél.: 383.27.52

VADIO57 — Vends Yashica MSX + 5 cartouches JX + 4 K7
jeux + 2 manettes + 1 lecteur K7 + Eddy 2 + Track Ball
Cat, + cdbles et notices. Le tout pour 3500 F, valeur
24, run Mertans, 82270 Bois-

V10/058 — Vends VIC 20 N/B + Extension 16 K + exten
sion 8 K 4+ stylo lumineux + autoformation Basic (1) +

piogrammer's Ref, Guide. + jeux K7, Prix: 1500F. Law-
rent JULIEN, 29, rue Romain-Rolland-ia-Madeteine, 7000
Evreux, Tél.: 32.39.56.90.

V10/058 — Vends console CBS Colecovision TBE 850 Fat
donne gratuit Donkey-Kong + Zaxxon [(cause doubls
emploil. Frédéric DOUCET, 77, rue des Causses, 51940
Les Ulis. Tél.: 64.46.07.66.

V101080 — Vends Atari 26800 + 11 K7: 1090 F (Zaxxon)
Super-Cobrs, Star-R-Raider, Atlantis, Cosmic Arc, Mrs Pac
Man, Camival, Space Invaders, Combat, Basic, Program-
ming, Pac Man, Tél.: 788.96,63.

V10061 — A vendre Matiel Intelfivision neuf avec Pitfel,
Master of Universe, Mission X, Foot, Tennis, Durger Time,
gtc. Priv: 1 20 F. José GINESTAR, 32, rue Victor-Hugo,
92120 Montrouge. Tél. : 46.55.08.64.

V10/062 — Affaire pour 1300F. Vends console CBS +
Adaptateur N/B, valeur : 500 F + 11 cartouches dont {Time
Pilot, Subroc). Christophe ARNAULT, Le Peu Salle en
Toulon, 86300 Chauvigny. Tél.: 48.56.31.15.

V101083 — Urgent | Vends Atari 600 XL, Péritel + fecteur
K7 1010 + livre Basic Atari, état peuf. Acheté: 2E650F
vendu : 1000F Frédéric CARTON, 20, rue de Raims,
59175 Templemars (Nord), Tél. : 20.97.15.48.



V10064 — Urgent | Vends console Atan VCS 2600 [12/83),
bon &tat 4+ 6 K7 d'action. Le tout: 1100F, Jéréme
GORDS, 2, rue des Pinsons, 77360 Vaires-sur-Marne.
Tél: 60.20.63.61.

V101065 — Vends CBS Coleco, trés bon état, + B KV +
module Turbo neuf + adaptateur + Péritel. Prix trés inté-
tessant. Nicotas LEUILLIER, 51, rue Paul Cézanne, 76120
Le Grand-Quevilly, Tél : 35.69.38.69 (apras 20 hl.

V101066 — Vends Coleco + 3 cartouches sous garantis pour
1000 F. Vends ou échange K7 originales pour M3X et C 64
nouveauté [ Tapper Mr Ching, Blagger, etc.). Martine, TéL :
875.56.28 ou 865.62.19.

V101067 — Stearp PC 13501 1450 F. PC2600: 2950 F. Carte
16 K< 1180F + programmes K7: BOF + Interface vidéo
pour Canon X07 : 1 250 F. Jean-Pierre DUPLANIL, 2, rue
Ravel, 92300 Levallois. Tél.: 47.31.45.23,

V101088 — Vends Spectravidao 318 péiitel + lecteur K7 +
jeux + [vres + cartouches. Le tout dtat neuf. Prix: 1300 F
ou échange contre autre matériel. Philippe LAMBERT,
1,square  Henri-Selfier, 94600 Choisy-le-Roi. Tél.:
48.84.17.70.

V10068 — Vends MOS + LEP + 9 logicisds ; Mission Defta |
Top Chrono ; jeu de dames; Raid sur Tenére, atc. Prix

3000 F ou séparément, Thierry MAISONOBE, 7, rue Jean
Giroudoux, 63000 Clermont-Farrand.

V10070 — Vends CES Coleco + Donkey-Kong + adap-
tateur multl K7 sous garantie. Prix: 1600 F + 7 K7 diver-
ses 100F I'unité. Urgent, merci| Stéphane DUBNER,
130, rue de Clignancourt, 75018 Paris. Tél. : 42.62.11.84
{aprés 18 h).

V101071 — Vends Atari 600 XL + magnéto + adaptateur
Péritel + 2 livres + B4 Ko + cours Basic 1 + 1 joystick
+ B jeux. Le tout: 3700 F. Patrick LUSSAC, 9, rue Poque-
lin Moligre, 33000 Bordeaux. Tél. : 56.44.06.02

V100072 — Vends 200 F K7 Coleco (une vingtaine). Vends
100 F K7 Veoex (une dizaing). Vends 50 F K7 Vidéopac {une
vingtaine). Jean-Louis BARIDA, 11 bis, rue Ampére, 75017
Paris. Tél.: 42.27.50.47.

V101073 — Vends Oric-1 + Péritel + magnéto + cables
t alimentation + € fvres + revues + nombreux program-
mes. Prix: 2000F. Vends Mattel + 14 K7: 2000F ou le
tout 3000 F (4 débatire). Patrick DORMOY, 10, rue de la
Source, 60500 Chantilly. TéL : 44.57.18.38 le week-and).

V10/074 — Vends console Mattel + 7 K7 (Dexd, Tennis,
Shark, etc.]. Le tout [TBE) : B0O F. Emmanuel LESTINNE,
21, rus Jacob, 75006 Paris. Tél,: 43.25.74.49.

V101075 — Vends CBS 500F + Supercontrollers + K7
Rock 400 F + Turbo + K7350F + Donkey Kong, James
Bond 120F. Les K7 Zaxxon, Popeye, O Bert, 50 F chaque

journal

Stéphane CANEL, 17, rue Dupont de I'Eure, 75020 Paris.
Til.: 48.97.27.57.

V10076 — Vends CBS Coleco + K7 Subroc et K7 Don-
key Kong pour seulement 600 F. Vands aussi jeux glectro-
niques et Battle for Midway pour Amstrad. Pascal FOL-
QUER, 93, avenue Emile Zola, 75015 Paris. Tél:
45.79.92.04 (aprés 20 h,

V10i077 — Vends Atar 800 XL (Pall + fecteur K7 1010,
valeur neuf: 3300 F, cédé - 1200 F. Philippe BERTEAU,
44, rue Cluserst, 92150 Suresnes. Tal.: 45.06.68.89.

V10/078 — Vends Laser 3000 [Compa. Apple] + drive +
Emulator + joysticks + programmes [Conan, Skyfox, Spy
V& Spy, Wizardry, Ghostbusters, etc.), Pric: 3000F (4
débatire), Jean THOME, 20, rue de la Vieille-Meuse,
08000 Charleville-Mézidres. Tél.: 24.37.47.15,

V101079 — Vends Oric-1, excellent &tat (48 K} + Péritel +
Interface de branchement + cables + magnétophone +
manuel + K7 jgux + [ivres ¢ pratique de |'Oric ». Mireille
PELLEGRINO-NIEL, 26, boulevard d'Orient, 83400 Hye-
res. Tél.: 94.35.75.54,

V10080 ~ Vends ZX 81 + Extension mémoire 16K + 2 K7
+ cables + manuel + clavier ABS + alimentation + 1
lvre de programmation (ensemble sous garantie), Prix:
800 F. Willy FRANCHET, 330, avenue du Camp de Pie,
14930 Bernidres-sur-Mer. Tél. : 32.96.67.66,

V10/081 — Vends machine & écrire (Hermes 700 EL) cha-
riot 32 CH. Prix 1 500 F ou échange contre lecteur de dis-
quettes- pour Commodore B4, Michal PLACE.
Tél.: 50.39.52.61..

V10/082 — Cherche K7 pour Coleco ; Montezuma Revengs,
‘Wing War, Zaxxon, Tarzan, Bump'n Jump, Be's Quest for
tires + adaptateur K7 Atari. Emmanuel. Tél.: 64.52.99.42
(tous les jours aprés 18 hj.

V10/083 — Vends Yeno Sc 3 000 + 8 cartouches + 5 K7
+ livres -+ 2 joysticks + divers, le tout pour 2 200 F. Poss
vendu sép ) 160 F. Sébastien MUSQ,
#la Seranen Traverse Paul, 13008 Marseilie. Tél:
94.77.25.68.

V101084 — Vends VCS Atari + 7 K7 (Star Wars, Phaznix,
Berzerk...) completes {natices + boitiers) + classeur da
rangement ; 1 100 F {a debattre). Gérald BAUDRIN, 39, rue
Pablo-Picasso, 59880 Saint-Saulve. Tal.; 27.33.92.39

V10/085 — Vends CBS + 13 K7+ turbo; 2100 F. Vends
aussi TO 7 = lacteur K7 + joysticks + livres + program
mes : 2200 F ou te tout pour 4 200 F. Prix 3 débattre. David
FINTZEL, 112-118, rue Rambuteau, 75001 Paris. Tél.:
42.36.09.65 (apris 19 b,

V10/086 — Vends ZX Spectrum 48 Ko Péritel + magnéto
KT 4 interface joystick prop. + joystick + 45 jeux (Bruce

Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en ca-
ractere d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de
8 lignes). Les petites annonces ne peuvent étre domiciliees au
vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou
toutes autres coordonnees permettant de vous contacter direc-
tement. Nous sommes dans | 'obligation de vous demander une
participation forfaitaire aux frais de 65 F pour toutes les catégo
ries de petites annonces. Vous joindrez donc pour toute an-

Lee, Mugsy, Hobbitl. Prix: 2200 F. Fabien BEGOM,
22, rue des Quatre-Chemins, 77780 Bourron-Marlotte,
Tél: 64.45.99.16.

V101087 — Vends console Philips Videopac + G 7400 +
axtansion basic 16 K + 10 K7 Prix : 1300 F 2 débattre. Pas-
cal SARRAND, 26, rue Maurice-Genavoix, 28000, Tél.:
37.21.3287.

V101088 — Urgent| Vends CBS Colécovision + 3 K7
[Donkey-Kang, Looping, Lady Bug). Etat neuf féyrier 1985,
valeur 2600 F, vendu BOO F. Grégory ZEMOR, 23, rue
Henri-Rochefort, 75017 Paris, 5° étage. Tél. : 42.27.64.85,

V10/088 — Vends CBM 64 neuf (8-85) sous garantie + lec-
taur K7 + B K7 de jeux (Ghobuosters, Solooflight, Bruce
Lea, vtc.| + Péritel, le tout @ 2500 F. Franck TALBOT,
12, aliée de Bretagne, 94320 Thiais. Tél.: 48.53.52.21.

V100090 — Vends K7 CBS Space Fury et Gorf pour Je prix
de 120 F chacune, Vends aussi K7 Jump Man Junior pour
220 F. Vends K7 pour le CBM 64. Morcl, Laurent GATTI,
81, rue des Fréres-Damme, 78700 Conflans-Sainte-
Honoring. Tél.: 38.19.68.48.

V100091 — Vends Atari 2800 + 8 K7 Pac Man, Donkey-
Konk, Moon Pawal, etc. Prix 1100 F. Harvé DOVARS,
83, rue de Maule, 78650 Beynes. Tél.: 34.89.59.66 (le
week-end).

V10/092 — Vends ZX Spectrum 48 K + miarface Péritel +
interf, man. de jeux + livre 1300 F + 24 jeux 700 F ou 2
tout 1700 F. Gilles DERDERIAN, 15, rue Joseph-
Proudhon, 42800 Rive-de-Gier. Tél.: 77.83.61.14.

V10/093 — Vends console Mattel trés bon état, ot de 13 K7
impeccabla : 1300 F, K7 échecs et Treasure Tarmin : 500 F,
Inteflivoice + Bomb Sguad + B 17 800 F, Dominiqua
SCHENCK. TéL: 45.32.75.06.

V100084 — Vends console CBS + sup. controligr + roller
+ 7 K7 [dont Rocky, Slither, Zaxxon, Decathlon] pour
1600 F. Dominique GOUPIL, 13, rue d'Alsace, 32300
Levallois-Perret. Tél.: 42.70.78.33.

V101085 — Vends Atari B00 XL avec extension 64 Ko
manettes 780 F, magnéto 1 100 avec K7 300 F, Flight Simu-
lator || 400 F {neuf), cartouches de jeux, doc. Patrica
DUHAL, 155, avenue de la Commune-de-Paris, 32000
Nantarre. Tal. : 47.25.58.85.

V10096 — Vends Atari 800 XL + lect. K7 Atarl + monit
Philips + 5 livres program. + 8 jeux + 2 man [sux mat
garaniti T mois, état nedf sous emb, : 2200 F. Anne PRE-
VOT, 82, rue du Général-Leclerc, Rés. Les Aubépines,
92270 Bois-Colombes. Tél.: 42.42.63.98.

V10/097 — Super | Vends ZX 8 + 12 jeux (Argola, Th, 3D
Formule 1, Mazogs...) + nombreux programmes: pour

nonce un reglement par cheque bancaire a |'ordre de Tilt ou
chéque postal (CCP Paris 18900.192 ).

L'insertion d 'une petite annonce est gratuite pour les abon-
nés, & condition gu'ils joignent & leur envol |'eétiguette d'expéedi-
tion de leur dernier numeéro ou une demande d abonnement a

TILT

Nous vous rappelons enfin gue les annonces sont reservees
aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins profes-

sionnelles ou commerciales

590 F. Luc RODRIGUEZ, 91, bd Raspail, 75006 Paris. Tél. :
45.48.26.53.

V101088 — Vends disquettes pour Commodore 84 {Injure
Engin, Zaxxon, Fort Apocslypsel, parfait &tat, 90 F port
compris, Patrick BOUSQUET, 44, rue Paul-Courteault,
33000 Bordeaux. Tél : 56.98.39.26.

V10/088 — Vends CBS Colecowvision + 14 K7: Rocky,
Decathlon, Popeye, Pitfall |, Cabbage, Patch Kids, O* Bert,
Mouse Trap, Keystone one Kapers, Be's Quest, Fathon Bur-
ger, Time Venture, Avenger, King Kong: 2000 F le tout
Gérard TAMBOLINI, Valempouliéres, 39300 Champs-
gnole. Tél : B4.51.4591.

V10/100 — Vends QL Sinclair (2/85) + livies +
25 microdrives (Chess, Pascal, Assemblour, Graphigue,
Toolkit, Psion, V 2) + écran professionnel : 4900 F. Cris-
tian GRIGNON DUMOULIN, 4, rue Georges-Ville, 756116
Paris. Tél.: 45.00.98.79.

VI0V101 — Cadeau - jeu LCD siachat Spectrum 48 K. Tou
tes interfaces sauf lecteur disg. 20 logiciels, Ivres: Prix

5000 F, & debattre. Alexandre ARGY, 45, chemin du Clo-
cher, 77190 Dammariedes-Lys. Tél.: 64.39.47.83.

V101102 — Vends CBM 64 + lectour disg. + lectour K7 +
poignée + doc. & nombreux jeux, prix: 5000 F {2 débat
tre). Xavier ROUSSEAU, 2, bd Arago, 75013 Paris. Tél.:
43.31.38.53.

V100103 — Vends VCS 2800 (4/85) + 14 K7 {Hero, Pitfall,
Lost Ark, Tennis VCS, Reactor, Star Wars, Digdug, eto.|
neuf, la tout; 1500 F ou K7 100 & 150 f, Atari 400 F. Lew-
rent MONGEOQT, 10, alléte du Belvédire, Saint-Fargeau
t Les Lacs de la Guiche », 77310, Tél: 64.09.81.44.

A10/001 — Achéte pour console CBS K7, Super Contro-
lers, Turbo. Faire offre détaillée, prix modéné, par écrit. Jean-
Claude SCHMITT, 15, rue de Lorraine, 88360 Rupt-sur-
Moselle.

A10/002 — Pour Atari BOO XL cherche unité de disquet-
tes 1050 env, 1 200 F; imprimante 1029 1400 F; tablette
tactiie: 350.F, le tout ou séparément. Urgent! David
CHANLIAT, 18, rue Vieille-Levée, 45100 Orléans. TéL:
38.66.57.94,
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CHER TILT

LES EMBALLEMENTS
DE CHRISTOPHE

Cher Tilt,

s 10 jeux divertissants.
= Difficultés progressives.
= Explication des jeux
en Frangais
= illustrations graphiques
et sonores exceptionnelles.
= Qualité garantie par
le fabricant

Comme tu le proposes dans le « Cher Tilt » du
n? 24, voici une critique de mes douze jeux
favoris. Ce sont des must que tout possesseur de
Commodore 64 (ou d’autres ordinateurs
valables !) se doit d’avoir dans la logithéque a
mon avis, bien sir!). Je pense que tu as déja
testé tous ces jeux, mais tant pis, je me lance!
Salut !

Christophe Spielberger,

Merci & Christophe Spielberger pour son Geispolsheim-Gare
excellent travail. Nous rappelons & nos

lecteurs qu'ils peuvent nous envoyer la

chitiins A lcaiciels Giile se grocuréet P.S.: Bravo a Tilt, le ‘seul journal qui denne aux
en importation ou, faire une contre jeunes I'occasion de s’exprimer !
critique pour des logiciels déja testés
dans Tilt.
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Et bien d’autres logiciels
pour Amstrad, EXL100 et Thomson.
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