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Jungle Hunt

Dig Dug

Ces dréles d’expéditions vont vous faire
perdre le nord. |

Une histoire d’amour, troublée par les cannibales au ceeur de la
jungle africaine, c’est “Jungle Hunt™, Aidez Safari Man & surmonter
tous les périls qui I'attendent.

Dans “Dig Dug™, ce sont les fantémes, les dragons et les ballons
Poohah” qui tentent de vous barrer le chemin dans votre expédition
pour parvenir aux délicieux légumes qui se cachent sous terre.

Avec ces deux programmes de jeux Atari, vous allez connaitre
le sort des héros.

. 5 A 5 K
5 Mais Atari ne s’arréte pas I4, avec plus de deux nouveaux pro-
- grammes de jeux par mois, I'aventure n’est pas finie.

D A Warmer Communicatic

C’est ca I'imagination



NUMERO 7 - SEPTEMBRE/OCTOBRE 1983

Les Fanas : Laurent

Broomhead, touché par le
virus des jeux électronigues,
raconte sa passion.

ger. Tous les secrets

la derniére cassette de

Mattel : Advanced Dungeons
and Dragons.

g Ludic_: Brumes... dan-
e

1 Tilt-Journal : L'actua-
lité des jeux électroni-

gues, nouveautés, shopping,

livres, indiscrétions, etc.

7 Dossier : Aux com-

mandes d'un 747,
comment connaitre toutes
les sensations d'un pilote de
ligne gréce a des simulateurs
1 Actuel : Pas de pani- d’un réalisme inoui.

que. Une grande en

quéte de Joeélle llous dans le
labyrinthe de la distribution

Les classiques : Appe-
des jeux-vidéo. § ssique pp
r

lez-moi malitre... Le
odigy, nouveau jeu
d'échecs électronique, se ré-
vele étre un adversaire inté-
ressant et un professeur
consciencieux.

2 Banc d'essai : Trois
P nouveaux matériels dé-
cortigués sans complai-
sance : le commodore 64, la
console Home Vision et I'ex-
tension ordinateur de la

18 Petites annonces gra-
console Intellevision,

tuites : Echanges,
achats, ventes, clubs, etc.

100 Service compris :
Retrouvailles tous
azimuts. L'actualité des flip-
pers et des jeux d'arcades.

10 Carte postale : Les
coulisses de la val-

lée des Puces. Une visite

chez Atari & Silicon Valley.

3 Sélection : Allez les

grosses tétes, les nou-
veaux « remue-meninges »
de la rentrée.

3 Tubes : Toutes les

nouvelles cassettes et
disquettes pour jouer sur
votre télévision.

5 Sésame : Rien ne va

plus... notre grand jeu
exclusif pour jouer avec
votre calculetie et notre
grgand tableau pages 58 et
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LE TO7 DE THOMSON
ATOUT POUR BIEN REMPLIR
DES CASES VIDES.

Le TO7 de Thomson va remplir des
cases encore vides. Des cases qui ne deman-
dent qu étre remplies. Langlais, l'allemand, le
francais, les maths, le basic, fu‘)go... Le TO7 de
Thomsonestavecses programmes développés
par Nathan, le professeur idéal, patient et uni-
versel. Congu et fabriqué
en France par Thomson, le
TO7 bénéficie dune
technologie de pointe
parfaitcmcnr maitrisée :
plusieurs atouts impor-
tants, et plusieurs atouts
sans précédent sur un
micro-ordinateur. Le
crayon optique intégré,
programmable en ba-
sic, permet de dessi-
ner et de créer direc-
tement sur l'écran
TV. Le basic du TO7
est simple, tolérant et
complet. Le TO 7 pos-
sede un éditeur de

éducarifs

texte plein écran, un mode graphique haute
résolution (64.000 points), un synthétiseur
musical, une extension mémoire et un contro-
leur de communication. Thomson propose
une gamme compléte de matériels péripfu‘ri-
ques adaptés : le lecteur de programmes sur
cassettes, des lecteurs de disquettes
enfichables sur le contrdleur.
Deux manettes pour jeux
vidéo. Et enfin deux im-
primantes différentes,
dont I'une 2 impact avec
des lignes de 80 carac-
téres.
Le TO 7 de Thomson
est un véritable ordina-
teur hautes performan-
ces destiné au grand pu-
blic. Cestl'ordinateur de
toute la famille.
Pour plus d’information :
Thomson S.D.R.M.
Département TO7
67, quai Paul Doumer,
92400 Courbevoie.
Téléphone : 788.33.33.

THOMSON G




Tilt, nous venons de souffler notre premiére bougie. En regrettant bien

sOr que les milliers d’entre vous qui ont contribué a notre succes ne puis-

sent étre parmi nous. Pour un journal, le premier anniversaire compte.

Cela prouve d'abord qu'il vit toujours et qu‘ainsi toutes les maladies in-

fantiles qui frappent en bas age beaucoup de publications, |'ont épargné,

car il fallait étre bien fou — etl’on n'a pas manqué de nous le rappeler —
pour lancer en septembre 1982 un magazine de jeux électroniques. « Feu de paille »,
«mode passagere» entendait-on dire alors. Et pourtant, au cours de cette premiére année,
notre diffusion n'a cessé d’augmenter. Entre le numéro 1 et celui que vous avezentre les
mains, le tirage a doublé, passant de 45.000 a 100.000 exemplaires. Merci donc de nous
avoir fait confiance. Merci de votre courrier, de vos appréciations et de vos critiques. Nous
en avons largement tenu compte. En augmentant la pagination, la couleur, en traquant
les nouveautés avant méme qu'elles ne soient connues et en multipliant les reportages et
les informations exclusives. Et comme nous n'avons pas l'intention de nous arréter en si
bon chemin, nous vous préparons pour les mois a venir de belles surprises. D"abord, en
novembre un numéro monumental dans lequel vous trouverez... (je ne peux pas vous en
plus, on me fait signe de me taire !).

Enfin, il faut bien parler d’'une autre surprise — moins agréable celle-la — qui touche le
prix de votre journal. En le faisant passer de 15 F. 4 16,50F., nous avons appliqué au plus
juste les augmentations de I'année écoulée. Ce petit effort que nous vous demandons va
donc nous permettre de maintenir notre équilibre financier et surtout de vous offrirunTilt
encore plus fantastique ! Bruno Barbier,




apparence juvénile ne décéle pas ses
289 ans, et s1 son air de potache le fait
ressembler davantage & un chef scout
accrocheur de nuages qfu'au produc-
- teur: d'émissions scientifiques, qu'on
ne s'y trompe pas; ce joyeux lutin, ce
farfadet du cosmos, ce Tintin au pays
de |a science ri'aurait sans doute pas
i fait rougir Herge.
i En effet, cet écolier enthousiaste, sur-
doué, dont le nom anglais signifie
«tate de balais, & l'art de dire simple-
- ment des choses compliquées.
. Ainsi, des rlnots;. tels que novaux, qua-
- sars, nicelle, gamétogénése perdent
vite leur abstraction pour devenir pres-
; familiers. .

dans l'espace avec ces deux presgue
certitudes ;8 99 % il y a de la vie dans
F'univers, 8 99 % nous n'avons aucune
chance d'entrer en contact avec ces
formes de la vie I»

«fous voyez, pour moi la vie reste
avant tout.un jeu. Mais, en réalité le
catalyseur de toutes mes passions,
c'est l'astronomie.

Je suis né dans une famille - d'un pére
expert-comptabie, d'une mere profes-
seur de piano -, ol tout le monde a
toujours regarde le ciel. C'est une tra-
dition chez nous, comme celle d'écou-
ter du Bach ou du Stravinski. L'astro-
nomie est & mon sens, une science,
qui peut intéresser I8 plus grand nom-
bre de personnes parce qu'elle est &la
fois synonyme d'évasion et de liberté.»
«Passionné d'électronique, |'éprouve
un réel plaisir & commander une inva-
sion des gens de |’ ce. Trés inté-

“ressants pour le grand public, les jeux

vidéo sont une maniere d'introduire
I'image de I'informatigue, Partis de ré-
gles' élémentaires comme celle du
=Jeu de ['oies, ils sont aujourd’hui des
jeux de tactique, de stratégie, qui se
raffinent de plus en plus, comme par
exemple, les jeux dans |'espace en
trois dimensions, jusqu'a faire éclater
: {Suite p.B2)
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VIDEO-JEUX H

ECHAPPEZ AU LOUP!

Voila Les Trois Petits Cochons & nouveau face & face
avec leur ennemi mortel. Le Grand Méchant Loup a
du souffle & revendre et la maison des Petits Cochons
ne va pas résister longtemps. lls feraient bien de se
remuer le lard et de boucher les trous en vitesse ¢
“OINK I en langage cochon: au Secours ! m' =
Les laisserez-vous dévorer % Vous pouvez jouer le Petit % v
Cochon, ou le Grand Méchant Loup, selon vos godts et ‘ - 5
votre humeur : & vous de choisir. —

SUEURS FROIDES
EN EAUX PROFONDES ! |

Vos plongeurs partis a la recherche de trésors sous-
marins sont en danger : attaqués par des requins,
menacés par des sous-marins ennemis, vous &tes leur
seule planche de salut. Plongez & leur recherche et
sauvez-les des périls qui les guettent. Mais aurez-vous
assez doxygéne pour mener a bien votre mission?
SEAQUEST : dans la lumiére glauque des
profondeurs, un combat sans merci.




L'INVASION DES MYGALES

Les fruits de votre verger étaient votre fierté. Jusqu'a ce
quune nuée de mygales géantes les ait pris pour cible.
Cela a commencé avec un seul petit ceuf auguel vous
navez guére prété attention et avant que vous ayez
réagi, les monstres se sont multipliés & une vitesse folle,
piquant, mordant, dévorant tout. Il ne vous reste plus
qu'a sauter sur votre pulvérisateur et essayer de les
exterminer avant que votre jardin ne soit transformé en
désert. Mais plus vous en tuez, plus il en arrive... Il
faudra des nerfs et de la persévérance si vous voulez

gagner cette lutte acharnée.

CIIVISION.

VIDEO-JEUX pour ordinateur de jeux ATARI ®
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LES « PROS »
SONT GATES

Le Vidcom (marché internatio-
nal de la \izh’u communic dli(lnr

urs, pro
2urs etc. Inu-
ser qu'a quelgues

2tes de fin d’année,
devrait faire

as-

POMME D'OR
Apple récidive ! La pomme
d’or récompensera cette année
encore les auteurs des meliluur\

catégories art et
pouvez bien siir
envoyant vos dossiers a ‘\; ple :
avenue de I’"Océanie-de-Courta-
beeuf, BP 131, 91944 Les Ulis
Cédex, mais ne perdez pas trop
de temps, le concours se cl6tu-
rera & la fin du Sicob. Qui dit
concours dit récompense : les
lauréats, outre la Pomme d'Or,
recevront le plus beau des lau-
riers : Lisa et sa souris

MISSION...
POSSIBLE

Sensibiliser le public aux appli-
cations de I'ordinateur a la mai-
son. Proposer une gamme de
produits (Thomson TO 7, Atari
400 et 800, Génie III et IV) spé-
cifiquement grand public. Pré-
senter autour de ces matériels
un choix de revues, livres et li-
giciels de jeux éducatifs et de
gestion. Assurer aux acheteurs
une assistance pour leur pre-
mier pas dans le monde de la
micro-informatique familiale
telle est la mission de Log,r
Store, 39, rue de Lancry, 75010
Paris. Tél. : 206.72.28.

10

f voici gquel-
ques buts du CRMT
(Ce al .f Micro In

FORUM DES

| PROGRAMMEURS
A I"heure on
lignes, la date limite d’envoi des
programmes est probablement
passée (15 septembre 1983).

vous lirez ces

Merci 4 tous ceux qui ont ré-
pondu a cette initiative Tilt-
Micro-vidéo mais que les autres
se rassurent. Devant 'intérét sus-
cité d'autres expériences suivront.
Nous ne pouvons dés mainte-
e L

IMPRESSIONNANT

Beaucoup de nouveautés a la
rentrée chez Micro-Vidéo. La
gamme de cartouches en prove-
nance directe des USA, est im-
pressionnante : Pole ."Usr!run
(Atari} Robot tank (Activision)
Shooting gallery, No escape,
Solar Storm (Imagic) et Don-
key Kong Junior (CBS électro-
nic), Tutankham et Q*bert enfin
(Parker), des titres géniaux et...
introuvables ailleurs. Micro-
vidéo, 8, rue de Valenciennes,
75010 Paris. Tél. : 201.24.30.

VIE ET RYTHME

Direco International, importa-
teur du ZX B1 propose des ex-
tensions utilisables pour le jeu :
— carte génératrice de caracté-
res permettant de donner a vos
envahisseurs et autres Aliens
une morphologie plus conforme
& vos désirs (432 F).

— carte sonore 4 3 voix, don-
nant vie et rythme & vos jeux
d'arcades et permettant méme
de faire de la musique (432 F).

Les logiciels de jeu produits par
Quick Film utilisent d'ailleurs
les capacités de ces cartes.

— Enfin une toute nouvelle
manette de jeu avec directions
+ feu est maintenant disponi-
ble. Elle peut &tre gérée par des
ordres Basic simples. Des logi-
ciels utilisant cette manette de-
vraient sortir prochainement
(265 F et 125 F pour une ma-
nette supplémentaire).

> indi

nant vous donner
cation, sachez seulement |
variété des sources d’inspira

ue la diversité des machi-
\I;\_\'ces ne vont pas faci
] 10tre jury.

.es résul la s doivent étre
connus fin octobre, ils ne se-
publiés que dans la n® 9
(Janvier 84) mais les meilleurs
seront avisés personnellement.

CONSEILLEZ-MOI
Sideg-informatique, un des pion-
niers dans la distribution de
micro ordinateurs en France, a
depuis le 1% septem-

a ouvert,

bre, nouveau centre de vente
a Paris, au 125, rue Legendre,
75017. Tél. 627.12.43. Une

gamme compléte de matériels,
de logiciels et de périphérigues

est en démonstration et une

DONKEY KONG

* SHOOTING GALLERY

BLEU COMME L'EAV...
Fous d’Activision, réjouissez-
vous | Le calendrier de la rentrée
est bien chargé : en septembre :
Oink, Spider F:ghrer Sea Quest,
Enduro (génial !), Happy Trails ;
en octobre : River Raid et Plaque
Attack ; en novembre : Keystone
Kapers, Robot Tank, Beam Rider
(pour Mattel) ; décembre : Déca-
thlon ; janvier : Space Shuttle ;
Keystone Kappers et River raid,
deux excellents cartouches seront
améliorées grice a leur transfor-
mation en Secam. Enfin de
I'eau bleue !

Nnouve assure services

le équipe
t conseils

LA BOUTIQUE
INFORMATIQUE

Le Sicob (salon de I'informati-
que, de la communication et de
la bureaucratie) n'est pas seule-
ment le rendez-vous annuel des
messieurs tristes et pressés t
aussi une formidable vitrir
toutes les nouveautés
ques. A voir plus particu
ment le Sicob-Boutique (su
parvis de la Défense prés d
Paris) qui regroupe les m
dinateurs a usage indiv
(c’est la premiére exposi
dans le domaine en Furupe:

Le Sicob est ouvert d.; 1 au 30
septembre 1983 (4 I'exception
du dimanche 25) de 9 h 30 a
18 h. Entrées : 30 F pour le

CNIT et libre pour Sicob Bouti-
que

DONKEY KONG

ROBOT TANK

NO MAN'S LAND
No Man’'s Land propose une
cingquantaine de jeux
cents sont prévus pour la
I’année) pour micro-ordinateur
ZX 81, Spectrum, ORIC, VIC
20, Dragon, etc. et souhaite at-
tirer vers elle des programm
francais. No Man's Lan
294.08.17




Le jeu qui o révelutionné
leux Vidéo : pour la prem

fois, un combat spatialen tro
dimensio

Un “must” absolu pour lous ¢
qui prennent le Jeu Vidéo a
SErieux.

B trés grond clossique. Le
Jlompion toutes catégories des jeux

ceux qui savent ce que jouer

But dire.

FEALL HARRY est maintenant lexplorateur le

célébre du monde.

§ plus grand succés mondial des Jeux Vidéo des
ze derniers mois

CHOPPER COMMAND

Dans le fracas des tirs de mitrailleuse et des bombes

un combat aériern en vraie grandeur, d v e
total, Stratégie, vites réflexes, ne ]
epreuve, CHOPPER COMMAND exige de vous le
maximum

P i DisTrmuTeL ' :
e EXCLUSIF VIDEO"EUX pour ordinateur de jeux ATARI



ouveau!

NAUFRAGES

SUR MARS
La régle & caleul, 65-67, boule-
vard Si-Germain, 75005 Paris.
Tel.

: 325.68.88 importe direc-
t certains logiciels de jeux
ZX B1. Nous y avons sur-
remarque la piste des étoi-
les qui est un Starteck de bon
niveau ainsi que Mars Rescue
qui est un jeu de stratégies par-
ticuliérement intéressant et dif
ficile ot vous devez conduire
une expédition chargée de récu-
pérer des « naufragés » sur
Mars. Black Cristal, un des
meilleurs et le plus long des
jeux d’aventures de type don-
jons et dragons jamais écrit
pour ZX Bl est enfin disponi-
ble. 1l se compose de 7 pro-
grammes de 16 K qui s’enchai-
nent. Il vous faudra sans doute
plusieurs mois pour en venir a
bout. Ce logiciel est disponible
au prix de 200 F chez Goal
Computer, 15, rue de St-Quen-
tin, 75010 Paris. Tél. :
200.57.71.

HAUTE RESOLUTION
Vidéo Telemat Report, 54, rue
Ramey, 75018 Paris. Tél.

252.87.97 propose des cartou-
ches de jeux pour ZX 81. 1l suf-
fit de posséder 1'adaptateur

(149 F), de connecter la cartou-
che et de jouer (pas de charge-
ment a attendre). Les jeux sont
en graphisme haute résolution

(et cela directement, sans carte
haute résolution ou carte géne-
ratrice de caractéres) et particu-
lierement rapides. La configu-
ration du ZX 81 est indifférente
car le jeu est stocké dans la
ROM de la cartouche. Ainsi
méme avec la version de base (1
K) le jeu sera strictement le
méme. Avec la carte couleur
SAM, le jeu passe en couleurs,
tandis que la carte son VTR
permet le bruitage. Le prix des
cartouches se situe aux alen
tours de 240 F.

JUPITER ARRIVE
EN « FORTH »

Le Jupiter Ace, est le premier
micro-ordinateur programma-
ble uniquement en Forth. Il
s'agit d’'un nouveau langage,
qui mérite votre attention. Plus
puissant que le Basic, il est
compilé dés la frappe et s’avére
particuli¢rement bien adapté
pour les jeux, grice a sa puis-
sance et a sa vitesse de traite-
ment (proche du langage ma-
chine). Le Jupiter Ace, présenté
dans un boitier blanc trés
sobre, est équipé d'un clavier
de quarante touches mécani-

ques, auto-répétitives, posse-
dant des codes graphiques.
L'écran noir et blanc, de
24 lignes de 32 caractéres, peut
se transformer en 256/192
pixels en mode graphique, la
mémoire vive est de 3 K Octets
et un haut parleur incorporé
permet de produire toutes
sortes de sons. Enfin, un grand
nombre d’extensions peuvent
étre connectées sur le Jupiter
Ace. Voici un nouvel ordina-
teur, qui pour 1 150 F, offre la
possibilité de devenir un redou-
table adversaire de jeux. Valric
Lauréne : 22, avenue Hoche,

75008 Paris. Tél. : 225.20.98.

e
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SORTIES

Pleiade de futurs « hit » chez
Atari, qui, décidément, ne
lache pas le V.C
petits sont mémes cc
avec des jeux specialem
congus pour eux. Le ca
des sorties prévues : Kangaroo,
Pole position (en septembre),
Moon Patrol, Dig Dug, Bartle
Zone (en octobre), Cookie
Monster Munch, Big bird’s

catch, Alpha beam (en nove
bre).

BATTLE JONE &~

L]

e

SUIVEZ LE GUIDE

Pour la premiére fois en
France, un catalogue de pro-
grammes pour micro-ordina-
teurs, destiné au grand public,
est présenté comme un véritable
guide du logiciel.

Il reprend, en effet, presque
400 programmes, sous forme
de cassettes ou de disquettes,
produits par les plus grands
concepteurs ou éditeurs mon-
diaux dans leur
spécialité : Bro-
derbund, Aval-
&l lon Hill, Sir-
Tech... plus de
A 40 provenances.

Les logiciels v sont classés par
applications : jeux principale-
ment (jeux d’arcades, adresse,
stratégie, wargames...), mais
aussi logiciels familiaux, éduca-
tifs, techniques, utilitaires, gra-
phigues etc... et pour la plupart
des ordinateurs personnels : les
plus connus comme 1'Apple ou
I’Atari, mais aussi les Commo-
dore 64, Epson HX, IBM PC,
Oric, Sharp PC, Sinclair, Spec-
trum, TRS,Vic 20 etc.

On y trouve aussi des logiciels
en francais (logiciels américains
traduits par la société cana-
dienne Computerre) et une bi-
bliothéque compléte de pro-
grammes, en francais bien siir,
pour le micro-ordinateur Vic-
tor-Lambda. Spid est aussi &
I"écoute de concepteurs de logi-
ciels en francais susceptibles
d’étre édités.

Innovation intéressante, chaque
logiciel est expliqué et illustré,
c’est-a-dire qu’il figure avec un
réesumé de son application, ou
du théme s'il s’agit d’un jeu, et
les photos de sa présentation et
de la page écran telle qu’elle

apparait lors du chargement ou
du déroulement du programme.
Ces logiciels seront disponibles
dans les magasins spécialisés en
matériel micro-informatique,
quant au guide du logiciel, il
s’obtient dans ces magasins, ou
par correspondance & SPID. Il
est gratuit.

Enfin il sera bien sir remis a
jour trimestriellement, par
ajout des nouveautés qui parai-
tront 4 travers le monde, d’ac-
cessoires, de cartes ou d'exten-
sions spécialisées.

SPID, 39, rue Victor-Masse,
75009 Paris. Tél. : 281.20.02.

UN MONUMENT !
Le guide d’achat de la micro-in-
formatigue — 196 pages, abon-
damment illustré par des sché-
mas et des photos d’écrans et
de matériel — est destiné aussi
bien aux connaisseurs qu’aux
non-initiés qui désirent s'intro-
duire dans le monde de la
micro-informatique.

La premiére partie du Guide ré-
pond aux gquestions, « Qu’est-
ce qu'un micro-ordinateur 7 A

guoi peut servir un micro-ordi-
nateur dans |'entreprise ? », de
maniére claire et simple, sans
jargon professionnel.

Le guide est ensuite partage eu
deux sections, gestion et loisirs,
détaillant les gqualités et 'utili-
sation de prés de 1 500 produits
informatiques. Aprés le des-
criptif des marques tels Apple,
IBM, Commodore et des impri-
mantes et moniteurs ; i
comprend des explications pre-
cises sur les logiciels de gestion
(comptabilité, tableaux de cal-
cul, traitement de la paie, trai-
tement de texte, etc.).

La partie consacrée aux loisirs
recélent plusieurs centaines de
Is de loisirs éducatifs, uti-
litaires, ainsi que toutes les ex-
tensions périphériques.

Enfin, un dernier chapitre est
consacré a la librairie informa-
tique et aux fournitures diver-
ses.

Pour toute information
complémentaire, contaciez
Charles De Boursac ou Jean-
Marc Pewzer. Tél. (1)
557.79.12. (suite p. 14)




PLUS DIFFICILE, LA NEIGE,

LE BROUILLARD,
LA FATIGUE, LE CHRONO,

POURTANT, IL FAUT TENIR...

renez le volant pour la course la plus exténuante gu'on ait
jamais imaginée: ENDURO d'ACTIVISION

Enclenchez la premiére, appuyez sur le champignon et foncez
dans cette incroyable epreuve j'
qui vous menera sur des milliers de kilométres /< :
aux limites de votre endurance
et de votre habilete

n extraordinaire graphisme
en trois dimensions et des commandes
d'une fantastique précision.
Des conditions atmosphérigues
changeant constamment,
de la neige au brouillard et du jour
a la nuit, font d'ENDURO un jeu vidéo
comme vous n'en avez jamais vu.

VIDEO-JEUX
f . pour ordinateur
de jeux

ATARI"




| UN HONORABLE
CORRESPONDANT

Au sommaire du prochain cata-
logue Micromania : plus de
soixante programmes de jeux,
présentés, non pas avec les
photos des boites mais avec
des écrans, avec des ap
, des notes etc. Pour
voir, adressez-vous a Mi-
ia, BP 3, 06740 Ch:

euf, Tél. : (93) 42.57.12.

DANS LA JUNGLE
Ouf ! Tarzan est rassuré. Perdu
milieu des lianes, il se de-
it avec appréhension
| pourrait se procurer

hit » d'Activision

=k Club, un service de
< ‘I'I'L"~[‘Uﬂli&l|]'\'\' r‘iil’f!
dynamique. La ré-
1s 'édito de son

| \

| ogue de rent

| raison d'étre : vous livrer trés
| rapidement le programme de
votre choix ou que vous soyez,
méme perdu au milieu de la
jungle, mais aussi traquer, pour
vous, le jeu de gqualité ». Un
but ambitieux mais qui a toutes
les chances d'aboutir surtout
lorsque l'on connait l'enthou-
siasme et la parfaite connais-
e du marche des créateurs
de ce catalogue. Toutes les nou-
veautés (parfois méme en avant
premiére), tous les meilleurs
itres du marché seront d’ail-
rs au rendez-vous ainsi
un panorama du CES de

¢ notre

sa

21, rue Princesse-Ca-
e, MC 98000 Principauté
Monaco. Tél. : (93)
0.67.67

LIGNE VERTE
Ca bouge chez Electron : Yves
Coriat a décidé de mettre en
place deux nouveaux services, a
partir du 1°r septembre 1983,
Le « service nouveautés » per-
o en appelant le 16 (1)
622.17.79 de tout savoir sur les

derniers jeux sortis — un ré-
pondeur est branché 24 h sur
24 — et une « ligne verte » est

n 4 la disposition des
joueurs de province (ce dernier
systéme facilite les appels en
PCV). Enfants et parents ne re-
sidant pas en lle-de-France
pourront aussi pleinement par-
ticiper 4 la merveilleuse aven-
ture des jeux electroniques.
Electron : 117, avenue de Vil-

14

L'endroit idéal pour découvrir
votre compagnon de loisir élec-
tronique existe : « le jeu élec-
tronique » vous propose ses
services pour vous aider a faire
votre choix parmi toutes les
mouveautés ; pour vous orienter
et bien s our vous faire es-
sayer les r leurs produits
J LCD, consoles, micro-or

1[511, Catherine et

1 connaissent to
cueilleront avec
uideront avec
n'hésitez pas ! /
un bon conseil
bienvenu.
ment « occasion »,
permettra d'acheter e
dre des jeux ou des ¢
a des conditions intére
sera prochainemer

Le Jeu Electronique : 35, rue
Saint-Lazare, 75009 P
‘ Tél. : 874.43.20.

dir rs, jeux d’échecs, table

Patrice les

CRAYON MAGIQUE
Le crayon optique du Vectrex
sera présenté au MIJID, début
octobre, mais ne sera pas mis
en vente avant la fin de I’année.

Les perspectives éducatives de

MADE IN FRANCE

Déja réputé dans le monde des
jeux Grand Public, Publicitai-
res el Presse, Mediaplay entre
en force sur le marché du jeu
informatique. Toujours & la re
cherche d’innovations, le
groupe de création francais,
travaillait depuis plusieurs mois
a la mise au point de logiciels
originaux, apportant un attrait
supplémentaire par rapport aux
jeux existants. Avocat du jeu de
société et défenseur acharné de
I'image de marque des créateurs
francais, Médiaplay propose
des jeux dont le but n'est plus
de « tirer pour tirer », mais ou
le joueur a une mission & rem-
plir et ot il peut enfin contrdler
ses résultats et ses actions a
partir d'une réflexion person-
nelle.
Son association avec Dialog-In-
formatique nous promet une
belle gamme de logiciels intéres-
sants et... Frangais !

cette extension sont p

P ——
nue malgré tout, le prix de 'ex-
tension. Enfin, une paire de lu-
nettes 3D viendra également
compléter 1'ensemble.

COCORICO0O!
Le micro ordinateur le moins
cher du monde (400 F) est en
préparation dans les laboratoi-
res d'Info-Réalité
une équipe d’une
spécialistes (infor
électroniciens, micro-électroni-
cien, psycho-radiologues, péda-
gogu ), ce micro devrait voir
le jour fin 84. Mais, d’ores et
déja, un prototype est opéra-
tionnel ; enfin, point impor-
tant, la fabrication et la
commercialisation seront assu-
rées par une entreprise fran-
¢aise. Une des plus dynamiques
dans le domaine de la micro-|
électronique... |

rement intéressantes.

griice 4 ce crayon, l'interac
dire entre |'enfant et 1'é
va étre réalisée. Dessin avec la
ibilité de persp
trois dimensions, jeux de mots,
musique, dessin animé (Vectrex
mémorise jusqu’a neuf dessins).
Les premiers menus semblent
donc bien alléchant. Une incon-

pos

]

TROIS DIMENSIONS

Bandai se porte
bien, merci | Les
nouveaux LCD
sont fantastiques,
avec des graphis-
mes particuliers,
étonnants...

Amazone, Air-
port Panic, SOS,
Zaxxon (en trois
dimensions) et
Golf (une incontestable réus-
site) autant de titres dont nous
vous reparlerons trés bientot.

Alrport Panic




mero able T1994A,

un ordmateur pour 18 00 francs?

nsion périphéri

s différents. [ls ont rous leur

Caracté n-r|qm s tec hnu;\lu

>eut contenir | pé

tion a

RN

propre systéme opératoire. Leur
au T199/4 A ne réduit prati
ire utdlisable.
vériphériques : Exren
Noir Ko - Interface RS
par: 1” 2le) - Compilateur Code -
“"\ \Lunu de Jle' ettes (90 Ko ut
di squette, jusqu'a 3 unités de di sqL
- Magnétophone & cassettes -
Synthétiseur de parole - Imprin
En plus, vous pourrez profit
littérature spécialisée consacrée a1
T199/ 4A (livres et périodiques éc
en ["'n"'l\,. .
Essayez-le, vous comprendrez
pourquoi I'Ordinateur Familial
T199/4A constitue le meilleur ¢
s'est vendu & plus d’'un million
d'exemplaires dans le monde. /]

TEXAS
INSTRUMENTS

nor

pas la mém

a

i pratigud au 2008783




PAS DE PANIQUE *

Parler de distribution, c’est pénétrer dans une auberge espagnole
ol le moindre banquet a la saveur d‘un sandwich.
Vous en avez déja fait I'expérience quand — a la recherche d’une cassette-miracle —
vous avez di effectuer un véritable parcours du combattant pour
— en fin de compte — revenir chez vous bredouille. Et un peu nerveux.
Joélle llous a plongé pour vous dans I'univers de la distribution
des jeux vidéo. Patience, cela s'arrange !

voudrais de [as-
pirine, une brosse a
dents et un paguet de
chewing-gums. Ah, et
puis donnez-moi aussi
Vampir Man. 1l parait
que c'est un jeu d'attaque plu-
tOt corsé, »
L’homme du drugstore qui dor-
mait derriére son comptoir se
reveilla en sursaut.
— « I’ai bien mieux que Vam-
pir Man. Deep Oceans vient
juste d’arriver. Vous n’en vien-
drez pas 4 bout facilement. »
Coincé entre deux piles de
revues, trois paquets de kleenex
et des caisses de soda, un nou
veau jeu m'attendait. Je payai
le tout et sortis aussi rapide-
ment que je le pus. Pressée
d’arriver « at home » pour
avoir un téte-a-téte avec le terri-
fiant Deep Oceans, je dépassai
allegrement les 60 miles régle-
mentaires, quand derriére moi
les sirénes de la police se mirent
a retentir, je forgai I'allure. Pas
question de remettre & plus tard
ma partie de plaisir. Mais ils
avaient dii se communiquer par
radio le numéro de ma voiture
et 10 km plus loin, je tombai

«

dans le piége. Comme je
n'avais pas mes papiers sur
moi, je fus bien contrainte de
les suivre. Impossible de payer
la moindre caution, j’avais tout
dépensé au drugstore. La mort
dans I'ame, je les vis s’emparer
de ma cartouche et tandis que
je patientais dans un local obs-
cur, j'entendis des cris et des
injures, dans la piéce voisine.
J'imaginai les veux exorbités,
les mains qui se crispaient. lls
étaient en train de se mesurer 4
Deep Oceans...

Stop ! arrétez ce réve cauche-
mardesque : les States sont dé-
cidément a4 des années-lumiére
de la planéte France. Pas ques-
tion pour le moment de sortir
des sentiers battus pour traguer
le soft. On fait de tout presque
partout. Mais on fait surtout la

i

méme chose. Oubliez donc ces
nouveautés californiennes que
les journalistes voyageurs vous
font miroiter trois bons mois
avant qu’elles n'arrivent dans le
commerce. Et ne cassez pas la
figure d’un revendeur plein de
bonne volonté qui ne peut ven-
dre que ce qu’il a. Car la distri-
bution est un jeu autrement
plus compliqué & manipuler que
Pac Man ou autres Space Inva-
ders.

Naive que j’étais : je croyais
que le probléme de distribution
s'éclaircirait en deux explica-
tions. Or, il s’avére que 1'af-
faire est diablement plus
complexe et plus sérieuse qu’on
ne 'imagine. Essaie de s’y re-
trouver qui peut, méme si im-
portateurs et distributeurs dé-
ploient des trésors de patience.

Une chose est siire : parler de
distribution, c'est pénétrer dans
une auberge espagnole ou le
moindre banquet a la saveur
d’un sandwich. D'ailleurs, on
quitte rapidement le coeur du
débat pour parler du jeu en gé-
néral. Une fagon comme une
autre de se consoler de n'ére
pas américain. Car, oui, encore
et toujours, on parle des USA,
des ricains, de leurs salons, de
leurs jeux, de leur avance. Ces-
sez donc de vous plaindre de la
pauvreté du marché, ne rechi-
gnez pas si Vous trouvez un jeu
rarissime aprés de longues re-
cherches. En matiére de distri-
bution, il faut savoir jouer sur
plusieurs tableaux. D'un coté,
vous avez les pessimistes (une
petite minorité), qui pensent




1soles vont s'effacer
»-ordinateurs
anquilles

les deux

e T . 1 T

condition qu'on y mette de 'or
dre, pour ne pas dérouter le vidéo vive,
consommateur et que dans a
points de vente, on »
conna encore HLiL‘iI\ :
le matériel. Mais

les

sse

——
.
—

pour que le marché des jeux

leurs de vous lamenter
cesse et de faire re
fois par phrase le vocat
Unis. La-bas non plus, ¢
d'une avance indéniab
a pas de vrais réseaux de
bution. Quant 4 la micro-info
matique, prise en tant que t
[ elle constitue elle-méme 1
# nouveau média, donc nou
T veau métier qui appelle I'ouver-
ture de nouveaux magasins,
méme si elle est reprise par les
revendeurs traditionnels. Done,
en France comme aux USA, la
distribution reste le probléme
Bon, mais que

se-t-il lorsqu'un consomma-

teur entre dans le circuit

Achetez une console et vous

verrez ! Vous effectuerez

omme: tout le monde le par-

cours initiatique du combat-

ant;” lequel parcours

:ommencera par 1'inévi-

table tournée des ma-

gasins, avec de I'un a

{"autre, a de rares ex-

ceptions prés, les pro-

duits les plus vendus et

rien. d’autre. Apreés

cela, vous passez a

: la question sui-

e vante : est-ce

que routes ces

délicieuses pe

- tites machi-

nes se.va*
lent 7).

el

vous étes condamné
croitre et a vous
multiplier. Parole
aeéevan
Inutile

d’ail-




SOYEZ JURE DU GRAND PRIX TILT

1983

En octobre Cannes, aura lieu le
M.1.J.1.D., premier salon entierement
onsacré a la micro-informatique et
1UX jeux viaeo

l"'occasion \fL‘ ce \\‘llnn_ TILT

remettra le Grand Prix TILT 1983

aux fabricants des meilleures consoles

et cassettes

Et qui va désigner ces lauréats ?
Vous ? Qui, vous, lecteurs du maga-
zine des jeux électroniques, vous qui
les connaissez mieux que personne

Alors vite, décernez vos TILT d'or
TILT d'argent et TILT de bronze aux
consoles et cassettes que vous esti-
mez étre les meilleures™. Pour choi-
sir, servez-vous de votre expérience
et de votre collection de TILT. Les
100 premiers a répondre recevront le
fameux TILT-shirt

RENVOYEZ-VITE

VOTRE CARTE REPONSE
AVANT

LE 26 SEPTEMBRE 1983

Si votre bulletin réponse est
parmi les cent premiers a nous
parvenir, vous recevrez en Cadeau un
TILT-shirt, superbe tee-shirt colitant
normalement 40 F.

Précisez bien votre taille sur votre
bulletin et répondez tout de suite.



GRAND PRIX TILT 1983

_z,; Désignez les 3 meilleures
consoles .

_4_2_- Désignez les 3 meilleures
cassettes .

;2' Notez vos nom et adresse et
votre taille.

__4:- Renvoyez vite votre bulletin
réponse avant le 26 septembre 1983
pour recevoir votre TILT-shirt.

W

GRAND PRIX TILT 1983

Bulletin Réponse a renvoyer dés aujourd’hui.

Je désigne meilleures consoles, les 3 consoles suivantes

Marque ‘ Modele
TILT D'OR
TILT D’ARGENT
TILT DE BRONZE =

Je désigne meilleures cassettes , les 3 cassettes suivantes :

Marque [ Titre du jeu
TILT D'OR '
TILT D’ARGENT
TILT DE BRONZE

Nom :
Prénom :
Adresse : .
Code postal
ville: ...

Si mon bulletin est parmi les 100 premiers a vous
parvenir, je recevrai un TILT-shirt.

Taille : [ 36/38 O 40/42




GRAND PRIX TILT 1983

Aftranchir 1
I

Gagnez un TILT-shirt

w
‘@ — :
e en désignant les meilleures
s % consoles et cassettes
sl
o ©
& g 1 / :
© .9 2 Vous n‘avez que six noms |
g2 55 a nous écrire sur la carte ci-contre, |
=0 - < puis a la renvoyer trés trés vite |
as g8 avant le 26 septembre 1983 Z
4 = pour recevoir votre TILT-shirt. ;
= DY ! = ?
ats®d B3 Qu’attendez-vous ?
To0E @ -
Vo3 =i
neI O«




Yideo Club

Convention

54, rue de la Convention
75015 PARIS
Tal.

578.28.63

POUR 1 SOIREE

1 CONSOLE g,
+1 JEU

I JEL 20 F

POUR 1 WEEK-END

+ 1 JEU
1 JEL 25 F
POUR 1 SEMAINE
1 CONSOLE ,5 1
+1JEU e

1 JEU 50 F

TRES GRAND CHOIX
DE JEUX EN TOUTE
MARQUE

ATARI
MATTEL
CBS

EN CAS D'ACHAT

LA LOCATION EST
DEDUITE

Tarifs spéciaux aux adhérents
de notre vidéo-club

————{ctue

— « Non » répond Philippe
Giudicelli, (Micro Vidéo, leader
du Jeu Vidéo) le crine émer-
geant 4 peine des cartouches
qui encombrent son bureau,
— « Toutes les machines ne
sont pas forcément bonnes mais
le public n’a pas les moyens
d’en déceler les mauvais cotés
cachés. C'est pourquoi nous ef-
fectuons la premiére sélection
nous-mémes, en expliquant les
raisons de notre choix. Nous
distribuons des ordinateurs
Atari, pour ne citer que cet
exemple, et nous avons tout ce
que le consommateur peut sou-
haiter sur cette machine. Mais
ce n'est pas le cas de tout le
monde. Evidemment, le mono-
marque est plus facile a4 prati-
quer & Paris qu'en province.
Pourtant, c'est ce que les gens
apprécient. Mettez-vous a la
E!ace de I'acheteur (¢a tombe
ien, nous y sommes !) : il va
faire dix magasins et & chaque
fois on va lui proposer Star
Raiders et Pac Man qu'il a déja
depuis longtemps. Et il réve
d’autre chose. »

tion, elle pourrait trés bien pri-
vilégier la vente par correspon-
dance. Le probléme, c’est qu'en
province, les petites boutiques
auront beaucoup de mal a se
spécialiser. C’est d’ailleurs
I"une des raisons pour lesquelles
nous allons franchiser. C’est-a-
dire qu’il y aura une centrale
d’achat Micro-Vidéo. Chaque
magasin de la chaine pourra, en
téléphonant & la « maison
mére » de Micro Vidéo, obtenir
le produit qu'il désire, sans
crouler sous des stocks problé-
matiques. Les franchisés acce-
deront a tous les program-
mes. »

Fort bien mais pourquoi la
France s’étouffe-t-elle sous ses
stocks, et pourquoi n’avons-
nous pas droit 4 une plus
grande variété ? Parce que les
Américains (encore eux) sont
habitués aux commandes fara-
mineuses. Ils veulent négocier
un nombre trés important de
cartouches en France alors
qu’ils savent fort bien que le
marché y est restreint. Et cela,
vous vous en doutez, pose de

. Aux Etats Unis,

les jeux se

comme

des cartes postales...

Heureusement, il v a de 1'es-
poir. Car on a beau dire, le
coté infantile du marché fran-
¢ais se dissipe et 4 la fin de
I'année, si tous les dieux du jeu
le veulent bien, vous verrez se
développer & grands pas ce fa-
meux marché francais si décrié.
Et puis, tout le monde a beau
pmfos_er les mémes produits,
en fouinant sans reldche, on dé-
niche tout de méme quelques
importations qui valent la peine
d'étre vécues. L'une des solu-
tions envisageables consisterait
a suivre I’exemple des Etats-
Unis qui pratiquent une distri-
bution séparée du matériel et
du logiciel.

— « Des boutiques se spéciali-
seraient dans le soft », ajoute
Giudicelli tout en tapotant sur
son clavier. Qui sait, peut-étre
qu'avant la fin de l'année, on
verra fleurir des magasins qui
vendront du logiciel (software)
pour plusieurs machines. Mais
bien siir, ¢ca ne pourra se faire
que dans les grandes villes.
Quant au reste de la distribu-

sérieux problémes. D'ailleurs,
certains revendeurs bradent
leurs produits parce qu'ils se
sont engagés sur des quantités
plus grosses que le marché ne
peut en absorber. Mais les jeux,
dites, les jeux, comment les
choisit-on 7

— « En fonction des goits du
public le plus souvent. En fonc-
tion de ses propres goflts quand
on est passionné comme moi, »
Pour faciliter un tel choix,
Micro Vidéo n’hésite pas & pra-
tiquer la location. A ce sujet,
les opinions divergent. Mais la

.plupart des distributeurs sont

partisans de cette location mo-
mentanée qui permet au
consommateur de faire tran-
quillement son choix, 4 domi-
cile. §'il décide d'acheter le jeu,
la location lui sera remboursée.
S’il le rend, il n’aura investi
que le prix de la location. Un
tel systéme aide les construc-
teurs a faire de bons produits...
Question jeux, Philippe Giudi-
celli est bien connu sur la place
de Paris pour &tre plus fanati-

que que vous et moi. Mais que
disent les grandes maisons de
disques d’'un phénoméne que
les journaux bien-pensants qua-
lifient de phénoméne de so-
ciété ? Eh bien, chez RCA, on
a tout de suite été séduit par le
jeu, son coté loisir, mode. En
plus, il faut savoir faire la pro-
motion d'un titre. Parce que
vous, consommateur, ne le réa-
lisez peut-étre pas toujours,
mais vous achetez d'abord un
titre et pas un jeu. Or, promou-
voir, distribuer, mettre en
place, relévent du savoir faire
des maisons de disques. Chez
RCA, on s’est lancé avec en-
thousiasme dans ce nouveau
marché, tout en sachant que
certains disquaires seraient dif-
ficiles & convaincre. En fait, ils
ont joué le jeu. Et les autres
secteurs de distribution ?

— « Il n’y a pas de société qui
puisse toucher tous les sec-
teurs » explique Claude Bardot,
directeur commercial qui pré-
side aux destinées des jeux
vidéo a RCA.

— « A priori, on ne sait pas
vraiment OU on doit trouver le
jeu vidéo. On peut le trouver
dans des boutiques spécialisées,
dans les librairies, les magasins
de jouets, chez les revendeurs
hi-fi... Au départ, étant donné
que les sociétés de jeu-vidéo en
France (Atari pour ne pas la
citer) démarraient de zéro, il
était plus efficace de contacter
des grandes chaines, des grands
magasins gui pouvaient, sur la
décision d’un seul acheteur,
mettre en place dans I’ensemble
des magasins les jeux en ques-
tion, plutdt que de constituer
un réseau trés important. La si-
tuation du logiciel est en cours
de devenir car on peut trés bien
envisager qu'un revendeur fasse
du soft sans faire de hard. En
France, ce n’est pas encore
vraiment le cas parce que trés
peu de foyers sont équipés
d’'une console de jeu. Aux
Etats-Unis, les jeux se vendent
comme des cartes postales. La
France suivra au fur et & me-
sure que le jeu vidéo se popula-
risera et que le parc de consoles
s"étendra. »

Il faut tout de méme avouer
que vous, consommateur fran-
¢ais, avez votre mot & dire dans
I"histoire. Vous étes plus pru-
dent et plus lent dans votre dé-
cision d'achat que le consom-
mateur américain, mais aussi
plus fidéle &4 votre magasin. Dés
que vous avez acheté votre ma-
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vous étes
rer vos pro-
ndroit
vous plai
vous allez ail-
uvez pas tou
ce que vous voulez ? Je
vous 'expliquer : pour
en dehors des
des grandes
st difficile pour un

jouer > Jeu sur

ous

marques parce que le
51 enco trop res-
2 rs chez Activi

|LI'~.|| bu¢ par RCA) on
adopte une autre politique : ne
jamais ch: revendeurs,
De cette Activision
yosséde un 1id nombre de
nts de vente. (600 touchés
tement, plus de 50 % tou-
des grossistes, des
sous-distributeurs, des photos-

al des magasins de
Sans | arler des videéo-
18, LJqu\lLls.\\ et certains m-

ix des jeu

Claude Bardot — nous
1015155005 pas,
nons |u 15 I\\ |u|\ ;A...&

dans ses
Jeu par
de sa qualité,
n l ¥

parutions
nols, L]ll;.UKi on est sur

SOrtir un

c'est tres raison-

Co6té probléme, tout le monde
est logé 4 la méme enseigne car
la distribution, trés éclatée, se

it en une multitude de
secteurs. Dans les grands maga
sins, il faut transformer en
sherlock Holmes pour trouver

jeux aux rayons hi-fi
vidéo, jeux et bientdt au rayon
ordin . Et c'est la que
la premiére difficulté.
monisation de la distribu-
tion est trés difficile & établir
du fait de cette grande diver-
sité.- Le second probléme, c’est
5 er 4 convaincre les reven-
deurs d’entrer dans le marché
du jeu vidéo. Ils montrent 4 la
fois un grand intérét et une
grande réticence car ils avaient
pour la plupart fait du jeu de
premiére géneération et ils en
ont gardé un mauvais souvenir,
Car ce marché, qui a connu une
grosse croissance en un an et
demi, s'est effondré en quel-
ques mois, et beaucoup de re-
vendeurs n'ont récolté gu'un
stock considérable d'invendus.
Aussi ont-ils peur que le méme
phénomeéne se produise avec les
jeux vidéo de deuxieme généra-
tion. Et ils ont tort car le jeu
évolue trés vite et il s’est relati-
vement standardi

Ac l'\l.‘-:\‘.!l.
toujou

nous
5 eu
tres

mande
'oublions
un produit sai
rassurez-vous
s de distribution
t dus en fait qu'a leur
éme jeunesse en France et
itament ¢ ien un
plutét prometteur.
Vous vous demandez encore
pourquoi le jeu vidéo est pius
cher qu'aux Etats-Unis ? Parce
que les Américains 95
fabricants ne font pas d'ef
forts particuliers en ce
concerne les prix d’export:
Nous importons au méme
prix que les Américains vendent
a4 leurs grossistes — soupire
Claude Bardot — Or, il nous
faut encore payer les droits de
douane, rajouter les frais d’im
portation. C'est important de
I'expliquer : souve le public
comprend mal pourquoi des
jeux qu'on trouve a 35 dollars
aux Etats-Unis arrivent a 400 I
en France. En plus. les coiits de

avenir

pas
' ntite neglhigeat
pport a eux. Don

VAl

recevons ce qu'ils e
ommes totalem 1
neés | leurs prq \'u- 5.
pour cel 15 d
Vegas et

tants. lls

I'évolution trés rapi
vidéo. Sur ce point 14 :

monde est ¢
anneée, on a
Vegas au grand boom de
vidéo. En juin, le
compl losé. En

evoluti

assiste a i

ms, Cesl une
jeure. Mais la gran LlL
tion, c'est 'appari

mIcro-org

marche ¢
la fin de I'année. Avec
ant: de prograr
Ce que n pas un¢ con
QOui, mais et la dist
Au risque de me rép
terai sur le fait aue

Il faut se transformer

‘en Sherlock Holmes
. pour trouver
des jeux aux rayons hl-fl

distribution sont plus élevés du
fait du petit volume des ventes.
Et ce prix élevé géne considéra
blement I"évolution du marché
vidéo en France. »

Tenez, puisque nous sommes
encore oufre-Atlantique, un
marché gui se développe be
coup la-bas et qui apparz £
sur la pointe des pieds en
France, c'est celui de 1'occa
sion, de la bourse d’échange.
La formule est intéressante
parce qu'elle renouvelle le mar-
ché, Mais pour Eric Minski qui
croit dur comme fer que les
micro ordinateurs vont rendre
caduques toutes les consoles, il
n'est guére évident de faire face
aux grosses sociétés qui détien-
nent entre leurs mains la distri-
bution du jeu vidéo. Grand
voyageur devant |'éternel, Eric
Minski (Club Microtek) était a
Las Vegas en janvier, &
Chicago en juin :

— « Tout ce qui se passe aux
Etats: Unis est précurseur de ce
qui va se passer en France.
Méme si nous n'avons ni les
mémes meeurs ni les mémes

marché neuf qu'en
tout le monde, a 'excer
Philips, est arrive

mps sur la h (
e, les petits labric
mis & créer du
les conso
puisqu'on disposait déja

parc important aux USA
Toutes les margues
sont apparues ne faisai
-artouche
devenaient la cible des distribu
teurs. Encore fallait-il en 2
les moyens car la suren
dans le marché du jeu ex
et bien. Mais les Am
voulaient imposer des qua
astronomiques pour la Fr
Résultat : la petite sociét
j'avais montée n'a pas pu
vre et j'ai adopté une posi
de gros, comme aux USA ou
les revendeurs se fournissent
grande partie chez des gro
tes qui, eux, proposent 1
les gammes de produits. Le
prob 2, ¢'est que pour
cer dans le jeu vidéo —
un métier grand public
(Suite

ne ¢
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LE COMMODORE EST BON ENFANT

Quand il joue la Toccata en ré mineur, impossible de ne pas se croire dans une église.
Mais - Dieu merci - le Commodore 64
a les autres atouts traditionnels d'un ordinateur familial.
Et des cartouches dignes des jeux d'arcades.

GAMME CLASSIQUE
DE LOGICIELS

ateur familial d

les jou ’
premier temps, les
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le Commodore 64, avec que s maodifi-
cations de graphismes et de sons. Grace
aux deux joysticks, un grand nombre de
jeux font appel & deux concurrents. De
nouvelles cartouches seront disponibles a
partir du mois d'octobre, Pakacuda et le
classigue jeu de société Monopoly en
font partie. Les graphismes et effets so-
nores de ces nouveaux jeux approchent
de trés preés certains jeux d'arcades. La
présentation de Cyclons est agréable &
entendre et 4 regarder. La gamme de lo-
giciels ludiques, dans |'ensemble classi-
ques, ne manquera pas de s'etoffer avec
la prochaine commercialisation de nou-
veaux jeux par Commodore et d'autres
sociétés specialisées. Parmi les cartou-
ches de jeux disponibles cet hiver, certai-
nes ont retenu notre attention

Pakacuda, jeu d'inspiration FPac-Man
Cette fois-ci, il n'est plus guestion de fan-
16mes, mais d'une aventure sous-marine
Le joueur est figuré par un piranha af-
fameé, gqui pour survivre dévore tous les
poissons qu'il rencontre dans le labyrin-
the ol il se trouve enfermé. Aprés avoir
avale un petit poisson rouge, il devient in-
vulnérable et peut s'attaquer aux poulpes
gui le poursuivent. Un jeu démoniague,
pour les longues soirées d'hiver, Avec
Monapoly, les passionnés de jeux de so-
ciétés découvriront un véritable Mono-
poly, graphigue et sonore, ol quatre
joueurs pourront s'affronter dans une
lutte sans merci pour devenir propriétaire
du tout Paris. L'ordinateur un peu filou
tiendra la bangue, espérons gu'il restera
intégre en ftoutes circonstances. Nous
avons testé la version anglaise, mais il
devrait étre bientdt commercialisé en
frangais

Motor Mania est un railye automobile or-
ganisé sur des routes pleines d'obstacles
imprévus et de virages. Une ambulance
coupe regulierement la route, aux risques
de provoquer un accident. Les nerfs sont
mis a rude épreuve. Un détail amusant,
les roues de volre voiture tournent, ce qui
vous permetira d'eviter quelques mauvai-
ses rencontres, j'ai nommé des troncs
d'arbres barrant la route ici et la. La gua-
lité sonore est excellente, le ralenti du
moteur parait trés réaliste.

World Rise est une reprise de Road Race
pour VIC 20, améliorée au niveau graphi-
gue, mais surtout sonore. |l faut parcourir
la plus grande distance en 99 secondes,
sans accident. A chacun d'eux, la vue
d'un pare-brise brisé apparait sur I'écran
« Un petit clic, vaut mieux qu'un grand
choc. »

L'ATOUT MUSICAL

Le Commodore 64, est un ordinateur en-
tisrement polyvalent. Il conviendra a une
petite entreprise, et pourra aussi se trans-
former en console de jeux. Les graphis-
mes sont trés proches de ceux des jeux
d'arcades. La musique est aussi un de
ces atouts, grace a un synthétiseur musi-
cal trois voix, Le programme de démons-

Lecteur de disquette

tration du Commodore 64, permettra & ce
micro-ordinateur de jouer la « Toccata et
fugue en ré mineur » de J.-S. Bach. || est
impossible de ne pas se croire au cceur
d'une église. Le Commodore 64 se con-
necte egalement sur votre chaine hi-fi, ce
qui accroit beaucoup la qualité sonore.
La programmation de musigue nécessite
une bonne connaissance du Basic Micro-
soft. Elle utilise les « PEEK » et « POKE »
mais le résultat est plus que remarqua-
ble. Le volume, la forme du signal (trian-
gulaire, dents de scie, pulsation, bruit
blanc), I'attaque et la chute des notes
constituees par superposition de deux
fréquences (plus de fausses notes), sou-
tien ou relache, durée d'émission d'une
note, peuvent &tre modulés au gré de
I'utilisateur. Le maintien d'un son s’effec-
tue de la méme maniére gu'avec la pe-
dale Sostenuto d'un piano ou d'un orgue
En fait, il joue le réle d'un véritable syn-
thétiseur musical. |l dispose d’une grande
variélé d'instruments : xylophone, clave-
cin, piano ou orgue. |l existe 16 niveaux
différents de soutiens. Les effets de tré-
molo, de vibrato, d'écho et de polyphonie
(jeu de plusieurs voix en méme temps.
chacune étant contrélée indépendam-
ment), sont réalisables. Bien sir, tous les
S0Ns Necessaires aux jeux tels que, bruits
d'explosion, de rayons laser, de collision
de vaisseaux,... sont disponibles. Ordina-
teur musicien, il vous accompagnera
dans votre découverte de la musique, et
vous apprendra la programmation,

164 SPRITES
Si le Commodore 64, peut effrayer au
premier abord, il ne s'agit en fait que d'un
ordinateur familial doté de capacités

sachant
I'utile & I'agréable. En véritable a
mélomane, vous réaliserez les musig
et les graphismes les plus beaux.avec un
peu d’'entrainement. Ces qualités graphi-

semi-professionnelles

ques et sonores sont accessibles gr
au Basic Microsoft, Cet ordinateur est
€ré par un nouveau microprocesseur
bites, le 6510 dont les codes sont
compatibles avec le microprocesseur
6502, qui équipe entre autres le Commo-
dore VIC 20. La haute résolution est de
300 x 200 points, elle permet ia réalisa-
lion de motifs ou dessins remarguables
aidée de 16 couleurs. |l est par exemple
possible de dessiner en détail un hélicop-
tere (voir le programme de démonstra
tion). Le Commodore 64 posséde B2 ca-
ractéres graphiques, pour la réalisation
de dessins, utiles pour les jeux mais peu
precis. Vous pouvez obtenir 164 sprites
differents (sprite - ensemble de points ou
matrice), définis pour créer des motifs de
21 x 24 cases. Ces sprites peuvent, a 'in-
terieur d'un programme, apparaitre, dis-
paraitre ou parcourir I'écran, cecl dans
I'une des 16 couleurs disponibles. Pour
obtenir un dessin agréable, il faut utiliser
urie quantité impressionnante de « PEEK »
et « POKE », un peu de courage est alors
nécessaire pour mener a bien cette opé-
ration. Nous regrettons I'absence d'ordre
Basic, permettant d'accéder directement
a la musique et aux graphismes. Le Basic
Microsoft du Commodore 64 contient, en
outre, tous les ordres classiques d'un
micro ordinateur courant. La mémoire
vive de 64 kilo-octets permet d'utiliser
38 Ko pour la programmation. L ordina-
teur n'est pas congu spécialement pour
I'apprentissage de la programmation, p
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INTELLIVISION JOUE
LAPROGRAMMATION

L'extension de Mattel pour Intellivision est enfin arrivée.
Votre console va ainsi devenir
un véritable ordinateur et la programmation
n‘aura plus de secrets pour vous.

rait cru, qu'un jour, une console
tran 51cnrmr-ra|: en un ordina
ymable en Basic. La
2 de jeux Intellivision Mattel
plus un bloc d'extension, un clavier et
quelgues fils, le tour est joué. Bientdt,
I'art de la programmation, n‘aura plus
aucun secret pour vous. Le miracle est
prét a se produire sur I'écran
N ! La console Intellevision

est un véritable systéme évolu-
tif. Il est dor.c possible de rajouter des
eléments, & votre guise, extension me-
moire vive, imprimante (Mattel), ma
gnétophone a cassetles, deux autres
poignets de jeux, un clavier d'orgue et
bien d'autres choses encore dans la
futur. L'extension qui permet de trans-
former la console en ordinateur codte
1400 F environ et se présente en deux
éléments. Un module « Computer
Adaptator », se branche sur |'entrée
cartouche de la consocle, il devra étre
alimenté séparement. || se compose
d'un processeur 6502, donnant 2 Ko
RAM (mémoire vive) et 12 Ko ROM (mé
moire vive). Sur ce module peut se
brancher un clavier QWERTY & 49 tou-
ches mécaniques, qui permettront aux
débutants comme aux programmeurs
chevronnés de créer des programmes.
Les touches sont sensibles et se reve-
lent a l'usage trés agreéables. Mais il
est possible d'ajouter deux manettes
pour des H'Eux a quatre tels que Tennis
(en double) et Football qui devraient
sortir prochainement. De véritables

matchs acharnés en prévision gui dé
boucheront peut étre sur des tournois
internationaux. Le branchement de
I'extension « Computer », n'est pas
commode. Vous mettrez un bon quart
d'heure a la connecter une fois pour
toute. Mais ceci ne vous enlévera pas
I'envie de programmer. Un clavier
d'orgue a six registres et quatre octa-
ves (990 F), peut aussi se brancher & la
place du clavier d'ordinateur. Les jeux,
la programmation et la musique, tout y
est pour satisfaire les plus difficiles
En ce qui concerne les extensions né
cessaires a la programmation, il en
existe deux, le magnétophone a c
settes et I'imprimante. Elles se révéle-
ront fort utiles dans la découverte du
Basic.

La console el I'extension programma
ble (Computer Adaptator + Keyboard)
sont sobres, dans les mémes tons. Les
commandes de jeu (joystick), ultra-
plates, différent de la présentation ha-
bituelle. Trés sensibles, elles sont
aussi trés efficaces pour les jeux
d'arcades. La ludothéque rassemble
en majorité des jeux de stratégie
et de simulation sportive, au
graphisme élaboré.

DECOUVREI LE BASIC
Abandonnons la
vrir le Basic, de
familial L'cy.tr_-nsu n
ter adaptator + keyboard
Koctets RAM .Jr[‘.-Q'arrrr
I'utilisateur. Sor

ticulier puisqg
tants. Il est p
tension I

RAM m.e
moire morte), le
disparaissant
basic evolué
Pour program
I'ensemble consc

choisir « basic ». « Cartrig
acces aux jeux et « Music
le clavier d'ordinateur 1 O
notes et les accords joue, s'ir
a I'écran du teéléviseur sur une
Le basic resident, orien
'initiation et les jeux, compo
ques particularites tout-a-fait nouvel-
les, dont un éditeur cou
Lorsqu'une ligne programme
née, elle apparait en noir, ca
ordres compris par I'ordinat
raissent en couleur ou en blan
mangue une instruction. Sur la g
du clavier, quatre touches pe
de positionner le curseur a |
voulu. Dans une ligne correct
ordre apparait d'une col
rente, rose pour les instructio d
basic (Goto, Faor, Next...), bleu pour les
nombres, jaune pour les varis
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mais ne s'agissant pas d'un Basic Mi-

| crosoft, impossible d'entrer plus d’'une

instruction par ligne. Le Basic est trés
complet et permet une grande variété
de programmes. Seule la faible capa-
cité mémoire de base peut rapidement
devenir un obstacle. Ce Basic est lent,
en raison de ses nombreuses spécifici-
tés, notamment les codes erreurs de
couleurs. Ainsi la boucle « 10 for I=1
TO 10000/20 NEXT | » met plus de huit
minutes. Autre petit détail, il n'est pas
possible de colorer |'écran sur ordre
Basic. L'operation s'effectue point par
point, grace a la boucle « 10 FOR I=0
TO 239/20 BK (I)=0 couleur noire 30
NEXT | » vous disposez d'une palette
de 16 couleurs franches et agréables.
L'écran se décompose en 20 colonnes
de 12 instructions écrites en gros ca-

racteres, pour le Basic d'origine

PROGRAMMES EN KIT

Mais le point fort de cet ordina
milial est la programmation |
plus de 30 ordres réservés
Il s'agit la d'une grande
avec l'intérét supplémentaire
voir récupérer les élément
déja existant, de les ani
guise et ainsi créer un no
gramme de jeu. Vous trou
nouille trop sédentaire ? Rie
simple, faites la voyager ! Il suf
sortir de son décor, et de |
vers de nouvelles aventures
cadre différent. Chaque élénm
jeu s’appelle un « caractére
ler ceux qui conviennent, ils
nombre de 128 dans chaque je




et .—1 I"animer
suffit de
Stalker »
/ .:)r(_..

vitesse »

« oDligatoire pour

. s large
“ nh]et plua grus »
changement de direc-

de I'objet »

1 Basic
1 », Color
oublier Hand qu
joy k. Le Basic évolue
mémoire vive a 34 Koctets. |
plus d'un basic d'initiation,
reurs de programmation
ssent plus en couleurs, les
res deviennent d'une taille cou-
ante, et I'écran se présente mainte-
nant sur 40 colonnes de 24 lignes. De
nouveaux themes Basic, sont disponi-
bles, surtout du cbté ludigues, et la re-
d'un décor ou d'un person-
> s'avére encore plus aiseée. |l est
enant possible de stocker les ca-
es seélectionnés sur cassette, |
e choisir un élement dans une
des cartouches de jeux existantes. Les
éléments ainsi choisis peuvent étre
rassemblés, au maximum huit, pour
créer de nouveaux jeux. Cet ordinateur
nous propose, finalement des pro-
grammes en « piéces détachées »
Bien que le langage utilisé soit le
Basic, la demarche du programmeur
s'apparente a celle du Forth, le choix
d’'un nombre ou d'un nom, définissant
une suite d'événements. Encore une
nouveauté gue l'on retrouve sur le
Basic Evolué.
L'instruction « Instant Replay » permet
de revoir tous les détails d'une partie,
par exemple aprés une défaite et ainsi
découvrir la faute ou les détermi-

ntion aux ordres
rint s'ecrira «

, s5ans

nantes . Fort intéressant pour
I'initiation aux jeux classiques
(Echecs, Dames,...) et aux jeux de stra-

tégies. L'arrét du jeu peut intervenir en
cours de partie sans pour autant annu-
ler les coups déja joués. Une fois
I'ordinateur a nouveau sous tension, le
jeu repart la ou il s'était interrompu.

La ludothéque existante est trés

compléte,
Othello

classiques (Echecs, Dames,
.), adresse, wargames (Sea
: jL"LJ de rble (Land battle), don
et dragons (Dungeons and Dra
1s) et c'autres comme Tron , adap-
tation du film de Walt Disney.

POUR LES MELOMANES

De nouveaux logitiels consacrés a la
musigue seront bientdt disponibles
Melody maker permet de jouer au
piano, d'enregistrer ses compositions,
de les écouter et méme de faire du
play-back. Sur une ligne mélodique en-
registrée, il est possible de jouer un
aulre air d'accompagnement et
d'enregistrer le tout. Un métronome
accompagne les futurs virtuoses a la
clé et au tempo desire. Autre jeu musi-
cal, Astro music vous initiera au sol-
fége en vous apprenant a bien placer
les notes sur la portée.
La clareté de la notice d'utilisation
constitue un atodt supplémentaire
pour dévoiler simplement et de ma-
niére attrayante aux débutants les
petits secrets du basic utilise par
cette console programmable. La fin de
cet ouvrage concerne la programma-
tion des jeux, plus de 30 pages. Voici
un nouvel ordinateur, qui va sans
aucun doute, séduire un large public, a
condition de posseder une console de
jeux Intellivision. Nous ne regrettons
gue son prix, un peu éleve. Vous
connaissez déja la console Mattel In-
tellevision ? Alors reste |'ordinateur,
qui offre de réelles possibilites de pro-
grammation. La version de base étant
particulierement bien adaptée pour
I'initiation du basic aux jeunes en
fants. La realisation de programmes
de jeux peut s'apprendre en quelques
heures. Difficile de résister a cet ordi-
nateur qui aime la musique et ne de-
mande qu'une seule chose, vous
I’enseigner. Le clavier d'orgue bran-
ché, on découvre surpris dons cachés
de mélomane. Passionnés de ludigue,
voicl un ordinateur qui pense a vous.
Et si pianoter sur le clavier vous lasse,
faites donc une partie de Tennis avec
votre console. (Conscle 1400 F envi-
ron, cartouches : 250 F.)

Bertrand RAVEL

* Nous avons aimeé
— La polyvalence
console-ordinateur
— La vocation ludique
— La facilité d'initiation au
— La qualité de I'image
* Nous avons regretté
— Le rapport qualité-prix (console
+ extension)
- Les faibles capacités dans la
version de base
— L'encombrement
— La couleur unique du clavier or-
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INSTRUCTIONS
CLASSIQUES

colte
plus
meéme s

cu
competitif
Malgré tout

conserve ses

(ceptionne

HOME VISION :

| reste

A PEST

DU NOUVEAU...

Une console classique qui nous vient
du Sud-est asiatique,
une ludothéque solide et des extensions
attendues avec une certaine impatience :
Home Vision devrait faire son chemin.

r Datavision, enc

blent décidém
les fabricants, ¢

tions classigues numerotées de ad



rtouche, se
Ine particu-

: pa témes hab
tuels |':‘3 caches 30'11 ajourés, laissant

25 '"-'trn“ des manettes de
1 petit symbole attribue a

8] :|D‘l&‘. sa fonction. Ainsi, par
2, dans Falkland War, une recons-
on de la guerre des Malouines, les
7 et « clear » correspondent aux
s, les touches 9 et « enter »
tre-torpilleurs et enfin le 0 au cui-
eux boutons de tir sont egale-
évus sur les cotés et un « champi-
de direction couronne |'ensembie
ord « téléphones » ne
t s sous les boitiers,
mais s'échappent par deux encoches
yur se brancher a |'arriére de la

¢ Les fiches de raccord, comple-

xXes elles ne comptent pas moins de

12 hes — mettront |a puce. a |'orellle
L isé. Un clavier dordinateur

prochainement compléter
onsole, la transformant en micro-
ordinateur. En attendant, les joueurs pas-
qui ne ménagent pas leur ardeur
joysticks regretteront simplement
que le concepteur, qui n'était pas tenu
par leur encombrement, n'ait pas prévu
des cordons de raccordement plus
longs : plus d'une fc.s dans son enthou-
siasme, le joueur entraine sa console
avec le boitier de commande. Dernier dé-
tail : le branchement de la console au
poste de télévision s'effectue par l'inter-
médiaire d'une fiche classigue UHF et
non par une prise péritélévision

DES OPTIONS

Le « tableau de bord » de |la console
comporte cing touches, quatre & pres-
sion, une a interrupteur. Poussez ce der-
« on » et vous verrez, si le racccr‘
ient du transfo au secteur et a la
ccr\qoe — fiche « lack» — a éte correc-
tement réalisé, une lumiére rouge s'allu-
mer au c.em-'e de l'appareil. De part et
d'autre de celle-ci, vous appercevez
« start » et « select » pour les louches de
3 ‘opt ion »et « reset » pour celles

2| u”e'fanre entre « select » et « op-
tion » 7 Eh bien, vous pouvez choisir des

niveaux de difficulté plus ou moins éievés .

selon votre force et, a I'intérieur de ceux-
ci, des options differentes, avec, par
exemple, plus ou moins d'adversaires,
des tallles de raquettes plus ou moins
grandes, etc. Les premiéres cartouches
testées sont, a cet égard, assez simples
el vous n'aurez pas de mal a vous y re-
trouver. D'un format légérement supé-
rieur aux jeux Atari, presque carrées
(94 x 5.8 x 2cm) elles s'enclenchent
classiguement dans une trappe non pro-
tégée entrées de poussiére et ne bé-
neficient d'aucun systéme destiné & pal-

lier les év erreurs de

manipulation,

DES TITRES SOLIDES

La plupart des jeux gui « marchent» ou
ont «marché » sont présents dans la |u-
dothéque actuelle. Falkland War, un
combat entre :sous-marins et cuirassés
dans un dédale d'iles: Third Encounter,
sur le theme de Missile. Command ; Cat
and Rat, jeu sur le principe de Pac Man,
au graphisme assez fouillé ; Base-ball,
assez difficile. d'acces aux frangais peu
ferus de sporls américains. Vous trouve-
rez encore Space Mission, un tir sur cible
dans |'espace, Mars Attack, un Defender
édulcoré, mais pas si facile que ¢a ou en-
core Up Up and Away gui vous lance a
I'escalade d'un building aux fenétres re-
doutables, aux mégéres agressives et
aux chutes de pots de fleurs. Othello et
jeu d'échecs sont également présents
(n'en attendez pas des prouesses tacti-
ques el stratégigues), sans oublier une
traditionnelle course de voitures gui n'est
pas sans ressembler & la version pour In-
tellivision de Mattel et I'indispensable
Space Invaders qui est gevenu, pour
Home Vision, Alien Invaders. Bref, les
premiers titres sont « solides ». Peut-étre
méme un peu trop ! L'innovation parait
absente et |'impression qui domine est
celle du deja vu, parfois en mieux, parfois
en moins bien. Les bruitages sont généra-
lement réussis, mais le graphisme de
quelques cartouches, assez sommaire,
risque de décevoir

Heureusement, un grand nombre de nou-
veautés sont prévues, avec des capacités
et des performances supérieures, en ac-
cord avec celles, confortables de la
console. Avec ses huit couleurs, quatre
canaux musicaux, 32 Kbytes, elle ne
manque pas d'atouts : si elle tient ses
promesses, elle offrira un rapport qualité-
prix satisfaisant. Mais, pour cela, il ne
faut pas tarder a arriver sur un marché
tous les jours plus rude, tous les jours
plus encombré, d'autant plus gue cette
console offre des analogies troublantes
avec d'autres ordinateurs de jeu, déja en
vente.

A noter : dans un avenir proche (fin 83)
devrail apparaitre le clavier d'ordinateur
et un adaptateur capable de «lire » les
cartouches de |I'Atari 2600 (vendu aux
alentours de 750 F). Autant de « plus »
pour le Home Vision Computer System,
si, encore une fois, ils arrivent dans les
délais prévus. (Console : 1250 F environ,
cartouches : 250 F)

entuelles

* Nous avons aimé |

— le prix relativement abordable,

— la « philosophie »,

— les possibilités d'extension futures.

* Nous avons regretté

— le manque de nouveauté en solrware,l
— le graphisme de certains jeux, |
— la venue trop tardive sur le marché |

Louise LABAYE
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ALLEZ, LES GROSSES TETES!...

Finies les belles journées d’été. Passons aux choses sérieuses.
Voici les nouveaux «remue-méninges» qui vous promettent des soirées animées.
Et une occasion comme une autre de se retrouver sur les bancs de |'école.

Bien qu'il ne faille que quelques
minutes pour assimiler les
régles de Kensiton, il vous fau-
dra faire preuve de plus de pa-
tience pour mettre au point une
stratégie élaborée et pour dé-
couvrir les nombreuses tacti-
ques susceptibles de vous faire
gagner.

On joue sur un tableau noir et
sobre ol figurent des triangles,
des carrés et des hexagones. Il y
a trois sortes d’hexagones : les
rouges, les bleus et les blancs.
Chague joueur posséde
15 pieces, bleues pour le joueur
bleu, rouges pour le joueur
rouge. Cela dans le cas ol vous
jouez a deux. Car on peut jouer
4 quatre ou a six. Le but du jeu
est d'arriver 4 prendre le pre-
mier le contrdle avec ses piéces
des six points d’un hexagone
blanc ou de sa propre couleur.
Le jeu se déroule en deux
phases. Premier temps, chaque
joueur pose a tour de role une
piéce sur le coin d'un des trian-
gles, carrés ou hexagones jus-
qu'a ce que toutes les piéces
soient placées. Deuxiéme
temps, chacun déplace alterna-
tivement une de ses piéces
d’une intersection & une autre
de fagon & prendre position sur
un hexagone. Il est conseillé de
prendre le contrdle d'un trian-
gle ou d’un carré, car alors,
dans le premier cas, vous dépla-
cerez une des piéces de votre
adversaire, dans le second cas,
deux piéces. Ceci peut considé-
rablement vous avantager si
vous |'utilisez bien.Un jeu trés
subtil! De 2 4 6 joueurs (Ha-
bourdin International).

C'est un jeu de questions ol ra-
pidité et ingéniosité sont indis-
pensables. Avis aux amateurs !
Il se compose de trois jeux de
cartes contenant des questions
plus ou moins difficiles. Un
tube & spirale contient trois dés
marqués de lettres et une bille
fait office de chronométre et de

shaker. Le principe est simple.
Un des joueurs tire une carte,
lit la question, retourne le tube.
Les dés tombent, trois lettres
apparaissent. Top chrono ! La
bille descend. Vous avez dix se-
condes pour répondre 4 la ques-
tion. Pour gagner vous devez
étre le plus rapide et utiliser le
maximum de lettres tombées
dans votre réponse. Vous rem-
portez alors la carte. Le jeu se
termine & I'épuisement des
cartes, Celui qui a obtenu le
plus de cartes est « Mr, Je-sais-
tout ».

Un jeu « remue-méninges »
pour week-end pluvieux, De 2 &
6 joueurs (Ravensburger),

Un jeu de tactique qui se dé-
roule sur un plateau. La, vous
découvrez 49 pastilles aux cou-
leurs éclatantes. Il y a sept cou-
leurs et sept pastilles de chaque
couleur. Chaque joueur choisit
la forme de ses piéces en I ou
en L. On détermine la couleur
qui ne devra jamais étre recou-
verte et qui sera, dés lors, inter-
dite. Cela réglé, chaque joueur
pose 4 tour de rdle une piéce
sur le plateau en évitant la cou-
leur interdite. Les parties cour-
tes et intenses vous permettront
d’exercer votre attention. Si
vous 8tes seul, ne vous désespé-
rez pas, Magic 7 se joue en soli-
taire. Un vrai casse-téte ! 1 ou
2 joueurs (Idéal).

Atout non négligeable, Trigo
permet un jeu en trois dimen-
sions. Le principe en lui-méme
est simple, Chaque joueur dis-
pose de six cubes, arétes noires
pour 'un et arétes blanches
pour I'autre. Bien entendu, qui
dit cube, dit six faces et, en
I’occurrence ici, six couleurs
différentes. Le but du jeu est de
parvenir le premier A aligner
trois de ses cubes, de telle fagon
que leurs faces supérieures pré-
sentent la méme couleur. La
trouvaille réside dans la pro-
gression qui se fait par bascule-

ment du cube d’une case du
plateau a I'autre. (Idéal).

Apres les échecs et le jeu de
Go, pour ne nommer gue Ceux-
la, Reversi s’inscrit dans la li-
gnée des jeux de stratégie qui
rassemblent de plus en plus
d’adeptes. Pourquoi un tel
succés 7 Tout simplement parce
que ce jeu a I'avantage de pré-
senter une régle extrémement
simple alors que les tactiques et
stratégies développées pour le
maitriser sont d’une grande
complexité. Je m’explique sur
ce paradoxe. Les deux joueurs
s'affrontent sur un damier de
64 cases de méme couleur ; cha-
cun posséde 32 pions dont une
face est noire et I'autre blanche,
et choisit sa couleur. Quatre
pions, deux noirs et deux blancs
sont placés au centre du damier
et la partie peut commencer.
Chaque joueur pose a tour de
réle un pion qui devra obliga-
toirement entourer le ou les
pions de I'adversaire qui, du
coup, changeront de couleur.
Un pion posé peut entrainer le
retournement de plusieurs pions
adverses tant horizontalement
que verticalement ou diagonale-
ment. Si vous ne pouvez retour-
ner un pion adverse vous passez
votre tour. La partie se termine
lorsque le damier est compléte-
ment recouvert ou que ['un des
joueurs n’a plus de pions de sa
couleur sur le damier ou encore
quand aucun des joueurs ne
peut plus poser de pions. Le ga-
gnant est celui qui a le plus de
pions de sa couleur sur le da-
mier, Simple, me direz-vous !
Certes... Vous serez vite séduit
par ce jeu qui vous demandera
une réflexion de chaque instant
et I’élaboration de stratégies
précises. A chaque coup, la
configuration du jeu peut radi-
calement changer ainsi que les
chances de gagner. Tout sim-
plement renversant. (Schmidt).

Vous n'avez pas eu le loisir, cet
été, de découvrir la France

comme vous l'auriez souhaité.
Alors qu’a cela ne tienne,
Routes de France vous propose
un agréable périple a travers
I’hexagone, et cela sans enta-
mer votre budget ni vous en-
trainer dans d'interminables
embouteillages.

On joue sur un plan de jeu a
quatre volets, esthétique, repré-
sentant la France, sur lequel on
progresse avec une petite voi-
ture. Chaque joueur recoit dix
cartes ol figurent des noms de
villes. En automobiliste avisé, il
établit son itinéraire. Il fixe la
ville de départ et la ville d’arri-
vée. Dés lors, il devra passer
par toutes ses villes pour arriver
a destination. Routes et auto-
routes sont & sa disposition.
Pour avancer, le dé est utilisé
sur route, le toton (petite tou-
pie), sur autoroute. Mais atten-
tion 4 la panne ou 4 la crevai-
son qui sont autant de
pénalisations & 1'arrivée. En
voiture ! Dans ce jeu, si le ha-
sard occupe une place certaine,
toute l’astuce réside dans la
fagon d'agencer son itinéraire.
Profitez de I'invitation pour dé-
couvrir les nombreuses riches-
ses que recéle notre pays. 2 4 6
joueurs (Nathan).

Fort en théme vous propose un
jeu de questions-réponses dis-
trayant pour toute la famille.
Vous évoluerez sur un plateau
de jeu représentant 80 pupitres
tous numeérotés avec une petite
figurine que vous avancerez ou
vous reculerez en fonction de
votre réponse. Ici, ce sont les
dés qui déterminent le numéro
de la question qui vous sera
posée. Le but du jeu est de par-
venir le premier au pupitre
n® 80, le sommet de la classe.
Plus facile a dire qu'a faire.
Outre les questions qui ne sont
pas toujours faciles, vous vous
rendrez compte que la course
aux lauriers est parfois parse-
mée d’embiiches, sous forme de
cartes « chance » ou « exa-
men ». 2 a 6 joueurs (M.B.).

Brigitte SOUDAKOFF
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ASTEROCID FIRE

g pousser
r ore un ! »
) EtrOMpez-Vous | si le théme est classi-
LAJ" (combat dans 'espace) la réalisation
3t beaucoup moins. Dans votre vais-
seay spatial, equipé d'un laser, vous aliez
étre confronté & une armada d'ennemis
et vous aurez fort a faire, si vous ne vou-
lez pas disparaitre dans I'infini cosmique
Sur voire écran vous voyez I'espace, en-
core vierge d'attaguants, votre canon et
un écran radar. Sur ce dernier, ne vont
pas tarder & apparaitre des points blancs
gul sont autant d'adversaires. Ceux-ci
sont de deux sorles : ronds, lls ne vous
détruiront gue par contact, lorsqu'ils vien-
dront se « crasher » contre vous | Allon-
gés et munis d'antennes, lis vous tirent
dessus sans pitié. Pour faire feu & votre
four, vous devez appuyer sur le bouton
rouge du joystick et, tout en |le mainte-
riant enfoncé, incliner la manette de
contrble dans la direction visée. Si vous
reldchez ce bouton tout en maintenant la
manette dans une direction précise, votre
valsseau va accélérer ou plutdt, comme il
reste fixe au milieu de I'écran, les enne-
mis vont défiler de plus en plus vite, Ra-
lentissez en inversant vos réacteurs.
Lorsgue votre vitesse sera suffisamment
réduite, vous pourrez changer de direc-
tign. Evidemment, vous verrez rapide-
ment qu'il est fort dangereux de modifier
sa vitesse ou sa direction, car cés chan-
gements entrainent le debrayage tempo-
raire du canon laser et vous mettent

a ta merci des snnemis. Pourquoi ne

pas eviter puremen! et simplement Yi /ﬁ

| o Bruitage : * %
1

ce genre de manceuvre ? Tout bonnem
parce gue vous ne farderez pas & voir un
point rouge se matérialiser sur votre
ecran radar. Dés que vous |'apercevrez,
fuyez a toute vitesse dans le sens opposé
a son apparition. Si vous continuez a le
voir, votre fin est proche. Tout s'arréte
landis que retentissent des notes lanci-
nantes et, sur I'écran vierge de toute pré-
sence, apparait le vaisseau amiral. Con-
tre lui, rien & faire | Ses puissants rayons
magnétiqgues bloguent tous vos circuits
imprimés, vous paralysant complétement.
Il passe majestueusement, disparait et
soudain, c'est le cataclysme..,

Encore une cartouche jeu VDI qui re-
prend un principe connu, mais le trans-
forme en un jeu incroyablement ardu,
stressant !

(VDI pour Atari 2600)

Type : jeu d'action.
INtérat © 4 4 4 4 &
Graphisme | % & * Prix : 250 F




JUNGLE HUNT

Espérons gue vous étes grand ama
teur d'aventures,fervent chasseur de
crocodile, admirateur passionné de
Tarzan,inconditionnel de Pitfall | Vous
voila suspendu a une liane, a l'orée
d'une forét extrémement touffue. Votre
but ? : deélivrer une fois encore votre
filancée qui s'est fait enlever par une
féroce tribu— décidément, nous a d'ail-
leurs confié la jeune fille, &tre I'amie d'un
héros des jeux vidéo n'est pas de lout
repos...

Premiére épreuve, une traversée de la
jungle. Ici, vous n'avez guére le choix ; le
sol est impraticable avec ses massifs
d'épineux, ses scorpions, ses araignées
que l'on devine tapies au fond de leur re-
paire. Seule solution : bondir de liane en
liane sans jamais tomber. Sachez appré-
cier votre balancement et celui de la

liane visée pour réussir votre saut ; avec
un peu d'habitude, cela ne vous posera
plus de probléme. Beaucoup plus ardu
est le franchissement de la riviere aux
crocodiles. Dans un crawl digne de
Johnny Weissmuller, vous vous élancez ;
dés gu'ils devinent votre présence, les
sauriens se langent a l'attaque. Méfiez-
vous, ils nagent indifféremment sur et
sous I'eau. Inspirez une profonde goulée
d'air et a votre tour, plongez en apnée.
Vfos ennemis ouvrent et ferment leurs im-
pressionnantes machoires a une cadence
relativement réguliére. Profitez du mo-
ment ou elles sont fermées pour lsur
planter votre poignard dans |'ceil, seul en-
droit vital, chacun le sait chez le croco-
dile. Certains animaux plus paisibles vous
rapporteront 100 points, d'autres, aux
mouvements plus saccadés, plus vifs en
ajouteront 300 & votre score,

Vous avez pu traverser ? Bravo ! Les ra-
visseurs de votre dulcinée commencent a
étre franchement inquiets. Heureusement
pour eux (pas pour vous !) pour accéder
a leur village, vous étes contraint d'em-
prunter le couloir aux rochers, un défilé
étroit semblable a une piste de bobsleigh.
Et la, vos ennemis vous attendent : iis
précipitent sur vous des rochers de deux
tailles. Vous sautez par-dessus les petits
(calculez bien votre coup, ils arrivent trés
vite) et évitez les gros en vous accroupis-
sant lorsqu'ils rebondissent. Attention,

/ n'hésitez pas a vous avancer ou 4 vous
reculer pour mieux les éviter. 8i vous res-

tez sur le bord droit de I'ecran, votre
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Ultime défense & franchir, les sorciers,
que vos ennemis terrifiés
+ par votre avance fulgurante
ont envoyé a volre rencontre,
avant de prendre la fuite. Derechef, les
chefs spirituels du village entament une

danse guerriere, destinée & vous empé-
cher de passer. Ne vous laissez pas im-
pressionner et profiter du moment ol ils
sont au sol pour sauter dans un élan gi-
gantesque au-dessus d'eux. Il ne vous
reste plus alors qu'a courir dans les bras
de votre fiancée qui vous offre, pour vous
remercier de vos peines un bonus subs-
tantiel. Car vous avez & peine le temps de
reprendre votre souffle : une tribu arrive
et emmeéne votre amie plus profondement
encore dans la jungle,

Bien réalisé, ce jeu, inspiré, bien sir, par
le célébre Jungle King des arcades, n'est
pas facile a mener jusqu'd des scores
elevés. Le balancement des lianes, indé-
pendantes les unes des autres, la durée
limitée de votre temps de plongée, qui
vous confraint & refaire surface réguliére-
ment pour renouveler vos provisions
d'oxygene, le rythme variable des rochers
constituent autant d'obstacles qui devien-
nent, au fur et @ mesure du déroulement
du jeu, plus ardus & surmonter. Le ta-
bleau des crocodiles, en particulier, est
peut-étre le moins évident & franchir et
nous ne saurions trop vous recommander
ou bien d'étudier, grace & la démonstra-

tion automatique du jeu, leurs mouve-
ments de machoires et leurs déplace-
ments ou encore de vous rendre en
Floride, ot ces sauriens régnent en mai-
tres ! Solution peu économique ? Peut-
étre ! Mais que ne ferait-on pas pour de-
venir le roi de la jungle...

(Atari pour Atari 2600)

Type : jeu d'action.

INTEr8E = & & & & *

Graphisme : & & % &

Bruitage : # & # %

Prix : 329 F.

SORCERER’'S APPRENTICE

Pauvre Mickey | En apprentissage chez
Merlin I'Enchanteur, il a voulu aller trop
vite en besogne. Maigré I'interdiction
formelle de son vieux maitre, il a profité
d'un moment ol il était seul pour ouvrir
un vieux livre.

Parmi toutes les formules magiques & sa
dispgsition, il en a choisi une, particulie-
rement alléchante, du moins en appa-
rence : « Comment faire le ménage sans
fatigue ; de l'art de commander aux
balais, serpillieres et seaux. » Sitot Iu,



étoiles et lance sa formule.
Harrgur | Toutes les étoiles filantes, les
cometes, se mettent en branle et enta-
ment un ballet endiablé. Elles foncent
toutes sur ie sol, Vite, Mickey court de
droite & gauche. |l essaye de les attraper

parle aux

forsqu’elles tombent ou de les atteindre
d'un coup de baguette magique. Hélas,
glies vont de plus en plus vite, sont de
plus en plus nombreuses. Bientt notre
pauvre apprenti sorcier ne peut plus rien
faire. Tiens | C'est curieux, & chague

fois qu'une étoile touche le sol, il v &
comme un bruit d'eau. Soudain Mickey
se souvient du titre de la formule « ser-
pilligre, seau, balai ». Il se précipite dans
la maison du magicien, Les seaux s'en-
trechoquent, les serpilliéres aspergent
partout, le grand escalier est déja & moi-
tié submergé. Vite, il faut agir. Si vous
étes assez rapide, vous pouvez attraper

LA MAISON HANTEE

tous les seaux d'eau et le niveau bais-
sera. Mais gare & la chute qui vous fera
prendre un temps précieux en vous en-
voyant de nouveau sous les étoiles...

Jeu assez simple, réussi graphiquement
et musicalement, Sorcerer’s apprentic

est le premier d'une série
cords entre Walt Disn
et action le destinent,
petits gui retrouveront u :
favori jusqu’ici absent de la vidéo
(Atari pour Atari 2600)

Type : réflexes.

INtErét : % & % &
Graphisme : # # # ¥
Bruitage : ¥ % % %

Prix : 289 F.

COSMIC AVENGER

Parcours hallucinant, Cosmic Avenger est
peut-8tre I'un des jeux les plus difficiles
du moment. Votre vaisseau spatial doit
affronter des tirs de missiles, DCA
canons, soucoupes volantes, etc. | au
total 32 ob;ets en mouvement sur |'écran,
Du délire ! Et seule une pratique achar-
née vous permettra non pas de survivre
— On ne résiste pas a ce jeu — mais de
marquer des scores honorables. Ces
supers pros des jeux vidéo croient gu'ils
finiront bien par gagner ? Ne croyez pas
cela. Vous franchirez peut-étre les diffé-
rentes étapes du parcours mais ce sera
pour les voir réapparaitre plus dangersu-
ses encore. En effet, le relief augmente
régulierement au cours du jeu, ce qui ré-
duit toujours plus I'espace vital dont vous
avez besoin pour évoluer. Survie impossi-
ble n'est-ce-pas ? (CBS pour Colecovi
sion) ;

Type : jeu d'action.
INTErét | + % % % *
Graphisme : # % % % %
Bruitage : s ¥4 % %
Prix :330 F.




LA MAISON HANTEE

quer, ni de tré-

, il s'agit simplement de <\
sortir sans dommage d'une piéce carrée ?
ol chausse-trappes et obstacies abon-
dent. De plus, trois fantdmes vous guet-
tent et, dés que vous passez a leur por-
tée, ils tentent de vous toucher. Bien sdr,
dans ia plus pure tradition du genre,
votre periple se deéroule sous les
éclairs : si vous n'arrivez pas a gagner
la sortie assez vite, la foudre, sous la
forme d'une boule de feu, vous gril-

lera tout vif. Amusant : lorsgue vous 7
étes attrapé par un fantéme, vous
avez si peur que vous bondissez

aux guatre coins de-la piéce en
tremblant. Jeu simple destiné
avant tout aux plus petits, la
maison hantée ne s'impose pas
parmi les tout premiers jeux
de la margue. A noter,
cette cartouche,
comme ses 1irois
S08UrsS présentées
dans cette rubri-
gue, est compa-
tible avec le
G7200 et .

che le jeu. Et attention : il ne s'agit pas ici
d’'un vuigaire survol rapide de la cartou-
che. Non. L'ordinateur se met dans la
peau du joueur el essaye de marquer le
maximum de points jusqu'd ce que ses
ennemis finissent par le vaincre. Une fois
le principe du jeu saisi, & vous de jouer :
vous étes matérialisé sous fa forme d'un
essaim d'abellles, & la recherche de sa
ruche. Ces derniéres au début du jeu sont
représentées par des petils personnages
animés. Vite, attrapez-les, paralysez-les
et vous les verrez se transformer en re-
fuge pour votre miel. Tout cela serait fort

KILLER BEES

le. CS52.
Mais ils
sont, avant tout,
congus pour la nou-
velle console Philips,
bientdt disponible, et
pour le JOPAC de Brandt.
Sur ces deux derniers appa-

reils, le principe ne sera pas
changé mals, en revanche, le
graphisme sera trés nettement

amélioré, simple si des guépes jalouses de vos ré-
Type : réflexe et stratégie. sultats ne venaient vous metire des
Interét : # & batons dans les roues. Elles sortent de
Graphisme : % & % leur abri et vous poursuivent. Heureuse-
Bruitage : # » : KILLER BEES ment, chaque fois que vous bloguez une

ruche, vous bénéficiez d'un rayon capa-

Premier atout de Killer Bees : une phase ble de détruire vos ennemis. Les pre-

de démonstration se met automatique- miers tableaux sont sans grands problé-

meni en marche dés gue vous avez Eran- mes mais cela se gate trés vite lorsque e b
. M i

i

Prix : 210 Ee

-~ i




empaorier une
> de stock-cars

des jeux deo
{Carrere pour Atari 2600)

Type : stratégie et retlexes.

Intérét © % & & *
Graphisne & % & & &
Bruitage : & % *
Prix.: 250 F,

MOUSE TRAP

Le premier contact avec Mouse Trap est
trés agréable. Les bruitages — peut-on
encore utiliser ce terme ? — ou plutdt les
mélodies qui vonl accompagner le derou-
lement de la partie donnent irrésistible-
ment envie de rester 1a, a ne rien faire,
pour: mieux ecouter. Pourtant le temps
prasse. Petites souris, il faut que vous de-
voriez les morceaux de fromage qui par-
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cetle rrans.‘oma!i-:m n'est pas pos-
le si vous n'avez pris la précaution
d'accumuler uLI.'J:‘][an"\' des os er ﬂ’ecr“-
sés, disper s le labyrin
Ajoutez des supers bonus sous forme (J

lunettes, d'enveloppes, de clefs etc. Met-
tez df‘f‘ portes mobiles rouges, jaunes et
bleu aupoudrez avec une p.mce de
trappes mystérieuses et bien sdr trois
poils de chat et vous aurez un jeu de la-
byrinthe passionnant. (CBS pour Colecovi-
sion)

Type . jeu d’action
INterét | % % % % % %
Graphisme % % % %
Bruitage : # % % % %
Prix: 330 F.

RAMIT
Delire fou _d'un dessinateur dement !
Cerné par les couleurs de l'arc-en-ciel,
mettez votre « Ramroid » en marche et
dépéchez-vous de retourner les barres

colorees gui avancen! implacablement
vers vous. Facile au début, le jeu devient
trés vite angoissant et ceux qui ne seront
pas partis a un train d'enfer se retrouve-
ront écraseés, coincés, broyés sans espoir
de salut. En prime, chaque fragment de

rere video pour Atari 2

reflexes.

ok ok ok
Graphisme | * & & %
Bruitage : # %
Prix . 250 F

Type :
Intérét .

OINK
Les trois petits cochons el le
chant loup a ent en je
croyez-nous, s ont tou
tant certains jeux deman
de la pratigue pour étre malitris
celui-ci vous plonge immediatement
le vif du sujet. Le grand méchant loup,

dont on connait enfin le nom : Bigelow B
Wolf, souffle tant et plus sur le mur en
briques gqui le separe de |'objet de sa
convoitise. A chague expiration, une bri-
que tombe, un courageux petit cochon se
precipite et jette une brique dans le trou

Mais mieux vaut se dépécher, car au
moindre retard, le loup en profite pour
créer une autre breche et une autre en-
core, jusgu'a ce qu'il puisse atteindre
notre animal de son souffle. Tant que I'ex-
cavation ne sera pas irop importante,
vous aurez plus de peur que de mal;
vous perdrez simplement du temps. En
revanche, atteint & la taille & cause d'un
trou trop gros dans le mur, vous chuterez
sur la pelouse. Et 1a... miam miam ! Biga-
low B. Wolf s'en léche les babines
d'avance. Epuisant (Activision pour Atari
2600)

Type : jeu d'action.
Intérét : # 4 * *
Graphisme : % # % & *
Bruitage : # & & %

Prix : 250 F



Burger Time:
panique au snack-bar.

Jeux vidéo Intellivision: l'intelligence est de la partie.

~ INtEWLVISION

MATTEL ELECTRONICS®



aliminé lorsgue vous avez « bouclé » votre
tour de piste. Si vous réussissez, une fan
fare salue votre parformance, vous conti-
nuez a rouler sans plus tenir S
accidents que vous pourriez avoir ou ges
autres vehicules et, lorsque vous fran-
chissez la ligne d'arrivée, vous repariez
pour-un tour, contre, cette fois-ci, ) bo-
lides ! Le jeu se complique ainsi de lour
en four, suivant volre progression. L'ani-
mation remarquable compense un gra-
phisme assez simple par rapport a celui
de Turbo et offre un niveau de simulation
fantastique, plus peut-8tre —
compliment n'est pas mince —

L A4

astronef s
retentit un

La seule solut
tor S generaux, r
parlemer Mainte
L'état-m :
délivre
movye
que nos ¢
autant dire g

S

_.GLCI"ICE.‘S
plus en plus

reur
Avec
pour se r
taille, plus
n'existe pas
sauvegarder ses
général, n'est pa
que nul ne pe

e . TRUCE L L

vous réussissez a tenir assez longtemps,
VOUS pouvez regagner une barriére de
protection. Surtout méfiez-vous des
« super-attaguants » qui, deux fois plus fé-
roces que leurs congéneres, font explo-
ser une zone de combat & chague atta-
que reussie. Heureusement, un bruitage
bien particulier signale leur apparition
(Home Vision pour Atari 2600.)

Type : jeu d'actio
INtErét : # # 4 %
Graphisme : % % %
Bruitage : # & *

Prix : 250 F environ
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Donjons et Dragons:
dans les entrailles du chateau fou.

Jeux vidéo Intellivision: l'intelligence est de la partie.
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TURBO

Cina, qua
peloton

1

un?

. trois, deux, un, partez !
e voitures verte i
leues lancent. Parmi elles
rouge, le votre, a 'air un peu largué. Pas
pour longtemps | Vous passez la se
conde, la trosiéme et puis, pied au plan-
cher. Méfiez-vous de votre volant . il est
démuitiplie pour compenser les effels de
la vilesse el vous devrez le tourner avec
énergie pour éviter les obstacles. Ceux-ci
sont essentiellement de deux sortes, les
autres vehicules bien slr el les plagues
d'huile gqui ne vous causeront d'aulres
dommages qu'un coup de coeur lorsque
Vvous deraperez sur elles, a moins bien
sir qu'elles ne vous précipitent contre un
concurrent. Parfols surgit une ambulance
& qui vous devez laisser le passage : lors-
qu’elle arrive, redoublez de vigilance car
votre marge de manceuvre est réduite de
moitié. Une ambulance sur un circuit de
Formule 1 2 1l faut préciser que la course
se deroule sur une autoroute qui traverse
nombre de paysages. De la ville, vous
passerez en grande banlieue puis en
pleine campagne. Un virage a gauche,
une ligne droite, un virage a droite, vous
emménent vers la montagne ; puis un vi-
rage & droite, sans visibilité débouche sur
une longue ligne droite au bord de la mer
— c'est généralement 1a gue surgit I'am-
bulanice — enfin la nuit tombe pour se
transformer sans transition en un jour ef-
froyablement lumineux et dangereux : la
route est verglacée. Ces différents paysa-
2 ﬁs sont ensuite utilisés dans des ordres
: ts que vous apprendrez a connai-
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t comp \
dépend de votre habi-
ez de 100 secondes
tain nombre de voitu-
sez a atteindre le chif

ficierez d'un bonus
a w‘lw m'utn;& du volant et

Ilmr.r e

rtirez pulu aur. Méfiez-
, il-est par-

{ r immédiate-

ash et la fin de la par-

-fr—a |~r\ nt a tous les niveaux
graphisme, son, module comprenant vo-

lant et a%emra teur (un O}";Il‘.’_‘,k tient lieu
xr de vitesse gu'il faut passer
dans la réalite), Turbo risque
3 handicapé par son prix : 900 F
somme rondelette pour une seule
cartouche | (CBS pour Colecovision)

Type : jeu d'action

INtErét @ 4 4 % % % *
Graphisme ' % 4 & & & &
Bruitage : # % % % & *
Prix : 900 F environ

LE BALLON FOU

Cruel dilemme ! Vous avez d'un cote un
superbe ballon, de 'autre une foire bien
tentante avec ses manéges, toboggans
bosquets pour jouer a cache-cache et
autres distractions. Et bien sir il faut
choisir, car toutes ces attractions ris-
quent fort de crever votre ballon. Seule
solution, le cacher, aller jouer, le rattra-
per avant qu'il ne touche un obstacle,
— pour compliquer |'action, le jeu se de-
roule dans un labyrinthe — soit creve par
un oiseau ou encore emporté par le
vent... Trés difficile & mener a son terme,
cette cartouche laisse une impression mi-
tigée. L'idée est bonne mais la réalisation
décoit. Déconcertant. Impossible encore
de vous en révéler le prix, Ballon Rouge
ne sera pas commercialisé avant novem-
bre. (Philips pour C52, G 7200, G 7400 et
JOPAC)

Type : action et stratégie.
Intérét : s %

Graphisme © % % % %
Bruitage : % &

Prix :

0000

JACKY JUMP

Jacky, charmante jeune fille aux cheveux
noirs, est partie se promener. Prome-
nade 7 Marathon plutbt | Elle doit, en
effet, accomplir des prodiges pour ne pas
se laisser arréter par les obstacles
gu'elle rencontre. Des trous dans le sol,
des ponts effondrés qu'il faut franchir
malgré tout, des animaux & éviter, tou-
jours en sautant, des jets d'eau, bref, tout
s0n parcours n'est qu'une suite d'obsta-
cles. Vous étes parfois obligé de recourir
a des tortues qui vous transportent sur
leur dos. Tout cela, bien entendu, se dé-
roule en temps limité : gare aux trai-
nards !

Jacky Jump, qui fait partie de la nouvelie
série de jeu vidéo VDI, malgré son theme,
qui n'est pas particuliérement original, se
révéle & I'usage fort difficile. De plus, les
concepteurs du jeu se sont efforcés d'uti-
liser au maximum les capacilés de me-
moire du VCS pour soigner leur gra-
phisme et les bruitages, dignes
d'admiration. Ainsi, Jacky se proméne sur
der décors variés, collines baignées par
la mer, yacht croisant au large, avions
dans le ciel, train électrique, etc. Ce qui
doit compenser la difficulté de son itine-
raire !

(VDI pour Atari 2600)

Type : réflexe et stratégie.
Intérét : % & % *
Graphisme : % & % & &
Bruitage : % % % * &
Prix : 250 F environ
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HAPPY TRAILS

'apeau et sans votre grand
iasso z a la poursuite de Black out,
infame dit qul a dévalisé la diligence
el en plus tire sur tout ce qui bouge et ne
posséde pas d'éloile du shérif, En plus,
vous devez apprendre a déchiffrer les
signes cachés pour retrouver la bonne
piste. Chague trongon est autonome et
vous le déplacez, a la maniere d'un soli-
taire, pour le faire coincider avec celui
gue vous désirez atteindre. Vous mettez,
ainsi la main sur les sacs d'or volés et
avec de I'habileté sur une étoile qui vous
permet en théorle d'attraper Bart. Mais
seule une grande pratique vous donnera
cette joie, et, au début tout du moins,
vous risquez forl de faire trouer votre
beau chapeau. || est dommage que
I'écran de jeu, un peu petit, soit fatigant &
la longue. (Activision pour Inteilivision)

Avec

Type ; stratégie,
INtErét ; 4 4 4 &
Graphisme | % % % #*
Bruitage © * * %

Prix : 250 F

BURGER TIME

Pas facile de faire des hamburgers quand
les hot-dogs, ceufs et autres « pickles » se
rebellent et se langent & votre poursuite.
Seule solution, fuir devant eux, faire tom-
ber malgré tout le pain sur la tranche de

viande, sur les ocignons puis sur une autre
tranche de pain (ouf !) tout en essayant
de coincer ses ennemis entre deux cou-
ches. Et attention & ne pas vous faire
coincer & votre tour par eux ! Si cela
vous arrivait malgré tout, jetez-leur du
polivre aux yeux pour les paralyser quel-
que temnps, Et profitez du moment ou ap-
paraissent sur 'eécran frites, cafe, ket-
chup et glace pour renouveler vos
provisions car vous ne disposez au début
de la partie, que de quatre soufflets & poi-
yre. Le graphisme, comme toujours chez
Mattel, est excellent. Il n'est guére évi-
dent de semer ses ennemis, surtout si
I'on souhaite (ce qui est le cas de tout
joueur normalement constitué) arriver a
des scores honorables. Bon appétit !
(Mattel pour Intellivision).

Type : jeu d'action
INTErét : 4 % % % &
Graphisme | % # % ¥ *
Bruitage : # # % #

Prix : 260 F.

TERRA HAWKS

Terra Hawks vous met aux prises avec
une cohorte de soucoupes volantes, en-
gendrées par une horrible téte de mort au
rire sardonique et & la machoire infé-
rieure tremblotante, Cette armada de |'es-
pace se déplace dans le ciel en file in-
dienne, chague soucoupe suivant 'autre.
L'effet esthétique est particuliérement
réussi, les couleurs changeant sans
cesse. Mais ne vous laissez pas fasciner
pour autant. Mieux vaut conserver tous

vos réflexes. Vous disposez d'un rayon
laser assez volumineux — mais perfec-
tionné : son ventilateur de refroidisse-
ment est visible — qui vous laisse la pos-
sibilité de tirer sur les ennemis. N'hésitez
pas a faire feu car eux n‘auraient pas de
pitié pour vous, Détruire la premiére
vague d'assalllants ne pose pas de pro-
blémes insurmontables. Les projectiles
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dont ils vous bombardent ne sont pas
trop nombreux et facilement évitables. En
revanche, les attagues suivantes risquent
d'étre douloureuses : dés la seconde of-
fensive vous avez & faire a des missiles
sensibles a la chaleur, qui se dirigent au-
tomatiguement vers vous. Attention a ne
pas vous faire coincer dans un coin !
Cette recommandation est encore plus
vraie pour la troisiéme attague ou les
soucoupes ennemies lancent des obus a ,
retardement, qui roulent un certain temps |
sur le sol avant d’exploser. Le combat se
continue ainsi et croyez-nous, il n'est
guére évident de s’en sortir, (Philips pour =
C52, G7200 et JOPAC) i

Type : reflexes.

INtErét | & 4 & % & *
Graphisme : % & & & *
Bruitage : % & % & & 3
Prix : 210 F environ, 3

GALAXIAN
Ce jeu, au principe bien connu, a toutes
les chances de «marcher s auprés des
amateurs de combats spatiaux. L'idée de
base est celle de Space Invaders : piu-
sieurs rangées d'attaquanis se deplacent

LES ETOILES DE TILY

r ok ok ok
* * N f
*  faible




7jeux FANTASTIQUES

- PHASER PATROL

- SUICIDE MISSION

- COMMUNIST MUTANTS FROM SPACE
- FIREBALL

- DRAGONSTOMPER

- KILLER SATELLITES

- ESCAPE FROM THE MINDMASTER
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a banque est avec vous mais
ne peut rien contre les capri-
ces du hasard. Elle sera tenue
par I'une de ces trois calculet-
tes : PC 1500 (Sharp),
PB 100 + module d'extension
mémoire OR-1 (Casio) ou HP 41 CV, et
HP 41 C + module d'extension mémoire
quadruple (Hewlett Packard). Lisez atten-
tivement la régle du jeu car vous ne pour-
rez pas compter sur I'amabilité des crou-
piers. Pour le tapis, reportez-vous p.54

et 55.
BUT DU JEU

Monte-Carlo paradis de la roulette vous
ouvre aujourd’hui ses portes. Votre but
est simple . gagner de l'argent, toujours
de l'argent. Ne résistez pas et si vous
jouez des sommes considérables, votre
fidéle calculette aura le fair-play de ne
rien vous réclamer. s
Saviez-vous que la roulette fut introduite
en France, par un lieutenant de police en
1760.Vilipendée detoute part, la béte noire
des honnétes gens fut supprimée en
1833. Aujourd'hui, on ne peut y jouer offi-
ciellement que dans les casinos étran-
gers.

PRINCIPE DU JEU

Le jeu de la roulette est composé de qua-
tre éléments : la roulette elle-méme, le
tapis ol sont inscrites toutes les combi-
naisons possibles, le banquier, soit votre
calculette, et la boule généralement en
ivoire. La roulette est numérotée de 0 &
36, alternativement Noir et Rouge, Pair et
Impair. Passe et Manque se déduisent de
chague numéro. La banque vous accorde
au depart un capital de 500 $. Vous y pui-
serez pour faire vos mises. Mais pru-
dence, une fois la somme évanouie, vous
serez immediatement exclu du jeu. Main-
tenant la mise est annoncée, il ne vous
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en vous. La banque vous offre 500 dollars

pour commencer (quelle aubaine, en ce moment).

Découvrez donc les vertiges du tapis vert.
Pour le meilleur et pour le pire...

reste plus qu'a choisir entre « Chance
Muitiple » {un numéro précis) et « Chance
Simple » (Rouge, Noir, Pair, Impair, Passe
et Manque). Il suffit ensuite de laisser
faire le hasard. Revenons en détail sur
cette alternative chance simple ou
chance multiple car notre jeu Rien ne va
plus s'écarte sensiblement de la réalité.
La chance multiple vous donne le choix
entre 1 ou 2 numéros, si possible le nu-
méro gagnant. Si votre numéro sort, la
banque, votre calculette, vous remettra
une somme égale a 36 fois la mise pour
un numéro ou 17 fois votre mise pour
deux numeros. Les chances simples vous
rembourseront votre mise. Celles-ci sont
constituées par Rouge, Noir, Pair, Impair,
Passe (N° 19 & N° 36) et Manque (N°® 1 &
18). Le cas du Zéro est un peu particulier
lorsqu'il sort, tous les joueurs rempo-
chent leur argent. La principale diffé-
rence entre Rien ne va pius et une vérita-
ble roulette se situe au niveau des
chances multiples, beaucoup plus nom-
breuses dans la réalité.

La Bangue attribue a chaque joueur un
capital initial de 500 $.

Ne soyez pas trop gourmand. L'appét du
gain finirait par vous ruiner et si un tel
malheur vous arrivait, vous seriez exclu
automatiguement du jeu. Alors au mo-
ment du « FAITES VOS JEUX » gardez la
téte froide. Vous n'aurez la possibilité de
miser qu'une seule fois et sur une des
deux chances proposées.

COMMENT JOUER
AVEC VOTRE CALCULETTE
= PC 1 500 (SHARP)
Un petit détail de programmation, le jeu
Rien ne va plus fonctionne sur 2 048 pas.
Or le PC 1 500 n'en posséde gue 1 850. A

vous d'augmenter ses capacités sans ad-
jonction de module mémoire. Tout
d'abord, videz les registres du mode RE-
SERVE puis tapez POKE 30 822 et
0 ENTER. Votre PC 1 500 marche désor-
mais sur 2 048 pas. Vous pouvez mainte-
nant entrer le programme. Pour démarrer
le jeu, tapez DEF A. Un bip sonore reten-
tit. L'embléme TILT et I'identification du
jeu apparaissent alors sur I'écran. Don-
nez le nombre de joueurs (4 au maxi-
mum) puis leurs prénoms (8 caractéres
au maximum) suivi de ENTER. Le jeu Rie

ne va plus peut commencer.
Chague joueur voit apparaitre & tour d

role I'état de ses finances, et mise entre
1 et 89 8. Lorsgue toutes les mises sont
annoncées, répondez a l'injonction
« FAITES VOS JEUX | ». Votre choix est
fait ? alors tapez « S » pour Simple, « M »
pour Multiple ou « F » pour Fin de Jeu. Si
vous optez pour Simple, répondez & la
question « R,N,P,I,P(A),M? » en sélection-
nant « R » (Rouge), « N » (Noir), « P »
(Pair), « | » (Impair), « A » (Passe) et « M »
(Mangue). Un numéro vous trotte dans la
téte ? Alors n’'hésitez pas & jouer Muitiple.
Pour mettre plus de chance de votre
coté, vous avez aussi la possibilité de pa-
rier sur deux numéros. Votre choix est
fait et « RIEN NE VA PLUS » s'inscrit sur
I'écran. Un petit motif représentant une
roulette se dessine sur la gauche avec le
numéro gagnant, sa couleur, sa parité et
Passe ou Mangue. La calculette répartira
les gains et les pertes de chacun. A cha-
que tour elle distribuera le nouveau capi-
tal et ainsi de suite. Les fortunes se font
et se défont. Bien sir, si tous les joueurs
sont ruinés, le casino ferme ses portes.
Et votre calculette s'endort les poches
pleines préte & recommencer. Attention,
elle ne connait pas de limites, & vous de
rester raisonnable. Prenez garde aux
nuits blanches !

\

RIEN NE VAPLUS...

Cette roulette va réveiller le flambeur qui sommeille



EXEMPLE DE JEU AVEC LA PB 100 (CASIO)

1 60TO 2:"Auteur
B.Ravel"

2 PRINT *$ RIEN N
E VA PLUS $":$;
$INPUT *Nbre Jo
ueurs*, B

3 FOR I=8 TO B-1:
INPUT *prenca ©
A$(1+16)

4 R(T1+20)=582:NEX
T1

S FOR 1=8 T0 B-1:
s:l 1]
:60SUB 68: IF A(
142848 THEN 24

6 PRINT $sR$(1+16
33" capital*ifd
[+20)3"8 383 IN
I:U; "votre mise

7 GOSUB 58:M=99:A
(1+24)=F: [F Fal
1 IF F<99:A(1+20
J=A(1+28)-F:607
09

8 G0TO 6

9 PRINT "Faites v
0s Jeux S:M.F

*5:IF KEY="N
*SAC1+28)=NM:60T
028

18 IF KEY="S";R$(]
+32)=""160T0 13

11 IF KEY="F" THEN

51
12 6070 9
13 PRINT $:*cierle

RsNs Py 1,PCR), A
Q";:IF KEY="R"
1AC1428)=1:60T0
24

14 [F KEY="N"3:A(1+
28)=2:60T0 24

15 IF KEY="P":A(]+
28)=3:60T0 24

16 IF KEY="1"3R(1+
28)=4:60T0 24

17 IF KEY="A":A(1+
28)=5:60T0 24

18 IF KEY="W":A(I+
28)=6:60T0 24

19 6070 13

20 PRINT *  wult1
ples 1,2 7"3:60
SuB 52

21 1F KEY="2" THEN
23

22 60TO 28

23 PRINT #;:INPUT
"vos numeros °.
A$C1+32)

24 NEXT T:PRINT $;
"rien ne va plu

s*11E=INT (RANS
+37):6070 29

25 F=8160SUB 6:F=2
:=SOSUB G:RETUR

26 FOR 1=8 70 18 S
TEP 2:1F 14F=E
THEN 28

27 NEXT I:RETURN

28 H$="noirl*:N=2:
6070 35

29 6=26:605SUB 25:6
=38:605U8 25:60
10 32

38 FOR 1=11 TO 15
STEP 2:1F I+F=E
THEN 28

71 NEXT T:RETURN

32 IF E=17 THEN 28

33 IF E=29 THEN 28

14 Hi="rougell":N=1

35 F=(E/2)-INT (E/
2):1F Fs@3)8="1

la:air'=H=Q=El]T0

3T

76 I$="pair‘in=3

37 K$="":IF Es@;IF
E£185K$="Bnana
ue“:0=5:60T0 39

38 IF Ew@sK$="Bpas
se"i0=h

39 PRINT $;"nusero
"IENS3HE; 85 KS
3iFOR L=4 TD B-
I;BBSUB 55:60T0

48 $=A$(L+32):6=YA,
Li$) i IF E=65RCL
+28)=A(L+28)+(3
TeR(L+24))

41 NEXT L:IF E=@:P
RINT $:"mises r
ecuperes” ! 160T0

58

42 FOR 1=8 10 B-1:

IF N=A(1+28) TH

EN 54
43 IF M=A(1+28) TH
EN 54

siarle RsM:PH 1:PCR) siarle RoMsPy 15P( 55 uli“i.r !iﬂ?l. RoMs Py
N7 siael ANH 7 sim  Faites vos Jeux 5:M» Elodie ca [.P(A),N ?
¢ RoMsPy14PCRY,N 2 »le NP LPCAN? F Faites vos jeu  pital 5088 sisple RoN: P, 1, P(R)
Olivier cae sinple R, % S:MoF Faites v votre mise? N2 sinpl
ital 437% NsPs1:PCRYIN 27 os Jeux S,MF fa. . B e RiWsPy 14PCRYSH 2
votre ise? sinple RoMsPils  ites vos Jeux SiMsF Faites vos Jeuz S:My sisrle RNy
23 PCRYSN 2 r'$ RIEN NE YA PLUS § F Faites vos jeu P,1,P(R).M?
Faites vos Jeux S:N;  ien ne va rlus Nore jouew 1 S,MiF Faites v Olivier caeital §
F Faites vos Jeu nunero 26 rs? os Jeux S:Mif Fa votre
t SiMF Faites v noirbrairiipass 2 ites vos Jeux S:M,F  mise?
0s Jeux SoMF ] Elodie ¢ mrenon ? Faites vos Jeuxr 63
siorle RsNy  apital 5004 Elodie SiMsF Faites vos  Faites vos Jeux S:M,
Py1:P(RY,M ? votre nise? prenon ? Jeux SiMF F sultirles |
PROGRAMME POUR PB 100 + OR-1 (CASIO)

44 IF D=R(1+28) TH
EN 54

45 $=R$CI+30:1F L
EN($)<2 THEN 49

46 C$=AID(1,2):D8=
MIDC3, 2) s F=¥AL(
C$):6=YAL(D$)

47 IF E=F3A(1+5)=R
(1+5)+(18sR(1+2
4))

48 IF G=E;A(1+78)=
ACT+20)+(18#AC]
+24))

49 NEXT 1:6070

56 FOR 1=8 10 B-1:
ACT+208)=R(1+28)
ACTH24)NEXT |
16070 5

92 IF KEY="1*:1NPY
T "votre nusero
", A$(1+32):60T
024

/53 RETURN

54 ACI+20)=R(1+28)
+H(1+24):6070 4
9

35 IF AS(L+32)="":
F=41:RETURN

56 F=4@:RETURN

57 PRINT "Good-bye
"3 END

38 IF F=@ THEN 24

39 RETURN

68 IF AL20)+AC21)+
R(22)4A(23)48 T
HEN 57

51 RETURN

53



PROGRAMME POUR
PC 1500 (SHARP)

STATUS !

|-REM B.Ravel

2:"A"CLEAR :DIRN
A8(3)%8,CC3),H
€33, L9384, K
3):BEEP S:WAIT

a
3:GPRINT "“9CA2C)
CiC1CSuDCSC10D
C10DDIC10SDOCS
cicilcla29C”
4. %$="RIEN NE VA
PLUS" : GCURSOR
3@:wAlT 99:
PRINT X#
(BEEP 1:WAIT @:
PRINT “"Nbre Jo0
ueurs?"ES=
INKEY® “IF Ee=
""THEN 5
FiE=UAL C(E®):FOR
1=BT0 E-1:
INPUT “Prenom
2", aec]):Ccld=
SE2:NEXT 1
9.FOR 1=RT0 E-1.
IF CCI)COTHEN
25

S.BEEP 1:WAIT 99

u

CPRINT Ascl);

capital";CC1)
;" Ui IF C(Rd+
Lel1Y+Ce2)+CC3)
<1THEN 63

LB INPUT "wotre m
‘se UL HCID:
COSUB B4: IF HC
13>99THEN 18

11:Ce1d=CCId-HCLD)
:1F HCIICITHEN
25

12:BEEP 1:WAIT 20
iPRINT "Faites

wos jeux Sy M,

F :GOSUB 61:1F
INKEY$ ="S"LET
Le¢l)="99";
GOTO 15

13: 1F IMNKEYS$ ="n"
LET K¢1)=0:
GOTO 22

© 14:G0TO 12

15:BEEP 2:PRINT "
RyNy Py 1, PCAI, M
2":1F INKEYS
="R"LET K(1)=]
-GOTO 25

16: 1F INKEYS ="N"
LET K¢l)=2:
GOTO 25

17: IF INKEYS ="P"
LET K(1)=3:
GOTO 25

18: IF INKEYS ="1"
LET K(I)=4:
GOTO 25

i19: 1F INKEY® ="A"
LET KC])=5:
GOTO 25

Z8: 1F INKEYS ="H"
LET K(1)=8:
GOTO 25

Z1:G0TO 15

22: INPUT "numeros
2"y L#C]1>:G0TO

25

Z5:MEXT |:BEEP 4.
FOR 1=@TO0 6.
GOSUB 26:GOSUB
Z7:NEXT 1:060TO

38
26:M=8:N=0:0=28:P

=@:G0T0 28
27:M=0:N=28:0=08:P

=8

20:MAIT B:PRINT X
. GCURSOR 12@:
GPRINT 28;34;6
S5+M;:FOR R=123
TO 146STER 2:
GCURSOR R:
GPRINT B5+N;85

+0;

23:NEXT R:GCURSOR
142:GPRINT 65+
P;34;2B:RETURN

38:RESTORE :Q=RND
37:FOR 1=1T0 Q@
iREAD R, S, T, Ut
NEXT 1

31:1F S=ILET vs="
rouge "

32: IF S=2LET vs="
noir”

33: 1F T=3LET Us=U
84", pain"

34: IF T=4LET Us=U
s+, impair”
35: IF U=SLET We="

;passe”
36:BEEP 2:WALT 99
:1F UsBLET W=
"y manque "
37.PRINT "numero
"IRIPRINT Usrld

38.

3s8:

18.

42,

5.

51:

52:

53:
54:

55:

572

58:

59:

6a.

6i:

-
e

63
64:

$.FOR 1=8T0 E-
1.1F R=UAL (L$
C13ILET Ctld=C
C1)+(37%HCL D)
NEXT 1:1F R=8
PAUSE "mises r
rcuperes” :GOTO
6@

FOR 1=8T0 E-1.
IF S=KCI)LET C
€1)=CClX+HC])
IF T=KCIMLET C
C13=CCl)+HCD)

«IF U=KCIILET C

C1)=CCld+HCD)
IF LEN (L$71))
C3THEN 54

IF R=UAL (NiDs
(Lstld, 1,2))
GOTO 53

IF R=UAL (MIDs
(L$01),3,20)
GOTOD 53

GOTO 54
CeI)=Ccld>+C18%
HC1Y)

NEXT 1:GOTO 8
0ATA @,2,3,0, 3
2,1,3,5152,4
16,19, 1, 4,5, 4,
2,3,6,21,1,4,5
,2. 2! 4. 5. 25] I-l
4,5,12,2

:DATA 4,6, 34, 1,

3,56,2,3,6,27
2 1:4,5, 13, 2, 4,
6,36, 1,3,5, 11,
2,4,6,30,1,3,5
’a’ 2' 3’5

oATA 23,1, 4,5,
12,2y 3,6, 5, 1, 4
] 5' 2" 2’ 3’ 5’ 15
5 1, 1,46, 20,2
13,5, 14

nata 1, 3,5, 31,
2,4,6,9, 1,4, 5
22,2,3,5, 18, 1,
3,5,292,4,5 7
»1,4,6,25,2 3,
912, 1,3

pDATA 6, 35, 2, 4,
S5: 3, 1,4, 8, 26, 2
v 3

FOR 1=870 E-1:
CCII=CrIX+HC D)
SNEXT 1:GOTO 8
IF INKEYS$ ="F"
THEN 63

:RETURN
iPRINT "Good-by

S
IF HC1)=BTHEN
25

63:RETURN

54

* PB 100 + OR-1 MODULE
D’EXTENSION MEMOIRE (CASIO)

Ce jeu nécessite |'extension mémoire OR-
1 soit 1 564 pas. Si le programme a été
congu pour la PB 100 + OR-1, il s'adapte
aussi a la FX 702 P (Casio) moyennant
quelgues légéres modifications. Le pro-
gramme est entré, le casino ouvre ses
portes et n'attend plus que vous. Faites
SHIFT (zone de programme) puis répon-
dez a la question « NOMBRE DE
JOUEURS ? » (4 au maximum). Donnez le
prénom de chacun d’eux (7 caractéres au
maximum) puis tapez EXE. Le banguier
volre calculette, est fin préte. Elle inscrira
le prénom du joueur et son capital. Les
mises s'échelonnent de 1 & 99 §. Si vous
préférez vous abstenir, misez 0, la calcu-
lette passera automatiquement au joueur
suivant. |l vous reste a choisir entre « S»
pour Chance Simple, « M » pour Chance
Multiple ou « F » pour Fin de Jeu. Lorsque
le « FAITES VOS JEUX » apparait, sélec-
tionnez « R » (Rouge), « N » (Noir), « P»
(Pair), « | » (Impair), « A » (Passe) et « M »
(Mangue) dans le cas Chance Simple. Il
vous suffit & chaque fois de presser la
touche correspondante, Pour Multiple, sé-
lectionnez un ou deux numéros. « F »
stoppe le jeu a tout moment. Le numéro
gagnant et le nouveau capital de chaque
joueur s'affiche sur |'écran. Ne perdez
jamais de vue votre capital, il n'est pas
éternel.

* HP 41 CV OU HP 41 C + QUADRI
(HEWLETT PACKARD)

Placez-vous en mode PROGRAMME, en-
trez le programme et faites XEQ TILT 3.
Vous penétrez dans un casino fabuleux
ol tout peut arriver, la richesse et le res-
pect, la misére ou I'oubli. L'écran signale
I'identification « $ RIEN NE VA PLUS § ».
Donnez dés & présent le nombre de
joueurs (4 au maximum) et leurs prénoms
respectifs (6 caractéres au maximum).
Chague réponse devra étre suivie de R/S.
La boule est lancée et tourne, tourne,
tourne... « FAITES VOS JEUX ! », La cal-
culette affichera le prénom du joueur et
I'état de ses finances. Misez Simple, Mul-
tiple ou Fin. Pour Simple, vous misez sur
les caractéristiques d'une couleur,
Rouge, Noir, Pair, Impair, Passe et Man-
que. Tapez l'initiale du caractére choisi
puis R/S. Pour multiple, annoncez votre
numeéro toujours suivi de RIS. Avec « F »,
vous arrétez le jeu. Lorsque toutes les
mises ont été arrétées, le suspense conti-
nue. Vous attendez fébrilement que
tombe le verdict : le numéro gagnant, sa
couleur, sa parité, Passe et Manque. Au
comble de la joie ou de I'ignominie, votre
impitoyable calculette n'oubliera jamais
d'enregistrer les gains et les pertes. Alors
courage ! Et dites-vous que l'intuition est
souvent meilleures conseillere que bien
des calculs, méme les plus savants .

Bertrand RAVEL




EXEMPLE DE JEUAVECLAHP 41CVOUHP 41C + QUADRI (HEWLETT PACKARD).

BIsLBL “TILT 3*
“RUTEUR B.RAVEL® CLRG
*$ RIEM NE VA PL"

"HUS $* AVIEN PSE
“L.HEURE SYP* PROMPT
STO 88 TOME 1

"NBRE JOUEUR 7 PRONPT
ST 81 4 STO B3 8
STD @2

19+LBL 86
AON  “PRENOM JOUEUR?"
PROMPT ASTO IND 83 Se@
STO IND 82 1 ST+ 83
ST+ 82 RCL B3 4 -
RCL 81 X#Y? GT0 @8
ROFF

JeeLBL 10

3 STO 83 7 STO B2 11
STO 24 15 STO 25 19
570 26

47¢LBL @1

RCL 88 RCL 89 +

RCL 18 + RCL 11 + 8
A¥¥2  GTO °*FIN" 1

ST+ 83 5T+ 82 ST+ 24
ST+ 25 ST+ 26 RCL 83
4 - RCL 81 X=Y?

GT0 88 TONE t CLA

RCL IND 82 X(=8?

GTO 81

79+LBL 82
TONE 2 FIx @ CLA
ARCL IND €3 "+ CAPITAL"
AVIEW PSE °DE "
ARCL IND 82 -~ ¢~
RVIEN PSE FSE
*YOTRE MISE ?* PROMPT
STO IMD 24 @
PL. IND 24 X=Y? GTO0 25
99 RCL IND 24 X)Y?
GT0 82 RCL IND 24
¥(=0? GT0 82
RCL IND 24 ST- IND 82

1054LBL 03

BEEP “FRITES YOS JEUX-
AVIEM PSE RON

(). (M).CF> 7* PROMPT
RSTO 27 ROFF CLR “F-

ASTO X CLR ARCL 27
ASTO Y X=Y? GTO "FIN-
CLA =S RASTD X CLA
ARCL 27 ASTO Y X=Y?
GT0 @ CLA "N ASTO X
CLA ARCL 27 ASTO Y
X=Y? GT0 85 GTO 63

148+LBL 86

75 STO IND 26 TOME 5
AOH  “ReNsPs[+PAsH 7°
PROMFT RSTO 27 ROFF
CLA *R* ASTD X CLA
ARCL 27 ASTO Y X=Y?
GTO A CLA =N ASTD X
CLA ARCL 27 ASTO Y
¥=¥? GT0O B CLA

ARCL 27 RASTO ¥ CLR

*Pe ASTOY X=Y? CTOC
CLA ARCL 27 ASTO X

CLA ~I* ASTO Y X=Y?
GT0 D CLAR ARCL 27

ASTO ¥ CLA -PA"

ASTO Y X=¥? GTDE CLA
*N" ASTO X CLR

ARCL 27 ASTO Y X=Y?
GTO 87 GTO 86

198+LBL 85

8 STD IND 25 TOME 6
“M=1# NUMER0D?* PROMPT
ST0 IND 26 GTO @1

206+LBL A
1 ST0 IND 25 GTO 81

218+LBL B
2 ST0 IND 25 GTO 81

PROGRAMME POUR LA HP 41CV OU HP 41C + QUADRI (HEWLETT PACKARD)

214+LBL C
3 STO IND 25 GTO @1

2184LBL D
4 STO IND 25 G0 @1

2224LBL E
S STO IND 25 GTO B1

2269LBL 87
6 STD IND 25 GTO 81

230+LBL 88

XEQ 89 BEEP

*RIEN NE VA PLUS® RVIEN
RCL 28 2 / 870 29

RCL 29 INT - MNe8?
GTO 11 CLA *PRIR*

RSTO 27

247+LBL 13
18 RCL 28 X}¥? GT0 12
"MANQUE* ASTO 3@

25441 BL 14

8 ST0 31 12 ST0 32
XEQ 15 20 ST0 31 36
STO 32 XEQ 15 11

§T0 31 19 570 32

XEQ IS 31 STO 31 35
STO 32 XEQ 15 RCL 28
29 X=Y? GT0 16 TOME 9
“ROUGE" RSTO 33

2820LBL 17
TONE 4 CLR “MUMERO : *
ARCL 28 AVIEW PSE
MRCL 33 "k : = MRCL 27
RYIEW PSE -ET -

ARCL 38 AVIEW PSE 1f
STO 24 15 STQ 25 19
STO 26 @7 ST0 @2

$ RIEN ME VA PLUS $ WUMERD - 19, FRITES Y05 JEUX CEDRIC CAPITAL DE 418, $
WARIE CAPITAL MERD : 19.ROUGE - INPAIR RIEN NE ¥R PLUS BE 422, % FRITES YOS JEUX
DE 568, ET PASSE NUMERD - 16, FATTES YOS JEUX CEDRIC CAPITAL
FRITES ¥0S JEUX MARTE CAPITAL NUMERD - 16.ROUGE : PAIR RIEW NE ¥R PLUS DE 417, §
CEBRIC CAPITAL BE 455, § ET MANQUE NUMERD : 25, CEDRIC CAPITAL
BE 568. § FRITES ¥0S JEUX MARIE CAPITAL MERD : 25.ROUGE : INPAIR DE 417, §
FRITES 0S5 JEUX CEDRIC CAPITAL BE 455. ¢ FT PASSE FRITES VOS JEUX

£ RIEM HE VA PLUS BE 422, § FRITES YOS JEUX MARIE CRPITAL RIEN NE VA PLUS

396+LBL 18

1 ST+ 24 ST+ 25

ST+ 26 ST+ 82 RCL 28
RCL IND 26 X=Y? GTO 19
RCL 28 ¥=87 GT0 28 @
STO 34

3214LBL 21

1 ST+ 34 RCL 34

RCL IND 25 X=Y? GTO 22
RCL 34 6 Xe¥Y? GTO 21

J32eLBL 25
RCL 1 RCLG2 7 -
X=Y? GTO 1@ GTO 18

340eLBL 19
RCL IND 24 37
ST+ IND @2 BEEP GTD 25

J47eLBL 20

TONE &

"NISES REMBOURSE" “F5°
AYIEN PSE RCL 12

ST+ 88 RCL 13 ST+ 89
RCL 14 ST+ 18 RCL 1S
ST+ 11 GTO 18

362eLBL 22
RCL IND 24 ST+ IND @2
GTO 25

3664LBL 15

RCL 31 RCL 28 X=Y?
CT0 16 2 ST+ 31
RCL 31 RCL 32 X=Y?
RTH GTO 15

3784LBL 16
"NOTR® RSTD 33 CTO 17

382eLBL 11
“INPRIR* RASTO 27
GTO 13

JB6eLBL 12
“PASSE® ASTO 38 GTu 14

398eLBL 89

RCL 88 LW ST+ 8@ FRC
37 + [NT ST0 28

1 E98 RCL 88 X)Y?

XEQ@ 31 RTN

4B4¢LBL 31

“HBRE ALEA ?* PROMPT
STO 88 RTM

4B9+LBL "FIN"

BEEP “GOOD-BYE* AVIEW
.END.

]
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MANDAT
T IRT po casselte. #t 5 F pour les sulvantas.
Envols par paquets posles recommandés

fotuel———

comme on s’accorde & le croire,
il est encore trop éparpillé...
Eparpillé ? Pas chez Parker en
tous cas ! Parker, c'est la so-
ciété sceur de Miro Meccano.
Toutes deux appartiennent au
méme groupe financier spécia-
liste du jeu et du jouet. Et Miro
Meccano, c’est tout & la fois le
Cluedo, le Monopoly, les pou-
pées Charlotte aux Fraises, la
gamme de produits la Guerre
des Etoiles, trois usines en
France, 1000 personnes et un
rang de premier exportateur
francais du jeu et du jouet.
Parker, la société sceur des
USA, a développé des jeux
vidéo depuis 1981 et tout natu-
rellement, Miro Meccano est
devenu le distributeur de ces
jeux en France, sous le label
Parker. Chez Miro Meccano,
une équipe de vente visite les
magasins de jouets. Mais pour
étre encore plus opérationnelle
et performante, la société a éga-
lement constitué une autre
équipe de vente (huit person-
nes) affectée & tous les détail-
lants hors jeux et jouets. C'est-
a-dire les grands magasins, les
hyper marchés, les Darty, les
Fnac, les magasins spécialisés
dans la hi-fi, un certain nombre
de disquaires, de grands librai-
res, de vidéo-clubs... Comme
vous pouvez le constater, avec
une telle stratégie, Parker est
présent dans les principaux
points de vente frangais. Sans
préférence aucune pour le do-
maine du jouet. D'ailleurs, cer-
tains magasins de jouets ont
franchi trés vite le pas de la
vidéo. D'autres non. D’une ma-
niére générale, les magasins de
hi-fi sont plus enclins, plus ré-
ceptifs au jeu vidéo, produit de
haute technicité, que les maga-
sins de jouets. On parle de
puce, de micro processeur...
Cela n'a pourtant pas empéché
les gros points de vente jeux-
jouets de réagir et vite,
« En France, nous avons opté
our une gamme courte de
jeux, explique Serge Bodel
(micro mécano). Notre straté-
gie, c'est d’avoir les mémes
jeux vidéo disponibles dans les
différents systémes, de ne faire
que du soft. Et, 4 priori, nous
ne ferons pas de consoles de
jeux. Nous préférons investir
dans des programmes avec
beaucoup de graphisme, de
son, de thémes forts plutdt que
d'investir dans un produit tech-
nique comme la console. Aussi
prenons-nous les licences d'un
certain nombre de jeux avec la

garantie d’obtenir cdes thémes
exclusifs et originaux comme
ceux de la Guerre des Etoiles,
des jeux d'arcades connus,
(Frogger), des héros de feuille-
tons ou de bandes dessinées,
(Spiderman, Action Force)...
Donc, des jeux compatibles
dans les différents systémes.
Mais en aucun cas vous ne
trouverez de tennis ou de foot-
ball. Seulement des thémes ex-
clusifs, dans une gamme
courte. Et en 84, (comme en
83), vous aurez le choix entre
16 et 18 jeux, pas 18 cassettes
puisque ces jeux vont se multi-
plier dans les formats qui ont
une prépondérance sur le mar-
ché. Ainsi, Frogger qui est la
meilleure vente de Parker existe
en systéme Atari, Mattel. Bien-
tdt s’ajouteront les systémes
Coléco et Philips, méme dans le
format ordinateurs familiaux.
Il est bien évident que si I'on
soutient bien ses produits, si
I'on s’attache & la qualité et &
'originalité, la location ne peut
en aucun cas altérer les ventes.
Tenez, j’insiste, mais prenez
Frogger, qui est un bon jeu.
S’il est loué, le public va le
connaitre mieux (dans ce do-
maine, le bouche & oreille joue
un rdle non négligeable). Une
telle connaissance va donc ac-
croitre les ventes. En revanche,
si le jeu n’est pas bon, le
consommateur le rendra. C'est
une qualité de sélection impi-
toyable... Méme si la distribu-
tion se stabilise, elle reste tou-
jours un délicat probléme a
traiter. Parce qu'il y a encore
quelques mois, tout le monde
— spécialistes ou non spécialis-
tes — voulait faire du jeu
vidéo. Aujourd'hui, on cerne
tout de méme mieux les problé-
mes, méme si certains maga-
sins, trés motivés par le mar-
ché, ne veulent pas tout faire.
Mais d'ici la fin de l'année,
vous verrez, les choses pren-
dront une autre tournure... En
fait, cOté Parker, les problémes
spécifiques de distribution
n'existent quasiment pas. D’ail-
leurs, détail important que vous
devez déja connaitre puisque
vous étes de fins limiers :
depuis juin, les jeux vidéo Par-
ker sont désormais fabriqués en
France. Evidemment, ce sont
les USA qui congoivent le logi-
ciel et envoient le master mais
les cassettes sont fabriquées
dans les usines francaises.
Enorme avantage puisque la
sortie d’un jeu, par rapport aux

(Suite p. 61)
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Etats-Unis, a lieu a trois petites
semaines d’intervalle... Cela
suppose aussi, outre le critére
de rapidité, une grande disponi-
bilité du produit et pas de
droits de douane. Le réve...
Inutile de préciser que pour
Parker, I'avenir du jeu vidéo
est plus que prometteur... Opti-
misme identique chez Philips
qui a démarré le premier en
France pour tester le marché
des jeux vidéo et savoir ce que
le produit américain pouvait
donner dans nos foyers. En 80-
81, Philips bénéficiait donc de
I’avantage unique de se trouver
seul sur le marché francais et
pouvait en toute tranguillité es-
sayer le produit dans ses ré-
seaux traditionnels (grandes en-
treprises de distribution,
revendeurs...). Mais en 82, un
certain nombre de compétiteurs
arrivaient sur le marché et I'en-
semble des fabricants mettaient
en place sur ledit marché un
nombre important de moyens
de communications. A partir de
la, le processus s'est accéléré.

auxquels il faut rajouter les re-
vendeurs multimarques que
sont les grandes entreprises de
distribution (hypermarchés,
vente par correspondance...). Si
Philips a acceés a ces réseaux un
peu plus vite que les autres,
c’est aussi parce que la société,
trés diversifiée dans ses pro-
duits hors vidéo, touche prés de
3000 points de vente (en 82).
En revanche, Philips n’est pra-
tiquement pas présent chez les
disquaires et dans les magasins
de jouets. Au niveau de la dis-
tribution — de proximité im-
portante — on ne peut que
constater 1’écart de part de
marché entre les consoles et les
cartouches. Ceci explique cela.
Car le public va souvent cher-
cher sa console dans les grandes
entreprises de distribution alors
que pour le soft, il recherche
davantage la proximité. Dans
ce domaine, Philips fait figure
de privilégié... Fort de cette
puissance, Philips a d’ailleurs
signé un contrat avec Thom-
son : méme standard, méme

Méme s’il vous reste
des cadavres sur les bras,
comment désigner
le coupable?

D’ailleurs en 83, d’autres
compétiteurs arrivent encore et
les moyens de communications
mis en ceuvre sont — et c'est
logique — encore plus impor-
tants. Et quel est d'aprés vous
le probléme essentiel des diffé-
rentes marques 7 La distribu-
tion, bien sfir...
Done, jusqu’en 81, Philips vi-
vait des jours heureux puisqu’il
bénéficiait de 100 % du mar-
ché. Normal, puisqu’il était
seul. En 82, il détenait encore
entre 35 et 40 %o de hard (qua-
siment a4 égalité avec Atari) et
plus de 65 % de soft. Et cette
place est liée & un probléme de
distribution. Car, historique-
ment, Philips est présent sur le
marché francais de fagon trés
importante. Il est donc présent
sur les points de vente bien plus
rapidement que d’autres fabri-
cants qui débarquent sur un
marché qu’ils ne connaissent
{ax, ou qu'ils connaissent mal.
a structure de points de vente
Philips, étant assez large, la
firme dispose des réseaux tradi-
tionnels (hi fi, vidéo, audio)

soft, plus du soft développé par
Thomson sur le standard. Ce
qui, en matiére de distribution,
signifie une atomisation mon-
diale si on ajoute les réseaux
Philips, Thomson, Radiola,
Pathé Marconi... Les micro or-
dinateurs ?

— « Stratégiquement parlant,
nous ne sommes pas pour, ex-
plique Patrick Fauguette (Res-
ponsable jeux vidéo chez Phi-
lips). Nous préférons de loin les
consoles de jeux ultra perfor-
mantes qui permettent quantité
d’applications. D'ailleurs, nous
sommes complétement passion-
nés par cette affaire et nous
vous le prouverons bientdt !
Compte tenu de la force mon-
diale de Philips, de ses activités,
c'est I'une des seules entreprises
au monde a posséder des capa-
cités de recherche en matiére
d’électronique grand public.
Bien siir, les autres firmes pos-
sédent aussi des petites capaci-
tés mais 300 ou 400 chercheurs,
ce n'est pas assez.

La location elle, ne les enthou-
siasme pas du tout en ce qui

concerne le soft parce que les
prix sont déja trés bas (cartou-
ches entre 130 et 180 F). Par
contre, pour les vidéo clubs,
c'est un moyen supplémentaire
d'augmenter leur chiffre d’af-
faires. Chez Philips, si pro-
bléme de distribution il v a,
c'est pour des raisons qui vous
sont maintenant bien connues :
caractére saisonnier, présenta-
tion et stockage du soft... Un
revendeur moyen peut difficile-
ment présenter tous les logiciels
existants sur les consoles de jeu
actuellement sur le marché. Le
probléme de la distribution
tourne donc autour du pré-sto-
ckage. A ne pas négliger non
plus, le probléme d'emplace-
ment dans les magasins, tou-
jours en raison de ce fameux
caractére saisonnier. Les gran-
des entreprises de distribution
ne savent pas comment présen-
ter le soft et les revendeurs tra-
ditionnels ont un probléme de
place. Pas d’affolement : ces
problémes se réglent petit &
petit. De plus en plus, les gran-
des entreprises de distribution
ont des secteurs micro informa-
tiques jeux vidéo et les reven-
deurs traditionnels, plus aguer-
ris choisissent leurs cartouches
parce qu'ils savent ce qui se
vend ou pas. Bref, chez Philips,
le moral aussi est au beau fixe
coté jeu...

Malgré toutes vos revendica-
tions, n'oubliez jamais qu'en
Europe, le jeu aborde tout juste
sa phase de décollage. Et méme
si vous ne trouvez pas toujours
la cartouche tant convoitée a
10 m de chez vous, ne vous im-
patientez pas. Nous sommes
dans une telle période d'expan-
sion que les fagl?icams ont bien
du mal & approvisionner tous
les revendeurs. Cela vous laisse
pantois ? Vous n'aviez pas
prévu que votre boulimie galo-
pante prendrait de vitesse les
fabricants ? Vous vouliez sa-
voir, vous savez, Méme s’il
vous reste un certain nombre de
cadavres sur les bras, avouez
que vous auriez bien du mal &
désigner un coupable. Rien
n'est parfait, c'est le signe d’un
marché neuf. Plutdt que de
faire grise mine, réjouissez-
vous, vous avez de la chance :
dans votre genre, vous étes bel
et bien des pionniers. Et conso-
lez-vous. Peu de revendeurs en
France sont vraiment des spé-
cialistes du jeu vidéo. Alors ?
Alors, il y a 1a une belle place &

prendre...
Joélle ILOUS

. Vous
jouez aux
échecs ?

Vous souhaitez vous
initier ou vous perfectionner?
Vous avez besoin
d'un jeu, d'une pendule?
Vous n'avez pas de
partenaire et aimeriez vous
procurer un jeu électronique? |
Vous avez un cadeau
a faire de belle qualite ?

-
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Une quéte extrémement périlleuse au pays des forces du mal.
Des étres redoutables, ivres de puissance, ont volé la couronne
sacrée. Leur but : faire de nous des esclaves. La survie
de la planéte est entre vos mains, ne flanchez pas !

Tilt vous montre le chemin de la derniére cassette Mattel.

Fierté et épouvante, désir de
vaincre et angoisse de !'in-
connu, vous ne savez plus
trés bien oU vous en étes :
vous avez été choisli pour
contrbler I'expédition de la
derniére chance, celle qui dé-
cidera de la ruine ou de la sur-
vie de notre univers. La légen-
daire couronne des rois, jadis
garantie de paix et de prospé-
rité, a disparu. Aucun doute ne
subsiste sur I'origine de ce
vol ; seules les puissances du
mal peuvent I'utiliser & mau-
vais escient ; leur but est sim-
ple : asservir la terre, réduire
tous les humains en escla-
vage, porter partout le deuil et
la deésolation. Pour éviter la
catastrophe, il faut & tout prix
réussir 1a ou les autres ont
échoué et récupérer le fabu-
leux trésor...

Nul_n'ignore plus |'endroit ol
le Seigneur du mal I'a em-
porté, mais peu nombreux
sont ceux qui osent porter
leurs regards dans cette direc-
tion. La sinistre Montagne des
Brumes, fief des forces obscu-
res, a toujours été synonyme
de mort. Tous ceux qui ont
tenté de |'atteirdre ont disparu
a tout jamais et les légendes
du pays évoquent des grottes
insondables, ol régnent en
maitres dragons, démons et
autres créatures plus terrifian-
tes encore. Mais vous n'avez
plus le choix ; I'activité qui
régne dans ces lieux sordides
semble s'accroitre de jour en
jour ; des grognements, des
ronflements parviennent jus-
qu'a vous, toujours plus forts,
toujours plus menagants. Ne
tardez plus, partez en chasse.

Plus prudent que vos malheu-
reux prédécesseurs, vous ne
vous lancez pas immédiate-
ment dans la mission la plus
difficile, dont la réussite seule
consacrera votre victoire to-
tale. Patience : quatre niveaux
de difficulté vous sont propo-
sés et ce serait pure folie gque
de vouloir partir sans attendre
sur les pistes les plus rudes.

Choisissez donc le niveau
« un ». La carte stratégique ap-
parait sur |'écran. Plusieurs
configurations sont possibles,
mais chacune d'elles
comporte les mémes élé-
ments, différemment disposés.
(Seuls I'emplacement de votre
point de depart et celui de la
Montagne des Brumes ne va-
rient pas.) Entre ces deux
« pbles », cing types d'cbsta-
cles vous attendent, Les mon-
tagnes brunes sont infranchis-

sables et le jeu vous opposera
un bip sonore chague fois que
vous tenterez de les aborder
Des murailles, des riviéres
des foréts vous barreront la
route si vous ne disposez pas
des « sésames » qui en livrent
le passage : clés pour les mu-
railles, bateaux pour les rivie-
res, haches pour les foréts.
Ou trouver ces précieux
objets ? Eh bien, dans les
montagnes noires qui se dres-
sent, ici et la, sinistres et me-
nagantes.

Chaque étape comportera
donc deux parcours diffé-
rents : le premier aménera
votre expédition jusqu'a une
montagne ; le second verra un
des héros de la quéte partir &
la recherche d'un objet bien
précis, a l'intérieur de cette
méme montagne

DE TOUTES
LES COULEURS

Pour vous rendre au pied
d'une montagne noire, vous
utilisez les touches 1, 2, 3, 4,
6, 7, 8, 9, qui correspondent &
une direction bien précise,
symbolisée sur le cache en
plastique par des fléches
noires. Votre expédition, maté-
rialisée par trois petits points
blancs, se déplace sur la carte
stratégigue. Dés gue vous ap-
prochez d'une montagne
noire, celle-ci change de cou-
leur. Attention, ne vous préci-
pitez pas vers elle | Observez-
la, sa couleur vous donne de
grécieux renseignement :
lanche, elle recéle en ses
flancs des carquois et des flé-
ches et reste d'un accés fa-p
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hauves-
t a atta-
quer votre gue rler llgs au-
ront cependant fort & faire
pour le mettre a mal, du moins
_'~ | est au mieux de sa forme
uerrier noir). En revanche,
est blessé (il devient alors
ou encore, I"TUt"ﬂ]
s'acharneront sur lui
Me aﬁ"e donc ou habileté .
une fléche vous débarrassera
de leur présence ! Quvrez
auss oreilles : lorsqu'elles
se déplacent, le froissement
de leurs ailes produit un son
caractéristigue qui s'entend
de loin,
Chague animal, s'il n'est pa
endormi, signale sa présenc
par des bruits identifiables et
vous apprendrez a les recon-
naitre avant méme de les
avoir vus. Les battements d'ai-
les réguliers des chauves-
souris, les piaillements surai-
gus des rats accompagnés du
raclement de leurs pattes sur
le sol, les sifflements des ser-
pents, les borborygmes des
demons et les ronflements des
dragons deviendront autant de
signes pleins d'enseigne-
ments. Seule leur parfaite
connaissance, vous permettra
de survivre et de triompher
En effet, si chauves-souris et
araignées sont relativement
inoffensives, il n'en va pas de
méme pour les autres mons-
tres . le rat, assez lent, vous
tuera si vous ne |'abattez
d'une fléche. Serpents,
démons et dragons exigeront,
pour leur part, deux fleches ;
attention ! lls sont trés rapides
et foncent sur vous dés qu'ils
vous ont détectés, méme s'ils
ne sont pas encore visibles
sur I'écran. Ne restez pas trop
longtemps & la méme place,
surtout si vous entendez des
bruits suspects : vous pourriez
bien voir surgir du néant une
créature avide de sang, qui a
su profiter de I'ombre des ga-
leries non encore visitées pour
quitter son antre. Le Blob, en
revanche, est toujours visible ;
son corps gélatineux et pho-
sphorescent |uit sans cesse,
méme dans I'obscurité. 1l
avance trés doucement, mais
est invincible et, contraire-
ment aux autres animaux, un
seul contact avec vous lui per-
met de vous tuer. Impossible p

pis

centre de la colline, en conurvant

similaires est toujours possible. Autre point : I'ordinateur, au début de la partie, sélectionne une des deux
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quatre ou dans le petit (quatre cavernes sur quatre) vous n'avez pas d'autre solution que de parcourir

66

les

dans ces conditions de forc
le passage, ce qui est réalisa
ble lorsque wvous étes
confronté aux serpents,
démons et autres dragons
Derniére précision, vous ren-
contrerez a coup sir, dans la
Montagne des Brumes, les 1é-
gendaires dragons ailés. Leur
puissance est telle qu'il vous
faudra trois fléches pour en
venir a bout. Mais nous n'en
sommes pas la |

TROUVEZ L’ENTREE

Vous voila parti Gagnez tout
de suite une montagne blan-
che, pour faire provision de
fleches. Placez votre expédi-
tion sur celle-ci et attendez :
un de vos guerriers tombe au
centre du labyrinthe a une vi-
tesse vertigineuse. Seule une
trés petite partie du labyrinthe
est eclairée, les autres gale-
ries s'éclaireront lors de sa
progression.

Mais ne soyez pas trop
presse, repérez les lieux : la
forme des galeries ol vous
vous trouvez détermine I'en-
semble du labyrinthe. Repor-
tez-vous aux cartes offertes
en exclusivité par TILT et trou-
vez |'« entrée » qui correspond
a I'image de votre poste de té-
lévision (en vert claire sur vos
cartes). Une fois celle-ci dé-
couverte, avancez et voyez si
les autres galeries correspon-
dent bien a la carte choisie. Si
c'est le cas, poursuivez votre
chemin, sinon, vérifiez s'il n'y
a4 pas d'autres « entrées »
semblables, sur la méme
carte ou sur d'autres.

Il arrive souvent que le méme
labyrinthe comporte deux fois
les mémes éléments, diffé-
remment disposés, ce qui peut
préter a confusion. D'autre
part, il faut savoir que I'ordina-
teur, au début d'une partie,
choisit entre deux options. La
premiére correspond aux
cartes des pages 64 et 65 la
seconde a celles des pages
66, 67 et 68 . La premiére col-
line visitée vous permettra de
selectionner I'option choisie :
une raison de plus pour vous
diriger vers une montagne
blanche, peu dangereuse
pour étudier le jeu en toute
tranquillité,

Une fois |'option trouvée, la
carte repérée, vous pouvez
partir a I'aventure. Attention !
vous allez rencontrer des laby-
rinthes de deux types : ceux
qui offrent un réseau de 4 ca-
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s fiant a
ecté un

montagnes
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leurs os et marc eur terri
toire de traces aisément repé-
§ pour le guerrier que
sachant ¢ ces

trouvent générale
ment aux entrées des galeries
qui ménent au repaire du
man vous pouvez locali-
r la carte sa position
N’'hésitez donc pas a décou-
per ou a reproduire les figuri-
nes symbolisant les occupants
des grottes pour les placer sur
chaque carte au fur et a me-
sure de votre progression. De
méme, repérez, grace a ces
symboles, la place des échel-
les de sortie, des clés, ba
teaux et haches qui sont en-
fouis dans la montagne. Vous
gagnerez un temps precieux
sl vous trouvez la sortie avant
'objet que vous étiez venu
queérir, vous ne perdrez pas de
temps a la rechercher. De
plus, poursuivi par un monstre
gardien du trésor, vous saurez
exactement ou passer pour
I'entrainer loin de chez Iui et
I’ r, pour mieux le dé

tra
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LA QUETE
DE LA COURONNE
ne I'oubliez pas
la quéte de la

monstres sanguinaires. Enfin,
VOuS serez aux pieds de la
Montagne des Brumes. La, la
prudence est plus gue jamais

de rigueur, Surtout, avant de
vous aventurer au sein des té-
nébres, vérifiez votre compte
de fleches, guitte & repartir en
arriére en rechercher..
Enfin prét, partez ! Les carac-
teristiques des cavernes sont
semblables & celles des mon-
tagnes « traditionnelles ». Mzis
soudain surgit un dragon ailé
Trois fleches sont nécessai-
res pour en venir a bout.
La couronne est |&a, qui
luit doucement dans la

Car votre but,
est, avant tout

couronne

sacrée.
Une fois en
possession

d'une hache,

petit réseau de cavernes tiré d'un grand) Vous devez alors sauter quatre grottes sur la carte pour retomber dans la galerie suivie. Bonne chance !

pénombre. Saisissez la. Hor-
reur ! Elle a été brisée. Ultime
machination du Seigneur du
mal... Il faut repartir dans
I'obscurité. Un ronflement me
nacant se fait entendre
Tirez | Vite | Une, deux, trois
fleches ; dans un nuage de
poussiére le dragon ailé, frére
jumeau du précédent gardien
disparait. Cette fois-ci, vic-
toire | La couronne est a vous.

Un coup de gong résonne sur
le monde entier, pour saluer
votre réussite et vous, vous
oubliez les échecs des précé-
dentes expéditions, les
tombes qui marquent |'endroit
ou d'autres ont chuté, les ca-
davres qui ont endeuille les
quétes précédentes, les ca-
vernes ol vous ne pouviez
plus pénétrer aprés avoir été
chassé par la terreur sans
avoir pu y prendre le talisman
convoité...

Mais peu a peu, vous reprenez
VOS esprits, vous vous souve-
nez . quatre niveaux de diffi-
culté vous attendent encore.
Saurez-vous gravir les éche-
lons, passer de touriste a
aventurier du dimanche, puis
a4 mercenaire paur devenir
enfin héros ? Seul |'avenir
vous |e dira...

Louise I.ABAYE

d'un bateau et
d'une clé, vous pouf-
rez traverser sansjpro
blémes foréts, rivieres et
murailles. Parfois cepen-
dant, il vous faudra revenir
vers des montagnes noires,
les traverser — sans repren-
dre un objet déja en votre pos-
session — et affronter les

CHAUVE

SOURIS ARAIGNEE  RAT

DEMON

wams-—:ﬁnp

BATEAU  HACHE CLE  CARQUOIS
DRAGON & H
DAAGON  ALE  COURONNE  ECHELLE
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CARRERE VIDEO

DISTRIB
Hifi, Disqu

mande d'un sous-

marin vous essayez de

vous distancer du sous-

marin ennemi, en évitant les

bombes sans toucherle fond

de l'océan. Si vous arrivez a

survivre a lattaque, dirigez

votre sous-marin a travers le

détroit gardé par des charges
placées au fond de I'eau.




« Attachez vos ceintures »,
la voix suave de I'hGtesse
du vol ATI 804 (1) vient
d’annoncer la fin de huit
heures d’angoisse : Paris-
New York en Boeing 747.
Nous survolons Manhattan
train sorti et volets
baissés. Ambiance tendue
dans le cockpit ou le
commandant Jean-Michel
Blottiére voit défiler les
balises lumineuses de
Kennedy Airport. Avant cet
instant, trois mois
d’apprentissage difficile
au cours desquels le pilote

de notre compagnie a fait
grimper de maniére

vertigineuse les
statistiques des victimes
de I'aviation civile !
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€A, C'EST AMUSANT. LE TRAIN D'ATTER

g : L.F.R. Flight Simulator. Di
LLLE) mem 1101} § Programmes Software. Appi
E Dos 33, 48 K

L Aursim 1 flight

747 Simulator du dragon 32 | 1rés complet
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you naY
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Hende‘ VOUS. Dasqusrrp Comp. sterr
Apple Il +,48 K
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TRS 80. Cassette Simulateur de vo
Ordinateur Individuel

Cassette

T80. FS1 Flight Simulator.
SublLogic. TRS 80, 16 K.
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i Les cooruonr‘e
cibl

: apparaissen
I'écran sous forme d

mais les avions,

&
X Yot Z,
lorsgue vous
les rattrapez, sont réellement vi-
sibles & I'écran en 3 dimen-
sions. Centrez-les. dans votre
mire et.., feu !

Spmlm Sfmu.'ll'nr Disquette M.5.C.

E 1M1 rpprend le grapmsme
de Spitfire, mais ici, le but n
plus de combattre mais de voy
ger. A bord de votre avion, \
allez sillonner le Connecticut, de
New York a Boston, en atterris-
sant sur plusieurs aéroporis
Nous retrouvons ici les joies
(réelles) du pilotage aux instru
ments, des approches de pis
peaufinées. Le radar ne vous
montre pas simplement un
champ aérien abstrait mais re-
produit une partie de la carte
jointe & la notice et, avec un
peu d'imagination, on verrait
presgue |es falaises du cap
Cod! Un seul regret . a
voix de la tour de contrble
pouvait étre recréée, ce se
rait parfait !
Air Sim - 1 Flight Simulator. Dis-
cg.«-m M.S.C. Apple Il +, 48 K
as de multiples destina-
tions pour le 747 Flight Si-
mulator du Dragon 32
mais, par contre, une par-
faite reconstitution des
différents instruments de
bord. Ainsi, les réactions
des quatre réacteurs
sont indiguées chacune
par quatre cadrans
(quatre par réacteur),
avec, en plus, des pos-
sibilités de pannes im-
prévisibles ; il est pos-
sible d'inverser la
poussée et toutes
sortes d'avaries sont
prévues, Pour se dé-
brouillez avec tout
cela, a vous d'utili-
ser les deux joys-
ticks et le clavier,
ensemble !
747 Simulator. Cas-
sette D.A.C.C. LTD
Dragon 32
En route pour
Paris-New York
avec Jumbo Jet
Pilot, une cartou-
che aux effets
remarquables,
mais qui, plus
que toute autre,
exigera de son
pilote beau-
coup d'antici-
pation. Le
Jumbo, bien
lourd, réagit
réagit tres
lentement...
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Suspens L. Sur quelle case de I'échi-
quier le fou va-t-il s’arréter ?

Pour la premiére fois, avec Milton
Chess Computer, vous jouez en face
d’un véritable adversaire, un ordina-
teur doué de mouvement. Il déplace
lui-méme ses pieces!

De plus vous disposez de 12 ni-
veaux de jeu différents. Milton
Chess Computer a une telle mé- £L£53

moire qu’il enregistre tout, et vous per-
met de revenir en arriere et méme de
revoir I'intégralité de votre partie.
Milton Chess Computer peut vous
suggérer des coups. Il pratique la sous-
promotion et est parfaitement confor-
me aux regles officielles : il appli-
que méme les regles de nullité
(régle des 50 coups et répétition

wonics de 3 fois la méme position).

MILTON CHESS COMPUTER DE MB

Le 1 robot computer qui déplace lui-méme ses pieces.



APPELEZ-MOI MAITRE.

C’est en milieu de partie que le Prodigy réveéle ses meilleures cartes.
Il posséde alors une bonne force tactique
associée a une puissance combinatoire acceptable.
Bref, un adversaire intéressant et un professeur consciencieux.

Le Prodigy se situe & mi-chemin entre les
échiguiers de voyage et les échiguiers de
table, tant par sa taille que par son poids
(environ 1,5 kg). L'esthetique sans grande
originalité demeure cependant agréable
L'enregistrement des déplacements s'ef-
fectue soit grdce au petit échiquier sensi-
tif intégré a |'appareil, soit en tapant les
codes des cases de départ et d'arrivée.
Le premier systéme est évidemment plus
pratigue et exclut les regrettables erreurs
de positionnement des piéces; ces er-
reurs aboutissent, & plus ou moins long
terme, & une défense défectueuse ou &
un déplacement impossible, générateur
d'une certaine grogne face a |'ordinateur.
Notre préférence va donc au systéme
sensitif, d'autant plus que tout le monde
n'est pas familiarisé avec la notation
échiguéenne. Regrettons toutefois la
taille trop réduite de cet échiquier. De
plus, it semble impossible de continuer la
partie sur I'échiquier sensitif une fois que
I'on a commencé a rentrer les déplace-
ments gréace aux codes.

Un bon professeur

Le Prodigy peut jouer les Blancs ou les
Noirs. Comme il est possible d'intervertir
les camps a tout moment, on peut le faire
jouer contre lui-méme. Cela profitera au
débutant qui pourra ainsi voir se dévelop-
per les différentes phases de jeu, malis ce
systeme conduit souvent & des parties
sans grande originalité, Le débutant béni-
ficlera également de la fonction « profes-
seur » qul permet de demander au Pro-
digy le coup qu'il aurait joué a sa place ;
mais fa valeur de ce conseil varie avec le
niveau de jeu et parfois, la proposition de
l'ordinateur se revelera é&tre une erreur
grossiere. Le Prodigy permet le retour ar-
riére sur 6 demi-coups, ce qui est suffi-
sant dans la plupart des cas. Nul n'étant
a I'abri d'une erreur de jugement, ce dis-
positif permet de reprendre |la partie
avant la bevue plutét que d'essayer val-
nement de la rattraper. A condition de ne

s en abuser, cette fonction contribue &
‘éducation échiquéenne du joueur. Ce re-
tour en arridre s'effectue simultanément

80

pour les deux camps et rien ne vient rap-
peler les déplacements repris. Il faudra
donc, en cas de doute, vérifier les posi-
tions, ce qui s'effectue sans trop de diffi-
cultés,

Le jeu peut se dérouler sur 9 niveaux. Les
niveaux 0 & 6 proposent des temps de ré-
flexion croissants, depuis la réponse
quasi instantanée du niveau 0 jusqu'a la
trés longue réflexion du niveau 6, compa-
tible seulement avec un jeu par corres-
pondance (une seule partie peut deman-
der plus d'un mois). Heureusement, il est
possible d'arréter la réflexion de |'ordina-
teur & tout moment et de |'obliger & jouer.

Prod. Sens.9 Prod. Sens.9
e5 32 Ccl Rde
Cc6 33 Ted c4
a6 34 Ce2 cb

dxc6é 35 Cf4 Fi7
exdd 36 Te2 ? Thi
Dxd4 37 h5 Tal

Cté 38 Ted Ta2
Fb4 39 Tel b4
Ced 40 cxb4 Cxb4
Fxc37 41 Te2? b3

? Cxd2 42 Rc3 b2
c5 43 Td2 + Rcé
b6 44 Tdl Tal
F15 45 Rxb2 Txdl
Re7? 48 Ce2 Tfl
iG] 47 Cd4 + Rcs
Rxf6 48 Cf5 Txf3
Th— eB 49 e3 Fxh5
Fed 50 Cxg7 Fxg4
Ta—dB85§1 CeB TI7
Re7 52 Rcl  Fh5
Rd7 53 Rd27? Td7 +
Rcé 54 Cdé Txd6+
bs 86 Rc2 Fgb+

7Txd8 58 Rel h5
Rdé 57 Rb2 h4
axb5 58 Ra2 h3
Rc6+ 58 Ab2
Tdl B0 Ral Tc2

Tel+ 61 Rbl h2

Tbl 62 Ral hl=D mat

Lesniveaux 7 et8 sont deux niveaux
de tournoi en temps limités : res-
pectivement, 30 coups a I'heure et
40 coups en deux heures. lls corres
pondent & peu prés au niveau4. Un bip
sonore, que |'on peut éventuellement
couper, signale la réponse.

Sachez que le Prodigy integre le pro-
gramme Morphy, qui éguipait déja la
Great Game Machine. Ce programme est
concocté par John Aker, qui a succédé
dans la firme Applied Concepts aux
époux Spracklen, rattachés aujourd’hui &
la firme Fidelity Electronics, productrice,
entre autres, du Sensory 9.

Voyons comment se comporte ce pro-
gramme dans les différentes phases de
jeu. La bibliothéque d'ouverture du Pro-
digy est composée d'une cinguantaine de
lignes différentes. Les ouvertures sont
tout a fait classiques et la plupart
commencent par E2-E4. Certaines lignes
s'étendent jusqu'a quinze demi-coups. Ce
qui parait raisonnable mais reste en dega
de certains de ses concurrents, L'intérét
d'une bonne bibliothéque d'ouverture est
double : elle permet a |'ordinateur de ga-
gner du temps (celui-ci n'a pas a réfié-
chir, il ne fait que réciter les lignes d'ou-
vertures gu'il connalt ou celles réputées
les plus solides). Elle permet aussi & I'or-
dinateur d'entamer le milieu de partie
avec une position jouable. En revanche,
cette « récitation » n'augmente pas les
capacités de réflexion de |'ordinateur et
une simple interversion de coup pourra
I'obliger & sortir de sa bibliothéque et &
ie perdre dans les méandres de I'ouver-
ure.

Prodigy affronte Sensory 8

C'est en milieu de partie clua Prodigy ré-
véle ses meilleurs cartes. || posséde une
bonne force tactique associée & une
force combinatoire acceptable qui en fait
un adversaire Intéressant. Malheureuse-
ment son analyse stratégique se révéle
assez faible, Sa profondeur d'analyse re-
lativement limitée menant parfols & des
catastrophes — toutes proportions gar-
dées —. Car si d'habitude. Prodigy dé-



ance par la situation et, n
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Figl, a prefare jouer des cour
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Jacques HARBONN
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Signe de reconnaissance de tous les branchés des jeux
électroniques. Voici le TILT-SHIRT.

i‘:mgﬂeureim-nt confectionné en pur coton mrerlm'k,
c'est un produit “Made in France”, il n’est pas en vente
dans le commerce, alors commandez-le vite. Prix: 40 |

I BON DF COMMANDI

i

) [1IT-SHIRT !

A remplir et renvoyer accompagné de votre réglement a .

I TILT 2 rue des Italiens 75009 Paris I

l Taille Quantité Prix Total l

|

: 36/38 l |

Participation aux frais d’'envoi + 850 F l

- i

—_—

i TOTAL GENERAL....|..........|

' Nom _ LR l

I Prénom |

i N® _Rue - l

1 =g

] Codepostal L1 1 1 :
i Ville_ et iy

l Ci-joint mon réglement par l

Cheéque bancaire [ C.CP al'ordrede TILT I

I---—-------—--

LAURENT BRODMHEAD (...,

le domaine ludigue au sens le plus
large. Il y a eu, bien entendu, des
eétapes intermédiaires, des modes
pour les jeux militaires, des conflits de
societé car il y a finalement longtemps
que ces technigues de communica-
tion, se développent autour de I'écran
de télévision. Mais, malheureuse-
meft, pour la plupart des gens, la T.V.
ne reste qu'une source d'émissions
d'informations, de spectacles et ils ne
savent.pas tirer parti de ce formidable
outil pour jouer, programmer, dialo-
guer.

En France, se pose le probléme des
générations, qui n'existe pas par
exemple au Japon, ol jeunes et moins
jeunes s'agglutinent autour des
micro-ordinateurs, pianotent, pro-
gramment. Ici, la peur de passer pour
un niais devant ces nouvelles techni-
ques, de ne pas savoir les maitriser,
bloque l'envie de jouer. C'est dom-
mage car les jeux vidéo devraient étre
une étape, un maillon qui méne & l'or-
dinateur, c’est en cela qu'ils sont capi-
taux. En plus du coté ludique pur, ils
développent aussi la réflexion. Imagi-
ner comment travaille |'ordinateur,
s'interroger sur ce qu'il fait c'est deve-
nir un informaticien en herbe. Beau-
coup de ces jeux procurent en plus,
des cassettes ou |'on apprend la pro-
grammauon et cela n'est pas si diffi-
cile | Si I'on s'imagine que les jeunes
se sortent mieux des difficultés infor-
matiques, qu'ils sont plus rapides, plus
<habilités» que les adultes, ¢ca n'est pas
toujours vrai. C'est donc pour ces der-
niers l'occasion de prendre une re-
vanche.

On peut donc espérer que, d'une part
grace a la télévision qui tend & devenir
un outil, et d'autre part a la pratique -
je n‘ose dire quotidienne - I'ordinateur
trouvera sa place sur la table du salon
et que I'image du jeu se «populariseras
encore davantage.

Si j'avais un conseil & donner aux pa-
rents, c'est de ne pas acheter unique-
ment un jeu a leurs enfants, mais de
leur offrir en plus, la possibilité de
pouvoir programmer, méme si cela ne
leur parait pas évident, dans un pre
mier temps; l'enfant voudra trés vite
modifier le jeu.

Est-ce que la société de demain aura
en plus des jeux électroniques, des or-
dinateurs ? Je n'en suis pas certain, ce
n‘est pas forcément trés utile, mais ce
ne sera sUrement pas une contrainte,
j'en suis persuadé.»

Ce scientifique tous azimuts ne veut
surtout pas se spécialiser | Il sait
méme étre trés éclectique dans ses
godts. |l aime la musique pop et syn-
thétique, connait aussi bien les objets
1900 que les trajectoires de satellites
et s'adonne de temps & autre au
pocker, bien qu'il s'estime «rop carté-
sien» pour succomber aux charmes du
hasard.

DANIELLE LYARD
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MICROMANIA remplace gratuitement tous vos jeux défectueux pendant I'année suivant votre achat

= . @ Bientot, notre nouveau catalogue constituera un guide précieux
Les derniéres nouveautés sont arrivées chez pour les fanas du jeu vidéo. Il vous suffit de nous expédier votre

MICROMANIA ! demande de catalogue gratuit ci-dessous.
Sur simple appel téléphonique, vous pouvez obtenir les

. . " . » ® Pour devenir membre du club a part entiére, il vous suffit d'acheter
meilleurs titres disponibles a ce jour. Consultez-nous

un jeu vidéo chez MICROMANIA. Vous bénéficierez alors d'un bon de

pour toutes vos questions concernant les nouveautés :  raduction de 30 F, a valoir sur votre carte de fidélité. Des votre 4¢

nos spécialistes sont la pour vous répondre. achat, vous pouvez déduire la valeur de vos bons de réduction du
prix du jeu vidéo que vous aurez choisi.

DONKEY-KONG ou tout autre titre sur votre écran dans 48 h.

Téléphonez au (93) 42.57.12

ATARI/NCS © MATTEL/INTELLIVISION "

BON DE COMMANDE

PRIX PRIX PRIX PRIX ou demande de catalogue gratuit
HIT PARADE | iy, | NOUVEAUTES |yyyr| | HIT PARADE | (il NOUVEAUTES | (K| 2 adresser & : s
-DONKEY KONG| 339 | MINER 2049 {390 | |- DONKEY KONG| 339 | STAR WARS | 380 MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF
- PITFALL 380 |- O BERT 380 | |- PITFALL 380 | SUPER COBRA| 380 O Catalogue ATARI
- DEMON - SCHTROUMPFS| 339 | |- DEMON - VENTURE 339 O Catalogue MATTEL
ATTACK 380 |- ENDURO 380 ATTACK 390 | MOUSE TRAP | 339 N
- ATLANTIS 380 - TOUTANKAM | 380 | |- MiCRo- L CARNIVAL e T e %
- TENNIS-REAL | 299 | ACTION FORCE| 380 | | SURGEON 390 Adresse: ... s
- FROGGER 340 | VENTURE 339 | |- FROGGER 380 VRl M s
- GORF 339 | MOUSE TRAP |339 | |- ATLANTIS 380 Code postal .....
- B‘VIZAHD - CARNIVAL 289 | |- THE BEAUTY
F WOR 339 | OINK 380 & THE BEAST | 380 - ioi Sapie . OC.CP. 3 volets
|- JEDI A?\ENQ 380 | S%gUEST 380 - STAMPEDE 380 le joi |1sg3: nt\r]en(::[?::[r‘mlf 0O C.CP 3 volets
| - REACTO 380 | SPIDER L31e prefee riiier =
1 - Ll Je pretere payer au facteur a ré tion en tant
| FIGHTER 380 20 F pour frais de mmre-rur:tx::r’:nmont i



 Vends K7 Atori : Poc-Mon, Outlond, Night Driver
Street Rocer, K7 Activision . Fishing Derby, Skiing
Leser Blast, ou el contre K7 |mogic ou Spefrovi-
son. Jean-Marie %ﬂl, 18- 33:‘“ Joan-Mar-
wez, $9150 Wariralos. Tél, ; (20)
s Vidbopoc C57 + K7 - Block-jock
Golf, Flipper, Musique, Guerre de ['espoce, Somourai
Frendre I'orgent et fuir, Mostermind, Monstre de |'es
poce, Bose-boll, Course voitures. Prix 2 300 F. A-
TOUSS Petrick, 26, rve du Plutwsu, 75019 Paria.
00.48.02.
snds Vidéopor Rodiolo Jet 25 avec 18 cosseités
#° 1-4-10-11-12-15-19-27-23-26-27-28-33-34-35-
37-38-39 trés bon dtat, prix 2 000 F. Tél
374.69.85 aprits 19 heures
® Vends flipper dlectronique margue Bafly, type Srar
Trek. porfait éfot 4 tobleous, prix 1 800 F. Tal.
THLAL.1E o 479.30.42, M. HERNANDESSE, | H

® Vands conole Atari + 11 cossattes dont Poc-Man,
Spoce Invoders, Stor Roiders, Echecs

Sireet Rocer 100 F +
+ Spocer Invoders 220 F

Putrick, Walson do retroite de Gouts,
4320 Vorteilloc. Tél. : (53) 91.02.76
® Vands ordincteur Philips N&0 et 12 K7 2 000 F
Til. 1+ 277.57.12 apris 10 b,
® Urgent | Vands jeu dlectronique avec nolice et pies
Fobot Maker (LC.DJ 150 F, couse double emploi, tris
pew servi M. RECLUS. Tal. : (26) 40.47.73 e soir
opris 17 h
* Vends consattes Atori

Slat Racer 110 F, Astéroids

* Wends ofdinateur Voxe Semsory Chess Chaflenger
= Chamgion » 10 forces, horloges incorpordes porle,
&4 porties de malire enregistrées, et prin | 500 F

Tal. : 89,5236 aorés 168 4

® Vends K7 pour VCS Arori bon étot et prix modérés

Dodge'em, Vidéo Ofympics, Breakout, Air Seg-Bottie
Combar. Street Rocer, Sky Diver, Honaman, Slot
Rocer, Might Driver (100 F chogue} + Maze Croze
;DUF PEREL Thierry. Tl : BO5.97.08 entee 7

' \lends Vidéopac Philips C52 avec 17 cossertes  11-
1d-16-20-22-24-264-19-30-32-33-34-35-26-37-38-
39 détat neui, & mots de garontie, pri intdressont
2 500 F. ROTH Thierry, 5, re de ls Belotte, 67500

* Vends cossertes Mattel trbs bon état (fév. 83) Stor
Strike. Auto Rocing, Chasse aux sous-marins, peuvent
dte vendues séporemment, prix 190 F chogue | Rau-
lette prin 160 F, DELMAYE, 52, rve de la Victoire,
§1730 Chamarsnds.

® Vends ordinateur échecs Chess Chalienger, 7 ni-
weaun (neuf) 180 F er échonge K7 Vidéopac
Philips 18, 29 of 35 contre n® §-15-23 ou 32 Vends
leu Hlectronique, affichage & diodes Basket sous-marin
250 F {marque Tandy, éfar TB) Cerll FUSSY, 10, ch,
Ploin sud, 1176 Gendve - Swlnse.

® Vends ou échange 2 [eux dboctroniques de poche. Un
« Gome ond Watch « & double deron 160 F (irés ban
#107) et wn jeu decironigue Bondal & dnergee soloice
« Lo gronde évasion » pour 138 F. Lowrent JUGEAU,
b, ree M.-de-Boarges, 75020 Paris ou Til, :
370.26.92.

* Couse double emploi, vends C57 Philips ovec & KT
dtat porfoit, encore 7 mais garantie - | 300 F
plus 2 circuits Chonge Voies 500 F ou lieu de 1 200 F
iﬂl.ll Cheistophe, rue Jean-Moolin, 46300 Gesrdon.

& (85) 41.05.70 oprés 18 h wrgent morei.

- \-'mh feun eristonia liquides Chosse & 'hamme, Pi-
rates et Cheval de Troie ou échange cantre Pieuvre,

* Vends & K7 Atorl VCS Combar_ Street Rocer 100 F
chague, Vidéo Checkers et Maze Croze T80 F chogue
Basic Program et Vidéo Chess 200 F chogue, sur
Paris. Til. « J08.T6.41 entre 18 et 21 b

* Vends jpu vidéo Honimex 4 jeux 200 . jec dectro-
miques Baottie Stors 81 Subchase 90 F pdee (Matt
Golaxion (Bandoi}) et Tennis |Tomytranics)
pebce  CHRETIEN Framck, 33, rve

95190 Gowsaminville. Tél. 8.30.50 de 194 22 h
® Vends Pock Monster (Bondei) 300 F ochete 420 F
en decembre B2, Tél. : (99) 56.70.47. W.R. MARTIN,
¥, wllie de Iille-de-Sercq, 35400 $1-Male

* Vends K7 Vidéopos 3-23-24-30 prix 90 F Fune. FA-
ROPPA Patrick, 74, ovenwe Rbin-et-Damube, 18100
Gronoble. Tél, : (76) 48.46.07.

* Vends K7 Astéroids 220 F, Spoce Invoders 169
Hounted house 169 F ou échange les 3 K7 contre
Stormaster, Atlantis et (Atari) TH. 1 (3) 050.98.43,
Philippe LANGLALS, 5, aliée des Petits-Prés, 78310
Blamcowrt-Maurspos .

® Vends ou échange cossettes Atari | Star Roiders
A0 F. Space Invoders 230 F Seuﬂk 230 F, Porker
Frogger 330 F. MASSON Stiphane, 24, bovlevard des
Filles-du-Calvaire, 75011 Paris. Tél, 180! 11.76.

* Vends ordinoteur C52 Philips + 4 K7 encore sous
gorantie, e tout révisd, ovec foctwres & I'oppul ou
prix de 1 320 F Tél. : 332.62.81 & Chrisvophe.
® Vends jeus Vidéo Nintendo L'attoque ou fe
110 F & dibattre. Gérard F
95000 Champagee-sur-Oise, Tél.
8k

® Vends console Atori VOS5 aver neuf cosseties dont
Poc-Man, Skying, Stormoster, Spoce invoders. . reel
3100 F, vendy 1 BDO F. COUDUN Jean-Luc, 39, ove-
nee de Sovigey, 93800 Aulney-sews-Bois. Tél. :
385.29.56.

* Vends VCS Atori, déc. 82 sous garontie, 750 F plus
4 cossertes | Poc-Man 160 F, Tenns 200 F, Boxing

150 F

pris
31, ree Taileur,
15,84 oprés

* A vendre jeu electronigue en trés bon é1ar, datam
de cette anrde - jeu ovec ordinatewr » Tank Ary
Prix entre 200 et 240 F vendu avec nofice
Franch, 19, rve des Bouvets, 78400 Chatow. Til, -
or.s1.r1.

® Vends ou échange KT Maottal  Spoce
dectronique de poche . Le cheval de Tre
Manhole + Tennis de Tomytronics ot Due! awe:
formateur de MUSSAC, 13, rue du Petir-
Musc, 75004 Paris. Tl : 272.17.30 & portic de 5 b
30.

* Vends console Matte! sout garantie |naw
+ 4 K7 (Golf, Boxe, Stor Strike, Sous-M .
2 000 F valeur meuf 3 000 F. Shi GOLBERG,
i-Poincars, 75020 Poris. Tal, : 363.02.28.
wdén Atarl neuve |garante

assetes. DELMUR Patrick,
+ (68}

1 bis, avenve Victor-Huge, 12000 Rodez. Tél
S0.44.09 houres des repas

® Vends VIS Atorl, |win B2, 1 000 F et o
ftender 240 F, Super Breokour 200 F
155 F, Circus Atori 110 F, Spoce invoders 2
Tel. : 320.07.85.

* Vends jeux dlectroniques « Frogger » (lie pog
Tilt n® 3) ocquis en jomver 1983, eacsllent srat
core dons bafle d'embolloge, vendu avec

® Vends jeux vidéo Hommes S0 070, couse
empics, trés bon dtor avec 3 cossettes [Sporty, 'l.
toidle novale, Motos), ou totol 30 jeun le Tour
M. TARRACOL, Fort-Louvel, 45300 Gowrdon.

* Vends Street Rocer & 150 F, Air Sec Bottle 150 F
Combot & 150 F pour VC5 Atori DELUTIER fhm

ree du Point-du-Jowr, 18340 St-Just. Tal. : (48)

25-54-19.

® Vends VOS5 Atori + 13 K7 dont Tennis Activision

Maze croze, Dodge'sm, erc prix 2 300 F. bon etat
T Thinery. Tél. : 805.97.08,

= Vends cassette de jeu vidéo  spoce bottle |Marnel
150 F + frois de port, étor neut Marc MINOCG, 24,
wllée de Momt-Mosdin, 35760 51-Grigoirs.

* Vends cosseries Microvision Shoating Star 100
#chonge contre foutes propotitions mteressante
wends cosseltes Amari Viddopinball et Streer

210 F, Sireet Racer 100 F, Adventure 180 F, Indy  fort Apache, Snoopy. Vends le jeu & partic de 120 F 200 F ot Stortmoster 270 F plus ordinateve d'échecs 320 £ (160 F Vune). Tl : 439,19
500 . 720 F. Pale’s soccer 160 F. RUBIETTO Bertromd, Vl"dilﬂnl\lu‘fmwe(mmdemn foi. JOSUE Christo- « Chess Chompion » B niveoux, conforme oux rigies 18 b
15, ree Gérard-de-Nerval, 69800 Seint-Priast. Tél. 1 phe, 19, rue de Meatigny, 95220 Morbley. Til. :  inter. 350 F. MEUNIER Puirick. Tél, : 846.03.32 s Atoel neul sous emballage, scolle dorigime oris ’
(7) 820.20.98. 997.26.91 apris 17 b apeds 18 h 1 200 F T ¢ (3) 962.56.50 de 19 h & 20
Pour toute insertion, écrire dans les cases ci-d en ére d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par
case, une case pour chag F avec un de 8 | )
Les petites annonces ne pouvunt étre domiciliées au journal : vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou
toutes autres per de vous joind dluctorncnt Les petites sont insérées dans le p
éro & parai des délais de publication.
Hénnrées aux particuliers, les ces sont gr mais ne étre utilisées a des fins professionnelles ou
commerciales.
- — ettt el b L) ------—----—----——------I
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® Vends K7 Martiel Soccer et Astrowmash 170 F une
+ e cristous liquides Epochman (Glouton| et Soccer
150 F bes deus  COARD Marcel, T1, rve Doron, 13004
Marsaille. Tal. : (91) 42.27.10.
® Vends jeux widéo Vidéopoc, jet 15 Rodiolo owec 74
cosseftes n® 1 -10-11-12-13-14-15-18+17-
18-19-20-22-25-37-30-34-35~. JlS voleur 4 000 T
vendy 2 000 F. ROBIN Cyrill, 14, il de Saint-
Cucute, 92420 Voucrssson. Tél. '."ll 7500 oorés
8h
 Vands Bridge challenger 2 . 1 600 - Valeur d'ochat
en B 2200 F M, DUFFAUD, %, rve de Nescy,
Ll Vorsailles, : {3) 021.94.79.
- Vgnds Envahisseurs ? 200 F, Galaxy 2 150 F, Sphv
second 150 F, Poc-man 200 ¥, Bectronic Detechive
250 F, logic 5 100 F ow le tout pour 900 F porfoit
étgr, année 7 MURCIA, 19, evenve de Fontbouil-
lumt, 03100 Montlegan. Tel. : (70) 02.01.28.
-wm-rw wors, The empire Sirikes bock (Par
or) 200 F ou m contre une-outre K7 pour Atan
“ cher Mme Genevidve ﬂlllll.. 1.
m da VAnsasion, 74100 Annemease. ¢ (50)
37.56.74 mpris 19 .
® Vends K7 Atari Delender 700 F NL : 5323007,
® ends K7 Berzeck (Atori) 260 F. Vends dgolement
K7 Missile command. 220 F, Poc-man 270 F, Les
oventuriers de ['orche perdue 300 F. er Fire World
290 F. Tél. : (T4) 23.07.91.
' Vends un VS Atori ovec 17 K7 Le fout 3 300 F
Vands Ti 77 & & + 2 liveets d'initiatign & 7 joyticks
4 11 Coble K7 + | module, valeur 3 990 F, cédd
2 500 F MICHEL. Tél. 5 (1) 88.20.75 sprés 20 b,
® Vends peu vidéo Hanimex 10 jeux. Tras bon érot
Codé 200 F + petit jou électroniques Hanimer | auto
roce. Prix - 50 F + Botaille novale électronque. céde
160 F M, DE BAILLIENCOURT, Tél. : (b6) 52.05.98.
* Vends micro-ordinateur « DA » 48K + matériel ré-
ma por Multisott + coble péritélévision + manuel
+ progrommes Le tout 7 000 F Aleis VIVION, ?.
rus du Bocage, 49300 Masidres-en-Mauge. Tél.
[ﬂl $2.35.00 ou (41) 41.76.85.
® ‘ands jee vidéo Atori + 4 K7 TBE Pria -1 400 F
Wends K7 imvellivision Pitioll {Activision} neuve ou
presque 200 - LAROZE Sylvein, rue Clair-Logis,
49790 Vernaison. Tél. : (7) 348.00.41.
® Yandy Prssant (Bondal), cheval de Trole (de Fronce
Double #), Pocket monster (Bardal), bl d'or (Casio),
Poc-man (Ceji), batoille novale (MB), circuit TCR,
widéo jeu Philips NID ovet révalver (& jeus], Simon
pocket, woleur totole 2000 F, vendu 1 700 F. Gl
RAUD, 24, rve o' Amboise, 49300 Chalet. Tél. : (41}
41490,
» Vends Puck-monster neuf 300 F, Donkey Kong neul
150 f, Swbchase 120 F. Formula 90 F + VS Atari
tout neut ovec gorantie Offre & I"ochetewr Poc-man
groturt CHRISTOPHE, Tél. : 015.34.58 aprés 20 b,
* Vends K7 Vidéopac, bon &tat, pas chéres . n® 4
10, 22 er 32 | K7 = 100 F. T4l . (98} 70.53.19
= Vends Martel Soccer 11, tres bon étot + pile. Prix
100 F MOEL Pairics, 83, rve Principle, Vieavilla,
ST130 Ars/Moselle. Tél. : 760.48.23 wosk-end.
® Vands jeu dlectronique Golowon 350 F. Ere PAR-
DON, 19, ree Géndral-Leclere, 69430 Bosview. Tél.
[7) 04.86.97.
® Vends console Atorl + K7 in, Pitfall,
. Plomit patrol. Prix | 300 F & débatire.
Possibding d'ocheter uniquement ko console BO0 F - ou
les K7 (650 E) Vends calculotrice Hewlert Pockord 47
+ cartes mognétigues . | B00 F. Thisrry TALA-
GRAND. Tél, : 973.40.00
* Vends ordinateur de poche Shorp PC 1211 frés bon
« #1af [mosns d'1 on] 4 smprimonte &t interfoce K7
Priv 1 500 7 ALGRAIM Eric, 14, square d'Orlbens,
95380 Lowwran. Tal. 1 (3) 488.13.21,
= Vands X7 VTS Afar - Super Mon 150 F, Defender
280 F, Outlow 130 F. Swordquest 280 F. Ou
mmm Indy 500, Worlords, Super Cobea {Par-
ker) K7 pevves CAROUGE Emmanvel, 106, rve Orde-
mar, TSO18 Paris, Tél. : 252.42.78. Entre illﬂ

'M Vidéopoe Philips + 5 K7 1 500 F, (Achetd
15 jonvier 1783) ou échange Atari 800 plus argent &
debotire. M. RODRIGUES. Til. : 557.8).93.

€52+9 K7, s bon €10t

TRAS. Til. : (90) 83.38.37.

* Vends K7 Swordguest et Fireworld (Arori) ochetées
fe 2.03.83, vendues 350 F LOIRON, Prada-
Lids, A3, avenwe A.-Briand, 34170 Castelnen-le-Lez.

5 {87) 79.09.31 sprés 10 h.

K7 VLS Atori,. é1at neuf, 200 F plkce + Ber-
zerk, Ski et Tennis (Activision) Tal : (7) 854.18.81.

* Vends VS Atori, triks bon tot, 900 F. Garontie va-

it

= Vends K7 WCS Atori. Poc-Man 200 F, Tennis 200 F,
Bosket bolt 50 F Ou écrange le tour 400 F . FOX Ol
vier, 41, rue du Mugeet, STIST Marly. Tel. : (8)
TH2.30.93.
= Vends |eu dlectronique Formule 1 [Tomy) Philippe
PUJATTE, ‘8, rus Masssnet, 95210 54-Gratien, Tél. :
A12.06.71 wpria 17 h 30.
® Vends jau vidéo Philips N® &0 gvec deron + 12 K7,
enviton 1 750 F. Mme BACHER, 14 bis, rve Perre-
Gilbart, #1330 Tarres,
® Vends jeu de poche & cristoux liquides Mintendo
Snoopy. Prix . 140 F sons piles ovec embalioge ef no-
tice. GACMIGNARD, 22, rue Deswrulles, 77350 Bais-
wettes.
® Vgnds jeu électronique Duel de Bondai. Sous goron-
Ve CURTET Navier, Luziney, 38200 Viemne. Tél. :
(74) 57.94.13.
* Vends comole |ntellevision (jonvier 1983) ovec B
¥7. Sous gorontie. Possilibté de poisment en deux
foes - 2300 F CONSTAMT Philippe, 50, avenue du
Parc, 73290 Tromblay-ba-Gonease. Tél. : 860.10.10.
® Vends joun dlectroniques Spoce Alert Bom état 99 F
+ jeux Electronic Crépes (Ludotronic) 109 F + K7
Atori Combat 149 F. Stor Roders + commonde spé-
ciale, frés bon état, 25% F CNEMU Patrick, Tél. :
904.70.04 sprés 19 b,
® Vends & prix intéressont K7 pour WCS Atari - Space
44600 Soint-Mazsire. Tél, : (40)

Imvoder 150 F, Pele’s Soccer 130 F. Thomas
5, ploce Mopiuns,
703078

* Vands jsux dlectroniques Marlin 120 F, Dynamite de
{Bandoi 90 F, Astro Command de poche 200 F. Le tout
eagellent émt. Frois d'envel compris, Anmie GAJA, 5,
e Nathanys, 06300 Nice. Til. : (93) 89.84.86.

® Vends |eus Blip réflexe et concentration 90 F. POL-
LART David, §, rue Vedrines, 59293 Wewville-sor-s-
eout, Tél. : (28) 43.61.43.

* Vends ury 'Minw: Phllm €52 570 F. Vends oussi
les K7 0® 70 #5 F chotune. Christophe Ri-
VAND. Tél. : mu 2,

* Vends TRS 80, 12, 16K, moniteur vert + interf
san 4+ cble CPU + livres + environ 300 program-

Evat parfait, & 000 F. F. ARDIET, 96, ree Thiers,

92100 Boulegee, Tél. » 608.10.76. b suir.

* Vends ordwotewr 7O 7 + cortouche Bosic + co-

dewr-modulatess Secom, acheré fwrier B3 5 100 F,

wendu 3 800 F (& débatire) Charles MOVEL, 1, square

Monceou, 75017 Poris. Tél. : 387.13.85.

® Vends Vidéopoc Philips + 18 K7 n® 1, 2, 4, 15,

16, 17,18, 19, 24,25, 77, 29, 32, 34, 36,38, 39

Acheté wln B2 tﬂ boitiers neuts). Prix & débattre

m Til. « 4847 49,

- ‘Rn&ohul:!s«xvutnﬂ

2 19, n}erliwid—ﬂwheu

'l 1 SDU ¥ Jeu vidko Soundic programmable +

L K7 course automobile . 300 F 'I'H : 420.74.80

wpris 20 b,

« Vends contole Vidéopoc €52 Philips phus 17 K7 oy

prix de | B50 F. Ou bien consols plis 2 K7 pour

750 F, Vends K7 Chopper Command [Activision)
F. M. 35, bd Victor-Hoge, 92200

: 637.36.88.

® Vendy K7 VCS Atari . Street Rocer 100 F. Outlow
160 F. Vidéo Pinboll 130 F, Adventure 150 F, Houn-
ted hotse 150 F,-Stor Voyoger 210 F. Bon étor. Shi-
phans DAUTERE, Roquelowre, 32000 Auch. Tél. : (b2)
65.54.68.

» Vends jeu électronique Merlin 150 F et Dankey Koag
JB VIO F + K7 Atorl Spoce Wor MARTY, 10, rus de
Kirovekan, 92220 Bogneur. Tél. : 657.34.70 apris

7h
. Urnd! [ Philips bon dtot peu seevi + 12 K7 n® 7.
L 25, 79,33, 34, 35,37, 8. 09 Jeu + baite
i ) 900 F SERBAGH David, 47,
e, 75011 Paris. Tél. :

Hight driver, en porfait éfat,

LUCAS Stephan, 15, rve de lo Luse, 75002 Paris.
Tl ;muaswnne
® Vends K7 Atori Defender 275 F, Yor's Revenge

275 F.ou échange contre Demon Attock ou Stor voyo-
ger d'imagsc avec mode d'emplo:, DE TERMAY Ludewic,
;:.!r““-m, 33320 Eysimes. Tél. : (56)
® Vends 7% B1 + 2 X7 + | fiwe - 500 F et un Ro-
diolo Jet 25 + 7 K7 . 21,
_mnmm Tél. : 583.54.71,
« Vends jeu Games ond Wotch Mouse, trés
bon état 150 F DUFRESNE Gulloums, 15, rue des
Chancines, 14000 Coen. Tél. : (31) 94.56.91.

Wendy Poc-man + Football + Le singe 1 le joa-
gleur, THE 170 ¥ chocun. Pierve PESMEL, 5, olide dua
m mn Imhm-ur-un, Tl : (58)

® Vends |sua dlactroniques de poche multifonciions
Jeu du voleur 200 F, jeu du hon 100 F ovec piles ot
natce. SYLVAIN. Tél, : (42) 23.20.09.
= Vends ordingteur Viddopoc C52 (owrdl B3) plus K7
n® 22 (Space Manster) pour | 100 F. Shiphene BRAN-
HII. 18, res das Pivoines, M-hm
e Messis-Pite, 91220 Brétigny 3/Orge. Tél.
ou.aua apria 18 b,
= Vends K7 Asari trés bon éat, Pac-mon, Starmaster,
Volley-ball -‘Berzerk, Yor's revenge, Humon Cannon-
ball | peix entre 100 &1 300 F. Vends oussl jeus
(Gomes and Watch Fire et Donkey Kang. F, Gemez, 18,
passage Michalin, 92140 Malekefi. Tél. : 253.47.94.
® Vends jeu Microvision + 2 K7 - 300 F, ou échange
contre KT Atori (2] Philipps BERTEA, 5, ros
tufewilles, 34990 Juvignec, Tél. : 75.72.00
® Vends Intellivision 4+ 5 K7 (Foat, Lock'n‘chase,
Uropia, Spoce Batties, Sea bmrlg\ Le tout sous go-
rontie 2 500 F. DRAI Peirick, 25, Impasse Sarturan,
13005 Morsaile. Tél. : l"II“A" &7 opris 19 h.
® Vends jeu Mattel novembre B3 aver 12 K7 [Rou-
latte, Poker, Auto-Rocing, Hockey, Ski, Baskst, Foot-
ball, Tennis, Boxe, Bowling. Combot de |'espoce,
Chosse ou sous-maorin) ¢ 3 200 F. M. LEDUC, ¥, rve
de Nesle, 75006 Poris. Til. + 329.48.02 spris 19 h.
® Vends jaux microvision + Cosse-briques 270 F +
Bataifle navale 100 F + Blitz 100 F et Flipper Pinball
170 F. Lo tout ovec piles. Vends pussi oulres jeus
divers. £ . 19, rue Poul-Verlaine, 93130
ﬂh‘rh-lﬂ. 'I'ﬂ.!"llll 25.11.
* Vends 3 jeux LCD {Snoogy 130 F, Donkey-Kong Jr.
160 F, Mickey Mouse 160 F + 3 jeus dlectroniques -
Football 1, Bowling (Martel) 190 F chocun, Formulo |
(Tomy} 190 # + plusieurs jeus de socséné (jeun sans
Frontiéres 140 F, Cluedo 60 F, les Cracks 30 F, Mille
Bornes 20 F). Tél. : (T5) 26.05.44.
® Vands jeur & cristous liquides, Popeye ovec hewre,
alorme. Trés bon étor. Avec piles . 170 francs. PHI-
UPPE. Til. ; 332.32,42 aprés 20 b,
* Yends jeu Rowtron mleur Sacom, prise dcoutour oy
omghi, 7 K7 1 300 F. Sh.hntlhml-
chel-Ange, 52160 Antony. Til. : 237.81.79.
* Vends Rowtron couleur + K7, an fout plus de
&0 |sux, ou échonge contre VC3 Arori ou Intellivision
+ K7, Vends jeus vidéo N/B Univex + & jeyn + co-
robine 200 F. Ces 2 jeux contre Atari Tl :
2978179 de 1Tha 19k,
® Vends K7 Atori neuves, prix roisonnaoble. Liste
contre enveloppe timbree. J.-P, MEULY, -
duwn-Eglises, 76890 Totws. Til. : (35) 32.90.90,
® Vends console Atorl + K7 Combat et Yar's Re-
werge - 1 000 F. Gorantie, BEAURLS . 13, ree
du Chitteaw-d'Bou, 14160 Dives-sur-Mar, Tél, ; (31)
91.20.89.
® Vends VC5 Atori + 1 K7, (féwrier BD) .
Vends Honimex 50 070 + 1 K7 (250 F)
993.42.29.

» Vends gu dchange contre Atari Donkey-Kong 200 F.

Dorkey-Kong Jr. 180 F, Monster Panic 180 F, Mini-

Fligper 200 F et Envohissewr 2 260 F. TBE + boies
+ notices 5. VAN KEMPEN, 114, res Jourts, 62330
lsbergues. Tal, : (21} 02.17.15.

® Vands jsun dlectroniques Gun Fighters 7 niveoux de
difficulté TBE 240 F, Vands oussi K7 pour BCS Atori

Loser Blost 200 F. BARATTE Amaury, 57, rve de P'ir-
mitoge, 91700 Sainte-Ganevidve-des-Bois. Tol. ¢ ()
015.43.23.

= Vends console Mattel, ovec e + 2 K7
1300 F. Olivier TOFFIN. Tél, : 93.02.52 aprés 19 h.
* Vands jeu dlectronique de poche - 120 F. ieabelle
DERVILLE, 11, rue Pierre-Brossolette, 92320 Chénil-
loa-sous-Bagnews,

* Vends K7 VLS Asorl - Phoanis
gromming 200 F + commondes & clovier . 100 F
Prdonia. neuwe. Wineent LI LEURCH, 82, ree du ln Ri-
publiqus, 97190 Mewdon, Tél. : 534. uu apris
17 h

® Vands jau Atari garant| jusgu'ou 27 nevembre 1983
+ K7 Poc-mon et Combat, TBE - 1 000 F, 5. DELSOL,
3%, rue des Bowlets, 75011 Paris. Tal : 371.49.40
aprés 18 h.

® Vends jewx & cristous figuides Gomes ond Waich
« Manhole » avec piles et notice. Garanti |muw
mods de septembre 1983 Prix ; 100 F Leurest DE.
GARDIN, 9, rue de Lidge, 76260 Ev. Tl 1{!!)
16.00.75 mpréa 18 h.

* Vends jeux dlectroniques Gomes and Woich, Poro-
chute 1 Lo pievwre, 120 F. Pikce sans piles, frés bon
#taf, GUILLOU Yennick, 1, rve dos Eplchos, 91220
Britigoy. Til. : 084.42.66.

* Vends K7 V5 Mori Swordquest, étot neaf, 200 F
Gilles VIGNAPIAND, 325, svesus da Mazerques,
13008 Marseille. Tal. ; (¥1) 77.98.98.

1000 F
Tl o

330 F et Bosi Pro-

o Vends 7 X 702 P 4 Imprim, FP 10 + Interfoce
FA2 + Mognéto. le tout dons une maolerre ogencée
+ rouleous de paplers + piles neuves + livra PSI
+ | K7 graphigue + 1 K7 jeax + 2 K7 jeux ot Math
+ monuels ‘d'origing. Le tout 2 500 F. A débattrs
Tél. 1 942.51.37.
@ Vends (52 Phlps + 10K7 (1, 4,15, 24,
5,3, 38, 22) ) ﬁwm‘l’i
avene de Toslouse, 31800 Seint-Goudens. Thl. : (81}
89.30.82,
® Vends VC5 Atorl (sous gorantie) 4+ K7 Deman Af-
fock. Defender Star Roiders. Bosic Progromming, As-
teraids, Berzerk, Poc-man, les K7 peuvent $tre wen-
dues séporément. Le towt - 2 700 F. GOMEL Febrice,
47, rus Frasnsl, TB500 Sartreuville. Tal. :
14.95.51.
® Vends 4 K7 Vectrex 150 F piéce af jeun de poche
LCD, B. Val des Boln, b1, A,
13009 Marsaille. 'Hl £ (91) 74.50.16 amire 17 b 30
o 18 k20,
= Vends console le jeu Afori VCS (décembre B2) +
10 K7 Proc | 2 000 F. SCHWINN Favarolia-lo-
, 27190 Comches. Tél. : (32) 30.14.48

18, 17,

heures 3

® Vends ou échange Star Roiders et Defender 550 F
Le tout. DAJCIMAN Régls, 101, 5t-Goarges-Ba-
l..J-Hu 97133 Schaslcher, lmillm Tél. «

- vat? Amidar, Porker pour VCS Atari état neuf
300 F. A débarire. Vends oussl 2 jeux Electroniques
hlm[mﬂﬁ)?ﬂolelﬂmiucldemdﬁr
VOLAY Sthphame. Til. : §21.12.31,
® Yends jeu &lectronigue Oil ponic double écran 160 F
avec piles. BOURGOIN David, 173, mail Pablo-Pi-
cassa, 10100 Romilly-s/Seine. Tél. : (25) 24.96.29,
® Vands Vidéopor Jet 25 + 18 K7, étot neuf powr
2 400 . Achéte VCS Atori BOD 7, BORDEAUX. Tal. :
(56) 91.98.33.
® Vends VCS Afori + 4 K7 Combar, Nex AR, Poc-
mon, Vanguard Lensemble 1 700 F + 7 powes de
commandes. - DAVIOIAN Ledovie, 38, boulsvard Lise-
L ¢ (B9) 54.00.17
wpeks 18 b,

= Vends K7 Tig/4A | Mustle 200 F, Bloste 200 F,
Munchman 250 F. Vends Flipper électronique antidre-
mant révisé 2 000 F. Putrick NICOL, 7, vills Horten-
sin, $4210 Lo Verenne, Tél, : B86.84.34.

* Vends K7 pour Vidéopoc Philips n® 5, 6, 9. 18, &4,
45, 25, 33, 34, 38, Prix 75 F. M. EBSERT. Wil :
1594071,

® Vands iow NB Microvision boltiar avec Cosse-brigues

inclus + 5 K7 état neuf . | 000 7. DUMONT Diivier,
21, rue Ghesquiden, 59450 Sin-le-Moble. Tél. : (20)
87.09.26 apréa 18 h.

® Vends VCS Atari + K7 Defender, Combot, Spoce
Invoder, Stormoster, Atlantis, Guerriers de ['espoce
{Apolla), Night driver, Aventurier de I'Arche pordue
Le tout 3 500 F K7 Combot en codecu. SACHA. Tél. :
875.20.15 17 houres.

;-\r;fm Electranic Détective, ?Eu ! Bu-u #tot. Olivier
h’h," IH. ¢ (T4} 38.26.1% b m de B hd
L}

® Vend K7 Atori . Poc-mon 250 F. Vidéo Pinboli
200 F, Les aventuriers de V'arche pardue ot Spoce -
voder 200 F. Achéte KT pour VCS Atori - Demon of-
tack, Atlonts et Cobra ou outres. LAPERSONME ON-
wier, 9, res Gombetta, $3100 Moisy-le-Grand. T, ;
305.21.31.

® Vands un [ev & cristoux liquides Monkey (culstiti) de
chet « Time et Fun = Bon étot. Priz . 200 F. Phillpps
GONIALEI DE GASPARD, 5, squars du Trocadiro,
75014 Poris.

® Vends jeu élsctronique Fire artack 200 F, Monster
panic 180 F, Volley-ball 120 F. Til. : (74) 01.42.89
watre 17 hot 18 b

* Vends VC5 Atori décembre B2 sous garontie + 10
K7 Atori Activision (Tennis, Poc-man, etc) voleur
3 900 F, soldé 3 000 F, possibilitd de vente ou détail,
Laurant LENIA. Tél. : 251.21.92.

* Wends VCS Afori juin 82 + 2 poires de poddie + 3
josticks, voleur 1 680 F, vendu | 050 F + K7 Atari,
Combat, Defender, Wolords, Poc-man, Berzek + K7
CBS Doakey-kong + K7 Activision efe.. d'une woleur
ded 210 F, vendu 2 120 F. Taral VC5 + K7 3 8OO F
M. LARCHEVEQUE, Maison de retrolte da geirs,
24320 Verteillec. Tél, : (53) 91.06.09.

= Vends VCS Atori ovril 82 avec | paire de comman-
des & monche et 7 & molettes + 10 K7 Atari et 4
Activision (Poc-man, Defender, Dankey-kong, etc) It

Spoce invoders frés bon
état, prix & débarive. Tal. : (28) 83.72.49.




« JEUX VIDEO « MINI ARCADES « CONSOLES DE JEUX  JEUX DE POCHE
(écrans simples, doubles ou triples) « JEUX DE SOCIETE ELECTRONIQUES
(Echecs Dames, Bridge, Master Mind) « LOCATION CARTOUCI-IE DE JEUX VIDEO

PHILIPS G 7200 COLECO mini arcade LCD triple écran
Console de jeu programmable 2 jeux différents Affichage 3 jeux différents par LCD
Eecran incorporé multicolore Levier de Réveil musical Chronomstre VECTREX
Saortie vidéo et son commande style arcade « Canyon Diamants 299 F Grande gamme de jeux
Connexion Péritel e Donkey-Kong 210F - 579 F « Hold Up ROBF Graphisme exceptionnel
-1385 F « Galaxian ZIOF-579 F e Deep Diver 299F Réalisme total
e Pac Man Zlf:’fl’f 579 F  Rabit Hop 209F 1906TF-1885F
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Prix valables jusqu'au 31-10-1983.

 ACCUEIL-CONSEIL ~-DEMONSTRATION

LE JEU ELECTRONIQUE . 35, rue Saint-Lazare. 75009 PARIS — Tél. 874.43.20.
---—---——-----—-—-—-
BON DE COMMANDE

A découper et 4 envoyer 4 : LB JEU BELECTRONIQUE 35, rue Saint-Lazare. Y5009 PARIS,
Nom : - B Désignation PrixTTC.
Adresse = ix

| 1 BANDA

| KING K:J‘\Iu DE LUXE 5 2

| 2y E amﬂuon CARTOUCHES : F“.&CK MUNEI] ER S0F
MONSTER MAZ

Code postal _ Ville

Je désire recevoir le matériel mchqup sur
la commande ci-jointe et joins le réglement . |
a cette commande. Frais de port

0O CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE




= Wends KT Videopoc n® ¥ (progrommarion) 120 F
{ocheté 210 F). Vends oussi Galoxy 7 + transfo, ex-
celient dsat, smbolioge d'origine, 200 F |
David LALLIAUME, « I w but. I8 mac. 5,
. ¢ (3) 034.48.20 opris 10 h.

® Vends VCS Atorl BOO F (+ 7 mois gorontie) &+ K7
200 F & 300 f (Combar, Berzerk, Spoce-invoder, Mis-
silecommand, Pitfall, Megomania, Demon-gtiack) vo-
lewr 3 BOO F, socrifie le tout 2 900 F. Christophe LE-
SAGE, 10, ville d'este, 75011 Paris. Til
5842930,

® Vends console VCS Atori (mors 83) sous gorontie
oec 4 K7 (Berzerk, Pele’s Soccer, Combat ef Sword-
quest eorth workd) étar neuf prix | 400 F. Frbdbric.
Wl ML,

» Vends Atori VLS ovec 7 poires de mansttes + 7
X7, érat meut | 300 F. Vends K7 pour VCS Amidar
300 ¥, Donkey-kang (CBS) 360 F, nouvelies manettes
Spectrovision quick shat |70 F pibce, Lele MAUBT-
MANN, 3 bis, rowte do Chateswdwn, 45190 Beov-
gency. ‘lt(ll]““ﬂ“lll

* Vends 7 K7 Microvision (Cosse brique,
stor wic) 100 F pibes +

Rouberte pris | 400 F
‘bowcle armos, 49400 Villefranche-sur-sobne. Tél. : (7)
85.13.05.

® Vands VCS Atorf jon. B3 + Spoce invoders + Poc-
mon + Combat + Street-rocer + Othelio + 2 jeux
de commandes, b tout | 800 F ou séporé M. Olivier
BOUTELEUX, 14, av. de Dumkerque, !ﬂ“ “Lavers.
Tl : {42) 43.11.50.
® WVends VCS Odyssey bon étot 350 F. ocheré 450 F,
possibilités de Squosh, Tennis, Hockey (& mecs
sympan de prafirence). Tal. : (8) 50.41.03,

= Vends jeux d'échecs dlectroniques Super Sansor 4
B% extensible 74K, piles ou secfeur, B niveoun mé
moire cmos, fris bon érar, prix | 100 F (neuf
1 750 F) mode d'emploi inclies  Jeen-Lec BOUDES, 2,
ree Gambette, 91290 Arpajon. Til. : (6) 490.12.86.
® Vends K7 powr VCS Atori i Night driver 99 F, Ad-
venture 85 F, Les Aventuriers de |'Arche Perdue

® Vends 23 K7 Atori (Poc-man, Defender, Berzerk,
#te) + 6 K7 (imagic, Demon-attack etc } + 2 Parker
froggerstur wars, + & K7 Mattel prix & débattre
Possible fivrer dons déportements 13 o1 81 TiL ¢
{9l|l|!tll

® Vends K7 powr VCS Atorl parfait #1at  Pac-man
189 F, Missile command 175 F, Night-driver 99 F, Pit-
fall 289 F, Super-breckout 179 F. Gilles CARAL, !.
avenve dv moslin, 77230 Moussy-le-newf. Tél.
003.47.98.
Vands VOS5 Atori + 14 K7 le tour 2 200 F ou

L 500 F pour les 14 K7 Wisesnt. Tél. : (21)
w.erra.
twsumnnbmllurmm.l!m Stor

§

Demon attack, Frogger et Tennis
i.k'tml INF pitce ou 700 F les 5. Tél, « (99)
583441,
 Vends jeux #lectroniques Galaxy 2 100 F ; Ervohis-
M!! 00 F, Missila invoder 70 F, Martian 50 F.
jonglesr 50 F, King-kang 100 F, Chompron
rocer 70 F, le fout 500 F, volew réelle | 500 F
41, rue [Emile Tole, 59250 Hal-
||ﬂlllﬂ.ﬂ<
Mk?w\fﬂw n® 11 (Guerre de
l'espace), n® 1 (Course outomobile), A (Messoge} et
jeu de poche Submarine [Game & Time). Recherche
% dy pein KT & portir 0% 37 Devid,

i

® Vends console Mottel neuwe ovec Toutes les K7
&t 3 K7 Imogic pour Mattel | Atiantls, Demon
Deagon fire + Minkiron + & J 21 + mini

ronigue. Prix de tous ces jeux & débotire.

finary, 06400 Conses. Til, : (93) 39.55.79
» Vends console viddo jeu PC 2000 + 5 K7 (n® 60,
20, o4 en trés ban étal

Cantral 1 000, 98 dn la Ripubligue, 13400
Aubogne. Tél. 1 {47) 70.30.17.
88

® Vands Vidéopoc C52 Philips 800 F + K7 n® 1, 4,

6.9, 11,18, 22, 25, 34, 34 ¢ 100 F pidce + K7
& Do n® 37, 38, 39 . 150 Fplice, I'ensemble 2 000 F
ou échange contre VCS Afari + gquelques K7. Jeem-

Pascal , 17, parc de Bosursgerd, 17270 Ve-
retr. Tél : (47) 50.37.02.
® ‘ends K7 VCS Atari . Night-driver 100 7, Slot-rocer
100 F, Aventuriers de "Arche Perdue 250 F, Amidor
200 F. Poc-man 200 F, Skilng 180 F, Frogger 180 F
Pelg-soccer 150 F, Spoce-invoder 150 F, ingy-500 +
maonettes 200 F J.-P. wisux chamin do 51
Joom, 13420 Gemenes. Tél. : (42) §2.34.38.
* Vends jeux Bandoi Electranics. Chompion Rocer prix
achat 185 F, vendu 135 F (09/82 non goronti) avec
piles, + Missile Imvoder (07/B2/non garanti, piles
comprises) prix ochat 175 F, cédé 125 F. M. MAR-
GUERITE Lowrent, 12, Boffon oppt 94, 77100 Meaus.
Tal. ¢ (&) 009.24.74.
® Vonds B K7 Atori indy 500 4 commandes 200 F
+ Tennis (Activision) 180 F, Missile command 180 F,
Outlow 180 F, Basket-ball 150 F, Soccer 150 F, Maze
Croze 200 F, Poc-man 200 F ou le fout 1 200 F, trés
bon étot M. COULON, 245, rue de Charenton, 75012
!-i Til. : 343.87.11.
* Vends Vidéapoc Philips C52, voleur 1 300 F, vendy
800 F + 20 K7 ou choix, BO F pibce au lieu de 105 F
au mogosin, le tout neui. Chamtel GUINUR, 44, rve
Guy-Moquet, T5017 Paris. Tél. : 129.14.51,
* Vends K7 Atari VCS : Adventure, Asteroids, Pac-
man, Defender, Video-chess, Spoce invaders, Missile
command, Breck-out, Dutlow ef Maze Craze. Liste des
pm et dates ochat sur demande. état neuf + ficker
Vimcant STHIMIER, 18, rve de Iurops, 5269 Reselies

® Vends console Mattel avec K7 Star Strike, Auto Ra-
cing, Astromash, Ski, Boxing, Roulete et Hockey wr

uwriooFmelhm éror. Max DAMBEAL,
ﬁ-u Joon-Moulin, 31230 Marcioc. Tél. o (il}
09.33.43.

® \ends IX-81 voleur 800 F, vendu 500 F. porfoit

étar de morche (achat juin 82). Lesrest MONDY, 3,

lmpasse singer, 75016 Poris. Tél. : 208.62.58.

» Vends VCS Atori ocheré le 5/1/83 drot neut + K7
Night driver &t Combot + 7 poires monettes, le tout
'ﬁ“su Frédiric BARBIEUX, 23, rue Eugéne-Delo-
croi, 42119 Bowrges. Tél. aﬂ'l'l?t T1.42.

* Wends ulunlr vC5 ANI'\ (jorwier B1) 4- 10 K7 ;

de I’

Perdue, AtMm?mFﬂmt
rus Themerd 75005 Paris. Tél. : 331.70.33.

* Vends jeu dlectronique Lion, tris bon étar + piles
{150 F B débattre] ou échonge contre autre jey slec-
tronique Gome Wotch (méme état). Sybvein. Tl
(42) 23.20.09.

® Vends K7 pour VCS Atori, Space cor 140 F et K7
Basic programming 180 F. Breme COCRELLE, 4, rve
Wisanges, BO0O0 Amisns,

Simon Pocket 150 F peu servi. Possibilité
s«wmnnsrmamﬁmm
340 Mowsille, Tél, : (49) 46.77.14 (heures

= Vends console Atori VCS (1981) 1000 F + K7
Poc-man, Spoce Invoders, Asteroids, Amidor, Swoeo-
que et Firenolo, Phoeni 200 F pebce. Mare BUSSIERE,
29, res H.-Robide, 91130 Ris-Orongis. Tél. :
906.81.13.
« Vends oy échange K7 Frog Bog, Roulette, Ski, Che-
chers pour Mattel |ntellivision. TH. : 903.38.37
aprit 16 h.
* Vends VCS Atori (27/05/82) porfoit dtat 3 poires
de commonde et 4 K7 (Combat, Spoce Invoders, Indy,
Poc-man) valeur 2 500 F vendy | 500 F. Jemas TYLT-
Cratail.

* Vends VCS Atorl avec K7 combat, Poc-man. Atven-
turs, | 000 F + 17 K7 entre 150 F ot 300 F, le tout
4 000 F. TH. « (90) 99.16.87.

» Vands FX 702 P + FAZ + FPI0 + monuels +
lrvre du Psi + 7 KT de jeu et de graphismes + 2 KT

jou & math + K7 ible, le tout dmi
e mlitts sodcolament ot

débottre, Pescel MOULINS, 49, rve du port sux
dames, 91210 Droveil. ﬂi.:“!.l'l 7.
® Vends micro DA ochetd jonvier 83 + 12 K7 [jaux
d'orcode, oventure, simulation, réflexion, langage,
ossembleur, synthé de voix] + manefte jeus + livre
wlwu-nhluduDAb!Mm#woF wileur
dorigine . 10 000 F, Juan COULON.
'I et!‘lﬂliﬂwﬂk
* Vends ordinoteur « des chiffres ef des lettres »
lwhmlm-tmn prix 350 F + ordinoteur
‘ichec champion M 11 garontie & mois, prix 200 F,
'II 1 021.57,62 apris 17 b,
-mmammazvmmm+n
Space |nvoder, Asterced, le tout 1 100 F.
Wikkrid FREVILLE. Til. : (4) 421.52.70 spris 20 h.

btk

cvmmﬁalw s0Us garantie + moneftes +
JKT 1 000 F. Demiel BUN, Tél : 889.65.44 (se-
maine aprés 18 h).

* Verds Atori VS complet (manettes ditférentes,
afc) d1a1 neuf sous mrw»lwékmhre B3 - A
+ Combat | 100 F; A + Pales Braakout,
Sw«mnwmf .l+Dénuniﬂn:iwD-fm¢er

1 500 F. Vends WIZWFEM}M“
RIANG, 18, ovenus de "orongeris, 91800 Brusoy.

. Wy consale Martel jonvier B, sous gorontie +
7 K7 (ostromash, Auto rocing, Sotcer, Space battle,

Horse racing, Spoce ormado, Golf) peu servi, état
nauf, -mmblloch-litlosnf vendy 1 500 F. De-
nisl GALLINA, réskdence arur RN 57, 54 250 Champi-
greulies. Tel. : (83) 38.24.88 (apria 18 h).

= Vends Maottel Intillivision avec 3 K7 fout sous go-
rontie, ochetd en mars 1983, Trés bon dror, vendu
avec emballage d'origine 2 000 F. Tél. : (93)
B9.47.02 I suir.

* Vends jeu widéo Rodiclo Vidéopoc jet 25 avec 5 KT
n® 4-9-18-22-39 prix 1 000 F, volewr 1 750 F. go-
rontie & mois. Excellent étor ou échonge contre VCS
Atori seul. Shiphene DUBIK, 44, svenus lo Bruyirs,
38100 Gremoble. Til. : (76) 22.49.19.

* Vends lot 12 Arori VCS 2 000 F {Connonboll, Breo-

* Vends jeux VCS Arori 1981 A-EC 35 K7 Atorl, Actl-
wision, Porker efc. fous les grands chassigues | voleur
neuve totale 10 600 F cbdd & 5 600 F yente uw«

® Vends 14 K7 IXE) + lwres + K7 + progrom-

mes, efc.. 800 F. TEl. : 361.51.70.

* Vends Atori + K7 (Stor Raider, Treschold ; Poc-

man, Asteroides, Slot rocers, Combot) + poddle +

une monette clovier vidéo. be rout 2 150 F prix

dmhlGDlDFmvu’!S Tél. : 002.27.94.

= Vends boteau & motewr Electraque

{ov.or.d. g.) bat. + telec. (Modelud) 600 F. Vends

également Vidéopoe Philips + 15 K7 {Poc-man, Asté-

roides, Progrommation.. | 2000 F ou ovec | K7,

700 F. Salive ERWAN, l.,!ﬂw, 92100 Boulo-

gme-Billancourt, T#l. : §25.30.25.

= Vends ordinoeur jeu vidéopac C 52 bon état + 7

K7 n® |-4-9-11-14-16-22-20 prix neuf 1 900 F lnissé

1200 F. Vends vélocross bon étot + roller skate

200 F. M. Emmanvel FOA, §, bd Périer, 13008 Mar-

wallle, THL. ¢ (91) 37.84.94.

* Vends K7 Arori VCS ou échonge Moze Crose,

Circus, Atori Defender contre Piftoll, Phanix,

ou Stars Wors, prix mfwmsma Bon

moins de 2 mois. Til. + 051.24.49. -h“ill

= Vends console de jeu vidéo Philips C52 + 13 K7

valeur 3 200 F vendy 2 300 F, fe fout éta1 neuf. M.

lu-i MARTYR 64, rve d'Orroire, 60400 Moyon.
Til. ¢ (4) 409.54.81.

* Vends K7 Atori F\::m et Combat

Avari en trés bon dbat, m !

ADO F les deux Mw.lll rue dos

Jamain, 17300 Rochefort-sur o Tl ¢ (It]

87.51.51.

® Yends uniguement sur Mice et les Alpes Maritimes

consale VCS + B K7 &t 3 jeus dlectronigues prix

avantogeus. Navier FAURE, 122, bd Carnot, 04300

Mica. Til. 1 (93] 26.48.14.

* Vends K7 Atori Stor-roiders + vidéo touch pod

(poignée Arari) &mﬁ. Nexor, 1

tout 450 F ou 260 F I 1"

COHEN,
ric, 2250 La Gorenne-Colombes. Tél. : 42,1
* Vends console Mottel Intellevision état neut
1 230 F v K7 ossorties, 170 F pidce. Vends oussi
hun Arari (Stor Wors, Nexar, W
sile command,

. Swiing, Defender, #tc
exceptionnels, M, SFEZ. Til, c&ﬂ“d‘bl*
# Vends console Mottel ovec 16 K7, le tout en por-
foit état, valeur & 100 F, vendy 4 000 F. M. Chris-
fien BOLIS, 6, rus du &7* R.A.. 70400 Hericowrt.
Til. 1 (B4) 46.72.20 (heures repas).

* Vends V’dlowc €52 Philips (04/82) + 10 K7
n® 1, 10, 14, 18, !S 34, 38 et 39) prix

1000 F M“ rua Jeen Mowlin, 76530
Tél. :f”ll’.‘!! 13,
# Vends K7 Atori Défender, Astercids, Poc-man, Indi

mvm 200 F pidce. Spnulms”::

Peles . Dodge-en, Supermon
mn 1?0 F plka Plrhll Stor-master, Donkey-
ong, CBS 50 | pibce ; Boskat-ball, Outlaw, Circus
Atari, lwsnm QO F pdkl Tél. +(90) 72.01.92.
® Vands jeu vidéo Atori jorvier B3 tris bon dtot
B50 F. Cherche jsu & cristoun liguides. Tél. 1
599.23.46 apris 19 b,

® Vends K7 VCS Atori . Worlord 170 F, Adventurs
150 F, Maze Croze 100 F, Hounted House 150 F, Slot
Rocer 100 F et KT Mattel Night Stolker 180 F, Sub
Hunt 200 F, Micrasurgeon 240 F, Bertrand RUBIETTO,
25, res Girard de Nerval, 59800 A
* Vends Viddopoc C52 en tris boa dtot (1983) sou
garantie + & K7 (Courses de vaitures, Les Sotellites
ottaquent, Poc-man) 1 200 F & débottre. M. Merc
BOUDIGNOT, 40, rus Foche, 93410 Villeplate. Tél. :
F83.94.18.
® Vends Vidéopac Philips + 8 K7 (1 joyshick défec-
tueus) | 000 F. Lisnel DE MURCIA, 26, res de b Ver-
rerie bt D, 03100 Mentlugon. TH. : (T0) 05.44.20.
® \ends Intellivision Mattel + 33 K7 + synthétisaur
de voix Inteflivoice K7 Spoce Srartons et B 17
Bomber, ba tout 7 500 F (neuf 10 500 F] + bridge
dlectromique Play Bridge Scisys 800 F. TEL « (38)
30.01.24 Voprés midi.
® Vands Philips Vidéopoe + 7 K7 (n® 5, 11, 14,27
29, 34, 43) prix 1 400 F ou échonge contre Ti P9 44

on rojoutont jusqu's S00 F maximum. Eric T, « (§)
ill l.dl-ﬁllh

* Vends K7 pour VCS Atari, Demon ottock, Phasniz,
Dankey-kong 220 pidea + Missila commond 150 F.
Spoce wor 70 F, ou les 5 K7 BOO F. M. Juan ABLA-
S0U. Tél. : O74.54.14.
® Vends K7 pour jeu Videopor, Philips ou Rodicla
n® 2 3,48 15 20, :mﬂhwamrm-;&

débartra) X, 44, rve Custine,
75008 . Tal. : 506.70.40.
* Vends Arori + 15 K7, (ET, Poc-mon, Asté-

roids, Spoce invoders, Defender, Yors revenges, Foot,
Ski, Berlerz, Volley, etc.. | le tout & 000 F ou séporé
LE BRUM, 65, rue des Gauvignets, 44600 Saint-Na-
waire, Til, : (40) 70.97.97.

. vmu?humnmhdumvtsaanrmlmde
400 F et K7 combar 200 F. Vends jeu vidéo N8
Sports moster 4+ 2 K7 (Cossebrique et Supersportif)
50 F Tal o (1) 34.60.08 entre 12 h ot 14 b

® Vends K7 de jeux Atori pour WCS | Combats 130 F,
Poc-man 250 F. Patrick CLARES, 3, roe Jules Guesds,
4260 Fresnes. Tél, : 237.54.41,

* Vends comsale VCS Afari {nofl 1982) tronsiormo-
teur neut + K7 Combot, sous gorontie 17 mais,
couse dovble emploi | 000 F. Philippe BLOS, Grand-
voux, 71340 Epinac. Tél, !{”] 811511,

* Vends console Atorl ovec toutes les moneftes +
K7 5 (Combat, Spoce invoders, Human connonboll,
Bn:-n wnla Nwmmpom 1 400 F. M. SPINDSA,

Giens, risidence de lo bais, bat A4, 08800
w“, “i. +(93) 31.73.41.
® Yends console Morrel intellivision (ocherde Modl
B2-83 avec garantie 1 on) + 7 K7 (Rouletre, Stor-
strike, Night-stolker, Tron 1, Tran 2, Demon ottock,
Lodk'n’chase) volewr du tour 3 341 F, vendu 2 000 F
ou séparément. Tel. : 011,75.11.
® Vands console Hanimex trés bon &tat ovec trois K7
(Sports . 10 jeus, Batollle novale & jeux, et Mato 4
jeux) sous gorontie ochat décembre 82, Er'e TARRA-
. Font Louval, 46300 Goerdon,
o Vands VCS Atari + K7 Poc-mon, Amralug

Rangeur

m]mnt}mu
* Vends IXB1 neuf (moi) ovec I'hﬂ'l programmation,
n® | et 2 Echo Sincloir ocheté la fout 975 F. vendu

50 wwmw A
‘trés ban dtat. Vands Shawp PC 1211 ovec interface K7
CE 121 avec doc, 1 000 F. M. CORNET. Til. :

Space invader,
prix & débartra 1 100 F, VCS acheté le 13.12.82, go-
METIER. Tal. : (41)

o . g
l'ﬂ.-l!l]l!l! " 0 h.
® Vends Matrel intellivision + 10 K7 [Bowi
Tennis, Stor strek, etc. | vmmnhlmurnm
2 500 F Tél. : 834.56.84 aprés 18 h.

)
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» Yandy
1 480 F, veu
e

Atari + K7 Combar + poignies. valeur
ju 8B40 F {12/82) cu Schange méme vo-
ontre modules ou motériel TIF94/ A Vends

sl consgle Mattel + K7 (ou chow) volewr 1 680 F
vendues | 060 ¢ Denls MARCINKOWSKL, 17, rve de
Sylvie, 88540 Oery-lo-Ville, Tél. : (4] 450.93.55.

® Vands K7 Atori, Liste et prin sur demande. Philippe
GERAUDIE, 4, rve , #1700 Colombes.
Til. : THS.65.09 opris 19 b,

® Vends VC5 Atari + Defender, Poc-man, Berserk,
Deonkey-Kong, Sooce invoders, le lof | 1 550 F ou sé-
poré | VLS 750 F. K7 190 F Christephs SALMON.
Til. : 882.0

» ends KT V(5 lvurl Amidar (porker) pria
ou #chonge coatre Tennis |Activision)
T, 49, rve du Onﬁ?dﬂ logt 618, '.'“Il
Mavre. Tél. : (15) 47.87.42.
® Vends conscle Mattel Intelfivision (mars BJ) + ga
rantie ovec K7 Space Armada + Atlantis, voleur
2 I{wi wendu | 600 F. Olivier GASSEND, les Venta-
, chamin des Leuves, 13100 Aix-en-Provencs,
Tal. Illﬂ!! 173,
® Yands ou échonge K7 Marrel Spoce Armada, Astro-
moah. Ltopie, Sub Hust contre K7 Mongo Auto Ra-
cing. Mingutor, Bose-ball, Swords and serpents. Cher-
che une dizoine de personnes pour orgonisar un
tournai de tennis Mottel. Reymesd. Tel. : (¥1)
73.30.01.
® Vands comsole Atari 1 000 F + K7 Spoce 200 F
Skiing '00 F Yords 245 F Bawng 200 F. Superman
230 ¥, Poc-man 200 F, Stor Master 250 F %In soc-
cer 200 F, Combot 100 F. Duniel SAMMUT
H-ll La Mar, 83700 Soint-Rophedl. ‘H |('lll
l! 34.99.
® Vends K7 Atori Poc-mon 180 F, ngy 500 300 F
ovec monertes spécicies, Street rocer 100 F, trés bon
ét01 ou e 1our 500 F Franck MERCIER, 259, rowte de
Dieppe, 74770 Malounay. Tél. ; (35) 75.21.87.
® Vgnds VCS Aori bon dtat 4 11 K7 (Pitfoll, Von-
guord, Defender, Tennis, Outlow, Superman. Bosket
yor, Revenge, Stormaster, Combot, Vidéo-chess) +
pmwm de lune guick shot, prix 2 600 F Imi
COIT, 20, Plati, 69000 Moneco. Til.
T50.09.51, heures do ropos.
® Vands jpuz vide VIS Ator| 2600 + 4 K7 {Combat,
Secce invoders, Yor's revenge) rw |ul
mumnaa prin 1 500 F, voleur 2 4
RICHOMME, 17, rve deos P-uiﬁs-lmb, um
. Tal. + 029
* Vands, prix modérd, Vid ilips €52 + 14 K7
de jeux (Peter téte de pioche, Guerre, Loser, mtc |
Acheré 3 282 F, céda | 70O F GuILLORY,
16 ter, rue de Pioisance, 91250 Lo Garenne-Colom-
bes. Tal o TA5.54.22 wpria 16 b 30,
® Vends jau dlectronigue Detective 200 F Se:lv
150 F, Mew 10 000, 100 F. LALANNE-DASQUE Mi

300 F
RERI

chel, ris. pore du Chitwow, 33750 Mirignec. Til. :
(56) 47 48.83.

* Vends corsale VCS Atari + K7 cambot 834 F ov
fiey de | 390 F, Poc-mon 192 F, Yors revenge 192 F,
Bersark 192 F. Starmaster 238 F, Viddo olympique +
monettes nécessaires 200 F, invoders 150 F
Cpell. Till. : (78] 08.75.61.

® Vends K7 Mattel TBE avec emballage d'arigine ef
mode d'smpiol. Utopie (déc. 82) 100 F, Golt {janv
B3) 150 F, Bosket {jonv. B3), 100 F, Ski (déc B2)
125 F M, Bric L 14, rve do Grille, 13200
Arbas. Tal. : (90) 96.14.40,

* Vends Vidéopoc C 52 ocheré déc 1782 over 13 K7
A" T, 4, b, 14, 16, 18,22, 29, 32, 34, 35, 38 +
Poc man ot Combarront de ko iberté 2 D00 F & débar-
tra ou échonge ovec ordinar. dchecs Sensory SCF ou

Conchess ascorter. SIMOES Georges, rus Pigwet,
27750 Ls Cawturs. Tél. : (32) 36.79.42.

* Vends Viddopor C52 + K7 invoders, Duel,
Acrobates, Poc-man, le tout F.Tal. : 706.29.55
aprie 17 h 30,

!MKTW]MW Stor sirike, Hockey,
Hominal micko Leerit, $1-Gingolph, 74500 Evian,
ﬂ.:[ﬂlf&.ﬂ.“‘hl!h

Vends Doskey-kong (Game L Worch) prin 150 F
mwa:ln!wn}+mr\fmma(!wr Pe-
lote, Mur, Tesnis, plusieurs voriontes ef joysticks dé-
tochobles] prix 100 F oy ey de 490 F. les 2 |eux
250 F_Tal. « 690.44.51.
= Vnds consols Vidéopoc C52 frés bon éiat + K7
0% | {course de voitures) la tout & 900 F. Vends oussi

les KT n* 4, 9,11, 1B et 23, 100 F piéce n® 38

150 F (Poc-man). Fridbrie 3, ollie des
{ll“ Mareil | Mowides. Til. : Ml' ] ]
%

® Vends K7 Vidéopoe Phifips en bon dtot n® 12 (pren-

® Vends 7 |[eun Nintendo & double codron Donkey-
homg, et Od pomic 4+ un Moster-mind de poche, un
Merfin, respectivement 200 F, 150 F, 100 F, 80 F
0w Patrick DELBEGS, 5, rus Seint-Selns 75015
Paris. Tél. : $70.98.01,
® Vends ordinoteur Vidéopac avec B K7 (n® 4. 10
12, 22, 15, 35, 28, 39). Volewr 7 400 F. cédé
| 700 F ou change contre une console Mattel avet
K7 ordingteur ocheté en 17787 M. ROYER, s, :
(35) 97.84.19, Tous les jours sprés 18 b, seuf di-
manche

® Vends console Martel décembre B2 + | K7 ou
chowe | 150 F, minsi que nombreuses K7 {Tennis, Golf
Sec battle, lock’n'chase) prix intéressant
CHAMIOT. Tél. : 574.26.12 aprés 20 b,

® Vends Vidéopoc C52 + 16K7 ("1, 2.3, 4, 5. &
7.8, 910, 11,12, 14, 18, 38 43y 3 500 F. prin
& débarire. Christophe LOGE, rue Jomn-Cateles,
BOOO0 Amiens. Tél. : (17) 92. !.'I “

® Vends &7 Atan VCS Pac-mon 750 F
Tél,  46.44.07 apris 17 b,

* Vends console jeux vidéo TV Univox now et blanc &
seun - Tennis, Pelote, Mur d'eatroinement football, Tir
mabile et moyJson - 150 & 200 F PARDD, 4
bis. chemin dy Boiv-du-I"Aumine, 13011 Morseills

* Vends jeur Mlectroniques  Pock monster + mini
flipper aloctronigue Wildfre . 350 & 400 F les doux @

T. BETAT.

Super Missile Invader {Bondal) - 100 F. Stiphene
PARDD, 4 Bois-de-I'Aumine, 13011
Marseille.

® Vands Spoce invoders. [su ovee 2 niveoux de diffi-
culté + Change mon jeu Poc man 8. + Tic Toc Toc
combing 400 F pibce ; Spin 280 F et Chmaw 320 F
#101 neui, Vends oussi | Gome B Wotch « monhole »
160 7 Gilles, b1, rve Victor-Hogo, 94290 Vill

® Vends K7 Atori . Defender 280 F et Combat 100 7
pris & débaiire powr les deux K7. Vends oussi jeux
élactronagues & énergie solosre - Pyromide 130 F & dé-
batire. Jirdme. Tél. : TRLBT.4).

® Vandy K7 Vidéopoc C52 n® 11, 14, 22, 25, 28,
29. 35 . 95 F pidce oms: que e n® ¥ {programmation)
100 F & 9® 7 60 F cor étui en cortan, K7 en frés bon
#tat Mubert STUDER, 24, rwe Storcken-
wohn, 63470 Wessarfing.

# Dffre & saisir. Viends Atam 17 K mev. avec occes,
docs fr., mogic book + 10 K7 jeux (Poc-mon) ef nbrx
pgms {100). Erat neuf (val. ochat 8/82 - 4500 F) so-
crifié 2 750 F L. GERMAIN, risidence des Sabloss,
run e ln Ripublique, 16100 Cogmoc.

® Vends & K7 Atori Moze craze 120 F, Street rocer
100 F, Sky diver 100 F, Vidéo pinboll 130 F, Combat
80 F, Air sea battie 100 F, foutes érai meuf. Lot
500 F, prie & debattre Christophe BEAUDOU, 103,
::I*l'l.:l* Rapublique, 72430 Voucresson, Tal, ¢

AFFAIRE | 5i vousocheter fes 1B KT de ma console
Martel 327 7 oebce o cide mo cansole Infellivision
pour | F.Pour tous rensesgnements: Lucas um
# Julierte Saver, 94000 Criteil. Tel.
10,96, Cost wrgani |
® Vands Sinclair IX 81, mars 83 Vidéo Clov. ABS im
primante 1 200 F. Hewlett Packord 97 compléte
3 500 F COLLORAFI. T | (60) 75.80.21 b soir,
® Vends K7 pour Mattel Inteflivision . lo rovletie
50 F, Star sirike 200 F et boskerball 200 F ou les
Mmi; contre | Snofu, Tennis e Le chosseur de
t. HERVET Lissl, 1, rue du Cotelet, 02760 Helsan.
I'H +(23) 67.72.27.

® Vends Vidbopoc n® 80 Philips ove écron incorporé
el K7 a® 9 ) 34, 10, 16, 25, 2.1, Prin

le-Rad. Tél. : 597.52.51.

ends Vidéopoc Philips C52 trés bon #tar + K7
A4, 11, 18,22, 37 1 000 F. {trés peu servi]. Anme
VETILLARD, 5, rus des Civennes, 7450 Villeproux.
Tel. 1 462.32.46 apris 19 b,
® Vands jeux LCD (Nintendo) simple at double dcran
Dankey-kang, (6 panic, Green house, Snoopy, Fire at-
tock, Tarfues, Monhole, Tremblement de terre. Pilote
outomabile. le écron ( de 150 & 170 F, double
deron ( de 195 & 230 F. Jomais servis. Piles neuves
Romsin. Tél. : 537.29.55.
® Vands K7 Atori . Mazecroze, Outlow, Vidéo che-
:w:. Adventure : 200 F piéce. Cherche manaties
pour Basic progromming | 150 F). Achére ov m
contre K7 ¢i dessus . Super cobro, Fm-dermanw Fr

B, V3760 Weey - Grand Tl

93150 Moisy-be-Grand. Tl l".l . .l

® Vends Philips C52 + 10 K7 . 1 300 F état neuf

(K7 Poc-man, Invoders, Astercids, ) Echange K7

Martel Checkers contre foute ouire, (bon état). M-
PARQUE, 34, rve de Tramaveal, 44300 Nontes.

w ©(40) 74.98,10.

Vands K7 pour Atarl VCS . Peles soccer + Indy
SDQ (vl . 595 F} vendpes - 450 F, Jew électronique
Microvision |+ K7 Cosse-briques) . 250 F, Vends sé-
parément gutres K7 Fresgols DURETZ, 10, rve dv
bowrg, Weppes, Tél. ; (20) 07.50.57.

# Vends VCS Atarl gorantie sncore voloble, 10 h
d'utilisation enviren 1 000 ¥ + K7 Combat. Vands K7
.llun {Atlontis, Berzerck, Defender. Spoce Invoders.
anguord, Empire contre-attoque). M. ALBERTAZII,
“ill Lontilly-1I"Arhres. Tél. : (74) 01.78.42.
= Vands K7 vidéo 52 n® 14, 20, 24 et 28. Prin 60 F
chocune + jeus dlectroniques Game ond Watch Cul-
sine ensorcelée, Révell . 100 F, Cosse-briques :
200 F, Bego |nunn 150 F. Taut en #1ar neuf. Char-
du Meurillon

lotte GRISOLI, 18 bis, 83136
Garsoulr. Tél. ((munn.
« Vends VCS Atori, 4 poignées, K7 combat - 1 100 F,

K7 Poc-man, Vonguord, Cosmic, Ack : 270 F pikcs,
Yars revenge - 200 F. Space wor et Dodge’sm . 100 F

:kmm.lmfﬂallmm
!IDﬁFt\ﬂnl!DDUrJ Mo#l GOURYENNEC, rue des
Charbonniers, 91370 Verribres, #il. : 930.01.53
apria

 Vends jeu Merlin | 150 F. Spiit second ef logic 5 -
200 F chogue, Simon pocket . 100 F ou le tout pour
550 F. Woil GOURVENNEL, 21, rus des Charbenniers,
$1370 Varckres-le-Bulsson, Thl. : 930.02.58 opris

‘ends jeux cristoux liguides | Spoce wor, Pnunp
ons (Bonda) & moitié prix 200 F Fridérie

Wﬁ‘ 49, rue Mezart, 78140 Vilizy.

® Vends VLS Atarl étot neuf + K7 combar Spoce in-
voders, Pac-man, Stor voyoger (Imogic) 1 800 F le
tout Vends jeu Microvision + K7 n® 7, 400 F. Vends
jeux TV Honimes 10 jeux 300 F Jarbme HONNORAT,
19, ree dArsonval, 02100 5t-Quentin. Til. : (23)
S2.53.14 opris 18 b,

1200 F. R, BENMAMOU, 11, rve des Petits-Bois,

92370 Chaville. Tél. : 750.29.79. Aprés 20 b,

* Vands K7 Mattel excellent &1t avec notice et Celui-

losds & moitié Désirerois ocheter au la

K7 « Pirfall .wumaao Michel, hw

07150 Vallon. Tal. : (79) 37.11. H““l

* Wends Ti 59 neut Prix & débarire. Stiphane VALEN-

TN, Tél. : 270.02.59.

= Wends ou dchange, sur Nice ou région, contre K7

pour VC5 K7 Swordguest 225 F. Superbreckout 150 F
jeux Slectraniques Plote de chasse 100 F, Duel 150 F,

Aiiln].‘rDF Prix & débottre. X. FAURE, 122, bid Cor-

nal, 04300 Nice. Tal. : (93) 26.46.14,

® Vends jeus dlectroniques = Misiles Invaders +

course de voitures (formule 1) en bon évor, 100 §

piéce. BLANCHARD Ofivier, 15, ros du 19-mars-1962,

23560 Carbon-Blanc. Tél. : (56) 06.82.69 opres

18k

® Vends Philips C 52, peu servi et & K7 Volewr

2 400 F, vendy | BOO F. Marc BOUDIGNOT, 40, rve

Modu, 93420 Villepinte, Tél. : 383.94.18.

® A vendre 14 K7 Atan + 2 Actiwision + | Imogic

avec natice, peu servies, & 80 % prix d'achal. Vends

console Afori trés bon état avec K7 d'origine 900 F

CHRISTIAN, Tl : 989.49.10 sprin 19 b,

 Vands K7 Atari Qutlaw 140 F. Maze craze 200 F

Marc MOLKA Le Views Mowlin, 77121 Mosthyos.

Tél. : 436.24.00.

* Vends jou vidéo TV avec Football, Squash, Teanis &

deux ou seul, Tir avec différents rirs et ditférantes vi-

* Vends V5 Arori sous TBE + 3 K7 (Com-
bot, Spoce Invoders, Night Driver). Pria , 1300 F
Philippe PLAISANT & roe 9700

u
Tal. : (20) 89.81.30.
tronique botaille de blindés avec pile,
état newf, 70 F. Echange K7 Viddopoc 24 contre K7
Vidéapac B oy 10, 14, 25, 29, 37, 11 DREVIL Serge.
:I.t.:maanm.-mmnuu

* Vends 5 K7 Atori (Golf. Moze croze. Space Inve-
ﬁar Slot rocers, Outlow) 450 F Les 5. ETIEMNE.
Tl 1 (29) 91,
-vcndammdummumwwue + 5 K7
Combat, Poc-Man, Space Invoders, Skiing, Breok-cut
w.,vooos THIVOLLE Christine, 26, route de Per-
this, Albectville, Tél. ; (79) 32.84.59 o
0. N bewres repm.
= Vends K7 pour Atari ; Poc-man, . Berzerk,
150 F pidce. Basket, Wight Driver, Dodgé em.
Combar - 120 F. Adventure, Hounted howse | 150 F

Atlontis, King 300 F ou le tout codé & 2 000 F
VICAIRE Gifles. lmtlﬂll“.

* Vends tc:-‘ Alun Toutes neuves . Phoenix, Yor's re
venge . 200 F Berzerk | 250 F, Hounted house
150 F. Swordquest earthowarld . 250 F, + jeux &lec-
tromiques (Pinball 150 F. Missde imvoder 75 F Lo
powrsuite spatiake (00 F) P, COMOMEL, 11 bis, res
Besusijour, 95400 Eovbonne. Tel, - 959.79.20.
® Verds jeu Microvison (MB Bectronigue) ovec 3 KT
iShooting stor, Cosse-briques. batoille novole; 400 F
le rout. PALUMBO Richard, Mos Montcalde, route de
Port-Saiwt-Louis, 13700 Ardes. Tél. : (99) 96.79.06.
® Vends jeu électronique LD . Tremblement de terre
80 F ovec piles AUBE Erwen, rve de Plantensis pro-
longée 58200 Capne-sur-Loire.
® Vends |eu electronigie Les Cows Boys de I'dn
2 000, érar moyen Prac | 120 F. Echonge ow
K7 Mottel Goif DUCROS Nicoals, 52, rue de ['Ancien-
Moolin, 132700 Ares. TEl. | (90) 96.96.41.
* A vandre K7 Vidkopoc Philips n® 22 (Le monstre de
'espace) #1 ochéte K7 Philips ou Parker  Echongenoin
g;*clucllcmr"lln K7 22 contre lo 34. Yean lﬁl
9, res du Calvoire, 12730 Tregastel. Tel. -
(%) 13.80.42.
# Urgent vends jeu vidéo nowr ef blanc trés bon drar
+ K7 Supersportil | 10 jeux, Batoille navale - & jeus,
Dématition & jeus, Je tout 300 F. CHARTON Eric,
Til. - 60.31.18. Aprés 18 h.
® Vends Atori VCS 4 DDOFB + K7 Stor voyager, Fire
fighter, Cosmic ork &t Laser blost 1800 FB () X7} +
King Kong, Golt. Dodge'sm, Indy 500 FB avec mo
nette. Air o bottle, Outlow Maze crose. Sky driver
Circus Aterl | 200 FB par €7 M. REUMONT. T, :
(71} 81.57.58.
= Vends jeu Microvision + KT Bz + K7 Shoting-
star, + K7 Batoille novole + K7 Bowling Prix
550 F ARROIS Christophe, oliée de la Forit, 31200
Iparnay.

® Vends K7 pour Vidéopoc trés bon étor n®
grammation) 20. 21
pidce ou le fot 790 F Tél,
19 h30.
® Vands eu Atori, Déc_ 82 + €7 . Combot, Poc-man
Asteroids, Spoce mvoder, indy 500, Super breck
500 F, GUITTARD. Tél, : 608.46.76 opres 15 b
= Vends et échonge nombreus progrommes nw l:
81, lste sur demonde MULARD Stephane,
Sally, 60530 Nevilly-an-Thelle. Tél. Jll}luu-ﬂ
mpres 19 h.
® Vends C 57 Phalipa tris bon état + & K7 (@ont Poc-
man} 1 250 F + Maoster-Mand Electronic de voyoge
(90 F) + Mussile invender Bardai neuf avec oile B0 §
ou les deun 150 F LE THEUFF Jewn-Teas, |, rus Gas-
ton-Ramon, 19200 Brast, Tél, : (¥4) “,“Jl.
® Vends Galaxy | Parfost dtat, possibilité sacteur. 4
nivecun de difficulrés en 3 monches + Bonua Prin
220 F + port éventuel Didier SEGONDS, 17, silée
Rodin, 95200 Sercelles. Tél. ; (3] 990.85.54.
* Vends console VCS Atari. novembre BI, état meu!
ovec K7 . Combot, Spoce invoders et Berzerk. le
tout 1 000 F Aleem LALAR, 50, rue E.-Vaillent,
H3170 Bugnelet. Tél. : §58.58.00.
® Vends C 52 Philips Vidéopoc avec 10 K7  n® 1 3
4, 5,6, 8,9 10, 15, 22 Excellent étor 1 200 F
snlzlmm Jodl, Marseille, Tal. : (91) 86.06.80 ls

® Vends Microvision + K7 Fipper et Biivz. Cosse-bri-
gues. e tout 300 F ou jev + Cosse-brigues 200 F
Vends Soccer (Bombino) 200 F le tout en TBE +
natice Ghrmd. Tal. : 635.50.76 sawl dimanche.
* Vends jsux alhnonqun Gaiawy 2 @t Missie in
voder, hvwr?suf Axel CALVET 21, roe

200 Neilly-sur-Seine. l'“. l'ﬂillﬂ
opris 1‘ h

® Vends consale Mattel =+ 7 K7 - 2 500 F M. MOUS-
SIKIAN 103, Avemus Victor-Hugs, 92170 Vemves,

® Vands K7 Atori de 120 & 300 F. Jev wideo ovec 4
K7 350 F. + jeu dlectromigue Merhn 150 F. MAS-
SIAUX Eric, & chemin dos L

latte », 13015 Morseille. Tél. : (91) $0.22.81.

® Vends Arori, érar neuf (jovier 1983) = 1 K7
d'origine &1 2 paires de monettes Prin 1 100 F
Tal. : 794.68.02 sprés 19 h 30,

» Vends Vidéopor C 52 + 3 K7 % 14, 11 et 4 TBE
+ 1 jeu Mottel electronics - Batoille de blindés (e
tout 300 F Tl « 078.97.59 be soir,

® Urgent vends VCS ATARI + 3 K7 . Spoce invoders
+ Pele's soccer + Combat, le tout 1 400 F TBE
Gorontie usqu'd No#l B3 MANTI Domisiges, be vel
d'0r, &, avenue Emile-Ripert, 06300 Mice ! hriane.

* Vends ordinatewr V C 52 Philips avec 17 &7
Prix 1 débotrire, ., 7, hamesu des
Soutilers, La Batorslle, 13013 Marseille. Tél, ; (91)
98.42.20.

= Vonds PC 2 (Shorp PC 1500) + IMP CE 150 Ach
12/82. Sons gorontie 3 100 F ou 2 900 7 MM
THANN, 51, boulevard Foch, 93800 Epiney. Ti
8129.79.
* Vends Vidéopoc jet 75 Mars B2 + 10 K7 Le tout
1 600 F T BE Tél : (35) 92.32.58.

¥ ipro-

: OBE,11.70 sprés

25,2730, 24, 32, 37 95 F



LE BASIC" L

ml';ﬁ | PB 100
o

na K exle
eur U.0 K ext

| Mémoire utilisat :
\ (OR 1) 114 caractére

de chaine gée ¢
scientifiques -
\ et imprimante

fonctions
srrélation -

FX 802 P g BASIC"

A IMPRIMANT E |T\|(O1\PO‘R1—I&
Memoire L Hupptn iu;wc_r'.-c-n :

¢ sine de caracteres fions
d:-' rc:n*(llflllc:‘ es - imprimante thermigue
scientiique

Jnnectable @ magnétophone.
connectab C

LE BASIC,CEST CASIO 4 ™
PB 100, FX 702 P, FX 802 P;"LES ORDINATEURS DE POCHE % -
: /)

tilisateur 1.




\ -

l Le Waqon Rouge I

d elli. ¥ &) 920,47
; v Vincent RIEY .
- AR ¢ Jean-Francois BAGGION paradis u, impasse des Capucines, 34000 Montpeliier
L_IE—%.- \I[JI 0| - 1.95 e solrke Tal. : (&7 1
< Adar
Jsan-Mare LARGUIER, 19 -
Didie 95140 Garges-lis-Gosesse. Tél :
DUAR gh 5 Té s 18 h 20, Ofivier MORRAL
. ght | Bomk 3928, 41000 51-Sulpice
MONGELLAT . il
1, rue de Vowvert
ean-Poul Di . . . < o
LLE ve ds Vo a 4100 Cown y rue |.-F.-Jolint-Curie 10, rue dos Rosiers Cidax 3922, 41000 5t-Sulp
95340 Person. T Bloa

14, rue Paul-Pioda LAT,
01000 Bourg-en-Bresse St 48
Tél. : (74) 22.35.11

5 Julien DECARD, le Colom

bier, 04100 Manosgue - % 2
. ' r §31.05.11 apris 19 hevres
PEREL Roger Marc 3

94, co de Vincenmes, 95012 Paris. Té g§.22.34.308 X
291.48.20 burvau ou 343.98.15 domicile BOUDIGHOT Marc, 40 rua Hoche, 93420 ¥
* Verd 1 4 jepinta. Tél. : 383.94.18 aprés 19 b,
1 L] t Prin FY -
avenue du Reussilloe, 78310 Maure M. BELMES Siéri, L
Puiset, 13240 $1-Genlx.sur-Guiers : P
. ! ! ! rue de la Gars, 01150 Lagaieu, Té
k. Te 94) 25.13.05 K7 4 ¥
¥ GENEIX Florence, 5, aliée du parc, 43
o ¢ 6 Beaument, Til. : (73) 26.91.45
Brene COUDERT, Tél. : 417.32.04 aprés 18 b . A t
: ' 3 MORET Phi be B. LETIZI, 85, ovenus Ruow
t A, DIRER, &, avenwe
3 sl raniodls iy e Sl ippe, Korodehusn, 56260 Lormor. T4l : (97)  les Prés de b Corniche, 06200 Nice. Tl
£2.32.70 83.94.44 ln auir

VALLEREAU Odivier, La
(46) 48,2980

- FRANCE :
71000 MACCO |
38.33.41 |

Al ’ s ‘ | M. RUFFION, ree Mobly, 38270 Beawrs pa—
e 5 . paire. Tl T4) BA.T1.54 pr -

Ata Activision - Parker - St Vincent BOMAFOUS, rue de I'Ermitoge Huest =

' : (37) 34.17.54

diffusion

Robeteris

he COSTES, 75, rue Jeanme-d"Are, 94500

I I " 3 o e, St
oc E phons, Tel : 647 47.79 ou (93) 58.16.34

Le nouveau
magasin «in»

FESTIVAL DES :

IMPORT - EXPORT - GROSSISTE

K o Moxime KANN
n Wenri-Bergsan, 92380 Gorches. Tél

* Vidéo K7 vierge
rJIlﬂ 51’?]00’5 9. ree

Peul-Latergue '00 Chitenay:-Molabry. Tel . Jeux électfoniqueﬁ

* e électroniaque 631.93.56 joindre un timbre

il ¢ Calculettes solaires
e Cartes postales musicales...

M DHEIUDIIN 246, bld 51-Gormain
75007 Poris. Tel, : 544.22.32

| S ,:_;a': g, e 190 £ & SAM. DIFFUSION
' ' 3, bd des Corneilles - 94100 SAINT-MAUR
| s v | Worera Vil o TS0 00 TTEN. Tél: (1) 889.47.11 +

face du Hall § Parc des Expos!. 3 500, a2 500 Wieois DIVE : Telex : 213 726 F SAMIPEX

tions. LAY, 2, rue du Docteur-Gillot '-‘ 400 Awtwn. Tél
85) 52.19.30

| 1. av. Pte de la Plaine - 75015 | Bed b . i
| Pars. Tél. : 530.05.49 Sylvain BIHAN 56, rue Lovise-Michel




Delutesse,

1%

¢l BOURY .y

an 50 F, Spoce imvo
Mare Le BOLEC, 19, rue 23, 24, 1 7 \.o

" g FAVA Andrd, 4
92170 Voaves. Tel, : 645.00.01 L 1-H

k30,
Ta

M. SIGAL,

rue Lovise- Thle

7 TH. ; 201.56.35 h o

entre 17 bt 20 b, pour rune MOUTARD, 43, run Saint.
. v B . 8 (Iuvde 1rmulmm Tl : (48) 41.79.34,

sirichen B Soacks 300 F. . rokoud Pl

encis Fishar 150 F M, CLEMEMCEAU Frangols, 70300 1 70 F + K7 pour

Luweudl. Tél. : (84) 40.45.20, jeun dlectron:

1 L Marrel)

: 5 tennis

90 F Wadim MASSOUD.

+ Poe-
Les ¥
KT sos % " 2 35 oB-

g SENBERGER Y L s 96910, 04,
"Imu‘ un: ® Vends Space invoders 200 F, Superman 150 F, Wi
. S9170 Creix. Til. : (20) zard of war 20 Hight driver 100 F. Stéphane GAR-
RAUD, 3, squars dex Marroaniers, 78150 Requen-

court. TEl. : () 954.82.27.

* Vends poignée de jeu AGB-15 pour IX B1 [neuve) +
KT de jeu JRS . Pilor {servi 2 fois) prix 40 % F.
AMRES, 19, place des Cordallers, 07100 Anncnay.

VS Atari neul servi un mais, 11 mos de po
K7 Combat Pirfoll {Activision) Demaon ot
) KT neuves. prix - 1 400 F. M. MIRDOUL
1 ot 3, avenve Montceleux, 93420 Villepinte. Tl :
49,7099 aprés 18 b,

Presque pas servi avec notice d'emploi, o
d'orgent, vends ou plus offrant. Erc
G110 Myoms.

Vends aussi Merl)
+ 38.59.59 oprés 20 b,

MARROU
Tal. «

notre prix_{inel. TV :

n* 1 PEL 147 fre. 90 fra. -

2 WISSILE COMMAND.. 87 » 160 :

3 SUPER BREAKDUT . . 10 * -

& WAR LORDS...... w7 160 * :

% ASTERDIDS. %7 190 * .

&  BIRZEK.. 7 . 190 * .

7 e % - 190 * :

8 MATH GRAMD PRIX.... T 190 * .

9 RAIDERS OF THE LOST ARK. a5 " @ * .

10 STAR RAIDERS (sv,vid.touch}. 432 = 0 ¢ :

E7 CowE AL :
1 YARS REVEMGE/ALR SEA BATTLE. 432 * 190 = (lea 2) -

TUALITE GARANTIE+-+JUSQU'A L'TPUISEMENT DES STOCKS++MATERIEL YOVAGE AUX RISQUES :
ET PERILS DU ODESTINATAIRE eos EXPEDITION PTT RECOMMANDEL SOUS TROIS SEMAINES+es -

BON D€ COMMANDE | i enveyer 3 Fadresse mentionnée ci-dessous)
NOM .. PRI . seasaan PRBNOME <« csonssasnnsnssnns
ADRESSE COMPLETES . , s v cvvvvsvvnvavaas VLB o sissssssnsransnnas

CODE POS TEL: .

Je souhasie b lou ies) mumérols) suvantisk (cochez bes cases correspondanies)

T

exenglares SR R

participaton rais PTT®) 000 "

*) & partir de 1000 fre le wansport TOUN o ovovnnnen s aD0 fre
st gratuil [ERFREERT - %

Chjoint mon riglement 68 .+« « » 00 Ik & Pordre dHUMAN PUBLICATIONS, Centre
@Altaires Intégrale, 82 rue de Paris, 93804 EPINAY/Seine.

st sssrss s s RER

P A P PRy |

* Urgent ochéte extension mémoire +K7 poue ZX81
4 des prix intéressants Vends jeux & cristoux ligui
des. Chosse & 'homme et les fions. Mibed DERI, 20,
rue Belivee Monte-Carlo, Y8000 P.te ds Manaco,

® (herche jeu dlectronique solaire Cosio Alerte au
bon prix ou Spoce shutthe. Pairick ROBIEZ, 81,
A. du lo Forge, Lo Margeray, 13014 Marseille.

(91) 98,37.38 oprés 18 h,

rdte disquettes pour Apple 3 wilitaire &1 IXBI
re ardinateur. programmes ef K7 pour
Recherche oussi une console Mattel
dons les 700 F Max. Réponses ossurdes merci, J.
Crounet, 19, avamue de lu division Lachere, 93430 V-
letaneuse.

* Achite jeu lectronique Lo poursiite

ansay ) ou

Bal Cosio ou Lansay) bon dtot maximum 200 F
le jeu & cristoux liquides Les Schiroumpts maximum
200 F {Orlitrenic) la premier sert oussi de col

o
Dominique FARE. 11, rue Avditord, 92130 lnsy-les-
Moulinsaux. Til, : 554.11.73,

* Achbte K7 pour VCS Atori (Afori, Imagic, Activi
sion, Spectrowvision, Tiger vision, Porker brathers) prin
max 200 F me foire parvenir vos prix et va: Higres
Vends oussi K7 Combar pour VCS 100 F. Fridiie
MARTIN, 5, qt.liil du chiteny d'sow, S8500 lssan-
baln, Til. 9) 76.41.52.

* Achéte K’ d'occosion bon éfa1 powr VCS Atari
toutes marques. Patrick BARREAU, 25, avesus Pas-
tour, 13007 Marseille. Tél 1.4%.30.

* Cherche numéros de Tilt | & 4, prin trés bos. F.
BOURRIAUD, 16, reo Joantay, 79000 Miort,

* Achite K7 d'aventurs ou de strotégie pour Mottel
Intellivision & bom prix (environ 300 F). Cywil THI
BOUT, 29, avenwe de lo Ripublique, 50270 Mlux
L 5 (4) 457.10.72.
chite KT pour VO3 Atari & 50 % valeur
nge, Megamamsa, Pitfoll, Mme Poc-man

Action force, Donkey kong, River rowd
(province s'obstenic) Dominigue ARMOLD, 11, res

Holland, 94500 Champigny. Tél, : 886.55.97.
héte emballages complets de K7 Arori (5 F I'une)
7 s F maximum (en bon érat}. Reyneld

+ K7 Zaxxon 2
FLEURY, B bis, rue Maurice Thorez, 76700 Gontreville
L'Oreher.
® Achdte modules de ey pour T1 9944 ; Ti-l inva
ders, Cor-wors, Voodoo costle, Chasse oy wumpus
Golden voyage, Chishalm troil & moins de 250 F. J.-C
FOURNIER, 21, ree de la Ploine, 91700 Sainte-Gene-
widve-des-Bols. Tal. : 015.28.10 (de 18 h & 20 b
soul vendredi).
* Cherche powr Mattel le Gendarme et Valeur bon
prix. Ludevic MORILLON, Tél. : 341.55.55,
® Achdte K7 Mattel - Uropia, Denjons et Drogons
ot K7 Magic Demon Atock, Microsurgean
Mattel] en bon dtar et avec natice. Recherche
progrommes Oric 1 14K0 oui . 44
roa Géndral Ferrie, 38100 Grensble. Tel. : |
AT.67.42.
® Achite KT pour VCS Atori. T, MATHET, 250, ree R,
Lowtreou, 31600 Savigny-Ser-Orge.
® Cherche so Finistére Console VICS Atari,
de 700 ¢ Christian WACHE, 21, rue
29200 Brest,
e toutes K7 pour VCS Afori Pairick BAR-
REAU, 15, mvenve Postewr, 13007 Marseille. Tél. :
(91) 31.49.30,
* Cherche progrommes pour Ti #9/4. Vends K7
Atori - Poc-M Astéroid, Spoce-Invoderds. Plerre
GIUSTINIANI, 5, bovlevard Comille Flemmarien, 13001
sallla.

mins

du Maissin,

® Vends T| 959/4A + Cordon Mogneta + K7 Adven-
ture - 1 BOO P Pierre GUISTINIANI, 5 beulevard Co-
mills Flammarian, 13001 Marsellls.

® Achéte K7 pour VCS Atori - Footholl et les Aventu-
riets de che perdue, 40 % du prix d'ochor
Mexime KAMN, 30, evenve Henri Bergson, 91380
Garches, Tél, : 741.70,14.

® Achite | joystick Atori 400 F

Cherche cortouches

pour Vie 20 - Aben Stor, Battle, Jupiter Louder, Jally
Monster, Sargon Chess 150 F pidce ou dchangs
Stiphane. Tél. ) 33.58.08.

® Cherche jeu élecironique Monster Maze Orlitronic
% ou king. Didier IDUIPE, Civé Blériot Goes,
M‘lﬁ Oléron- Idnl-m

® Cherche ordinateurs ou flippers pos i , ré-
ponse ropide merci, Cloude. Tel. : (93) 89.46.40 (de
Bhallhetde 19h 30421 b

® Achite les livres du micro ordingteur ZX81 & 30 F
e livre ou plus. Donisl MITRINK, 118, rue de Lagny,
75020 Paris. Tél. : 371.00.00.

® Achéte 7 000 F Drogon 37 d'occosion. Lecess BE-
NOTMANE, HLM de Sauve, bt 2, n° 3, 26710 Myons.

* Achéte K7
Frogger,

Dodge’em, Night
Asteroldes ou outres, 90 F

ssc. 10 " 194, W Jﬂ'” Ll-
67) 44.19.10 dans rigion si possible.

'® Super cobro. THIBAUD Jérome, 1, place Vol
taire, bt A, opt. 26, 45100 Orlbana.

* Achéte programmes pour IXB) + 1647
de vol, Spoce patroal, Scromble, Stock-cor
soure, Rex. BERGER Jean-Frangeis, bcols
36140 Aigurande. Til. : (54) 30.30.14.

® Achite tous embolloges (bofres bon
Atori autres que Combot, Missile-comma
ikk-"‘ dr ver . 5 F pibce. MAVET Mathias,

la criche, 59270 Boilleul. Til. : tﬂl
l! |1 11 -fh 9 h

* Cherche fous progrommes ef extensions le
99-4A envoyer listes et prix (obordobles) BELMES-
SIERI J.-Maxime, Lo Puisad, 73240 Seimi-Geniz-sur-
Guters.

= Achéte K7 Poc-man powr VC5 Ator
Til. + (92) 77.33.61 apria 18 h.

® Achéte W5 Atori bon #tot & moins de B50 F ovec
K7 d'origine. M. REDRADJ, 2, square Fridéric Chopin,
93110 Roany-sows-Bels. Tél. : 8554805,

® Achéte K7 pour VCS Atari. MICOLAS Mo,
Kerrat, 79160 Crozon. Til. : (98) 27.02.72

foire

VERSAILLES

LE BAZAR

60, rue de la Paroisse
950.03.04
Spécialiste jeux vidéo
ATARI-MATTEL-C.B.S.
Grand choix de cassettes
Imagic-Activision-
Spectravision- Parker-
Télésys - Tigervision-
Atari- Mattel-C.B.S.

Démonstration
permanente

loirsits

560, rue Nationale
69400 VILLEFRANCHE
Tél. : (74) 65.40.15

N® 1 du jeu électronique
consoles vidéo

CBS COLECO 1890F
TEXASTI 99... 1950 F
(Sous réserve du maintien de
taux de TVA),

PROMOTION CASSETTE
IMAGIC (ATARI) 338 F
Demon attack - Star Voyager -
Cosmic Ark Atlantis - Trich shot -
Fine Fighter
IMAGIC (MATTEL) ......... 369 F
Demon attack - Atlantis - Micro
Singeon - Beauty and the bast et
toutes nouveautés
TIGERVISION (ATARI) 269 F
King Kong - Junbraker - Thres-
bold - Marandin
TELESYS (ATARI) ... 299 F
Cosmic creeps, Fastfood, Starga-
mer, Ram it, Demolition Herby
SPECTRAVISION (ATARI) 299 F
Ganster alley - Planet Patrol -
Cross force - Tape Worm Nexon -
China Synchrono.

Vente par correspondacs.

23



® Achdre K7 Poc- 40 & 200 F ~,
CESTAEBIL leas-Marc, revie de !Mt H-III'U it
Lys. Wil o (81) 91.47.00.
® achdte KT Matrel intellivision moins de 200 F
he surtout Donjoms et Drogons, Ch u hanté
chase, Requin, Mission X, Burger time, Don
-\—. -¥ong, Demon omock. Possbde de nombreuses K7
Mattel et suis ordt & échanger. Til. : (90) 22.44.11.
® Achkte comsole VO3 Atari
nable + '.\A.’rn K7 ton
d'emplos. RIVES Christophs, 11, rus du Jau
GI000 Meulina. TH. : (T0) 44, i'." A1
» Achite progromme de jeux pour o-ordincteur
Oric | version |4 ou 48 X &1 vends collection « jeux
ot stratégie n 0% | 821 - 230 F STIEN Aleln, 16, rve
o SATH0 Gromde-Syathe. Tl : (20)
15.80.71 aprds 19 b
* Achéte K7 Mattel . Pitfoll, Demon attack, Atlantis,
Lobyrinthe dlecironique ou échange contre d'outres.
Fronck COUSQUER. Tél, : (98) 20.04.97.
* Racherche 2X &1 moine de 500 F + exfension
V4 Ko mowns de 150 F Fridiric PLESSE, 1, rve Jean-
Troflawt, 50500 Caremten, Tél. : {33) 42.09.20,
® Cherche K7 Atori ou Activision powr mains de
250 F . Pirfioll. River Raid, Dig dug, Centipéde, Voan-
guord, Phoeniz, Footholl, Tenmis, Super cobro. Cher
che un vidéo-chub pour Ator| M. LALSAKMRANI, 138,
roe du Rivolli, 75007 Poris. Til. : 236.10.73.

® Achire K7 pour inteliivesion enire 100 et 200 F ot

Tennis, Lock'n chose. Welter HARDY, 25, rve du 8-

M- 1945, 59190 Machecque. Tél : (28) 41.54.71

wprie 19 b soui moreradi.

» Racherche contoly Atori VCS en bom étar. Pria

700 F mox COURTIER . 53, res du Feu-
. 75009 Paris.

® kchite K7 Mottel Poker. Vends K7 Mattei | ski

Y50 F ; Srorsirike 130 F : Boxe 150 F, Auto Rocing

110 F. DOUSQUET Olivier, 14, rue Michel-Chasles,

75012 Pars.

= Erudiont achéte TI 59 bon drat entre
+ module maths stotistiques 100 F. Vends Poc-man

250 F tris bon étar, Tl < (62) 14.57.24 wpria 19

= Azhdte K7 Motrel entre 150 ot 200 F Ofivier

Fil. - 41.99.00.

® Aghbte toutes 7 Motrel ou be cos échéont dchange

contre. d'owires K7

+ K7 origine peix conve-

ot 450 F

| VIUDES Philippe,

® Charche K7 Atort d'occoshan & prix intéressant
Vends K7 Atari Stor roiders neuve 285 F fchange K7
Moze Croze contre Missile Commond ou Dodge'sam
BERTEAU Patrice, 382, avenwe de lo Baslliqee, 1060
» Achine K7 Matrel ef outres morgues pour Intellivi
sion Mattel gvec bofte, mode d'emplol et coche pour
manertes : Football, Echacs, Ski, Poler, etc. Recher
che oussi Tous vieux Stronge Maorvel Fontosk . DUTIL-
LEUL, 53, rue Michelet, 59100 Rovbeix. Tél : (20}
13.00.25.
® dchéte K7 pour VCS Atori. DUSSEL Chewtel, 127,
rua C. Desmauling, 80000 Amisna.

® Cherche Stor Roiders pour moins de 750 F (an K7
Averi} Stor moster | 150 F . Tennis |Actwision ou

Atart) - 200 F ; Pirfoll : 200-F ; indy 500 : Y00 F

lce Hockey | 150 F, River roid . 200 F, Foot
boll/Soccer < 180 F ; Air Sea battle | 50 F. Senite
SAKHRANI ron da Rivell, 75001 Paris. Til :
1561073,

& Recharche colculette FX 702 P Cosig en ban étor

prin 600 F. THSSIER Ofivier, 48, Grand-Rue, 13370

Mallamort. Til. : (90) 57.45.51.

® Chercha ginérauxisa) dongtewr(frice} d'un ordmo-

teur type Sincloir RALPH Berserd, 118, ree C..Razet-
. parc da Portell Rowge, 42100 Seim-

_lﬂ.tlﬂ'lh!‘.ll beures des repas.

» Cherche tous progrommes pour Cosie FX 707 P

TOMIC Andri, 18, res ., Chaptainviile,

91630 Marolies en-Murepsls.

® Achite Wolley-ball, Megomania |Activision), Phoenis

ou ey aventuriers da |'orche perdue 3 possible &

moms de 150 F Echonge aussi Supermon contra

ewoders (V(5) GUBERMATOR P. &, squors

57400 Forbach {sn procisant l mode de palement).

= grhite KT poyr OC 2000, cherche progrommes inté.

ressants pour Hobby computer (ou varsion thondard de

Fordinatewr de jeux d'Elektor) CARRU, 38,
e du Professsur-Calmatie, 95530 Lo Fratte. Til .
9978597,

® Charche K7 powr \lqtm Imﬂw tlom, prin odérd

Guy
11000 Carcassonns. Tﬂ t (Ill 5. Itﬂ apria 30 b
vouf semedi | dimonche .

& hchity K7 Berzerk pour V3 Ao @ 150 £, SERAS-
TVEM (1) 394.24.42 apris 19 b,

94

erche K7 pour Vidéopac C
18 | Guerre loser, |1
Satellites afoquen, 38

modéré

52 Philips. n® 14

Mongire de |'espoce
Poc man &1 oufres
Alsxondre DELLATRE, Ls Rowquet, 23,
elo. 33700 Mirignee, Til. : (36)

4

rus
45.63
= kchite K7 Arari bon étor moins de 100 F. 5.
FRANCD, 4, rue A.-Rencir, 74500 Villajuif.

= Achéte ordingtew type Apple 2, TI 99/4A, prix
abordable. DAPOT Philipps, 7, res Alphosse-Deudet,
11000 Carcassanne.

* Chercha K7 de oy ou pr

programmes DNP e IX Spec-

471.86.05, Brusells, apris

® Achite ou échange K7 Mattel. Fournir dote d'ochat
o1 &i possible natice d'wiilisotion. LEBRUN JLF. 24, res
&' Embagues, 37000 Avch,

® Achéte K7 powr VC5 Afori . Stor roiders, Yors're-
venga, tor wors, Astercids, Comyon bomber, Missile
command, avec natices, prix modére. THIBAULT Domi-
nigue, 10, avenue du Génirol-de-Goulle, 18000 Bowr-
ges. TEL : (48) 24.34.15.

= Achéte imprimonte ZX Printer Sincloir &1 K7 2X mub
wifichiers. Tel. : (48) 74.00.24.

ECHANGES

= Echange K7 Yors Revenge contre Tennis d'Activision
pour YOS Atari Lewrsnt GUEGAN, Le

A1, la Roche-Tallle, B3400 Myirss-| lllthllfl.
35.74.58 sux haures des repes.

= Echonge 3 jeun &lectronigues dont un solaire, voleur
410 F contrs VCS Atori -+ K7 Afiontis, Supesman
méme petite différence & poyer Christophe LEGASTE-
LOWS, 81, rue Gowedic, Seint-Briewe. Tél. : (%4)
B1.10.86.

® Echange K7 Arari Poc-mon (sons baite) conire K7
Gangster Alley ou Freeway. Cherche personne sympi-
thigwe qui domnaroit IX A1 méme usoge Stiphene
POULLAIN, 38, rwe Croix-Champion, Iiltl Nobrmou-

= Affaire | Echonge jeus Poc-monster Bomol ovec no
tice + embofloge arigine, #1071 eaceprionned. contre
K7 pour VS Atari, Porker. Activision. Tél. : (79)
32.43.58 opris 17 h,

» Echange Tennis d"Activision, Might driver, Gorf de
CBS oy Poc-mon contre Stor Roider + manattes, St
Racer, Pirfol, Donkey-Kong de CHS, Mrs Poc-man ou
Miner 2049 Dimbi, RABREARIVELD. Tél. : (40)
47.78.00.

#fehange K7 vidéo Pinball contre Centipide, Go
laxian, Defender, The Empire Sirfkes Bock ou Phosnix
pour Atori. Echanges jeux électromigues Dusl [Bandef)
contre Galaxian [Coleco) Reymond ROSSIGNOL, 2, res
Paul-Pamerd, 84000 Avignon. Tél. : (%0) 87.30.18

® Echangs K7 Les Aventuriers de |"Arche Perdu confre
Stor Roiders, Street Rocer et Superman, fout ga pour
le W5 Atori Leursnt POLTEAU, 23, ovenvs Rulbiare,
93150 Le Blonc-Mesnil, Tal, : B67.88.95 sprés 17 h.
® [change K7 Matrel Stor Strike conire oufre K7
m‘ih'e ovec Momiel (Pirfall), Arlentis, Demon At
ock, etc | Stiphane FAUDEIL, 3, rue de Kerasturust,
29200 Beast. Til. : 02.862.30.

® [chonge corfouche Space imvaders pour VIC-20
contre Poc-man, Sorgon, Onego roce ou Rotroce
Rend-Marc DOLMEN, 13, vills dv Sud, 91380 Pierre-
Firte. Tél. : 821.36.46.

= fchonge mux dhecironigues Game Waich, Balfl, Paro-
chute, Monhale contre o nouvelle K7 Arori Foothall ou
K7 Tennis SAKHRAMI, 138, res du Riveli,
T5001 Paris. Tél. : 236.10.73.

® fchonge K7 Berzern ef Stormoster (VOS] volewr
total 700 F contre Stronges | & 112 ou les veands
250 F chacune. Réponse ef atfre & Luc LUDDENI, 203,
bd do lo Madeleine, HLM Sobatiers, Bér. AS, 04000
i Tal. : 44.07.51.

® Echange Donkey-Kang (Game and Watch] contre une
K7 pour Atori. Echonge oussi d'outres jeux électroni-
ques Sekhran SUMIL, 138, rue de Riveli, 75001
Paris. Til. : 234.10.12.

* Poasesseur Apple 2 + Orive + 110 disquettes de
PRGS, recherche confoct pour chonget — expédier
liste — vends jeu de poche Donkey-Kong 2 (4/83)
210 F. Lowsnt MONTOYA, 6, res Dugseau,
37150 Bldre. THl. : 47 30.21.70 opris 19 how (47)
57.92.31 howrss de burseu.

= Ethange K7 Mattel Footboll, Goif, et Spoce Armada
cantre K7 Basket-boll, Tennis, Boxe ou Utopie. Chris-
tophe BEMACCHIO, 11, ollée Seint-Sibustiss, 51450
Batheny. Tal. : (24) 07.02.94,

® Echange L7 roulette ef Spoce Armodo contre autres
K7 Mattel Christion MINET, 19, aliés des Duhlims,
92700 Drancy. Tal. = (1) 832.57.19.

- Erhrmg: jou de pache Donkey-Kong contre Pac

® Echonge ou vends 200 F} K7 Atori Defender contre
Stor roiders pour VICS Atori. Echange {ou vends 200 Fj
ovec notice & garantie, Donkey-Kong + Dankey-Kong
Jr coatre K7 Vanguord pour VCS. Framgels FARET, 21,
chemin des Hors, 16150 Chebanais. Tél. : (45)
89.26.93.

* Echange ‘Muottel |nteflivision 101 imoeccable contre

VS Atori méme état ou
K7 Maotrel 150 F piice,
s103.08

 fchange Defender contre Super-Coben + Atlantis
contre Stronges 50 & 90 F. Merci Jullen FAGE, Lo Sei-
13140 Miramas.

poss. vante | 000 F . vends
sur demande. TH. : (M)

ruﬂl. route do Saint-Choma
al. : (90) 50.03.53 opres 18

® Fchonge ou vends jeux #leciromigues sueants [ban
é1at) : Bosket-bofl + Cow-boy + Bectroos Detec
tive + Touche Coule contre jeu Mattel électronigue
bon état ovec K7 LARVE, 4, rve A, -do-Mus-
set, 91360 Mewdon-lo-Forét. TH. : £31.71.38 apris

honge ou vends K7 Mattel jou compatible) contre
outre K7 Mottel. Vends jeu TV + 4 KT 450 F. Imé
ressé por ftournois Mattel sur K7 Look’n'Chosse, Aute
rocing, Thibewd REBOUR. Tl - 991.34.00.
= fchange K7 Atari Alsssile command contre Defender,
Atiantis, Phosnix, Frogger, Donke. -Kong, Bersark ou
Yors Revenge Eric GARCIA, &, squore dos Gromds-
Champs, 77240 Euun—llMl. Tol. : 082.48.71.
® fchonge Puck Monster et Fire Amock costre K7
Donkey-Kong de Colécn et Lobyrinthe Hectronique In
teflivision nu SFWII!C! Fra LALLAY, 28, rve de
90 Mertang-sur-Orge. Tél. : 904.10.45
apris 1 L

® fehonge K7 Atori - Demon Arock, Defender, Poc
man. efc.. contre K7 Actwision, Parker, Imogic ou
Hewisports d'Atari, Gllles CECCATO, 1, ree du Sofia,
F0000 Belturi, Tél. - (B4) 21.17.30.
® fchange KT Demon Attock @1 Maze-o-fron pour
Morel contre Donjon et Drogon, Pitfell, Atlears,
Dorkey-kang ou Beauty ond the beast Thisery DA
JOUX. Tal. 1 (94) §2.00.47.
® Echonge couse dowble emploi, K7 Riddle of fhe
Sphing, excellent #tat pein d'origine - 410 F contre €7
Pitfali, Chopper commond, Phoanix, Vanguard, River
roid ou Donkey-Kong Serge GARITO, 7, phece Poul-
Simon, BI460 Les Ares. TEL : (94) 73.20.45 bewre
repas.
= Echonge &7 Stanges + 3& Titons + 12 Spideys +
11 Movos 4 38 Albves + 39 revues du méme genre
soif 271 fivres (voleur 1 200 fj + hormonico chro-
matique de luxe e 36 méthode (valeur 400 F) contre
condale VCS Atari + | K7 F. PAYSANT, 18, rue des
Bocenmes, TRET0 Juzhers. Til. : 475.61.57.
» fchonge K7 Atar: Riddle of the sphing contre K7 ET
Stiphame. Tél. 1 (70) 98.14.11 & partic de 10 b ow
Fridbric. Til. : (70) 31.
= Echonge ey Philips Vidéopoc ovec | K7 Voliey-poll
contre wun IX B de Sincloir complel et boa état sl
possible. ou vend e Vidéopor trés bon étot servi
:mq o 800 F. Corles PIRE, 53, avenue Mantoigne,
008 Paris,

- v-nds ou dchonge jeux double écran |G & W) et

Chess challenger 7 Cherche console Coleco T, son

odoptoteur de cortouches ef fout outre occessoire,

meri d'gvonce. Atcepte oussi foute outre conole. Re-
GUTIERREZ, 10, rue de Loagchomp, 75018

Parks, T, : 553,06 84 aprés 16 b of repas.

n oy Drocula ou Poc-man ou

= fchange K7 Mattel comtre autres Mottel [imagic
Activision) Liomel HERVET, Tal. : (23] &7.72.77.
# fchange module 555 TI99/4A Porsec contre module
Adventure ou Munch-man et vends K7 Vidéopoc n® 1
LT7,002,22, 36 (BOF) 27, 38, 39, 43 (150 F)ou le
fout 100 F. Lwe OTTER, 41, rue da Cosswiller, 67310
Wesislonne. Tél. : 87.00.45.
® fchoage ou vends Walkman Sanyo MG12 frés bon
gt 350 F contre IX-Spectrum (powe lo difference)
Fridiric . 57, ree Hoche, 93100 Mos.
trouil, Thl, ; B58.43.74 oprés 17 h.
# Echange Donkey Kang (2 écrons) T8 E cantre dou-
ble écron Nitendo ou Green House. Donkey-Xong 1.
Morio Bros. Od Ponc. Marc MALAURIE, 12, rve lo-
chen- Barrigrs, Parigueus.

® Echonge jeu Doniey-Kong Jr voleur 270 F contre le
Manster panst. o'edresser au : 34, jordin Bourigee:,
37000 Tours, Tél. : (A7) 64.44.0]

# Echonge KT Atori Pele's Soccer achete en fgwrier 83
contre K7 Activision Pirfoll, Skimg. Barnstorming ou
Stompede et oussi K7 Atori Superman, K7 Porker
Amdor, Spidermon, ou encore towtes K7 CBS ou
Apolic. Micolas PASGRIMAUD, 11, ree Aristide-Briand,
44390 Nort-yur-Erdre. Tél. : 72.22.35.
* fchange double écron Ol Panic et Thief = Gorden
(Extra Sceen) sans pilas contre M my| O
wier HUYNH, 11, alles des Dews-Communes, 92210
Droved, Tél, : 942.84.84 opres 17 b,
® Echange K7 Poc-Man ou Asteroids conire Starmaster
ou lady 500, Air-Sea Batrle contre Street Rocer, Dod-
ge'em ou Siot Rocer. Tal. : (74) 07.21.31. SARRADE
Maxime, 38, bd Michel-Perret, Fures - 10210 Tulling.
® Cherche correspondant pour ei'wnge logiciels Apple
7 Digk surtout wews d'orcode ot utdiaires. cor o Bo-
figuement lous jeus d'oventure posséde 235 pro
grommed de tous genres. LINDER Christaphe, 11, rus
du Houwt-Barr - 87115 Reicherett. Til, : (83)
20.23.92. 108
* Echonge K7 Atari Air-5ea Battle contre Night O
Outlow ou Space Wor et cossente Missile Comms
contre Yor's Revange ou Defender, Spoce mvades
outres. Vends jeu vidéo Bet B 200 F over | K
jeus DAUBES, ree Catonvielle - 12200 Gimant. Tel. :
{62) 07.8:
» fchonges cossettes Philips C52, Footboll de nable
Combo! de chor et Adronoval contre K7 Glow et
voroces n® 3B et Combattonts de o liberté Vend
Microvision ou échange contre K7 guerre loser n® 1§
CAGHOL Rudalph, Low Ranch - $4800 Comrrmze. Tl

95,

159) 81.37.92
* Echonge K7 Vidéopoc Phiips n® 35 contre n® |
MIIOH FErie, r Salerond - 26110 Wyons,
1 (75 26.31.29. Hewres des repas
. F('mru]- Maze Croze ou Spoce |-wua-\ contre A
roids ou Missde Command (Afari ) Echonge Night D
ver, Brogkout ou Combat contre Dodge'sm ou Vidéo
Checkers ou Outlow (Atari] Tél, : (41) 80.27.46 b
wir.
® Echange Philips Vidéopor, extro neuf (B B2) aver 3
K7 conre IN 81 méme mouvers étot mon ovec me
mowe Til. : 332.62.81. DUPAS Puul, 88, ov. des
Pervenches - #3170 Montfermeil,
= Possade ordmatesr Atori 400 et cherche perso
oyant Atori 400 ou 800 powr dchonger logsciels (car
touches ou cossetted) ef documents wformot
OCARIZ Jose, 19, res Sarrette - 75014 Poris. Tal
70077, w b
® fchange 4 5P Stranges, 3 5 P.0 Stranges. B
Stronges, | ofbum Stronge, 7 albums Spidey, &3
Pidey, 45 Pdey, & Nova, B Titons, fe tout de valewr
300 F. Contre 1 K7 de science fictian pour WS Ator
HOSEMANS David, 11, bd Davowt - 75010 Paris.
Vil : 372.10.48 watrs 18 b et 18 b 30 rép. wvee |
timbre

® Apris r Hleunr' recherche personne m'ay
phoné 8t gui m'o proposé KT Missile Comma
cantre KT Frogger Jo grenowlle morgue Porker e
contocter 5i cest d'occord oprés LB B ou (22}
nnm.

* fehonge K7 Atori Night Driver contre outre K7
console VS Atori, achongs moin & main sewl
JEANMERET Thomos, Lo Butte Flewrie, ov. du Pigonne!
- 13000 Aix-sn-Provence. Tél. : (41) 559.20.04 spria
18 howres on semaine.

® fchonge Atori VCS (tris bom éror) | mois seulemant
+ garantie d') on owec sa K7 contre Sinclor IX 8
pwer san mode d'emalei GONIN Philipps, 54, av. de
lo Libarté - 94700 Moisons-Alfert, THl. : 375.34.91
enire 18 hoot 20 .

® fehonge KT Atari Defender &1 Stor Roeders neuves |
mois, contre K7 Parker Brothers Amidor ou Frogger
oprés 1B b Tél : (24) T4.17.18 ou scrire @ MUSSET
Olivier, 34, lot. des 7 Tillewls, Marslles - 51300
WVitey-le-Frangads.

= Cherche logiciels pour Atar 400800 Possioned de
jeux vidéo, opplications scientifiques, possédant i
foce K7. désrerois échonger des idées, rechercl
problémes Réponse ossurée Jo trovodie ouss
bosic + LM M. LURQUIN 380, ree de Malinnes -
4001 Marcinelie (Belgique).
merche omis otariens pour fonder un tlub dars wol-
léa d'fre & Ery DAROCHA Frencois, 41, rve do la
Ripublique - 37530 Ery-ser-fure. Tol. : (souf be ven-
84.70.83 de 18 n:olu:w. P.5. mterdit
aux plus de 20 oms |

® BELGIQUE. Cherche prafiquont Atan VIS pout fon-
der club d'otariens {échonges Cossettes-scores-four-
) prise de
conmﬂ ovec Atori BELGIQUE peur s-mr rotre cub
Soyer nombreus | Thierry TAILDEMAM, 118, Prive
Dudinsart, 1410 Waterlos-Beigiqus.




14 ara charche PDG et loco
K widde sur Bordeaus

- THIBOUT ‘.l! wvemue ioh
Il.uliq- um Mi.mnl:l Tél. : (4) 457, s

e persanne pouvant
to + micro-ording-
J.-Jocques LAVERIE, CHS

62, rte de Comches,

et

C/0 P, MWCON, W tlll k\l‘ll 'HIUI] Diman ijoin

Stampade ou
VCS Atori

4 5 F pour frais ovont le 31 dé.
thyi MORFAU, Villers le-Chitesy,
#ir-Marme

o * Cherchy. ginéreus donmienr d J‘~rlr
Tt b + |

7 mime un pa
o e B G-
3600 Auiney-

progrommes pour

PACREAU. TH. :

MANDAVY, &, rue Emile Dubsis, 75014 Paris,

donateur d'un Mattel-ntellivision

redéric BOUVEUR, 24, m de ln

(uﬂil-m- 59450 Villemewve-d'Ascq. Tal. ¢ (20)
.

i donneroit au wendrail pour
L ou KT en amar. J.-F. Le Rewx, 33,
22580 Plovha. Tél. : (96) 72.41.44.
R YA pOUr m'efvayer progrom
de lo documentation et rembourse
on assurés. Merc Bress
HIO !S rue Henr- lt—ll‘lnn 62100 Calals.

‘km DE !I'll.ﬂ.l
BO0 Criveil. Tél.

renseignements concernant lo K7
st ark d'Atori outres que paruys

» Therthe utdisatpury PB-100 powr Bchonger program ol
Didiar CURDY, 45, rve Mavivous. 17100

mes do poux of outres. Jean-Micksl GIRARD, |'Eguille-
Ancimes, F2490 Bourg-le-Rol.

* Recherche microprocessewr $00

natice  Duniel M

Bowsiu, Belgique.

® 14 ons, Fycfen démuni cherche ;ene-'euss persanng

occapiant de wendre ou madeste prix da 200 ou 300 F

! ou IX Spectrum Sincloir
. T, rue Lacosrbe,

1]

aver s passible
N, 15, voin d'Heinin, 7360

utes b

eurs, éx. de programmes {Berz
Turmoil, atc.} Je pus bos poyer 2 F Sylvain
MILLH'I-L 48 A, rue Emest-Renan, 49200 Vinis.

?'11 de Nitendo ou
[ r de Lansay
tode Joan Sebestion MAIN-
haming, 33710 Bowrg-
#/Gironde. Til. lil 68.23.11,
® Lycden cherche schémay d'extension powr TI 57
Meu, Mam, K7, vidéo astuces diverses. Partici-
potion oux frais. Lewremt VERGNON, 28, rve du Gei-
Sl--lr 95720 Rarboy.

oy,
+ (93) BAAT.36 (ou hewrss

B3, 06100 Mice. Tél.
de repas).
* Recherche tout plan d'dmentaur rodeo d'une portés

de plus d'1 Benoit HORCKMANS, 73, rue Malitre,

. e gandreux(se) powvent offric e

ateur 10 9% 4 oinsi que des K7 compatibles
+ Fridéric LE FLOC'H, Clamart.
d. Tel. : (97}

i et cherche possessaur ordinoteur
Commodore u 4 Puaris pour dchanger progrommes,
GOLDS-

trucs, livres. (14 ans minimom)
Tlll 114, bd de Magenta, ?SG(OM

® Cherche personnes pouvant donner publicités, pros-
pectus. efc., sur toutes K7, toutes marques, s'odop-
tant sier le W5 Ator Stéphane CHILOT, 33, rus de
Horet, 10800 Bréviandes.

renseignements et
5 de K7 de jeus
Vewlle: m'envoye;

Ileoh CORNE, 7, rus i. I|
. Tal. : (49) BB.B1.54 beeres

t dovones. M. di--.r MARTY, 32, rus Ro-
cine, 11000 Carcossenne,

Thierry GOUMENT, 10, rue de Reims, 76620 Lo
Hovre, Tl : (35) 44.02.00 apris 19 b

* Couse ochot désice recevor s ovis de
entraings de Cosio FX 702 P ou du ’M
PAINT, 19, rue du Platess, 93350 Plessis-Robinson.

00 Charleville-Mézieres. Tél.
® Etudiont démuni charche

+ (14) 57.36.23,
rspane
donneroit VCS, Coleco, M Philips.
Vectrex, Home Vision, Dotovision, int
44 Til :(23) 83.27.05.

*® Recherche utllisateurs de console Rewtron Computer
System pour dchange de K7 ou contocts idées. efc
BARE Algin, 11, ree du Fg-5t-Demis - 75010 Peris.
. = 770.869.61.

® Achdte, vends ou échange K7 Mattel o
Intellivision (dchonge méme & titre pr
(1) 772.73.50 ln soir

* Lycden cherche tous programmes ef sc
Tersions pour HP 13 ef powr IX B1. Remboursen
des frois ef retour assurd, mercl d'avance. URIGNAUD
Lourent, 43, ev. de Thiry - 92420 Veverasson. Tél. :
TALN1 .49, Cherche égolement club pour IX 81 o
outre. Merc

* A vendre Craotonic Bip Bip B (8
dbottre, dchrnge dvarses K7 Ator i
5ion, Imogic. (Stormoster de préférence) BERMAR-
DEAU Erie, 79, rve Jacques-lants - 76550 Offromville.
al : (35) 05.26.29.

Pour la province, ELECTRON met a votre disposition

une ligne gratuite . 16 (O5) 41.65.55. 4
=« SERVICE “NOUVEAUTES”
Pour tout savoir, appelez le : 16 (1) 622.17.79 7

» VENTE-REPRISE

ouvert de IO h & 19 h 30 117. AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS

LES JEUX ELECTRONIQUES DU FUTUR AU PRESENT
IMPORTATION DIRECTE DES US.A.
-3 JEUX EN PROMOTION CHAQUE SEMAINE

déterminez vous-méme votre remise au magasin

= VENTE PAR CORRESPONDANCE

Type de console T

Z

Bon & renvoyer &, w

= ECTROM

117, AVENUE DE VILLIERS 7501/ PARIS » TEL. 7661177

t el sans engog
désire tecevoir gratuitemen
rJ:enlohon compléte des jeux électroniques pro

BODERMA

ement de ma part une docu-
posés par ELECTRON

@ LOCATION 7 Hom: ——— __Prenom i ____._ - -_ —_
« FORMULE CLUB o s A =
EG@@TMH M° PEREIRE » TEL. 7661177 T T e —

|
|
!




UNE CREATION VIDCOM

MIJID,
PARCE QUE VOS PRODUITS

SONT DEVENUS GRANDS...

5% de progressiowren 82. Un spectaculaire dévelop-
1t ite réflexion. La micro-informatique domestique et
vidéo entrent dans l'dge adulte, Parvenus & ce degré de

pement, ils ne peuvent augmenter leur part de marché

'i assistes par une solide stratégie commerciale. Voila comment
sest affirmée pour I'équipe Vidcom la nécessité du Mijid.
EN PARALLELE AU VIDCOM UN SALON ENTIEREMENT
RESERVE A LA MICRO-INFORMATIQUE

ET AUX JEUX VIDEO

parce que vous qui 8tes éditeur, créateur, concepteur
de programmes et de logiciels, fabricants de mate-

riels, ou distributeur, le succés de vos produits passe
par le Mijid.

PENDANT 5 JOURS, RENCONTREZ LES
PROFESSIONNELS DU MONDE ENTIER
revendeurs et distributeurs pour créer ou
relopper votre réseau de vente, produc

teurs venus de tous les umvers du software

ir découvrir de nouvelles idées de pro-
rames, auteurs et créateurs, pour négo-

cier droits d'exploitation, dadaptation et
distribution; journalistes internationaux

se feront I'4cho des nouveautés que

vous FIESEUTBTEZ.

LE MIJID EST UNE CREATION VIDCOM

et une forte dynamique va relier ces deux
nifestations. C'est normal: leurs centres

1térét sont complémentaires, Aussi & l'au-

ce habituelle et prestigieuse du Vidcom
outeront tous les professionnels spéciale-

nt concemés par le Mijid. Une solide garantie
ontacts et de contrats,

parez-vous & bien franchir le cap de la croissance,
ez présent au Mijid

Jeux vidéo: T

COpen

MIJID & VIDCOM : UN PASSEPORT COMMUN POUR DE NOUVELLES COMMUNICATIONS
1* Marché International des Jeux Vidéo, de lInformatique Individuelle et Domestique
Du 3 au 7 Octobre 1983 - Palais Croisette Cannes (France)

{Réservé au professionnals)

R S R RS N S S R R S MR R RN M M N M N M R S M S R O M S R -
adresser sans engagemen 1 “Exposant”. Please s ¥y cbligation, information for "Exhibitors”
osition: =
-
his Company
TaL: __

96

L: (33) (1) 50514.03 - Télex 630547 MIDORG
&, Syossel, NY. 11761 - Tél.: (518) 364.3686 - Télex 6652011
treet, London WIX 3PE - Tél: (01) 488.2317 - Télex 26230
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GARANTIE:

satisfait ou remboursé

Si, par extraordinaire, TILT ne vous donnait pas
enliére satisfaction, vous pourriez résilier
votre abonnement a tout moment.

Nous vous rembourserions alors
les numéros restant a servir.

X

Svd 3N
LN3IDHN

a &
4
&o
(4]
uv =2
2%
7=
Q2
Ly
m 3
>
83

HIHONYH44Y

X
X
x
x
*
*
"
x




OFFRE SPECIALE

Titre d’abonnement
privilégié

9} au lieu 11-9‘:‘ J'économise ainsi 20F sur e prix

1 (cheque ou mandat I ordre de
T ent en cadeau, le hors série de
C oyez-la sou loppe a
e Abonnemer

yer d, sur facture. Mais, dans
= ne recevrai pas mon cadeau JLU‘(LI’ TETE

1
| OUE bonner 4 TILT pour 1 an (B numeros) au

TALYD

Jﬁﬁu&:ﬂ:ﬂgﬂﬂ

vous offre
une réduction de

20"

+ 1 cadeau
“JEUX EN TETE”
que vous recevrez

avec le premier numéro
de votre abonnement.

propter o T




~ Vous avez tout interét
a vous abonner tout de suite

Vous économiserez 20F.

En vous abonnant dés aujourd’hui a TILT vous bénéficierez d'une réduction

exceptionnelle de 20F sur votre abonnement d'un an: vous ne réglerez E:
en effet que 79 F pour 6 numéros-au lieu de 99 F, prix au numéro. Et puis vous étes assuré
gue ce prix ne bougera pas puisgu'il sera paye une fois pour toutes.

Vous recevrez TILT, dés parution
tous les 2 Mois. pes que TILT sort de presse, les numéros des

abonnés sont expédiés sans délai.
Et vous savez que dans chague numéro de TILT;
- vous découvrez les nouveaux jeux électroniques en avant premiére (consoles, micro
ordinateurs, flipper, échecs, backgammon, jeux de poche, calculettes).
- Vous choisissez les plus performants grace a des tests complets et détaillés.
- Vous ameliorez vos performances-car TILT vous donne des trucs de spécialistes
pour devenir un vrai champion.
- Vous mettez au point des jeux inédits
qui feront de vous le "spécialiste” qui
utilise a fond les possibilités de ce
nouveau domaine.
- Vous pouvez gagner des super-
cadeaux de TILT car des concours
sont régulierement proposés avec des
lots importants.

Vous recevrez

un cadeau:

JEUXEN TETE
un numérode TILT
hors série.

16 pages de jeux inedits faisant appel,
entre autre, a la logigue, la patience, la
déduction, le calcul, I'observation etc...
De quoi stimuler vos cellules grises qui
adorent cela!

Aujourd’hui méme
renvoyez la carte ci-contre.




RETROUVAILLES TOUS AZIMUTS

Pour la rentrée, vos héros favoris sont fidéles au rendez-vous.
Q*Bert, Nibbler, Punk, Black Knight... et tous les autres
vous attendent pour des parties endiablées. Ne les décevez pas.

Q*BERT
Des personnages qui parient dans
de dréles de petites
bulles ou poussent des =
cris étranges, Q*Bert est -~
un jeu original a mi-chemin

entre la B.D. et le dessin animeé.
Mais les tout petits seront trés ra-

idement désarmés par
es impitoyables enne- &
mis de notre héros.
Q*Bert, le personnage princi-
pal, est un petit bonhomme
orange, toul en rondeur

ave

app

un gros nez et deux pieds agiles

it au sommet d'une pyramide
composée de cubes en relief. Pour rem-
plir sa mission, il doit sauter sur tous les
cubes du jeu. A chague fois gu'il pose le

pied sur I'U" d'eux, la surface change de
couleur. 1l faut ainsi colorer toute la pyra-

mide. Lj premieére |:I|H|cuma rés
le maniement du joys

Q*Bert ne se déplace qu'en d
jamais de droite & gauche

pourtant le réflexe immédiat
tout premier temps, il serait préférabl
vous cantonner au centre de la pyr
afin de vous familiariser avec le mo
ment, quitte & repasser plusieurs
le méme cube. Vous pourrez ai

guer les bords sans courir le ris

pré 2r Q*Bert hors de la pyr

Le cri de détresse qu'il pousse

donnerait d'horribles remords L—utr~
tactigue consiste a le faire sauter en zig-

zaq, droite-gauche. Ne tracez pas de lon-
gues lignes droites, ce qui émousserait
vos réflexes. Maintenez toujours le joys-
tick en mouvement. Dans tous les cas, ne
soyez pas pressé de finir. Votre temps de
jeu n'est pas chronomeétré et I'empresse-
ment pourrait vous étre fatal, car d'igno-
bles personnages ont juré la perte de
Q*Bert. Essayez des les conirecarrer
avant de colorer la pyramide
Lors de la premiére phase, Q*Bert doil
changer la couleur des cubes
—— une fois seulement. |l gagne
o 25 points par cube. Aux deux
~ premiers niveaux, ses en-
nemis sont figurées par des
balles rouges et violettes. Elles émer
gent sur le premier cube et tombent
par rebonds successifs (elles ne peu-
vent en aucun cas re-




NIVEAU | DISQUE FIGURINES SUR L'ECRAN BONUS

1 2 Balles rouges, Coily 1000
Phase 1 2 2 Balles rouges, Coily 1250
3 2 Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam 1 500
4 2 Balles rouges, Coily, balles vertes, Slick/Sam 1750
(8233 3 Coily, bailes vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam 2000
Phase 2 | 2 3 Coily, balles vertes, Ugg/Wrong, Slick/Sam 2250
F 3 2 Balles rouges, Colly, balles vertes, Slick/Sam 2500
4 2 Balles rouges, Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 2 750
| At 4 Balles rouges, Coily, balles vertes, Slick/Sam 3000
Phase 3 | 2 4 Coily, balles vertes Ugg/Wrong way, Slick/Sam 3250
3 3 Balles rouges, Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 3500
4 3 Balles rouges, Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 3750

[
hinicg B Balles rouges, Coily, balles vertes, Slick/Sam 4 000
Phase i 2 6 Balles rouges, Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 4250
3 5 Balles rouges, Coily, balles vertes, Slick/Sam 4500
4 4 Balles rouges, Coily, balles vertes, Ugg/Wrong way, Slick/Sam | 4750
| kit 7 4750
{ Phase 5 2 6 Dans les phase 5 toutes les figurines 5000
| 3 6 apparaitront @ chagque niveau 5000
| 4 5 5 000
1 5 5 000
Phase 6 2 5 Tous les caractéres apparaitront a chague niveau 5000
ag 3 5 dans les phases 64 9 5000
4 8 5000

monter). Evitez-les, elles sont mortelles.
Alors gue la balle rouge disparait apres la
derniere rangée, la violette s'arréte subi-
tement pour donner naissance au ma-
chiavéligue Coily. Ce serpent n'a qu'une
idée en téte : tuer Q*Bert et le poursuivre
partout de son venin. Le seul moyen de
s'en débarrasser est de |'attirer au bord
de la pyramide. Faites sauter Q*Bert sur
le disque qui s'envolera et le raménera di-
rectement au sommet. Coily tombera,
poussant un cri de désespoir. Un bonus
de 500 points s'affiche & chaque Coily dé-
fruit. Si vous parvenez a finir la partie
sans sauter sur les disques, votre dexté-
rité sera récompensée de 50 points pour
chague disque non utilisé.

Au troisieme niveau, Coily mijote toujours
ses mauvais coups, mais, cette fois-ci,
accompagné de méchaints comparses,
Slick, muni de lunettes de soleil, et Sam
ne sont pas mortels. Mais ne reldchez
pas votre attention, car ils sont passés
maitres dans I'art de la diversion. Tout en
parlant, ils sautent sur les cubes. Si vous
avez le malheur de les voir passer sur
des surfaces transformées, celles-ci re-
trouvent leur couleur d'origine. Notre
pauvre héros est donc obligé de recom-
mencer. Pour les éliminer, il doit leur sau-
ter sur la téte. Chacune de leur agonie
rapporte 300 points. Les plus moches,
Ugg et Wrongway qui apparaissent en
bas de I'écran, ne modifient pas la cou-

leur des cubes, mais ils sont mortels. lis
ne pourchassent pas Q*Bert, car,
contrairement a tous les autres, ils se dé-
placent verticalement et horizontalement,
bouleversant tous les parameétres du jeu.
Faites-y trés attention, habitué au trajet
diagonal, vous serez trés surpris. N'atten-
dez d'eux aucun bonus, ils sont indes-
tructibles. Au cours de cette premiere
phase vous ferez connaissance avec tous
les éléments du jeu. Vous éviterez ainsi
les mauvaises passes dans la deuxiéme
partie. Car la, tout se complique. Q*Bert
doit changer les cubes deux fois en deux
passages. Vous obtiendrez alors trois
couleurs différentes sur la pyramide.
L'obstacle visuel s’accroit. Mais vous
n'arrivez pas encore au bout de vos
peines, car la troisiéme phase devient un
véritable casse-téte. Q*Bert ne peut re-
passer sur un cube transformé sous
peine de rétablir la couleur précédente. A
ce stade, il posséde le méme rayon d'ac-
tion que Slick et Sam. Un conseil évident,
soyez meéthodique, €vitez de laisser un
cube non transformé au milieu de cubes
déja modifiés. Ce dernier tuyau reste
pourtant difficilement réalisable, car, bien
sr, tous les prédateurs vous guettent en-
core et |'action est maintenant bien plus
rapide. Ne vous troublez pas si Q*Bert
vous méne un train d'enfer, tout le monde
peut craguer. Respirez profondément,
relax | Mais restez vigilants, car notre

petit homme n'arréte pas de sauter, sau-
ter, sauter...
Q*BERT de Gottlieb # % # % #*

Pas d’envahisseur intergalactique
ni de tueur sanguinaire a I'horizon.
Nibbler ne connait qu’un ennemi :
lui-méme. Ce serpent vorace a ten-
dance a se mordre. Ne jouez pas
les sadiques et empéchez-le de
sr"adonner a cette manie destru-
trice.

Le principe de Nibbler est identique &
celui du célebre Pac-Man : un labyrinthe
au schéma assez grossier, des pastilles
de survie réparties le long du parcours et
un héros affamé. Pour diriger le jeu, vous
disposez d'un joystick utilisable horizonta-
lement et verticalement,

Nibbler, le serpent sympa a pour
gros défaut un appétit insatiable.
Hélas, sa myopie n'a d'égale que
sa boulimie permanente et s'il
rencontre son propre corps, il se
mord. Le réflexe est facheux pour
un serpent veaimeux. Votre role
consiste donc a lui éviter de
mettre fin & sa vie de gas-
tronome. Le reptile ne me-
surant que trois ou quatre
centimétres, la partie




o)

ERVICE COMARD o=RYICE
Flias

e d'emblée assez facile. Mais petit
Ni t:t:uer deviendra grand. A chague bou-
chée, sa queue s'allonge d'un centimétre.
Pastille aprés pastille sa taille augmente,
et ses deplacements dans le labyrinthe
deviennent d'autant plus délicats que la
vitesse accélére
La partie avangant, la visualisation du
parcours se compligue. Vous pouvez im-
mobiliser I'animal en |ui bloguant la téte
contre un mur. Si ces pauses-réflexions
sont bien pratigues, elles vous font per-
dre du temps
Hé oui ! I'existence de Nibbler est chro-
nométrée. Un décompte partant de 990
unités s'affiche en haut a droite du ta-
bleau. Vous disposez d'une minute et
demie pour finir le tableau. Mais le dé-
compte s'accélére si vous restez plus de
90 unités sans manger de pastilles. Il re-
prendra son rythme de croisiére dés la
premiere bouchée avalée.
L'écran affiche deux tableaux différents
Le premier se présente sous la forme
d'un labyrinthe classigue. Des losanges
nutritifs sont répartis réguliérement sur la
totalité de I'itinéraire. Le tableau est di-
visé en deux (haut et bas) avec au milieu
un fort rétrécissement. L'erreur serait de
vouloir ingurgiter tous les points en une
partie avant de passer a la sulvante. Car
le serpent finit 16t ou tard par se recro-
queviller. Afin d'éviter le drame, passez
de haut en bas en réalisant le maximum
de zigzags. Vous réduirez ainsi la dis-
tance entre la téte et la queue de notre
glouton reptile.
Le deuxiéme tableau se compose d'un
quadrillage régulier de petits points. Des
pastilles, plus grosses et de couleurs dif-
férentes, sont disseminées ¢a et |a, Cer-
taines se mangent sur un parcours hori-
zontal, d'autres sur un parcours vertical.
Comme tous les mouvements sont ici
permis, le joueur & tendance a passer di-
rectement d'une pastille nutritive & I'au-
tre. Réaction a éviter car vous pensez
bien que tout a été prévu pour que le che-
min le plus court vous solit fatal. A éviter
également, le guadrillage en va et vient
sur toutes les longueurs. Vous perdriez
un temps précieux sans grands résultals
L& aussi, la tactigue des zigzags s'im-
pose. |l est évident que ces consells res-
tent valables lorsque le serpent devient
imposant. Profitez donc de sa petite taille
pour manger un maximum de pastilles
sur des distances courtes. N'utilisez pas
ces méthodes de maniére systématique.
Ceux qui appréhendent parfaitement leur
trajet pourront avec succés donner libre
cours & leur imagination. Toutefols, n'ou-
bliez pas la régle d'or : Nibbler ne doit
jamals s'enrouler. Et surtout ne vous lais-
sez pas surprendre par les accélérations.
L'allure s'accroit tellement vite qu'il est
difficile de mettre au point des parcours
gagnants comme au Pac-Man, mais aux
persévérents rien d'impossible, les cham-
pions trouveront peut-étre la martingale.
NIBBLER de Rock'Ola # # # *
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LE TEMPS DES
REMAKES

Les derniéres productions Gottlieb
nous offrent des pinballs du meil-
leur niveau. Des trouvailles tous
azimuts sur des remakes et
comme promis la version flipper
du jeu d'arcade Q* Bert passe dé-
sormais au zénith du star-systéme
vidéo.

Aprés Spirit et ses deux plateaux, Gottlieb
améliore son systéme « Multiball » avec
un Punk truffé de drop-targets et de
cibles actives, apparues sur Volcano.
Gréce & son arsenal de bumpers et de ki-
ckers, la bille se trouve rejetée par 13
dispositifs automatiques. Ajoutez a cela 3
flippers, la boule ne dispose d'aucun
répit. Les trous de capture situés aux
angles supérieurs restent assez faciles
d'accés. Par contre, les libérations s'ave-
rent délicates car régies par des tempori-
sations trés séverement réglées. Comme
sur la majorité des Punk en exploitation,
les mémorisations de plateau sont annihi-
|ées afin d'accroitre les difficultés. Nous
déplorions déja ce phénoméne sur la plu-
part des apparells Spirit. Tournons la
page avec Striker et Q* Best Quest. L&
une premiere constatation s'impose :
hormis un unigque passage au score pro-
gressif, les plateaux n'indiquent aucune
valeur de points. Impossible de savoir ce
qui paye le plus, les « super-values » sont
supposées inexistantes, les combinaisons
de jeu primant de maniére différente
selon les modéles.

Quant aux profanes du jeu de football, ils
auront fort & faire avec Stricker. L'ama-
teur avertl retrouvera avec plaisir les évo-
cations de « coup franc », « pénalty »,
wcorner », et s'identifiera au camp des
Blancs, la machine figurant les Jaunes,

autrement dit, |'adversaire. Enfin |'attrait
principal de |'offensive des Blancs contre
les Jaunes est rehaussé par la possibilité
de « passes », limitées en nombre, d'un
cété a I'autre du terrain.

Les inconditionnels du « Counterforce » et
ses temporisations seront au comble de
la satisfaction devant le Q* Best Quest
La descente inexorable de rockets sur
fond d'apocalypse céde ici la place aux
progressions successives de Coily, Ugg
et Wrongway, vedettes confirmées de la
vidéo.

Dans une ambiance de dessin animé gue
parachéve un babillage permanent de la
machine, le joueur doit édifier sa pyra-
mide de cubes tout en repoussant le petit
monstre de service chargé de détruire
son ouvrage. En frappant les trois compé-
res a méme leur taniére, ils entrent en
jeu et vous gagnez |'extraball. Cette ope-
ration représente avec le gain des cubes
I'attrait principal du jeu. Les 2 flippers in-
férieurs vous offrent une seconde chance
de remonter |z bille latéralement. De loin
en loin, lorsque celle-ci est renvoyée
avec force et précision, la boule effectue
alors un circuit le long des glissiéres éta-
blissant une arabesque en forme de « 8 »
L'extraball récompense immédiatement
|"exploit.

Q* Best Quest joue également avec les
nerfs de ses adversaires pendant |'appro-
che de |'ennemi vers |'édifice pyramidal.
Alors que chague seconde compte pour
refouler I'intrus, la bille prend un malin
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UN CLASSIQUE DU PINBALL

« Lanceras-tu un nouveau défi au
chevalier noir ? », « Bats-toi contre
moi, chevalier ! » Vous reconnais-
sez certainement ces menaces
proférées a longueur de parties par
le flipper Black nghr de W|Ilnams
L'originalité de

pas a l'introd
IUSQge de la |
une série d'innova |on° dont le «

vel », Premier pinball & double plate
double niveau Black Knight fit son ent trée
lors de I'AMOA de Chicago de
plus importante manifestation dans
maine des appareils de divertiss
automatiques. Williams utilise ici
possible de*trois billes en simulta
principe « multiball », remis au
jour par le « Firepower », 5'ajoute
ps magnétique

bille est Daric s happée par un aimant in
visible et sauy de la perte dans
ties latérales. En fin de partie, les
eventuellement capturées sont

par le « last chance » lo
rale de la derniére bo

« game-over », le score le plu

deux, trois, ou quatre partic
voit gra de guelgues seconde
plaisir supplémentaires sans limitation
du nombre de billes... Une phase de
joyeuse pagaie sans grande consé-
quence sur le gain des parties rejoua
bles. Maigré tous ces attraits, un re-
proche au Black Knight s'impose : la
difficulté de réaliser de véritab
scores. Ce défaut a été heureuse-

ment corrigé sur Jungle Lord, Pha
raoh et Solar Fire, des modéles
plus récents et disposant des
mémes gadgets.

Black Knight ¢ ;rde néanmoins
I'avantage sur ses
les hit-parades de Qint,dl
times d'une conjonc
contraire & des production

aussi élaborées gue coiteu-

ses, ces derniers modé
n‘ont pas beneficié d'
commercialisation
sante.

FLIPMANIA
Des 150 flippers élaborés par Bailly, le
plus important constructeur d'appa-
reils automatiques de la planete,
nous ne retenons ici que les mo-
déles ayant bénéficié de cette
technique. La flipmania
n'est décelable qu'a par-
tir de 35 machines af-
frontées




Futura Spa (6)
— Ground Shakef
— Baby Pac-Man (13)

EXTRA BALLS
Le pinball n’en finit pas de prospé-
rer et pour le prouver Bally couvre
ses billes d'or fin !

En cinguante années de pinballs, on a
connu le verre, le bois, les matiéres syn-
thétigues... La bille chromée ou « silver-
ball » s'est vite imposée. |l lui faudra
maintenant partager la vedette avec une
bille en or. Une idée riche pour GOLDEN
BALL gue nous ne manguerons pas de

vous présenter dans notre prochain tour
d'horizon des nouveautés Bally.

Leader de la fabrication européenre des
flippers, Zaccaria relance |'idée du pla-
teau a éléments escamotables. TIME MA
CHINE est en effet équipé d'un mini pla-
teau circulaire avec une série de cibles
reparties autour de trois bumpers. En
cours de partie, cet ensemble visible
sous un disque d'altuglass surgit sous
I'action d'un ascenseur et transforme in-
tégralement le jeu. Son retour au niveau
inférieur permet a la bille d'accéder a
nouveau aux cibles fixes du fond du pla-
teau. Un séduisant voyage dans la gua-
trieme dimension.

Encore un transfuge de la vidéo vers le
pinball. JOUST, le jeu d'arcade de Wil
liams (2 joueurs) devient flipper. Congu
pour deux comme son aing, il permet |'af-
frontement direct. L'appareil, sans fron
ton, posséde deux plateaux carrés d'incli-
naisons inverses, et reliés & leur sommet
par des passages communs. Chacun
s'évertue a faire progresser son score
lorsque la bille pénétre dans son camp et
a ne pas |'expedier, par maladresse, du
chté opposeé..

LE COIN DES MONSTRES

Les pinballs en table-bar sont une
conséquence de I’engouement

pour les jeux vidéo. Le tube in-
crusté horizontalement dans des
meubles toujours discrets fait fu-
reur au Japon et aux U.S.A. Rota-
tion VI fait partie du lot.

Cette table rectangulaire dispose d'un
plateau de flipper beaucoup plus court
que la normale. Selon le socle usité, Ro-
tation VIl se joue soit debout, soit assis
Les participants se répartissent aux qua-
tre coins cardinaux. « Nord », « Est »,
« Sud », et « Quest » attendent le moment
ou le plateau circulaire se présente a eux
par rotation. Toutes les indications de jeu
dont les scores s'inscrivent & la base du
plateau qui, lors du « game-over »,
tue un dernier tour en s'immobil
quatre reprises afin de présenter le résul-
tat du match

Rotation VIl est une variante de I'Eight
Ball de Bally mais son format, plus large
que long, se montre trés génant. Par ail-
leurs, la moindre inclinaison accidentelle
de la machine détruit I'égalité des chan-
ces entre les joueurs. Le flipper circulaire
de Midway (filiale de Bally) s'inscrit dans
la série des curiosités qu'apporte épisodi-
quement la recherche dans I'évolution de
ces appareils. Mais Cross Town de Rotor
Table Games Company, né en 1935, lui
ravit le titre de premier pinball tournant
de ['histoire. Jean-Pierre CUVIER
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Carte postale

LES COULISSES

DE LAVALLEE DES PUCES

Atari, le leader mondial des jeux vidéo prépare en grand secret sa stratégie
et ses nouveaux jeux dans un immeuble anonyme de la Silicon Valley.
Pour Tilt, le géant américain se dévoile. Mais pudiquement.

Pour pénétrer dans 1’em-
pire secret de Pac-Man, il
vaut IT]jCLl.\ monirer patte-
blanche et avoir rendez-
vous ! Une fois badgés,
étiquetés et pris en charge
par une hotesse, nous pe-
nétrons enfin — non sans
un léger pincement au
coeur — dans le lieu ma-
gique ou l’on crée, in-
vente, fabrique, distribue
des millions de consoles,
d’ordinateurs et de casset-
tes de jeux.

Et cela, a2 une demi-heure
de San-Francisco, la cité
perpétuellement embru-
mée de Californie, par
I'autoroute de San José
gui porte bien son nom
le chemin royal (El Ca-
mino Real). Autour de
Sunnyvale, la Silicon Val-
ley apparait comme un
vaste terrain de golf
ponctué d’immeubles a
raz de terre dont les pro-
priétaires — millionnaires
(en dollars) — portent les
noms prestigieux de Hew-
lett-Packard, IBM,
Control Data, Memo-
rex... et Atari. Et le nom
qui vient immeédiatement
aux levres de millions de
joueurs dans le monde
entier, semble totalement
étranger aux passants de
Sunnyvale a qui nous de-
mandons notre chemin.
Donald S. Teiser, 40 ans,
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directeur du développe-

ment des logiciels, est le
prototype de I’ex-étudiant
américain : sympathique,
bien élevé, un rien
condescendant. Il régne
sur une églaipe d'une
trentaine de program-
meurs, diplomés — pour
la plupart de !’ensei-
gnement supérieur. Des
passionneés qui ont géné-
ralement tout appris par
eux-mémes (ce genre de
programmation n'est en-
seigné dans aucune école),
des créatifs sachant par-
faitement associer les pro-
cédés artistiques et techni-
ques.

Pour fabriquer un pro-
gramme de fond en
comble, il faut en

moyenne cing mois. Un
programmeur en distille
donc deux a trois par an.
Le calcul est simple : cha-
que année Atari part ali-
gner entre soixante et
quatre-vingt-dix jeux nou-
veaux.

« Evidemment, il y a par-
fois des miracles — nous
dit Donald — Lorsqu’il y
a eu cette folie autour de
E.T., un de nos program-
meurs a mis cing semai-
nes pour tout boucler.
Seulement il n’était ques-
tion ni de manger ni de
dormir pendant tout ce
temps-1a ! »

Autre phénoménc qui ré-
tablit 1'équilibre : certains
projets sont abandonnés.
Pour diverses raisons. Il

s’agit généralement de

contrats avec d’autres so-

ciétés qui tombent a
'eau.

« Nous foncgons téte bais-
sée sur un programme —
poursuit-il — en étant

persuadé d’obtenir une li-
cence et lorsque nous né-
gocions, nous n’arrivons
pas a nous entendre. Cela
peut &tre aussi notre ser-
vice marketing i ne
nous donne pas le feu
vert pour un jeu entiére-
ment mis au point. En
fait notre capacité de pro-
duction est nettement su-
périeure a ce que nous
faisons réellement. Et
c’est une bonne chose car
les jeux tendent & devenir
de plus en plus longs a
programmer. Nous utili-
sons aujourd’hui des
« chips » d’une plus
grande capacité. Avanta-
ges des jeux plus
Lomplevzeﬂ avec des gra-
phismes et des bruitages
plus élaborés. Mais en
contrepartie toutes ces in-
formations sont plus lon-
gues a inscrire en mé-
moire. »

Dans une salle de pro-
grammation, silencieuse
comme un hopital, des
ordinateurs de Digital
Equipment préparent et

traduisent les program-
mes de jeux qui sont)









Essai d'information vocale. L'ordinateur gére tout. y compris les sons et la
musigque

de programmateurs et de créateurs

Le siége social d'Atari & Sunnyvale. Un immeuble au raz des paguerettes
qui bourdonne comme une ruche

Donald Teiser. 40 ans, responsable des jeux-vidéo. |l régne sur une trentaine

Mimi travaille sur une scéne av
cours de laquelle le sol doit se
dérober sous un nain.

écrits en langage-machine
directement utilisable par
I'ordinateur. Ensuite le
programme est transmis
dans un bureau tout aussi
aseptisé — la station de
mise au point — dans le-
quel une version particu-
litrement sophistiquée de
console du commerce le
prend en main. Et elle
permet a volonté de lire et
de modifier la mémoire.
Son « Logic analizer »
observe avec précision —
€tape par étape — ce qui
se passe dans la console
pendant que le pro-
gramme se déroule. Un
magnétoscope enregistre
€N permanence pour pren-
dre au piége un défaut de
eu.

ais avant d’en arriver
1a, il faut commencer par
avoir une idée de jeu, de
Eersonnagcs,_ de scénario.
n premier lieu, le sacro-
saint service du marketing
ropose, sans prendre
eaucoup de risques, de
réaliser en cassette la ver-
sion d’un jeu d’arcade
qui a particuliérement
bien marché.
Il peut s’agir aussi de
« classiques » : les per-
sonnages de Walt Disney,
les Muppets, Snoopy etc.
et tous les héros des films
de la Warner (Atari en est
une filiale) que ce soit les
Buggs Bunny ou Super-
man.
Chaque programmeur
peut aussi venir proposer
son propre jeu. Il en sou-
met le theme et une ma-
quette au service du mar-
keting (toujours lui !) qui
décide de ses chances de
succes.
Enfin, il y a une guantité
de themes qui n’appar-

tiennent a personne —
tennis, football, échecs
etc. — et sont capables de
faire des ventes tout a fait
respectables.

Alors que nous hantons
les couloirs sans fin du
batiment carré de Sunny-
vale, Atari vit a 1'ére de
Walt Disney.

Mimi Nyden, coloriste et
designer de la section ani-
mation (au total, ils sont
plus de six) est plongée
dans I'univers de Blanche
Neige. Pour mettre au
point un détail du gra-
phisme d’une nouvelle
cassette destinée en 2600.
Elle travaille sur une
scene au cours de laquelle
le sol doit se dérober sous
un des sept nains. Il faut
donc que les couleurs et
les formes donnent au
spectateur une illusion de
mouvement et de perspec-
tive.

Cela ne doit pas étre trés
simple, car Mimi profite
de notre venue pour souf-
fler un peu :

« nous préparons une
série de trois ou quatre
jeux tous en rapport avec
les personnages de Walt
Disney. Pour I'instant, je
travaille sur Blanche-
Neige, mais aussi sur une
version inattendue de
Dingo, un Dingo sportif !
Je fournis donc mes don-
nées au programme. L’or-
dinateur les lit ligne par
ligne, les interprete, les
mémorise et les effets ap-
paraissent sur ’écran. En
ce moment, c’est une ani-
mation particuliérement
difficile car il faut réelle-
ment donner I'impression
que le sol se dérobe. En-
suite, on vérifie que cha-
que ligne est correcte)
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EPROM

Des mois de travail détruits en
quelyues secondes en se
trompant simplement de bouton.

I'ordinateur
mettre en mé-

Pour cela, des « graphic
tablets », des crayons op-
tiques, mais ausst un vul-
gaire joystick qui prou-
vent une fois de plus les
prouesses réalisées par les
bons ouvriers avec de
mauvais outils !

: Ce n’est pas tellement
séquence imag de créer |'image sur
dessine point ‘écran qui prend du
la silhouette temps — explique David
ir de mais il faut revenir

constamment en arriére,

u d'arcade dans la cafétéria d'Atar
ter les jeux |
redessiner, changer les

couleurs ou le nombre
d'images du mouvement,
intervertir I’ordre des sé-
quences. On doit consa-
crer un temps fou pour la
préparation Yes program-
Imes. »

Plutét que les joysticks
utilisés avec le 800, il se-
rait beaucoup plus rapide
de brancher une sorte de
manette, qui permet d’es-
quisser les plans d'un
futur jeu en donnant au
programmeur une idée
trés précise du graphisme.
Ce n’est pas le cas pour le
moment, mais on y pense
sérieusement. Pour bien-
tot.

Le personnel a de bons talents pour

Car la programmation
des jeux destinés au VCS
2600 (la plus ancienne
console d'Atari) est parti-
culiérement ardue. Son
micro-processeur est fai-
ble et lent, sa mémoire
microscopique. Comparee
a celles des ordinateurs
familiaux ou des jeux
d’arcades, elle est des mil-
liers de fois moins vaste.
Ce qui complique singu-
lierement la tdche du pro-
grammeur lorsqu’il s'agit
d'y introduire la quantité
de données nécessaires a
la logique du jeu, aux
graphismes et aux bruita-
ges.

De plus, la définition de



ntaires du style nous dit Donald Teiser se trompant si
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¢ pter les succés remporte I’instant que vous ne pou- tout, ils ont m
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irité font partie de vail peuvent étre détruits sants sont I
pations — en quelques secondes en







Le robof, un ouvrier facile a
vivre qui monfe sans discuter
17 000 composants a I'heure.

rents. Et nous sommes
bien obligés de leur don-
ner quelques explica-
tions... Le monde des fa-
bricants de jeux est une
petite communauté. Tout
le monde connait tout le
monde. »

A Sunnyvale, on ne se
contente pas d'imaginer
et de créer : on fabrique.
C’est ainsi qu'une grande
partie du materiel qui va
apporter réve et fascina-
tion dans les foyers du
monde entier vient de la
vallée ensoleillée de Cali
fornie.

Actuellement les chaines
de montage débitent des
consoles 5200 a la vitesse
des boites de corned-beef.
La 5200 est une console
de la deuxiéme généra-
tion. Oubliez-la, petit
Francais, elle ne sera
jamais en vente dans
I'"hexagone. Atari a, en
effet, décidé de sauter
une etape et d’offrir au
marché francais une mer-
veille encore plus fas-
tueuse, au nom plein de
mystere : la 600 XL (nous
en reparlerons).

Premiére étape : la prépa-
ration des circuits sur les-
quels sont montés les dif-
férents composants par
un ouvrier particuliére-
ment qualifie et facile a
vivre : le robot. 1l monte
— sans discuter — plus
de 17000 composants a
I"heure sans jamais se
tromper de sens ni d’en-
droit (0,05 % d’erreur
nous dit-on).

Ensuite, on monte — a la
main cette fois — les
composants gui ne peu-
vent pas €tre positionnés
automatiguement du fait
de leur taille ou de leur
forme particuliére.

Apreés chaque étape, les
circuits agréementés d’une
piéce supplémentaire
poursuivent leur voyage
sur un tapis roulant, sont
hapés par une main ou un
bras articulé, poin¢onnés,
soudés, nettoyes. Bref, la
machine se transforme et
prend rapidement vie
avant de finir dans ce car
ton d’emballage.

Les technologies les plus
modernes sont employees
pour éviter la béte noire
de tous les services apreés-
vente du monde : la
panne.

Ainsi, la machine qui éta-
blit les connexions entre
le circuit imprimé sur le
support et les composants
est dotée de micro-proces-
seurs qui controlent la
densité de la cire et sa
température.

Méme souci de perfection
au niveau des controles et
des tests qui émaillent les
premiers pas de la
console. Les « testeurs »
qui s’emparent des cir-
cuits sont également
commandés par des ordi-
nateurs spécialement pro
grammés pour vérifier
non seulement le compo-
sant lui-m&me mais son
intéraction avec les autres
éléments. Le risque d’er-
reur de fabrication de-
vient alors tellement in-
fime que — si vous
déballez une console qui
ne fonctionne pas — vous
n'avez vraiment pas de
chance !

Alors, une minute de si-
lence quand vous aurez
en main votre console
tant convoitée. Elle a une
longue histoire qui a dé-
buté dans le cerveau d’un
homme et sous le ciel
d’une vallée laborieuse. B

a3



PAR COEUR

Ja vous écris assez souvent en
vous demandant beaucoup de
choses ; et je vais d'ailleurs
continuer a vous poser des
questions. Mais |l tallait que je
vous ‘remercie de bien vouloir
me répondre & chaque fois.
J'aime toujours votre journal et
méme de plus en plus. Je
I'achéte tout le temps en dou-
ble, oui, car je les lis tellement
qu'ils finissent par s'abimer et
comme j'en fais collection j'en
achéte un autre tout neuf que je
Parde précieusement. Je dois
ire qu'a force de les lire je les
connais par cosur. Le tilt n® 6
esl super, le spécial Chicago,
c’est génial, les tubes fantasti-
ques !

Un lecteur anonyme

Cette fois, il va étre bien diffi-
cile de vous répondre car vous
avez oublié d'indiquer... volre
nom et votre adresse !

Bravo pour la prochaine paru-
tion du super guide des jeux
vidéo que vous annoncez dans
le dernier numéro de votre revue
bimestrielle.

J'espére qu'en ce qui concerne
les consoles, vous indiquerez le
mode de raccordement au ré-
cepteur T.V.

Maurice PARMENTIER
92130 Issy-Les-Moulineaux

ggeporrezwous au Tilt n° 4 p. 68-

DU COURAGE !

Je tiens & vous signaler des er-
reurs impardonnables dans le Tilt
numéro 6 a la page 46. Le pro-
gramme pour PC 1211 est une ridi-
cule supercherie et si vous aviez
eu le courage d'essayer le listing
tel que vous I'avez imprimé, c'est
votre PC qui aurait « tilté »...

Aux lignes 10 et 49 par exemple,
I'utilisation d'une instruction
aprés « then » entraine Immanqua-
blement une erreur.

On ne peut en effet faire suivre
« then » que d'un numéro de ligne.
De méme a la ligne 20 on it wif »
Z = 3 et c'est tout... La encore, la
ligne conduit & une erreur. Il est
donc inutile de faire paraitre des
programmes pour des machines
dont vous ne connaissez pas le
maniement et, c'est un signe,
vous ne mettez pas d'exemple de
partie (et pour cause..). En espé-
rant que vous aurez au moins le

courage de faire paraitre ma lettre
dans votre courrier, ceci changera
des lettres de louanges trop sou-
vant trides.

José LE ROUX

Alerte justifiée en ce qui concerne
le programme Cap Horn pour PC
1211 ou PC 1212 présentd dans
Tilt n® 6. La machine utilisée pour
la réalisation des programmes
dtait un prototype aux réactions
inattendues, ce qui est courant.
Listing des lignes erronées du
Programme pour PC 1211 Cap
Horn (Tilt n® 6) :

10: BEEP 21PRINT YZOME MERITI
"FOSITION SE ME'1IF 2=3
ATENT "1adN) GOTO 10
EIF INT ACNDY laas IF acids(
S=LILET UsDt | |jonspals L‘E(__
BEEP 3tPAUSE HWIVETEURS " th
AECFIE™ A GA COY=RCG 218
GHE" tEND CNy=acHY =21

L0+ BEEP 11PAUSE FETURHN

Le principe du feu reste le méme,
vous pourrez enfin partir avec
volre calculette. Elle a pour mis-
sion de vous guider, vous pourrez
tout lui deraander, tout lui
commander.

Je tiens a féliciter toute votre ré.
daction pour la qualité et I'intérét
de votre magazine.

Aussl je voudrals vous demander
si vous ne pensez pas devenir
mensuel dans les mois & venir, je
crois que ce serait une bonne
chose pour les fans de jeux
vidéo dont je fais partie.

D'autre part envisageant 'achat
d'une console Coleco, je voudrais
avoir des renseignements précis
sur l'adaptateur de cassettes au
format Atari, sur lequel courent
les informations les plus contra-
dictoires (prix, date de sortie en
France,). Merci d’avance.

Gérard KLEXZEWSKI
94240 L'Hay-Les-Roses

L'adaptateur sera dans le
commerce dans le courant de ce
mois de septembre. Il vous en
coltera 950 F.

JUSTIFICATIONS

Je |i@ réguliérement Tilt et je
trouve votre magazine vraiment
super. Mais je suis dégu par votre
rubrique « Tubes », car vous sem-
blez ignorer certains ordinateurs
tel le Dragon 32 ou le TRS Color
qui posséde des jeux aux graphis-
mes égaux au T| 99/4A, au TO7 ou
a I'Atari 400/800.

Je prends exemple dans Tilt n® &
p. 36. Vous présentez X versions
du Donkey Kong pour VCS et Co-
leco. Le Dragon 32 posséde un
Donkey-Kong avec 4 tableaux st
un graphisme auss| bon.

J'attends vos justifications.

Philippe COLIN
94250 Perigny Sur Yerres

Appel entendu ! Nous sommes
encore un peu a |'étroit dans Tilt
pour satisfaire tous nos lecteurs !
Patience, le prochain numéro (no-
vembre-décembre) vous réserve de
bonnes surprises.

OU ET QUAND ?

Je vous écris car dans Tilt n° 5,
vous aviez annoncé |'arrivée en
France de la console Colecovision
pour fin Juin. Mais j'habite &
Tours et e n'arrive pas & la trou-
ver. Pourriez-vous m'indiquer si
elle est sortie & Tours et si oui,
pourriez-vous m'indiquer ol ?

&U cas ol elle ne serait pas sor-
tie, pourriez-vous me dire si je
peux la commander et ol 7

Eric BOISGARD
37000 Tours

Vous devriez trouver votre console
chérie dans les points de vente
suivants :

Poker d'As : 6, place de la Résis-
tance, 37000 Tours.

Papeteries de 'Ouest : 18-22, rue
Cuvier, Z.I. de St Avertin, 37170
Chambray les Tours.

J'espére, mon cher Tilt, que tu
publieras d'autres informations
et documentations sur Coleco.
J'adore ce que tu publies. Je ne
suis pas spécialiste mais j'aime
beaucoup. Merci pour tout.

Un admirateur

CHER HUBERT

J'al été assez décontenancé par
certains passages de votre arti-
cle concernant les pirates. Je
suis en effet du « bon coté de la
barriére » c'est-a-dire créateur
de jeux vidéo et je suis surpris
de votre admiration devant quel-
ques jeunes pirates en herbe,
ces nouveaux « Zorro », justi-
ciers de notre époque sans
doute ? Je ne condamne pas le

exemplaires protégés ? Je suis
d'accord que les auteurs voient
pour la plupart peu de royalties
tomber dans leurs escarcelles
mais lorsque la majorité des
éditeurs de logiciels sont de pe-
tites sociétés récentes compor-
tant quelques personnes et que
ce cher Hubert les traite de mo-
nopoles de l'informatique ludi-
gue, il'y a vraiment de I'abus.

@ n'en veux pas vraiment & Hu-
bert car c'est encore un adoles-
cent et a cet age on désire de-
venir adulte et toute I'activité
est tournéde vers |'acquisition de
techniques.

J'al 23 ans aujourd'hui, & 15 ans
je voulais devenir dessinateur
de bandes dessinées et je pas-
sais des heures & reproduire les
planches de ceux dont |e vou-
lais posséder le style
(lintormatique n'en était qu'a
ses balbutiements). J'aurais ce-
pendant eu honte d'étre félicité
pour ce genre de travail. Vous
admirez les ruses des pirates
mais ceux gui les ont congues

sont d'une dimension bien su-’

périeure. En peinture, on recon-
nait que bien des copistes mai-
trisaient mieux le pinceau que
les maitres dont ils imitaient les
tableaux et pourtant tous ont
été oubliés. Pourquoi 7 parce
que, mon cher Hubert, c'étalent
des machines ; comme elles, ils
sont parfaits techniquement,
comme elles ils travaillent vite
et bien, comme elles leur objec-
tif final est clairement défini : je
sals d'ol je pars, ce que je vais
faire, ol je vais aboutir. Avant
qu'il ne soit trop tard, Hubert,
prends des risques, inventes
des concepts ludiques nou-
veaux, perds des heures & cher-
cher avec comme lumiére, le
seul espoir d'arriver un jour &
quelgue chose, bref deviens...
un homme.

Je sais que ce n'est pas facile
de consacrer son temps & quel-
que chose d'aléatoire lorsque
I'on peut gagner beaucoup plus
en donnant des cours ou en fai-
sant des stages. Et pourtant,
lorsque I'on regoit le 1 prix in-
formatique de I'Ecole Centrale
avec un jeu vidéo, ce qui ne
s'était jamais vu, alors la, crois
moi, toutes les peines sont ou-
blides.

Pourquoi ne pas interviewer un
créateur de jeux ? lls sont
certes plus rares que les pirates
mais ce sont des passionnés
dotés de talent dont les ré-
flexions ne mangueraient pas
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I’EMPIRE PARKER
CONTRE-ATTAQUE.
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assettes sont en vente:

contre-attaque”, Spider Man®, Amidar®, Reactor”...
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LES CASSETTES PARKER DETESTENT VOUS LAISSER GAGNER.

BAZAINE/DFS



I. . ]
1 FLAYER 510W
R B e S R

Tennis

Ces dréles d’adversaires n’'ont pas fini
de vous mettre a I'épreuve.

Un circuit automobile, un train d’enfer, le pied enfoncé sur
'accélérateur, vous essayez d’atteindre la “Pole Position”. “Pole
Position™, ¢’est un nouveau jeu Atari qu’il faut saisir a toute vitesse.

“Tennis"™, c’est Wimbledon, Roland Garros, Flushing Meadow,

les plus grands tournois de tennis et la possibilité de devenir une téte
de sérien® 1.
Ces deux nouveaux programmes de jeux Adari vont vous faire

découvrir 'art d’étre un champion. Si vous aimez les compétitions, il y

a plus de deux nouveaux programmes de jeux par mois.
Quel challenge!

ATARI

D & Wamner Communications Comp

Cestca l’imaginétion
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