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| MICRO TESTS :
‘The Godfather,
Mega Twins

~ CONSOLE TESTS :
Dragon Saber,

LENER
Undead Line
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1992... 2 évenements choc :
LES JEUX OLYMPIQUES

I ——
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ETAVEL P.QUERIEUX QUi JOUE SON
BANGUINAIRE MAiS NEANMOINS LOYAL
GARDE DU CORPS QUDIQUE QUELQUE
PEU GIWE SUR LES bOngo Og

gt

ATTENTION, DES LE PROCHAIN
NUMERO DE GENERATION 4,
UNE DISQUETTE TOUS LES MOIS !

Ca y est, le premier gros rendez-vous de I'année en
matiére de jeux vidéo s'est tenu début janvier a Las Vegas.
Les tendances du marché pour I'année a venir se dessinant
traditionnellement dans ce haut lieu des loisirs et de la
technique, nous y étions !
Premiére constatation, la micro ef, plus précisément les
compatibles PC et I'Amiga, & grand renfort de technologie
(processeur plus rapide, Ram de plus en plus importante,
carte sons, CD-Rom...), se défendent haut et fort contre
I'invasion annoncée des consoles 16 bits, méme si ces
derniéres nous réservent de nouvelles surprises avec
I'arrivée du CD. Les consoles portables se portent 4
merveille, merci pour elles, que cela soient la Lynx d’Atari
qui a enfin frouvé son marché avec l'arrivée de softs en
nombre, la Gameboy de Nintendo toujours dominante et
la Gamegear de Sega fort bien accueillie par le public.
Seconde constatation, la qualité générale des productions
micros ou consoles s’améliorent nettement, les program-
meurs exploitant mieux le potentiel de chaque machine.
La troisiéme est que le lancement du CDI intéresse
beaucoup de monde, des éditeurs traditionnels aux
éditeurs de jeux. Souhaitons un franc succés a ce concept,
facile d'accés, le seul, sans doute, capable de sensibiliser le
grand public aux logiciels informatiques et donc de jeux !
Le CDTV, avec les applications présentées, s'affirme
également comme une machine assez géniale et amenée a
évoluer (cf. News). Mais la constatation la plus importante
concerne le nombre des joueurs sur micros et consoles aux
quatre coins du monde, en constante augmentation,
affirmant le phénoméne des jeux vidéo comme un fait réel
de société désormais irréversible !
Tout ce que vous devez savoir a ce sujet se trouve dans ce
numéro de Génération 4 avec un compte-rendu complet
du CES, des previews exclusives et des tests en avant-
premiére. A déguster...

Frank Ladoire
NB: Special Thanks To Jacques

«S0S Mac en détresse» Caron.

VOUS CHERCHEZ DES LOGICIELS
DE DOMAINE PUBLIC POUR
VOTRE ST 2 TAPEZ 3615 ST MAG
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Cowrrer des Leotzars

79, rae #@;&éf;b/e Moreaa

Vous étes toujours aussi forts ! Le courrier qui nous
arrive est de plus en plus important, et donc la pro-
portion de letires vraiment loufoques ou de questions
- franchement débiles s’accroit ! Ce mois-ci, en dehors
de quelques letires “sérieuses”, vous avez droit 3 un

. échantillon des plus burlesques... i
A partir de ce début d’année, Ia lettre [a plus drole ou
 la plus intéressante, nommeée abusivement “Lettre du
. Mois”, recevra un cadeau surprise. Bonne raison pour
continuer a écrire. !

. Et noubliez pas que pour avoir des népomes blus ra- .
. pides, vous pouvez toujours nous contacter sur le

3615 GEN4.

~ LETTRE DU MOIS

W Aant Lout, pas de chance ; e voullic vaue 042{#2 at wiement cé -

30,000 francs,  JUSTE P ailie, mass je ;fr'/a.s’ ligané 10lie quméro
de compte, Celle somme iiu done i ur aatre sanard. Ersuite, an

2 grand bojour de Belpipe & loute bo rédactinn ainss; gu s leoloars

AP,
- Maitensnt, bos guostions..,

e Rygffaﬂ/’égf‘ bidonitles gue vous domnez déconnent aq.é D[ifé’ sur dos 7

— Aoz vaus wrriter do roprer los borde dos supertes dessins gul’
cllturent tes Losts 7 e paye pour los var ex entior guand méme |
- — Pl L‘ec/‘gr"f&m&a&j /& posside ur AT @ 70 HHe, oot Y, ,am’ri_&
& ft“’&l&é"&ﬂf?ﬁ( a6 it ? :
f‘fl%z, sabat bos aminches ot & by /ﬁf‘g&!@sz, o
S : M.C. Town (Mouscron, Belgique)

Cest l'occasion ou famais pour nous de dire un grand bonjour & tous nos

lecteurs belges, qui sont tres nambreux et que nous oublions trés souvent.
- Merci pour {'argent, c'est Fintention qui compte. Comme.ta lettre a été
nommeée Lettre du Mais, tu aurais dd recevoir la Testarossa qui était en
Jjeu. Helas I les instructions étfant en francais, et non-en belge, nous ne

pouvons te lenvoyer, et nous a gardons pour nous ! Pas de déception 3
avoir, fu recevras quand méme un cadeau de valeur ; un abonnement a
Génération 4 pourunan! ; : : !

- Maintenant, les réponses a fes questions...
- —Les bidouilles que nous donnons ne déconnent pas une fois sur deus,..

En fatt, cela vient de toi et de fon clavier. Les codes que nous donnons
pour obtenir des vies Infinies et autres astuces sont frés souvent des
noms... Or, Ja plupart des produits étant d'origine anglo-saxonne {trés ra-

- rement francaise, jamais belge) et ces gens-la ne parlant pas ja méme

langue que nous (comme tu as déja da Je remarguer); ils n'ont pas le
méme clavier. Chez nous, d'aprés fa disposition des lettres sur un clavier,
les letires les plus utilisées sont fe A (OK), Ie Z (c'est déja plus loufoque),
efc... Chez nos amis rosbeef, la lettre la plus utilisée serait e Q i3, on

s'étonne !) Du coup, if faut parfois adapter le mot de passe au clavier an-

 glo-saxon. Ainsi, Q devient A, W devient Z, A devient Q, Z devient W et M
devient *Virgule®, Donc, si le mot de passe donné dans Génération 4 pour
un feu est QUAZIM et qu'il ne marche pas, essaye donc de taper AUGWI,
ala place! Sl v & 3

= Oui.

= Clest tout 4 fait poésj_bie. Si tu veux savoir comment (ce dont je ne suis -

pas slird'apres ta question) envoie une nouvelle leftre !

W Qectpues fous de sullis daroads se jojprent i moi pour vous do-
wandor 9i ex est l sinversion mioro do Street Fphter 2. T uime-
s aussr saror i Senpokia, defi adiple sur Meolfes, sortina en
version mero el WM&!&‘ sar ST, fa&m&a«/

_ Jean-Pierre Loriot (Aulnay-sous-Bois)

Clest US GOLD qui posséde les droits de Street Fighter 2, et aux demires

nouvelles, rien n'aurait 6té fait pour le moment en ce qui concerne la

conversion. Ce programme devrait donc sortir aux environs de Pques.
Pour Sengoku, excuse-moi du peu, mais tu réves | : .
Il 'y a déja AUCUNE chance que le jeu de la Neo-Geo soit adapté sur mi-

cro, et par conséquent il n'y a décidément pas une seufe chance, ni méme

minime, ne serait-ce qu'infime, que fe jeu sorte un jour sur ST

Si fu Faimes a ce point, loue une Neo-Geo et cette cartouche, termine le
Jeu, eton n'en parferaplus...

B Sulat et jo e vaic pus vous fuive ane Uhése de 1000 pages e

vais aller deort au but. Les jear mioros sont trop diffeites, et i est
done imposeible de s amaser. Fur conséquent, jo x ackéte pas de jear
wierss ok ou mesvicars log éditears 7, . . j,j:f'kéﬂ& do mizros ek
o messivars bos constractears /. ... Je soral tenté davketer ax
noaredu fea & sealement 7 awaie Lorminé b précédent. La prewe,

o oousiv a Lerminé Maris Bros en 2 semaines, ce qal ne la Pas e~

péché dacketer Mario Bros 2. A juste titre, toutes los rersions

iates” soesident dos vivs infiics, ce guf est an double arantage,
gmz;aé fagﬂm/ [‘{tmy, s*;f:sz fé&%&&nﬁg démente gmr
sipae, mais dommage gue. o n arrive pas d passer ba moitié da premicr
wiveas, albrs gue b jeu en comporte quatre. Bref, e jea est gicks.
Bord. éaowji;rzif o, o premicr mirea est favite, masi aprés /L
solition : an ke de wivean de difficalé an dedat da feu. 87 an joucar
confiné chaisi bo plis simple, o est son probleme.

Signé : Castorax (un joueur décu par la difficulté des jeux micros)

Ta lettre est des pius pertinentes, puisqu'il est vrai que bon nombre de
jeux d’action sont vraiment trop difficiles, nous n’arrétons pas d'ailleurs de
nous en plaindre. Ceci dit, tes exemples ne sont pas toujours les mieux
choisis. Ainsi, si tu n'armives pas & la moitié du premier niveau de Blood
Money, c’est peut-éire que fu n'es pas fait pour les jeux d'arcade. Essaye
les dames, les échecs, tu y arriveras peut-éire mieux, mais Blood Money
n'est vraiment pas un jeu complexe. D'autre part, les consoles ont feur lot
de jeux infiniment trop difficiles. D'aprés ce que je vois de ton habilete a
manier un joystick, je pense que tu passeras plus de temps sur la présen-
tation de jetx comme Thunderforce 3 ou Super Ghouls & Ghost, que sur
les jeux eux-mémes.

W Sutat / T o/ quelipes pelites questions & to poser  fe sui quen
France, #n } éﬁ%ﬁﬁwf;ﬁ TV fﬂi fwﬁwﬁ, ’.:M
est-H possible do to commander ax gpon 7 Yat-il an joar sortii en
France 7 Conbier vaunt—' 7

Jeremy Tripoli (Cannes)

1l est bien siir possible de commander le tuner de la Game-Gear au Japon
ou aux Etats-Unis, mais il faut savoir que le standard télévise dans ses
lointains pays est totalement différent du nétre. Cela signifie que, méme si
fi as le tuner, tu ne pourras pas recevoir les chaines francaises... ni
d'ailleurs les autres, pour une question de portée des ondes. Cela ne te
servira done a rien ! i

D’autre part, il faut savoir que Virgin ne devrait jamais metire en vente cet
accessoire. En effet, 'appareil serait alors considére comme un téléviseur
(et pour cause), et donc taxé de la méme facon... Et puis le gouvernement
pourrait demander & Virgin le listing des possesseurs de Game-Gear pour
leur faire payer la redevance téle !

W Sadit GENS, ot culat aus booloars db ba guatrime géniration...

o atwerais savoi poarquol on a it ax abio monstracar sur b jeu
Terminatir 2 7 e 1y & trowé aucan inbérdt, i part bo Skt pas
torribls gue. contentit la boite, Les combals T7000-T800 cont orts-
ment taile of iintéressants et toe labloaus d actins st lons aussi
mawns, Les Labloaus bonas sont marrantis 5 minales, maé ¢ cst ot /

- Lo soal truc ?w'._«-ft fat fasker, ce cart : ta présentatinn demente,

tos soénes dipitalicies (wes an son poarrare) ot los inages ex arrii-
rof&r&d’famw'wfaﬂm&‘.

ff/mm,‘g@/'fu'ﬂéq dantre i dice. Lommings est wn jea stapdement

géant, J attends aveo inpationce Lye of The Beholier 2 ot s/ ane st

bo de Gode étuit préoue, oa seratt conl !
Olivier Grébaut (Paris)

Terminator 2, comme tous Jes produits basés sur des films ou des héros,
est fe type méme de jeu qui plait énormément 4 tous les fans du film, et
qui, s'il ne posséde pas les qualités nécessaires pour en faire un trés bon
produit, en décoit beaucoup d'autres. L'année demiere, Teenage Hero
Ninja Turtles était le plus matvais jeu du moment, ce qui ne I'a pas empeé-
ché d'étre Je plus vendu ef 'un des plus appréciés parmi les plus jeunes.
C’est dommage, mais ¢'est comme ca ! Ceci dit, il y a quelques bons jeux
dans le genre (Robocop 3 par exemple), comme quoi il ne faut pas géne-
raliser.

W — Purguol ne peat-on pas fuire wre comversion ST de Wip
Commander- 2 7 :
= Pavyaa/éf méga-volels ctitent—Ate s chers sar ST 7
— Sanis eortiva-t-sar Lynw 7 Sl ow, guand 7
— Quetlh est by meilleare simalatiin des ‘Veas Obympigaes “sur ST 7
— Letece g i dos 3 Wi "eortiva sare ST oa sar é&m?
— Fetce que ﬂfmw’ Fric de M'mpﬁm esT vraiment wre borne Si-
;ﬁm aatomabite 7 e

fomes pour ce gue voas fartes avec tos disqaetios duns volie mensuct
e ek atmnimet CENALIN

| Sébastien Garcia (Sanary)

Wing Commander 2 est tout 4 fait adaptable sur ST... & condition d'accep-
ter un jeu en 24 disquettes, chargeant environ toutes les dix secondes
pendant plus d'une minute, en 16 couleurs (au lieu de 256 sur PC) et avec
une animation trés décevante. Comme les responsables d’Origin savent.
bien que les consommateurs seraient décus par ce type de produft, ils ont
pris la sage décision de ne pas adapter les Wing Commander sur ST.
Sonic The Edgehog ne sortira jamais sur Lynx, tout simplement parce qu'il
s‘agit d’un jeu de Sega, et qu'il ne vont pas s'amuser 4 faire de bons jeux
pour une console concurrente. C'est aussi pour cette raison gu’aucun des
Mario ne seront un jour disponible sur ST.

La meilleure simulation de “Jeux Olympiques” ? Tout dépend si tu pre-
féres I'hiver ou I'8t6... En dehors des Summer Games et Winter Games,
jatte plutdt un coup d'eeil au nouveau International Sporis Challenge qui
s'annonce plutét bien ! i

Enfin, Grand Prix est effectivement une simulation automobile particuliére-
ment réussie. 3 e

‘. Cher frarnd] fo te soukate are bonne année pleiie de foas gi-

 wiaaw,Je me, et te demande, powrgqual los fews busés sur des fitms gé-
Be

i arec dos m.r/?ae‘f ke comme dins tes Bﬁ’zﬁ’
Lhere de 7 itas, 1o metlent pas wr OO [(oa wime. ane caseelle) des =
musipues de fillns duns fa boite du fes. 1o ne peavent peat-stre pas
acketor bos draite do Couates bos masigaes powr la micrea, mase i exiite
dos cassettes de musipue des fitns et ure association aves bos compa-
gies d ‘disgues” oréerat de rouvelfos ventes, ¢ eot-d-dice ax gain
dargent. : -
Cortaine jear ex ont dei domaé la possibitite comme Operation
Stealtk, jo orus, mais los musijues venasent de ohez eas,

.- Luc de Maillard (Libourne)

Bonne remarque ! Aux éditeurs o'agir !



Le mois prochain, la rubrique change de
forme. Au lieu de ne vous proposer qu’une
seule solution, compléte, nous vous en
proposerons plusieurs, mais a suivre. Cela
nous permettra de débloquer plusieurs
d’entre vous, sans toutefois vous révéler
I'ensemble du jeu. Rappelons que ceux ayant
terminé des jeux peuvent aider I’Aventurier
Fou, en lui envoyant leurs solutions, plans et
autres astuces, a I'adresse ci—contre. Les
meilleures solutions seront récompensées...
Mais ce mois-ci, nous mettons fin a un flot
de questions continuant a s’abattre sur la

rédaction, et concernant I'excellent, mais
tres complexe, Maupiti Island... Il s’agit
d’une solution trés courte, destinée donc a
ceux ayant longtemps joué a Maupiti...

Les autres ne comprendront certainement
pas tout !

Dans la chambre de Marie, dans la maison de Maguy,
fouillez dans I'aquarium et prenez la pierre sy trouvant. En-
suite, tournez cet aquarium, et 13, découvrez une cachette.
Fouillez-la et prenez I'écrin. Pour l'ouvrir, appuyez de
gauche a droite selon le code suivant : 453352.

Maintenant, descendez dans le salon. Prenez la corde se
trouvant attachée avec le filet au-dessus du piano. Vous de-
vez maintenant attendre jusqu’a 3 heures du matin. Allez
alors a la plage nord, et fouillez la nacelle qui est accrochée
a un rocher de la‘mer, vers le milieu de I'écran i gauche.
Vous trouverez le médaillon, dont le code, toujours de
gauche a droite, d’aprés les signes du zodiaque précédem-
ment découverts, est 154236.

Rendez-vous maintenant au puits, ol se déroule le plus
dur et le plus important. Mettez la pierre de |'aquarium dans
la fente du puits, et la corde autour de I'arbre devant vous.
Essayez maintenant de ne pas vous faire tuer jusqu’a 4 heu-
res de |"apres-midi. Attention, il faut que vous soyez juste
devant le puits & 4 heures, de facon a rentrer dans le puits a
4 heures précises ! La, appuyez, dans le puits, sur la pierre a
droite de la grille (la pierre a un peu la forme d’un trapéze),
puis entrez dans le passage.

Pour la salle des bénitiers, la démarche est trés complexe.

Pour aller plus vite, jappellerai le bénitier 2 3 mesures d’eau
B3, etc.

Le but est d"obtenir 2 mesures d’eau dans chaque bénitier.

Videz B3 et B8 (tourner). Remplissez B5 (mettez-le dans
la fontaine).

Videz-le dans B3 (mettre). Videz-le dans B8. Videz B3.
Remplissez B5. Videz-le dans B3. Posez B5 a gauche de la
fontaine (sur le socle surmonté d'un 1). Videz B3. Videz B8
dans B3. Posez B3 a droite de la fontaine (socle surmonté
d'un II).

Chaque bénitier doit maintenant contenir 2 volumes
d’eau (sonder).

Sinon, remplissez-les tous et recommencez (attention, le
temps est compté).

Mettez maintenant le médaillon de JUSTE dans I'anneau
en bas des bénitiers, et tournez-le. Miracle ! Mais le jeu
n’est pas fini.

Pour répondre aux questions, il faut normalement avoir,
soit interrogé des personnes, soit trouvé la solution. Mais
voici le numéro des lignes, de bas en haut, des bonnes ré-
ponses, alors profitez-en pour comprendre I'histoire...

4-2-3-13-4-4-1-7-4-5-3-5-8-1-7-4-5-4-2

Merci a M. Cozette Stéphane, et au mois prochain...

LE VOYAGE SE POURSUIT!

STAR TREK: 25th Anniversary .

STAR TREK

 ZETANNIVERSARY

Laissez-vous projeter A bord de ['U.S.S Enterprise ™

Accrochez vos ceintures! 1
et poursuivez un quart de siécle d'aventures et

Ramenez vos siéges a la

i d’exploration du cosmos.
1:[ b
= Z A ;:eeurs ﬁﬁzztallrll;it;cza‘;col.s O ®Des lgruaphlques VGA composés d'une palette de 256
A= LT couleurs 21508 _ !
}:E;lirﬁltfczi;o(lil’s ugf\:fai:s::t): * Des milliers de scénes daction a la pointe du progres,
Spatial de la Fédération en numérigues et en relief

» Dialoguex avec des dizames d'extra-terestres

. Gwﬂegxas amis Kirk, Spock et Bones au fil d'une foule
dexplorations de lunivers

» Accompagnement musical intégral comprenant des effets
de sons numériques extraits du fewilleton et prise en
charge des cartes acoustiques les plus répandues

o Interface @ ictnes, pointer/cliquer, extrémement conviviale

T

Publié en Europe par

Electronic Arts, 11-49 Station Road,
Langley, Berks SI13 8YN, Angleterre.
Tel: 0753 54942 Fax: 0753 546 672

M route pour I'épopée la plus
=mn fantastique bien au-dela de la
~ derniére frontre.

STAR TREK:25th Anniversary associe un
simulateur de navigation spatiale en 3D
particuliérement réaliste & une grande variété de
jeux de rdle pour créer une passionnante aventure
d’exploration intergalactique. i

Vous pourrez devenir James T. Kirk et connaitrez
le grand frisson en pilotant le vaisseau
U.S.S.Enterprise™ grace aux superbes images
numériques d'Interplay qui met en oeuvre les
technologies d'infographie les plus pointues. Vous
serez le maitre d’armes laser, de torpilles & photons,
de boucliers, des communications et il vous faudra
franchir les barriéres du temps au cours de scénes
d’action tridimensionnelles si réalistes que vous en
aurez le souffle coupé!

Balayez des centaines de mondes nés des hasards
de la fragmentation du cosmos puis rejoignezun
groupe d’éclaireurs chargés de faire un levé de terrain
et de communiquer avec des extra-terrestres.

Enterprise sont des marques commerciale appartenant & Paramount Pictures.

MS -D OS SCTEETI S hOfS MS-DOS est une marque commerciale appartenant & Microsoft Corporation.

™ & et © 1991 Paramount Pictures. Tous droits réservés. STAR TREK et LLS:S:



L2 BIDOUILLEUR

ARMALYTE
(THALAMUS/Amiga/ST)
Pendant le jeu, pressez P pour faire la
pause, et tapez Delta 3 afin d’obtenir

des vies infinies.

BATTLE ISLE
(UBI SOFT/Amiga/PC/ST)
Voici les codes des différents niveaux,
pour 1 ou 2 joueurs...
* Pour deux joueurs :

1 : GHOST 2 : MARSS
3 :EAGLE 4 : METAN
5 :FOTON 6 : POLAR
7 : TIGER 8 : SNAKE
9 : ZENIT 10 : DONNN
11 : VESTA 12 : OXXID
13 : DEMON 14 : GRANT
¢ Pour un joueur :

1 :COURA 2 : PHASE
3 : EXOTY 4 : MOUNT
5 : FIGHT 6 : RUSTY
7 :FIFTH 8 : VESUV
9 : MAGIC 10 : SPACE
11 : VALEY 12 : TESTY
13 : TERRA 14 : SLAVE
15 : NEVER 16 : RIVER

BEAST BUSTERS
(ACTIVISION/Amiga/ST)
Voici un truc trés simple. Faites une
pause | Remarquez que vous pouvez
continuer a bouger le curseur, et ainsi

tuer tous vos ennemis !

BLUES BROTHERS
(TITUS/Amiga)
Sur la page de sélection des person-
nages, tapez HOULQ. Il vous suffit
maintenant de pressez un chiffre de 1
a 6, puis la barre d'espace pour com-
mencer au niveau en question !

ELF
(OCEAN/Amiga)
Voici une astuce bien pratique, permet-
tant & tout moment dans le jeu d’obte-
nir des ingrédients. Il suffit de taper
CHORPQO, et le tour est joué !

LAST NINJA
(SYSTEM 3/Amiga)
Voici les noms a indiguer dans le ta-
bleau des meilleurs scores, pour aller

directement au niveau indiqué.

Niveau 1:SUSS  Niveau 2 : IMED
Niveau 3 : URTI Niveau 4 : BASD
Niveau 5 : NOUS  Niveau 6 : REOO

NEBULUS 2
(21st CENTURY/Amiga)

Voici quelques codes pour ce jeu :
Niveau 5 : ICEHOUSE
Niveau 9 : LANDANDLOVE
Niveau 13 : GREENTREES
Pour obtenir toutes les armes, tapez
HOUSEBLUES pour les tours mon-
tantes, BLUEHOUSE pour les tours des-
cendantes.

SHADOW WARRIORS
(OCEAN/Amiga)
Pendant la séquence d'intro, pressez

les touches suivantes...

CIRL, ESC. S Ses RS ldrait. /(. V,
ENTER puis HELP (Attention, ( et EN-
TER sont a presser sur le pavé numé-
rique). Maintenant, pendant le jeu,
pressez HELP pour passer de niveau, et
Q pour étre invincible.

SWITCHBLADE 2
(GREMLIN/Amiga)
Ne touchez a aucune touche et atten-
dez que le titre apparaisse.
Tapez alors LEVEL, puis pressez un
chiffre de 2 a 6 pour aller au niveau en
conséquence. Pressez alors le bouton
de tir pour commencer la partie au ni-
veau en question.

MALADZ

Plus dréle, Switchblade 2 comporte un
jeu secret, nommé CHROME.

Pour le découvrir, au lieu de taper
LEVEL, tapez simplement CHROME.
Amusez-vous bien avec ce shoot'em up
de 20 niveaux, précurseur de Venus.

THUNDERJAWS
(DOMARK/Amiga)
Un moyen simple pour obtenir des vies
infinies est de presser le bouton gauche
de la souris a n'importe quel moment !

ROAD RASH
(ELECTRONIC ARTS)
Voici les codes de différents niveaux...

* NIVEAU 2

Pressez 1 pour avoir la Panda 600 et
5100$ ou 2 pour avoir la Banzai 750
et 35008.

Pour la Panda 600 : 00000 00J00
102VS 21JUD

Pour la Banzai 750 : 00000 00J01
113BT 22KDP

¢ NIVEAU 3

Pressez 1 pour la Banzai 750 et 5100$
ou 2 pour la Kamikaze 750 et 89800§.
Pour la Banzai 750 : 00000 QOROO
013VS 32RV4

Pour la Kamikaze 750 : 00000 00520
117H5 33UV1

* NIVEAU 4

Pour la Shuriken 1000 : 00000 01421
109G5 448VN

Pour la Ferruci 850 : 00000 01420
019G5 457VO

¢ NIVEAU 5

Pour la Panda 750 : 00000 01591
00EG]) 567HM

Pour la Diablo 1000 : 00000 01590
10EG]) 576IK

v/ lescadeauxdadhésion ;
La, tout de suite, maintenant, ¢’est gratuit, un des packs présentés
ci-contre et crac !

v/ Les cadeaux surprises du club 2 :
On aura d’autres super-cadeaux tous les mois... M:ms il faudra faire
Peffort de les commander. Les frais de port seront a votre charge.

/' Les démos gratuites des nouveawxjeux
Renvoyer le coupon démo pour recevoir en avant-premiére la démo
de votre choix. SIM-PLIS-SIME !

' Des prix réduits sur tous les produits duclub
Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je
m'esclaffe !

¢ Jusqu'a 150 francs de réduction sur I'abonnement
juste pour vous faire plaisir !

TROP C'EST TROP !

Les adhérents dont les numéros
de carte vont de 401 a 450
recevront le pin's que voici :

Mercia:

2
i

INFOGRAMES
[

INFOS _
\Vous avez jusqu'au 18 février pour nous renvoyer vos bulletins.
Passée cette date les bons de commande cadeaux et démos ne
seront plus pris en considération. Nos délais d'envois sont de 30

jours minimum.

PACK

PACK
PACK

Une reliure Génération 4 (valeur 65F), Sept numéros de Génération 4
(valeur 175 F) [précisez les numéros désirés en annexe du bulletin d'adhésion) + port gratuit !

2 disquettes a choisir dans les produits CLUB, 3 N° de Gend + 2 N
spécial poster (valeur 200 ). Précisez les N° désirés sur le bulletin

Cinq disquettes a choisir dans les produits CLUB (valeur 200 F)
+ port gratuit !

Cing pin's différents (valeur 150 F), deux numeéros spéciaux et poster de

Génération 4 (valeur 20 F) + port gratuit !

Huit numéros de comics différents (Strange, Nova, ...
(valeur 120 F) + port gratuit !

démos)

n'oubliez pas d'inscrire votre N°

_ N° Carte :

Prénom :

Adresse compléte :
[ Adhésion 150 francs

on + nemen’
(170 francs pour I'étranger)
11350 F pour 11 numéros
(532 francs pour I'étranger)
11550 F pour 22 numéros
(796 francs pour |'étranger)

COUPON CADEAUX

Vous pouvez bénéficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de préférence, ceux
qui vous intéressent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks
disponibles. La liste des gagnants, sera affichée sur notre serveur 3614 G4, & partir du 26 de

chaque mois.

4 Refi:
; I
SRéf.2:

[11J'adhére au club GEN4,”]::9 recevrai bientdt ma carte de membre du club (valable 1 an),ainsi que le pack n°

(Pour le pack n° 1, 2 et 3 je choisis les
Je pale par chéque bancaire a I'ordre de Pressimage. Signature (des parents pour les mineurs)

Remplissez les coupons qui vous consernent

Parmi les démos proposées, j'ai choisis une (et une seule).

COUPON DEMO

Dans la mesure des stocks disponibles.

JAmiga
aSsT
aPc

4 1
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Disquette du Domaine Public
ggyn{( PC (port 15 ;}

S0F
an Cluh 40F

s devez vous y repérer dans

un nombre affolant de couloirs, formant un & he. Bonjeu !

RéfPC 485 Prixpublic  50F
PrixClub 40F

SPACELL : des envahisseurs approchent,

cherche 2 se ravitailler et doit

un morpion en 30 et sur quatre
Prixpublic  S0F
PrixClub  40F

Disquette n7 :
3Démons est un simple Pc-Man, mais en 30.

isquette n°8 ;
pman,u_ est un magnifique fi
détruisez-les. STRIKER : un 0p-
traverser une zone enr|= TIC TAC
plans différents. REf PC 467

de voitures dans laquelle vous devez &tre I

evez conquérir Ia ville de New York par des
relevant du banditisme. Reﬁ PC 472 Prixpublic ~ 50F
PrixClub 40F

rester en vie dans ce chéteau, il va vous falloir
resoudr énigmes mathématique
REfPC 473

X AMIGA (port 15F)

Disquette n* 1:

FAL. MAN est une version Iégérement améliorée de ce jeu trés connu

MARBLESLIDE est un jeu de damier. IFF2PCS est un jeu de puzzle, dannez-

i une: |mag il1a réduira en plusieurs morceaux,

Réf AM Prix public ~ 50F
PrixClub  40F

Prixpublic  50F
PrixClub  40F

Disquette n° 2

MINIBLAST est un jeu he qui rappelle un autre jeu “scramble”.

STEINSCHLAG est un IPELINE, jeu dans lequ

devez assembler des tuyaux pour relier une sor a un résarvoir, trés

prenant. Réf AM118 Prixpublic  50F
PrixClub  40F

de jouer & deux. DAIP, vous
Bles is qui repaindre . ROLLON est un
%s:ht‘ele ol vous deug,_ déplacer des rochers lusqu'a leurs places atitrées

Prix Club

oitures, WANDERER est un jau Inspiré de *Boulderdash”
e\ cler des diamants. ASTEROIDS : vous &tes
es quiil va falloir détruire. BREAKOUT est un casse brigue
Prixpubic  50F
PrixClub  40F

mét
en reliet. Réf AMT20

Disquetta n°5

MISSILE : ce jeu s'inspire de *Missile Command”, vous devez intercepter des
missiles. PETER'S QUEST est un jeu de plate-forme , 20 tableaux qui se
suivent et qui ne se ressemblent pas. SLOTCAR, estun labyrinthe dans lequel
vous dirigez une voiture qui lance des fusées.

Réf AM122 Prixpublic  S0F

PrixClub ~ 40F
JE X ATARI (port 15 F)

GODHUSH I"O Up, VECTOR, SPACEDUEL et MEGAROIDES sont des

darcade. PAC- MAN et TENNIS sont des Jeux que vous connaissez bien, Le

tout en monachrome. Réf B226 Prix public ~ 50F
PrixClub  40F

n°i2:
BELLUMGM AXIA,INVADRES,FLOYD sont des jeux d'arcade. SPEED
MASTER est un jeu de vitesse..JOUST et FUZ._E#\[L {K BERT) sont aussi
dans cette mmpl Tous ces jeux sont en couleurs. Prix public  50F
Ref B230 PrixClub 40F

—

-

Disquette n*13 :
MONEVSPINNEHS et TRIBAL sont des jackpots. MEMORY BREAK est un
casse-brique. ACE INVADERS est un jeu de tir, tandis qus SAUVETAGE est
un jeu de réflexe. Réf 8229 Prixpublic 50 F
PrixClub 40F
Disquette n"14 :

BALLER, CRIME, DAME, DOMINOES, KHAN, LAZER CHESS, MEMOIRE,
MOVE PUZZLE et M MEMORY sont des jeux de réflexion. Certains sont en
Gouleurs, d'autres en mono. Réf 8228 Prixpublic 50F

PrixClub 40F
Disquetta n"15:

NUMBERE, PUZZLE, ROAD BLOCK, SERPENT, SORCERY et TETRIS sont
Prix public 50 F
PrixCub 40

des jeux de jons . La moltié est en couleur,

Réf : B227

GOODIES

LE SUPER TRACK-BALL

Une super souris, idéale pour s'éclater sur INDY 500 comme pour se balader

a fravers les menus. Ce frack-ball émule souris st Joystick avec la méme

alsance pour Atar. Réf M2 prixpublic 290F +portiBF
prixClub 220F +potiar

LE PIN'S GENERATION 4
REFM1 prixpublic 30F +pon250F
prixClub 20F = por2sor

LES ANCIENS NUMEROS DE GEN 4

Chaque numéro de GENERATION 4 est disponible.

Réf M8 prixpublic 25 F (port compris)
prixClub 16 F

LEPACK GEN 4 N° 1

4 relires + 33 numéros de GEN 4 au choix du n® 1 au n° 35 4 un prix

incroyable. Réf M5 prix public B00F {po j
prix Club 650 F

LEPACK GEN4 N°2

2 reliures + 10numéros de GEN 4 au choix du i 1 au n° 35, précisez les

numéros dans le bon de commande,

Réf M6 prix public 270 F fport compris)
prix Club 240 F

LA RELIURE GEN 4

REfMi0 prixpublic  65F (port co

prix Club 55F

LE CORDON MINITEL

Avec ce cordon, vous pouvez refier votre machine AMIGA, ST, PC) & votre

Minitel afin de télécharger, enregistrer des consul ns, réaliser votre

propre micro-serveur, efc. Sur ST, le logicie! Sapristi et sa documentation

vous sont fournis. Réf M11 prixpublic 85 F (port compris]
prix Club 69 F

LA RALLONGE JOYSTICK/SOURIS

Elle vous évitera désormais de brancher et débrancher i joy

@n vous prenant la téte. longeur 20 cm.

RéfM9 pricpublic  60F 4+ port15F
prixClub 50F +pontsr

k ou la souris

NOUVEAU TEE-SHIRT GENERATION 4

Composé de coton & 100 % ef 52 lave & 40°, de préférence 2 I'envars/

Réf M7 prixpublic 90F +patisF
prixClub 70F  +porsse

P ——

Mercl de bien vouloir d!fferencaer vos réglements : chéque separé si vous commandez des produits

BON DE COMMANDE PRODUITS e

N° Carte club ; = Nom" -

Montant total

INFOS
Chers adhérents, il reste un grand nombre de
cadeaux du n°37, 38 et 39 qui n'ont pas été
réclamés. A partir du 18 février tous les ca-
deaux non réclamés sur le N° 37 ne seront plus
disponibles. Alors, contrdlez attentivement.
Pour savoir si vous étes parmis les gagnants,

une seule chose 3614 G4.

EXCLUSE ;
$0 JEUKATOR

80 Mn{TES
D¢ PREEHS

de Génération 4

1 heure

plus de

40 jeux présentés
sur votre télé

Prix public : 99 Francs
Prix Club : 89 Francs
Frais de port : 16F
Etr.: 25F

référence V1 001,

Offert pa
MINDSCAPE

100 exemplaires
sur PC référence DOO10P,

Offert par US GOLD

100 exemplaires
sur PG référence DOO11P.

* 100 exemplaires sur
Atari référence
D00128.

* 100 exemplaires sur
Amiga référence
DO012A,

godt et son fumet
ur mitonngs & grand renfort
d couleurs baves avec dans e

Me sauce
\ lv du haut le coeur mmnt Bump
éf, : CO065

Frais de port : 20 francs - Etr. pﬂ

Dex.
réf. surpc:owm
réf, Ami

Frais de port:
10 francs
Eir. : 20 francs

SCHALLINGER:'AMOUR YENIN
INellie: une redoutable araignée noire at
velue avec une tache rouga nn forme
de coeur sur la dos. Au
fille aux boucles brunes, a mx mutin
et aux yeux d‘émaraudes Mais de
Nellie ou Aurélie, qui est la plus
“nusa? e, : CO06T

5 00 ans de
ce, fa magie déferte

[sorrwan:]
CINEVIARIOLE

Croisiére
pour un cadavre
L'inspecteur Dusentier
est invité 4 passer
quelques jours & bord
d'un magnifique voi-
lier. Malheureusement,
cefte croisiére de réve
se transforme rapide-
ment en cauchemar,

Le corp de son hate

gisant dans sa cham-
bre, un poignard plan-
|~ dans la dos.

logiciel (extrait ST Mag N° 56). Il pérmait de rejouer

o

NERRRR:RAN

|
~J
A
=
LLLLRELTLI

UBI SOFT

Entertainment Software

Fras de port :

ter, lutte contre une con-
spiration extra-terestre.
Dans ROCKET RANGER,
‘seul un superhéros peut
changer le cours des
années 40.

IRON LORD est une

nombreuse ép
vous retrouverez votre

o
VILLE, un lieu de téné-
bres et d'énigmes, isolé
du monde par une tem-
péte de neige.
éf.sur PC : CO088P'
sur Amiga : 00884

HMS Soundtracker
n logiciel de
musicale le

le meilleur com-
promis entre simplicité
d'ufiisation et puissan-
ce. ll est & mon avis
idéal pour les gens

FASCINATION
Trouvez les ampoules d'une drogue aphrodisiaque volées dans un
S0 faire de la Iaboratoire, voici la mission de Doralis, pendant son escale & Miami...
MuSIgus, mas: sans Génération - 4 GEN d'OR nov. 1991
gvoir A papsa; dis 90 % Joystick - MEGASTAR nov. 1981

heijes & nalrker i Disponible chez tous les revendeurs spécilisés Micros, FNACS, hypers,
lement les musiques

depuis le GFA, le C, ou I'Assembleur.

ex.  réf, Atari: COO70S

Frais de port : 15 5 francs

iy

Frais de port: 16 francs - Elr. :

THEODORE
POUSSIN
rix du meilleur album a
festival d'angouléme 1989
La grande fresque d'un héro

réf: C00T3

LECTURES
DIABOLIQUES
Virginia Caldwell travaille
dans une boutique de [ivres’
d'occasion a Los Angeles.

Jeune Femme & I'i

20, Celle de la

ot des fumeri

5tomes déja parus.
Pour la fin du

Frais de port ; 15 francs
Eir. : 25 francs.

pour commetire une série de
meurtres epouvantables...



SAPRISTI
CE QU'ON NE VOUS AVAIT PAS DIT

Si vous avez acheté le dernier numéro de Génération 4, vous
avez eu une disquette (si ce n'est pas le cas, vous n’étes pas vrai-
ment rapide a la détente). Si vous avez eu une disquette et que
vous avez un ST, alors vous avez Sapristi.

Sapristi, c'est le programme de téléchargement utilisé sur le
3615 GEN4. Mais qu'est-ce donc que le téléchargement ? C'est
tout simplement le fait de transférer par le Minitel des pro-
grammes depuis notre serveur vers votre ST.

Pour ¢a, il vous faut quelques petits ingrédients : un ST (faci-
le), un Minitel (pas plus dur), un cable ST-Minitel (que vous pou-
vez nous commander), et Sapristi (sur la disquette, donc).

Une fois tous ces éléments réunis, on poursuit les préparatifs
en formatant une disquette vierge (on aura besoin de place pour
mettre les programmes téléchargés). Si I'on veut étre tranquille
par la suite, on peut recopier Sapristi (SAPRISTI.PRG, SAPRISTI.
RSC, SAP_COUL.RSC) sur la nouvelle disquette, ca évitera des
manipulations fastidieuses.

Si vous utilisez un moniteur couleur, passez en moyenne ré-
solution (utilisez |'option “Définir les préférences” dans le menu
“Options” du bureau).

Maintenant, tout est prét pour commencer. Double-cliquez
sur SAPRISTL.PRG, aprés quelques secondes de chargement, vous
découvrez une hoite de dialogue qui va étre le centre de la plu-
part des actions.

Viennent ensuite les seules manipulations que vous aurez a
faire avec le Minitel : composez le 3615, tapez GEN4, saisissez
un pseudo (si c'est la premigre fois que vous venez, inventez-
vous un pseudonyme original). Tapez alors *TLC, puis SUITE.
Vient alors ce que nous appelons la page de synchronisation, qui
a pour but d'établir la communication entre Sapristi et le serveur.

II faut pour cela cliquer sur le houton “Connexion”, en bas de
la boite de dialogue. Quelques boites s'afficheront, puis la liste
des fichiers et dossiers sur le serveur apparaitra sur la gauche de
la boite de dialogue.

Tout se passe maintenant a la souris. Oubliez le Minitel, et
utilisez Sapristi comme vous utiliseriez le bureau. Vous pouvez

cliquer sur un fichier pour avoir les informations correspon-
dantes, double-cliquer sur un dossier (reconnaissable 4 son icéne)
pour en voir le contenu, etc.

Si I'icone du fichier ou du dossier contient un petit “plus” (as-
sez difficile & reconnaitre en couleur, je I'avoue), c'est qu'il y a
un commentaire associé a ce fichier ou a ce dossier. Pour le voir,
cliquez sur son nom, puis sur le bouton “Descriptif”. Sapristi de-
mandera alors ce commentaire au serveur, puis 'affichera.

Vous pouvez ainsi vous promener dans les fichiers que nous
mettons a votre disposition. Quand I'un d’entre eux vous plait, un

DP ST Hia
B = & A\
Z fichiers [2]
1 THAGES
£ UTILS
S | | { B
[ Clavier ][Connexion]

clic sur le bouton “Recevoir”, et le téléchargement commence.

La durée du téléchargement est évidemment proportionnelle &
la taille du fichier. Le Minitel n'étant pas vraiment rapide par natu-
re, celui-ci se fera & un rythme assez tranquille, méme si nous
avons tout fait pour obtenir le débit le plus rapide possible, et
nous atteignons 6 Ko/minute, loin devant pas mal de concurrents.

Pour qu'il n'y ait pas de surprises, la taille du fichier, et le
temps approximatif de téléchargement sont affichés dés que vous
cliquez sur un fichier, ou quand vous demandez le descriptif de
ce fichier. Sachant qu‘une minute de connexion vous cofite
98 centimes, un programme d’une centaine de kilo-octets vous
reviendra a moins de 20 F, en comptant trés large.

Pour réduire encore ce colt, tous les programmes sont com-
pactés. Cela veut dire que nous avons utilisé un programme qui
recherche toutes les répétitions présentes dans le fichier, et les
code de fagon plus compacte. Ceci signifie qu’en fait, un pro-
gramme d‘une centaine de kilo-octets prendra généralement aux
alentours de 60 Ko, et qu'il ne vous en coltera quune dizaine
de francs !

Cependant, si un programme est compacté, il faut bien le dé-
compacter ! Nous avons décidé de simplifier au maximum cette
étape pour vous, en créant des fichiers “auto-décompactables”.
Késako ? Tout simplement un programme (qui porte I'extension
TOS), sur lequel il faudra double-cliquer sur le bureau. Il se dé-
compactera alors tout seul, comme un grand, créant tous les fi-
chiers d'origine, dans leur état d’origine.

Une fois le décompactage fini, il ne vous reste plus qu‘a utili-
ser le programme téléchargé : 1, vous n‘avez plus besoin de
nous, et évidemment, il n'y a absolument aucun besoin d'étre
connecté pour pouvoir utiliser le programme. Une fois chez vous,
le programme y est comme s'il y était arrivé par une disquette, au
collt (largement inférieur en général) et au délai (infiniment plus
court) prés.

Bon téléchargement !

LE CABLE ST-MINITEL

Si vous n’avez pas encore de cable ST-Minitel, vous
pouvez le commander a la Boutique de Pressimage. Il
vous en cofitera 95 F (plus les frais de port), pour un ST,
STF ou STE (référence M11), ou 145 F pour un Mega STE
ou un TT (référence M12). Le surcolt dans le second cas
vient de |'adjonction d'un adaptateur 25 broches - 9
braches, le connecteur série ayant changé.

‘Pour commander, utilisez le bon de commande situé
dans les pages de la Boutique de Pressimage, en précisant
bien la référence. :

Le céble se connecte sur la prise “péri-informatique”
du Minitel (prise ronde 2 5 broches) d'une part, et sur le
port série du ST d’autre part (connecteur 25 broches).
Normalement, il n'y a aucune chance de se tromper, il
n'y a qu'une seule prise du type voulu sur chacune des

- machines.

Si vous avez un Mega STE ou un TT (on ne sait ja-
mais), il faut utiliser le port “Modem 17, et vérifier dans le

panneau de contrdle que c'est bien ce port qui est actif.

il VOTRE JEU

POUR TOUTE COMMANDE
By CADEAU uNE DEMO
MAGIC POCCETS MR womLD, DETERCS

|
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DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

KILLER BALL....
KING QUEST V
KNIGHT MARE..
KNIGHTS OF TI

= myster &
BARBARIAN 2........ 189

HARD CUPIEUR STIAM 255!
LECTEUR EXTE T 5
Extension 512K 5

ULTIMATE RIFPER ST 19!]

9
22 3 COMPILATIONS 8T/ AM

AIR COMBAT ACES...... 329

FALCON / GUNSHIF | BOMBER

A ordinaires. 289
RANGER

MANOIR MORIEVILLE/ IRON 1ORD

AIR SEA SUPREMAC‘I 289
SILENT SERVICE / P 47 { AS EAGLE
CARRIER COMMAND /| GUNSHIP

SPEDBALL 2 / RICK 2 / FALCON
MIDWINTER / TV SPORIS FOOT

EOMB0 AnceR | CuCA Bra

CRAZY FOOTBALL.........279

KICK OFF 2 | FINAL WHISTLE

PLAYER MANAGER

10 MEGA HITS VOL 3..... 349
289

LES “SAPRISTI” SERVEURS
Outre le 3615 CEN4, spécialement dédié aux jeux et
aux démos, vous pouvez vous connecter sur le 3615 ST-

MAG, ol vous trouverez des centaines d'autres pro-

- grammes dans tous les genres : utilitaires, programmes de

musique, de dessin, etc.
~ Vous pourrez utiliser Sapristi exactement de la méme
facon, simplement en remplacant “GEN4" par “STMAG"

- dans la marche 2 suivre, ainsi que le “SUITE” aprés *TLC

par le choix d'une des nombreuses banques de téléchar-

: ~ gement proposé&c

u MOI, ET MOI 2

Pour le moment, seufs les possesseurs de ST ont droit -

& Sapristi, ainsi que les utilisateurs de Mac (sur le 3615

UMAC). Les versions Amiga et PC sont prévues pour trés :

hlentﬁt, un peu de patience !

TAPEZ 3615 GEN4
OU 3615 ST MAG...

ET LA VIE EST PLUS BELLE

SIRIUS..
PLANETE AVE
VIRTUAL WORLDS.
VIRTUAL reality 1 ou 2.
SUPER SEGA VOL1 .....
MEGA MIX. = 5
& MAITRES de laveniure. 289

SIMPSONS....
SPACE QUEST V.
STORM MASTE

LES JUSTICIERS 3
10 GREAT GAMES....
CHALLENGERS.,
NRJ 1,2 ou
SOCCER STARS

WCWLD CLASS RUGH

KICK OFF 2 + scanafo... 23
¥ WWF SUPERS STARS.

9 239
KO2 gianis efc chq ...... 39 139

3D CONSTRUCTION KIT 359 LORD OF THE RING 2... 289
AGES Vet . 345 MANSLEY LOST IN L.A.. 329
AH 73M THUNDERHAWK. MARTIAN MEMOPANDU
AIRBUS A320 simul ND
NOTHER WORLD

CARTES SONORES Qo%
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LA CASSETTE VIDEO

En vente dans les FNAC et chez les revendeurs|

ou par correspondance...

I - JEU D’ACTION ORIGINAL
1 Anather World (Delphine/AM/PC/ST)
2 Aventures de Moktar (Titus/AM/PC/ST)
3 Blue's Brothers (Titus/AM/PC/ST)

4 Chuck Rock (Core/AM/ST)

5  First Samurai (Imageworks/AM)

6 Leander (Psygnosis/AM)

7 Magic Pockets (Renegade/AM/ST)

8  Robocod (Millennium/AM/ST)

9  Robocop 3 (Ocean/AM)

10 Wing Commander 2 (Origin/PC)

I - SIMULATION SPORTIVE

1 Advantage Tennis (Infogrames/AM/PC/ST)
2 Links (Access/PC)

3 Master Golf (Microprose/AM/PC/ST)

4 PGA Golf (Electronic Arts/AM)

5 TV Sports Boxing (Cinemaware/PC)

HI - JEU DE COURSE
Sports Driving (Mindscape/PC)
Grand Prix (Microprose/AM/ST)
Turbo Lotus Esprit Challenge 2 (Gremlin/AM/ST)
Supercars 2 (Gremlin/AM/ST)
Vroom (Lankhor/ST)

1V - SIMULATEUR

N e W~

o

Armour-Geddon (Psygnosis/AM/ST)

Chuck Yeager's Air Combat (Electronic Arts/PC)

F29 Retaliator (Ocean/PC)

Falcon 3.0 (Spectrum Holobyte/PC)

Gunship 2000 (Microprose/PC)

Red Barron (Dynamix/PC)

Secret Weapons Of The Luftwaffe (Lucasfilm Games/PC)
Thunderhawk (Core Design/AM/ST/PC)

V - JEU D’AVENTURE

Conquest For The Longbow (Sierra-On-Line/PC)

Croisiere Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/PC/ST)
Monkey Island 2 (Lucasfilm/PC)

Police Quest 3 (Sierra-On-Line/PC)

Secret Of The Monkey Island (Lucasfilm Games/AM/ST)
Space Quest IV (Sierra-On-Line/PC)

Vi - JEU D’AVENTURE INTERACTIF

B.A.T. 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST)

Eye Of The Beholder (SSI/AM/PC)

Eye Of The Beholder 2 (SSI/PC)

Heimdall (Core/AM)

Martian Dreams (Origin/PC)

Might & Magic Ill (New-World Computing/PC)
Pools Of Darkness (SSI/PC)




Vil - JEU DE REFLEXION
Civilization (Microprose/PC)

Go (Oxford Softworks/AM/PC/ST)
Lemmings (Psygnosis/AM/PC/ST)
Mega-Lo-Mania (Imageworks/AM/ST)
Populous 2 (Electronic Arts/AM)
Railroad Tycoon (Microprose/AM/ST)
Seven Colors (Infogrames/AM/PC/ST)
Utopia (Gremlin/AM/ST)

=B B = R B e

VilI - JEU ORIGINAL OU INNOVATEUR
1 Another World (Delphine Softwaref/AM/PC/ST)
2 B.A.T. 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST)

3 Hare Raising Havoc (Infogrames/PC)

4 Heimdall (Core/AM)

5  Robocop 3 (Ocean/AM)

6  Willy Beamish (Sierra-On-Line/PC)

IX - SON
Another World (Delphine Software/AM/PC/ST)
Aventures de Moktar (Titus/AM/PC/ST)
B.A.T 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST)
Blue’s Brothers (Titus/AM/PC/ST)
First Samurai (Imageworks/AM)
Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC)
Monkey Island 2 (Lucasfilm/PC)
Police Quest 3 (Sierra-on-line/PC)
Turrican 2 (Rainbow Arts/AM/ST)

0 Wing Commander 2 (Origin/PC)

= 0 ® NV R W =

X - GRAPHISME

1 Agony (Psygnosis/AM)

2 B.AT.2 (Ubi Soft/AM/PC/ST)

3 Conquest For The Longbow (Sierra-On-Line/PC)
4 Croisiere Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/PC/ST)
5 ' Leander (Psygnosis/AM)

6 Leisure Suit Larry 1 (Sierra-On-Line/PC)

7 Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC)

8  Links (Access/PC)

9  Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC)

10 Space Quest IV (Sierra-On-Line/PC)

X1 - ANIMATION

1 Another World (Delphine Software/AM/PC/ST)
2 Chuck Yeager's Air Combat (Electronic Arts/PC)
3 Croisiere Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/PC/ST)
4 F29 Retaliator (Ocean/PC)

5  Hare Raising Havoc (Disney Software/PC)

6  Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC)

7  Red Barron (Dynamix/PC)

8  Turrican 2 (Rainbow Arts/AM/ST)

Turbo Lotus Esprit Challenge 2 (Gremlin/AM/ST)
10 Vroom (Lankhor/ST)

11 Wing Commander 2 (Origin/PC)

o

XII - PACKAGING

1 F15 Strike Eagle 2 (Microprose/AM/ST)

2 Leander (Psygnosis/AM)

3 Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC)

4 Secret Weapons Of The Luftwaffe (Lucasfilm Games/PC)
5  Space Quest IV (Sierra-On-Line/PC)

Xl - COMPAGNIE FRANCAISE

1  COKTEL VISION (A.G.E/AM/PC/ST, Fascination/AM/PC/ST)
2 DELPHINE SOFTWARE (Croisiere Pour Un Cadavre/AM/PC/ST,

Another World AM/PC/ST)

LS
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INFOGRAMES (Seven colors, Advantage Tennis)

LANKHOR (Outzone/ST, Vroom/ST)

LORICIEL (Baby Joe AM/ST, Tennis Cup 2/AM/PC/ST,

I'Aigle d'or 2/AM/PC/ST)

MICROIDS (Grand Prix 500CC 2/AM/PC/ST, Killerball/AM/ST)
SILMARILS (Metal Mutant/AM/PC/ST,

Boston Bomb Club/AM/PC/ST, Storm Master/AM/PC/ST)
TITUS (Blues Brothers, Prehistorik, Aventures de Moktar)

UBI SOFT (Battle Isle/AM/PC/ST, Celtic Legend/AM/PC/ST,
B.A.T. 2/AM/PC/ST)

X1V - COMPAGNIE ETRANGERE

1

2

CORE (Chuck Rock/AM/ST, Warzone/AM/ST,
Thunderhawk/AM/PC/ST, Heimdall/AM)

ELECTRONIC ARTS (PGA GolffAM, Centurion : Defender Of
Rome/AM, Chuck Yeager's Air Combat/PC, Mario Andretti’s
Racing Challenge/PC, Populous 2/AM)

GREMLIN (Team Suzuki/AM/PC/ST, Supercars 2/AM/ST, Hero
Quest/AM/PC/ST, Switchblade 2/AM/ST, Utopia/AM/ST, Suspicious
Cargo/AM, Turbo Lotus Esprit Challenge 2/AM/ST, Video Kid AM)
LUCASFILM GAMES (Secret Of The Monkey Island/AM/ST,
Secret Weapons Of The Luftwaffe/PC, Monkey Island 2/PC)
MICROPROSE (Midwinter 2/AM/ST, Railroad Tycoon/AM/ST, F15
Strike Fagle 2/AM/ST, Gunship 2000/PC, F117 Nighthawk/PC,
Master Golff/AM/ST, Grand Prix/AM, Civilization/PC,
Hyperspeed/PC)

MINDSCAPE / ORIGIN (4D Sports Driving/PC, Life & Death
2/PC, Life & Death/AM, Savage Empire/PC, Moonbase/AM,
Secret Missions 1 & 2/PC, Martian Dreams/PC, Captain
Planet/AM/ST, Wing Commander 2/PC, 4D Sports Boxing/AM,
Moonstone AM, Special Operation 1/PC)

MIRRORSOFT (Flight Of The Intruder/AM/ST, Killing
Cloud/AM/PC/ST, Brat/AM/ST, Predator 2/AM/PC/ST, Bill Elliott’s
Nascar Challenge/PC, TV Sports Boxing/PC, First Samurai/AM,
Mega-Lo-Mania/AM/ST, TV Sports Baseball/PC, Reach For The
Skies/PC, Falcon 3/PC)

OCEAN (Toki/AM/ST, EX/AM/PC/ST, Terminator 2/AM/PC/ST,
Simpsons/AM/PC/ST, WWF/AM/ST, Robocop 3/AM)
PSYGNOSIS (Obitus/AM/PC/ST, Lemmings/AM/PC/ST, Killing
Game Show/ST, Armour-Geddon/AM/ST, Barbarian 2/AM/ST,
Leander/AM, Agony/AM)

RENEGADE (Gods/AM/ST, Cadaver: The Pay-OfffAM/ST, Magic
Pockets/AM/ST)

SIERRA-ON-LINE (Red Barron/PC, Quest For Glory 2/AM/PC,
Leisure Suit Larry 3/PC, Space Quest 4/PC, Heart Of
China/AM/PC, Rise Of The Dragon/AM, Leisure Suit Larry 1/PC,
Space Quest 1/PC, Leisure Suit Larry 5/PC, King's Quest 5/AM,
Police Quest 3/PC, Willy Beamish/PC, Nova 9/PC, Conquest For
The Longbow/PC)

US GOLD /85I (Alien Storm/AM/ST, Bonanza Brothers/AM/ST,
Final Fight/AM/ST, Outrun Europa/AM/ST, Mega Twins/AM/ST,
Godfather/AM/PC/ST, Eye Of The Beholder/AM/PC, Shadow
Sorcerer/AM/PC/ST, Eye Of The Behalder 2/PC)

VIRGIN (Spirit Of Excalibur/AM/PC, Wonderland/AM/ST,
Golden Axe/PC, Jimmy White Wirlwind Snooker/AM/ST,
Conan The Cimmerian/PC, Vengeance Of Excalibur/PC,
Shuttle/PC, Rolling Ronny AM/ST, Floor 13/PC)

JEUX CONSOLES

XVI - SHOOT’EM UP
Dawn Load Il (CoregrafX)
Final soldier (CoregrafX)
Gradius (Coregrafx)

Halley Wars (Gamegear)
Raiden (Coregrafx)
Spriggan (CoregrafX)
Thunderforce 3 (Megadrive)
Turbo Sub (Lynx)

DN AW =

VII - JEU D’AVENTURE

9  Sonic The Hedgehog (Megadrive)
10 Super Mario Il (Nintendo)

XX - SIMULATION

688 Attack Sub (Megadrive)
Awesome Golf (Lynx)

Checkered Flag (Lynx)

M1 Abrams Battle Tank (Megadrive)
Warbirds (Lynx)

[

XXI - JEU DE REFLEXION

XV - JEU D’ACTION

B =

Alien Storm (Megadrive)
Double Dragon 2 (Nintendo)
GG Shinobi (Gamegear)
Ninja Gaiden (Lynx)

X
1 Phantasy Star Il (Megadrive) 1 Block Out (Lynx)
2 Shining & The Darkness (Megadrive) 2 Block Out (Megadrive)
3 Starflight (Megadrive) 3 Boxxle (Game-Boy)
4 Ys Il (CoregrafX) 4 Boulder Dash (Nintendo)
5  Chessmaster (Game-Boy)
XVIlI - JEU DE SPORT 6  Shanghai (Lynx)
1 Awesome Golf (Lynx) 7 Ultimate Chess (Lynx)
2 Final Match Tennis (CoregrafX)
3 NHL Hockey (Megadrive) XXII - JEU SUR CONSOLE PORTABLE
4 PGA Tour Golf (Megadrive) 1 Checkered Flag (Lynx)
5 - Super Monaco Grand Prix (Megadrive) 2 Duck Tales (Game-Boy)
6 Super Volley Ball (Coregrafx) 3 Mickey Mouse (Game-Gear)
7 Turbo Racing (Nintendo) 4 Turbo Sub (Lynx)
XIX - JEU DE PLATE-FORME XXHI - REALISATION :
1 Bubble Bobble (Sega Master System) 1 Awesome Golf (Lynx)
2 - Bubble Bobble (Gamegear) 2 Megaman 2 (Nintendo)
3 Duck Tales (Nintendo) 3 Mickey Mouse (Megadrive)
4 Quackshot (Megadrive) 4 Quackshot (Megadrive)
5  Legend Of Hero Tonma (Coregrafx) 5  Sonic The Hedgehog (Megadrive)
6  Mickey Mouse (Megadrive, GameGear) 6  Robocod (Megadrive)
7 PCKid 2 (Coregrafx) 7  Spiggan (Coregrafx)
8 Pomping World (Coregrafx) 8  Super Mario Ill (Nintendo)
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Vingt ans déja ! Le salon annuel des professionnels du jeu d’arcade s’est tenu en cette fin
d’année pour la 20e fois. Les grandes sensations sont de retour, grace aux simulateurs de

.de Taito

nouvelle génération et aux jeux pour quatre joueurs ! Hourrah ! Et voici le superhéros le plus ringard de I'univers !
On y fait un p’ﬁt tour ? ‘ Son leitmotiv : “Fight for the love and justice !". s
; Repgrfage : Yvan Elbaz | Et cest vous qui l'incarnez ! Comme chez les forains, [

il va falloir taper de toutes vos forces sur un punching-
ball mesurant votre force de frappe. Nouveauté, il y a

|

|

|

| : e el - " i
San ™ HEEEEE | un écran. Le but : réduire & néant, en trois coups - & e .} i

| . . . - 4

f maxi, un punk superbaraqué, un gros camion, « B

| un building, un crabe géant, puis un météorite ! s

Evidemment votre force est exprimée en tonnes -

{ superhéros oblige -, et la puissance a dégager aug-
mente a chaque adversaire. En cas d’échec, c'est le ri-
dicule assuré. En cas de victoire... ce sont des femmes
plein les bras. Un jeu vraiment défouloir, mais alors R
gaffe aux poignets !

dc Midwnv Le ldébul des comhafts.’Dan’s les

caisses, des armes a recuperer.

1 e b T bl Y- ¥
Reprenant I'ordre chronologique du film, le jeu est réparti en deux missions. B0 LOOO.500 | @S| 2.000.000 | % 25t 14359
Armés d’une mitraillette et de roquettes en quantité, vous incarnez deux Ter- | =t h
minator (on peut jouer a deux) allant devoir aider le sergent John Connor, lea- o 1 &i’ 4 c
der de la résistance humaine, a détruire les machines de Skynet et infiltrer son 1 N & Y | oty g';.’w
QG. Le but : prendre le contréle du Time Field Generator, pour étre envoyés | 0""' ; 5 L\
dans notre époque, afin de protéger John Connor encore jeune, et sa mére Sa- H ": £ | R A\ | L | .
rah. Puis il faudra détruire les labos de Cyberdyne, et surtout affronter l'indes- : i 7 Q § Lk
tructible T-1000 ! 1 \ﬁ % E
Le jeu est aussi génial que le film, dont il s'inspire ! On tire sur tout ce qui bou- o s et | X ’ s . s
ge et ca défoule ! Surtout si I'on joue a deux. Les graphismes en haute résolu- - — Twm“ — _Ce_gr_os baleze a attaque une Ce,bu'ldmg abl‘lt? une Ut‘ météorite menace de
tion ont été digitalisés a partir des images du film, des rushes et des décors ori- Les bﬂmb{irdlers e“\’ﬂhlssem_ le ciel. ]0|.IE Jeune femme. puissance ennemie. Sfecrafer sur la T‘?“’e ! y
ginaux. Ne tirez pas sur les résistants ! ‘ Faites-lui payer cher ! Il faut le démolir de suite ! _ Vous &tes le dernier espoir.

Grace a une étroite colla-
horation avec Carolco, le
jeu est enrichi de plein de
détails lui donnant plus de
vie. Arnold a prété sa voix
au jeu, et méme les mitrail-

TEARMINATOR!: DNE uu TERMINATOR:TWO
v ERLE 1L00a.sa -35 2.000.000

%

®
-
-Th
.Aw
i

.
% |

lettes ont été faites d’apres m—

celles du film. Comme < §ai —E {f F %

pour le flipper sotti chez & L f’. Y. -

Williams — appartenant au ] mzz=s A b B '

méme groupe que Mid- Bien envoyé ! Quel impact ! Ouahh le cratere !

way, WMS Industries -, la On approche du QG de Skynet. Les labos de Cyberdyne. Il faut I va étre out. Les remerciements  Bientdt il s’écroulera. Quelle puissance !

réussite est totale ! Gaffe aux systemes de sécurité ! protéger John et Sarah du T-1000 ! seront chaleureux. Vous ferez la une des journaux.  Mais ca suffira pour l'arréter ?




de Namco

Quelque part dans I'espace infini. Le genre humain, rallié a la Fédéra-
tion des Planétes, vit en paix enfin. Un jour pourtant, les systemes de
communication interceptent un message d’une autre galaxie : “... Ren-
dez-vous immédiatement ! Mettez-vous sous notre contréle ou vous
serez anéantis !” Approchant de la planete mére, la lune artificielle
Red Eye, par sa puissance de tir, met en péril la Fédération. En tant que
pilote du Geosword, votre mission est de pénétrer Red Eye pour dé-
truire son générateur, ce qui provoquera une réaction en chaine... Du Star Wars tout craché, Etoile Noire comprise ! Au programme
: combats spatiaux, champs d'astéroides, puis les couloirs de Red Eye. On a un bouclier et un viseur pour tirer sur tout ce qui bouge.
Et quand on est touché le siege vibre ! Ca ressemble beaucoup au Star Wars d'Atari (1983) en version améliorée.

Starblade est extraordinaire, tout simplement ! C’est le plus beau, le plus réaliste, et le plus jouable. Tout est visualisé en 3D formes
pleines ; les polygones sont rapides et doux. Avec le son surround sur quatre voies, englobant le joueur, et la lentille Fresnel agran-
dissant I'image, on est plongé dans le jeu ! Et I'on n’en sort plus !

Votre convoi est attaqué : vous décollez. Nombre de croiseurs sont en feu.
La bataille fait rage, les chasseurs ennemis sont agiles et meurtriers... Et ils sont plus nombreux.

Passage en
hyperespace.
Bon sang, un
champ d'asté-
roides !

On dégomme les
tourelles cachées
derriére et on

zigzague.
&

__SCORE
Qo 13400 ’

—n . P

048300

Une armada de cuirassés ennemis ! Et aucune fuite possible. Heureusement, chacun
a son point sensible, que I'on atteint si I'on déjoue les batteries de missiles. Pas évident.

Dirk The Daring reprend du service. Eh oui ! sa Daphné chérie a été capturée par le sor-
cier Mordroc, voulant toujours en faire sa compagne. Pour la récupérer, Dirk va de nou-
veau devoir-affronter les pires dangers, aidé cette fois par une machine a remonter le
temps : passage obligé par les jardins d’Eden, le studio de Beethoven, les tombeaux
d'Egypte, et autres destinations follement animées... car c’est le temps le séparant du
chateau du sorcier. Dragon’s Lair Il est comme son ainé, un jeu de réflexes, avec des
flashes jaunes indiquant au joueur ce qu'il doit faire ; sauter a droite, courir gauche,
dégainer I'épée. Faut réagir vite.

Une superbe suite ! L’animation est encore plus vivante que dans Dragon’s Lair. L'action
est sans répit ; les personnages s'agitent dans tous les sens, ils crient, sautent, crachent le
feu... Il a fallu trois ans a Sullivan Bluth Interactive Medias, pour réaliser cette suite du
grand jeu de Don Bluth, que Cinematronics et Atari Games avaient sorti en 1983. A
I'époque une petite révolution ! Aujourd’hui Don a trop 2 faire avec Spielberg, pour s'oc-
cuper d'un “simple” jeu vidéo. Il se réserve aux longs métrages. Et c’est Sullivan qui a
pris la reléve. A noler, la version micro est sortie il y a un an chez Ready Soft. On y re-
trouve des scénes de I'arcade. Mais pas toutes.

Et puis quelle différence entre une image micro et un Laserdisc !

La grotte au trésor ; Dirk aux prises  Dans le donjon : chutes de pierres
avec un serpent un peu sonné. et de serpents !

Tirez la langue pour voir 2 comme
vous avez de belle dents...

Vite ! Sautez de rocher en rocher. Est-ce la fin 2 Dirk va-t-il étre
pour échapper a I'océan de lave. englouti par la lave en fusion 2

La clef, vite !
Toujours rester sur ses gardes.

27




de Atari Games

ant la période trouble de la prohibition. La guerre des gangs y
re deux réglements de comptes un certain Johnny Rock est
g rien de particulier. Mais sa petite amie, une beauté fatale pas
) vous charge de mettre la main sur le tueur. Votre seule pis-
ts cachés dans le coffre de Johnny. La clef est quelque part en
hes, rafales de mitraillettes, explosions... Votre enquéte ne fait
ncer, Vous avez un flingue, et vous tirez sur les méchants-pas-
YasFayant de vous descendre. Faut juste avoir de bons réflexes et rechar-
ger deffemps en temps. Grace au réalisme de I'action — cest un vrai film, avec
, et a la liberté de mouvement que vous avez, le tir est un régal !
t plus léchée que dans Mad Dog, et on voit qu'il y a plus de moyens.
es sont en francais, avec un accent canadien, tout de méme. Aprés s'étre essayé sur I'épopée du Far West avec Mad
leCree, American Laser Games, boite de New Mexico spécialisée dans les jeux a Laserdisc interactifs (Laserdisc = nou-
om du CD Video) nous revient. Sous le capot de ce nouveau jeu on trouve un lecteur de Laserdisc Sony, mais, surtout,
un Amiga ! C'est lui qui pilote le Laserdisc, gere les tirs, les incrustations des scores, etc. Arcade et micro ne sont pas si éloi-
gnés finalement ! C'est distribué par Betson aux States, mais hélas ! par Atari Games en Europe. Les connaissant, ils vont fabri-
quer les meubles du jeu dans leur usine d’Irlande, simplifiant le design, et laissantde coté les ornements faisant le charme de
la version US. Manque de goiit ou de fric ?

La compagne éplorée :
“Ils ont tué mon Johnny !
Je veux savoir qui, re-
trouvez-le !

J'écorcherai ce rat...”

de Namco

Le Driver's Eyes est un superbe simulateur de Formule 1, avec trois écrans. Digne suite de Winning Run, c’est ce qui se fait de
mieux en matiére de simulation de conduite. A I'opposé des autres simulations, il utilise des graphismes en 3D formes pleines, et
non une suite de dessins. L'animation est impeccable, comme pour Starblade, puisque tous deux se servent du Polygoniser ; la fa-
meuse carte développée par Namco, permettant des calculs d’animation de polygones pleins en temps réel ! En plus le systeme
sonore Pioneer rend un son d’ambiance particuliérement réaliste. Allez écouter le vrombissement du moteur.

Les jeux holographiques débarquent dans nos salles de jeux ! Annoncé depuis bien des
mois, Time Traveler est enfin en France, dispo. Vous étes le Marshal Gram, un justicier N
de pur style western. Votre princesse, prisonniére du méchant Vulcor, se trouve perdue [ -
quelque part dans I'espace-temps. Passant de caves préhistoriques 3 des vaisseaux spa-
tiaux du XXVle siécle, vous combattrez des cow-hoys, des chevaliers en armure, des nin-
jas, des hommes des cavernes, des soldats de I'espace, et méme des rockers punks. Que
ne ferait-on pas pour empécher la destruction de Funivers !

PS : Les photos sont | 'on pourrait croire que les personnages sont réels ! Ils sont I3, devant, s'agi-

un peu crades, tant. En plus, le jeu, qui est basé sur un Laserdisc interactif, utilise des acteurs
forcément : essaye>  AYant joué toutes les scénes du jeu a I'avance. Comme si ca ne suffisait pas,
I'image a été retravaillée a la tablette graphique; et I'on a rajouté une tonne
d'effets spéciaux. Techniquement super, mais on s'embéte un peu : on n’a pas
vraiment I'impression de contréler le héros. L'interaction est ratée. Dommage,
me, vous verrez ! le reste est parfail.

de prendre en

photo un hologram-

Sur le Laserdisc, toutes les séquences du jeu ont été enregistrées, images a I'envers. Les images, diffusées sur un moniteur Sony si-
tué sous le joueur, vont se refléter sur un miroir sphérique noir, qui est face au moniteur. C'est lui le cceur du systeme. Ce miroir
particulier va renvoyer I'image qu'il recoit vers le haut, aprés I'avoir déformée. L'image ainsi modifiée, donne une impression de

profondeur et de relief, et se retrouve a I'endroit. Notre ceil, trompé, prend pour réel ce qui n’est en fait qu'une projection de lu-
miere. Le tour est joué !

%) A la croisée
:ﬁ “-“ :
: + des chemins.

. 8 ‘ D’une dimension

s d : a l'autre.

, &
La charmante Kyi-La, princesse de la Fédé- i- J

ration Galactique, est sous I'emprise du sa- s

vant Vulcor, un vil renégat. Elle vous trans- i |

porte a travers les ages pour combattre les Allez-vous sauver

acolytes de Vulcor. Il va falloir que vous la cette pauvre fille 2 A l'attaque ! Les combats
retrouviez a travers les méandres du temps. Courage ! sont super bien faits.



BULLETIN D'ABONNEMENT
ST MAGAZINE
SPECIAL GENERATION 4

— Jusqu’a 3 disquettes de Domaine Public
pour votre ST en cadeau de Bienvenue.

TARI ST, STE, TT

— Jusqu’a 220 francs de remise immédiate.

— Jusqu’a 4 numéros gratuits.

— L’assurance de recevoir
- sans augmentation de prix les numéros
e spéciaux vendus avec une disquette.

MPRIMANTES, DISQUES DURS,

MODEHS, EXTENSIONS RAM...

TITRE D’ABONNEMENT
SPECIAL GENERATION 4 pes

Bien sir, je profite de ces conditions exceptionnelles d'abonnement a ST Magazine.
Je choisis la formule suivante :

[J Formule 11 : 11 numéros au prix de 249 francs (étranger : 363 francs)

soit 2 numéros gratuits + le cadeau de Bienvenue : 1 disquette gratuite de la Boutique de
Pressimage (voir notre catalogue disquettes dans ST Magazine), et dont la référence est la
suivante :

[J Formule 22 : 22 numéros au prix de 500 francs (étranger : 724 francs).

soit 4 numéros gratuits + le cadeau de Bienvenue : 3 disquettes gratuites de la Boutique de
Pressimage (voir notre catalogue disquettes dans dans ST Magazine), et dont les références
sont les suivantes :

[J] Formule disquettes : 11 numéros de ST Magazine + 11 disquettes au prix de 638 francs
(étranger : 780 francs), soit 220 francs de remise immédiate.
Je régle par chéque bancaire ou postal a 'ordre de Pressimage.

NOM PRENOM
ADRESSE

CODE POSTAL VILLE PAYS
DATE SIGNATURE

[] Je désire recevoir une Facture
Coupon a renvoyer au Service Abonnements ST MAGAZINE - 36 rue de Picpus - 75018 PARIS

Boutique

Pressimage

B242R
ZENER - STF/STE
[Mega. obligatoire.

C'est un programme tres
simple d’emploi dont le
but est de vous faire
passer un moment a
réfléchir sur les limites
assez floues qui existent
entre hasard et télé-
pathie. Le but de ce ‘jeu'
est trés simple, retrouver
les symboles de 25
cartes tournées face
cachée. Ce programme
peut vous faire gagner
500 Francs ! Car
I’auteur offre & la pre-
miére personne qui, par
hasard ou par don, ar-
rive & trouver au mini-
mum 20 cartes sur 25 en
mode mélange auto-
matique et sujet humain.
Amateur, ou télépathes a

C'est, enfi une Calcula-
trice qui parle ! ala
souris ou clavier. Les
® auteurs dédient ce pro-
gramme & tous les non-
voyants. Ce programme
est simplement extraor-
dinaire ! Sans accent, en
frangais, votre ordina-

Atari St &TT

teur dialogera avec vous, en utilisant une
charmante voix féminine.

Premier cadean : QUARTZ.TOS - Ce petit
utilitaire réalisé par INSIGHT en assembleur
sert uniquement aux possesseurs de méga
STE. Lancez le programme puis cliquez sur
SHIFT SHIFT CTL pour avoir une indication
vocale du changement de fréquence 8 ou 16
Mhz. Deuxiéme cadeau : I’auteur vous
offre des routines a intégrer pour effectuer
des pauses dans vos programmes, dans vos
programmes (haute résolution). 120F

B243C
PENTOMINOS - Tous modéles de
ST,couleur uniquement.

C’est 1'adaptation sur ST du fameux jeu de
formes.Le but du jeu est de remplir des grilles
de différentes dimensions a 1’aide de 12
formes déterminées, manipulables dans tous
les sens. L'utilisation du programme est des
plus simples, tout se joue & la souris grace &
un systéme d’icones.I] est possible & tout
moment de sauver ou récupérer une grille.
Une superbe présentation animée montre
quelques exemples, d’autres sont fournis dans
un fichier accessible depuis le programme, y
compris les deux seules solutions pour la
grille de 20x3 cases. D'un graphisme superbe
ce jeu est formidable et vous passerez plus
d’un bon moment !. 95F

Amiga

Macintosh

Pe3lly

Matériel

Frais de port 15F

_ Total

Encerclez le type de micro que vous utilisez. Inscrivez OBLIGATOIREMENT la référence de la disquette
sur six caractéres, ainsi que son prix. Attention dans le total n'oubliez pas d'inclure les frais de portl




Logiciels
Domaine Public &
Shareware

anvier - février 15F

75 F ttc

AM212 F
MENTAL HANGOVER - Démodisk du
groupe SCOOPEX. Toute la démo s’en-

chaine d’une seule traite, le chargement se
fait en continu, c¢’est tout simplement génial,
si vous ne devez en posséder qu’une seule,
ca doit étre celle la.

AM204 G
SLIDESHOW - Une dizaines d’images qui
ont été primées a une compétition.

AM213 G 1/1 & 172
VAUX-Killer - Animation graphique sur
deux disks. Il est nécessaire de posséder trois

mégas de mémoire et deux drives. Pas trés
beau, mais c’est assez long et trés amusant.

AM214 G 1/1 & 172

SENTINEL - Deux versions de cette
magnifique animation nécessitant chacune 3
mégas et 3.5 mégas. Il faut aussi posséder 2
lecteurs de disquette ou un disque dur. La
sequence méle le ray-tracing et le graphisme
classique, tout cela en haute résolution.

AM221 G

LUKE & JOE - Superbe slideshow, qui est
le troisiéme de JOE, un des plus célébre
graphiste sur Amiga.

AM200 E

SONGDISK - 1 méga. Voila un music-disk
100% Francais, et programmé en AMOS.
Rien de trés particulier, si ce n’est des

musiques agréables et une démonstration au
début de trés bon niveau.

AM222 E

NOISETRACKER 1.3 - Digne successeur
du célébre Soundtracker, NoiseTracker
présente plus d’options, et une plus grande
facilité d’utilisation. Le logiciel est livré
avec plusieurs modules qui vous serviront
d’exemples.

AM223 E
STARTREKKER 1.3 - Mieux que le
SoundTracker, voici le Startrekker. Non

seulement vous pouvez utilisez des

instruments digitaux, mais aussi
synthétiques, ou encore écrire des musiques
en 8 voies. Oui, vous avez bien lu, 8 voies
sonores sur votre amiga. Quelques
instruments et modules vous permettront de
vous familiariser avec ce logiciel.

AM205 F
ANARCHY - Une compilation des meilleurs
démos du groupe Anarchy.

AM206 F
PHENOMENA - Les meilleurs démos du
groupe Phenomena.

AM207 F
RED SECTOR - Trois démos du groupe Red
Sector, dont la célébre CeBit 90.

AM220F

D-MOB - Demodisk orienté sur les
techniques de 1"animation en 3D.

classique, tout cela en haute résolution.

PC572 G

TURBOPAINT

Logiciel de dessin a la souris, un peu
brut de décoffrage, mais toutes les
fonctions de base y sont. PICTGEN
dessine des motifs aléatoires. Idéal pour
vos soirées marocaines! (Tous modes
vidéo).

PC577C

JEUX DE REFLEXION

Et si pour une fois vous vous serviez de
votre téte ? FELIX : Cherchez des
diamants dans un labyrinthe. 5x5 : jeu
logique crispant (donc passionnant). Et
un jeu de SOLITAIRE, ainsi qu'un
BACKGAMMON (on ne m'’6tera pas
de I’idée qu’il triche !)

PC579 C

CONSTRUCTOR (EGA/VGA).

C’est un jeu de plate-formes
sophistiqués, qui vous offre méme la
possibilité de créer vos écrans de jeux !

PC580 E

LYRA

C’est un séquenceur/enregisteur MIDI 8
pistes mono & menus déroulants, Permet
I’exportation de fichiers MIDI FILES,
reconnus par la plupart des séquenceurs
professionnels.

PC581E

WATCH

C’est un analyseur MIDI qui permet la
visualisation des données, leur stockage,
leur modification, etc. Un outil de
travail indispensable. Interfaces
supportées : Roland MPU 401,
MIDIATOR, Interface midi IBM, carte
Sound Blaster.

PC582 E

MUSICIAN’S TOOLBOX

C’est un ensemble de programmes
utilitaires : métronome, analyseur
d’accords, entrainement 2 la
reconnaissance de tonalités “a I'oreille”,
transposeur, recueil d'informations sur
les familles d’instrument.

PC588 G

SLIDE SHOW (CGA/EGA)

Et si, a I'issue d’une rude journée de
labeur, vous vous détendiez en vous
reposant un peu les yeux ? (Rassurez-
vous, rien de franchement cochon !)

PC604 G

PAINT SHOP

Tournant sous Windows, un programme
de conversions d’images, permettant de
traiter les format .BMP, .PCX et .GIF.

PC605 G

IMAGE-3D (CGA/EGA/VGA. Disque
dur, et 512 K de mémoire au minimum!)
Créez des objets “en fil de fer”,
modifiez-les, examinez-les sous des
angles différents, grice a ce programme
tres sophistiqué.

PRESSIMAGE - 210, rue Faubourg Saint-Martin - 75010 Paris - Métro Chatea

Du LUNDI au VENDREDI de 13h30 & 14h30 & de 17h00 & 18h30

(1) 46 07 21 97 - a partir de 17 heures, sauf le Samedi.
Ce numéro n'est mis en place que pour répondre auix questions concernant vos commandes

Prénom

Ville

Pays

Chéque D Mandat E] CCP D

swift []

Eurochéque (ajoutez 71 francs) [

Le réglement est adressé & l'ordre de PRESSIMAGE - 210 rue Faubourg St Martin - 75010 Paris

signeziclslivotspiait: Sad i o

Conditions de vente:

50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15
disquettes. Pour les produits de la Boutique vous vous référez au prix qui est indiqué.

k Les produits sont envoyés sous frols semaines. Les chéques ne sont encalissés que lors de la livraison. Si un produit est manguant, la
livralson sera effectuée pour ne pas tarder lenvoi. Les produits ne sont pas repris. Seuls les disquettes DEFECTUEUSES sont ECHANGEES.

ATIENTION !

LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE.




CONoULE .:EULE

ATARI 520
+ Extention 1 Mo

Avec Moniteur couleur
4690 F

it

(1 e .
o 4 (o ACOUTS

Offre valoble dans lo limite des Stock

260, Rue de Charenton 75012 Paris
Tel: 43.43.00.64. Fax: 43.46.02.03. .

Quvert du Llundi au Somedi de 10h & 19h, Dimanche de 14h & 19h

Promo Noel‘;

D1V
5990 F

 SEGA MEGA DR%VE

s Maﬁeﬁe

Sur S’l‘, Almgn, PC, Muclnlosll

TouTe o amme Atari STet Amiga -
offerte avac un Pack
cedeau comprenant

10 Jeux

- 1 Manette de jeux

- 1 Tapis de souric

- 10 Disquette vierges

-1 Pim’s Alliance
AMIGA - 500 +
Avec Moiﬁem couleur
4790 F

*
PROMO ATARI/AMIGA =

Disquette 3.5 DF DD 2,90F par 100 Lo
Souris ST/Amiga 149F | Mo

Lecteur externe 3 1/2 ST/Amiga 590F L
Extention Mémoire 512 Mo 299F 6]5

A | Réalisafion Allionce Informafique

a

!
!
N




NOURRISSEZ VOS MACHINES A BON MARCHE

Pour tous les utilisateurs fanatiques de micro-ordinateurs

DES CENTAINES DE LOGICIELS DU DOMAINE
PUBLIC ET DE LOGICIELS BON MARCHE
ATARI ST - AMIGA - PC - MACINTOSH

JEUX - DEMOS - UTILITAIRES - GRAPHISMES - MUSIQUE
ANTIVIRUS - COMPILATIONS - ETC., ETC.

BIMESTRIEL - N° 3 - TOUS LES DEUX MOIS
CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX

r-__ A d OFFICIAL

anced

Dungeonsgid)ragons

COMPUTER PRODUCTS

EYE OF THE BEHOLDER ETAIT UNE EXPERIENCE EXTRAORDINAIRE

REDOUBLEZ LE DEFI AVEC

EYE OF THE BEHOLDER II - THE LEGEND OF DARKMOON

THE
GENERATION 4 "tout simplement
parfait” 94%
TILT "ce jeu est tout simplement
fabuleux"18,/20 HIT
JOYSTICK "un nouveau type de jeu est
né...Tant mieux"” 90% MEGASTAR

— . OFFICIAL

EYEOFTHE N\

BEHOLDER II -

THE LEGEND OF
DARKMOON
GENERATION 4 "comme
l'aventure est plus longue,
plus complexe, et le
challenge plus intéressant,
je n'hesiterais pas a dire
que The Legend of
Darkmoon est le meilleur
"clone" de Dungeon
Master jamais realisé"
94% GEN D'OR
JOYSTICK "Superbe! Je
ne peux rien dire
d'autre...EO2 est un jeu
incontournable." 95%
MEGASTAR

STRATEGIC SIMULATIONS, INC.

RETROUVEZ EGALEMENT LE MONDE AD&D®DANS [/

SHADOW SORCERER
GENERATION 4 "Passionnés GENERATION 4 "Pour moi, le

de jeux de roles, ou joueurs meilleur volet de la serie SSI, au
desirant decouvir le monde

merveilleux de Dragonlance,

POOLS OF DARKNESS [}

méme titre que Eve of the Beholder
I'a éte. Economisez et achetez [/
Shadow Sorcerer est un jeu absolument" 91% GEN D'OR
sympathique" 88% TILT "Ceux qui ont apprecié
JOYSTICK "Bref, c'est Pool of Radiance retrouveront
super” 95% MEGASTAR TI'ambiance de ce premier
TILT "Achetez-le sans hésiter episode et peuvent acheter
car le scénario est riche de les yeux fermés” 16/20 HIT
rebondissements"

16/20 HIT.

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS, AD&D,
DRAGONLANCE, FORGOTTEN REALMS et le logo
TSR sont des marques déposées appartenant &
TSR, Inc., Lake Geneva, W1, USA et utilisées sous
licence de Strategic Simulations, Inc.,

Sunnyvale, CA, USA. © 1991 TSR, Inc.
1991 Simlagn: Slmulatmns Inc.
Tous droits réservés.
U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way, Holford,
Birmingham B6 7AX. Tel: 44+ 21 625 3366.




Tout sur les transferts de fichiers entre
ordinateurs dans ST Magazine n° 58

Pour tous les fanatiques du ST

Et aussi : initiation au ST ; la carte graphique Matrix ; créer des
montages fractales ; avant Vektor ; le Junior Prommer ; NVDI ;
les jeux ; etc

Et a partir du N°59 une disquette tous les mois.

MAGAZINE

MENSUEL - CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX

ARCAD

PC ATARI AMIGA PC A'I'ARI AHIGA PC ATA

ZLES‘ DISPONIBLES

3D CONSTRUCKIT (VF) 329 389
4D SPORT BOXING 289
ADVANTAGE TENNIS 249 249
AGE 269 289
ANOTHER WORLD 289 289
ARMOUR GEDDON 239 239
ATOMINO 99
239 239
BATLE ISLE 339
BIRDS OF PREY 329
BLUE MAX 329 329
aos‘rogﬂam cLus 239 238
CADAVER DATA DISC 145 145
CAPTAIN PLANET 259 259
CELTIC LEGEND 299
CHUCK YEAGER'S A.C (VF)
CISCO HEAT 249 248
CONAN LE BARBAR
CONQUEST LONGBOW
MDI&ERE P. 1cmA\mE 219 249
DouaLE RAGON 58 259
LF 239 239
ELITE PLUS
F 15 STRIKE EAGLE 2 289 289
F 117 A NIGHTHAWK
F29 RETALIATOR
FALCON + MIS 1 & 2 299
FASCINATION 239 239
FIRST SAMURAI 259 25
FINAL BLOW
FLIGHT INTRUDER 209 385
FOUTAIN OF DREAMS
GHUNSHIP 2000
GosL:nNs 239 239
249 249
299 299
HAHE RAIS!NG m.voc
HEART OF CHINA 380
HEIMDALL (VF) 329
DSON HAWK 239 239
HUNTER 299 299
JETFIGHTER 2
JIMMY W.SNOOKER 289 289
KLLERBALL 289 280
xm;-s ougsn IVF) 389
KNIGHTM 329 329
KNIGHTS OF THE SKY 329
LAGAF 289 289
LEANDER 249
LEISURE SUIT LARRY 5
LINKS BAY HILL CLUB
LINKS BEOUTIFULS
LINKS FIRESTONE
LOST PATROL 149
LOTUS TUR CHALLENGE 2 239 239
MAGIC POCKETS 249 249
MARIQ ANDRETTI'S
MEGA LO MANIA (VF) 289 289
MEGATWINS 249 249
mmnnaose GOLF 329 329
MIDWINTE! 9 289
MIG 25 FuLCRUM (5"18)
MIGHT AND MAGIC 3 [VF)
MONKEY ISLAND
NAPOLE 29 329
OH NO MORE LEMMINGS 199 199
OH NO MORE LEMM(DATA) 158 159
OPERATION STEALTH 3122
OUTRUN EURQPA 239 239
P 38 LIGHTNING
PITFIGHTER 199 199
PGA GOLF 239
POLICE QUEST 3
POPULOUS 2 249
POPULOUS 49
PMRMONGER u.m. ] 149
89 289
R Bl 2 239 238
REALMS 299 299
RED BARON 339
RETURN TO EUROPE 149 149
ROBIN HOOD (VF) 259 259
ROBOCOD 239 239
ROBOZONE 259 259
RODLAND 239 239
ROLLING RONNY 239 239
RUGBY WOLD CUP 239 239
RTYPE 2 249 249
Scm' ARGHITECTLIRE 1 189
S.CITY ARCHITECTUI 189
SEGRET WEAP s
SILENT SERVICE 2 329 338
SIM CITY + POPULOUS 289 289
SIM EARTH
SIMPSONS 239 239
SPAGE QUEST x
STOR 289 289
SUPER SPACE mvm&n 299 299
TERMINA 239 239
THE G(DFATHER 289
TIME QUEST
OFF 249
TOKI 239 239
TORTUE NINJA 2 239 239
VHOOM 239 239
WILLY BEAMISH 389
WING GOMMANDEH 2
WING C
WING cspecw_ oF 1
WOLPACK 249 285
WORLD CLASS RUGBY 239 239
WRATH OF THE DEMON 329

PPX ;s wmiga pe titres

O

AU (1) 60.07.57.50

= DEVENEZ CLIENTS PREVILEGIERS.ET BENEFICIEZ DES 5% DE *REDUCTION
LT, COMMANDER PAR TELEPHONE

SEGA
MEGADRIV

e NEC

prix :
389 147 5D SNOOKER 289 259 289 3 SUPERSTARS 289 289 MEGA DRIVE 990.00 CORE GRAFX: 1.5y 990.00
289 40 TE 289 259 339 2. e a4 tunear . bare o ‘00 PUISSANCE 5 1290.00
289 ACES OF THE PACIFIC 339 389 S,y&umgr_gpﬁ T 753 289 209 MEGA DRIVE . 1umu 1290.00 Symstielis | 145600
289 AGONY 249 249 GAMES PC ENGINE GT: 2490.00
AR SUPPORT 3493s  BOEAsGAEs TT $507am an0 ADNETATEURICART JPONAIEE) 0980 pe oo Jinicn - 37904
ALIEN BREED 258 259 S b A i o < ¢ 199.00 gypERCD ROM 269000
ANOTHER WORLD 289 Jin COMBAT ACES 329 820 329 AEAQ BLASTER 390.00
ATAC 320 820330 Ainea's bamkar + punle e 33000 ADAPTATEUR 2 JOUEURS 199.00
BAT 2 339 339 389 AR LAND SEA 289 3e5 ALEN S $30°g0 ADAPTATEUR & JOUEURS 295 00
BATTLE ISLE 339 389 Mgt s SATMAN 390-00 AVENUE PAD 3 5.00
BEAST BUSTER 249 249 5200 266 329 TRo L 450,00 BATILE PAD 15900
289 BIG BAD & UGLY ass DEVE G $33-28 Lovpan Homl 199.00
349 BIG RUN 249 248 ACTION P 259 259 -00 JovPaD NEC 299.00
BIRDS QF PREY 329 345 wrem . koo e ELEMENTAL MASTER 390.00 RQai|oNGE JOYSTICK  99.00
BLACK CRYPT 289 289 339 AVENTUREEXTRAORD 289 289 289 EL VIENTO 44909 soni 299.00
BLACK SECT 239 289 283 BRBRSN BOLECTION " “H50 T8e T Eaamn CEPTOR 45300 SUPER SYSTEM CARD 64500
289 BOMBER MAN 269 249 293 guo Ut o i o« g e EATAL REWING Son700
369 CAPTIVE 2 299 299 COMPIL ADD. (8S1) 289 289 QALAXY FORCE Il s49.00 G5 SIATY COR RACING $35.:00
389 CAPTIVE 289 Hu:ag"n‘&‘a‘ﬁrs_élﬁ‘mmn - GOLDEN AXE I 449.00 oy Toie 389.00
288 GELTIC LEGEND 295 330 st il « v st s « siogs il 299.02 cnLeaion 399.00
GIVILIZATION N8 245 289 JUANGE MYSTERIE 269 269 IMMORTAL 499200 D ngP\NGSwonLn 8‘:’:3
399 CADENAM WHITESHADOW 320 320 389 PoaTorir cRATY 299 289 S MADEN EDOTBALL 32 < 234.04 & PRINGE OF PERSIA 443,00
335 CONAN LE BARBARE 339 339 Kk oHf 7  final whiste + player maniger KABUKI SOLDIER 150 00 OO RADEN 99.00
389 DEATH OF GLORY 339 L_ps angms 2 "Fa0 209 289 e 450,08 b RAY XANEER i 300
°° DN o 2 332 333 285 | LN LASTBAITLE KeN 3000 &5 ggxges:mlﬁsv zmesoano
AL e {8 COLLEC TORS NEGRTRAC e agooe SOEEAT B
D A 4 MARIO LEMIEUX Hi Y 439.0 OCCE|
DYCAN b 350 230 299 lamux o s sem mwden MUERE FA 450.00 D WORLD CUP SOCCER :’:g'ﬁ.g
289 ELVIRA 2 339 339 389 LES COSTOS I 40800 >
88 e 239 239 289 (B MRTRE e LA :}gﬁ%"ﬁﬁfﬁ%ﬁ OF wusion 449.90 56 ALDYNES 439.00
369 a ey ‘94 SG BATILE ACE 39,
28 EVE O T THE BEHOLDER 2 KARATE ACE 60 280 2e9 MONSTER WORLD.II 450.00 SG GALAXY FORCE Il 429.00
EYE OF THE STORM 289 D89 339 desble Gragen 12 o lam ivie 2 ¢ maboreur 2pc MYOTIC DEFENDER 390.00 53 GHOULSTN GHOST  349.00
299 FALCON T dag s el 456, 450 el 48900 <6 STRIDER 149.00
309 FLOOR 13 LT e G D R 7 §9.00 o6 040 490.00
380 FUZZBALL 249 249 o Trd 1 I e STaR 1 e
AR W B L gew aeE 2 e sa0 e
seg JEMOAL 320 390 kb bt v st b e $23-99 columns 349,00
289 289 339 16+ dosble dragen 2 + Imly 98 + wallmia + oo vt HOBOCOD 449.00 ngg%“m 3:;‘33
LEISURE SINT LARRY 1 agg OCEAN 2 289 269 289 gHN.y'DTGiWEOLHA%TER “:-:ﬂ DRAGON EGG 40
agn LORD OF THE RIN&S Z 339 buifle commmd s 294 bud drivn 398.00 BF{A&& ﬁiER 5;;“56
LURE OF THE TEMPEST 339 389 fﬁf,.'.‘._",‘.,s‘:?‘}l e {20,290 SOV THE HEDGENOD 443-3% FicRous @1 389.00
280 MAVIS SEACON 2 3so PLWETE AENTURE 269 289 200 SPIDER MAN e EINAL LAP TWIN 35300
MIDWINTE 389 Y e a0 FINAL MATGH Tews 389.00
990 MONKEY 8L aND 2 az9 geg gapi  STRMLORD $39-90 FORMATION S 389,00
158 M Sl dore T o O ¢ SUPER MONACO GP ag0.00 HATERS 349,00
159 QBITUS 249 289 o . Ak SUPER BHINDB) sssia0 BLUCSN Seoe
ORK 233 239 TP LEAGE """ "™ 329 a9 SUPER VOLLEY BALL 390.00 ok BALL 349.0
PLANETS EDGE 339 380 1 dmguae 2 4 tise L waminer e £19-00 LEGEND HERO TONMA :us'oo
e [ ommess 330 IR s e e MG giplt Wacw GRS i
POWERMONGER D.DISC 143 149 v oo races inv docer o ey aa-00 PCKIDI g:ﬂ:
QUEST FOR GLORY 2 ' = g X2 399-00 powER ELEVEN 389.00
== =l SOUND WASTER 2) ft ok i
+casqua micro
ge e EE Bt | B,
389 ROTATOR 239 239 Dit-oariat du wotre pe. SALAMANDER 349,00
235 SEORAT WEAPONS 339 339 MASTER+ LANdELEC TR SLENTDebGacR  aea00
199 SHUTTLE 329 32 ¥ *;:f',?&'a‘f"é‘d.:.ﬂm?e . SKWEEK 389,00
5 s B 1 romere] ae demo OV E R | .
189 SPACE CausanE 249 249 2 Radt phslenss "{'gga"f = SUPER PARADISE 369.00
PACE QUEST 1 TIME CRUI 419.00
SPACE QUEST & 389 + TRICKY 389,00
398 SPECIAL FORCES 269 249 1 manuel en francais e VIOLENT SOLDIER 329,00
SN CEI;(MMANDER 3 garantie un an Ia SOUNDBLASTER WORLD ICE JOCKEY 369.00
SIRAC CoMM 5555 st la ROLAND MPU 401
369 TEAM YANKEE 2 329 329 100%
199 THE GODFATHER 289 compatible AD LIB
e ELPT“‘A , 249 BON DE COMMANDE A RETOURNER A
u 289 289
298 VEHNEGDEKANCE EXCALIBUR 326 325 ARCADE
WG CoMMAvER 338 21 RUE DES COUTURES
Wi
WO &L.\ss CRIGKET 289 238 77400 ST THIBAULT
WOLF iLD 289 289
189
189 le tarlfs remplace et annule les precedents "[SAUF CONSOLES ET MA'I'ER[E].S]
e e R =
345
280 'NOM/ PRENOM. . . ............. PAYER PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE ||
>
Ty CADRESSEET- S M ity | ! | |
) L L ) T | I 1!
P T i o M el (g T "7 7| Pate d'expirotiow ..../.... sigaature: |
gas[CODE.........V]LLE :
89
329 | |
INUMERO CLIENTS. !
-D ATARI 5 I CHEQUE BANGUARE |
Anm [1 MEGA} D CHEQUE POSTAL 2
359 O CONTRE REMBOURSEMENT |
269 AMIGA [1 MEGA) (+30 franc ajouter au frais da port)
o | AMIGA 500+ CARTE BLEUE .
39 Quecaaonve O WANoATLETTRE |
E:
=358 83 BON EXPRESS | oot ol
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(distribué par US Gold)

Les scénarios pour Links continuent a sortir
réguliérement. Cing I'année derniére, et cinq
prévus pour 1992, avec a chaque fois une remise
a jour de Links. Un nouveau jeu d’aventure est en
préparation, tout comme un jeu de tennis.
Connaissant la qualité de Links sur PC (et trés
bientdt sur Amiga), nous risquons fort d'assister a
la naissance d’un hit. Autre surprise, avec une
nouvelle version de Links en Super VGA. Des
versions CD Rom, CDI sont prévues, ainsi qu'un
Links sous Windows.

Du 9 au 12 janvier 1992 se déroulait, i Las Vegas, le Winter Consummer
Electronic Show, une des plus importantes manifestations hifi, vidéo, et
surfout micro-informatique, au monde. Le bilan semble laisser supposer une
véritable explosion des développements sur supports CD pour cette année.
Mega CD, CD-Rom PC, CDTV, FM Towns, Playstation n’en sont que
quelques représentants. Le marché des PC et compatibles en pleine
effervescence sera doté en outre d’un nombre incroyable de produits
tournant sous Windows. Le Macintosh est lui aussi en plein boum. Quant a
IAmiga, il gagne lui aussi petit a petit des adeptes. Au niveau consoles, la
guerre fait.rage Bref, 92 sera sans aucun doute I"année de tous les
changements ! ;

visiter, une partie aventure beaucoup plus
développée, avec beaucoup plus de races
extraterrestres... Road & Track Grand Prix
Unlimited est une simulation de courses de F1
promettant beaucoup sur PC. Jack Nicklaus
Golf & Course Design est une nouvelle version en
VGA 256 couleurs du célebre Golf sur micro. En
février, Elvira 2 devrait sortir sur Amiga, et en
avril sur ST. Enfin, d’autres jeux daventures sont
prévus pour la deuxiéme moitié de I'année

Toujours en pleine réorganisation, Activision
annonce la sortie prochaine de Shangai 2, mais
aussi de “Leather Godesses Of Phobos 2 : Gas Pump
Girls Meet The Pulsating Inconvenience From
Planet X” (on reprend son souffle !), un jeu
d‘aventure qui sera vendu avec une mini-carte
graphique, qui, outre des capacités musicales, offre
des possibilités vocales intéressantes. Cette derniére
sera par la suite utilisable avec les nouveaux
produits Infocom et Activision. Pour les fans des

(distribué par Electronic Arts)

Patton Strikes Back, un wargame se déroulant
durant la 2e Guerre mondiale, qui fait un carton sur
PC et sur Mac aux USA, devrait nous arriver
imminemment sous peu. Alors que la série Carmen
San Diego continue, une version CD Rom de
Carmen San Diego Steals The Show est en
développement, ainsi que Just GrandMa & Me, un
logiciel éducatif qualifié de livre parlant. Une
histoire se déroule en plusieurs pages, avec des
animations, des personnages qui parlent et de
nombreux bruitages digitalisés. C'est génial pour les
gamins ! Quant a Prince Of Persia 2, il est foujours
en développement, méme si pour I'instant rien ne
nous a été présenté,
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The Taking Of Beverly Hills est un jeu
d’arcade/aventure qui devrait sortir le mois
prochain sur PC, adaptation du film de Ken Wahl.
Cette compagnie, spécialisée dans les licences
cinématographiques, a annoncé American Trail
pour le mois de juin sur PC (directement inspiré
du dessin animé de Spielberg avec Fievel), et
Home Alone 2 pour plus tard dans I'année.

Autre licence détenue, The Dark Half, un célebre
roman du maitre du fantastique américain,
Stephen King, qui devrait nous parvenir sous la
forme d’un jeu d’aventure sur PC en juin.

(distribué par Ubi Soft)
Cette petite compagnie présentait Dark Seed, un
jeu d’aventure auquel ont participé quelques
personnalités de la BD et du cinéma : H.R. Giger,
Syd Mead , John Rosengrant...
Voir en rubrique Preview.

A part Rocketeer testé dans ce numéro, Disney a
trois projets qui devraient sortir entre mai et
juillet 92. Stunt Island est 4 la fois un simulateur
de cascades aériennes et une simulation de

Star Control 2 est aujourd’hui pas mal avancé. anciens jeux d'aventures Infocom, Lost Treasures Of
Des graphismes qui exploitent le mode VGA Infocom est une compilation d'une vingtaine de ces
couleur, beaucoup plus de systemes solaires a demiers prochainement disponible en France.

NOUVEAU ! OXYGEN
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cascades aériennes, ainsi qu’ une simulation de
tournages de ces scénes, vous autorisant a placer
telle ou telle caméra a divers endroits, a filmer
sous différents angles, pour finalement faire les
“cuts” et monter votre propre film. Heaven &
Earth pourrait étre qualifié de premier jeu Zen.
Constitué de plusieurs petits jeux “étranges”, il
offre apparemment des heures et des heures
d’amusement et de réflexion. Coaster enfin est le
premier éditeur de grand huit, doublé ensuite
d’une phase de simulation vous permettant de
tester vos essais.

Boucles, vrilles et loopings se succedent 3 un
rythme effréné, Divers projets CD Rom et CDI
sont bien siir en voie de développement, ainsi
que quelques produits Windows (Disney
Animation Studio par exemple). La Sound Source,
carte sonore externe se connectant sur le port
paralléle est supportée par de nombreux éditeurs :
Sierra, Broderbund, Maxis...

(distribué par Ubi Soft)
Affiliée a Sierra, cette compagnie vient juste de
sortir sur Amiga Willy Beamish et Red Baron.
Stellar 7 est prévu sur CD Rom, alors que le
nouveau simulateur de vol, Aces Of The Pacific
paraitra d'ici peu. D'autres extensions sortiront
cette année. Red Baron Mission Builder, pour

créer ses propres scénarios, avec de nouveaux
pilotes, de nouveaux avions... RAF In The Pacific
permettra d'ajouter a Aces Of The Pacific de
nouveaux avions et pilotes britanniques. WWII :
1946 sera un jeu de fiction, avec pour base une
décision de Truman de ne pas lacher les hombes
atomiques sur Nagasaki et Hiroshima ! Willy
Beamish 2 serait lui aussi prévu. Sous
environnement Windows, Pinball, un jeu de
flipper est annoncé pour ce printemps, mais
d'autres produits sont en cours de conversion.

Outre Black Crypt, le jeu de réles a la Dungeon
Master, E.A. présentait Rampart, la conversion de
la borne d'arcade sur PC. Toujours sur PC, The
Lost Files Of Sherlock Holmes est un jeu
d'aventure assez joli, dans lequel vous dirigez le
célebre détective dans une enquéte difficile.

Car & Driver, est un logiciel totalement inspiré
d'une des revues Hachette. Vous pourrez y
admirer et tester dix des plus belles voitures :
F40, Corvette ZR1, Porsche 959...) Hero Of The
357th est un autre simulateur de vol, avec pour
théme cette unité trés particuliere qui fut la
hantise des Allemands durant la Seconde Guerre
mondiale. Michael Jordan Flight, prévu pour cet
été, est un jeu de basket en 3D superbe, avec des
effets de rotations et de zooms magnifiques. Tout

un systéme vidéo permet de voir le match sous
n‘importe quel angle, d'enregistrer et de faire
votre propre reportage sportif. John Madden
Football 2, présenté en preview il y a trois mois,
sortira en février,

Team Yankee devrait bientdt sortir sur CDTV,
alors que International Sports Challenge, Team
Yankee 2 devrait paraitre le mois prochain, Eye

Of The Storm et The Cool Croc Twins suivant de
trés peu. En avril, Campaign arrivera et Empire
conclura I’année avec Cyberspace, un jeu
fortement inspiré des mondes Cyberpunks.

Le mois prochain, nous aurons le scénario disque
pour Castles. Idem pour Star Trek qui sera
longuement testé le mois prochain. Par contre,
The Two Towers, le deuxieme volet des aventures
de Frodon et de la compagnie, adaptation du

Seigneur des anneaux de J.R.R. Tolkien ne sortira
au mieux qu'au mois de mars. Un jeu de Bridge
“sponsorisé” par Omar Sharif est aussi prévu

dans I'année, tout comme une simulation de la
conguéte spatiale nommée Buzz Aldrin’s Race
Into Space. Enfin, Battlechess 4000 vous offrira
encore de franches rigolades avec des animations
encore plus délirantes pour ce jeu d'échecs pas
comme les autres. Il sortira dailleurs sur CD Rom
et sous Windows.

Aprés Time Quest, un nouveau jeu d'aventure va
étre édité sous le nom de Gateway. Basé sur les
célebres romans de F. Pohl, vous allez vous
retrouver dans un monde de SF éfrange. Avec
apparemment une réalisation plus soignée,
Gateway s’annonce comme un produit fort.

(distribué par Ubi Soft)
Aprés le fabuleux Monkey 2 le mois dernier,
Indy 4 devrait étre testé le mois prochain. Les
versions CD Rom et Amiga sont aussi prévues,
tout comme une version Amiga de Monkey 2.
Pour ce qui est de The Secret Weapons Of The
Luftwaffe, d’autres scénarios que P38-Lightning
sont prévus. En février, avril et juin, ce seront
trois nouveaux avions que vous pourrez ajouter
au programme original : le P-80 “Shooting Star”,
le HE 162 “Salamander” et le DO 335 “Arrow”.
The Dig est toujours en préparation sur CD Rom,
tout comme bon nombre d'autres projets sur ce
support (Loom, en version parlante sur PC, a été
pas mal modifié graphiquement et au niveau du
son), plus un sur le Mega CD. Lucasfilm
présentait officiellement son procédé iMUSE
(Interactive MUsic and Sound Effects). Il permet
de créer dans n'importe quel jeu inferactif, une
musique différente suivant les actions du joueur.
Initié avec Monkey Island 2, ce nouveau systeme
devrait nous époustoufler avec Indy 4. A suivre...

(distribué par Ocean)

Nous avons pu voir A-Train, la derniére simulation
sur PC 2 Ia Sim City. Il sagit cette fois de dévelop-
per une ville en méme temps que le réseau ferrovi-
aire. Mélange de Sim City et de Railroad Tycoon,
le jeu semble grandiose. Sim Ants est disponible
sur PC aux USA, mais nous attendons une date
quant a son apparition en France pour le tester.
Enfin Robosport est quasiment fini, et il sera peut-
étre festé le mois prochain.
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(distribué par Microprose)
A.T.A.C. le jeu de simulation/stratégie sera
disponible ce printemps, & peu prés en méme
femps que Searogue, une simulation de chasse
aux trésors sous-marins. Quant i Global
Conquest, ce n'est autre que le dernier wargame
de l'auteur de Command HQ.

Fidéle a ses productions, Microprose présentait
plusieurs simulateurs sur son Stand. F22 est
annoncé pour I'an prochain, B-17, une simulation
de bombardier cet été. Peu de temps aprés ce
sera F15-11l. Seule la présentation du jeu était
visible au salon, mais c’était déja largement

#nd Turn  Cliss  Mrplsver  Destinations

suffisant pour nous en mettre plein la vue.
Toujours pour cet automne, Task Force sera une
simulation maritime lors de la Seconde Guerre
mondiale. Darklands est quasiment fini. Il s'agit
d'un jeu de roles médiéval fantastique se
déroulant dans une Allemagne moyenageuse.

a0 | _iimisisin
Global Effect est toujours en chantier. Il s'agit
d'un jeu de stratégie, dans lequel un ou deux
joueurs peuvent s'affronter dans une course au
développement de leur civilisation.

Siege est un jeu de stratégie vous mettant aux
commandes des unités attaquantes ou
défendantes de divers chiteaux forts : troupes
francaises, anglaises, celtiques ou unités
fantastiques (gobelins, orques...). Magic Candle 2
est lui quasiment fini. Méme 'il ne semble pas
superbe graphiquement, il sera peut-étre sauvé
par son scénario ou son systeme de jeu.

Paperboy 2, quasiment finalisé sur PC, sorfira
siirement le mois prochain. Knightmare, les
chevaliers du labyrinthe est toujours en cours de
traduction. D/Generation devrait lui aussi étre
testé le mois prochain sur PC.

TOUTES LES INFOS DU CES, DES NEWS, DES TRUCS

ET ASTUCES, DES CADEAUX... SUR LE 3615 GEN4 !
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(distribué par PPS)

Might & Magic 3 arrivera sirement le mois
prochain sur Amiga, alors que Planet’s Edge, le
prochain jeu de roles futuriste de cetfe société,
est pratiquement fini sur PC.

la réalisation semble superbe avec des
graphismes en 256 couleurs et une excellente
ambiance sonore. Comme Wing Commander, le
jeu comportera des scénes naratives.

Méme si le stand Origin a atfiré I'attention de tous
et de toutes, rien de bien nouveau n'était montré.
WC3 était annoncé, tout comme Ultima 8 et 9,
ainsi que des projets CD Rom. Ultima 7 est
quasiment fini maintenant et il sera testé le mois
prochain, tout comme Ultima Underworld, si
aucun retard n’est annoncé, Une démonstration du
jeu était faite en direct sur le salon et il risque fort
de ridiculiser les jeux du méme genre existant a
I'heure actuelle (Eye Of The Beholder 1 et 2,
Chaos Strikes Back...). Strike Commander est lui
repoussé jusqu’au mois de juin, avec a la clef de
trés sérieuses améliorations de ce jeu s'annoncant
comme révolutionnaire. Une démo de la présen-
tation du jeu nous a laissé complatement baba.

La Messagerie Internationale

Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale
Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez
directement avec des utilisateurs des 5 continents.

3615 Load, le monde au bout de vos doigts !

Le Téléchargement
La variété - La qualité - L'efficacité
Load vous propose un grand choix de logiciels testés
et commentés pour Amiga, Atari et PC.

GRATUIT !!!

Un nouveau protocole est disponible sur Load.

. Demandez SMODEM ', il est gratuit !!!

minutes. Trés simple d’emploi,
possibilité de télécharger

un fichier
automatiquement une série de fichiers, la reprise du teléchargement en cas de coupure accidentelle.

Avec le nouveau kit de téléchargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques

conforme au normes CCETT, il propose une fiabilit¢é maximum, la
en plusieurs sessions, la possibilité de transferer




Twilight 2000, testé ce mois-ci, devrait sortir fin
février en version francaise, tandis que
Megatraveller 3 : The Unknown Worlds sera
laché dans nos boutiques cet été, ainsi qu’un
autre jeu de réles original, Spellbound, se
déroulant dans un monde fantastique.

Mantis, un jeu de simulation spatiale futuriste est
lui prévu pour légérement plus tard, il vous
oppose a une race insectoide qui se développe
dans les corps humains.

(distribué par PPS jusqu’a présent)

Ork a été une fois de plus retardé au mois pro-
chain pour un test. Sont toujours en dévelop-
pement : Air Support, un jeu de stratégie/arcade
en fractals, mais aussi le fameux Tomato Games,
un jeu qui est annoncé comme un rival pour
Lemmings. A propos de Lemmings, la suite est
toujours prévue, avec des sprites plus gros, de

nouveaux types de Lemmings, et surtout des
personnalités (donc des comportements)
beaucoup plus détaillées. Une course de moto
ainsi qu’un simulateur de vol nommé pour
Iinstant F-14/F-18 sont aussi prévus pour cette
année, tout comme la suite d’Armour Geddon et
Beast 3. Voila pour la micro ! A c6té de cela, la
société travaille énormément sur CDTV et
CD Rom, avec toujours Planet Side, mais aussi
Microcosm, un jeu qu'il nous a été possible de
découvrir a las Vegas. Encore plus fort
techniquement que Planet Side, vous y dirigez un
vaisseau miniaturisé dans un corps humain. C'est
grandiose ! Shadow Of The Beast était montré sur
FM Towns et Sci-Fi Adventure, un jeu
d'arcade/stratégie/aventure de SF est toujours
dans les plannings Psygnosis.

Seul jeu annoncé pour trés bientdt (février), Guy
Spy posséde la qualité des animations des précé-
dents jeux Readysoft, avec un intérét semble-t-il
plus poussé.

Cette fois-ci, le personnage du jeu est un héros
moderne et la trame du scénario est policiére.
Cela vous dirait-il de jouer les James Bond ?

A noter que tous les jeux Readysoft sont adaptés
sur Mac, monochrome ou couleur. Des versions
CD Rom sont elles aussi en cours de dévelop-
pement, ce qui signifie entre autres plus de
scenes, plus de musiques...

Méme si peu de nouveautés étaient montrées au
CES, la compagnie a toujours de nombreux
produits prévus.

Eco Quest vient de sortir aux USA. Colonel
Bequest 2 nommé Laura Bow Mystery est prévu
sur PC pour le mois de mai, tandis que Quest For
Glory 3 : Wages Of War sortira au mois d'aofit,
avec des graphismes en 256 couleurs cette fois.
Pratiquement le méme mois devraient apparaitre
King Quest 6, Hoyles Book Of Games 4, Mixed
Up Scary Tales et Castle Of Dr. Brain 2.

Plus tard, cet automne, Iceman 2, Laffer Utilities 2,
Eco Quest 2... Enfin, King Quest 5, Jones In The
Fast Lane et Mixed Up Mother Goose sont
disponibles sur CD Rom PC, Space Quest 4 étant
prévu pour bientét.

(distribué par Rushware)
Wizardry 7 est quasiment fini, et nous espérons
le tester pour vous le mois prochain sur PC.
La version Amiga devrait paraitre trés rapide-
ment. Le huititme épisode est prévu lui aussi
pour cette année sur PC.

Outre un accord pour développer des bornes
d’arcade sous le label Cyberstudio, Spectrum
Holobyte aurait obtenu les droits pour la série
télévisée Star Trek : The Next Generation. Gros
succes aux USA, ce feuilleton reprend le monde
de Star Trek avec une nouvelle équipe
d'explorateurs du futur plus au godt du jour. Des
versions PC et CD Rom sont prévues.
Conquistador est le nom provisoire d'un jeu qui
sortira sur AM/PC/ST, mélangeant Pirate et Seven
Cities Of Gold. Super Tetris reprend le célebre
jeu russe pour lui ajouter quelques innovations

intéressantes. Possibilité de jouer a deux en
méme temps, bombes et briques bonus en fout
genre viennent redonner un coup de fouet a ce
jeu toujours aussi génial.

Word Tris est lui toujours prévu en francais, mais
son adaptation pose quelques problemes de
traduction, Crisis In The Kremlin vous place dans
la peau de Gorbatchev, lors de la crise soviétique
de ces derniers mois. Repris depuis trés peu par
Microprose, aucune date n'était donnée pour la
sortie de ces produits en France.
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Encore une fois, la compagnie spécialiste des
adaptations de jeux de roles, TSR nous épate avec

un nombre incroyable de produits. Buck Rogers 2 :
Matrix Cubed est bien avancé, tandis que
le deuxieme épisode de la nouvelle saga AD&D,
Treasures Of The Savage Frontier sortira
ce printemps.

D'ici cet été, The Dark Queen Of Krynn finira en
beauté I'histoire se déroulant dans le monde des
Lances Dragons.

Enfin, Tales Of Magic : Prophecy Of The Shadow
est un nouveau genre de jeu de roles pour SSI,
puisque vous n'y dirigez qu'un seul personnage
dans un monde fantastique original.

(distribué par Ubi Soft)
Mis a part Turbo Charge présenté en preview,
la compagnie annongait la sortie de bon nombre
de logiciels.
Myth, un jeu d’arcade pur sera testé le mois
prochain, alors que Constructor, Silly Putty et un
autre projet sont prévus d'ici cet été.

(distribué par Mindscape)

Aprés la récente sortie du superbe Chessmaster
3000, la compagnie obtient un franc succés avec
The Miracle, son systtme d’apprentissage
informatique pour jouer du piano.

Ultraconvivial et accessible a tous, cet outil est
disponible sur Nintendo 8 bits, PC et Amiga, une
version Super Famicon arrivant sous peu. Au
niveau jeu, un nouvel épisode de Chessmaster est
lui aussi en préparation.

DES MEGAS PREVIEWS, VOS PROCHAINS HITS
SUR MICROS ET CONSOLES,
UNE INTERVIEW EXCLUSIVE D'HAL BARWOOD

(LE SCENARISTE DINDY 4)...
EN BREF PRES D’'UNE HEURE DE BONHEUR !
(VOIR PAGE 20)




(distribué par ECA)

V for Victory est un wargame, avec pour théme
le débarquement en Normandie lors de la
2% Guerre mondiale. Sorti sur Mac, il est
pratiquement adapté sur PC. Theatre Of War,
annoncé pour le mois de mars, est un jeu de
stratégie qui sortira en SVGA et en VGA sur PC.
Enfin, Patriot proposera lui aussi, pour cet été, un
wargame en SVGA.
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Le stand Ubi Soft ne nous ofirait rien de nouveau,
puisque Celtic Legends, Great Court 2, B.A.T. et
Battle Isle étaient montrés.

Voici la compagnie vedette du salon, avec
essentiellement Guest un super jeu en Super
VGA couleur avec un super support, un
CD Rom. Super ! Cybernaut, un autre super jeu
sur CD et en SVGA est annoncé pour la super
fin d’année.

D'autres super surprises nous attendaient sur le
super stand, avec les deux super prochains
produits développés par la super société Cryo :
Dune et KGB.

Un super jeu d’aventure a la Sierra du nom de
Kyrandia est présenté en super preview, tandis
que Legacy Of The Necromancer, un super jeu
de rdles a la Dungeon Master devrait aussi sortir
d'ici cet été.

Les super projets pour CDTV et CD Rom sont
Conan, Spirit Of Excalibur et Vengeance Of
Excalibur, tous les trois avec de nouvelles super
scénes cinématiques, de nouvelles super
musiques et des super voix digitalisées.

Est sorti pour Mac, Spirit Of Excalibur, et
bientdt Monopoly, Scrabble Deluxe et Risk
devraient arriver, ce dernier étant aussi prévu
sous super Windows.

Ouf ! Que de projets chez Virgin !

COMPAGNIE
AMERICAINE...
BIENTOT EN FRANCE

La branche micro de la célébre compagnie
nippone Ascii prépare sur PC un jeu de rles, en
VGA couleur, s'annoncant trés prometteur.

Son nom, Spellcraft, se justifie amplement,
lorsque vous saurez que vous fabriquerez
vos propres sortileges a I'aide de nombreux
composants.

De nombreux produits (Jeopardy, Wheel Of
Fortune...) sont édités par cette compagnie,
qui pour l'instant n’est toujours pas distribuée
en France.

(distribué par Konami aux USA)

Cette compagnie développe toujours Champions,
un jeu de roles/arcade, dans lequel vous pourrez
créer votre propre super héros, pour entrer
ensuite dans de super petites aventures vous
opposant a des super vilains.

Trés complet, le jeu est assez novateur de par son
super theme.

Distribuant plusieurs autres éditeurs aux USA,
Konami pourrait arriver trés bient6t en Europe.
Sa production originale contient plusieurs titres
basés sur les Simpsons et les Teenage Mutant
Ninja Turtles, déja distribués en France par
Ocean ou Mirrorsoft, plus deux nouveaux,
The Simpsons Bart’s House Of Weirdness et
TMNT : Manhattan Missions.



“Cest évident...

...nous devrions jouer a Opération
Secrete (Covert Action) de Sid Meier.”

Utilisez vos capacités de déduction afin de traquer les
terroristes, les espions et les criminels dans le monde
entier.
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Covert Action, pour les Compatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST, produi
par les mémes créateurs que Railroad Tycoon et Civilization. MicroProse Ltd, Unit 1,
Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tél: 0666 504 326.




LAS VEGAS

Une seule nouveauté chez Arena, mais de taille,
puisqu'il s’agit de Alien 3.

Le jeu posséde de somptueux graphismes
ressemblant fortement a ceux de Gyger.

L'on attend avec impatience !

Nouvellement sur le marché Megadrive, Data
East n’en prévoie pas moins plusieurs titres sur
cette machine.

Le premier se nomme Two Crude Dudes, et il
s'agit d'un beat’em up.

Le deuxiéme, dénommé Atomic Runner, vous
propose de houter hors du territoire terresire une
horde daliens et de robots.

Enfin avec Side Pocket, vous pourrez parfaire
votre coup de queue au billard américain.

Sans aucun doute le stand ou I'on pouvait
découvrir le plus grand nombre de nouveautés
Megadrive. Commencons avec Bull's vs Lackers
and The NBA Playoffs, un jeu de basket i la
réalisation splendide. Toujours dans le méme
sport, il était possible de jouer avec Jordan vs
Bird, jeu identique 2 One On One sorti il y a
quelques années sur Atari 800 XL ou Commodore
C64. Pas mal mais sans plus ! Leander, tout droit
adapté de la version Amiga laissait en revanche

franchement 2 désirer, bien moins réussi que
I'original. Comme d’habitude avec les con-
versions Amiga. Autre conversion d'un célebre
jeu Amiga et jeu d'arcade, Marble Madness. La
réalisation est trés satisfaisante et comblera les
amateurs. Les auteurs de F22 Interceptor
présentaient leur dernier produit, Desert Strike,
vous proposant de prendre les commandes d'un
hélicoptere pendant la guerre du Golfe.

Dans le domaine de I"aventure, EA annonce
Vadaptation de Black Crypt, jeu de roles inspiré
de Dungeon Master et Buck Rogers.

Enfin, pour les détectives en herbe, Where in
Time is Carmen San Diego devrait étre disponible
SOus pet.

_ FLYING]

Sous ce nouveau label appartenant a Acclaim, la
société américaine entre de plain-pied dans le
monde de Megadrive, avec Krusty's Funhouse
hasé sur la famille Simpsons, Ferrari Grand Prix
Challenge, un jeu de F1 dans lequel deux joueurs
peuvent s'affronter simultanément, et Arch Rival,
un jeu de basket aux régles trés libres.

Trois fitres sont annoncés, Solo Flight et Strike
Eagle 2 dans le domaine des simulateurs de vol,
et Railroad Tycoon.

Deux jeux assez différents 2 noter, le premier Sol
Deace est un classique jeu de tir. Il sortira aussi

Aprés avoir connu un gros succes sur CoregrafX,
Splatterhouse est adapté sur Megadrive en
subissant, il est vrai, quelques changements.

Le jeu est encore plus violent avec un c6té “gore”
assez poussé.

Qui sait, ce jeu sera peut-&tre adapté un jour sur
Super Famicom.

LA PREMIERE |
: LES JEUX PREFERES DE LA REDACTION,

TOUTES LES PREVIEWS DES PROCHAINS MOIS, LE HIT PARADE...

POUR YOUS PERMETTRE DE JUGER REELLEMENT LES LOGICIELS
(EN VENTE DANS LES FNAC OU EN VPC, VOIR BON DE COMMANDE PAGE 20).




sur Mega CD. Le second Earnest Evans vous
entraine dans une aventure digne d'Indiana Jones

pour retrouver trois statuettes.

Devilish, jeu originellement sur Gamegear, fait
son apparition sur Megadrive. La conversion est
une superbe réussite avec un jeu aux niveaux plus
grands et aux graphismes trés détaillés.

Star Odyssey est un jeu de rdles de science-
fiction comportant des phases de combats fagon
Golden Axe.

Dans un autre style, King Salmon vous propose
une partie de péche au saumon. Pour la fin
d’année est également prévu Ex Mutants. Quant a
Battlewings, il devrait sortir au mois de mars 92.

15T olooTED &

Chez Sega, I'on pouvait apercevoir quelques-uns
des prochains hits de F'année, avec pour débuter
David Robinson’s Supreme Court, un jeu de
basket assez novateur de par son systéme de jeu.
Major League Baseball est un nouveau jeu de...
base-ball, aux graphismes carrément digitalisés et
splendides. Toujours dans la catégorie des
logiciels sportifs, Sega, lors d’une conférence de
presse, a annoncé son association avec Mike
Holleyfield pour I'élaboration d’un jeu.

De l'autre coté du stand était présenté Kid
Chameleon, un jeu de tableaux assez génial
rappelant Mario Bros. Notre héros doit sauter
pour ramasser des bonus, acquérir des armures,
et sonder tout ou partie du jeu pour découvrir les
bonus cachés, L'adaptation de Toki est en
revanche assez décevante, avec des graphismes
peu soignés et des couleurs trés pales.

Quant a Alisia Dragon, le jeu s'annonce superbe
avec une excellente réalisation. A noter aussi la
sortie d'un jeu de Dungeon & Dragon vu du
dessus  la Ultima 6.

Lemmings est prévu pour mars 92 et Superman
tout comme Batman : Return of The Joker n’ont
aucune date.

Pour sa part, Taito prévoie I'adaptation de
Chase HQ et de Cadash, le dernier pour avril et

le premier pour octobre.

Plusieurs annonces pour I'année 92 de la part de
Tengen. La premiére concerne Paperboy, déja
célebre en arcade et sur d’autres machines. Par la
suite, nous aurons droit @ Rampart, un jeu de
stratégie/action, puis Road Riot 4WD, un jeu de
course de 4 x 4, et Steel Talons, un simulateur
d'hélicoptére faisant la part belle aux combats, et
donc a l'arcade. Dans le domaine du sport, RBI
Baseball 3 est prévu pour trés bientdt.

g e

Deux jeux présentés, le premier nommé Breach est
un jeu de découverte, dans lequel il faut coloniser
des planétes et remplir diverses missions. Le
second, Warsong, est un pur jeu de roles.

Quatre produits prévus, dont le trés attendu
Olympic Gold intégrant cing épreuves d'athlé-
tisme, World Class Leaderboard, adapté des

Un seul jeu annoncé, RC Grand Prix, une course
de voitures radiocommandées. Les options propo-
sées sont classiques avec cependant la possibilité
offerte de jouer a deux via un cible de liaison.

Pratiquement en méme temps que la sortie du
flm devrait étre disponible Alien 3, déja annoncé
sur Megadrive. Reste 2 voir si |'effet d'annonce
ne consiste pas & lui seul 'unique intérét du jeu.

versions micros (superbe !), Indiana Jones & The
Last Crusade, le jeu d’action, et Strider 2.

Une fois n'est pas colitume, ce sont des jeux
micros qui sont adaptés sur consoles. Nul doute
que cette pratique tentera de nombreux édireurs
a l'avenir.

Trois jeux sont a l'affiche chez Virgin, les deux
premiers, Corporation et Chuck Rock, étant
adaptés des versions micros, et le dernier
The Terminator narrant les aventures de Kyle
Reese chargé de protéger la vie de Sarah Conner.
La réalisation des trois s'annonce superbe.
Décidément, la société Virgin s'affirme comme
I'une des plus prolifiques sur consoles comme
sur micros.

Cette société prévoie trois jeux pour la premiére
partie de I'année 92, le premier étant Spiderman,
Bart vs The Space Mutant adapté du jeu micro, et
George Foreman Knockout Boxing, un jeu de...
boxe. Qui s'en serait douté ?

Plusieurs adaptations de jeux sont prévues sur la
portable de Sega. Tout d'abord, Paperboy, mais
aussi Marble Madness et Rampart.

De nombreux titres sont en préparation chez US
Gold avec en premier lieu Olympic Gold, jeu de
sport basé sur les JO de 92 3 Barcelone.

Cette version devrait étre identique a celle pro-
posée sur Megadrive. On est tout de méme en
droit d'espérer une version deux joueurs via le
cible de liaison.

Le deuxiéme jeu se nomme Indiana Jones & The
Last Cruisade, adaptation du jeu d'action sorti sur
micro il y a maintenant prés de deux ans.

Enfin, prévu pour 'automne 92, Strider 2 et Out
Run Europa. Le premier cité devrait, aux vues de
la réalisation Megadrive, s'affirmer comme un
hit. Pour le second, mystére !



SUPER

Alors que les versions micros de Smash TV
viennent de sortir, la version SF est elle aussi
terminée, offrant un jeu d’une qualité bien
supérieure. Les graphismes sont beaucoup plus
fouillés, les sons d’enfer, et les animations
remarquables. Comme quoi, le programmeur
s'est vraiment mal débrouillé sur Amiga. Autre
jeu, Bart’s Nightmare, basé sur le fils de la famille
Simpsons. Il s'agit d'un jeu de tableaux respectant
assez bien I'aspect visuel du dessin animé. On
aime ou I'on aime pas !

Sous le label LN, étaient annoncés ou présentés
WWF Super Wrestlemania, jeu de catch bien
connu des possesseurs d’Amiga et ST, Roger
Clemens’ MVP Baseball, un jeu de... base-ball,
NBA All Star Challenge un jeu de basket, et The
Amazing Spiderman and The Uncanny X-Men,
jeu basé sur le comics du méme nom.

Peu de nouveautés, hormis Shangai 2, totalement
terminé. Le jeu est toujours aussi génial et la
lisibilité correcte.

Deux nouveaux softs sont annoncés pour le
moment, le premier d’entre eux se nomme
Xardion et le second Wurm : Journey To The
Center Of The Earth. Xardion bénéficie d’une
excellente réalisation et s’annonce comme I'un
des meilleurs jeux de tableaux de I'année.

FAMICOM

Cette société ne présentait qu'un seul jeu sur
Super Famicom, I'adaptation de leur hit sur
Gameboy, Faceball 2000, un pac-man en 3D, La
réalisation n'est franchement pas géniale, mais le
jeu garde tout son intérét. A noter que I'on peut
maintenant jouer a deux !

L'une des plus célebres sociétés japonaises créait
I'attraction avec la présentation de Street
Fighter 2. Le jeu est superbe, et méme si tous les
coups de la borne d'arcade n'étaient pas encore
disponibles, la version finale devrait tous les
intégrer. Génial !

A c6té, 'on pouvait aussi jouer & Magic Sword,
adaptation du jeu d'arcade.

En plus de Baseball Simulator 1000, un jeu de
base-ball de plus, trois softs sont prévus pour 92.
Tout d'abord, Super Ninja Boy, un jeu de réles
intégrant des phases d'arcade, Golden Fighter, un

jeu de boxe américaine, et Golden Empire, un jeu
d’heroic-fantasy.

Aprés Joe & Mac testé dans ce numéro, les
prochains fitres a sortir seront Ultrabots, un jeu
dans lequel il s'agit de détruire une horde
d’aliens venus envahir la Terre, et Golf, un
logiciel traitant de la discipline du méme nom.

Sous ce label se cachent en fait deux sociétés,
Electro Brain et Absolute Entertainment. Pour
cette derniére, étaient présentés Pro-Tennis et
Super Battletank-War in The Gulf.
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Electro Brain, quant a elle, présentait Raiden,
sans doute la moins bonne version disponible a
ce jour (mieux vaut y jouer sur CoregrafX !) et
Metal Masters, adaptation du jeu micro du méme
nom d'Infogrames.

La plus mythique des sagas de jeux de roles arrive
sur console, et le premier de la série 3 étre
adapté n'est autre que Ultima 6 The False
Prophet. La réalisation s'annonce prometteuse.

Super American Gladiators va étre adapté sur
Super Famicom pour la plus grande joie des
aficionados de ce jeu. Planqué derriére des murs,
il s'agit de tuer V'adversaire situé en face de vous
a l'autre bout du terrain.

Espérons qu’aprés le désastreux Hyper Zone, les
deux prochains jeux de cette société s'avéreront
plus intéressants. Le premier se nomme NCAA
Basketball, une simulation de basket avec un

décor et des personnages hitmap. Le second
s'appelle Arcana, et il s'agit d'un classique jeu
de roles.

ik
Black Bass, déja disponible sur Nes, est annoncé
sur Super Famicom, Il s'agit d'un logiciel de...
péche de poissons. A voir pour le croire !

Super Adventure Island, déja présenté lors du
compte-rendu de Chicago, est enfin terminé et
devrait arriver sous peu. Ce jeu de tableaux
bénéficie de superbes graphismes et d’excellentes
animations. Bill Laimbeer’s Combat Basketball,

jeu de basket bien connu des possesseurs de
micros (Future Basketball) est également terminé.

Deux jeux au programme également chez Irem.
Le premier se nomme Gun Force, adapté du jeu
d'arcade, il s'agit d'un classique jeu de tableaux.

Le second est une simulation de golf nommée The
Skins Game aux superbes graphismes.

Habitué des productions moyennes (EDF) voire
médiocres (Big Run), Jaleco semble renverser la
vapeur avec Goal, leur dernier titre en date.
Reste a tester le jeu.

Un seul jeu présenté, Top Gear, adaptation de
Turbo Lotus, logiciel initialement développé par
Gremlin. Le jeu semble pas mal, mais tout de
méme en dessous de la version Amiga avec une
vitesse de scrolling un peu plus lente et des
animations moins fluides.

Attendons la version finale.

Deux nouveaux titres, Contra 111, réellement
superbe. Le jeu utilise & merveille le mode
graphique 7 (rotation) de la machine, et Faction
est trés soutenue (I’on peut jouer i deux en
méme temps). Turtles IV est en fait le méme
logiciel testé sur micro dans le dernier numéro.
La réalisation est sympa mais sans plus.

Rien n'était proposé sur leur stand, si ce n‘est la
présentation de F-15 Strike Eagle 2. Le jeu est
prévu, il est vrai, pour la fin d’année. Ensuite leur
prochain produit sur Super Famicom sera F-19.

Deux produits, le premier The Chessmaster est un
jeu d’échecs, et le second The Miracle, est un
synthé Midi, permettant a tout un chacun d'ap-
prendre la musique. Test complet ultérieurement.

L'un des meilleurs jeux présentés sur Super
Famicom se tenait au stand Namco avec Wings 2,
un simulateur de vol reprenant le principe de
Pilot Wings, mais en y ajoutant des graphismes
beaucoup plus fins (image bitmap) et le combat
canon. Superbe !




PUBLI-REDACTIONNEL

FAITES VOS JEUX !

L'ASSOCIATION SEQUENCE NEWS ?

SEQUENCE NEWS Organisation est
une association régie par la loi de
1901, qui a pour vocation le dévelop-
pement d’un réseau de boutiques et
de corners spécialisés dans le com-
merce des jeux vidéo, logiciels
ludiques pour micro ordinateur, de CD
ROM et d’applications multi-média
grand public.

Ce réseau est constitué de boutiques
et de corners, appartenant & des
sociétés commerciales indépen-
dantes, qui sous une enseigne com-
mune “SEQUENCE NEWS" adhérent
complétement a une logistique et a
une politique commerciale définie par
le groupe.

HISTORIQUE

SEQUENCE NEWS est née début 90,
aprés 6 mois d'étude du concept nous
avons ouvert deux magasins pilotes
en septembre a LYON et en
novembre a NANTES. Aprés un an
d’'exercice, nous commengons le
développement de la chaine par
I'ouverture fin 91 de trois nouveaux
points de vente ; Chartres, Nice et
Dreux.

LE FONCTIONNEMENT

SEQUENCE NEWS Organisation
destine la quasi totalité de ses res-
sources a la communication et au
développement de ses magasins. Une
Charte est signée par chaque adhé-
rent comportant les droits et les
devoirs de chacun et les engage-
ments de partenariat commerciaux
existants entre les deux parties. Un
bureau constitué de 3 responsables
bénévoles assure a ce jour tout le
développement et la coordination de
SEQUENCE NEWS Organisation.

LES BOUTIQUES

Avec une surface de vente de 70 a
100 m* en centre ville ou en galeries
marchandes, nos boutiques fonction-
nent en libre service. SEQUENCE
NEWS Organisation a congu un pac-
kage comprenant: lignes de mobilier,
systéme informatique de gestion et
enseignes.

L’ASSORTIMENT

Le plus complet possible ! Il est la rai-
son d'étre de SEQUENCE NEWS.

Les nouveautés en avant premiére et
la disponibilité du fond de catalogue
nous positionnent comme les spécia-
listes incontestés du jeu vidéo, tant
pour le grand public que pour les hob-
bistes.

LES CORNERS

Deuxieme axe de développement de
notre enseigne SEQUENCE NEWS.
Le comer est un rayon modulable qui
peut s’intégrer a des structures com-
merciales existantes possédant une
forte fréquentation dans notre créneau
de clientéle jeune (ex: grandes librai-
ries). Idéal dans les villes de 30 a 50
000 habitants, ces corners sont gérés
par les boutiques SEQUENCE NEWS
les plus proches. Ce systéme nous
permet de couvrir des secteurs a
potentiels moyens sans frais de struc-
ture. Un agencement spécifique existe
déja pour équiper ces corners et les
expériences en cours sont
concluantes.

LA COMMUNICATION

Au niveau national, SEQUENCE
NEWS est présent sur la plupart des
magazines spécialisés depuis sep-
tembre 90. Chaque mois nous annon-
cons les derniéres nouveautés dispo-
nibles accompagnées de promotions
ponctuelles. Pour la communication
locale de chaque magasin, indispen-
sable pour notre activité, nous avons
réalisé des jingles radiophoniques.
Pour la deuxiéme année consécutive,
nous avons édité un dépliant de 8
pages illustrées en quadri, tiré a
460 000 ex.

NOS FOURNISSEURS

Des accords sont conclus entre
SEQUENCE NEWS Organisation et
les principaux fournisseurs du mar-
ché. Quatre fournisseurs suffisent a
réaliser 98% des achats et & satisfaire
95% de la demande dans nos bou-
tiques. Ce qui nous assure une logis-
tigue parfaite et un allégement des
charges de fonctionnement tout en
maintenant un assortiment optimum.

LES OBJECTIFS

En 1992, nous sommes préts a multi-
plier le concept. Toutes les grandes
villes de province, a partir de 200 000
mille habitants, peuvent accueillir une
implantation rentable d’un magasin
SEQUENCE NEWS. Chacun de ces
magasins pourra développer un cor-
ner dans les villes périphériques.

Au travers des différents contacts que
Nous avons & ce jour, Nous espérons
réaliser une quinzaine d'ouvertures.
Paris et les grandes métropoles
seront nos premiers objectifs.

QOUVRIR UN MAGASIN SEQUENCE
NEWS ?

La premiere condition est de partager
nos convictions, notre philosophie et
notre politique de groupe soudées
autour de notre enseigne. La
deuxiéme condition est bien entendue
financiere; elle nécessite comme pour
toute création commerciale une mise
de fonds variable selon I'emplacement
géographique choisi et la surface du
magasin. La troisieme est d’étre tout
simplement commergant, gestionnaire
et dynamique.

Nos coordonnées : Séquence news Organisation, B.P. 3023 - 69396 Lyon Cedex 03

Téléphone : 78.60.33.60 - Fax : 78.60.30.17 - Contact : Michel IMBERT
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; ng@ € COMMERCANTS, ENTREPRENEURS
o Avec Séquence news,

mettez vos intéréts en jeux !

Commercants, venez partager nos
convictions et nos intéréts sur la
perspective du marché du jeu

vidéo, en adhérant a 100 % & une

organisation commerciale leader,
fout en préservant votre statut de
commercant indépendant.

Séquence News, une passion d'avance !

.S'equ ence
ORGANISATION

B.P. 3023 - 69396 LYON CEDEX 03 -

Entrepreneurs, si vous étes
conscients que la pérennité du
commerce de détail, quelle que
soit son activité, passe par un
regroupement, une enseigne
nationale et une spécialisation,
venez nous rejoindre.
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JCOTE OOGQORRE HISCOSE TO1 0T

Syd Mead semble fortement s'intéresser aux jeux
vidéo. En effet, aprés avoir participé au projet
Dark Seed sur micro (cf. Previews), on le
retrouve aussi a la base d’un shoot’em up sur
console du nom de Terraforming.

Quant a Lagoon, un génial jeu de roles, il est
prévu pour trés bientdt en anglais.

Toujours le méme jeu en démonstration, F1 Roc
(défunt F1 Race) déja présenté en preview.

Le jeu semble toujours aussi inintéressant méme
si l'on reprend la méme technique que F-Zéro.

En attendant Tetris sur Super Famicom, vous allez
pouvoir vous éclater avec Wordtris.

Le principe est le méme, mais les piéces sont
remplacées par des letires.

Je peux vous assurer que le jeu n'est pas aussi
facile que vous pourriez le penser. Les pros de
Tetris n'ont qu'a bien se tenir.

Cette société annonce de nouveaux projets sur
Super Famicom sans toutefois en préciser les
titres. Plus de précisions dans les prochains mois
ou lors du CES de Chicago au mois de juin.

La prochaine production de Taito sur Super
Famicom se nomme Super Soccer Champ et c’est
un jeu de... football. A voir...

-

Un seul jeu, Tecmo Super NBA Basketball, un
autre jeu de basket. Comme quoi, les Japonais
apprécient ce sport.

Avec Space Megaforce, vous constaterez que les
ralentissements observés, dans les précédents
jeux de tir sur Super Famicom, provenaient d'une
mauvaise exploitation de la machine. En effet,
dans celui-ci, le scrolling est parfait, idem pour la
vitesse des sprites, méme lorsqu'ils sont trés
nombreux 3 F'écran. Ouf ! Hormis cet aspect du
jeu, la réalisation de Space Mega Force est en
tout exemplaire : graphisme trés fin, musique et
bruitage exellents, jouabilité pafaite.

out of bounds!
1 Stroke Penalty

Prass Button

Trois produits chez cette compagnie, a
commencer par Jack Nicklaus Golf, puis
Battletoads, dans lequel il est possible de jouer A
deux en méme temps. Est également prévu Super
Off Road, adaptation du jeu d'arcade.

Cette compagnie présentait deux jeux, 'un
ressemblant fortement a Ballblazer (football
futuriste) nommé Space Football, et |autre, un
jeu de tableaux & peine commencé nommé
Dream TV.

La réalisation laisse, pour I'instant, franchement 2
désirer par rapport au potentiel de la machine.

Beaucoup de titres annoncés pour cette machine
(cf. News) et quelques photos que nous vous
livrons. Parmi celle-ci, 720 °, Vindicators, Dirty

Deux titres sur Super Famicom sont annoncés
chez cette compagnie, Lost Mission, un jeu de
roles, et Imperium, un jeu de tir a scrolling
vertical.

Larry (le titre fort du début 92 d'aprés Atari),
World Class Soccer, Basketbrawl, Hockey,

12.000 LOGICIELS

et du domaine public a votre entiére
disposition pour Atari ST/TT, Amiga,
Macintosh, Compatibles PC XT/AT et
NeXT. Protocole BBT trés rapide...
A

Recevez GRATUITEMENT notre logiciel de
téléchargement et "La lettre du 3615
MEGALAND" en nous envoyant une disquette
vierge avec vos coordonnées, type de machine et
&4 F en timbres. Retour sous 48 heures !

v

[Biub [degaland - B.P51 - 91430 IGNY gi



Raiden, Hyperdrome, Geoduel, Pit Fihgter,
Rolling Thunder, Hydra, Krazy Ace (un golf
miniature, The Guardians (un jeu de réles),
Volley Beach, NFL Football...

Viatnan kg s esuie,

Trés joli stand de la part de SNK, avec de
nombreuses nouveautés assez extraordinaires
diffusées sur grand écran. Les programmeurs

- POAUISE

S yIME
fiis

connaissent maintenant parfaitement la machine
et nous offrent des jeux d’une qualité incom-
parable. Ainsi, nous avons pu nous éclater avec

Football Frenzy, un jeu de foothall américain
génial, intégrant des zooms sur les actions et des
animations de joueurs trés détaillées. Géant
surtout a deux.

Dans le méme genre, Soccer Brawl n’est pas mal
non plus. Il s'agit d'un jeu de foothall (européen
celui-ci) dans lequel les joueurs peuvent utiliser
tous les coups, méme les plus tordus, pour ga-
gner. Dans la catégorie des shoot'em up, I'attra-
ction se nommait Last Resort, un jeu classique au
scrolling horizontal mais a la réalisation
fantastique. Reprenant le principe de The Super
Spy, Crossed Swords vous entraine dans une
quéte désormais habituelle : sauver une belle et
pure princesse des griffes de 'horrible méchant.
Les décors sont superbes, et méme si I'essentiel
de Iaction se résume & cogner, encore cogner et
toujours cogner, il faut avouer que de temps en

temps cela défoule ! Dans le domaine des
beat'em up, Mutation Nation devrait faire parler
de lui avec des combals sympa et la possibilité de
jouer & deux simultanément.

Enfin, sont annoncées plusieurs autres nou-
veautés telles que King Of The Mosters 2, Art of
Fighting, ou encore Baseball Stars Professional 2.

EXPLOITER AU
MIEUX VOTRE ST
AVEC UN TRES
GRAND NOMBRE
DE LOGICIELS
DU DOMAINE
PUBLIC ?
C’EST FACILE
AVEC LE
TELECHARGEMENT
SUR

Et nous les avons regroupés dans une seule petite boite.

Trois de nos jeux de simulation les plus rapides, les plus forcenés, a vous
faire froid dans le dos, se trouvent désormais réunis dans le méme cooffret.

Si vous disposez d' un Amiga, “Air, Land & Sea” comprend F/A-18
Interceptor ™, Vous vous lancerez dans 7 combats aériens aux commandes
d'un F16 ou d'un FI8, Il vous faudra éviter des missiles de croisiére, voler au
secours de vos collégues descendus en vol, sauver le Président; vous irez
méme jusqu’a voler sous le Golden Gate Bridge - bref, vous vivrez la vie
mouvementée d'un pilote des années ‘90.

Pour ceux qui disposent d' un PC, Stormovik: Soviet Attack
Fighter SU-25™ leur donne a possibilité d effectuer des missions de
combat aérien aux commandes d' un engin soviétique. Et camarade, vous
disposerez de treize vues extérieures de votre appareil et vous serez en
mesure d' attaquer les cibles en 3D les plus réalistes qui soient, qu'il s’
agissent de bitiments, de véhicules ou d’ appareils blindés.

*Dans la version PC, vous trouverez Stomovik: Soviet Attack

Disponible pour L' un et I' autre systéme, le Greatest Spectacle in
Racing® a été adapté pour vous offrir [a plus grande simulation de
compétition automobile jamais réalisée avec Indianapolis 500€,

The Simulation ™. Choisissez l'un de trois modeles de bolides ou dessinez
Votre propre prototype et tenez téte 4 32 concurrents. Vous pourrez
ensuite visualiser vos erreurs et vos explouts sous 6 angles différents - juste
au cas ol la frayeur vous ferait fermer les yeux durant le premier parcours.

Enfin, que vous disposiez de I' un ou |' autre modéle de micro, nous
vous présentons 688 Attack Sub ™. Découvrez les graphiques en 3D les
plus étourdissants et les plus étonnantes images numériques jamais concues
aux commandes du 688 ou Soviet Alfa. Décidez de votre itinéraire au fil de
10 scénarios différents offrant des possibilités de jeu infinies, sous les mers
les plus chaudes de la planéte. Vous serez menacés par des torpilles faisant
route droit sur vous, alors tenez le choc et attention... clostrophobes,
s'abstenir!

ELECTRONIC ARTS®

Fighter SU-25™ et non pas F/A-18 Interceptor™

64 Electronic Arts, Langley Business Centre, |1-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre,
¢ Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672



fil ' gy / _retrouver une
S Ty fois de plus

de Walt Disney,
The Rocketeer.

Il s'est collé
des fusées
de feux

cheveux

crames.

""OH, NO! MORE
LNAZI’ ROCKETHEN!

|| oo 1 g} (B

isney Software n’a pas trai-

né en chemin, et envi-

“Eron deux mois aprés la
sortie du film c’est le jeu

1% micro qui nous est parvenu
outre-Atlantique. The Rocke-

 teer est un jeu d’action, genre plutot

rare sur PC. 1l a bénéficié d’une ex-
cellente réalisation, aboutissant a un

produit de trés bonne qualité, Les
. graphismes digitalisés sont superbes,

les sprites assez fins et détaillés.
I’animation est excellente, que cela

]  HEDELL-HILLIAMNS TRAKES LERD.

soit pour le scrolling des paysages
ou pour les mouvements des avions,
des missiles ou des “Hommes-Ro-
quettes”. L'histoire se déroule com-
me dans le film, des petites bandes

" dessinées vous narrant ce qui se pas- =~ -

se entre les différentes phases, les

- dialogues apparaissant dans des

Une petite fenétre en bas & droite,

vous donne & tout instant la vue de face.

bulles, et aussi via de magnifiques
voix digitalisées si vous possédez
une Soundblaster.

Tout commence par une simple
course d'aéroplanes vous oppo-
sant a deux concurrents, la com
pétition se déroulant en deux -
manches gagnantes. En cas de vic
toire, vous vous mesurerez a d’au
tres adversaires, avec cette fois-ci |

Essayant le prototype du "Jetpack”,
vous ridiculiser les autres concurrents.




A la fin d'u niveau 3 VOUS réussissez
a vous emparer,d'un appareil ennemi.

votre ami inventeur de voire
tenue, ainsi que votre fian-
cée. Ils ont, en outre, envoyé
toute une armée de shires
pour vous abattre. Le jeu se
déroule alors dans une phase
i la Operation Wolf, encore
_une fois trés bien réalisée,
| avec au bout du compte un
hélicoptere a descendre en

Avions, missiles et mines volantes su
gissent de tous cotés !

'poursmle des k idnappeurs.
la phase tient & ce moment

i

vous continuez votre
course contre la montre
dans une autre phase
de tir. Enfin, dans la pha-
se finale, vous vous bat-
tez sur le Zeppelin ad-
verse, avec au final un
affrontement d’antholo-
gie contre le comman-
dant allemand.

Rocketeer est un trés
bon jeu d’arcade sur PC,
d’autant plus que la con-
currence y-est assez limi-
tée dans ce genre de jeu.

ANANNNN

Jeu d'action
Edité par Disney Software

En arriére—plan, le Zepﬁ;eﬁn ol
se déroulera le combat final.
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AU début d'une partie, vous pouvez
choisir e jeu en solitaire ou en duo, puis
lectionner une des trois régions : la

. I'océan ou le ciel, Dans chacun de
g:_esw_tr(")ié mondes, Vous atirez a retrouver
un objet qui vous permetira, une fois ces
tols mondes visités, de fabriquer I'eil

Sous l'eau, le maniement
est totalement différent.

Méfiez-vous
des coquilles Saint-Jacques !

Vous pouvez méme
vous accrochez aux paroies

* du dragon; une relique qui vous denne-

ra acces aux autres niveaux. Chaque nis

-veau offre bien sir des décors et des en-

nemis totalement différents, toujours trés
colorés, En parcourdnt les nivealx, vo
trouvez des pastilles d'energie, mais aus=

si. divers bonus, et surtout des super-

bombes vous permettant de faire le mé-
_nage & ['écran;, ou de séricusement en-
 dommager les monstres de fin de nj-

" veau. En plus de cela, les ennemis
laiscent derriere eux de I'argent lorsque

vousdes tuez,. Selon les phases, le jeu se
déraulé suivantun scretling vertical ou

g |. Le plus“importantireste la
jouabilité, excellene qui permet au
joueur de rapidement progresser dans le
jeu. Peut-étré*un-poil trop facile, Mega
Twins 'en reste pas moins un superbe
jeu d'arcade; .gui ravira tous les ama-
teurs du genre.

MO! JUMEAU DE CET
HYDRONASAL o000

ANIMATION

0 JOUABILITE |

Jeu d'arcade
Edité par US Gold
Amiga / ST : disponible

L L

Pl
s & & 8

S S S

Le dragon de fin de niveau vous occupera quelques temps !

Apreés la terre et 'eau, explorez le ciel !

e
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J a\ Il vous faut revenir souvent aux mémes
_J endroits au cours de I'aventure.
oici le retour du héros créé Voici une partie de la
par Accolade |'an der- . AR = ; “croisette” de LA. ou
nier, avec Search For i ' 2y 1 1 B vous pourrez
The King, un jeu d‘aven- g it B : : découvrir...
tures animé a la Sierra. Cet- |
te fois-ci, notre ami se trouve
mélé & une mystérieuse affaire de
kidnapping. Plusieurs stars habitant
Los Angeles ont en effet disparu,
dont un de vos amis. Vous décidez
donc de mener votre propre enqué- e
te, dans cette ville pourrie par 'ar- couleurs, et de magnifiques
gent, ol les célébrités du cinéma co- digitalisations pour les per-
toient les champions du body-building  sonnages. - '
et les créatures de réves. Lave Le systeme de jeu est beau-
semble beaucoup plus intéressante  coup plus pratique, la souris
que dans le.premier : -
épisode, avec un
scénario qui évolue
progressivement : i
pour se révéler trés : permettant d'effectuer toutes les ac-
complet. La réalisa- : Ty | - § 5o | 7| tions nécessaires. Enfin, les musiques
tion a elle aussi [EieE = B : - qui accompagnent les différentes sce-
bien changé, avec |- gSts - prem : _ _nés' offrent au joueur une ambiance so-
de superbes écrans o ol oo nore excellente. En conclusion, un trés
‘en mode VGA 256 [ . - hon jeu d‘aventure, assez facile, avec,
' - - Ty o 2 la clef, une bonne dose d’humour.

7

S « MAN LIFTING KITES = SAND SNAKES ¢« SCORPIONS se»

Quelques scénes
sont plutét. ..
agréables a regarder.

« SMOOTO WAVTY THIMAVH ==

I:yil’iv P
W rp Factory,

~
‘.l

 UNICYCLI

Didier Latil

~
4)

ese DEATH SLIDEFE

. de char-
mantes jeunes
femmes !

Peur sur
la ville ! Une

ELTESTIS oy d'aventure animé en anglais i
dans les rues. Edite par Accolade

THOW HONIW HOAW ANV « SHYAANE ONLLLIAS LA 1"

,,
WM

»
~ /Q D\W’ \“v
PC(VGA / MCGA) : disponible & % ; ._4_4//
: e - = A yremlin Graphics Software Lid.,

('n! ver House, 2-4 Carver: G;n eet,
- Sheftield S1 4FS,

L N

PROBABLY THE STRANGEST GAME EVER!



Shoot’.ém .up
Edité par Eclipse Software
Amiga / ST : disponible

 Atasi ST/STE ‘& Amiga

" Another blockﬁuétgr video biersts onto

. yout screen and:you're thinking to
rself, what can that guy:do that

7 can't?.The room spins, you feel’

. ..invineible and .... CRASH!...

" Gremlin Graphics Software Ltd., Carver |

i ou're _Batt!m‘;_; with an evil :hiz.a_rd in
a far off medieval world, you have but
one mission to travel through 5 time

" spheres and 20 battle planes out of
your videol. : Zas e
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Il ale méme accent du sud que don Corleone,
- taille de Marlo Brando. Il est la terreur
" arrondissement, maitre du racket, de
Fentourloupe et du trafic de Malabar.
gest Stéphane Lavoisard, le rédac’chef,

a pas hésité une seconde pour plonger
; dans le monde terrible du Parrain,
dans ce jeu d’arcade signé US Gold.

s amateurs
=

ydfather n’est
nt, si vous
combler. En

ons, qui ne sont pas
e type. la premiére
u est toujours une phase a
“scrolling horizontal. Vous parcourez le
décor, et devez affronter de nombreux
ennemis venant d'un peu partout, tout
en évitant les civils. Votre personnage
dispose de nombreux mouvements, peut
viser dans 8 directions, esquiver les tirs,
grimper aux échelles... Ensuite, vous arri-
vez dans des lieux oul la vue devient a la
Operation Wolf, avec ou sans scrolling.
A vous d'avoir des réflexes et de tuer les
ennemis avant qu'ils ne vous descendent.
Seul point faible du jeu, le manque de
réalisme. Les ennemis tirent de partout,
sans méme éveiller les soupcons du poli-
cier qui passe, ou de la passante pous-
sant son landau. Au final, Godfather est
un jeu superbe, bien réalisé et prenant. Il
est assez difficile, mais ravira véritable-
ment les amateurs de shoot’em up ! @

L

Nous avons vu le C.E.S. duran
gas, et je peux vous assurer qu
n'est pas aussi agitée que dan

casino, ce qui marque le début
lités. Parmi les nouveautés, un i
premier plan dont on ne voit qu
non du revolver, difficile a rept
qu'il faut abattre rapidement a
ne vous flingue,

Niveau 3
La Havane, 1961

Les graphismes sont encore plus beaux
qu'aux autres ni :
aussi dangerel

devrez affronter
de nombreux en-



& des machines, la ca
ofage, les coups de feu

certante. Arrivé a la demeure ol vous at-
tendent tous les parrains, un hélicoptere
surgit, et commence a ouvrir le feu sur ces
; grands noms de la Mafia. Descendez au
us arpen-  plus vite I'hélicoptére pour protéger les
ous le feu  parrains, et si vous arrivez  en sauverun
s descen-  certain nombre, I'un d’entre eux se char-
6 décon-  gera certainement de vous en remercier,

90 %
80 %
3%

Shoot'em up

MAGHPI R e

9% |

Edité par US Gold |
PC : dispo - Amiga / ST : dispo |

oNsqiF

CONCOURS

4 - Combien d’années couvre
le jeu d’action The Godfather ?
a) 20 ans :

b) 30 ans

c) 35 ans

d) 40 ans

5 - Combie
comporte-t
sur Amiga ¢
a) 1 disque
b) 2 disque




début d‘une partie

orti depuis plusieurs semai-
deuxf’jetons de cou-

nes outre-Manche, il dé-
" barque -enfin_en. France
pour Jdglus grande joie des
amateurs de’jéux de réflexion.

Spot est en effet une variante du.
~.célebre jeu-de Go.-Votre.adversaire,
- humain ou ordinateur, possede au

;‘i les p'tits gars, c’est votre
% instructeur prefere qui
. On m‘a de-
=mandé de vous donner mes
impressions sur Paragliding. Ca
 tombe bien, le parachutisme, ca
m’connait, on en a vu des vertes et des
pas miires avec les copains, au Viét-nam,
et puis en 76, crise du pétrole oblige,
yavait plus assez de kérozéne pour les
concours, alors on a inventé le Parapen-
te, plus besoin d’avion, une colline suf-
.. Maintenant, méme ca c’est fini les
p’hls gars, avec la crise de V'industrie

. d I
sneour e

VOUS, Le but du jeu
Side sétendre sur
“I'échiquier’ou de |
faire ..changer ..de
couler les pions de
votre opposant. Un
éditeur d'échiquier
est iitégié au logiciel, ce qui permet

‘offiir aux joueurs des.centaines de
“pokibilités de conflgur““noﬁ‘s de jeux
~ et donc une trés grande longgvité a ce
produit-L'originalité-de-Spot vientdes
nombreuses petites animations et mu-
siques qui accompagnent les deplacef
menls des Jetons

les premieres .minutes,
mems en moins aug[g el a

Edité par Virgin Games | %diexuhfﬁwlg;&

des simulations sur GF=
dinateur, comme Para- E
gliding... Une musique
trés sympa a écout

des graphismes i&
“dessins animés japa
nais” entre les diverses
épreuves de la compé-
tifion en font un jeu
agréable a regarder. Le
calme et la concentra-
‘sont |c1 preseats

ST PRRNE ) P DRILL SERGEANT /Y.K. JOHNSON

me bonne tec@ Simulateur de parapente
quelques essais.-Un jeu po Amiga/PC/ST : février 92
le Parapente donc... ~ j Edité par Loriciel

=

i -

ADVANTAGE TENNIS

AGE 260F LEMMINGS (data disk}] 145F
AIGLE D'OR LE RETOUR 276F LOTUS ESPRIT CHALLENGE 2
ANOTHER WORLD 250F ME(

BATTLE ISLE 305F POPULOUS 2

BIRDS OF PREY 320F SIMPSONS

CELTIC LEGENDS 280F SPACE 1889 :

FIRST SAMOURAI . 236F SUSPICIOUS CARGO

HEIMDALL

275F
338F

360F
330F
390F
260F
288F
330F
. 480F

H

2
8

Simulateur de vol

/ Edité par Lucasfilm Games

L

R

TTRPLTE TR FOPTPRLTD

280F

GUNSHIP 2000 340F SPORT BOXING
HEART OF CHINA 3680F mg,v BEAMISH
HOME ALONE 260F wWiNG COMMANDER 2
LEMMING (version autonome} 230F wg2 . SPECIAL OPERATIONS 1
mﬁs (data disk) 180F wC2 - SPEECH ACCESS PACK
MAUPITI isunl‘u:mc - 286F "o COMPILATIONS
MIGHT AND 300F YLE

ISLAI 380F 39M5 (ADS SH!RMAN Mas)
mﬁf"mﬂ# e 250F  AIR/SEA SU'PIIEMACY

BON DE COIII!IANDE & expédier 3 FUNWARE - B.P. 448.08 76368 PARIS CEDEX

TITRES | pex | MO
ADREIBE
TEL tif)
AEQLEMENT :Je joins O Chiqus Bancakrs 0 CCP O Manderiste
Jo pelerai & récaption O Contre remboursement (¢ 35 F)
MATIRS. DE JEUX : HPRADEVE

i a
FRAIS DE PORT + W F O AMIOA
colestmo a
Baridon [ rovaL A meoLEm OEGA OVEA Oa8 OB2s
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fodl faut im-

pouvoir utiliser,

heures' d’invasi

en pers

reux

possesseurs

de Powermonger.

HA.LNdWOO
Hid

-hristope Wiart

Jean

Jeu de stratégie / action
Edité par Electronics Arts

Amiga : dispo - ST : fin janvier




Ce dragon a deux tétes n'est qu'un
de vos nombreux adversaire du premier niveau.

<o

J0iies

sur ST que sur premier niveau..

: , Rubicon Démons au se- |
> shoot'em up qui confir- cond... Toutes les
me tout le bien que l'on occasions  sont .
i bonnes pour vous
f fronter des

pur s X de ce genre, volre
persennage ne éde qu'un si
laser au début du jeu. Il trouvera |
reusement de nouvelles armes
ielles un triple tir;des m
cl euses... Tres bien fait, Ru-
différencie des autres par la
ence<de fres nombreux ennemis
grande faille. Dragons, ptéro-
siers a

sprites impressi

qu'il “"en soit, chacun de ces B

monstres demande une. techni- Didier Latil
que particuliere pour étre détruit, i By Tl 5w

et‘m}e;_fais que v 1 4 GRAPHISME lE.1 1A
\ep I‘apparente "N ' SON /%3
I 19%
/() JouaBILITE JFRA

se prend 1 2 T e

Dommage qu'il n’y ait pas de Shoot'em up

: e == code pour commencer directe- Edité par 21 st Century ;  n 7 a clé e
Pour passer ce monstre... rusez !  ment au niveau VOUS Vous Amiga/ST : disponible = &= Chuol: : & 3 B et St
Gtes arrétés. p SR % '\Wﬂdmgml

v * i A..‘\_.'- oE L ¢ Nh i s, Vo .
2 o Extraits de "Les Mémoirés @& Guybrush Mo e
. Wll| Threepwood, les années sur U'ile aux singes”

ponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente LI!({!{]’:’IIHVGHH’.\'



" DIIX : une raquette HEAD

un T-Shirt Infogrames, un T-5

. 2 au 15" prix:
-Shirt Infogrames, un T-shirt




longtemps,
enfin arriv
A peine
sommes tous r
flés par la présen
merveilleuse, équivalent pratiquement
a ce que nous avions déja vu sur CDTV

CEROOSE MISSIoN IYPE

avec Planet Side. Des avions survolent
un paysage en fractals a trés grande vi-
tesse. On dirait un film, c’est superbe !
Le reste du jeu est malheureusement
heaucoup plus classique, méme si vous
étes amené a piloter plusieurs dizaines
d’appareils. Chacun d’entre eux offre
hien siir une maniabilité et des capaci-
tés de combats totalement différentes,
ce qui donnent au simulateur une bon-
ne durée de vie. Mis a part cela, pas
grand-chose de nouveau, avec une utili-
sation des formes polygonales pour re-
présenter les décors et les appareils.
Classique dans ses graphismes, Bird's
Of Prey l'est aussi dans les options et

Le décollage du porte-avions est |

|
!'-‘*""r:'..';aw'n {
el

b m—e |

o

La chasse est ouverte !

e == I ) s
Le paysage manque malheureusement de relief ce qui rend les &
missions visuellement monotones.

Six types de missions sont possr’bf&

assez facile. *r—f——"
Eha SEARL |
24

A vous d'escorter ce "fer & repasser" volafit

commandes disponibles. L'animation
est correcte, mais sans plus, et les sons
assez moyens. Au final, on se retrouve
avec un bon simulateur de vol, qui
malheureusement n'a pas grand-chose
pour se départager du lot de jeux du

méme type.

®
DIDIER LATIL

Simulateur-de vol

Fronen .

Edité par Electronic Arts

PC : printemps 92 - Amiga / ST : dispo £

POUR BIEN DEMARRER EN INFORMATIQUE

| * DISQUETTES 3"1/2 DF-DD

par100: 3 F tunité. Par50: 3,5“ F runite
par 10 : & F runité

* EXTENSION MEMOIRE 512 Ko
atari- 250 F

Amiga - Sans horfoge - 290 F, Avec horioge : 340 F §

* LECTEUR EXTERNE

Amiga ou Atari: 31/2: 550 F. 514,990 F
* TRACK BALL

Amiga ou Atari 390 F

Plus rapide, précis et prafique gue Ja souris |
* LOGICIEL DUPLIQUEUR

Logiciel AMIGA X COPYPRO + CvcLone - 340 F

*LECTEUR HAUTE DENSITE
AMIGA 1,56 Mo - 990 F. atari 1.44Mm0: 790 F

 PERIPHERIQUES AMIGA

T"_ yl‘"’

|

I‘u 90 Mo 2936F "\ 52 Mo 3.290°F

| 2.790F | "3.000F
40 Mo 3650F 105 Mo 4.536F
3.490 F | A.290F

ge— =5 Py
| ioasooszMos 060 || o once pLUS 2.240F
‘I‘.N\wsﬂ‘? 4.790F ‘| 5 500 F
| ica 2000520 0K | poweR pC 1986
‘Imm 3690F || " '1790F
w.

™ rensions wewoine [ W™ xqexsions MEMORE
| AMIGA 500 AMIGA 2000

\
| com JTATEUR ELECTRONQUE
gogf 590F

| coMMTHERBECTROLE
326F 260 F

| MOIS
FEVRIER LE
ERIPHERIQUE ET DU LOGICIEL

t
our tout achat
nru:-n;?:n?teur. ssur prix avant remise

les logiciels

pupP

. 30% sur impri
?]Pu; ordinateu

. 7% a - 15% sur tous

MONITEUR

F‘Poﬁgul aol:hatl dul:n ordinateur
iteur couleur -

Monite A 39[)

cDTV
AMIGA 500 + LECTEQR cD ROM
Avec

¢ softs -
ROUTE - MUSIC MAKER

| | comE DE LA MIND RUN
|

. ‘ 7
% | SM Cl -1y ENGL{S
. Sans Honlteur

6.490 F
I‘I ANIGA 500 PLUS 2.000F

| AIGASINPLUS +1 o 3500 F

EAU
AiicA2000 SRR CADED
Sans Manitedr de dessin

Ii" AMIGA 2000 5.29an DELUXE
| pyiGA 2000 2 Mo 6.690

ATARIG20STE g - PERIPHERIQUES ATARI
| i Sans Monileur . s = R EumRE
STE

| 0F
|mRsosE 249
I"‘ mﬂlm SE+EMa1N0 2.690F

ATARI 1040 %
Sans Moaitest

90 F
om0 32
‘ 3N 3590F |
| ATARI 1040 ¢ ExL 3 MONO SM 144 e Lhe

_ 14087 1.190 | QP70 ELECTROMOUE
B TARIMEGASTE e Logiciel de COULFURSC 1435 N A 57 450 F
{ Sans Woniews. : 90 F

\ + traitement

a0 F de texte
o BUROTEXT

2450F 2.2 irasckpaLLeT 360 F

|
| ANEBASE d
| ARLMEGA ST +E1. 240 6.990F

LES "PLUS" d'dMIE

.REMISE 2% pour paiement comptant
.GARANTIE 2 ans (uniquement sur I'unité centrale )
.CREDIT 4 mensualités sans intérét*
.REPRISE Votre vieil ordinateur ATARI ou AMIGA

repris a 50% de sa valeur™

.REMISES aux collectivités et comités d'entreprise.

*Aprés acceptation du dossier
Pour tout achat d'une unité centrale de plus de 5 000 F

POUR GOMMANDER 43.57.48.20
TELECOPIE : 47.00.50.51

11 Paris | 43.38.18.09

SERVICE |, ik |
TECHNIQUE °| 43.38.46.40
OCCASION | |

MARSEILLE |
LOISIRS

(16)91.825042




.. out le monde se souvie
b ce film de science, sorti il

ya quelques dizaines =

/ d’années, et tepris plus
¥ récemment dans une version

réactualisée. La micro n'a pas

trainé pour exploiter également le fi-
lon, avec un shoot'em up du méme

nom. L'histoire vous met aux com-

mandes d’un vaisseau miniaturisé, ca-
pable de voyager a travers le corps hu--

main. Vous devez donc parcourir les
veines, artéres, cavités, et divers orga-
nes qui constituent le corps, poury de
truire les cellules infectées

aux défenses naturelles du S
main. Les graphismes correspondent

d’ombres, des dégradés de couleur i

pressionnants sur Amiga, et des enne-

mis particuligrement étra

Le scrolling multidirect

aussi agréable, méme si la fenétre de
jeuest petite. Il est dommage que la
jouabilité ne soit pas meilleure, et il
arrive régulierement que le joueur
heurte une paroi qu'il n’a pas vue, ce
qui met fin a la partie. Seuls les achar-
nés du joystick seront ravis de cette
difficulté de jeu.

@

Edité par Centaur Software
Amiga : disponible

Dans l'aréne de
KILLERBALL les
équipes les plus
déterminées a vaincre,
quelque soient les
moyens, sont prétes a
vous affronter dans des

matehs ou les régles sont
sing}?s r

SEULE LA VICTOIRE
COMPTE. @
Plus vous progresserez,
plus vos adversaires
seront impitoyables, 24
équipes plus sauvages

les unes que les autres
sont prétes a vous
affronter, ou plutot a

vous anéantir sous les
hurlements des foules &
déchainées. ,

Seuls les plus courageux
d'entre vous arriveront
au niveau ultime: Lal
Ligue Elite...ou totit

devient possibley et
surtout le puﬁ,‘
KlLLEQBAL .
un ou deux Jouf.l
slmultyl veul
vraiment de



‘a-société Electronic Zoo nous
&9,  propose ce jeu de tableaux
‘(., qui n’est pas sans nous
P avoir étonné. Nous “pen-

sions bien que_ce type de jeu
avait enfin disparu-de la-circula-

tion, mais n’en croyez rien !

STEPHANE LAVOISARD

Edlteur graph|que |8
Edité par Electronic Arts
Amiga/PC/ST : disponible ..«

ATLIGr

..
.I‘.\(

Daylight Robbery ressemble a un
jeu vieux de dix ans, et sa réalisation
n'est pas la pour nous prouver sa
jeunesse. Vous dirigez un personna-
ge dans un fableau ol fe but est de
ramasser-tous les-trésors sans-se-faj-
re toucher par les monstres.

A tout moment, en appuyant sur le
bouton feu, vous pouvez inverser la
gravité, ce qui vous permet de mar-

'~ cherau plafond et inversement.

Soi-disant drole & deux ou trois
joueurs, Daylight Robhery s’avére étre
tout a fait moyen, aussi bien dans la

 réalisation que dans l'intérét qu’on

peut lui porter.

(1, Jeu de tableaux
J i i Edité par Electronic Zoo
Amiga/ST : disponible

&= ous pensiez |'avoir défait dans
fe.  le premier épisode mais ce

f@ fut 'une de vos plus
I' grosse erreur. Borf est de
retour avec a la clef de nou-
velles aventures mouve-

Dexter. Malheureusement, si le jeu
est superbement animé, avec des
musiques et des bruitages sympas,
I'intérét du jeu est toujours aussi
nul ! Il faut en effet découvrir sur

mentées. Sortant tout droit de
la boite de production de jeux
micro appartenant a Don Blu-
th, Borf's Revenge possede
toutes les qualités qui ont fait
le succés des Dragon’s Lair et
autre jeux d'arcade a I'anima-
tion légendaire. Une fois en-
core, le jeu se décompose en
une série de scénes dans les-
quelles vous dirigez le héros,

quelle touche appuyer au bon mo-
ment et c’est tout. Il serait temps de
trouver quelque chose de plus interac-
tif et de plus intéressant

Jeu d'arcade
Edite par Ready Soft
Amiga | PC : disponible

GAMMEPC r;‘é"" *‘:::2 sl jis TTC

couqunA‘riou ECRAN
CARTE

E ';'65_9‘_3'1_’ i

~ 8590F

- Garantl ‘! an

E.CHA"

mone - couleur

5990F

' 9000F

. 11590F

VGA = VGA

TSQbF

7690F - 9290F
- 10190F
10490F

11990F  12190F

_,sasovi
7890F  8790F
| ngol;'-.. -.=-;9 =.|.99|.=:.:; '
 fo190F
ifﬁbi-j'
10690F  11590F

13090F

”#95965‘
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on jeu d'échiecs,’

Ta rgalisation est pxcellens

unesrepré ign de '6-  fwvers

‘chiquier e en 2D, s
diversbr g gitalisés
. el
qui i reste cepel § et
vant tout, &

s confir-
A joie de

i3

cours de j

’
entre les

, fue vous pou
Classique,

«

" Tous ces irix sont TIC

AT 3B65X 16 Mhz
h@ Mini Tower 1 Mo Ram
Disque Dur 40 Mo
Lecteur 5" 1/4 1.2 Mo oulecteur3'1/2 1.44 Mo

Carte VGA Couleur - Carle son Sound Blaster

AMISA 500 PLUS
PACK PROMO Amiga 500 PLUS + ROM 1.3
+ Adaptateur ROM . ; 9
_ PACK PROMO Amlga 500 PLUS + Disque Dur
52 Mo extensible ¢ 8 Mo de RAM ..

5.990F

9990F

"‘ COMMODORE
' ﬁ! Les accessoires CDTV

Moniteur couleur VGA
Clavier 102 fouches, Sourls, Joystick,
MS DOS 5.0 - 1 jeux VGA au cholx
Tapls sourls, Log. dessin, Log. musique
9.990 F

Clavier: 690F Carte Mem 64 Ko: 190F

AT 386 1 Mo RAM Trackball : 590 F Core Mém 256 Ko: 1.790F

teur qui connai "-ﬁﬁ%ﬁe ple plus d'u

PROMO AMIGA 500 PLUS
Amiga 500 PLUS + Moniteur Couleur 1083 S

Disque Dur 40 Mo - Mini Tower s -
Care + Moniteur Couleur VGA Souts: A 390|i G,MMk 1.20¢
Lecteur 5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3'1/2 1.44 Mo ] Q I ‘\’j

Controleur 2 FD / 2 HD - Clavier 102 touches

990F!

Jetdencre:..  1.790F

+ Extension 512 Ko + Lecteur externe 3"1/2 SX16Mhz ... 7.690F DX33Mz..... 10.190F 6.990 F avec5CD
+ Joystick + Souris + 30 disks 3"1/2 + 1 jeu SX25Mhz .. 8.990F 486 DX 25 Mhz . 14.690 F :
5.4%0 F DX25Mhz... B.990F  486DX33 Mhz..15.690F CADEAU: 1 CLAVIER
Avec montage 1 Mo supplémentaire : + 390 F
AMISA 500 1 lecteur supplémentaire : + 450 F
+ Penrel + Ex‘ren5|on ebeaiins 2690F : == =
+Moriteur CoulalE.. A4390F Eelacreur[;me’::e. Arr;ggggosol\;‘l. ........ By : ggg: NEO-GEO:igggE
Moniteur Couleur Exrewswon 4590F isque DUE AIga O iirinns avec | jeu:
. ok Lecteur INfOme AMIBOE0a .. b . u. s70F [| stoAMecavnven
p : Disque Dur Amiga 500 52 Mo & 0 Ko . 3.590 F 1.260F
AMIeA 2000 PLUS Lecteur intere PC 3°1/2-5°1/4 ............ 500F SUPER FAMICOM
£ Joyshigles ‘ 4990 F Lecteur externe AMmiga ... 550 F Nous consulter
+ Moniteur Couleur + Joysnck 6,690 F ?ou_rlsssﬁr:rigq Ehe 1;2 :
+ 2éme lecteur inferne 3°1/2 + Joysnck .. 5.490F Sgﬁil'is Opﬂque. AFTIIQC‘I 270 F
+ Mgt St 2bme Lot i S 10k - 990 F T e 250 F T
Moniteur Couleur Stéréo 1083S....... 1.990F Interface Midi AMIGA -................ 450 F 1
Moniteur Couleur Stéréo 1084S ... 2290F Digitaliseur Son Stéréo .......... 550 F
Sound Blaster (carte son PC) ... 1.190 F par10. . 3.40F
AMIGA 3000 CMS (composants Sound Blosref) 290 F parl0 3.20F
STl 2o TR i g R R 1.990F por3do . 3.00F
SUPER PROMO : nous consulfer Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) ... 4.590 F
Adaptateur Rom Kickstart ................ 200F
o SR . 150F
————————— 1| Extension mémoire 512 Ko + Horloge . 285F
.  PANASONIC Extension mémoire 512 Ko ............. 240 F
Extension 9 Aiguilles : ...... 1.590F Bl B it e T 790 F
mémoire i s | S A A e 1.150 F
Amiga 500 2 Mo o !;[?MMODORE Joystick Amiga /Atari (@ partirde) ... 70F

JOVSTICKAREE il v Sl Bl e s e
Capot de Protection Amlgc 500 ..

147 F

100 F NOUVEAD !

STAR
Reprise de votre Amiga ou Atari STAR LC 200 BO”? E’OSSO (Rangement 150 disk 3° 1,/2} 149 F
& 50 % de sa valeur actuelle Couleur : ... 2500 F Kit Téléchargement + Cable .......... 75F
pur fa eastl SLmEHING Stor Jet dencre: 25%0F Samgardez vos orlginaux ! VoS jeux sur
e ‘eessssssssssmmm | | Lecteur Amiga 37112 + Miﬁrus + Blitz Turbo 2815
MICRO SWEET

171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
Métro : Louis Aragon (Terminus)
(1)4677 1400 Fax(1)46778624

MICRO SWEET

Quvert : lundi 14 h. a 19 h.30 Crédit Gratuit 4 mois
mardi au samedi : 10 h. a19h.30 Aprés acceptation du dossier

Nom : ....

BON DE COMMANDE : & envoyer avec votre réglement & :

MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF

Désignation

Erals de port
Confre-Remboursement : Ajouter 35 F

: Accessoires : 50 Frs / Chronopost 24 h. (Ordinat.+ Impimants) : 200 F

BESROMY & ooty reostasins . ANCTOSSE: % 'ivivi
Code Poslal : . rircieeminenscnsinee VilIG: 3
Quant. Prix.Unit. Montant Tél: Gesrssisaniinrsrniene
Réglement : TChéque OMandat
OXConire rembours’ MCarte Banc
Ne
Dofe Exp\r
Chéque I\bel\e a Iord ade M\CRO SWEET
Crédit personnalisé : nous consulter
Date : Signature

Offre valable jusqu'au 29/2/92 dans la limite des stocks disponibles

TOTAL TIC




) 0us vous souvenez peut-étre
\ de Airbone Ranger, un
jeu trés moyen de straté-

gie/arcade édité par Micro-

prose il y a deux ans de cela ?

Voici ce que I'on pourrait qualifier

de suite a cette tentative, avec Special
Forces, un jeu dans lequel vous dirigez
un commando de quatre hommes, a tra-
vers seize missions. Votre groupe de sol-
dats d'élite est envoyé dans quatre ré-
gions du monde. pour y effectuer a
chaque fois quatre interventions. Récu-
pération d'otages, destruction d’objec-
tifs, assassinats. - Vous n‘avez que I'em-
barras du choix Tout Vintérét de ce
logiciel vient du systeme de jeu, permet-
tant I gestion simultanée de vos quatre
soldats. Les graphismes sont relative-
ment sympa (photos sur version ST) et
les bruitages tres moyens. Avant chague
mission, vous définissez I"équipement
de chacun de vos hommes. Il ne reste
plus qu’a choisir les points ot ils seiont
parachutés, puis les hostilités commien-

Le choix de votre équipement est trés important.

cent. Vous pouvez avoir une vue globa-
le du terrain, diriger un de vos hommes
en “plein écran”, ou séparer I'écran en
quatre, une fenétre pour chaque soldat,

-

Vous pouvez suivre en simultané vos quatre soldats.

T 3 S T

On July

Planqué derriére
ces caisses,
vous étes

momentanément - ol i e e 5

tranquille.

KRAKD |
-

EKRUINA

ce qui permet de voir a tout moment la
situation de chacun. Assez intéressant,
le jeu bénéficie d’une réalisation cor-
recte. Il est dommage que le systéme
de commande ne soit pas plus pratique,
les personnages répondant difficilement
a vos sollicitations.

en frangais - Edité par Empire

rategie

Jeude f&lés | st

PC : fin fevrier

DIDIER LATIL

News AMIGA - ATARI

Lecteur exter
Idem + Blitz Turbo
Lecteur ext. Atari 3.
Lecteur ext. Atari 3.5 + Alim. Jo
Souris Mécanigue (Atari/Ami

LES COMMANDES SONT A REDIGER |

Antivirus : 710 F
+ Alim. : 649 F
549 F
9F |

Jeu d'arcade/stratégie

Edlté par Microprose SUR PAPIER LIBRE F{EC_:LEI[\AE\!}SS_,"_\ER
i + fevri HEQUE OU MANDAT JOIN'
AmigalST : fevrier | CLE PORT (Normal : 15 F, Rapide : 25 F)

[
[ Envoyer le tout a :
FDS-FREE DISTRIBUTION SOFTWARE
Boite Postale 134
59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX

36.15 FDS
Des milliers de logiciels du Domaine Public a

Télécharger pour AMIGA - ATARI ST/TT -
PC/AT & MACINTOSH.

Le kit complet (Logiciel + Céble) ne colte
que 75 Frs PORT COMPRIS !!!!

Le logiciel’'MOON’ seul est GRATUIT
(Joindre 5 Frs en timbres).

Précisez sur papier libre le type de votre
machine, le format de la disquette, etc... etc..




SOOI AN La malédiction des dieux était
N prévue pour ’époque Ragnarik,
6 époque pendant laquelle la
confusion et la ruine
s’abattraient sur le Monde,
et les dieux se rassembleraient
sur le dernier champ de bataille...

version PC. M

présence d
graphiqué

GRAPHISHE |-

SON
ANIMATION
JOUABILITE

Dessin animé interactif

Edite par Dynamix
Amiga | PC : disponible

i les FN 7. : ; A AR i 8/10 Rue de Valmy
: Disponible dans les FNAC et dans 7 : o e

les meilleurs points de vente. : L DESTENTLIMITED

- - L. s _— .



Vous étes questionné par un alien
souriant, riche et armé jusqu'aux
dents, qui parle Cicisbien....

HYPPERSPEED.

Alien Combat and Role-Playing Adventure

Didier Latil

Jeu de sport
Edite par Impulze
Amiga | ST: disponible

e I T

DE NOMBREUX LOGICIELS Quelle est la réponse? Diplomatie,
DE DOMAINE PUBLIC EORERMIES Bhi: gueris
A TELECHARGER Benarwmc ol il

EN TOUTE SIMPLICITE ! vous étre fatal.
ALORS N'HESITEZ PLUS :

Hyperspeed, for your IBM PC compatibles. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos. GL8 8DA. T¢l: 0666 504 326




ALCATRAZ

£ '-“)’Sleme_._.__"‘)‘e{-dé la 'Sé;fi?' - vous devrez  trouve : : A s ‘ Au cceur de la nuit, I'ile dAlcatraz semble déserte et pourtant...

des M rgenary est ?{.rwe_ - g | ‘ - ; Cest la que Miguel Tardiez, chef du cartel de la drogue, a trqmié
_ predécesseur, sans méme = lf‘)%gztrse;;é - _ _ R refuge avec ses hommes... Au-dela de la peur, vous accomplirez
_f que l on g’ 10 ' votre mission mais, en cas de probléme, ne comptez sur personne...

_ de son élection: pouvant Btre catas 0-

HOUGHT

Jeu d'aventure

Edité par Novagen LEtat Ma]or vous donne ses

% Votre obfecﬁf: débusquer les
derniéres instructions. :

malfaiteurs!

€
—

iz
=

e

.F]st p Birdy, pre!s pour - la mis- \ it y S -~ .Sayez é Iaﬂ‘ut du momdre bnut
| sion! N + B8% ! suspect, déjouez les piéges et
i : ! repérez les caches! :

cenes, comme
les combats

Christian Roux - : : , ;
Jeu d'aventure £ L = B : Attention! les gardes peuvent

P T

(kt\

Edité par Virgin Games £ =

& vous surprendre!
Amiga / PC : disponible & : l _



ans le premier épisode de
la saga intitulée Spirit of
Excalibur, les chevaliers
de la Table Tonde avaient
bouté en enfer le terrifiant Mor-
gan Le Fay. C'étaif sans compter avec
le Shadowmaster, un démon invoqué
par le sorcier juste avant que ce der-
nier ne rejoigne la sombre géhenne.
Libérée de sa tutelle spirituelle, cette
créature du néant projette |'esprit du
roi dans un autre univers et s'empare
des joyaux du royaume, tels que le
Saint-Graal el I'épée Excalibur sans
oublier la fée Nineve,
Les preux chevaliers s'engagent alors
dans une nouvelle quéte les menant
en terre espagnole ou le Shadowmas-
ter a trouvé refuge. Dans un premier

temps, le joueur doit choisir quatre
champions parmi les huits membres
réunis autour de la table ronde.

Chaque candidat posséde ses propres
caractéristiques influant directement
sur la suite de 'aventure. L'action dé-
bute 2 Bayonne. Quelques emplettes
dans la cité permettent d’apprendre
que les Basques se méfient de votre
équipée. Une raison de plus pour en-
gager de fideles mercenaires (en

tian Roux

GRAPHISME J 88 %

| JouasiLITe i 86 %

Jeu d'aventure / action
Edité par Yirgin Games
Amiga / PC/ ST : disponible

R

échange d’une confortable solde). Nanti de ces
hommes, il s'agit maintenant de gagner la ville de
Pampelune ot un moine vous attend.

Deés lors, de rencontres en mésaventures, les cheva-
liers glanent des informations sur leur adversaire. La
victoire est proche... Euh, enfin presque !

A Finstar de la version PC, cette adaptation sur Ami-
ga est une pure merveille. Vengeance Of Excalibur
méle avec beaucoup de quiétude

trois doigts d'aventure, un de stratégie et un dernier
d’arcade. Cela fait cing doigts ! Soit une main volant
en direction du visage des amateurs de belles
fresques médiévales.

" Le jeu est si prenant et la jouabilité
tellement parfaite, que I'on se laisse tout
de suite emporter par I'action."”

(94% Gen d’Or GENERATION 4)

TURRICAN II™

"Snperhelnem réalisée avec un scrolling
différentiel de toute beauté, de trés bon
graphismes et surtout une animation sans
fai

(92% Gen D'0r GENERATION 4)
Sous Licence de Jaleco. Copyright The Sales Curve Ltd 1990.

. O - B
= A i 4R, 3

""SWIV s'affirme comme l'un des meil!.ems
jeux d'arcade jamais sorti sur micros."

(94% Gen D'0r GENERATION 1)

ales Cu
Lid 199

1 Night Shift est un joli jeu d'échelles plein [§
d'humour, la réaliosation est bonne, au
nivean graphisme, animation et son.""

(80% JOYSTICK)

= e
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Jeu d'arcade
Edité par Storm

Amiga / ST : disponible

-25% de REMISE
PERMANENTE
sur tous les
logiciels,
consommables et
accessoires!

Au CLUB 25,

C’EST MOINS CHER| |

369 jours/an

M une simple adhésion: 100 F/an
M aucune obligation d'achat
M plus de 3 000 références sur

ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et
CONSOLES (jeux, éducatifs,
professionnels, accessoires,
consommables)

M des catalogues gratuits chez
Yous
M les toutes derniéres nouveautés
M des livraisons rapides
M des remises supplémentaires
( -5% sur la 1¢= commande )

el:93.09.67 .24
NEWS-INFOS-TARIFS

DEMANDE DE
RENSEIGNEMENTS OU
D'ADHESION AU CLUB 25

( & retourner a Logiciels Service - CLUB 25
33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MER
Tél: 93 09 67 24)

Nom Prénom :

.. Code Postal ...............

Q Veunlez enreglstrer mon adhésion pour 1 an
au CLUB 25. Ci joint mon réglement (100 F).,
versé par cheque/CCP/mandat.

|
|
|
Q Veuillez me faire parvenir les conditions [
générales du Club 25, un extrait de votre l
catalogue et un bulletin d'adhésion.

Ordinateur(s) utilisé(s): QO AMIGA
asT QAMSTRADCPC QPC
0 CONSOLE(Précisez)

é us Qold, me Voi

e en nay- tra_ e je n‘avais
0ser y jouer. rd'hui, grace
nesure de dé-

couvrir pour de h aventures de

(i
{ie JEU VOUS pro-
pose de dévaliser : weaux les uns

vont avoir fort

gez A partir de ce moment Fun des
deux personnages. Si vous étes deux
joueurs, chacun possede un des héros,
I"écran du moniteur étant alofs partagé
en deux. Vous devez donc explorer les
lieux, a la fecherche des 0b§ét5 de va-
leur indiqués précéFmen . mals il
va vous falloir faife attenti
gardes, cuisiniers, vigiles et au-
tres Ehlens arpentent les cou-
.|0|rs,ijpour éviter que des types
de voire genre ne dévalisent
vous de vous planquer
re les recoins pour ne pas
u... Mais n’hésitez pas a ti-

elre pas moins un excel=
(; plein de surprises en tout
Sans étre un grand hit, il dev
ter les;amateurs de jeux de £
, surtomt:ceux qui auront un
3ire pour jouer a deux..

&
Stéphane Lavoisard

ANIMATION | BV
ojoumms 83 §
Jeu d’arcade ;

Edité par US Gold
Amiga [ ST : disponible
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STRATEGIC SIMULATIONS, INC.E
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_GUBED—
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Edltem "gg;
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STRATEGIC S IHULHTIFH . MR

RTRIX
EUBED-

3615

Des MILLIERS de LOGICIELS du

DomaiINE PusLic

A TELECHARGER
POUR

PC XT/AT
MACINTOSH
AMIGA
ATARI ST/TT

POUR RECEVOIR GRATUITEMENT

MOON

(Notre protocole de téléchargement)
ADRESSER 4 FRS EN TIMBRE AVEC VOTRE NOM,
PRI;;NOM, ADRESSE, TYPE D'ORDINATEUR,
TYPE DE DISQUETTE, ETC... A:

NEOCOM-DP
71 Bld de Brandebourg
94200 IVRY sur SEINE




echanics 357100

gvorite

radova/

Leg
‘Feltre

lsotts

Fraschini & Ci

Return to Main Mer

_a prochaine simulation de  vols de chez Microprose a une aven-
7. Microprose, AT.A.C.vous  ture pour une fois plus intéressante,
place i la téte du com-  en ce qui concerne les missions a ac-
omplir, ce jeu devrait étre testé pro-
te, constituée de 250 agents, de  chainement dans notre magazine.
diers F-22 ef de :

Vos escadrons de 4 appareils
doivent étre équipés
avant de partir en mission.

L'objectif a été partiellement touché !

Ces péniches transportent
peut étre des cargaisons
illicites.

Le vol a trés basse altitude
permet de ne pas étre
détecté par les radars




famille, tout au début dujeu, il

donnant et il a I'air un pew gauche. En. |
pirate, il traine la jambe, estimant qu'il §
est ainsi plus crédible potr se faire:
passer pour un vrai pirate. Déguisé en
jeune aristocrate, il a une démarche
beaucoup plus efféminée... .

“Pour monter & bord du bateau _
pirate, notre héros doit d’abord se déguiser™. i

"La ville des pirates se revéle comme un excellent

endroit pour “trouver” des habits adéquats*.
;3

“L'impression de fond
est trés bien rendue*.

o ¥

N
o S
e -

-

T

qu'a chacun de
“Les sprites de différentes tailles permettent de rendre o 1ts~ correspond
le grossisement des personnages ultra réaliste™.




e jeu d'a‘v_entuﬁa_’sur PC fait
partie des deux ou trois
produits ayant beau-

coup fait parler d'eux a
Las Vegas. A son origine, la

- collaboration de trois monstres
és. Tout d’abord, H.R. Giger, cé-
ime dessinateur et créateur, a
doit les créatures fantastiques
ién, Alien 3 et Poltergeist 2. En-
Syd Mead, qui a participé a
. de 2010, Star Trek,

. et de Blade Runner

sengrant, avec a son actif, Terminator

1 et 2, Predator 1 et 2. Au final, on se

retrouve avec un jeu d’aventure mé-
langeant la SF pure et le fantastique,
avec des créatures et des décors hal-

 lucinants et hallucinés: Le style des

graphismes est a lui seul un événe-

~ment, donnant au jeu une ambiance

qui n‘a rien a envier aux excellents
Blade Runner ou Alien. Les auteurs
ont, en outre, réussi a créer un syste-

me de jeu idéal pour un jeu d’aventu- -

re, avec des personnages digitalisés et
superbement animés, des bruitages

s i

i POLICE

vité, originalité"

de mise. Bravo a Cybe

a trés bientot pour un &
®




T + oW e

irgin Games nous en a fail
voir de toutes les couleurs
au CES de las Vegas,
avec un nouveau jeu d'a-
venture a la Sierra, semblant
plus beau que les jeux d’aven-
tures Sierra, plus intéressant et plus
original aussi. Vous y dirigez un hé-
ros, dans un pays fantastique, our la
magie est aussi importante que I'air
ou la terre. Vous devrez trouver de
nombreux objets pour les placer aux
endroits adéquats, et résoudre ainsi
une multitude d'énigmes.

E.

t+ ote >89 2.

L'aventure ne s'arrétera pas a cela
bien siir, mais la version montrée au
salon ne donnait pas la possibilité
de voir longuement I'histoire et le

-

i+ 2K &

scénario. Donc, pour l'instant, myste-
re ! Par contre, la réalisation est in-
croyable sur PC, en mode VGA cou-
leur bien sir, avec non seulement une

excellente utilisation des
diverses teintes, mais
aussi une qualité gra-
phique et un style de

, 285 _hi‘-}‘
. W . ek 2 Y X

dessins aussi enchanteurs que le jeu.
Le personnage se déplace en 3 dimen-
sions dans les divers écrans, avec une
trés belle animation du personnage, le
tout étant, comme il se doit, géré en-
tierement via votre souris.

Encore une excellente surprise pour
ce milieu d’année !



. ifyeut un terrible
rugissesment, les murs et les

se titan de chair.et d acier !
- Puis il s écroula, sans blessures
apparentes, lentement,
lentement. Le géant d ombre et
de sang se dressa triomphant, [a
o téte levée vers les ténébres
nocturnes. Il poussa alors un
lomng eri | Mon Diey !
Ce cri terrible, je ne [ oublierai
Jamais. Ce gémissement
tortitruant qu aucune bouche
vivante n ‘aurait jamais pu
pousser, il me glaca le sang
jusqu ‘au tréfonds de mon étre,
~ e déchira [dme de sa longue
\ _ plointe fiululante,
o  Mon maitre frurla aussi !
Un long et terrible nooooon !

Puis if dit une phrase :

_ ANAKH DRAKKHEN
AGNAHIR HURTHD |

montagnes se mirent 4 trempler :
le Drakkhen s était levé, immen- -

Puis une gutre :
ZAAHUUL HURKHED
AKSHENT THORVHD |
Cest alors-qu il disparit |
Le nécromant ne s'en rendit

pas tout de suite compte, occupé

qu il était g contenir o ;
puissarnce du terrible étre qu il
avait invogqué |

‘Et qui semblait veuloir s ‘en
prendre maintenant 4 [essence
vitale de toutes les créatures
vivantes autour de lui,

anties o1 ennemies.. :
Enfin il y réussit. Un vent
glacial, o1 s entendaient

d innombrables gémissements
Sfurtifs mélés & des battements
d ailes que je devinai ignobles,
me cingla le visage.

La non-créature fut znve&:ppee
d'un vortex d ombres sales,
plus noires qite cette sombre

et terrible nuit.

Il y eut comme le bruit d'un

118

-~ woile que ['on déchire, puis
tout cessa ! Le nécromant avait

[air fatigué, il chancelait en
sortant de son odieux cercle.
It avait un sourire sur son
visage lorsqu'il le tourna vers

- moi. Il se figea en grimace,

lorsqu il vit que mon maitre

n était plus [a !

Cest alors que la terre apprit
la mort de ['un de ses fils, que
le supréme dragon primordial
découvrit gue ['un des derniers
premiers-nes venait de périr !
La terre trembla ! Le vent se

mit o souffler en rafales glacées,
- le volcan womit & nouveau une
: colonne de larmes brilantes

dans le ciel. Des éclairs aux
fourches innombrables
déchirerent les cieux.

Dans un grondement d apoca-
lypse il me sembla discerner d
eux titanesques paroles :
HUZUL MEKTHUL,

Pour moi, ¢ ‘en était trop, et,

tandis que le nécromant
interlogqué regardait tout
autour de [ui pour comprendre
ce qui arrivait, je m enfuis en
courant et en pleurant vers les
entrailles du palais qui

tremblait sur ses bases. ..

-

Pour le troisieme épisode de
notre Work in Progress sur

' Drakkhen 2, nous étudions les_
diverses versions développées

de front ainsi que le type du
jeu, sensiblement différent
du premier.

oncernant les différents
supports sur- lesquels
Drakkhen 2 verra

bien évidemment le PC

ou c_orhpatibles en 256

le jour; on compte -

couleurs et carte sono-
re, I'Amiga ou le FM
Towns mais aussi-une
console, la Super Fa-
micom. La cartouche
contiendra bien_sir
une pile afin de sauve-
garder la partie en
cours.

Au niveau du jeu, parmi les nouveau-

tés apportées, sachez que le joueur ne
controlera plus qu’un seul personnage
{le guerrier) et que les animations se-
ront beaucoup plus détaillées. Dans le

meme lemps, les trois autres
personnages de Drakkhen 1 vi-

. khen 3, 4, 5). Le guerrier sera
- donc seul tout au long du jeu.
S'agissant plus d’un jeu d’aven-
ture-action, les phases de com-
bats seront beaucoup plus nom-
breuses et se dérouleront a la
maniére des meilleurs beat’em

L]

© e ——

’_k:-

b=

.up connus sur consoles, chacun des
beutons du joypad de la Super Fami-
com correspondant a un coup.

" Pour.vaincre I'ennemi, le joueur de-
vra donc découvrir les points faibles
de ce dernier.

Sur le plan technique, et comme déja
explicité ci-dessus, les animations se-
ront beaucoup plus nombreuses et dé-
taillées, et la partie déplacement dans
un univers 3D sera entierement gérée
a la maniére de Drakkhen 1, hormis
sur Super Famicom otl le jeu utilisera
les spécificités de la machine. La sor-
tie"du jeu est toujours prévue pour le
premier trimestre 92.

~ vent leurs aventures (cf. Drak- _

WU



sivité au mois de
tembre, et c’est une v
saucoup p!us avancé

les écrans, par rapport a la versi
Rom finale. Cette dernitre devrait faire
ns sa version Su-

, a elle seule, fabuleuse,

itre des effets de mouve-

caméras dignes des pius

grands fi Ims fantastiques. La maison ou
se déroule 'histoire fait une tre
de pidces. Chacune de ces derni
é calculée a l'aide '

veut aller, pour que tout I
de facon ultraréaliste, of &
dement et sans a-coups.

t beau que tout ce




Editeyr : Sﬂm 5
Disponible en gy

Apres les excellents Crystals Of Arborea et Storm Master, la société Silmarils s'attaque a un projet gigan-

tesque, un jeu de roles i la Dungeon Masters nommé Ishtar.

Le but avoué de Silmarils est tout simple-

ment d'au moins égaler le programme de FTL en renommée, et d'y apporter tout le savoir-faire de Silma-
rils, en matiére de graphismes et d’ergonomie. En fait, créer une nouvelle référence. Prévu pour la fin du
premier trimestre 92, nous reviendrons sur le projet chaque mois, jusqu’a sa sortie, en étudiant différents
aspects du jeu. Ce mois-ci, nous commencons par planter le décor, les personnages et le systéme de jeu.

Tt

Les habituels goblins, toujours préts a mourir
pour faire progresser vos aventuriers.

But du jeu

Le but du jeu fera l'objet d'un para-
graphe particulier dans un prochain
numéro, sachez seulement que la quéte
du personnage se terminera par la dé-
couverte d’une mystérieuse forteresse,
et la destruction de son maléfique et
démoniaque chitelain.

Décors et
déplacements

Les déplacements reprendront le prin-
cipe éprouvé de Crystals Of Arborea,
avec des vues intérieures et extérieu-
res : plaines, cours d'eau, lacs, foréts,

village... Il sera bien siir possible, dans
ces villages, d'entrer dans les auberges
et magasins pour commercer ou discu-
ter. A noter également la présence
dune cité lacustre (lieu de prédilection
pour 'enrdlement), d’un temple, ou
bien encore d’une forteresse. Au total,
le terrain de jeu comportera 40 000
(oui, oui, quatre zéros !) lieux et prés
de 160 000 (cing zéros !) vues.

Ergonomie

Le jeu fonctionnera entiérement a la

souris (avec la possibilité de jouer au-

clavier ou au joystick), et tout est pensé
pour simplifier au maximum les
actions du joueur. Par exemple, ce
dernier pourra trés facilement, et trés

Un combat plus dur en perspective.

rapidement, transférer un objet ou de
I'argent d’un personnage a un autre.
De nombreuses actions se feront direc-
tement sur I'écran de jeu : prendre un
objet, le reposer, activer un objet sur
un autre, enclencher un mécanisme...
Les combats se dérouleront en temps
réel, il suffira de cliquer sur la touche
attaque du combattant concerné. On
pourra également, trés simplement, dé-
cider de la position factique des per-
sonnages, lors des déplacements ou des
combats. Au niveau des sorts, ils seront
trés nombreux et accessibles trés rapi-
dement : globe d'invulnérabilité, désin-
tégration, paralysie, invisibilité, résur-
rection, aliénation, boules de feu,
aveuglement, marteau spirituel...

Personnages

L'équipe sera constituée de cing indivi-
dus qui devront étre enrdlés. Le choix
sera tres étendu, puisque Ishtar com-
prendra 150 personnages fideles aux
jeux de réles : elfes, nains (ou Didier,
c’est selon), humains, orcs, dragons,
hommes loups... avec des classes dif-
férentes : guerrier, mage, paladin, vo-
leur, clerc, moine, chevalier...

Chague membre possédera bien sir sa
propre fiche contenant toutes ses ca-
ractéristiques. Comme dans tous les
jeux de roles, les actions de chacun se-
ront modulées en fonction des criteres
des personnages : psychisme, vitalité,
force, constitution, agilité, intelligence,

chacun des personnages de I'équipe vo-
tera pour accepter ou non le nouveau
prétendant. Il sera aussi possible de
mettre a l'écart un des personnages.
Tout ceci pour se rapprocher le plus

rOgression,
les combals se compliguent...

sagesse, beauté, éloquence, crocheta-
ge, vol... Attention, grande nouveauté,
apprenez que les individus disposeront

du Seigneur des Anneauz.

possible du jeu de roles sur plateau.
Derniére précision, le jeu sortira simul-
tanément sur Amiga, ST, PC et compa-
tibles, et Macintosh.

La version pour compatibles comp-
tera 256 couleurs, et la version Amiga
32 couleurs, une grande premiére pour
Silmarils.

Plus de détails le mois prochain !

d'une personnalité pro-
pre, les faisant agir
d’eux-mémes. Ainsi, l'un
d’entre eux pourra as-
sassiner un membre de
I’équipe (un nain pour
un elfe par exemple, dé-
cidément, Didier est de
tous les sales coups), et
lors des enrdlements,

plet, et perm
simplement de nombreuses manipulations.

L'écran d'inventaire
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e renouveau entamé par la
société Tomahawk, avec
5 A.G.E et Fascination, se
~ poursuivra en 92 avec la
= sortie prévue en mars/avril
d'Inca, logiciel d'aventure/action
plongeant le joueur au cceur de cette
civilisation disparue. A I'origine du

jeu, I'on trouve Yannick Chosse, ba- -

roudeur des temps modernes, ayant
exercé bon nombre d'activités di-
verses (en Afrique notamment) avant
d'intégrer la structure de Tomahawk.
C'est en 1983, lors d'un voyage au
Pérou de trois mois, qu'il fut totale-
ment imprégner de I'histoire inca, au
point de se pencher sérieusement sur
toutes leurs découvertes, sur leurs
mystéres, leurs rites et coutumes. Il
en profita également pour ramener de
son périple quelques centaines de
photos, prises au hasard des chemins
et durant la féte du soleil.

C'est donc tout naturellement que sa
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passion pour les Incas resurgit, alors
que Tomahawk entreprenait I'élabo-
ration d'un logiciel multimédia desti-
né au grand public.

Ayant anticipé l'arrivée de nouveaux
supports, comme le compact disque,
Tomahawk détient un savoir-faire cer-
tain dans ce domaine (cf. ES.S sur
CD-Rom), et compte bien continuer
sur sa lancée avec le développement
de pratiquement tous ces produits sur
ce support. Ainsi, Inca sera disponible
sur CD-Rom et disque dur, sur com-
patibles, mais aussi sur CDI (cf. dos-
sier CD complet dans le numéro de
juin de Génération 4), compact
disque interactif lancé cette année par
Philips (d"autres constructeurs sui-
vront trés rapidement). Philips ne se
contente  pas seulement d'étre
constructeur, mais aussi coproduc-
teur, puisque pour Inca, ce dernier
cofinance le projet.
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En fait, le logiciel Inca est u

position de faits réels, dans lequel on’

retrouve de nombreuses références a
la civilisation et aux monuments in-
cas. L'action du jeu se déroule dans
des décors inspirés de paysages, tels
que le lac Titicaca, le temple de Cuz-
co, la région dé Tiahuanaco, berceau
de la civilisation inca... De méme, des
objets incas sont présents tout au long
du jeu, le plus important étant le
Tumi, couteau sacrificiel, transformé
pour I'eccasion en vaisseau spatial.

Le but du joueur est donc de devenir
V'Inca, Huayna Capac, dernier Inca
mort sans avoir vu les Espagnols
en 1525. Pour cela, il lui faut aupara-
vant chercher les trois pouvoirs de
base des Incas, le temps, la matiére et
I"énergie. Apres les avoir rassembler,
le joueur devra subir le rite de I'inté-

weur devra parcourir
bon nombre de galaxies
t de planétes, dans un
jeu mélant phases d'ar-
cade (combats avec
des ennemis), phases
d‘aventures classiques,
et phases narratives
pendant lesquelles il
~ne pourra intervenir
(@ la maniere de Wing
Commander).

L technique

Toutes les recherches entreprises
pour Iélaboration d’E.S.S, portant sur
I'image de synthése et la 3D précalcu-
lées, seront bien sir réutilisées, avec

toutefois de notables améliorations,
pour approcher le plus possible la
liberté de la 3D temps réel par

exemple. De plus, le jeu intégrera de
véritables séquences vidéo numéri-
sées et de superbes graphismes en
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256 couleurs sur CD-Rom.
Coté musiques et sons, les
programmeurs tireront parti
du son numérique, avec
des mélodies spécialement
créées pour le jeu.

Le mois prochain, nous ahor-
derons plus particulierement
certains aspects du jeu, com-
me les images de synthese, la
modélisation de certains ob-
jets et les scenes d'aventure.




prés un an de

pratiquement terminé
maintenant. System 3 nous

meilleur sur console, et pour pulvérises
tout ce qui a déja été fait sur 16 bits.

4

er excel-

re, S i ]

Les indications sur le bord de la route,

vous préviendront de la fin du niveau. Le jeu
semble
exploiter
les capa-
cités gra-
phiques
de

S : 'Amiga
Les décors en arriére—plan

avec de
changent en permanence.

superbes
dégradés
pour

le ciel.
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_ éveloppant sa gamme de lo-
. giciels d’arcade, la socié-

tuellement un pur jeu de
® tableaux, se rapprochant énor-

mément des productions Psygnosis.
Le scénario n'est pas le point fort du
jeu et il n’est d‘ailleurs pas encore fina-
lisé, tout comme le titre du jeu amené
a changer d'ici la sortie prévue en
mars. En revanche la réalisation de
Captain Mutant le classe d’emblée par-
mi les meilleures productions du genre,
telles quelLeander ou Turrican 2. Jugez
plutét, I'action se déroule en 50 images

té Loriciel prépare ac-

“tielfsur cing plans,'*ja.: maniabilité du
personnage s’annonce précise et rapi-+=

““pasété oublig

nomlireqxfb’ruité'geé.'

~ par seconde avec un scrolling différen-

Sk
1"

de, ‘et les graphismes, comme vous

““poivez le constater avec les photos,

sont somptuepx. L'ambiance sonore na
' ée, et aul final elle devrait

bénéficier, en plus de la musique, de

% aussi habituels. Derniére précision;le

étre

A’"f'ga/sppc
Editeu,— s

aussi impérativement ramasser bon
nombre de clés, véritables sésames
pour autant de portes closes. Les piégesea.
sont assez classiques avec des vagues
d’ennemis, . plates-farmes mouvantes,

. franchissement de ravins... et les honus

(armes supplémentaires, énergie...) tout |

s

jeu compfe cinq niveaux, avec pour
chacun d’entre eux un boss final, plus
un.monstre inter-niveaux. | ne reste
plus ajuger que de lajouabilité, peut-
le mois prochain.
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prés Dragon “Spitit, voici
quéarriveila suite : Dragon
abier. On, y retrouve. Je
méme “ volatile” dans de
nouveaux décors. Mais" la 8
différenge ici, c’est

Y, le jeu estitres difficile seul.
ier niveau ne pose pas tropde
r peu que vous gardiez
me, c’est pareil.
ieme, c’est une
ches, et il y a une
venant du sol. Sans

pour passer.

Comme toujours, vous trouvi

nus armement au gré de votre progres-
sion. lls"peuvent:étre, soit a Vintérieur

3
b
kS
=
3
g

Dans les premiers instants du jeu, Dragon Saber ressemble fortement a

Dragon Spint.

CRE
CRE

Des monstres de fin de niveau beaucoup plus coriaces|
que dans le premier épisodé.

des ennémis (ceux-ci clignotent alos),

u encore a lintérieur d’ceufs sé trou-

par terre. Vous devez alors lar-
guer des bombes, dessus afin que les
bonus apparaissent. Suivant la couleur
des bonus, vous vous retrouvez avec
une téte supplémentaire, une couleur

différente ‘ou une puissance de feu ac-

crue. Si vous laissez le deigt sur le bou-

yton de tir, le dragon crachera alors

saiis s'afréter, comme en tir autom
tique. Mais vous pouvez aussi appuye

213103300

b

e RN
‘m e

#

@

¥
i fr
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Des décors et des graphismes splendides font
de Dragon Saber une superbe suite !

o
.'§| o
Arriverez-vous a échapper aux pattes et aux

pinces mortelles de cet insecte

A
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= oy e
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y il
POUSE

L T
A ey

4

-
(7
Aprés avoir ramassé quelques bonus, vous augmentez votre puissance

de feu.

d'un autre monde |

CRE
-3

Un peu plus loin, un rideau de feu
vous barre la route.

PHILIPPE QUERLEUX

Tl 88 %

Jeu d'arcad
Edité par Namco
CoregrafX : disponible
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des vaisseaux, et vous aurez une petite
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Master System

; | Y Mega drive
[BYATRRIRY Revendeur Agréé y- 5
§ice jeu, vous dirigez un f Game Gear
{personnage pouvant sau- ! Bientét :
| ter, tirer, ou exécuter des | Toutes les Toutes les
roulades. L'écran scrolle ho- Consoles Ia Sup.el: N.ES ;
: Officielle Nouveautés

Tous les Accessoires

N.E.S
Game Boy

entre elix vbus I;herent des hﬂ[llf e
armes supplerhentalres, vous 11‘
tant d’augmenter votre puissarice
feu. Comme de coutume, un mon:
FRANK LADOIRE de fin de niveau plus corlace que

autres est présent. i
Coté réalisation,  Hero Agedama
hlen fait, sans plua, avec une exc I

Revendeur Officiel

bleme provient de la répétition de 'ac-
tion. Les ‘changements de décors, et
autres épreuves de sauts de plate-for-

me en plate-forme, ne suffisent pas il
rehausser l'intérét du jeu. En bref, un
jeu moyen, sans grande innovation.

Toutes les
Cartouches
en
Libre Service
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VOUS AIMEZ
¥ LES LOGICIELS
£ %  DUDOMAINE

un jeu du genre de Valis et

~ autres beat’em up. Vous
incarnez un petit personna-
ge, qui aura fort a faire pour se

zombies). Les squelettes, eux, une fois

débarrasser des squelettes et des zom- | [ECHE_G_G EL ] : i . ] VO US VO U I-EZ
bies arrivant de tous les cotés du jeu. EAGEAES 502 1 At 3 : | :

Il y a une grande variété dans ce jeu, et
lorsque vous ne vous battez pas contre
des monstres, vous sautez de plate-for-

devant vous, se disloquent, leur crane

vous sautant a la figure.
Lorsque vous détruisez un ennemi, ce-

DES LOGICIELS

me en plate-forme, en évitant des lances  _ L ! | : : : == , ' lui-ci vous laisse une pigce de mon- =
sortant du sol. P . ! S naie ou un bonus. Ces bonus peuvent ‘ D U DOMAI N E

Votre temps est limité, ce qui empéche | - 1 | 4 vous permettre d’améliorer Varme-
toute étude des écrans que vous traver- | i : s R = . ment dont vous disposg, au Vol : ' ‘
sez. Les ennemis, suivant le cas, vous | b e L . donner de I'énergie.Chaque niveau est u - PU B I..IC SU R ST ?
“rappent ou vous lancent des projectiles PR AR ' - ] . composé de sous-niveaux, et i la fin
(tout au moins en ce qui concerne les ™ [ SRS -#5 ' du dernier, un/monstre que vous de-
- ¢ . . : \ : vez détruire 'Japparait. Classique, en
somme ! Une fois détruit, vous P

il se doit, au niveau saiv
Etonnant, non ? En bref, un jeud‘arc D O R E N AVA N T

: bien sympathique

f TAPEZ
b ﬁ?‘ 3615
el ST MAG !

Coregrafx : disponible
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€ jeu est 3 mon avis I'un des

y»  meilleurs du mois. Vous

# dirigez une jeune fille

dont le pere a été enle-

vé par un étre maléfique.

_ Cette jeune fille n’est pas seu-

le, elle est aidée par dgpuiss_ants amis.

Le premier est une s@ sur le-
quel elle se trou
ce monstre saute

o
£1. 288824

de celles qui s’effondrent. Puis vous
aurez encore a descendre une colline
et encore des plates-formes. Méme

B 5214272

avec le nombre de crédits assez im-
portant, et la possibilité de choisir le
mode “easy”, le jeu est trés difficile, et
vous aurez déja du mal a voir le troi-
sitme niveau.

Pour ma part, je n'ai pas eu le temps
et le talent d’arriver jusque-la (note de
Frank : moi si, la preuve par les photos
du test. Petite précision, le jeu est tou-
jours aussi bien !). Sa réalisation est
sans reproche et la musique crispante
a souhait. Tous les ingrédients sont
réunis pour en faire un hit.

PHILIPPE QUERLEUX

YT 86 %

Jeu d‘arcde
Edité par IGS
Megadrive : disponible

Quelques secondes avant le jeu, une
introduction et un récit tout en images.

H.P A

Ce premier boss de fin de niveau ne devrait

pas vous poser trop de problémes. =

A vous de trouver la bonn
technique pour se défaire de
boss de fin de nivea

o
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Revendeurs:
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nfin, un jen qui change des
autres, Enfin, facon_de
parler, car il 'agit d’un

“vous dirigez un personnage
marchant droit devant lui, sui-

“ vant un scrolling vertical, alors que fes
‘ennemis arrivent du haut de.'écran.

* Ce qui revient a dire que, si vous rem-

placez le héros par un vaisseau, vous
~.avez alors un nouveau clone du n-
* ieme jeu de tir. A la différence prés

_ que, si vous vous laissez rattraper par .

le'scrolling; vous perdrez une vie,

Votre personnage, pour se défendre, '
peut bien évidemment lancer des

“armes.sur les ennemis. En chemin,
vous trouvez des coffres. Certains
contiennent des armes, d'autres des
- potions. Lorsque vous. tirez sur le
contenu de ces coffres, celui-ci chan-

shoot’em up dans lequel

ge, et vous pouvez ainsi choisir le gen-
re de honus ou d'armes que vousivou-
lez utiliser. Vous avez aussi des sorfes

de boules, que vous pouvez faire four- -
. noyer autour de vous pour éliminer

lés ennemis. Une troisiéme protection
est la possibilité d'utiliser votre-arme
comme un bouclier, et de foncer sur
I'ennemi'sans subir de dommages.

A la fin du jeu;, vous affrontez F'enne-

mi de fin de niveau.
Vous avez au début un bon nembre

o

d’options, et parmi elles, le choix
entre six mondes différents. :
Le graphisme est tout a fait satisfaisant

“et Vaction trés soutenue. De plus, les

bruitages et musiques sont d'une ex-
cellente facture. En bref, un superbe
jeu de tir !

Jeu d'arcade
Edité par Palsoft
Megadrive : disponible

LITE

Vampire, vous avez dit vampire ?




_F1 Circus arr

vous permet de voir arriver le
rages. Heureuse initiative. A es

VI

e /s
Jeu d'arcade

Edité par Treco
Megadrive : disponible

. lors que fa seconde ver-

S sion de tejeu est sorfie’
‘depuistquelgue temps
st CoregrafX, voiti gie <8

oté del'ecran
a piste, ce qui =

€ jeu n’est pas sans rappeler
b desjeux comme Tiger Heli
~ etautres,

Vous étes aux com-
mandes d’un avion, et vous
avez pour mission d’arriver jus-
qu‘a un ennemi redoutable pour le dé-
truire. Mais cet ennemi vous envoie

~ des avions et des chars afin de vous
- empécher de le dénicher. Vous avez fa

possibilité de récupérer des bonus
pour augmenter armement de votre

FRANK LADORE
1 Jeu d'arcade
Edité par Nichibutsu

avion. Toutes les deux missions, vous
vous faites escorter par deux autres
avions, et ceux-ci volent i vos cotés.
Vous pouvez choisir leur formation
pour concentrer les firs sur des points
précis, ou les mettre devant vous afin
de vous protéger. Vous avez aussi,
comme d'habitude, des superbombes
en une quantité limitée, que vous de-
vrez utiliser a bon escient. Le jeu est
trés prenant et assez jouable, méme si
la réalisation est trés, trés, moyenne,

La plante semble sortir tout droit
de la petite boutique des horreurs.

jeu. En bref, un des meilleurs
bleaux sur Super Famig C
juste aprés Mario B
Ghosts. A posséder !

Ne croyez pas qu'il s'esclaffe en découvrant votre mine réjouie, vous
I'avez bel et bien touché.

¢ par Data East
Super Famicom : disponible
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chez _Konami, Castleva-

nia 4 est un pur jeu de ta-

bleaux, dans lequel le joueur:

doit explorer un sordide cha-

teau de fond en comble, de la cave

au grenier et du sol au plafond. Le sys-
téme de jeu est classique : avancer en
tuant les ennemis et ramasser. les-bo-

" nus. Pour obtenir ces derniers, il suffit
de lancer votre fouet en direction des
bougies, celles-ci libérent de I'énergie .

_ou des armes suplemental
il faut cllquer sur |
sur le coté du joyad pour en ti
Vous pouvez également, foujours avec
les honus, troquer voire fouet contre :
une chaine du plus bel effet, plus Lg= : - vrez utlllser vutre chame ou foue!
longue et plus meurtriére ; 1 L G d’Ind

. ! | .. . Plus vous progressez dans le jeu, et ; x Jones pour franchir un pont détrui
seul aspect du jeu légerement | plusles ennemis et pieges se font nom-  [FAEHES R - une plate-forme éboulée par exe
rne les bruitages, pas assez breux, statues crachant des boules de* &% b — La réalisation de Castlevania 4 est ex
feu, créatures tapies derriére des murs ' g '

Il faut parfois jouer les
Indiana jo{)es pour
s'en sortir.

ersion Super Famicom de
une Ienteur exasperante

e (quoique pas assez fins & mon
- d : G i i e Allez, viens t'battre toi, e superbe ambiance sonor parf‘aite
! Trop tard, la ba"e est déja au fond f ! Ei 11141 2 23 i o T daptée a Fatmosphére dégagée
e nera tou . S ah LM MM BN RN B e DX u.et une difficulté blen dosée

dele aux eallsatmns_l(onaml

FRANK LADO!RE
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- e Edité par Human T = SRR, Edité par Konami
Le goal' P"Et ‘} plonger pour arréter la baﬂe Super Famicom : disponible | _ Ou je vais la, a droite, a gauche... Attend, j'ai ma boussole voyons... Super Famicom : disponible




prés étre sorti sur prati-
®. quement tous les mi-
¥ cros, Lemmings fait
son apparition sur conso-
le notaemment sur la Super

Famicom en atten-
dant la Megadrive ou la
CoregrafX. Le jeu reste le
méme, tout au moins sur
le plan de I'intérét, méme
si le joypad manque un
peu de rapidité par rap-
port a la souris. Coté réa-
lisation, il n'y a rien a dire
avec d'excellents graphis-
mes et de frés bonnes mu-
siques accompagnant nos
braves petites bétes vers

élas, trois fois hélas | ce nou-
veau shoot'em up sur Su-

per Famicom vient gros-
sir la liste des logiciels
B lents et saccadés. Fn effet,

Dimension Force souffre du
méme mal que R-Type ou E.D.F par
exemple, le jeu ralenti exagérément

la sortie. Petite précision, la succes-
sion des niveaux se fait différemment
par rapport aux versions micros.

En bref, un super hit sur console com-
me sur micro !

10N FOR

lorsque plusieurs sprites sont présents
simultanément a I'écran. Et lorsque [
j’écris “ralenti”, il vaudrait mieux lire
“s'arréte pratiquement” | C'est fort
dommage, car contrairement aux au-
tres jeux de ce type sur Super Fami-
com, Dimension Force ne bénéficie
pas d’une réalisation exemplaire sur le
plan des graphismes et des musiques.
Hormis Area 88 (et encore, A certains
moment, le jeu ralenti également), au-
cun soft de ce genre ne sort du lot. La
Super Famicom serait-elle technique-
ment inférieure a ses concurrentes sur
ce point, ou le probléme viendrait-il
des éditeurs qui ne sauraient toujours
pas la programmer correctement ¢
Attendons encore pour juger !

Frank Ladoire
Jeu d'arcade / réflexion
Edité par Sunsoft
Super Famicon : disponible

I
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Jeu d'arcxade
Edité par Asmik
) Super Famicon : disponible

cfr :;‘ Jr) [
THING 0
omment expliquer qu‘aucun
jeu de catch sur console ne
. soit parfaitement réussi ¢
Il y a toujours un aspect

du soft qui décoit : les gra-
phismes, la musique, |'anima-

tion... En ce qui concerne Super Fire

HcJ-
MReS

Pro Wrestling, le constat est le méme,
les possibilités offertes aux joueurs sont
nombreuses (combat en dehors du
ring...) tout comme le nombre de coups
(jeté dans les cordes, écrasement, clés
de bras, de dos...), mais la réalisation
est franchement en dessous de ce que
I'on est en droit d"attendre sur une
Super Famicom.

Les graphismes aux couleurs fades
sont assez grossiers, les bruitages
manquent de consistance et |'ani-
mation des athletes peu détaillée.
Heureusement que les combats
nous amusent, sinon le jeu serait
bon & jeter a la poubelle. A conseil-
ler aux inconditionnels du genre, les
autres ne comprendraient pas !

(J,

| Frank Ladoire

Jeu de sport
Edité par Human
. Super Famicon : disponible
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par la présence d'un immen-
se gardien. Pour se débarras-
ser de ce dernier, les armures
des guerriers sont équipées.
d'un dispositif qui “nettoie”
~Vécran.  Malheureusement,
ce gadget consomme beau-
coup d'énergie. Aprés e
. paIc, cing aufres zones sont
& explorer.
Robo Army n'est pas un
chef-d'ceuvie  dloriginalité. - §

. dans le cas du mode
alo) doivent se frayer un passage |
‘au. chef, qui se repose dans e

qu
centre ville, e premier niveau se dé- Pourtant, au fil des parties,
roule dans parc Pour a:df:r es5

 les joueurs ne peuvent plus Les débris des robots ennemis détruits peuvent

vous servir d'appendices fériques dévastateurs.

avcntuners ! = -
épaves de voitures servent de projec- BT e T
tiles. Certains cadavees de robots peu- 3 1

vent méme étre ,mp]oyes comme des. " ; -
gourdms L'l fin equ est marquée B s - - o gifiti

et

e
T TREY YO

Chaque ennemi possede
au moins un coup meurtrier.

s'en passer. Comment oublier ces
delirantes animations présentées par
les monstres, avet !ew paed tele

Les mouvements des personnages
sont bien rendus.

T res qui saulu!ient sur p face
L'un des monstres . comme des boxeurs ¢ Pour les ama-
de fin de niveau.  léurs de ce genre de jeu, Robo

= Army est un mets de choix.

: Les adversaires les plus gros ne sont

Et pan... dans la téte !'! ! e
P ans ia pas forcément les plus coriaces.

ChristiRoux o | < e e @ ~ Christian Roux

, ANIMATION.
JOUABILITE

| miations des personaages assez
| exceptionnelles, le contexte so- o dleios "
re rend a merveille ambian- Jgu‘d arcade
L ce qui enlowre les rings, sans Edité par SNK |
 parler de 1a jouabilité du pro- Neo—Geo d|spomb|e

dLﬂth reste. exemplalre slir . - —

Edité par SNK
Neo-Geo : disponible

Le joueur peut se transformer en véhicule
blindé et tout écraser sur son passage.

jauer & deux en méme temps
_ est plus facile !




tre deux parties de Fatal
Fury, les pilotes en herbe
ront heureux de découvrir

gramme propose deux fypes
e : le championnat du
rallyes et le célébre P;

Le but n'est pas, comme vous pourriez le ||
croire, de foncer sur les animeaux.

_ suivantes. En cas d’
~ Overfatidigue entre sur la
#5irash Rally ne sort pas de
battus, le grand réalisme des &
des voitures et la qualité
tions donnent aux joueurs
22 dose de sensations fortes, '

, : . ANIMATION § 77 %
es el des parcours sculptés z

paysage a la louche. En début p JOUABILITE |

' Jeud arade

Edité par SNK
Neo-Geo : disponible

L'alcootest devrait étre
obligatoire pour certains
membres de la rédaction,
n'est—ce pas Christian !

Toujours et encore de nombreux jeux pour la console portable Nintendo, avec ce mois-ci
un maximum de jeux d’action. En attendant Prince Of Persia, Adams Familly ou encore
Terminator 2, dont les sorties sont annoncées pour le mois prochain, vous allez pouvoir
vous éclater avec Dick Tracy, Robocop 2, Simpsons ou encore Marble Madness.

MARBLE MADNESS

C'est en 1984 qu’Atari proposa ce jeu
d’arcade, & combien original ! et dans
lequel vous devez faire parcourir a une
bille un trajet souvent compliqué sur
une piste en 3D particuligrement tor-
due. Le principe du jeu est simple, mais
les pieges sont nombreux.

1l vous faudra tout d’abord apprendre a
bien manipuler votre boule, afin de ne
pas aller trop vite dans les tournants (et
ainsi tomber de la piste), mais aussi né-
gocier vos trajectoires dans les virages
relevés, etc. Vous pouvez, de temps en
temps, metire le turbo et faire rouler
votre bille 3 toute vitesse, mais il vaut
mieux éviter d’utiliser cette option trop
longtemps si vous ne voulez pas termi-
ner dans les décors. Le turbo permet
également de sauter quelquefois au-des-
sus d'un précipice. _

Pour compliquer le tout, des ennemis
sont également présents. Il y a de

simples hilles, comme la vétre, qui vont
tenter de vous heurter pour vous éjecter
de la piste, des petits ressorts qui essaie-
ront de vous dévorer, mais aussi des
plaques d’acide a éviter. La piste n'est
pas sans surprise, puisque |'on trouve
également des trappes, des aspirateurs,
des tubes et autres tapis roulant, venant
parfois vous aider, parfois pas...

Marble Madness sur Game-Boy est une
adaptation trés fidele du jeu d’arcade
original, comportant tous les niveaux.
En connectant deux Game-Boy, il de-
vient possible de jouer a deux sur un
méme écran, ce qui est encore plus dro-
le. Au final, un excellent jeu, que I'on
redécouvre avec plaisir !

Jeu d'arcade

Edité par Mindscape

ROBOCOP 2

En attendant la sortie du troisiéme film,

prévue pour cetie été, Ocean nous pro-

pose ce second Robocop, encore plus
réussi que le premier épisode. Quinze
niveaux superbement réalisés permet-
tent de revivre le film.

Au premier niveau, vous étes dans les
rues, et vous affrontez les nombreux en-
nemis qui vous en veulent... Au second

niveau, vous affrontez un premier

ED-209, ces robofs super-armés qui gar-
dent les lieux importants.
Au niveau 3, un petit jeu de taquin vous

permet d’essayer de retrouver la mémoi-
re, et de reconstituer le portrait de Mur-
phy. Le jeu continue ainsi, alternant les
phases de combats, les combats contre
des ED-209, les reconstitutions de por-
traits-robots.

Avec d’énormes sprites, un graphisme
trés soigné et un scrolling multidirec-
tionnel trés propre, Robocop 2 est assu-
rément le meilleur jeu Ocean sur Game-
Boy a ce jour, ef peut-étre le meilleur
shoot’em up disponible actuellement.
Avis aux amateurs...

)}'

Jeu d'arcade
Edité par Ocean




BART SIMPSON’S
ESCAPE FROM
CAMP DEADLY

Bart Simpson est de retour, et aprés
avoir envahi nos micros a Noél, il arrive
en noir et blanc sur Game-Boy, dans
une toute nouvelle aventure. Vous voila
parti en colonie de vacances dans un
camp qui est loin d'étre sympathique...
Le premier niveau vous propose une
course dans les bois, i la recherche de
drapeaux. Vous allez devoir éviter les
autres concurrents, qui sont plutot vio-
lents, mais aussi les animaux sauvages
(abeilles, ours...) qui vous en veulent de
les déranger.

Apres cette matmé mouvementee, vous
~ voila prét a aller déjeuner. Hélas ! clest
 unpeula pagaille a la cantme, et w}us:'

tement réglée. Difficile au premier
abord, on se surprend vite a aller de
plus en plus loin dans le jeu. Bref, un
bon produit !

'y
(]
v

ATTACK OF THE
KILLER TOMATOES

Ce jeu d'arcade basé sur le, plutét la-
mentable, film du méme nom vous obli-
ge a affronter le pire ennemi de I'uni-
vers, Une bande de tomates mutantes et
tueuses... D'accord, le scénario est dé-
blle, mais la reahsatmn est, par contre,

Jeu d'arcade
Edité par Acclaim

_ de bonne qual:te l.e sprite de votre per-
-sonnage est assez grand, le scrolhng est
_ -parfart mals sur!out E’actmn est ougma~.

Jeu d'arcade

Edité par THQ

DICK TRACY

Oubliez le jeu Titus de I'année derniére
sur micro, voici Dick Tracy version
Bandai, et il sagit toujours d'un
shoot’em up.

_Le jeu comporte cing niveaux, chacun

élant partagé en trois sections. Pour af-
fronter les ennemis qui I'attendent de

tous les cotés, Dick Tracy peut utiliser un

pistolet, une mitraillette, des gaz lacry-

- mogenes et parfois méme des grenades.
_ Ala fin de chaque niveau, Dick doit af-
fronter un ennemi pri_n_gipai, ef trouver
_ une stratégie pour s’en débarrasser. Une
 fois I’ennemi abattu, un round bonus
vous obllgera a reconstituer une photo,

pour découvrir le visage de votre pro-

chain ennemi. -
'~ Treés proche de Robocop 2, Dick- Iracy?' '
est, hélas !, moins bien réalisé, et possé-
 de une duree de vie plus courte. -
_Un systeme de code utile permel de re-
' prendre au dernier niveau jou¢, mais le

jeu est un peu trop facile et I'on pro-

gresse. trop vite. Dick Tracy satisfera
- ceux qui ne sont pas partlcuherement:

Jeu d'arcade
Edité par Bandai

TURRICAN

L'infime Morgul est de retour aprés
avoir envahi les ordinateur et la Mega-
drive, et ce n'est pas parce qu'il est au-
jourd’hui en noir et blanc qu'il n'est plus
vulnérable. Bien au contraire ! L'adapta-
tion du shoot'em up de Rainbow Arts
vous place dans la peau du Turrican, un
guerrier du futur, prét a tout pour élimi-
ner Morgul, le méchant robot qui a en-
vahi votre planéte.

Le jeu est [a réplique exacte du jeu mi-
cro, avec toujours autant de mouve-
ments, de monstres et de niveaux, mais
on regrettera la trop petite ftaille des
sprites, ce qui nuit 2 la jouabilité du
produit. Dommage - '

Jeu d'arcade

Edité par Accolade

ELEVA TOR AC TION

Basé sur un jeu d’arcade connu, Eleva-
tor Action vous place dans la peau de
I'agent 17, surnommé Otto. Votre mis-
sion consiste & récupérer des documents

_ dans une tour des services secrets enne-
mis, donc infestée de gardlens, de
 pieges et de tueurs professionnels. Votre

probleme est que la tour est gigan-

j.tesque, et qu'il va falloir utiliser au
mieux _les nombreux ascenseurs puur -

Jeu d'arcade
Edité par Taito

DOUBLE DRAGON 2

Billy et Jimmy Lee sont de retour dans
une nouvelle aventure ou la baston va
étre & nouveau votre principale activité,
sur 10 niveaux manquant particuliére-
ment de variété ; la rue, le métro et ses
couloirs. Bref, aprés avoir assommé, tué
et estropié une cinquantaine de per-
sonnes dans le métro ou la rue, vous ar-
rivez enfin au niveau 10, 'immeuble ol
se trouve votre ennemi. Sans grande ori-
ginalité, sans innovation par rapport au
premier, Double Dragon 2 n'est pas
vraiment a conseiller 4 ceux qui au-

raient déja le premier...

Quant aux autres, ils trouveront de bien
meilleurs produits avec Battletoads par
exemple... :

Jeu d'arcade

Edité par Acclaim

principe, et le jeu, qui n’aura donc d'in-
térét que pour ceux connaissant 2 ou 3
autres joueurs ayant une Game-Boy.
Quant & ceux qui sont seuls, ils feraient
mieux d'éviter ce jeu de labyrinthe bien
triste quand on a pas d'adversaire
contre qui jouer...

7’
/

Jeu d'arcade
Edité par Bullet Proof

BILL ELLIOT’S
NASCAR FAST
TRACKS

Et voici la premiére simulation de
conduite automobile disponible pour
Game-Boy. Vous voila aux commandes

- d’une voiture de stock-car avec quatre

circuits différents a découvrir.

Vous choisissez d’abord votre modeéle
de voiture, puis votre moteur, votre
hoitte de vitesse, vos pneus, et vous voila
fin prét pour les qualifications ou la
course. Jusque-Ia tout va bien, mais la
course en elle-méme se révele particu-
lidrement décevante.

Assez réaliste, elle propose méme I'arrét

au stand pour changer les pneus ou re-

 faire le plein, mais elle est, hélas ! trop

mal réalisée. L'impression de vitesse
n’est pas au rendez-vous, et 'animation
hachee du bord de plste dans les wrages

Simulation de course |
Edité par Konami =



éja disponible sur micro, ce

jeu d’arcade vient tout
juste d’étre adapté sur
Lynx. Cette derniére version
constitue véritablement la meil-
leure de toutes, méme si certains as-
pects du jeu (scrolling différentiel ou
chute de la neige) ont disparu. Le but
est fort simple et n'a pas changé, il ’agit
toujours de retrouver votre fiancée en-
levée par une des cruelles sorcitres peu-
plant I'univers des jeux vidéo, et par la
méme occasion recouvrer forme humai-
ne. Un challenge assez difficile, il faut

en convenir, puisque bon
nombre de pieges et d’ennemis
tenteront (je ne doute absolu-
ment pas de votre totale réussi-
te) de vous barrer la route. Ces
derniers sont de plusieurs
sortes et varient en fonction des zones
traversées. Si lors du premier niveau,
vous vous acharnerez a détruire des
oiseaux, des “ta-
tous”... par la
suite, vous lou-
voierez entre
deux eaux et

quelques requins
ou tortues en mal
d’appétit. Pour
étre tout a fait
précis sur la des-
cription du jeu, je n‘omettrai pas de vous
dire que les classiques bonus (tirs mul-
tiples, puissance de feu accrue, casque
protecteur, supertennis a tout nouveau
systeme d'air pulsé refroidi autorisant les
sauts lunaires en pleine campagne...), et
monstres de fin de niveau (plus origi-
naux qu‘a I'accoutumée cependant) sont

également présents. La réalisation de
Toki sur Lynx est excellente, avec de
somptueux graphismes, une superbe

musique et des animations, ainsi qu‘un
scrolling parfait. En fait, on jurerait que
Toki était destiné a la Lynx !

1l est disponible, tant mieux !
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econd jeu Lynx testé ce mois-  présents a 'écran, Et tout comme dans
ci, Crystal Mines 2 négale  Boulderdash, le joueur doit creuser son
pas, il est vrai, la qualité  chemin a la sueur de son front tout en
de Toki, mais reste tout de  éliminant lesdits robots. Pour cela, plu-
meéme un trés bon jeu, il appor-  sieurs possibilités s'offrent a lui, choisir
e un genre nouveau a la logi-  la ruse pour leur envoyer un de bloc
théque Lynx. En effet, Crystal Mines
2 n'est autre qu’une adaptation plus
ou moins fidele d’un hit connu des
pionniers des jeux vidéo, notamment
sur 800 XL (qui s’en souvient ?) et
C64, Boulderdash. Dans ce jeu, le
principe est le méme, récupérer des
diamants ou tout autre article inté-
ressant, en évitant les robots tueurs

pierre sur la téte, leur tirer dessus avec
son arme, ou bien encore utiliser une
des bombes (3 explosmn retardée) ra-
massées ici ou la.

En bref, un jeu prenant, dans quuel la
réflexion se dispute aux réflexes, qui
rappellera de bons souvenirs aux an-

Frank Ladoire
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ANIMATION
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Lynx : disponible

ciens et, j'en suis silr, passionnera les
petits nouveaux.

Frank Ladoire
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MICRO, CONSOLE,

CASSETTE, DISQUETTE,
BALADEUR, TV,
APPAREIL PHOTO,
CHAINE HIFI

CAMESCOPE,
DISCMAN, PIN'S,
DIVERS...

VENDRE, ACHETER,
CHANGER

SAISIE ET LECTURE
EN DIRECT

LES PETITES
ANNONCES
TECHNOLOGIQUES

AMIGA

VDS POUR AMIGA :

CYBERON3, TENNIS CUP, NINJA WAR-
RIOR, CHASE HQ, STARGLIDER 2 : 60 F
piéce ou 200 F le tout. Vds SCSI 60MO :
1390 F. Contacter Stéphane le Week-end au
:+68.27.33.54.

VDS AMIGA 2000B + ECRAN

10848 + 2= lecteur + carte AT286 16MHz +
souris + manette + livres + 100 disks (utili-
taires + jeux) sur PC et AMIGA. Valeur :

11 000 F. Sous garantie. Laissé 7 000 F.
Téléphoner au : 77.61.78.80.

ECHANGE LOGICIELS SUR AMIGA
Echange logiciels sur AMIGA sur Paris et ré-
gion parisienne. Demander Loic.

Téléphoner au : 48.23.20.65.

ACHETE AMIGA 500
Achéte AMIGA 500 prix maximun : 1 500 F.
Contacter Patrick Merlin au : 43.61.57.29.
J'achéte la version 1.3 uniquement sur Paris
et région parisienne.

ACHETE AMIGA 500 MO

En trés bon état sans aucun jeu ni périphé-
rique. Prix aux alentours de 1 800 F & dé-
battre. Contacter Grégory au : 48.68.37.99.

VDS ORIGS A500 A 100 F

Je possede : STRYX,BLOODWISH DATA
DISK 1, WINNING TEAM (APB + KLAX +
VINDICATORS + CYBERBALL + ESCAPE
FROM THE PLANET OF THE ROBOT
MONSTERS). Echanges aussi logiciels (BCP
NIOUS). Téléphoner pour liste au
63.57.49.47.

VDS AMIGA 500

Plus moniteur couleur 10835 + imprimante
MPS 1500 couleur + lect.3p1/2 + souris +
joystick + nbreux disks {150 environs) + ma-
nuels. Prix : 5 000 F (TBE). Téléphoner au
99.43.87.10

CONSOLES

GAME GEAR + 3 JEUX

Vends GAME GEAR + 3 JEUX (PENGO, SHI-
NOBI, WONDER BOY) : 990 F. A. Bouge-
niére,13, rue Moliére 59540 Caudry.
ACHETE JEUX NEO-GEO

Achéte jeux NEO-GEO moins de 800 F.
Faire offres au : 77.22.02.70.

VDS CONSOLE LYNX
Plus adap. auto + COMLYNX + 5 jeux
(BLUES LIGTNING + SUNTLET + ROAD

BLASTER + SARLOG MERCENARI + CALL-
FORNIA GAMES). Le tout : 1 400 F.
Téléphoner au : 77.22.02.70

VDS GAMEBOY

Plus écouteurs + 6 super jeux : GARGOYLE'S
QUEST, F1 SPIRIT,CASTELVANIA, PRO
WRESTLER, etc. Le tout TBE : 950 F i débat-
tre. Téléphoner au : 48.65.49.24.

VDS JEUXNECDE 170 250 F

GOMOLA SPEED, CYBER COMBAT, DARK
LEGEND, RABIO LEPUS et AFTER BURNER
113 100 F. Téléphoner au : 39.46.36.77.

VENDS MEGADRIVE JAP

Avec 6 jeux : NHL HOCKEY + SHADOW OF
THE BEAST + STRIDER + INSECTOR X +
MOONWALKER + STREET OF RAGE + 2 ma-
nettes. Valeur : 3 000 F. Vendu : 2 000 F ou
échange contre disque dur 30 mg ou impri-
mante ou digitaliseur GOLDEN IMAGE. Le tout
sur ATARI. Contacter Olivier au : 34.64.27.05
apres 20 h 30 sur région parisienne.

CHERCHE JEUX POUR SEGA

MEGADRIVE EX : SONIC, IMMORTAL, MIS-
TIC DEFENDER, SHADOW DANCER entre
180 et 200 F. Téléphoner au : 96.91.76.15
entre 17 h 30 et 19 h. Demander Vincent.

VDS CONSOLE SEGA

MASTER SYSTEM + 1 pist + 3 manettes + 15
jeux : R-TYPE, GOLF,FOOT, BASEBALL,
CYBORGHUNTER, CALIFORNIA GAMES,
etc. Prix : 2000 F.

Téléphoner au : 61.82.45.10,

VENDS COREGRAFX

Plus 2 mans + quintupleur + prise secteur +
2 jeux (SUPER VOLLEY, CYBERCORE). TBE
(Dec.91).Gar, emballage : 1 200 F. Contacter
Jean-Paul. Téléphoner au : 42.57.04.79.

URGENT! VDS PISTOLET
Pour console NINTENDO 8 bits + cassette
DUCK HUNT : 490 F. Téléphoner au :
48.76.26.09 du Lundi au Vendredide 17 h &
20 h. Demander Sébastien.

VDS POUR GAMEBOY

PACMAN, SUPER MARIO, GOLF CHESS-
MASTER, QIX TENNIS : 120 F Pigce
Contacter Frédéric le soir au : 30.43.58.31.

ATARI

VDS 520 STF 1 MO

Plus moniteur couleur + nombreux logiciels :
2500 F + Imprimante CITIZEN 120D : 300 F,
Prix négociables.

Richard Guillera au : 33.90.84.77.

VDS 1040 STE + MON. MONO

SM124 Orientable + lecteur DF exierne +
imprimante CITIZEN 120D + 2 manettes +
revues + programmes originaux + baite ran-
gement. Prix : 5500 F.

Téléphoner le soir au : 83.44.06.80.

ORIGINAUX A 100 F PIECE

LOOM, ZACK MC KRACKEN, INDY AVEN-
TURE VF, MEURTRE A VENISE, DRAGON
FLIGHT, NINJA REMIX, TETRIS, F16,
TARGMAN, ARKANOID, TEENAGE QUEEN,
SONIC BOOM, SUPER HANG ON,
MACADAM BUMPER, GREAT COURTS
Téléphoner au : 48.27.52.55.

VDS SCANNER PHOTOCOPIEUR

Prix : 2 200 F. Livres ATARI + LOG. jeux +
Profess. souris CAMERON : 200 F + TRACK-
BALL + Joystick SONY + lecteur 3“1/2 :
800 F ou échange contre mat. PC ou log.PC
CASIO PBT00Q (40K) - 800 F.

Téléphoner au : 68.60.67.13.

VDS ATARI 1040 STF

Moniteur monochrome SMi24, souris op-
tique, TDT SCRIPT, GFA (BASIC 3,07 +
Compilateur+assembleur), nbx jeux, livres et
magazines. Le tout : 4 500 F.

Téléphoner au : 45.90.05.39.

VENDS LOGS ST (en parfait état)

NEODESK 3,02 : 300 F + WORDUP 1.5 et
V2.00 : 250 F (prix & débattre). Ecrire  :
Carrére B. 109, Rue d'llliers 43000 Orléans
ou téléphoner au : 38.81.77.81 (Lundi au
Jeudi aprés 19 h).

A SAISIR ! ATARI 1040 STF

Plus imprimante SP 180Al SEIKOSHA + 1
souris optical + mon. mono + nbx logiciels
TEXTOMAT, DATAMAT, WORD PLUS,
Livres + dessins 2D, 3D, jeu échecs

Prix : 3 600 F seulement.

Téléphoner au : 40.21.84.52.

VENDS UTILITAIRES ORIGINAUX

Pour ST : Autoformation au BASIC GFA, GFA
BASIC 3,5E Interpreteur + compilateur, rou-
tines graphiques et sonores en GFA : 300 F
les 3 ou 150 F piece.

Contacter Xavier Betzi au : 43.50.53.30.
Martin au : 39.95.39.33.

PC ET
COMPATIBLES

VENDS PC AT 286-12
VGA Multisync 800 x 600, 1Mo de RAM,

Diskdur de 21 Mo, 1 lecteur 51/4, logiciels,

DRDOS6, FALCON3 etc.

Prix = 6 900 F. Téléphoner au : 30.50.22.75
aprés 18 h.

VDS UC COMPAQ 386/20 HS

Vds UC COMPAQ, carte mére hors service.
Toutes autres pigces a récupérer. A débattre
Téléphoner au : 43.38.38.14 le soir.
Demander Jacques.

VENDS PC-XT PENTASONIC

PC-XT TURBO PENTASONIC. Présentation
en TOWER RAM 512 KO/DD 20 Mo, écran
noir et blanc 14", carte Hercules + souris +
imprimante CITIZEN 120D + Logiciels +
livres info.

Téléphoner au : 78.52.41.79.

PC ET IMPRIMANTE

Vds PC 286 1 Mo, 2 lecteurs haute densité
3*1/2 et 5°1/4, souris, disque dur 40 MO
VGA étendu 800 x 600 moniteur couleur
7 000 F. Imprimante 24 aig. 132 col. :
3000F &débattre. Le tout : 9 000 F,
Téléphoner le soir au :44.20.49.04.

URGENT!

Vds PPC 512 + 30 disks dont : MS DOS3.3,
STRIP POCKER, PC TOOLS, etc... piles pour
de la mémoire cordon allume-cigares, hous-
se de transpart, notice détaillée de GW BA-
SIC. Téléphoner au : 69.28.07.32.

VDS PC 1512 AMSTRAD

Disque dur 20 Mo-640 Ko RAM- Deux lec-
teurs 5"1/4-souris-logiciels-DOS 3.3.

Prix : 3 000 F a débattre

Téléphoner au : 46.61.40.37.

VDS COMMODORE 20 Il

PC-XT 8088 10MHz-640 Ko RAM, DD 20
Mo, lect.5"1/4 360 Ko, 31/2 720 Ko, carte
VGA, Moniteur VGA couleur PHILIPS
CM9609, souris, carte joystick, DOS 4,01,
WORKS GW BASIC.

Téléphoner au : 30.55.30.24 aprés 18 h.

Prix : 7 000 F.

VENDS CLAVIER NEUF
Pour compatible PC, neuf, sous emballage :
300 F. Contacter Patrick au : 45.73.00.32.

VENDS DOMPUB AU POIDS

Composez vos disquettes (51/4,3“1/2) a la
carte pour un petit prix : 0,20 F le kilo-octet
Grand choix, liste sur demande. Envoyer disk
4 : Delouis Stéphane, 18, rue Gaston Mon-
mousseau 94200 Ivry.

VDS PORTABLE NEC COMPATIBLE PC

Vds portable NEC compatible PC, 2 lecteurs
avec |ogiciels.

Prix:3 000 F.

les meilleurs logiciels de jeux

Centre Cial Bercy 2
accés périphérique
porte de Bercy

direction

Charenton -
Tél. 49 77 82 80

Pour essayer

parus chaque mois,

une seule direction

7 /

.
.

Bercy 2

le -Pont




rzponses sur carte postale
umquement a:

Géneration A
Concours Sodipens
19, rue HegeSIppe-Moreau,
75018 Paris

Avant le 25 février 19
le cachet de |a poste falsant fOl.

Envoyez YOS
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4R ABONNENENT TRES PROCHAINEMANT.

JOUEZ LA CARTE SON, OFFREZ LA HI-FI A VOTRE PC!
SOUND MASTER + SOUND MASTER II

g GENERATION 4
NTATION DE 50F

TE!
AN
ME

(avant augmentation)

GENERATION 4

PROFITEZ ENV

DISQUETTE REGULIERE D

250 francs

La formule
ABONNEMENT SIMPLE

11 numeros +

le pin's
OCCASIONNERA UNE AUG

LA
0

©

Pour 599 F TTC* ”» 5
Un son de qualité pour vos logiciels
OFFREZ LA HI FI A VOTRE PC de jeux et éducatifs
L’enregistrement et la lecture de sons

Enticrement dédiee 4 vos jeux et éducatifs digitaux
pour PC et compatibles

Remplir I'imprimé au verso...

La reconnaissance vocale avec
i okl boart s VOICE MASTER KEY

Et pour les musiciens :

GAGNEZ 50F DE PLUS SUR YVOS ABONNEMENTS

SODIPENG Une véritable interface midi
@ 8, Rue de Valmy Un logiciel de composition musicale
93100 Montreuil PC LYRA comprenant un playback a

Tél.: (1)48.57.78.35 plusieurs voix



