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Disponible dans les FNAC et

L’année derniére, ORIGIN
a été le premier éditeur a
ajouter l'art a la passion de jouer.

Aujourd "hui nous allons encore
plusloin ..
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Une intelligence aiguisée: plus vous progressez, plus les difficultés sont
grandes.

Des challenge inédits.
La possibili!é d_e visionner immediatement 'action précédente.
Des son digitalisés: une voix originale par personnage.

Vous étes les héros d'une aventure directement inspirée des meilleurs
films de science-fiction.

Distribué
par

UBI SOFT

les meilleurs points de v

MINDSCAPE

C’EST LA RENTREE Il!

C’est la rentrée pour tous, alors on oublie le soleil, le
sable, la mer, auxquels je n’ai pas eu droit cette année,
puisque j’ai du, par la force des choses, me livrer a 2
mois de méditation & ramper dans la boue. Mais tant pis
pour vous, me voici de retour sur le magazine, et, vous
en avez I’habitude, nous en profitons pour changer
beaucoup de choses.

Le plus visible est incontestablement la maquette du
magazine; comme vous vous en rendrez certainement
compte en feuilletant, ne serait-ce que les previews.
Notre nouvelle maquette s’approche de plus en plus de
son look final... Elle devrait vous plaire!

Dés ce numéro, vous trouverez enfin un courrier des
lecteurs, depuis le temps que vous nous le demandiez.
En attendant que les rubriques de I’Avenfou et du Bi-
douilleur Malade reviennent, vous pouvez aller consulter
notre serveur 3615 Gen4, sur lequel vous trouverez bien
plus de soluces, et de trucs et astuces.

Enfin, il n’y a plus de rubrique Oxygen dés ce numéero.
Cet abandon soudain et précipité de notre actualité
hors-jeux vidéo qui enchantait la moitié d’entre vous et
barbait I’autre moitié n’en est pas vraiment un. En effet,
“Oxygen” vivra trés bient6t de ses propres ailes. Dans le
mensuel du méme nom, vous retrouverez tous les loisirs
d’aujourd’hui: Cinéma, Musique, Bande dessinée,

Livres, Jeux, Hi-Tech, Vidéo, Télévision et j'en passe.
Plus de détails dans le prochain numéro.

Voila, profitez bien de vos derniers jours de vacances,
économisez un peu pour vous acheter les supers news
qui arrivent pour Noél, et n’hésitez pas a nous écrire
pour nous indiquer ce que vous pensez de ce numéro.
On se retrouve le mois prochain, avec un Special Termi-
nator 2 dans lequel vous trouverez un dossier complet
sur le film, tout sur I"adaptation micro du jeu et en gran-
de premiére dans Génération 4 (merci qui?), une dis-
quette contenant la démo du jeu encartée dans le maga-
zine!

Stéphane Lavoisard

P.S.: un grand merci pour vos réponses “en masse” au
sondage du numéro d’été, que nous sommes en train
de traiter.

Une erreur encore plus importante
que les autres est présente dans ce numéro.
Sur la “couverture console”, il faut ltre
T “LA BASTON SUR MEGADRIVE
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— Regarde moi ca! 1'22”00 a Monaco...
je suis nul, nul, nul.

LINTASIPARIS

U QUE TU SOIS
ORT QUE TOI.

c’est la nouvelle console portable.
C’est le son et la luminosité réglables. Et c’est surtout la
couleur, ou plutét les couleurs. Et toi, apres avoir joué sur

couleurs; car en retrouvant tes jeux Sega préférés, dont
Super Monaco, Mickey Mouse et Shinobi, tu verras qu ‘une
partie sur la Game Gear, ce n’est jamais dans la poche. et N Bl

La Game Gear est vendue avec le jeu Columns. C’EST PLUS FORT QUE TOI.

la Game Gear, ftu auras besoin de reprendre quelques




N 11 MICRO | | |o | |

. _-r_-_sbmmairc /index

(111 CONSOLE |

114 :.Tests Megadrwel

| :_ Coregrafx

5 Tests _Gamegear

'- _"_Tests Gameboy

"-_';_:;Concour Sodlpzng;_i"‘

NDEX DES ANNONCEURS |

 FITANIGHTHAWK
 PATEGATES OF DAWN

FAITES VOS COMPTES

-

N'ACHETEZ PLUS A
N'IMPORTE QUEL PRIX VOS
LOGICIELS ACCESSOIRES ET

CONSOMMABLES

Au CLUB 25,
vous béneéficiez
systématiquement
de 25% de REMISE
sur les prix
habituellement
pratiqués!

M une simple adhésion: 100 F/an

M aucune obligation d'achat

M plus de 3 000 références sur

ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et
CONSOLES (jeux, éducatifs,
professionnels, accessoires,
consommables)

M des catalogues gratuits chez
yous

M les toutes derniéres nouveautés

M des livraisons rapides
M des remises supplémentaires
( -5% sur la 1¢r commande )
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IBM and Amiga screen shots shown,

Silence et profondeurs abyssales

Pendant la Seconde Guerre mondiale, le "Silent Service" américain devait
mener une carriére riche en actions, dangers et gloire. Tout seuls, en plein
territoire ennemi, les capitaines du sous-marin traquérent et attaquerent la
flotte japonaise du Pacifique, la marine la plus performante au monde. En
l'espace de quatre ans, les hommes courageux du Silent Service paralysérent
de facon héroique l'économie maritime du Japon et détruisirent ses navires.
La guerre du Pacifique fut gagnée depuis le fond de la mer.

Silent Service fut salué unanimement par le public
comme la derniére simulation du genre lors de sa
sortie en 1985. Le nouveau Silent Service II prend
la releve de son célebre prédécesseur en tirant le
meilleur parti de la technologie informatique pour
vous offrir un réalisme et une ambiance encore
plus grandioses. Avec des graphiques numérisés
améliorés, ce qui se fait de mieux en matiére de
sons et de nouvelles options saisissantes (dontla
'Carriére de guerre' pour mener toute la
campagne du Pacifique Sud), Silent Service II est
une simulation historiquement précise sur le plan
des décisions, craintes et triomphes des sous-
mariniers de la Seconde Guerre mondiale.

£ EEsaER s A

SUMBLA T1 O N & SOFT WARE

Silent Service II fera bientot surface pour les IBM PC
compatibles et Commodore Amiga dans tous les bons magasins

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 BDA.
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Passionné de jeux de réles,
Didier Latil s’est lancé a
fond dans cette nouvelle
production Rainbow Arts,
d’autant plus qu’on y trouve
de nombreux objets
magiques, comme des
armes, des parchemins ou
encore des tutus. Plus qu’il
n’en fallait pour que notre
nain local soit comblé !

ainbow Arts change un
peu de style avec ce jeu
de roles trés complet.
L'écran et le systeme de
. jeu font tout de suite pen-
i set a des jeux tels que Le-
““gend of Faerghail ou

Bard's Tale. Sous une apparence assez
décevante pour ce qui est de la réalisa-
tion graphique, se cache en fait un jeu
passionnant et complexe. Vous y jouez le

réle d'un homme des années 90 qui se
retrouve téléporté dans un monde paral-
lele, étrange et médiéval. Dans ce pays
mystérieux vivent démons, créatures de
légende, sorciers et objets magiques en
tout genre (NDC : ca vit, les objets ma-
giques ?). Votre venue dans ce monde
n'est pas due au hasard, et il semble
gu’un trés puissant sorcier vous y ait té-
léporté pour une raison connue de lui
seul. Vous partez donc a I'aventure, pour
retrouver ce sinistre individu et I'obliger &
vous ramener chez vous. Seul, vous
n'avez aucune chance de survivre dans
la région infestée de monstres et de per-
sonnages peu recommandables. Il_faut
donc trouver quelques aventuriers pour
vous accompagner dans vos périples (six
en plus de votre héros).

Tout le jeu repose sur l'accés aux diffé-
rents menus en arborescence, qui appa-
raissent dans la fenétre de droite. Ceux-
ci sont assez complexes a utiliser, car le
nombre d'options et d'actions ainsi dis-
ponibles est tout simplement incroyable.
Si cette multiplicité entraine une certaine
lourdeur dans le systéme de jeu, elle est
négligeable comparée a |'impression de
liberté et d'interactivité que vous procure

ce méme systéme. Pour ne citer qu'un
seul exemple, je vais vous détailler 'op-
tion “parler” qui permet de discuter avec

la plupart des personnages rencontrés.

Ceux-ci ne sont pas systématiquement
hostiles, et souvent leurs réactions dé-
pendent de votre charisme et de la fagon
dont vous menez la discussion. Vous
pouvez en effet vous présenter, poser
des questions (sur une dizaine de sujets
différents), discuter, blaguer, vous mo-
quer du personnage, le menacer, es-
sayer de l'impressionner, le baratiner,
marchander un objet, le maudire, vous
vanter... Si vous vous y prenez comme il
faut, votre interlocuteur va vous aider en
vous fournissant des renseignements, en
vous donnant un objet ou en acceptant
de se joindre a vous.

Trés complet, le jeu I'est également par
sa taille et sa variété. Il existe une dizaine
de villes et villages, dans lesquelles vous
trouvez divers magasins et surtout une
sécurité qui n'existe pas a l'extérieur.
Certaines missions vous emmeéneront au
plus profond de donjons et de caves,
avec des centaines de pieces a visiter
(voire des milliers selon les auteurs). De
méme vous allez trouver des centaines

d'objets différents, dont de nombreuses
armes et armures, certaines étant méme
magiques. La magie est un autre élément
essentiel du jeu, avec pour ne prendre
qu'un seul exemple, prés de 200 sorti-
léges. Vos aventuriers sont eux aussi ex-
trémement détaillés, avec non seulement
leurs caractéristiques de base (Force, In-
telligence, Charisme, Points de vie et de
magie...) mais aussi la compétence de
combat, |'état physique du personnage
(fatigué, affamé, empoisonné...), sa des-
cription physique... Pour ce qui du scé-
nario, la encore il semble qu'il soit a la
fois intéressant et complexe, ce qui don-
ne a ce jeu une durée de vie difficilement
égalable. Quel dommage que la finition
ne soit pas a la hauteur du reste du logi-
ciel | Outre les graphismes déficients, il
est conseillé d'avoir un disque
dur? pour éviter les changements
de disquettes et les chargements
trop fréquents, qui cassent un
peu le rythme de votre aventure.
De méme, si vous n'avez que
512K de Ram, vous ne pouvez
pas profiter de la merveilleuse
ambiance sonore.

GRAPHISHE
SO
ANIMATION

Jeu d'aventure
Edité par Rainbow Arts
Amiga/PC - Septembre
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COMME MARIO ANDRETT]I, IL VOUS FAUDRA DU COURAGE,
DU TALENT ET UNE TETE A PISTES MULTIPLES

Mario Andretti.

Son nom suffit.

Disponible uniquement :
Une vie magique, pleine de succés. Ce fut le premier & remporter & la fois le Championnat

sur [BM/PC
P i Indy Car et le Championnat Mondial de Formule Un. Il remporta également les courses de Comslpﬁg g&%}:ﬁ%«;&?ﬁéﬂ L
Daytona 500 et de Indianapolis 500. NOUS VOUS OFFRONS
Maintenant 4 vous de prendre la place du plus grand pilote de tous les temps. Congu en UN JEUX IBM/PC
collaboration avec Andretti lui-méme, Mario Andretti’s challenge TM vous propose ses 12~ ABSOLUMENT GRATUIT!

Pour plus de renseignements consultez les coffrets Summer
Treasures ou demandez A votre detaillant.
Offre valable jusqu’au 1er janvier 1982, dans |z limite des
stocks dispanibles.

ELECTRONIC ARTS®

Blectronic Arts | 1149 Smtion Road Langley, Berks, 513 8YN, Anglecerre, Tel (44)753 49442 Fax: (44)753 46672

pistes préférées.

Soufflez les portes de vos concurrents au volant de Sprint-Cars,

de Modifieds, de Stock Cars, de Prototypes, de Formules Un et de

voitures de championnat. Comme dit Andretti: vous ne valez que
votre prochaine course!




prés Spellcasting 101
et en attendant Spell-
casting 201, Timequest
est le deuxiéme jeu
d'aventure édité par
cette compagnie améri-
caine. Le systéme de
jeu est toujours le méme, comparable
par bien des aspects a celui de Wonder-
land, puisqgu’il utilise un procédé de mul-
tifenétrage. La fenétre en haut a droite
est utilisée pour afficher les dessins du
lieu ol vous vous trouvez, ou la carte
des environs. Il suffit de cliquer sur un
objet du dessin pour en avoir une des-
cription plus précise. A gauche de cette
premiére fenétre, des icdnes servent a
diriger votre personnage. En dessous,
une liste de verbes, ainsi que le nom des
objets et personnages importants, per-
mettent de donner tous les ordres que
vous voulez. |l suffit, & I'aide de la souris,
de cliquer sur un verbe, puis sur un nom,
pour donner un ordre simple (ex. : “Take
Apple”), mais vous pouvez aussi créer
des ordres composés beaucoup plus
complexes tels que : “Get The Sword
and Throw it to the Lion." Vous pouvez
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The wall of the sultan’s palace forss *i'se
;uestepn end of the bazaar, and a road leaves
{toun to the south.

| A beggar sits in the shadou of the gate io
| ;the sultan’s palace, his arms outstretched in
r 8 ilent plea For food.

| You bang on the gates. A guard m and im’kl
ag&m ouer, a nd then disappears agam.

The Uatican,

of rock that appears to have fallen off arc o

| the old buildings.
| DNorthuest
| {The Vatican

| i You are in the vast square ml‘mﬂta{&t
E {Peter's Basilica, the most fanous church in ozt )
E {Chiristendon. The entrance lies to th?t nasi, de votre civilisation. Le

uit luhile a street leads out aE the mm‘
_"__‘._‘_ ¥ : ﬁﬂﬂtﬁmt :

) UN PROCES
op.-' 1IN PROCES
1005 FRME

réle d'un policier tem-
porel envoyé a la pour-
suite d'un criminel. Ce
dernier s'est en effet
emparé d'une machi-
ne a voyager dans le
temps, et s'est rendu
a dix époques diffé-
rentes, pour modifier
le déroulement d'éve-
nements historiques
capitaux. Si vous n'ar-
rivez pas a effacer ces
modifications, vous as-
sisterez alors a la fin

passé n'étant plus le
passé, votre présent
ne peut plus étre votre

aussi tapez directement au clavier ces
commandes.

Les possibilités d'actions sont innom-
brables avec prés d'une centaine de
verbes, plus tous les objets, person-
nages et adverbes étant reconnus par
I'analyseur de syntaxe ultrapuissant. Pour
ce qui est de I'histoire, vous y jouez le

présent. Vous™ allez
avoir I'occasion de rencontrer de grands
hommes de notre histoire : Jules César,
Napoléon, Montezuma, Attila, Hitler..., et
a chague fois, vous devrez trouver un
moyen d'empécher toute modification de
I'histoire. La qualité du jeu est appré-
ciable, avec des graphismes sympa-
thigues, quelques sons et musiques digi-
talisés et un scénario intéressant.
Il manque cependant ce petit quelque
chose faisant toute la différence, tel que
I'humour dans Spellcasting 101.
Timequest reste un trés bon jeu d'aven-
ture, un compromis entre les anciens
jeux d'aventure (clavier) et les nouveaux
venus (icones).

DIDIER LATIL

GRAPHISME
| SON

ANIMATION
" JOUABILITE

Jeu d'aventure
Editeé par Legend Software
PC : septembre

IL VOUS FAUDRA ETRE EN PARTlE ARCHITECTE
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Les paysans se révoltent. Ce n'est pas étonnant!
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e T T T T = T T - T I T R T e T T e T

Vous les avez forcé i construire vos chateaux. Vous les avez tellement taxé qu'ils en sont

4 manger leurs propres enfants. Ensuite, vous les avez obligé a se battre, armés
de simples fourches, contre votre rival, le Duc.
Il ne s'agit donc pas d'un concours de popularité. “Castles™

c’est plutdt un jeu qui met & I'épreuve vos connaissances en

architecture médiévale, votre capacité a obliger les paysans a payer
leurs impdts et votre aptitude  &tre un véritable tyran.

Congu par les petits malins d'Interplay ™, Castles propose des

décors réels et imaginaires, trois niveaux de difficulté et

des graphiques complexes et détaillés.

ACHETEZ DEUX

jeux IBMJPC parmi Ies titres suivants; Chuck Yeager's Air Combat ™, Castles™
ou Mario Andretti's Racing Challange™ at

NOUS VOUS OFFRONS UN JEUX
IBM/PC ABSOLUMENT GRATUIT!

Paur plus de renseignements consultez les coffrets Summer Treasures ou
demandez a votre détaillant.
Offra valable jusqu'au Ter janvier 1992, dans la limite des stocks disponinles.

W ELECTRONIC ARTS®

Electronic Arts | 1/49 Station Road Langley, Berks, SL3 8YN, Angleterre, Tel; (44)753 49442 Fax: (44)753 46672

Disponible
uniquement sur
IBM/PC




Avec un titre pareil,

une seule personne a la
rédaction pouvait

se targuer de faire le test.
Ses connaissances

des stratégies guerriéres
récemment acquises

ont rendu Stéphane

a méme de ridiculiser

les autres seigneurs de la
guerre de Mega-lo-mania.
Tu vois Stéphane,

ce n’est pas si mal

le service militaire !

Depuis Populous, Powermonger et Sim
City, des jeux stimulant la mégalomanie
propre a chacun d’entre nous apparais-
sent régulierement. Mega-lo-mania en est
le tout dernier représentant, en attendant
Utopia ou Populous 2, et nous le devons
a Mirrorsoft. Cette fois-ci, vous devez as-
surer le bon développement d'une popu-
lation, a travers neufs niveaux. Chacun
de ces niveaux correspond en fait & une
épogue différente, avec pour commencer
la Préhistoire et pour finir I'an 2000, A
chacune des périodes proposées, vous
disposez au départ de 100 personnes,
suffisantes si vous vous débrouillez bien
pour conquérir les trois iles constituant le
monde. Ces dernieres sont elles-mémes
découpées en plusieurs régions (entre
deux et une vingtaine) et leur géographie
est assez variable. Vous vous installez au
départ sur I'une d'entre elles, et c'est &
partir de 1a qu'il va falloir vous dévelop-
per. Le probléeme vient du fait que
chacune de ces zones posséde des
ressources différentes : minerais,
rochers, bois, pierres précieuses,
s... Or, en fonction de ces élé-
ments, vous étes en mesure ou non
d'inventer et de fabriquer un certain
nombre d'innovations. Il faut donc
s'emparer des zones riches en res-
sources et éviter les zones « déser-
tiques ».
Un équilibre bien précaire...Tout I'in-
térét du jeu consiste a gérer parfai-
tement ses ressources humaines et

matérielles. Chaque individu peut soit tra-
vailler pour la recherche, soit extraire les
matieres premieres, soit construire divers
batiments et armes, soit enfin procreer
pour augmenter le nombre de personnes
de votre population. La difficulté vient du
fait

que si vous favorisez une activite, c’est
bien sir au détriment des autres. Pour ce
qui est des possibilités, chaque époque
posséde ses propres caractéristiques.
Durant la préhistoire, vous ne pouvez pas
inventer grand-chose, si ce n'est les
frondes, les lances et les batons pour
vous défendre. Par contre, dans les an-
nées 80, vous pouvez construire des
avions, des missiles, des usines chi-
miques, des bombes atomiques. Quoi
qu'il en soit, pour construire une inven-
tion, il faut bien sir avoir les ‘matiéres
premiéres sous la main et affecter un
certain nombre d'individus a la fabrica-
tion. Plus vous affectez de gens a un
secteur, plus celui-ci se développe rapi-
dement. L'art de la diplomatie... et de la
guerre.En effet, vous étes opposé a trois
autres seigneurs, qui eux aussi veulent
conquérir le monde. Suivant les cas,
vous affrontez donc un, deux, voire trois
adversaires gérés par |'ordinateur, sur
chacune des iles. Vous pouvez éventuel-
lement signer un pacte de non-agression
avec un de ces adversaires, ce qui est
bien pratique pour éviter d'étre attaqué
sur plusieurs fronts. Quoi qu'il en soit,
chacun sa propre personnalité et sa stra-
tégie. |l faut savoir donc, non seulement
inventer, construire et placer diverses dé-
fenses sur vos batiments (ville, mine, usi-
ne), mais aussi obtenir des armes offen-
sives pour partir a la conquéte des
places fortes adverses. La meilleure dé-
fense reste |'attaque et avec Mega-lo-ma-
nia vous allez vite le comprendre.Si le jeu

= *
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MEGA lo MANIA

peut sembler assez classique pour ce
qui est de son but, il I'est aussi dans sa
représentation en 3D a la Populous. Le
systéme de jeu est a la fois tres puissant
et treés convivial, avec diverses icones et
I'utilisation des deux boutons de la souris
pour affecter ou retrancher des hommes
d'une activité. L'élément vocal est lui par
contre une nouveauté appréciable, avec
des voix digitalisées pour chacun des
seigneurs. En plein milieu de partie par
exemple, vous voyez s'afficher en haut
de I'écran la téte d'un de vos ennemis et
vous entendez alors une voix qui vous
propose en frangais une alliance. De
méme, une voix vous prévient lorsque

vous venez d'inventer quelque chose ou
lorsque la construction d'un batiment est
finie. Non seulement ces digitalisations
sont tres bien faites, mais chaque sei-
gneur a une voix complétement différente
des autres et en général, leur accent est
grotesque a souhait. Le cdté visuel du
jeu n'est pas en reste, puisque chaque
ile posséde en fait des graphismes diffé-
rents, de méme que les batiments et les
petits personnages. Le plus génial vient
justement des animations des individus
qui n'arrétent pas de gesticuler a I'écran.
Au bout d'un moment, vous verrez des
canons, des catapultes et des avions se
déplacer en permanence dans la fenétre
de jeu. Au final, Mega-lo-mania est une
superbe réussite, de difficulté progressi-
ve, avec des codes pour recommencer
une partie au niveau ol vous vous étiez
arrété précédemment. Les graphismes
sont superbes et les animations donnent
beaucoup d'entrain a une partie, aidés
en cela par les voix qui sans arrét vien-
nent commenter vos résultats et les évé-
nements importants. Mon seul regret
vient de l'absence d'une option pour
jouer a deux en méme temps.

Jeu de refiexion
Edité par Mirrorsoft
Amiga / ST : septembre

LE MEILLEUR DE '

Sandy a été enlevée par
I'horrible Dr Fred...

% l'npératlon de sauvetage
Ia plus dingue, la plus capti-
vante et la plus drolel
Scénario sensationneli”

GEN 4. mﬁ
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"EHTURE EH GOMPI I.ATION

“Scénario beton' gags et
humour, acces facile et
puzzles tordus: voila un bon,
«cocktail copieux! "ATARI

Bl VMAG.Des dizaines de lieux
@ créés spécialement par G.
““m—-ﬁ LUCAS ElS SPIELBERG

OR [TEXTES ECRANS ET MANUELS |

-Enfin une compilation 1097:

Aventure, totalement gr pﬁique
avec les meilleurs jeux d

enture
francais et etrangers

“Un scénario intéressant,
des graphismes et des sons
fantastiques et une facilité
d'utilisation qui le meta la
portée de tous.” ST MAG.
AS D'OR DU MEILLEUR

JEU VIDEO

JOYSTICK D'OR -SPECIAL DV V
95% GEN 4

Photos d'écran sur AMIGA.
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gntnérement en FRANCAIS!

UBI SOFT
8,10 RUE DE VALMY
93100 MONTRELUIL S/BOIS

Jeu interactif truffé
d'éléments historiques.
Recherchez les porteurs
du virus AX415 a travers
5 époques et plus de 200
lieux.

INDLANA JONES & a trademark of Lucasfilm Ltd,

(€) 1991, All rights reserved.

MANIAC MANSION is & Iudul!arh of an.nn:

Entertainment Company, (¢} 1991

¢+ Al rights reservad. EKPLORAZ(:; lnlomédh.

|.Es PORTES DU TEMPS (c) Legend Software.
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' Je vous exphque en deux mots Ie pnnc:pe de cet-
 te rubrique: vous posez des quest:ons o
_par courrier ou par Minitel, et on vous répond
Plus simple que ¢a, tu meurs. Je prefére quan
méme prendre mes précautions, je devrai faire
 une sélection dans les questions, on ne pourra
pas toutes les publier, soit parce qu’on manque
de place, soit parce qu ‘elles sont mmteressantes. .
Les premiéres qui sauteront, ce sont celles qw
concernent le matériel. Si votre micro ou votre
console ne marche plus, reportez-le chez VO tre _
revendeur. Si vous voulez brancher .
une imprimante sur votre PC, demandez a votre
revendeur. Si vous voulez avoir le pix
- d’un joystick pour voire Amiga, .
_consultez le catalogue de votre revendeur. o
- Avant de passer aux questions, toute f’equ:pe
vous remerc:e pour vos nombreux coumers de

_ et ca lui a fait trés p!a:srr _
Mamtenant arrétez, ca sufﬁt

A,

N J ai remarque depu&s quelques mois une certalne segregatlo
dans les tests consoles de Gend. La Gameboy en fut la premiere
victime: les jeux etaient notés sur ?U alors gue ies jeux Megadrw
st PC Engine bénéficiaient d'un systeme de notation en. pourcen' :

tage. Honteux ! Puis la Lynx subit le méme sort. Mais il y a pire!
Depuis 2 ou 3 mois, les jeux des pertables (sauf la PC Engine GT’}-_.‘--.-

‘n'ont'plus de notes du tout, seut un pet;t texte les décrit succinte-
ment. Passionné des jeux Gameboy, jai maintenant une Game
Gear et je trouve cette console genlalel Alors nos cheres consoles
_portables seraient-elles laissées a I’ abandon par notre magazine
préféré ? J'ai aussi une suggestion a vous faire_ une rubnque--"
“Coumer des Lecteurs serait Ia bienvenue e

e Aiexandre LOUISE. Bihorel

ource n y € :
nelle techmquement dans les laboratoires d
' pas casser le marche de !a Gameb

Le Courner des Lecteurs clest faft bravo c est for 'q_ ling
gures. En ce qui concerne les notes, tu as parfaitement raiso_
nos testeurs ont complétement oublié, ce sont des gens un peu.
spéciaux; il faut tout leur reexphquer 5 ou 6 fois pour qu'ils com-
- prennent ce qu'on attend d’eux. Donc i tout va b:en, les
. _consoles portables auront leurs vraies bonnes notes dans le nu-
mer0380u39 g

& Gen4 se bonifie comme le v vin tant auniveau de la presentatlo
que du comeﬂu Mals I orthographe reste dsoigner;
- Hong Hai VUONG ("nght"}, Pan_ .
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ok : qu. ignes
% pagme américaine et l’argent qu: aﬂaft étre Jjoye sement foutu
~ enl'airs'il ne faisait rien.
- Alors Mons:sur Mfrrorsoft a som fe camet de ch qu

; ; ] 3 gud
_qu n‘ ava:r annonces. Le procham, par exemple, c est : 2 utes ce. . i *?»._ ! saniench
G Monsieur M;rrorsoﬂ aeu chaud fes programmeurs de Cmema—

e jets pour | M:rrorsoft ou d’mtégrer une equ:pe de devefoppem\
__sur consoles, ou encore de changer de boulot. Conclusion, on
ne pamque pas, tous )‘es projets Cmemaware dont NOUS vous

. '-dlffcﬂe b

L Oue veux-ru que jé te d: ef moi ?. Tu vel que ,te-te pass
. pommade, c’estca ? Ok bravo Tu es tres doug. :.Je
__de Aventurier Foun- 2. .

 Plus sérieusement, ceci est un app.'

. rier Fou récemment parti a la guerre, Cher lecteur, chére pen‘e,- -_
i tu es une béte en anglais.et.si-tu connais les merf.’eurs “Jetn:

e A pnon, pour une enquete pof;c:ere en francalis, je dirais Delphi-
_ ne Software, chro:ds ou Loncaeis Marntenant- les ed;teux fonti

 Attention a ne pas te. faire prquer !’:dee Pour_ cela, la meilleurs
 chose & faire serait de te déplacer toi-méme, pou _
o !ocuteur soit certain de pouvoir compter sur toi par la su: :
_ 'envoies par courrier, ta proposition risque de tramer des mo
. durant sur un bureau... Enfin, le nec plus ultra en ce qui conce
 nel'édition d’un jeu, c’est de I'amener tout fait. Pour cela, il f:
~_monter soi-méme sa propre équipe (avec le programmeutr,
graph:ste etle mus:cren), tu'peux passer des petxres annonces_._ : tou- LN, _ .
. pourrechercher ces camarades. jo rix canon’, “fantast nentie e N B co i -

o :Autant ie prevemr, fa:re édfter un jeu clest ia cro:x et !a bann:" i e t, en es| - ' s i .

' I Votre magaz;ne etalt tres blen avant car des’ane aux nrdmateurs :
: mais mamtenant \mus prenez la mome du ]ournal a no

Boxing, dont on doit vous parler que!que part dans e can rd.

-...'.'."“.\“‘.«‘\
-

4 !
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* " DEUTEROS, LE 4EME MILLENAIRE .. W

Prés de mille ans se sont écoulés depuis que
les colons de la lune sont venus repeupler la
' | Terre a la fin de Millennium 2.2. Aujourd’hui, leur
i1 | objectif est de repartir a la conquéte de I'espace.
Vous étes le superviseur de cette énorme
i/ opération. Pour ce faire une base spatiale a été
| | construite; Earth City ot un immense réseau de 1 |
§ systéme de contréle vous permetira de superviser | |
. la recherche, le forage des gisements de matiéres '
| | premieres, la construction des engins spatiaux
| pour repartir a la conquéte de I'univers. Vous étes
a proximité de I'espace ... Qu’est-ce qui vous
attend? Que se passe t-il sur les autres planétes
' | depuis le retour des hommes sur Terre? Vous
i allez bientét le découvrir!

ombar

au peupfe Generat:on 4 re:
cherche un lecteur qui soit capable de remplacer notre Aventu

d aventure sur !e bout des dorgts, cher ami, cher copwn, n'at
) f

-que! cas tu, peux Fadresser a d’a

Copvright © 1991 IAN BIRD



If est le type méme de jeu de-
vant plaire 2 tous et a toutes,
petits et grands, amateurs de
jeux d'arcade-aventure. Mi-
gnon, bien fait, d'une jouabili-
té rare pour ce genre de jeu,

“atne. il est vraiment divertissant. Je
ne m'attarderai pas sur ['histoire, béte
prétexte pour vous donner le controle
d’'un petit personnage fort sympathique,
a travers huit niveaux remplis de dangers
en tout genre. |l s'agit toujours de votre
petite amie, enlevée par un méchant
monsieur qu'il faut affronter a la fin du
jeu. Par contre, la réalisation mérite le
détour. Il est d'ailleurs & noter qu'il n'y a
pratiquement aucune différence entre les
versions Amiga et ST, si ce n'est plus de
couleurs dans le dégradé du ciel et une
musique légérement mieux faite sur
I’Amiga. Sinon, ¢'est du pareil au méme,
ce qui devrait clouer le bec aux détrac-
teurs de I'Atari. Chaque niveau se com-
pose de plusieurs portes ou passages,
gardés par une créature ou une person-
ne, qu'il faut donc passer. Pour cela, pas
question d'utiliser la maniére forte, mais
votre cerveau. |l faut en effet soudoyer le
gardien ou utiliser un objet permettant de
continuer. En fait, vous allez rencontrer a
chaque niveau un certain nombre de per-
sonnages avec lesquels vous pouvez dis-
cuter. Il faut surtout leur donner un objet,
pour qu'a leur tour il vous fasse don d'un
cadeau, qui a son tour pourra étre offert
a quelqu'un d'autre... |l s'agit donc aussi
de trouver les bons objets et de les utili-
ser aux bons endroits, et pas seulement
de tout détruire sur son passage
(d'ailleurs, certains bonus peuvent étre
détruits si vous ne faites pas attention).
Les puzzles a résoudre sont donc assez
simples et surtout relativement logiques.
Un bol de graines pour un oiseau. Une

(94

plume pour un Indien. Un den-
tier pour une grand-mére...Les
régions que vous visitez sont to-
talement différentes, tant au ni-
veau des décors que pour ce
qui est des ennemis rencontreés.
Ceux-ci sont trés variés et sur-
tout trés nombreux. Certains
d’entre eux ont une place fixe,
toujours la méme a chaque par-
tie, ce qui facilite la progression
au fur et a mesure des parties.
Par contre, il y a de trés nom-
breux monstres errants apparaissant sur
un bord de l'écran et vous attaquant.
Quoi qu'il en soit, ces créatures laissent
derriére elles divers bonus lorsque vous
les tuez. Bonus servant a vous gratifier
de points & la fin du niveau, mais aussi
des petits cceurs vous faisant regagner
de I'énergie. En outre, vous ramassez
aussi diverses sortes de plantes, et sur-
tout des petites créatures allant vous ser-
vir ensuite de monnaie d'échange dans
les magasins. |l y a aussi quelques po-
tions a trouver, mais si certaines vous
font regagner de la vitalité ou vous procu-
re un «auto-fire », d'autres par contre
vous paralysent pendant une dizaine de
secondes, ce qui permet aux ennemis de
vous réduire en charpie.C'est dans des
boutiques que vous pouvez acheter un
certain nombre de pouvoirs supplémen-
taires : diverses armes tout d'abord, avec
des tirs triples, doubles, et plus ou moins
de puissance, un harnais vous permet-
tant de voler, mais aussi une potion vous
transformant en loup-garou (vous pouvez
alors tomber de trés haut sans étre bles-
sé), et une autre faisant de vous un dur &
cuire (vous étes alors insensible aux tirs
des ennemis). Vie supplémentaire, bou-
clier, armure, sont d'autres options ac-
cessibles. A la fin de chaque niveau,
vous allez bien sir affronter un gardien
trés puissant, qu'il faut vaincre pour obte-
nir un morceau de cristal donnant accés
a la chambre de votre maléfique adver-
saire. En outre, a la fin de chaque niveau,
une sauvegarde permet d'arréter une
partie et de la continuer plus tard. Les
écrans sont magnifiques, tout comme les
différents personnages, tous animés de
tres belle fagon.

Trés colorés, les décors changent en
outre de style, non seulement entre deux
niveaux, mais aussi a l'intérieur d'une

COCONUT}

DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMIAINE

EXCLUSIF

Le Tee-shirt Coconut gratuit pour tout achat de
console.Vous pouvez recevoir chez vous le Tee-shirt
coconut tout en coton de super qualité contre un chéque
de 150 Frs. 7 )

méme région. Le résultat est un monde
féerique ol notre petit elfe, Cornelius, se ”
trouve a son aise. Les musiques et les di-
vers bruitages accompagnant le jeu sont
eux aussi agréables, enjoués, ce qui
convient parfaitement a I'atmosphére de
ce soft. Un jeu d'arcade extraordinaire,
avec plus de 100 écrans par niveau, des
dialogues en francais, et un intérét plus
que satisfaisant. Elf est un véritable petit
joyau que vous vous devez d'acheter.

UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOI;ITAINE DANSI-'I'.'A LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

DIDIER LATIL

41, avenue de la granfle armée 75016/Paris
btro Argentine

i
Etro Oberkampf
E ;

nacharsis 13001 Marsei
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13, bd Voltaire 75011 Paris
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16 (1) 43 38 79 65

Bon a envoyer a COCONUT ATALANTE

Avenue Jean MERMOZ 34000 MONTPELLIER
UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE

NOM
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Jeu d'arcade / aventure
Edite par Océan
Amiga / ST : septembre

Je commande le catalogue automne 91 et je re-

cevrai un Pin’s gratuit en découpant ce bon.
El 1 mBm 1 B | i s Mssmsanalmmmuem



e jeu de tir que nous pro-
pose Gremlin se déroule &
travers cing mondes, cor-
respondant chacun a des
plans que gravissent les
aAmes des morts dans leur
long voyage vers la réin-
carnation. En fait, Satan a
brisé chacun des cristaux contenant les
ames dans ces cing mondes, peuplés de
ses créatures immondes. Vous dirigez
Percius I'aventurier qui, a

I'aide de son cheval ailé Pega-

sus, va parcourir les dix re-

gions constituant chacun des
cing plans, soit en tout cinguan-
te niveaux, pour affronter finale-
ment les cing gardiens gardant

la sortie vers un plan supérieur et
retrouver les morceaux de cris-
taux. Les niveaux sont une alter-
nance entre deux phases d'action.
Durant la premiére partie, vous
chevauchez Pegasus, au cours

d'une phase de tir assez classique,

alors que dans la deuxieme phase,
vous étes a pied et vous devez par-
courir plusieurs tableaux, avec plu-
sieurs chemins possibles pour arriver
au bout du niveau. Quoi gu'il en soit,
a chagque fois vous affrontez une multi-
tude d’ennemis volants ou terrestres,
mais votre but principal reste bien sir

la récupération de cristaux apparais-
sant lorsque vous détruisez certains

adversaires. Vous pou-
vez aussi récupérer di-
vers bonus vous don-
nant accés a toute une
panoplie de pouvoirs
supplémentaires. Les
décors, ainsi que vos
adversaires, sont tota-
lement différents
dans

graphismes, les anima-
tions des sprites sont
réussies, surtout celles
de votre héros lorsqu'il
chevauche Pegasus.
Les musiques et les
bruitages sont eux aus-
si corrects, “ynais le
scrolling différentiel est
lui malheureusement
légérement saccadé.
En outre, le jeu est
difficile, mais d'une
partie sur l'autre, les
ennemis  arrivent
toujours au méme
endroit et de la
méme fagon, ce
qui permet au bout
d’'un moment d'anticiper et de
progresser régulierement. Un jeu bien
fait, qui malheureusement pour lui est un
peu trop classique pour surprendre les
amateurs du genre. Il manque un petit
quelque chose pour que le joueur ac-
croche vraiment, que cela soit dans la
réalisation ou dans |'originalité.

les cing
mondes a visiter, et la réali-
sation est soignée. Outre la qualité des

Des combats DIDIER LATIL

achameés

ANIMATION
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Jeu d'arcade
Edité par Gremlin
Amiga / ST : septembre

Texas INSTRUMENTS T/-81

 [zoom

Au lycée comme en fac, la nouvelle TI-81
va vite devenir un partenaire idéal. En
effet, elle vous offre des possibilités
inégalées pour définir simultanément
plusieurs fonctions dans une base de
données et procéder & leur analyse gra-
phigue. Outre ses puissantes possibilités
de calcul, la TI-81 se distingue par sa
facilité d'utilisation qui en fait aujourd’hui
la calculatrice graphique la plus effi-

cace ef la plus ergonomique. La TI-81

[TRACE

Iceberg Bozell

Tapez 36 14 Tl

Vous cherchez,

elle cherche
avec vous.

est performante et simple d’ufilisation:
sélection rapide des options par menus
déroulants; analyse précise des graphes
de fonctions - notamment aux points

d'intersection des courbes - grdce au

menu zoom. Enfin, ses fonctions scienti-
fiques performantes et son menu
spécifique sur les matrices vous permetiront
d'aller encore plus loin dans Ia résolution
de problémes mathématiques. Avec la
T1-81, Il n'y a plus que des solutions.

Des calculatrices congues pour
penser comme vous.

® Texas
INSTRUMENTS



On connaissait déja Petit
Jean, mais on ne savait pas
gue Robin des Bois était
lui-méme minuscule. |l faut
dire que depuis que Didier
le dirige, ce personnage
haut en couleurs est
encore plus ridicule
qu’avant ! Imaginez Didier
avec ses collants verts et
son tutu blanc, courir aprées
notre maquettiste PAO en
I'appelant Marianne.
Pauvre Didier...

ous vous avions déja
parlé, il y a plusieurs
mois, de ce jeu d'aven-
ture assez particulier.
Révolutionnaire, Robin
Hood ne I'est slirement
pas pour son héros lé-
gendaire, puisque depuis le début d’an-
née nous arrivent moult films et projets
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 The heat of Summer
 fades as dulumn
_approaches

de jeux (cf. dossier Sierra) sur ce hors-la-
loi au grand cceur. Si le film avec Kevin
Costner est d'une bétise sans pareille,
ce jeu édité par la société anglaise Mil-
lennium est en revanche trés intéressant.
Certes, les auteurs du logiciel se sont
permis un certain nombre de fantaisies,
avec par exemple la présence d'un dra-
gon et |'utilisation de quelques objets ma-
giques, mais l'intrigue principale, ainsi
gue les personnages essentiels, sont bel
et bien présents. Vous dirigez donc Ro-
bin des Bois, qui a pour but de retrouver
ses terres et son chateau, mais aussi de
conquérir le cceur de Dame Marianne.
Le terrain est représenté sous une vue
en 3D isométriqgue, le monde étant
constitué de 8 écrans de jeux sur 8, soit
64 écrans en tout.

Si, au premier abord, la région peutyous
sembler petite, sachez que vous allez de-
voir la parcourir de nombreuses fois
dans tous les sens.

Un des éléments les plus remarquables
de ce jeu vient du monde, qui est animé
et vivant. Vous voyez les gens se prome-
ner, allumer un feu, chanter, danser en
temps réel. Lorsqu'un personnage

meurt, les prétres viennent avec un cer-
cueil, transportent le corps jusqu’au ci-

aF BOTT i mcHan SRIRE
LORD oF THIZ casteg!

metiére et aprés une derniére cérémo-
nie, ils enterrent le défunt. De méme, les
saisons se succédent réguliérement. Il
ne s'agit pas uniquement de quelques
changements de couleurs et de détails
dans les décors ; les divers personnages
de ce monde restent bien au chaud chez
eux ou a la taverne du village pendant
I'hiver. A I'automne, les paysans labou-
rent leurs champs. De ce c6té, un chas-
seur tue un cerf, le traine jusqu'a chez lui
et le fait rotir. Bref, il s'agit véritablement
d’'un monde interactif, chaque créature
agissant indépendamment et de facon
réaliste. Une autre originalité vient de la
fagon dont vous dirigez Robin des Bois.
Vous utilisez un systéme par icones as-
sez classique. Par contre, il ne s'agit pas
toujours d'ordres que vous
donnez a votre héros, mais
plutot des directives géneé-
rales. De temps en temps, il
agit tout seul suivant sa per-
sonnalité. Devant le dragon,
il a tendance a s'enfuir ;
lorsque quelqu'un a besoin
d'aide, il se précipite de son
propre chef vers le lieu d'otl
proviennent les cris. En
outre, vous pouvez trouver
jusgu'a douze objets particu-
liers, qui donneront autant
d'icones supplémentaires.

La boule de cristal est sans
aucun doute la plus utile,

puisqu'elle donne une vue en deux di-
mensions de toute la région, avec I'em-
placement des diverses personnes pré-
sentes (gardes, prétres, civils, hommes
de main de Robin...). Les autres icones
ont une signification évidente. L'arc sert
a tirer une fleche, I'épée a combattre un
adversaire, la bouche vous fait discuter
avec une personne, mais vous ne contro-
lez en rien le déroulement de la conver-
sation. La main ouverte permet de don-
ner un objet ou de |'argent & quelqu'un,
alors que la main fermée a |'effet inverse.
Pour se déplacer, il suffit de cliquer a un
endroit sur le terrain ou d'utiliser les
quatre fleches de direction. Si vous cli-
quez directement sur un des person-
nages, Robin se met alors a le suivre.

Le jeu peut se terminer assez rapidement
une fois que vous vous étes familiarise
avec le systéme, mais il existe une multi-
tude de bonnes solutions. En effet, vous
pouvez essayer de bétement tuer le Sheé-
rif de Nottingham ou, plus intelligem-
ment, vous pouvez d'abord trouver un
certain nombre d’alliés et aider les villa-
geois, souvent démunis et affamés. Pour
cela, vous devez attaquer des mar-
chands pour leur voler leur argent et le
redistribuer aux pauvres.

Les décors sont jolis, de méme que les
nombreuses animations des habitants,
mais le jeu est un peu trop lent, ce qui
enléve beaucoup a I'intérét de I'aventure.
Le seul autre probleme sérieux vient de
la gestion automatique des déplace-
ments. En effet, si vous cliquez a un en-
droit du terrain et qu'il y a un obstacle,
Robin ne trouve pas toujours le chemin
pour y aller par lui-méme et il faut en fait
le diriger en permanence. Robin Hood
devrait sortir trés bientot en francais ;
tous les dialogues vont en effet étre tra-
duits, ce qui rendra le jeu plus acces-
sible. Une idée originale pour un bon jeu.

GRAPHISME
/ SON
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Edité par Millenniu
AmigalPC - Septembre - Atari - Octobre
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Depuis qu’il joue a Master
Golf sur son ST, Tristan se
prend pour Birdie...

Il ne se nourrit plus que
de graines et passe ses
journées perché sur le
dossier de sa chaise.

Il a tout de méme daigné
descendre de son per-
choir pour nous “pondre”
ce test enthousiaste !

ue font les pilotes de
chasse ou d'hélico-
ptére (de I'armée )
lorsqu’ils ont quartier
libre ? lls jouent au
golf | J'en veux pour
.+ preuve -l'arrivée de
Master Golf, dernier produit de la société
Microprose qui connait décidément une
rentrée fertile. Comme les nombreux
autres logiciels plus “militaires” de cette
compagnie, Master Golf est technique-
ment remarquable et s'impose d'emblée
comme un des hits incontournables de
sa catégorie ; la multitude d'options dis-
ponibles est impressionnante, de méme
que la qualité irréprochable de sa réalisa-
tion (surtout pour du ST, n'en déplaise
aux inconditionnels).

F Ftihn

ﬁl 0 (4)

3 Flagr 416 yds
b Driver
fone 230 yds

Commengons par le coté « spectateur »,
particulierement mise en valeur : une per-
pective cavaliére en 3D isométrique ser-
vant & évaluer la trajectoire de chaque
coup est proposée, et il est possible de
faire pivoter I'angle de vue pour en ap-
précier les diverses difficultés. Lors de
I'exécution de chaque swing, une option
reconstitue les changements et mouve-
ments de caméra, laissant au joueur le
choix entre cing configurations diffé-
rentes pour suivre la progression de la
balle. Le rendu est tout simplement sai-
sissant, avec un effet de zoom remarqua-
blement fluide, trés spectaculaire lorsque
la trajectoire passe au travers des arbres
| Le relief du terrain est quant a lui vrai-
ment réaliste, méme en dehors du green.
Il faut voir (et entendre, car les bruitages
n'ont pas été oubliés) la balle rebondir,
rouler ou tomber dans I'eau !

On remarque nettement les différentes
pentes, parfois trés accusées, et I'on se
rend compte qu'il doit parfois falloir des
dons d'alpiniste pour aller dénicher une
balle perdue...

D’autres options permettent de visualiser
le terrain ; le quadrillage du green bien
sOr (attention, le putting est dans certains
cas vraiment délicat, ce qui est logique,
sauf dans les rares occasions ou ledit
green est plat), mais également une vue
de derriere le drapeau et un étonnant
systéme d'approche matérialisé par des
jumelles qui operent un travelling en ligne
droite depuis la position de la balle jus-
qu'au drapeau. Bien sir le ST a ses li-
mites, et le paysage est simplifié lors des
animations, pour retrouver l'intégralité de
ses détails lorsque l'image se stabilise.
L'aspect simulation n'est pas négligé,
bien au contraire ; nombreux sont les pa-
rametres pris en compte pour modifier la
frappe de la balle, depuis la position des
pieds jusqu'a I'enfoncement du tee... Les
puristes apprécieront, personnellement je
dois avouer que ces finesses m'échap-
pent un peu.

Qui plus est, lorsque I'on joue en tournoi
contre |'ordinateur, on a le plaisir de voir
son compagnon de parcours jouer, ce
qui ralentit un peu le jeu mais peut s'avé-
rer fort utile et rend les parties beaucoup

plus vivantes. Six parcours différents sont
disponibles, il est possible de visionner a
nouveau chaque coup, et méme de sau-
vegarder les plus réussis... ou les plus co-
casses. Un systéme de carrieres est de
plus proposé, qui permet de voir évoluer
les performances d’'un joueur, ainsi que
son handicap. On reconnait bien Ia
I'amour des Américains pour les statis-
tiques ! Quant au systéme de jeu, il est
vraiment trés accessible et réaliste, tout
étant géré a la souris par un systeme
d'icones, a un tel point que la doc est
presque superflue. Une réussite remar-
quable qui sait allier plaisir de jouer et
plaisir des yeux. A vos caddies !

@
TRISTAN LATHIERE
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es simulations d’hélicopteres,
si elles sont assez rares en
comparaison du nombre de
simulateurs de vol en avions
de tout genre, profitent géneé-
ralement d'une excellente
S réalisation, et Thunderhawk
de Core Design ne manque pas a la
regle. Aprés Gunship et LHX Attack,
Thunderhawk représente un excellent
choix pour ceux aimant ce genre de logi-
ciel, mais aussi pour ceux voulant les
découvrir.

SIMULATEUR
OUJEUDETIR?

En effet, ce jeu se rapproche plus d’'un
jeu d'arcade que d'un véritable simula-
teur de vol, assez peu de touches et
d’options étant disponibles.

Le clavier sert essentiellement & obtenir
les différentes vues extérieures et a utili-
ser quelques éléments tels que les
leurres thermiques ou lumineux, la vision
infrarouge, la carte de la région. Pour
tout ce qui est contréle de I'appareil et
gestion de I'armement, la souris permet
de tout faire (ou les touches clavier pour
ceux aimant la-difficulté).

En laissant le bouton droit enfoncé et en
bougeant la souris vers I'avant ou vers
I'arriére, vous augmentez ou diminuez la
puissance de votre rotor, ce qui permet
de s’élever dans le ciel ou de descendre.
En cliquant rapidement sur ce méme
bouton, vous passez d'une arme a une
autre, les cibles étant automatiguement
« lockées » par votre ordinateur de bord.
Un systéme de caméra permet a ce pro-
pos de voir sur un écran le type de la
cible et son état.

Le bouton gauche sert bien sir a utiliser
I'arme sélectionnée, la portée et |'effica-
cité de cette derniere étant trés variable
suivant son type.

En fait, Thunderhawk peut étre rapporté
a F29 Retaliator pour ce qui est de I'inté-
rét du jeu, trés axé sur |'action et sur la
rapidité. Le probléeme vient du fait que
I’hglicoptére est lent, ce qu'il doit sire-
ment a son armement lourd et a son blin-
dage impressionnant.

Il bénéficie par contre de possibilités de
mouvements que n'ont pas les avions
(vol stationnaire ou en « marche-arriére »)
et ce sont ces mémes possibilités qu'il
faut utiliser au mieux.

DES ENNEMIS
TOUS AZIMUTS...

De l'action, vous allez en avoir, car les
ennemis sont trés nombreux, trop peut-
étre, faisant que par moments vous étes
attaqué par quatre, cing, voire six adver-
saires, au sol ou en ['air. Plutét que de se
précipiter vers votre objectif, il vaut mieux
y aller prudemment et faire le ménage sur
votre chemin. Si les cibles terrestres (ra-
dars, installations, canons antiaériens,
convois, lance-missiles...) sont assez fa-
ciles a détruire, il n'en est pas de méme
des hélicos ennemis et surtout des
avions, ultrarapides. Au fur et a mesure
que vous étes touché, certains de vos
systemes tombent en panne, ce qui rend
le contréle de votre appareil de plus en
plus dur ou avec la destruction de vos
armes, vos capacités offensives quasi-
ment nulles. En fait, réussir une:mission
du premier coup est pratiquement-impos-
sible. Il faut s'y reprendre a plusieurs
fois, repérer la localisation des forces en-
nemies, et choisir votre armement en
fonction de la mission. Plusieurs types de
missiles (air-sol, air-air ou multifonction),
de bombes, et votre canon, sont les
armes disponibles.

UNE AVENTURE DIFFICILE

Chacune des six campagnes propose
une dizaine de scénarios de difficultés
progressives. La difficulté de ces mis-
sions est d'ailleurs un des éléments criti-
quables de ce jeu, puisque passée la
troisiéme mission, il devient trés difficile
de s'en sortir. Pour ce qui est de chaque
campagne, les missions s'enchainent
toujours dans le méme ordre au cours
d'une histoire évoluant en fonction de
vos résultats. Entre chaque sortie, un
briefing de votre supérieur permet de
vous présenter votre prochain raid. Es-
sentiel, ce briefing permet de choisir les
armes adéquates, en fonction des objec-
tifs a atteindre.

UNE TECHNIQUE ADAPTEE

Si le nombre de couleurs utilisées au
cours du jeu est largement suffisant pour
les scénes de simulations, nous aurions
pu espérer un peu mieux pour ce qui est
des scénes intermédiaires, quelque peu
décevantes sur Amiga. L'animation est

par contre totalement en rapport avec le
type méme du jeu, rapide et fluide. Le
plus remarquable reste le fond sonore
trés réaliste, avec en permanence le bruit
de votre moteur, plus les bruits de votre
canon, de vos missiles. Ajoutons a cela
que lorsque vous étes touchés, |'écran se
met a trembler avec le bruit des impacts
des balles ou des missiles ennemis, ce
qui donne une ambiance prenante et cris-
pante a I'ensemble des phases de simula-
tions. A noter aussi que tout le jeu, soit la
documentation et les textes de briefing
seront traduits en frangais. Dommage que
le jeu soit si difficile | Mais j'y retourne
quand méme... ®

ANIMATION
JOUABLLTE

Simulation
Edité par Core Design
Amiga / ST : septembre




L’arme secréte des Alliés
durant la guerre du Golfe
avait un nom : Jean Delaite.
A bord de son avion ultra
perfectionné, il était prét, a
tout moment, a survoler
les bases ennemies et a
les bombarder. Manque de
chance, ils n’ont jamais
voulu le laisser entrer sur
une base militaire, lui qui
se balade depuis 15 jours
affublé d’un tutu !

Tout le monde ne peut pas
étre parfait...

.t voici comme convenu le
. dernier bébé de Microprose.
Cette fois-ci, il est question
du F117 qui est le petit frére
du F19, n'ayant lui-méme
i~ rien a voir avec les F15 et

WS F16. Tout ca pour vous
montrer |'imagination débordante des
constructeurs d'avions américains. Vous
vous demandez slirement ce que posse-
de le F117 de plus que le F19 ? Eh bien
il est encore plus furtif, puisque les si-

gnaux radars ont encore moins de prise
sur sa carlingue. Les responsables de
chez Microprose ont repris F19 pour le
modifier (en mieux, heureusement), ce
qui n'a pas |'air de les géner. Je pense
d'ailleurs que ce sera le fer de lance de
leur campagne publicitaire. Qu'a donc
subi le F19 pour se transformer en
F117 ? Celui-ci est avant tout doté de
nouveaux graphismes beaucoup plus
fouillés. Les villes, par exemple, ne sont
plus des zones sombres dotées de trois
ou quatre tours, mais elles sont bel et
bien composées de plus d'une, dizaine
de béatiments en tout genre. D’ailleurs
ces immeubles reflétent avec précision
vos impacts de balles (les explosions
sont assez bien réussies). L'avion lui-
méme est bien mieux dessiné que son
prédécesseur, et il est plus maniable. Fi-
nies les embardées catastrophiques
dues & un mouvement trop brusque, do-
rénavant vous avez le controle total sur
votre appareil. Le décor est plus com-
plet, c’est-a-dire que le désert semble
moins désert et que I'Europe est parse-
mée d'agglomérations (la nuit, vous pou-
vez méme apercevoir les lumiéres des vil-
lages isolés). Le relief est quant a lui bien
plus présent que dans F19. Les missions
sont identiques a celles de F19, mais
I'ennemi est un peu moins béte et sa
stratégie semble aussi avoir changé ; a
moins que ce ne soit moi. La nouveauté
réside également dans le tableau de brie-
fing, beaucoup plus propre et fonc-
tionnel. Les pays dans lesquels se
déroulent les missions ont aussi subi
des modifications, puisque vous
vous battez désormais dans de nou-
velles zones comme la Colombie, le
Panama, le nord du Japon et I'lrak.
Le joueur aurait aussi la possibilité
de créer ses propres mondes ; j'em-
ploie le conditionnel car cette option
n'était pas présente sur la version
testée, mais de toute facon, le
joueur pourra générer lui-méme ses
propres missions. Lorsque vous étes
a votre QG, vous avez acces a une

option trés intéressante qui vous permet
de visionner sous différents angles un de
vos vols précédents et d'intervenir & n'im-,
porte quel moment. Cette option se pré-
sente sous la forme d'un magnétoscope,
un peu comme dans Red Baron. Le plus
gros défaut de F117 est qu'il possede les
mémes missions que F19, ce qui risque
de blaser les possesseurs de ce dernier.
De plus, la souris n'est plus le fidéle ac-
cessoire du pilote solitaire derriére sa
console, puisqu'elle a été remplacée par
le joystick et le clavier. Donc vous devez
investir dans un joystick car le maniement
au clavier ne me semble pas étre la pana-
cée. Autre probléme majeur, |'animation.
Contrairement & son confrere, F117
nlest, dirons-nous, pas trés fluide. Pour
étre plus précis, il est bougrement sacca-
dé. Cela s'explique peut-étre par la diver-
sité du paysage, mais on a quand méme
vu mieux |

En conclusion, méme si F117 n'est autre
qu'une version améliorée de F19, il n'en
est pas moins un super simulateur de vol.
Malgré ses défauts, il est tout de méme
arrivé 2 me séduire du premier coup, et
bien que je posséde F19, je me dois, en
tant que fan de simulations, d'acquérir
F117 |

@

JEAN DELAITE
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Lorsque nous avons vu le
héros de Magic Pockets,
toute la rédaction a

éclaté de rire. Petit, gros et
joufflu, c’est le portrait tout
craché de Didier.

A se demander si les
Bitmap Brothers ne se
sont pas inspirés de leur
récente rencontre avec ce
dernier pour inventer le
Bitmap Kid ? Quoi qu’il en
soit, pour éviter le drame
a la nurserie de
Génération 4, nous avons
laissé Didier tester ce jeu
d’action original.

. out le monde a la rédaction
I est tombé sous le charme
du Bitmap Kid, ce person-
nage joufflu et grotesque,
tout droit sorti de |'imagina-
tion débordante et délirante
de ses créateurs, les Bit-
map Brothers. lls nous avaient émer-

veillés par leurs précédentes réalisations
(Speedball, Cadaver, Gods), mais Magic
Pockets va encore plus loin, avec |'appa-
rition d'un style de jeu que laissait déja
entrevoir Gods.

On a volé les jouets du Bitmap Kid, et il
part donc a leur recherche. Il doit pour
cela, traverser quatre régions : les caves,
la jungle, le lac et la montagne. En
moyenne, chacune de ces zones est
constituée par plus de deux cents
écrans, ce qui risque de vous occuper
un bon moment. Il devra retrouver son
vélo au niveau 1, puis ses gants de boxe,
son masque, et enfin son jouet préfére,
une balle en caoutchouc sur laquelle il
s'asseoit et rebondit sur le sol.

Pour ce qui est de vos adversaires, s'ils
semblent assez stupides en début de ni-
veau, ils se montrent plus tard *relative-
ment intelligents et sournois. lls se ca-
chent, changent brusquement ~.de
direction et vous lancent divers projec-
tiles. Pour les tuer, plusieurs solutions
s'offrent a vous. Vous pouvez simple-
ment leur tirer dessus (des tornades au
niveau 1, puis des nuages, des glagons,
et enfin des boules de neiges au dernier
niveau). Certains d'entre eux s'effondrent
rapidement, alors que d'autres résistent a
plusieurs de vos tirs. Si vous laissez votre
doigt appuyé un certain temps sur le bou-
ton, votre arme gagne en puissance jus-
qu'a devenir votre supertir, capable "d'ab-
sorber” un adversaire.

‘zf';f:rggm‘-—-__

Il suffit alors de toucher ce dernier pour
qu'il se transforme en bonus. En outre, a
chaque niveau, elle vous procure une at-
taque supplémentaire, redoutable ou fort
pratique pour progresser. Vous pouvez
par exemple monter sur le nuage pour at-
teindre un endroit autrement inacces-
sible, ou utiliser la supertornade pour
vous mettre en boule et bondir sur une
plate-forme, ou massacrer vos ennemis.
Divers bonus sont bien sir eparpll és un
peu partout dans les régions a parcourir,
mais surtout le Bitmap Kid peut lui-méme
créer ses propres bonus a I'aide de son
arme. En effet, un compteur de bonus-
points apparait en bas a gauche de
I'écran. Au début a 100 points, il progres-
se de cent points a chaque fois que vous
tuez un ennemi, jusqu’a un maximum de
mille points. |l suffit alors d'utiliser votre
“superarme” sur un adversaire, pour que,

lorsque vous le tuez, il se transforme en

un bonus de la valeur indiquée par le
compteur, ce qui par la méme occasion
remet le compteur a zéro.

Toute I'astuce de ce systéme vient du
fait que tous les 5000 points, le comp-
teur passe du mode bonus-point au
mode bonus- objet et réciproquement.
Cela signifie qu'un nouveau compteur
apparait alors en bas a droite de I'écran,
avec cette fois-ci divers objets trés utiles.
Entre les boissons vous redonnant de la
force, les casques vous protégeant des
attaques pendant un certain temps etle
heaume de téléportation jusqu'aux salles
cachées, il faut la aussi plu3|eurs essais
avant de bien comprendre l'intérét de
chacun de ces objets.

Magic Pockets peut donc se jouer a plu-
sieurs niveaux. Si vous étes assez obser-
vateur et relativement doué avec votre
manette de jeu, vous exploiterez ce sys-
tdme au mieux, pour obtenir des potions

d'énergie lorsque vous étes faible, des
armes plus puissantes lorsque les enne-

mis sont trop nombreux...

En outre, méme aprés avoir joué plu-
sieurs heures, vous découvrirez de nou-
veaux bonus et de nouvelles ruses pour
déclencher certains mécanismes. Qui
plus est, vous avez toujours la possibilité
d'utiliser un certain nombre d'objets,
dont vos jouets. La machine a chewing-
gum au premier niveau par exemple, elle
vous permet de voler,

Magic Pockets ne serait pas aussi réussi
sans la qualité des graphismes caractéri-

sant toujours les jeux des Bitmap Bro-
thers. Non seulement ils sont superbes,
mais les animations et les divers sprites
utilisés possédent tous quelque chose
les rendant vraiment droles et loufoques.
La téte des monstres lorsqu'ils sont as-
sommés est géniale. Tout le jeu est bien
sOr agrémenté de multiples bruits bi-
zarres ou surprenants, et une musique
trés rythmée rendant le jeu encore plus
prenant. Magic Pockets est un succes
total sur tous les plans. Techniquement il
n'y a rien a redire, et pour ce qui est de
I'intérét, il est le seul depuis bien long-

temps & nous avoir surpris par ses inno-

vations et son style incomparable. Au
méme titre que Xenon 2 et Speedball
dans leur catégorie, un jeu a posséder
absolument. P

DIDIER LATIL
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lors que le dernier épiso-
de de la série de Pool of
Radiance, Pool of Dark-
ness, va bien bient6t sor-
tir, SSI vient d’entamer
ne nouvelle campagne,
ui se déroule toujours

dans les Forgotten Realms. Gateway to
the Savage Frontier en est le premier vo-
let. L'action se situe dans le nord-ouest

des  Royaumes
Oubliés, vers les
régions barbares
d’ol une horde in-
cessante d'Orcs
et de Trolls défer-
le sur la zone civi-
lisée, en pillant et
en tuant tout ce
qui se présente
sur sa route.

Les personnages
créés seront de
niveau 2. Le pro-
cédé reste le
méme et les
regles d'AD&D
sont toujours res-
pectées a la lettre.
Il est cependant
dommage qu'il n'y ait pas de différences
entre les alignements, si ce n'est qu'un
Paladin refusera d'entrer dans une équi-
pe dont |'un des membres est mauvais.
A part cela, je n'ai pas remarqué de
changement au cours de |'aventure avec
les précédents SS|I du méme genre,
pour ce qui est du systéme de jeu.

Comme d'habitude dans tous les scéna-
rios d’AD&D et de SSI, vous vous faites
avoir. En effet, vous avez la veille effec-
tué une mission d'encadrement et de
protection d'une caravane de marchan-
dises et vous avez été bien payé, car la
mission fut un véritable succés. En bons
aventuriers, vous avez été vous saoiller
dans I'auberge la plus proche qui se
trouve dans la petite ville de Yartar (NDC
: ben voyons). Malheureusement, le re-
pas était drogué et vous avez dormi
comme des loirs. Au petit matin, vous
vous réveillez avec une sacrée gueule de
bois et qui plus est, vos possessions ont
didparu. La mission peut alors commen-
cer. Quelle mission, me direz-vous ? Eh
bien, c'est a vous de parcourir la ville
pour trouver un employeur. Ce moment
arrive vite, car il faut sauver un petit bon-
homme des griffes d'une bande de
truands. Cet homme vous emménera a
son chef qui vous demandera de tuer un
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Stéphane était déja

un fan des Tortues Ninja,
mais maintenant

qu’il y a Captain Planet,

il porte uniguement

des vétements rouges,

se teint la peau en bleu,
et a envahi les locaux de
Génération 4 de plantes,
de bébés phoques

et d’ours blancs.

Quel héros !

Captain Planet, c'est le nom d’un dessin
animé américain qui, depuis quelques
mois, fait un véritable carton aux Etats-
Unis, et arrive a la rentrée sur Canal +.
Le nouveau héros américain est écolo-
giste et combat pour la sauvegarde de la
planéte. C'est Tony Crowther, a qui I'on
doit Captive et qui travaille parallelement
sur Captive 2 et les Chevaliers du Laby-
rinthe, qui s’est chargé de faire ce jeu

d'arcade assez original et particuliere-
ment réussi.

Vous dirigez donc Captain Planet a tra-
vers cing niveaux représentant différents
éléments. Chaque niveau est, on peut le
dire, un jeu en lui-méme. En effet, non
seulement le but du jeu change, mais
aussi le maniement de Captain Planet,
puisqu’en fait vous dirigez les différents
personnages constituant ['équipe de
Captain Planet !

Ainsi, le premier niveau représente le feu.
Votre but est de détruire I'ensemble des
déchets nucléaires, puis de consolider la
couche d'ozone sur laquelle marchent
des ours blancs devant rejoindre le péle
Nord. A ce niveau, le Captain Planet, en
plus de ses déplacements normaux, est
capable de lancer des boules de.feu
pour détruire les déchets ou les ennemis.
Il peut aussi, lorsqu'il fait une erreur de
mouvement et s'appréte a tomber de
trop haut vers le sol, revenir directement
a un endroit sdr, & l'aide d'un ballon.
Voila qui évite de perdre trop vite vos
vies. Dans la premiére partie du niveau,
Captain Planet est a pied, mais il retrou-
vera vite son vaisseau spatial pour aider
les ours.

Changement de décor pour le second ni-
veau qui n'est autre que le monde des
glaces. |l faut débarrasser la mer de dé-
chets toxiques et libérer des dauphins

Et ce n'est
que le
premier

niveau !

emprisonnés. Méme principe que d'habi-
tude, si ce n'est qu'en cas de chute,
vous pouvez maintenant construire sous

votre personnage un mini toboggan frei- y

nant sa chute et la déviant quelque peu.
Au niveau du tir, vous construisez main-
tenant des plates-formes de glace fon-
dant au bout de quelques secondes.
Elles sont utiles pour rejoindre certains
endroits, mais également pour détruire
les monstres. Touchés par votre tir, ils se
gélent pendant un temps assez court, et
il faut alors en profiter pour les détruire...
Voila qui me rappelle quelque peu
Bubble Bobble | Aprés un passage en
sous-marin, ou il faut négocier le nettoya-
ge des déchets, vous ressortez a |'air
libre pour aller libérer les dauphins.

Le troisiéme niveau représente la forét
tropicale. Il faut détruire des usines pol-
luant la forét, mais pour cela, vous devez
déja les trouver. A ce niveau, Captain
Planet lance des cceurs qui, lorsqu'ils
touchent une plante, la font pousser. Une
fois la plante a sa taille maximale, vous
pouvez y grimper et rejoindre ainsi un
étage superieur. Lorsque vous tombez,
le Captain Planet lance des coeurs sous
lui, freinant ainsi sa chute.

Vous I'avez donc compris, a travers les

cing niveaux de jeu, le maitre mot est va-
riété. En effet, avec un but de jeu diffé-
rent et une maniabilité nouvelle & chaque
niveau, on peut difficilement se lasser de
jouer. Captain Planet bénéficie en plus
d'une réalisation particulierement soi-
gnée, avec des décors trés beaux, une
animation du personnage et des
monstres vraiment fluide, et des dégra-
dés des couleurs réussis. On pourra re-
gretter les musiques qui sont trop répéti-
tives et deviennent rapidement pénibles.
Quoi qu'il en soit, ce jeu d’arcade signé
Mindscape est vraiment original et trés
jouable, ce qui en fait un des plus sym-
patiques jeux de tableaux du moment.

JOUABILE|

Jeu d'arcade
Edité par Mindscape
ST/ PC : annoncé - Amiga : dispo




Dernier-né des
“cute-game”, Rodland,
adaptation du jeu
d’arcade, reprend I’esprit
de Bubble Bobble ou
New Zealand Story, eny
ajoutant une réalisation
technique exceptionnelle.
Il faut dire que I’équipe de
programmeurs ayant
réalisé Rodland n’en est
pas a son coup d’essai
puisqu’il s’agit également
des programmeurs de
SWIV, logiciel primé et
reconnu par tous.

ette fois-ci ils ont changé
complétement de genre et
de style, avec un jeu de ta-
bleaux du plus pur style,
mettant en scéne deux pe-
tites fées presque jumelles
e a la recherche de Mom
(leur mére) kidnappée et retenue en haut
d’'une tour par les horribles habitants de
leur village d'origine. Pour cela, chacune
d’entre elles (si vous jouez a deux) dispo-
se d'une arme simple, leur permettant
d'attraper les ennemis puis de les balan-
cer de gauche a droite pour les détruire.
Si les premiers niveaux laissent appa-
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raitre deux ou trois créatures hostiles, les
suivants ne leur laisseront aucun répit
avec plusieurs sortes d'ennemis pré-
sents en grand nombre. L'action du jeu
est classique puisqu'il s'agit de détruire
tous les ennemis et de ramassefle maxi-
mum de fleurs pour marquer des.points.
A noter que pour passer au niveau Supé-
rieur, il existe deux
techniques : la pre-
miére se résume a
tuer tous les
monstres, alors
que la seconde
consiste a ramas-
ser en premier
toutes les fleurs
pour accéder au
mode “Extra
Game". Dans ce
dernier, les
monstres encore
présents a |'écran
se transforment en
des créatures de
couleur  rosétre,
que chacun des
joueurs devra dé-
truire le premier
pour récolter les lettres qu'ils laisseront
en expirant. S'il I'un des deux parvient &
former le mot “Extra”, il récoltera une vie
supplémentaire. Au niveau des armes, le
principe est le méme, c'est-a-dire que
certains monstres laisseront des armes
qu'il faudra juste ramasser pour les utili-
ser. Certaines de ces armes sont assez
spéciales tels le briquet qui se transfor-
me en véritable lance-flammes, ou bien
les roquettes qui traverseront toute la lar-
geur de I'écran des qu'une des fées les
touche, ou bien encore cette superarme
occupant presque la moitié de I'écran et
détruisant tout sur son passage. Voila

pour les combats |Mais pour se sortir
des différents niveaux de Rodland, le
joueur doit utiliser un autre des pouvoirs
des fées. En effet, certaines plates-
formes se révéleront inaccessibles, tout
comme certains bonus. Dans ce cas, le
joueur doit construire des échelles, vers
le haut ou vers le bas, en appuyant sur le
bouton du joystick. Cette technique peut
également s'avérer payante pour échap-
per momentanément aux ennemis et se
sortir d'une situation critique.

En tout, le jeu comporte prés de 40 ni-
veaux, avec tous les dix tableaux un com-
bat contre un ennemi plus coriace que
les autres. C'est ainsi que vous affronte-
rez dans |'ordre, des crocodiles, une ba-
leine, un éléphant, et enfin un guerrier re-
doutable ayant la possibilité de changer
d’apparence et surtout de volume. Sur le
plan de la réalisation, Rodland est tout
simplement superbe, avec des gra-
phismes somptusux haut en couleur, un
accompagnement musical et des brui-
tages géniaux,
auxquels il faut
ajouter une par-
faite maniabilité
des  person-
nages et une
grande jouabili-
té, sans oublier
les  multiples
petites anima-
tions des enne-
mis. Sans au-
cun doute, 'un
des meilleurs
de sa catégo-
rie |

FRANK LADOIRE
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vec |'approche de la
coupe de monde de
rugby, prévue au mois
d'octobre prochain en
Angleterre et en Fran-
ce, plusieurs sociétés
nt décidé de sortir
des simulations de ce
sport (peu représenté sur micro, il est
vrai), et la premiére a mettre un logiciel
sur le marché se nomme
Audiogenic avec World
Class Rugby.
Ce jeu regroupe bien s(r
toutes les équipes qualifiées
pour la phase finale de la
compétition et propose de
nombreuses options. Tout
d'abord il est possible de
choisir les régles en fonc-
tion du mode de jeu sélec-
tionné. En effet, I'arbitrage
sera beaucoup plus sévére
en match international qu'en
simple rencontre amicale,
voire en championnat.
- Aprés avoir choisi son équi-
pe, le joueur peut la personnaliser en in-
fluant sur les coloris de la tenue. Cette
derniére peut méme étre sauvegarder.,
Ensuite, chacun des joueurs est inter-
changeable en fonction de la tactique
adoptée, et cette option est a considérer
aprés chaque rencontre. En effet, chacu-

ne des équipes adverses posséde ses
propres caractéristiques tactiques, et il
s'agira, pour le joueur d'opter pour la
meilleure formation.

Une fois le match commencé, tout se
gere via le joystick, et quelques minutes
sont nécessaires pour bien maitriser le
maniement des joueurs. Celui que vous
dirigez est surmonté d'une fleche et il est
aisé de changer de joueur en pressant

simplement sur le bouton du joystick,
cette fleche allant se positionner sur le
joueur le plus prés du ballon. Autre pré-
cision en ce qui concerne les joueurs :
lors de certaines balles arrétées (touche)
ou bien en position de champ, une barre
traversée d'un curseur est présente sous

Beau
plongeon

pour

un essai !

celui-ci, cette derniére indique la puis-
sance du coup délivré. Enfin, le dernier
descriptif technique concerne la direc-
tion et la puissance des coups francs ou
des transformations par exemple. Avant
de frapper, un radar représentant le ter-
rain apparait a gauche de |'écran avec
une barre oscillant de gauche a droite :
elle indique la direction du coup. Aprés
avoir déclenchée la frappe, une autre
barre apparait, allant de bas en haut:
elle indique la puissance du coup.

Au niveau du jeu, World Class Rugby est
trés complet avec des choix taetiques a
opérer en temps réel (lors des touches
ou des mélées par exemple) et tne. as-
sez bonne jouabilité. Le jeu est vu de
trois quarts, hauteur arriére, mais il est
possible d'en changer la vision, en pres-
sant la touche « escape » pour obtenir
une vue légérement de coté. La réalisa-
tion du jeu est tout a fait correcte avec
de bons graphismes et une bonne ani-
mation des personnages, seule la vitesse
de deplacement des joueurs, trop lente,
est a critiquer.

Mais World CLass Rugby reste un excel-
lent jeu qui prendra, comme d'habitude
pour ce type de jeux, toute sa dimension
a deux (les séances de mélées pour ga-
gner du terrain sont épuisantes). Une
bonne surprise !

FRANK LADOIRE
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Crac sur les prix a MICRO & CO
du 18 au 21 octobre a la Porte de Versailles

M1 CRO

seront représentées.
MICRO & Co, le salon de la micro sans
frontiere.

échappent aux crises des années 90.
MICRO & Co est le salon de toute la micro
informatique personnelle et de ses
technologies associées.
De la console de jeu a |'application
bureautique, c'est un lieu de rencontre bati
autour de 5 grands poles d'aftraction:
bureautique et communication, créativité, jeu
vidéo, foire aux affaires et en exclusivité, le f
premier village CD. |
PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga,
- Amstrad, Nintendo, Sega , Nec,... Toutes les
grandes normes de micros et de consoles

Votre budget micro est serré ?
MICRO & Co y a pensé ! -

On y trouvera les discounters fous de Paris,
réunis pendant 4 jours au méme endroit. Mais
aussi les soldes, les fins de série, les
promotions spéciales salon, et des milliers de
logiciels du domaine public avec la
participation de DP Mag, le magazine du soft
(presque) gratuit. Ne manquez pas la foire
aux affaires |

MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui

MICRO & Co: 15-17 Avenue Ledru-Rollin 75012 PARIS Tel : 43 44 35 97 Fax : 46 28 89 04



Nous sommes

en pleine ére stellaire,
les voyages dans I’espace
sont devenus

monnaie courante,
mais les vaisseaux

ont besoin de se guider
dans cette immensité.
C’est pourquoi
BEACON 04523N

a eteé crée.

| s’agit d'une station spatiale de-
vant justement aider les vaisseaux
a se diriger dans I'hyper-espace.
Cette station est tenue par trois
droides veillant au bon fonctionne-
. ment de l'installation, mais aussi
% par trois hommes en sommeil arti-
ficiel, que I'on juge bon de réveiller tous
les mois pour des inspections de routine
ou en cas d’alerte.
Eh bien commandant !, le moment est
venu de vous réveiller, car il se passe
quelques petites choses désagréables
aux alentours de la station. En effet, des
créatures bizarres, d'origine inconnue,
s'approchent de la station. Votre mission
se compose de deux phases indisso-
ciables. Il faut dans un premier temps
surveiller que le signal émit ne se dérégle
pas, sinon les vaisseaux en hyper-espace
sont perdus et c'est la catastrophe. Il

faut aussi lutter contre ces aliens appelés
Plasmodians (especes d’amibes ver-
datres) proliférant comme du chiendent
dans votre belle station.

Pour ce qui est de leur taux de reproduc-
tion, c'est encore pire que les lapins | De
plus, ces créatures s’attaquent aussi
bien aux droides qu'au matériel, avec, ne
I'oubliez pas, un penchant pour la chair
humaine. D'ailleurs, elles tentent de cap-
turer les humains, pour créer un étre hy-
bride encore plus dangereux. Tout le
monde sait que le pire des prédateurs
n'est autre que I'étre humain, alors mé-
langé avec ces Plasmodians de malheur,
Je vous laisse imaginer. |l faut donc sur-
veiller les signaux, les antennes satellites
de la station, se servir d'un « aspirateur
spatial » afin de détruire les créatures a
I'extérieur, mais aussi combattre-au laser
a l'intérieur de la station, et tout 'ca en
méme temps.

La station est plutét grande avec di-
verses passerelles et ascenseurs. De
plus vous vous rendrez vite compte qu'il
faudra créer d'autres robots afin de pro-
téger les zones sensibles, sinon c'est
perdu pour vous.

En effet, le jeu est en temps réel, c'est-a-
dire que pendant que vous vous prenez
la téte a réparer le faisceau de guidage,
les Plasmodians essaient de vous atta-
quer en douce. Le danger est d’autant
plus grand que lorsque vous perdez un
de vos humains, la créature en résultant
est pratiquement indestructible.

En jouant a Wreckers, on se rend vite

Dans I'espace,

compte que I'on est mieux chez soi que
dans I'espace. Il existe plusieurs sortes
de droides : les combattants armés de
canon antiplasma (les seuls aptes a tuer
les hybrides), les médecins droides et
les trois robots de service.

Wreckers est trés bien fait. Les gra-

phismes sont agréables et les person-
nages bougent bien, servant a merveille
un jeu trés intéressant. Par contre si la
jouabilité est bonne au début, ¢ca devient
trés vite un enfer, et |'on ne sait plus ol
donner de la téte.

Afin de bien commencer,

je vous

conseille dés votre réveil (aprés une ou
deux parties d’entrainement afin de vous
familiariser avec la station) de fabriquer
des robots combattants. Personnelle-
ment, je considére la partie perdue dés
gue les Plasmodians ont changé deux
des vétres en hybrides. Un autre consell,
consiste a éviter de mourir & proximité de
la salle de congélation de I'équipage, car
vous n'aurez plus aucune chance d'en
sortir.

JEAN DELAITE
GRAPHISME

* ANIMATION

ousuTe

eu d'arcade / aventure
Edité par Audiogenic
Amiga / ST : dispo

“FAITES COURIR LE BRUHT...

personne ne

vous entendra T S
; By
crleruo % e s ¥
W/

Beceiez-yous Gz EZ..VO"

FINAL FIGHT ™ © 1991 CAPCOM USA, INC. Tous Droits réservés




astles est une simulation
. de construction entrant
' dans la catégorie de Sim
City. L'action se déroule
au Moyen Age, et vous
‘ avez le choix, dés le dé-
% part, entre une option his-
torique ou bien un monde
plus fantastique (type Dongeons & Dra-
gons !) En tant que roi, vous devez abso-
lument posséder votre chateau, mais en
plus, ces forteresses servent a garantir
la sécurité sur vos terres.
Un menu d'introduction vous propose le
choix entre une construction simple ou
bien deux campagnes avec pour but la
construction de trois et de huit chateaux.
Je vous conseille vivement la partie
simple, afin de vous metire les manie-
ments bien en téte avant de passer a
quelque chose de plus sérieux.
Bien sir, il existe différents niveaux de
difficulté, selon lesquels le peuple sera
plus ou moins de votre c6té; si les
nobles sont contre vous, |'argent dans
les caisses se fera plus rare, les ennemis
plus nombreux... La vie d'un roi n'est
pas de tout repos !
Construire un chateau n'est pas si
simple que ¢a puisqu'il faut déja trouver
I'endroit idéal (c'est-a-dire sans trop de
rochers, de marécages et qui plus est, a
I'abri de toutes les attaques). Le choix
idéal est de vous poster prés de l'eau
afin de protéger une aile, étant donné
qu'ibn’y.a pas d'attaques maritimes.
Une fois le lieu trouvé, vous dessinez les
plans de votre chateau. Pour cela il suffit
de disposer sur le terrain des murs et
des tours (comme un jeu de Lego) en
sachant qu'il faut une tour tous les trois
pans de murs, sinon la construction ris-
querait d'étre instable. Le nombre d'élé-
ments est restreint par vos ressources,
ce qui est le premier probléme du jeu,
car il est trés rare de pouvoir remonter
ce nombre, et rien dans la doc n'indique
comment faire. Enfin, la construction en
elle-méme commence. Arrivé a ce stade,
il faudra employer des ouvriers, parmi
deux catégories : les ouvriers spécialisés
qui sont les terrassiers creusant les fon-
dations, les charpentiers dressant les
échafaudages, les magons surveillant la
main-d'oeuvre, les carriers récoltant les
pierres, les transporteurs et les forge-

gt

rons fournissant le métal. La seconde
partie est composée de main-d'oeuvre
paysanne réquisitionnée. Bien sir, un
aussi grand nombre de salariés risque
de faire un grand trou dans votre budget,
et c'est pourquoi les impots ont été in-
ventés. Vous levez tout d’abord les im-
poéts locaux qui vont de I'état de géné-
reux a tyrannique. Tous les mois vous
avez la possibilité de prélever des taxes

end o mcm»gzr fto Prince
ywelyn Lo seek an alliance.

der the Dufe of Westhampton Lo

aur Lhe countryside.

supplémentaires de 10 a 400 livres. N'en
abusez pas, car la révolte gronde. Pen-
dant que vos ouvriers construisent les
murs, vous devez gérer votre royaume.
De temps en temps, des messagers et
des personnalités vous rendront visite
pour vous parler de quelques pro-
blémes ; certains ne sont pas trés impor-
tants, comme décider du nom du nou-
veau-né d'un de vos vassaux, mais parfois
I'avenir du royaume est en jeu, puisque
vous devez décider de la méthode a ap-
pliguer face a une rébellion des Celtes,
prendre une alternative par rapport au
clergé, ou bien décider qui prendra la
téte de I'armée lors de la prochaine cam-
pagne contre les Pictes.

Si vous étes dans un monde fantastique,

. la Guilde des voleurs vous rendra visite.

Un conseil a ce propos, ne leur cherchez
pas de noises car ils sont plus puissants
gue vous.

Quelquefois votre chateau sera attaqué
par des hordes celtes (ou des ogres).
Dans ce cas, il suffit de placer vos
troupes constituées d’archers et de

guerriers le long de vos murs. Le reste
est géré par I'ordinateur. Si les ennemis
arrivent sous vos murs, ils se mettront a
les détruire sous une pluie de fleches et
d’huile bouillante.

Castles est un bon jeu, mais il manque
tout de méme beaucoup de choses pour
en faire un jeu vraiment distrayant. Ce
mangque ne géne pas la jouabilité mais
lasse quelque peu le joueur. Il faut dire
qu'au bout de dix heures de
jeu (méme en campagne) I'on
revoit toujours les mémes
choses, et construire un cha-
teau devient barbant.

Le manque de stratégie dans
les combats arrive aussi a las-
ser. D'aprés les photos étant
sur la boite, lors des’siéges de
votre chateau, I'on devrait voir
des catapultes : il n’en est rien,
puisque tout est résumé par un
texte vous disant que I'ennemi
vous assiége. La musique est
aussi tres répétitive.

Par contre les animations des
ouvriers sont bien faites, et
parfois méme amusantes (cer-
tains tombent des échafau-
dages et s'écrasent au sol), et
les graphismes, lors des rencontres,
sont trés beaux.

En conclusion, Castles reste un jeu in-
achevé mais a la durée de vie assez
courte, & moins qu'lnterplay ne sorte des
extensions |ui permettant de survivre en-
core quelque temps.

JEAN DELAITE

ANIMATION
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LES GLOKS

: Vous almez le sport " Pas de chance
 lanouvelle compagnie anglaise Hawk

‘ramon (PC), a coté duquet Ultlma i
'paralt beau et ongma! .

| LESBOFS

mez blaster d’ hernbfes betes ? Dans

s endort vite aux commandes du hé-

. _ de Dinamic est beau mais lent et pas
-m;ouab}e Monster Business (AM/ST}

| @ décu, ce football automobile deve-

~_vous propose un remake de Summer
~ Games, nommé International Cham-
__ pionship Athletics (AM/ST), et totale-.j
~ ment Glok! Ne comptez pas sur
 Grandslam pour remonter le niveau
~ -avec son England Champlonshlp Spe-
~_cial (AM/ST), un Jjeu de football hyper
~ nul. Si vous aimez les jeux d’arcade,
~ évitez Battle Bound (AM) d’On Line,
- Darkman (AM/ST) d'Ocean et Execu—'.
~ tioner (AM/ST) tou;ours signé par
~ Hawk. Trois jeux vraiment mauvais!
~Enfin, les fans de jeux de réle appré-
cieront a sa ;uste valeur Keys To Ma-

. On commence par Ies shoot’em up.
~ Thalamus propose enfin Armalyte_""“
(AM/ST), dont la réalisation est de

;quahte, mais qui ‘est bien trop dur et
~ sans aucune originalité. Armor Alley
~ (PC), un remake de Choplifter un peu
~ plus mtelllgent ‘aurait mérité plus d’at-
tention quant 2 la réalisation. Vous ai-

_.gj-Arachnophob:a (PC), vous détruisez o
~ les araignées qui ont envahi votre vil- .
le, On attendait un jeu prenant... On

ros! Beast Busters (AM/ST) n'est

- qu'un remake d’Operation Wolf, avec

~ des sprites bien dégueu. Ne p!alra'-;i'-
qu’aux fans ! Enfin, MegaPhcemx (ST}; o

~ est un jeu de tableaux trop difficile et
= !argement en dessous des meilleurs
~jeux du genre. Wild Wheels (PC) nous

~ nant assez wte lassant. Masterblazer
(PC) comme Ies versrons prece___:

dente's,_ ne présente pas assez de
nouveautés par rapport & Ballblazer _

pour vraiment nous passionner.

o ;Cote wargames, Impressions propose
~ Afrika Korps (PC), Charge Of The
- Light Brlgade (AM/PC) et son adapta-
~ tion de Cohort sur PC, trois j jeux sym-
pa mais sans plus Chez SSI, Inter-
_ceptor (AM) vous propose de srmuler :
des batailles spaciales Intéressant,

mais avec un systeme de jeu peu

~ convivial. Electronic Arts de son cété
nous envoie Hall Of Montezuma (PC)
_ et Sands Of Fire (PC), deux wargames

assez techniques mais loin d’étre des
plus originaux. Enfin, Nobunaga s Am-

bition 2 (PC) est aussi pemble a jouer
et barbant que le premier du nom. En
- simulation, notez la sortie de F14
_ Tomcat (PC), un simulateur trés sim-
 pliste et trées décevant, ainsi que la
~ version Amiga de Silent Service 2, que
les incessants accés-disque rendent
~trés pénible a jouer. Challenge Golf
~ (AM) d’On-Line est une bonne simula-
_ tion, hélas ! sans surprise. On lui pré-
'_.fere Master Golf de Microprose (p.
22). Les jeux d’aventure arrivent en
force avec Famous Five (AM), une
_aventure du Club des 5 pour les plus
~ dégénérés d’entre vous... Search For
The King (AM) est enfin dlspomble, et
le jeu n’atteint tou;ours pas la qualité
~ des Sierra. Amusant quand méme !
~ Atomino (AM/PC/ST) est un jeu de ré-
flexion sympa, mais qui devient vite
trop dur ! Dommage, c’était une bon-
ne idée sugnée Psygnosis. L'arcade/
~ aventure est a ’honneur chez Mirror-
- soft avec la version Amiga de Blade
Warrior, un jeu graphiquement orlgmal .
mais un peu trop dlfflcﬁe La compa- o

o ~ ders of Rohan (PC), un jeu qui s'inspi-

- vraiment prenant. Z-Out (ST) est dé-
_cevant. La fenétre de jeu est tellement
petite que le jeu, déja difficile, devient

re du Selgneur des Anneaux de JRR

Tolkien, mais dont on esperalt beau- o
: ccup plus

:LES HITS

EL.=.-‘s nosta!glques de Dungeon Master o
pourront proﬂter b;entc:t de BBS :

"-::Jane Seymour (PC), un clone du jeu
de FTL, mais se darouiant dans un |

univers SF et srgne Gremlin. La

méme compagnie propose égdale- |
ment F.O.F.T. (PC), un s:mulateur:'_
dans la lignée d’Elite, qui est bien @
meilleur que les versions Amiga et"

ST, et surtout moins buggé.

Les aventuriers vont trépigner devant. 4

~ Colonel’s Bequest (ST), une enquéte ¢
policiére passionnante signée Sierra--s :
On-Line. Les possesseurs d’Amiga *
peuvent enfin frémir dans les don- ¢
jons de Eye Of The Beholder, dontla &
- conversion est trés réussie. Virtual @
 Worlds (AM/PC/ST) est une compila- |

tion des titres d'Incentive, avec un |
jeu inédit, The Crypt Ia_ "sui_te .de::' ;
~ Castle Master.
Si vous adorez l'univers de Dun-
geons & Dragons. vous vous passio- §
nerez pour Secret Of The Silver

Blades (AM) et Death nghts Oof
Krynn (AM), les deux convers;ons

SSl en date.

Les matheux s’amuseront de Logu:ai 1
(ST), le dernier Puzzle Game en date
signé Rainbow Arts. Si vous désirez
- apprendre a jouer aux échecs chi- |
. nois, Battlechess 2 (AM) est la pour |
~ vous y aider, et pour vous amuser |
avec ses combats animés encore |
plus dréles que dans Battlechess.
_ Dans Railroad Tycoon (ST), vous se- |
. rez maitre d’un empire ferroviaire et
vous passerez des heures dans ce !
successeur direct de Populous et @

Sim City. Pour termmer Sarakon

- (AM/PC/ST) est un jeu dément, dans
la lignée de Shanghal, mais avec

pius d orlglnahte

A ne pas rater si vuus almez ce type'-."
.de jeu.
- Les amateurs de smulat:ons pour- .

ront parttcmer a des courses de mo-

tos grace a Team Suzuki (PC), une
simulation dont I'animation 3D est
' -partlculrerement
_ Enfin F15 Strike Eagle 2 (ST) permet-
tra aux amateurs de F19 Stealth
Fighter de se changer un peu Ies-“i"

‘idées. .

-impressionnante.

Photos d'écrun Amiga
Distribué par P. P. S. - 150 Bd Houssmann - 75008 Paris -
Tel.: (1) 43. 59. 47. 47.




. Gremtm Graphlcs est une compagme
. anglaise se faisant connaitre en
- son temps grace a de nombreux hlts
®  sur 8-bits, principalement avec
. Monty Mole, leur personnage prmcrpal
 Le passage aux jeux 16-bits ne se sera
B hélas !, pas trés bien passé pour
| Gremlln, qui mettra prés de deux ans
| aretrouver sa notoriété d’antan.
. Depuis un an, Gremlin enchaine hits
| sur hits ; Turbo Lotus Esprit Chaltenge, o
B Team Suzukl Supercars 2, NI N
. Switchblade 2, HeroQuest sont la
~ pour en temmgner.-_ W
7 'Aujourd hui, 'ambition de Gremhn est
| ~ encore ptus grande. Avec sa nouvelle
. vague de jeux, la compagnie espere
:“__-__mqweter Ies edlteurs les mteux mstalles;

__ " nous sommes convaincu que __
ces Anglals ont entre leurs mains
_ de quoi devenir I'un des plus grands
| labels europeens avec une gamme
| de jeux aux styles tres

vanés._- o

Ilng : Cela 51gmf:e '
qu'a certains mo-

_nous cachait... Il s'agit
d’un shont’em 'up jassez nts, le parcol _ |
~ classique dans son d vous est impos -
. roulement, mais  superbe- comme pour un jeu ;
.-._;;ment réalisé. Vous dirigez fde i  classique;
. le héros, un petit. gargon:" m ‘at

éte asptré dans le'-"monde:'- 3

;.:_..bten sur des ‘armes
: spémales, amsi que

1 SR ' :.;iongdugeu,_ |
b ri-peu la"

_ 5, € acun dlwsé en, pIumeurs'-_"
ous-niveaux. Chaque monde consti-
un _programme du magnetoscope 5
ura donc les mondes de type me
al, western; sclence-ﬂctlon gang-
et horreur aveca chaque foisdes |
scors et des ennemis totalement dif-
ents; Le scrolllng rnu[tldlrectlonnet
5T est en plus différentiel sur Ami-
Suivant les niveaux, ce sera vous
ordmateur qui controtera le scro

3615

LA CONCURRENCE EST A 1,25 F LA MINUTE, MEGALAND RESTE A 0O, 98 F LA MINUTE

¢ Le 3615 MEGALAND est a lheure actuelle le serveur possédant le téléchargement le plus complet
de France. Vous pouvez accéder librement a plus de 600 Mo de domaines publics compresses pour
Atari ST/TT, Amiga, Mac et compatibles PC XT/AT soit un total de 10.000 logiciels. Protocole BBT.

& Dialoguez avec d'autres connectes grace a notre puissant service de messagerie comprenant les
contacts, les salons, les boites aux letires (avec bals binaires) et venez vous éclater avec l'un de

nos 8 jeux primés (de superbes lots : consoles, radios, etc.).
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% tan'es.'

 table Utopie.

dent numero.

L vie Jusqu a attemdre une quallte i
_ de vie de 90 % ou plus, une véri-
_ Pour developper;'
o vetre colonie, il faut trouver un
. juste ethbre entre la croissance
 de votre mclustrle, de votre arme-
‘ment et des bitiments cnllectxfs._
' Vous avez la possibilité de batir
. plus d’une trentaine_ de construc-
 tions thfferentes e usmes, stades,
. radars, entrepéts, canons, lance-_
~ / missiles, raffineries

P topia, jeu de simula-
£ tion se situant entre
Sim C:ty et Populous,:’_' :
_vous a déja été présen-
té dans notre précé-
: . Voici.
quelques mformatmns supplemen--
. Dans Utnpla, vous contro-
odez le developpement économique,
. militaire et industriel d’une colo-
. mie sur une planéte; Votre: but est
.~ d’assurer le bien-étre de vos co-
: :lons, et d’accro:tre leur mveau de il

: vanahles. _

 adversaires |

~ étranges g

Cha’qﬁe’ batiment colite 'Bi'e'ﬂ'-'smrf--'. v
plus ou moins cher, et surtout ses
~ délais de construction sont tres"-'.'_ &
hépitaux et
ceuvres sociales rendent la popula-
tion plus heureuse, mais il ne faut
~ pas négliger votre industrie mili-
taire pour autant. Pour accroitre
'votre mdustne, il faut chercher '
trouver des minerais adequats et
_des sources d’energ:e, sinon c’est
Ila pénurie. Vous pouvez aussi en-..
voyer des espmns chez la colome' &
‘adverse, option cofiteuse, mais
. vous fournissant des mformatmns:' .
s _essentxelles. Vons pouvez enfin in-
_ vestir votre argent dans différents .
- services : la recherche, Parme-
_ment, les cuvres sociales... pour

Stades,

en accélérer le: developpement. %

_ Outre les problémes caractéris-
. tiques a ce genre de simulation,

sur lequel

' votre colonle.

"-_"de

une. esperance :
o Beancoup plus. complexe que Sim’
. Cuy pparemment eaucoup plas
~ beau et original, Utopia va en
outre étre traduit en fram;ms.
documentatmn d’au
__ vingts pages pour
_'.presenter les trés nombreuses op-
_tions et menus, cette traductmn
. sera vramlent la b :

"'Ecran prmcnpal

 Avec - une
. moins quat

:vous controtez: .

_Z donc fallmr proteger vos lnstalla- :

t: ns et: avmr un armement assez

moderne, mais aussi attaquer 1a
 colonie ‘adverse,

S1 VO‘IJIS arrlvez

bmn sur a la trouver. La vers‘mn'
du jeu

mondes, avec pour chacun des
~ graphismes et des sprites diffé-
_ rents. Il n’est pas encore questlon-".
disquettes de scénarios ou

d’edlteur_ de monde, la tan]le du_

 jeuetsa omplexxte assurant déja
vie trés longue.

EIIVEI“.‘IE. P

proposera 'dix.

_de, a ete brise en quatre morcaaux.g
Vous devez bien sar retrouver les
' fquatre parties du cceur et décou.
‘vrir qui est a ‘origine de cette ca-
tastrophe, pour. rendre a. votre
‘monde sa gaieté et sa joie de vivre, :__
Si I'histoire et le but du ]eu sont:
_ loin d’étre surprenants, il n’en est
Tui- meme.  saute . _
-. f:: ::c(':::“;: Ig: g:‘»l en. " . ments est.realiste, tres blen decom
. posé, le sprite d Harlequl_p etant,
soit dit en passant, assez g and En
o yutre, a.certains niveaux, il aura la

' possibilité de se ‘transformer en
poisson‘lune pour traverser les por-
_tions de niveaux immergés ou de

" nn‘en avait |ama|s entendu .
'_.parier auparavant alors au- o
‘tant dire que ce jeu d'arca-
.de tres original est une sa-
crée surprise. Harlequin est
un jeu de plates-formes
.gigantesque, avec vingt ni-
soit pres de 900 écrans de

in nombre de .

: énes de bonus. Vous y dirligez' |
i: n, un personnage en . ! i o
sympathlqlm-  travers.un monde des ]ou:ts, le monde :no)trent:;g::;(é G

soudainement'. - le monde mécanique, les toi S
a_ntastl ue_ _devenu - 'ville... I.es ammatlnns sont vrai-

teindre un etage supeneur. - D

‘méme il peut utiliser un parapluie :
_ comme parachute, pour sauter du
~ haut de plusieurs étages, ou encore
utiliser un monocycle pour parcou-
rlr un f;l tendu au- dessus du vide,

sont superbes,

THE JUSTSLERS
UET LERF FROR

telun equuhbriste.u De nombre ses
_autres surprises et ‘bonus seront
_ bien sar présents, avec toujours ce
 souci d’ ‘humour et de qualite tech.

: ..;mpressionnes Le jeu, tre: >
_ possede en plus des scrollmgs_:mu -
tidirectionnels et multiplan assez
fous sur la version ST que nous '
_ avons pu admirer, ¢ ‘est vous dire si
la qualite technique du jeu semble
_ impressionnante Bref un jeu d'ar-.
: s‘annoncant lui aussi tres
bien, et allant apporter une bouf-
- féee d’ air frals a un type de jeu qui -
commencait a s’ ‘essouffler un peu X
A noterl excellente versinn ST_ >
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 tant des projets prevus
pour cette | fin' d’année
1991 chez Gremlin. /
"Il s’agit d’un jeu de réles
médiéval promettant
enormement et ce pour plusieurs
rafsons Tout d'abord [un/grand
soin a été accordé a I'olat})ol‘atlon
du monde ol se dorouie | ave\ntq-

p&aphlque hlstonqqe rellg! ux ou
cial, tout a été soigneuse ment
tra{fallle et étudié. ¢

En outre, ce jeu constitue la pre—
miére partie d’une trilogie. Ceci a
permis aux auteurs de développer
‘un scénario complexe et réaliste,
certalns éléments de I'aventure
so nt en ,e:ffet preants(a la fois

ﬁemonsgate est sans au- |
cun doute le plus impor- {

" votre groupe pou-

_re. Que cela soit sur le plan geo-\.

.;- tjeﬁé@dam ent,) vaqu?en\t a leurs_
_ W :

différent. ﬂ'rente»- -

pour la crédibilité de [I'histoire,
mais aussi dans l‘optique d‘une
utilisation future dans les deux
autres volets de l‘aventure. Tous |
Ies' personnages rencontrés ont /.
leur propre personnahte et ils sont
définis non seulement par des ca-
racteristaques (force intelligence.. Y
mais aussi par des compétences
(nage, ‘tir a (I'arc...), donnant & ¢
chaque individu beaucoup plus de
consistance etlun comportement

occupations quotidiennes. Bref, le
scénario est a la fois complexe, in-
téressant et réaliste, utilisant a
fond un monde interactif. Le syste-
_/me de jeujet la représentation rap-
pellent tout de suite Ultima 6, avec
une. vue du dessus des person-
nages, mais la fenétre graphique
est légerement plus grande, avec
surtout des graphismes superbes
(VGA 256 couleurs) sur PC. Pour les

déplacements sur la carte, votre’ |

deux des /person- \
nages rencontrés
sont susceptlbles -
de vous suwre,\'

vant étre constitué
au maximum de
huit personnages.
Prés de cent trente
autres individus ou
groupes de person- /
nages ont un réle'
vraiment esSethleI
dans l'aventure, et
ils possedent ux

aussi une person-
nalité et leur intelligence propre.
Quoi qu ‘il en soit, ces person-

}conrtreye\z nfxssqnt totalement in-

i

L

\-

Sy | e paysage

est i

: ; Kdﬁ /dessus.

L

'3 ﬁ.
— iy /\ / S

© @ (1)

_ groupe est représenté par un bou-

nages, et tous ceux que vous ren- /

__pour un affrontement (fuir, rester

“ sont

: santautomattquemen
7% WA\

~clier, la vue devenant beaucoup
plus détaillée en ville ou aux en-
droits intéressants., /| |

Méme ressemhlanc [a C"-\U!ti,r'na
gpour le systeme de combat, \grace
auquel vous pouvez 50it diriger
chacun de vos a\venturrgrs, soit leur
donner des directives générales

derriére, utiliser fes armes de jet,
ver|1|r au corps a corps...). Tout
cor;nme da ans Ultima, Ie{s dlalogues
;\ave Ie\s\personnes r nco! trees
des que el suk
,les mots clefs apparaissant ansl
rEponsté s /et permettan\ld obten
des informations essentielles pour
‘i\a\)eriture En outre, un systéme_

de bloc-notes vous évite d'écrire | |

sur un papier les renseignements
importants, vos perso]nna estg falr

En cas de probléme, il ne reste plus
qu’a consulter leur journal de rou-

te Le dermer/ pomt sur lequel je |
ie, ou plutét |
ce Sibles. Sorce le-/"
rie, demonolbgle, elementahsme,
aspnt et magie cl
ing écoles existan
onide. Trés variée,
magie permet aussi bien de prépa-

rer des potions que d’enchanter
= des objets, ou [encore c}«e lier des

anué,éon les
sur votre m

mure par empi Cel {als e pré-,

@ / Q*} Kl- -

sager des possibilités de jeux ex-
traordinaires, avec bien sidr une
ultitude d’objets, de monstres et
Z. plepges a la clef. Daemonsgate
es'l; un jew de réles reprenant tout
ce qu: ‘a fait le succes d’Ultima 6,
ave suffisamment d’innovations
ur re pas en faire un béte clone,
|I sera en outre comp!etement tra-
duit en francais. Une affaire a
suivre de trés pres... pour ce qui
pourrait/é etre un concurrent au, my-:
thlqueU ;ma : ) |
Vo s el

|COMMANDEZ LA DEMO
JOUABLE DE
FALCON 3.0 sur PC 5 1/4

' |(disque dur indispensable
\|pour installer la démo).
Envoyez vos coordonnées
sur papier libre et un
chéquede 10 F a

UBI SOFT

(démo FALCON 3.0)

8/10 rue de Valmy

93100 MONTREUIL/BOIS

IVous aurez ainsi un apercu
de Pinégalable qualité du
jeu F’ALCON 3.0.

Courage force et mte]hgence sont
indispensables au bon commandement
d'un escadron de chasse.

En tant que commandant, vous dirigerez
un escadron de plus de 8 jets a travers
des missions impossibles, plus

'1mpressionnantes le‘-z unes que

les autres.

FALCON V3 vous transporte a travers
Panama, Koweit et Israél, ainsi

que dans le desert d Arabie Saocudite
ou vous pourrez effectuer vos
entrainemernts de combats

Votre escadron vous attcnd.. e

Bientot Disponible sur BMPC
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€ jeu est-le tout
I dernier projet de
I'équipe anglaise a

I'origine de Lost

Patrol. Il s’agit d’'un

\) jeu de stratégie
Vous opposant a

dix adversaires geres par I'ordi-
nateur. Pour chague adversaire,
guatre niveaux de jeux fourni-
ront donc au total quarante ni-
veaux de jeu. C'est tres simple, il
consiste a atteindre avec un de
vos hommes le drapeau adver-
se, tout en protégeant le votre
bien sir. Vous étes base au de-
part dans votre village, avec
une certaine somme d'or a
votre disposition, tout comme
votre ennemi. Vous pouvez
construire des murs pour prote-
ger votre drapeau et géner la
progression des soldats ad-
verses. Vous pouvez aussi enga-
ger des troupes et leurs gardes
(NDLR : ca me rappelle guelgque
chose...), mais vous pouvez ega-
lement les regrouper pour for-
mer une unité beaucoup plus
puissante ou les envoyer en ex-

ploration ou au combat. Le ninja
(qui colite trés cher) est un per-
sonnage treés puissant, pouvant
mettre le feu-aux batiments de
I'adversaire, pour ralentir le dé-
veloppement de I'armée adver-
se et la ruiner. Les soldats-be-
liers sont les seuls a pouvoir
abattre les murs, mais ils n'ont
par contre aucune défense et
sont donc tres vulnérables. La

Des scénes

animées

complétement

dingues.

magie sera bien sir présente
avec divers sorts : invisibilite, ra-
pidite, force, épicdémie... De trées
nombreux autres éléments en-
trent en jeu suivant le niveau,
avec des dragons, une riviere a
traverser, un pont, des mar-
chands a attaquer pour Ileur
prendre leur or... Si le but du jeu
peut sembler assez facile a at-
teindre, il n‘en est rien en reali-
té. Tenez, par exemple, il suffit
gue I'ennemi construise un mur
sur le pont pour vous bloquer le
passage. Vos soldats peuvent
alors traverser a la nage, mais
arrives sur l'autre rive, ils sont
epuisés et Incapables de se
battre. Envoyez un bélier pour
detruire ce maudit mur et votre
adversaire va s'empresser d'en-
voyer des soldats pour massa-
crer vos hommes... Le terrain
est en 3D isométrique, mais il
est possible de voir |la carte en
2D, pour plus de clarté. Le ter-
rain fait 8 eécrans sur 8, avec de
nombreux deétails et elements

S -
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cle décor. Il sera possible de jouer
3 deux, mais malheureusement
pas en méme temps. Un peu
comme aux échecs, chacun aura
30 ou 45 secondes pour donner
ses ordres, apres quoi ce sera au
tour de votre adversaire. Cris-
pant parait-il ! Un dernier mot
sur la présentation du jeu et
guelgques scénes animees l'agre-
mentant, pour vous dire gu'elles
sont superbes, tout comme les
graphismes. Bien fait, assez
simple & utiliser, Flag devrait
plaire a un tres large public.

« Un adversaire...

..» puis un autre plus coriace. #

B
HARD COPIEUR....
LECTEUR EXTERNE,. 590

PLANETE AVENTURE VF289
EXPLORA 2 / MANIAG MANSION
INDIANA AV /| PORTES DU TEMPS
MONSTER PACK........... 248
OF THE BEAST /| MTRO
INFESTATION
POWER UP.. veeeeens 249
CHASE ID'XU.ITJ’ RLTEHE[! BEAST
RAIMBOW ISLAND / TURRICAN
THE RAIDERS..

ACK 269
LOMBARD RALLY/ BLOODWYGH
XENON 2/ TV SPORT FOOTBAL
VIRTUAL REALITY V1. 329
STARGLIDER 2 / STUNT CA
CARRAIER COMMAND! ulomeER
INTER SOCCER CHALLENGE

DUNGEON MASTER+CHAOS 289
FALCON + MISSION 1 . 289
POPULOUS + SIM CITY 289
POWERMONGER+CADAVER 289
10 MEGA HITS VOL 2 345

LA - 289
HOLLYWOOD COLLECTION 239
PREMIER COLLEGTION. ggg

NIGHT SHIFT 5P1!4
INTER SOCCER CHAL. 193

TEST DRIVE 3 EGA,VGA 199
AUSTERLITZ.. 49
CONFLICT EUHOF
INDIANA JS AV

SOUND BLASTER 1490F

CARTE S5.B. PRO 1880F

SIM.CITY + POPULOUS 288
10 MEGA HITS VOL 2 . 5
CHALLENGERS... 20
DECLIC......
FULL BLAS
LES BATTANTS...

Rd 2 ...

EXTENSION 512 K
HORLOGE + switcH 450

EN &
2070.46.20.48

POUR TOUTE COMMANDE
ex CADEAU une pEmo

WROOM, LOGICAL, CHUCK YEAGER AR

LEISURE SUIT LARRY 3

MO A D.
PRINCE OF PERSIA..
RAILROAD TYCOO

WAVE..
CROISIERE PR CADAVAE...
RBI S BASEBALL..

CRYSTALS OF ARBOREA...
CURSE OF AZURE BOND 2

FALCON MISSION 1ou 2.,
FINAL WHISTLE (KICK OFF'
FLIGHT OF THE INTRUDER
GAUNTLET .25

GREAT COURTS
HARD DRIVIN® 2
HUNTER

QOCKE -2
INTER SOCGER CHALLEN.
JAMES POND.. .24

KICK OFF 2 .

KING'S QUEST 5 =
LEISURE SUIT LAR
LEISURE SUIT LARH‘! 5
LINKS..

MARTIAN DREA
MEGAFORTHESS,

SILENT SERVICE
SIM EARTH VF
FLIGHT OF THE INTRUDER 349 SPACE QUEST
FLIGHT SIMULATOR |V. SPEEDBALL 2 2
GODS....cocccevvvvrisnnnnnne. 288 SPIRIT OF EXCALIBUR,
GRAND PRIX 500CC 2. 239 TH VF . 34
2 89

HEART OF GHINA._
HILL STREET BLUE! WING COMM
IT CAME FROM DESE WOLFPACK.
JETFIGHTER 2 ...... WRATH OF

—_—

3 D CONSTRUCTION KIT.. 390 KICK OFF 2+SCEN-§FIIO 239
AH 73M THUNDE K 289 KING QUEST 5.. 329
AMOUR GEDDOR o L] RIT

MAUPITI ISLAND.
MEGA LO MANIA
MIDWINTER 2
BAILROAD TY:

SECRET WEAPON LUFTA.
SILENT SERVICE 2
SIM CITY ARCHITECT fou2 lzgg

HE B R
F 15 STRICKE EAGLE2
F 19 STEALTH FIGHTE
FLngT OF INTRUDER

UTOPIA,
WOLFPA

NTER..
INDIANAPOLIS §00..... WROOM,

A REToURNER & : CENTURY SOFT B.P. 454 03004 MOULINS CEDEX
| OU RECOPIER }

= 70.46.20.48

|| CONTRE REMBOURSEMENT
|_| CHEQUE |_| CARTE BLEUE

DATE DEXPIRATION -

FHNS D'EXPEDITION :
ORMAL 15 F
COL!SSIMO 25 F
ENEeR BES SRSk
I_l + POAT COLISSIMO: 60 F

SIGNATURE :

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONEBLES




e jeu le plus attendu par
les membres de la presse
en visite a Sheffield était
sans aucun doute la suite
de Turbo Lotus. Heureuse-
ment que nous étions pre-
venus, sinon c’était I'arrét
cardiaque assuré. Tout d’abord, il va
s’'agir de huit courses totalement indé-
pendantes, avec pour chacune quatre
a cing points de ravitaillement. Vous
aurez le choix cette fois entre deux Lo-
tus (Esprit et Elan), chacune ayant des
avantages et des inconvénients. Le jeu
a deux a quelgue peu changé, puisque
si vous pouvez, comme dans la pre-
miére version, jouer a deux sur un
méme écran, il désormais possible de
jouer chacun sur son ordinateur et son
écran, pour peu que Vous ayez un mo-
dem ou un cable null-modem. Vous
jouerez dans ce cas sur la totalité de
I’écran, et pas sur une moitié ! Encore
plus fort, avec la possibilité de jouer a
quatre en méme temps, deux par ordi-

nateur, méme si pour l'instant cette
option n’est pas totalement au point.
D’autres options vont autoriser la re-

sus. Un autre se déroule en ville, avec
une route a double sens, des véhi-
cules venant en sens inverse. Un des
niveaux consiste en une course durant |
un orage, des éclairs illuminent alors

le ciel, vous entendez le tonnerre et la
pluie se met a tomber. Pour n'importe
lequel des niveaux, |'environnement
sonore est un des éléments ayant le
plus évolué. Le bruit des moteurs est
toujours excellent, mais ce sont sur-
tout les bruitages lors des accidents
qui sont impressionnants. Les gouttes
de pluies s’écrasant sur le bitume
donnent aux courses une ambiance
démente. Encore plus prenant que
Turbo Lotus, avec toujours beaucoup
de relief et de virages sur les routes,
Turbo Lotus 2 est a coup sir un des
gros titres de cet automne. lci, a la ré-

configuration du jeu comme bon vous
semble, pour utiliser une boite ma-
nuelle ou automatique par exemple.
Venons-en au jeu et a sa realisation...
L’animation semble encore plus fluide
que pour Turbo Lotus, mais elle est
surtout, c’est indéniable, plus rapide.
Passons aux choses sérieuses avec
beaucoup plus de détails sur les bords
de la route ; les arbres, les panneaux,
les maisons, les poteaux défilent a
une vitesse vertigineuse. lIs rendent la
course beaucoup plus belle et les sor-
ties de route spectaculaires. La mania-
bilité de la voiture est largement aussi
agréable que dans Turbo Lotus, méme
si cette fois, il y a plus d’obstacles sur
les parcours avec des effets sensible-
ment difféerents sur le contréle de la
voiture. Entre les flagues d'eau, le
sable, les rochers ou la neige, vous
avez interét a garder les yeux fixes sur
la route. A noter que les troncs d’arbre
sur les bas-cotés de la route peuvent
servir de tremplin. Les graphismes se-
ront totalement différents a chaque ni-

daction, les paris sont engagés pour
savoir qui va étre notre nouveau
champion sur ce soft. Stéphane, le
champion en titre, va avoir beaucoup
de mal a défendre son titre face aux
jeunes loups que sont Frank, Didier, et
a I'ours qu’est Jean.

réalisme. Un autre dans le désert pose
comme probléeme des amoncelle-
ments de sable freinant considérable-
ment la voiture quand vous roulez des-

veau. |l y a un niveau sous la neige,
avec des routes qui sont alors trés
glissantes et des flocons de neige qui
tombent, I'effet étant saisissant de

iy
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ous ce nom étrange, se
dissimule un jeu d’aven-
ture lui aussi assez bizar-
re, se déroulant dans un
monde futuriste de type
cyberpunk. Vous étes un
pilote indépendant et
vous possedez votre pro-
pre vaisseau spatial. Suite a des diffi-
cultés financieres, vous avez accepteé
une mission pas vraiment légale pour
le compte d’une des principales cor-
porations industrielles qui régissent le
monde. |l s’agit de faire parvenir a des
laboratoires sur terre, une créature
mystérieuse, sans qu’elle passe par
les services douaniers terriens.
Contrebandier par nécessité, vous al-
lez malheureusement avoir pas mal de
problémes au cours d'un voyage qui
s'annonce pluiét mouvementé.

En outre, une compagnie rivale va tout
faire pour gue votre mission échoue,
sans parler de vos employeurs, pas
vrai-ment trés commodes. Suspicious
Cargo est un jeu fres complet, qui
posséde un scénario particulierement
bien ficelé, et qui combine en plus bon
nombre de jeux différents. Il y a une
partie jeu d’aventure, entierement gé-

Where is

the fish ?
Behind

the sofa ?

rée par icones a la souris, une phase
d’exploration, un jeu de réflexion, plu-
sieurs phases d’'arcade (lorsque votre
vaisseau se fait attaguer) et d’autres
surprises encore.

Prévu sur Amiga et ST pour octobre,
Suspicious Cargo sera ceriainement
traduit en francais lorsqu’il sortira !

Sortez du labyrinthe des logiciels de jeux,
orace aux conseils
et a la sélection de la Fnac.

Sélection Fnac des meilleurs logiciels de jeux du mois:

SONIC THE HEDGEHOG
Sega/Megadrive

CROISIERE

POUR UN CADAVRE
Delphine /ST, Amiga et PC

PCKID 2
Hudson Soft/ Consoles Nec

GUNSHIP 2000
Microprose/PC

MARTIAN DREAMS
Origin/PC

T3 fex

A

A BOY AND HIS BLOB
Nintendo/Nintendo NES

FLIGHT

OF THE INTRUDER
Mirrorsoft/ ST, AG et PC

WING COMMANDER 2
Origin/PC

"BLOCK OUT
Atari/Lynx
Electronic Arts/Megadrive
Electronic Dreams/Macintosh

COLORS
Infogrames/PC, Amiga et ST

SHINOBI
Sega/Gamegear
WORLD CUP

Nintendo/Gameboy

FALCON 3.0
Mirrorsoft/PC

GO MASTER

Nemesis /Macintosh

HARD DRIVING
Tengen /Megadrive




ans la serie des adaptations
de jeux d'arcade sur micros,
. Alien Storm pouvait sembler
trés difficile a realiser, mais
US Gold s’est courageuse-
ment jeté a I'eau. La version
Amiga que nous avons pu
voir comportait deéja plu-
sieurs niveaux finis sur les six prévus,
et elle semblait excellente. Les gra-
phismes, quasiment définitifs, sont as-
sez jolis, mais c'est surtout I'animation
des personnages et des monstres qui
est impressionnante, tant par sa quali-
té que par sa rapidite. Chacun des ni-
veaux comporte, comme dans la ver-
sion arcade, plusieurs phases. Il y a
tout d'abord des scénes & scrolling
horizontal lent, durant lesquelles de
nombreux ennemis vont venir vous at-
taquer. Par moment vous entrez dans
des batiments, et vous avez alors ac-
ces a une phase de type Operation
Wolf, les Aliens vous arrivant dessus
du fond de I'écran, divers bonus pou-
vant étre ramassés au cours de cette
partie du jeu. Enfin, vous avez les
scenes ou votre personnage se met a
courir, le scrolling horizontal accélé-
rant alors de facon incroyable.

C'est plus spécialement dans cette
phase de jeu que vous vous rendez
compte qu'US Gold a atteint une ex-
cellente maitrise dans la conversion
d'un Coin'up. car la réalisation est
vraiment de trés bonne facture. Il reste

cependant quelques petites améliora-
tions & apporter concernant la jouabili-
te pas tout a fait satisfaisante pour le
moment.

L’option a deux joueurs est implémen-
tee, ce qui rend bien sur la progression
beaucoup plus facile, votre partenaire
couvrant alors vos arrieres et
vice versa.

Pour ce
qui est de I'histoire,
pas de grosses surprises, puisqu'il
s'agit de nettoyer la Terre infestée par
d'horribles Aliens, qui, pour certains,
prennent des apparences apparem-
ment anodines.
Il s'agit donc d’un shoot'em’up pro-
mettant beaucoup en I'occurrence, le
jeu original étant une compléte réussi-
te. La version ST pourra-t-elle tenir la
route ? Réponse dans un prochain nu-
meéro !
@
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Avec les aventures de 'ELFE Cornelius, vous allez plonger dans un univers étrange et
envoiitant. Armé de votre anneau magique aux mulH les pouvoirs, vous affronterez des
créatures maléfiques. En progressant dans la vallée mystique des Gnomes, vous
décuplerez vos pouvoirs. Vous renconirerez les puissants gardes du chateau aux muscles
saillants et a I'intelligence d'un ver de terre. Ne leur laissez aucun moment de répit. Ils
deviendraient trés vite de redoutables ennemis, d’'innombrables créatures vicicuses
. viendront vous défier. Seuls votre habileté, votre intelligence et votre bravoure vous
permettront de survivre, Utilisez les éléments du décor, pour éviter les pieges que vous
z tendent vos ennemis. Découvrez les passages secrets enfouis dans la foret: ils vous
réveleront des indices essentiels pour votre quéte.

MAIS ATTENTION, VOTRE PROPRE FANTOME PEUT APPARAITRE,
ET VENIR VOUS HANTER!

e

CBM AMIGA ATARI ST
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.._'jme_nts_ o Suce soh poucé Iorsqu S
~ s'ennuie, pleure lorsqu’il a mal...
D autre part, il faut sans cesse sur
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pour Didier,
1 qui en tient

une couche !

®L

Test le mols pfochain avec une sur-
o .pnse' -

Disponible sur :
Amstrad

CPC Disk/CPC+
Amiga - Atari ST
~ IBM PC et
Compatibles.

Pour toute information
veuillez contacter:
LORICIEL 81, Rue

de la Procession

92500 Rueil-
Malmaison

En achetant cette compilation, vous aidez I’association
"Les Enfants du Silence ". Grace a vous plus de 700.000

enfants sourds et mal-entendants sortiront enfin du silence

Aidezlles! |5 GRANDS LOGICIELS

5 GRANDS EDITEURS REUNIS POUR AIDER
LES “ENFANTS DU SILENCE”




'autre, tout comme les décors. Tanks, 3 i K

canons lasers, lance-missiles, mais ; ; R
aussi créatures en tous genres, de o i maeny beancs @ il i
tailles trés variables vous menaceront

blent I'aventure entre deux mis-
sions, et des dégradés impressio-
‘nants pour tout ce qui est 3D. La
‘gestion de cette méme 3D est su-
perbe, rapide, fluide, idéale donc
pour un jeu d’arcade-stratégie ou
.\ il faut sans arrét se déplacer et
\ |\ tirer sur tout ce qui bouge ou

“\ presque. Vos ennemis sont trés

€n permanence.

Divers obstacles et batiments vien-
dront en outre géner vos déplace- |
ments, voire vous servir pour vous
protéger des tirs ennemis. Les divers

tastiqgue de I'ceuvre de Tolkien. Les
écrans illustrant les scénes impor-
tantes sont plus nombreux et plus jolis
que dans la premiére version,

grande liberté est laissée au joueur
pour éviter ou passer un obstacle.
Vous n’étes donc pas obligé de vivre

ova 9 est le nom de
g la suite de Stellar 7,
i un jeu de tir en 3D

assez bien fait, sorti
il y a déja quelques

est agréable de
constater que |'évo-
lution des techniques
e - de programmation et
de réalisation ont été completement
assimilées par les gens de cette com-
pagnie. Il est vrai que les program-
meurs de chez Dynamix nous ont déja
prouvé leur talent pour tout ce qui est
fractal, avec par exemple Red Baron.

Au final, on se retrouve avec des gra-

~ phismes VGA en 256 couleurs pour la

présentation et les écrans qui meu-

temps. La aussi, il

complétement d’une planete

.N‘ayez plus
peur de sourire :
gardez vos dents
blanches avec

-Email Diamant

Code de
la route :
Quiala

priorité?

variés, surtout qu'ils changent

a

objets en 3D qui apparaissent a
I’écran sont toujours tres détaillés, ce

qui donne une impression de réalisme
incroyable.
Vous pourrez vous réapprovisionner

en énergie prés de pylones, mais aus-.

si trouver divers bonus et armes plus
puissantes, histoire de rendre I’action
plus prenante et diversifiée. Le jeu en

- lui-méme ressemble beaucoup a Stel-

lar 7 pour ce qui de l'intrigue. Divers
Aliens ont en effet envahi des pla-
netes.

Votre mission consiste bien évidem-
ment a faire le ménage et a affronter
en fin de niveau le chef des aliens.
Nova 9 reste tout de méme un jeu

d’arcade de type shoot’em up en 3D, |
trés maniable et prenant, avec des ar-

guments techniques irréprochables.

[ ofm medifl anshmemoed €negnsmi(]

a deuxieme partie de ce
jeu de réles est pour trés
bientét, et peut se jouer
comme une aventure a
part entiére, ou comme
la suite du premier jeu.
Vous y retrouvez le mon-
de merveilleux créé par
J.R.R. Tolkien dans son ceuvre maitres-
se : Le Seigneur des Anneaux. Le jeu
est bien sir prévu pour exploiter au
mieux les capacités graphiques du
mode VGA en utilisant 256 couleurs
en basse résolution.

Le systéme de jeu a subi quelques
ameéliorations, surtout concernant la
jouabilité et la disparition des bugs gé-
nants dans le premier volet. L’aventure
correspond dans son ensemble au
deuxiéme tome du roman, méme si
comme dans le premier volet une

I’aventure telle gu'elle est écrite dans
le roman, mais vous pouvez faire
preuve d’initiative et trouver de
meilleures solutions. D’'autant plus
que l'aventure bénéficie de nombreux
détails supplémentaires, des situa-
tions ou des personnages toujours
trés bien intégrés a I’'atmosphére fan-

L'aventure
_{ continue pour
’

nos courageux

hobbits.

mais ce sont aussi les musiques
et les bruitages (dont quelques
voix digitalisées) qui ont large-
ment évolués. Le systéme de jeu
lui est & peu prés le méme, le
paysage est toujours vu
du dessus.

e

Pour ce qui
est de I'histoire, elle com-

mence alors que la compagnie a déja
traversé la Moria et rencontré Gala-
driel. Scindée en deux factions elle
poursuit sa quéte. Sauron essaie par
tous les moyens de retrouver le por-
teur de I'anneau, tandis que Sarouma-
ne, le sorcier maléfique, lance lui aus-
si ses troupes contre les forces du
bien. A vous de continuer I'aventure et
de diriger Sam, Frodon, Aragorn et
Gandalf. A noter le systéme de carto-
graphie automatique évitant d’avoir a
faire sans arrét des plans. Une valeur
sdre, ne serait-ce que pour la repré-
sentation fidéle des Terres du Milieu et
de I'aventure de la compagnie. Prévu
seulement sur PC pour l'instant, une
version Amiga peut cependant étre es-

pérée.
®




ette série culte, aux
USA et en Angleter-
re, est malheureuse-
ment un peu moins
appréciée dans notre
beau pays, mais
Interplay s’emploie a
changer cet état de
fait, avec une version micro ayant fait
sensation lors de sa présentation au
mois de juin a Chicago. En outre, la
sortie de Star Trek VI aux USA cet été
prouve, s'il en était besoin, que plus
que jamais, Star Trek est au goiit du
jour. Une rapide visite des locaux de la
société Interplay a Los Angeles nous
autorise a vous en révéler beaucoup
plus sur ce jeu trés prometteur.

Totalement inspiré de Ia
série télévi-

sée, vous allez non
seulement retrouver
tous les membres
d’'équipage du vais-
seau Enterprise (Dr
MacCoy, Cpt Kirk
Scotty, Sulu, Urura,
Tchekov, Spock...),
mais aussi |'atmosphe-
re tout a fait caractéris-
tique ayant fait le succes
de la série TV et des films.
Tout commence alors que vous
patrouillez a la frontiére du no man’s
land, région a la limite des mondes
connus. Une menace aussi mystérieu-
se que deévastatrice va vous amener a
parcourir les galaxies, a découvrir de
nouveaux mondes, et a affronter de
nouvelles aventures passionnantes.

Le jeu est composé de plusieurs
phases reprenant a la perfection le dé-

roulement des épi-
Une partie du jeu

ger votre vaisseau a
travers la galaxie,
avec tous les pro-
bléemes propres a une
simulation spatiale.
Vous avez ainsi acces a
de nombreux postes du
VETELCEL
chines, pont principal, salle des
réacteurs, infirmerie, hangar, salle des

téléporteurs..., avec a chaque fois di- |

vers menus et possibilités d’actions.
Ainsi a l'infirmerie, vous pouvez bien
slir soigner vos hommes, mais aussi
faire des analyses et des recherches
sur une substance ou un virus. Au

cours de l'aventure, vous allez en

outre étre amené a combattre divers

sodes de la série.

consiste donc a diri- |

salle des ma-

autres vaisseaux spatiaux, au cours
d’'une phase n’étant pas sans rappeler
Wing Commander. La fenétre de jeu
est plus petite, mais ['utilisation de
sprites pour les vaisseaux ennemis
(Klingons la plupart du temps) est vrai-
ment agréable. Phasers, boucliers,
manceuvres d'évitement et torpilles a
protons constitueront alors vos seules
armes face a un, deux, voire trois ad-
versaires. Enfin, la majeure partie du
jeu consiste a explorer les mondes, a
entrer en contact avec des races
étranges, et & obtenir des informations
pour comprendre qui ou ce qu'est
votre ennemi. Pour donner des ordres,
il suffit de déplacer le curseur sur une

" partie du corps vous représentant a

I'écran. La bouche permet de parler,
|es yeux d'examiner un objet ou quel-
gu’un, la main levée de prendre un ob-
jet, la main tendue de donner un ob-

e 25th Anniversary

jet... En plus de tout cela, diverses pe-
tites scénes d'arcade ajouteront un
peu d'action au jeu. S’échapper d'une
grotte, explorer une caverne sont au-
tant d’occasions de se dégourdir. Avec
une cinquantaine de mondes habités,
plus de nombreuses planétes ne
I'étant pas, et un scénario assez pous-
sé, le joueur a de quoi s’amuser pen-
dant un bor. moment. La qualité des
dessins est a peine croyable, avec des

PC
Al’hrg B‘!‘Erzbre
512

écrans magmflques et si les scénes
de combats sont elles aussi réussies,
il vaut mieux avoir un PC puissant
pour obtenir une belle animation.

Pour ce qui est des sons et des mu-+"
siques, la encore c’est complétement .

fou, avec des voix digitalisées et des
musiques directement tirées de la sé-
rie TV. Bref un jeu semblant trés réussi
et que nous attendons avec impatien-
ce. This is logical Captain !

‘Une icone
pour
donner les

ordres.




La branche ameéri
est basée dans la
de Los Angeles

ans un genre nouveau
pour cette compagnie,
ici un simulateur de

sez rapide pour le réalisme
de jeu.

possibles ; décollages, atterrissages,
amarrages a une station orbitale, lan-
cements, réparatic i
de satellites, le
breuses optiong

tées. La comple (lte et le degré de
alisme de la simulation risquent d’e

un ou deux tableaux de bord, mais
plutét six ou sept, avec des boutons et

3 e tous les cotés. Autant
a documentation sera

Callforme
e de personnes

aux de la compagnl -

tte spatiale, prévu
le ‘mois d'oc-.
La simulation

courte pause
me

complétes et donc des plus
neuse. Ne comptez pas maitri-
ser la navette en dix ou quinze mi-

d'entraineme
ne pas rendr
compliqué,

teur plus seref
en effet laisser I'ordinateur de borg
geérer pratiquement toutes les
manceuvres délicates ou lui de-
mander conseil sur la bonne
marche a suivre. Cette ap-
proche doit permett
Joueur de se familiarise

stte sous n'importe quel
avec divers effets de
s et de rotations. En
outre, plu5|eurs écrans en 256
couleurs L. apporter
guelques é raphiques

ricaine,

gros tra
des mus:ques et des sons reahstes

mordial aux auteurs d
Les acharnés de

effectué pour fournir

mes. Cybernaut est un jeu en
e assez classique, puisqu’il la
directement inspiré du film Tron et
des mondes Cyberunks. Le héros
de ces pilotes
aissent derrie-

en mode Super

ennemi e
contre un
aventure sera deve!oppee aut

‘mode Super VGA
‘sur PC, un mode

bléeme avec

ultrasecret de la €0

rio. La grande nou-  la flnesse des dessins et le nombre

images proches de la vidé
de pour obtenir cette

des tous premiers
jeux a utiliser le nez, le mouvement est fluide
ite comme dans un film, lors-

qu ue caméra tourne lentement sur

graphique nette- elle-méme. Le jeu se déroule dans une
ment supéri maison hantée, dont le héros devra
basse ré découvrir le secret, en visitant les

VGA (320,
avec ses

nombreuses piéces et en faisant de

a la hauteur.
eu tiendra évi-

jeux allant nous arriver d’i
années et croyez-moi, ¢’
plétement hallucinant !

En fait,




la sorciere
Morgane a libéré malen-
contreusement un puissant démon,

The Shadowmaster, jusqu’alors pri-
i es de votre enne-
ode. Ce dernier a

a votre roi, subtili-

Vous devez donc diriger les
de la Table Ronde dans une
se déroulant essentiellement
Espagne mystérieuse et dangereuse,

sur tout le pay
ndant pas ou se trouve le repaire

es joueurs vont étre amenés a visiter
des dlzaines de villes, villages et forte-

ments, aides, équipe-
ment et aventures. lis
pt ausgsi a explorer

bits toujours
quentés, au

propos que les
peuvent étre visités par
vos aventuriers appa-

" raissent au fur et. g, mesure que vous™
avancez dans le scénario. Tout com-
me dans le premier jeu, vous allez diri-

les regrgil
scmder en plusieurs facti

ger des troupes,

tions. Les combats e

~&cran couleur pour réaliser a quel

ications. Aup”aravant Vous ne pou-i
viez diriger qu’'un seul de vos héros
qui combattait en duel singulier. Doré-. ¢
vous pouvez donner
ordres a chacun de vos aventu

ent suivant les

s aussi divers objets, armes et po-
tre aventuriers

beaucoup plus de pq;mblllﬁes que
pour The Spirit Of Theﬁcallb
L’interface pour do r les d erents
ordees est toujours &:meme? nsi que
le siyle des graph:éﬁ%\es Ces derniers
slent, cependaﬁ*w’éﬁcore plus
begﬁx et plus variés. Il est bien sdr
caﬁseﬂle d’avoir une carte VGA et un

point c’est beau. Une suite qui devrait
arriver surPC en septembre puis sur
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r le parcours cialiste
. C’est la tou- Vous pou

Stunt

'un Mustang P51, d’un | avec s : sation est vraiment ex-
cial, d’'un Gee Bee, ou d’un = E VO Y Allez, ; : e sur PC, avec une ani-
autres aviog i ' - s ; : :

 FULL CONTACT: UN NOUVEAU JEU.
POUR VOTRE AMIGA. LA DISTRIBUT
EXPOSE SOFTWARE A ENCORE FRAF

en mode tournoi, vous pouvez
jouer jusqua 16! Comme
toujours la meilleure qualité de
jeu est distribuée par Expose
Software.

A PLUSELRS 18

L

Fun Contact, un des plus
impressionnants jeux de combat
de l'année est maintenant
disponible sur Amiga!

Teamhlﬂ nous a fignolé des
graphismes fantastiques, et une v
musique infernale. I?annimation : EXP . S E
est de qualité arcade, (50 images mmm_ ‘9
par seconde). Les combattants INVENTEUR DU CONCEPT ; \‘

sont grands dans votre écran, et  UN JEU DARCADE DANS VOTRE MICRO
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ocketeer est le nom d’un he-
ros de BD américaine, qui a
I'image de Superman, de
Batman, et plus récemment
de Darkman, a eu les hon-
neurs du grand écran, avec
un film sorti en juin aux USA
et sortant en France en de-
cembre. L’histoire se déroule dans
les années trente et vous oppose a
des hordes de nazis. Ces derniers
menacent non seulement la paix,
mais ils ont en outre enlevé votre
fiancee. Vous allez donc les affronter
a travers une aventure difficile,
constituée en fait d’un scénario assez
simple, mais permettant surtout de
participer a cing jeux d’arcade com-
pletement différents.
Il y a tout d’abord la course a bord
d’un avion. Pour I'instant le circuit est
constitué de deux pylones autour

T T

e ] el

desquels il faut tourner, mais il est
question d’un circuit a trois pylénes.
La difficulté vient du fait qu’en pre-
nant les virages a l'extérieur, c’est
plus facile, mais vous parcourrez plus
de distance. En passant au ras des
poteaux. par contre vous gagnez du
terrain sur vos adversaires, mais c’est
trés risqué. La deuxiéme partie
consiste en une phase du type Ope-
ration Wolf, dans un hangar. Il faut
descendre les nazis vous menacant,

et surtout I’hélicoptére apparaissant
par moments, tout en se dissimulant

derriére les caisses pour éviter d’étre -

touché. Dans une autre phase, vous
avez sur votre dos un « rocket pack »,
et il s’agit ni plus ni moins d’'un
shoot’em’up. Des avions, des

V2, et des nazis équipés eux

aussi de «rocket packs» .

Une
utilisation
judicieuse
des

digitalisations

constituent vos principaux adver-
saires. La phase finale se passe alors @
que vous arrivez sur le Zeppehn QG ¢

des nazis. Il faut affronter a pomgsi

nus une multitude d’ennemis et

battre [I'officier allemand
votre fiancée pour finir le jeu. Quelle

retenant |

que soit la phase d’arcade, chacune !
bénéficie de graphismes digitalisés |
extraordinaires, en YGA 256 couleurs |
sur PC. L’animation est toujours ultra- -
rapide et fluide, et ce méme sur les |

PC plus modestes (12 et 16 MHz).

Bref, Rocketeer s’annonce comme |

étant une excellente conversion de !

film, mais nous y reviendrons large-
ment en temps et en heure...

B T A TR e G AT A T e T

MICRO SWEET

AMIEA B00

D T L o et et Vo Vet 2590F
+ Péritel + BXIenSiON ... vievvmsnssinimmmennie 2.790 F
+ Moniteur Couleur Stéréo 10835 ............... 4,550 F
+ Moniteur Coul. Stéréo 1083S + Extension..  4.750 F
+ MPS 1270 (Imprimante Texte + Graph) ... 3.790 F

Spécial PROMO :

+ Lecteur 3*1/2 + Joystick + Souris + 50 disk 3"1/2
5.190F

AMIS©A 2000

Moniteur Couleur Stéréo 1084S .........ococvvvenin
AMIS&A 3000 :Nousconsulter

Commodore ‘
CDTV 5.990F

(avec 5 CD)

CONSOLES

NEOQ-GEO : 2.790F
avec | Jeux: 3.290 F

Extension
mémoire
Amiga 500 1.5Mo
QS0F N

Amiga 500 + Moniteur Couleur 1083S + Extension

R QWS I o i) et b o s i v s 4,490 F
+ Moniteur Couleur Stéréo 1083S + Joystick.. 6.490 F
A2000 + 2éme lecteur interne 371/2 + Joyst.  5.540 F
A2000+Monit. 10835+2eme Lect. int.+joyst. 7.440 F
Moniteur Couleur Steréo 1083S.........c.ovveveen 1.990 F

Grand choix de
MICRO - CONSOLES - JEUX

PROMO RENTREE 91*

‘—@D AT 3865X 16 Mhz

Mini Tower 1 Mo Ram - Disque Dur 40 Mo
Lecteur571/4 1.2 Mo oulecteur 3"1/2 1.44 Mo
Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster

Moniteur couleur SVGA 1024x768
Clavier 102 touches, Souris, Joystick,

MS DOS 5.0 - 1 jeux VGA au choix
Tapis souris, Log. dessin, Log. musique

11.990F

* .5 % de remise aux etudiants
(sur présentation d'une carte d'étudiant)

- CONSOMMABLES

Lecteur inferne Amiga 2000 ...............: 590 F
- Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ......... 2.990 F
Lecteur interne Amiga 500 .................. 590 F
Disgue Dur Amiga 500 42 Mo ........... 2.990 F
Disgue Dur Amiga 500 52 Mo ........... 3.790 F
Lecteur interne PC 3"1/2-5"1/4............ 500 F

Lecteur externe Amigad .....coveeveiiiaininns
OB [ AT AL L8 bt o e e T DB
Souris optigue Amiga ......cooeeeiieiiiinnnne.
Blitz TUrbo AMmiga .covocevvecninninnrasisnsrnne,
Interface Midi AmMiga .....ooovvveeiiiaiiiiinies
Digitaliseur Son STEr€o .........coivivieianns
Sound Blaster (carte son PC) .............
CMS (composants Sound Blaster) .......
Adaptateur Rom Kickstart ..................
Eree Boot il s e e s et s nsea e
Extension mémoire 512 Ko + Horlage.
Extension mémoire 521 Ko
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Imprimante Jet d'encre Texte + Graphe :
1.490 F

S.A.V. divers

Nouveau Service !!

SEGA MEGADRIVE FR A T Amiga Ts les jours de 15 h. a 19 h.
1.390F + adaptateur MICRO SWEET = = —
Jeux Mégadrive : i Repri votre Amiga ou Atari
du kMg our ||171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF SpiEede e AUNge
Credit Gratutt 4 mois Métro : Louis Aragon (Termlnus) pour tout c:jchﬂ&'ln.'x:n montant
rédit Gratuit 4 m e 4.
* Aprés acceptation = Q)] 46771400 Fax(1) 4677 8624
dudosier  Quvert : lundi 14 h. @ 19 h.30 - mardi au samedi 10h. a 19h.30 e
BON DE COMMANDE : & envover avec votre réglement a : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorkl 94800 VILLEJUIF
IO s i ot iwme e s o s s xSty oA s b w ety PronOM & iioiiciveivinmsraraiaredisanssonssparsisns Adresse ; ....cooivinrseaannn,
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‘ous avions déja eu

_ droit aux conver-
sions micros de

Outrun et de Turbo

~ Outrun, et voila
- qu's Gold innove

avec la sortie d'un
troisieme épisode,
; utotalement inedit et original, puisque la.
bo' ne d arcade n’existe pas encore. Le_

Top Secret. Outre le temps limi-

te et les divers obstacles, vous allez

etre confronte a d autres espions ad-

v
s flics qm bien ewdemment
nt pas vos exceés de vitesse.
téressant est le fait que vous
allez non seulement plloter des voi-
res (Ferran, Porsche), mais au551 o

b|en sir dlf‘ferent et

_est vralment appre-.-'-

depuis tres 'I:ongtembs

que la seule « difficul-

té » est la vitesse de
'animation. La ra-
pidité de la . course
tnent d m:racle e a :

rition. d’un obstacle Et
pourtarlt Ia version Amlga (
ne tourne qu ‘a
25 images par
. seconde, mais
S la fluadité de I'a-
. nimation, et sur-
- tout la vitesse de
- defilement de la
. route (ou de
Peau), sont les
* points forts du soft.

Outrun Europa est sans au-

. cun doute un des futurs
-_-hlts de fm dannee et

fiees, tout comme
eur. Au final, la ver-

résultabest plus que satisfaisant, Final
Fight etant ix&s jouable et suriout rapi-
de..Une adaptation que nous atten-
dons maintenant avec impatience !




a rentrée 91 s’annonce riche en si-
mulations de courses automobiles,
puisqu’en plus du dorénavant my-
thique Vroom, et des suites tres at-
tendues Crazy Cars Il et Lotus Esprit
Turbo Challenge 2, le dernier-né de
Microprose entre également dans la course au
titre du meilleur simulateur de courses en Fi.
Cependant, Grand Prix est plus particulierement
axé sur I'aspect simulation, méme si une touche
de fonction permet de passer les virages sans
encombre.
Les options semblent étre trés complétes avec la
présence des arréts au stand, le ravitaillement, les
changements de pneus, le choix de la boite de vi-
tesse... Au niveau des circuits, Grand Prix propose
tous les tracés inscrits au championnat de monde
de F1, en respectant scrupuleusement chaque

7
4

metre des circuits et leurs dénivelées. intrinséque des pilotes et mécaniques résultant des’
De méme pour le classement des pilotes et des performances de |'année passée.
constructeurs, I’attribution des numéros et la valeur Au niveau de la réalisation, Grand Prix est excellent]

Prét a doubler,
le museau

dans la boite

de vitesse

du concurrent

précédent.

avec une gestion 3D ir-
réprochable et une
modélisation des veé-
hicules comme du
paysage assez réalis-
te. A noter égale-
ment les réelles
couleurs des voi-
tures en course.
Sur le plan de la
jouabilite, Grand [~
Prix s'avere éga-
lement superbe.
Test nqgmalement
|le mois prochain.

Le départ,

moment

le plus intense

de la course !




< g=— J h oui, encore un jeu

i edité par Psygnosis et
- £ prévu avant la fin d’an-
née. Infiltrator est le
nom de votre person-
nage, une machine res-
semblant pas mal au
robot de The Killing Game Show. Le
but du jeu est comme souvent de par-
courir plusieurs niveaux, en massa-
crant impitoyablement tous les enne-

mis qui ont le
malheur de croiser
votre chemin. Le
‘maniement de vo-
tre robot est un
peu plus com-
plexe qu’a l'ac-
coutumeée ; vous
pouvez en effet

ramasser divers objets et les utiliser.
La plupart du temps, il s'agit de
gemmes, qu’il faut ensuite déposer

dans des emplacements adéquats.

Cela a pour résultat d’ouvrir des pas-
sages jusqu'alors bloqués par des |

champs de force.

Divers bonus peuvent aussi étre ra-

massés, comme dans tous les jeux de

ce genre. Votre ro- |
bot, qui se déplace !

habituellement sur

le sol, peut aussi, si |
vous trouvez du @
fuel, voler a travers
les niveaux. Pour |
s’envoler et atterrir, |
il doit cependant
utiliser des plots |
prévus a cet effet, |
*’ ce qui vous oblige §
+ parfois a faire

quelques détours.

i A b e e
i

G R un terminal d’ordi-

£ Ly Xa

trouvé auparavant I'objet approprié, un

scanner. Chaque niveau est constitué °
de plusieurs dizaines de tableaux, qui °
scrollent dans tous les sens au gré de |

vos déplacements.
La version sur laguelle nous avons pu

jouer n’était pas encore finalisée, |

puisque la jouabilité et quelques bugs

étaient encore a revoir, rendant le jeu |

vraiment trop dur.

Pour ce qui est de la réalisation, une
fois encore il n’est nul besoin de s’at-

tarder dessus, le label Psygnosis étant

un gage de qualité, comme vous pou-

vez le voir.

Scrolling différentiel, diversité, nombre .
important de couleurs utilisées n'en

sont que quelques facettes.

Par endroit, vous
avez aussi accés a |

nateur, ce qui per- |
met entre autre d’avoir les plans d’une |
partie du niveau ou vous vous trouvez, |
a condition bien sir que vous ayez |

LES WILD WHEELS arrivent ef wous n'étes pas prét de les oublier.

8 bord de vetie bolide rugissant, vaus dtes le héres d'un spart wintent of sans pitié:
. |E CHBBALL. La sphére metaltigue brile sous ves jantes. Do dragsters en dragsters, elle
' circule 3 une vitesse démentistle. Botre seul shjectif: fa catapulter dans le but adverse.
Nzintepant, si voss en avez le courage, emfrez dams USBENE des champins.

~ ATTACHEZ BIEH UOS CEINTURES, CR DECOIFFE.
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eander est le nom du guer-
rier que vous dirigez a tra-
vers trois mondes pour li-
bérer [|'éternelle et. peu
imaginative princesse qui
s'est laissée capturer une
fois de plus par un ignoble
individu, en 'occurence Lord Tyeger.
Seul ou avec un allié (si vous optez
pour la possibilite de participer a deux
joueurs en méme temps), vous devez
donc traverser les 22 niveaux qui
constituent I’'ensemble de ce jeu d’ar-
cade, chacun d’eux étant constitué de
plusieurs dizaines d'écrans de jeu.'La
difficulté vient essentiellement des en-
nemis et des nombreux piéges qui
vont vous menacer. |l faut faire preuve
de technigue mais aussi d'intelligence
pour éviter et passer certains obs-
tacles. Le plus gros probléeme avec vos
ennemis vient du fait qu'ils se régéne-
rent d'eux-méme et qu’assez souvent,
il faut plus d'un coup pour les abattre,
certains étant méme quasiment invin-
cibles. Si vous tuez un adversaire, il
réapparaitra généralement au méme
endroit trois ou guatre secondes plus
tard, ce qui est vraiment probléma-
tique. Il faut donc se dépécher, ce qui
augmente les risques de faire un faux

mouvement et donc de mourir béte-
ment. Pour vous aider, vous allez heu-
reusement trouver diverses armes et
potions, qui augmenteront par exem-
ple la puissance de votre arme ou
vous permettront de tirer a distance.
Pas tres original pour ce qui est du
type de jeu, Leander bénéficie par
contre d'une réalisation soignée,

mlga

comme vous pouvez le voir sur les
photos. Les graphismes sont variés et
surtout trés réussis, avec toujours
beaucoup d’animation a |'écran. Plus
de cent ennemis différents vous sont
ainsi opposés. Pour ce qui est des mu-
siques et des nombreux sons qui ac-
compagnent votre expédition punitive,
la encore, la qualité semble tout a fait
satisfaisante. Le seul probléme qui
reste a résoudre vient de la jouabilite,
pas encore trées au point ; le jeu est
vraiment trop difficile | Les ennemis
surgissent de toutes parts et la

moindre chute est mortelle. Quoiqu’il i

en soit Leander s’avére étre un ieu de
tableaux qui porte la marque de quali-
te caractéristique du label Psygnosis.
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ay est, la Simpsonsma-
nia gagne la France ! Et
Ocean, fidéle a son
poste, est la pour I'ac-
compagner. Voici donc
le soft directement
adapté du jeu d'Akk-
laim, et qui vous place
aux commandes de
- Bart Simpsons, le ga-

rr?\ le p[?s perturbé de la planéte. Le

jeu prend deux disquettes, dont |a pre-

miére est entiérement réservée a la §

presentation ; vous vous en doutez, §
elle est longue et bourrée a craguer ¥
d’'animations et de sons issus du des- |
sin animé, qui passe depuis le début ¢
de I'été régulierement sur Canal+, et |

dont de nouvelles séries seront diffu-
sées a partir de la rentrée.

Le scénario est assez simple: les Spa- |
ce Mutants, envahisseurs verts, glou-

tons et gluants, ont décidé d’envahir

notre belle planéte. lis déharquent::’_

donc a Springfield, la ville ou vit Bart,
devant ce dernier, qui ne tarde pas a

découvrir que les Space Mutants ont la
capacité de ressembler a n’'importe §
quel objet ou personne. Fort heureuse- &
ment, il découvre qu’avec des lunettes &
a rayons-X, il est capable de repérer la §
véritable nature des habitants de ¥
Springfield. Le voila donc parti dans &
une aventure qui va lui demander des &

réflexes mais aussi de la logigue, a tra-
vers 8 niveaux totalement différents.
Chaque niveau scrolle horizontalement

et présente une partie de Springfield. &
Au niveau 1, la mission de Bart est de &

repeindre en rouge tous les objets
roses. Pour y arriver, il peut trés sim-
plement utiliser sa bombe de peinture,
mais il lui faudra faire preuve de plus
d’intelligence de temps en temps, en
utilisant du mieux possible les objets
qu’il possede et les éléments du décor.
Une fusée de feu d’artifice pourra faire
s’envoler un oiseau rose en dehors de
’écran de jeu, par exemplel Bien en-
tendu, cela veut dire gu’il va falloir es-
sayer les différents objets en divers en-
droits pour résoudre ces «énigmes »
qui sont le plus souvent assez lo-
giques. Trés proche des jeux d’arca-
de/aventure que l'on trouvait sur mi-
cros 8-bits, Simpsons est le premier
jeu de genre sur Amiga et ST. Il est
bien réalisé, avec une musique prenan-
te et des graphismes certes trés sim-
plistes, mais qui rappellent vraiment
ceux du dessin animé. Les amateurs de
jeux d’arcade regretteront peut-étre le
style de jeu adapté par Ocean pour cet-
te adaptation, avec un Bart Simpson
minuscule, mais ceux qui aiment les
jeux trés jouables et possédant une
longue durée de vie apprécieront gran-
dement cette premiére aventure de
Bart sur micro... car on peut raisonna-
blement penser gu’Ocean continuera
sur sa lancée, en proposant pourguoi
pas une adaptation du jeu d’arcade
dans les mois a venir... :




les androides pour§
tuer John Connor.
Sarah Connor et
son fils seront fort

erminator 2 (T2), vous
n'avez pas fini d'en en-
parler. Tout
d'abord, c’est le film le
clus cher de I'histoire du heureusement deé-
cinéma, avec un budget fendus par le T-800
deépassant les 100 mil- du premier film,
lions de dollars ! Ensuite, c'est le re- toujours incarné par
cordman des receties, avec 53 mil- Schwarzenegger,
i de

enare

dollars les 5 premiers jours, reconstruit et repro-
grammeé par la re-
bellion ! Un combat
sans merci entre les
deux machines

TERMINATOR 2:
JUDGMENT DAY

000120

s’engage, avec
comme enjeu la
disparition de ’humanité !
Nous reviendrons plusien détail
sur ce film événement
le 16 octobre) dans n
chain numéro, alors miey
vous présenter le jeu adapte du
film par Ocean.
Le jeu commence par une suate- -
de scénes animées digitalisées a
partir de la pré-bande annonce
de T2. On y voit la «;naissance »
d’un T-800, de la carcasse me-
tallique a son look Schwarzy ! L'ac
tion commnce
alors, # - et
chaque pha-
se sera tou-
jours présen-

du jamais vu auparavant. Terminator
2. suite du célebre film de James
« Aliens » Cameron, se déroule

guelgues années aprés le premier
épisode. Un nouveau Terminator, le
T-1000, est envoye dans le

passe par

scéne de ce
genre.

Le premier ni-
veau reconsis-
tue I'affronte-
ment initial
entre le T-800 et
le T-1000. Ce
dernier a la ca-

tée par une.

pacité de changer sa structure molé-

“une flaque d'eau pour se protéger

des qu'il est un peu touché. Selon la

distance a laquelle vous vous trou-
vez du T-1000, vous avez a votre
position différents coups possibles

De loin, vous tirez et pouvez vous .

baisser pour esquiver les tirs de I'en-
nemi. De prés, vous pouvez donn
des coups de pied, de po:ng et de
téte. Chaque fois que vous mettez
votre adversaire KO, il tomBe en
eau, puis se reforme quelqu

culaire, et a tendance a tomber en |

'?ﬁ; TERMINATOR 2:
JUDGMENT DAY

O0O7319

i3

s’effondre pour de bon... pour ce ni-
veau en tout cas !

Le niveau 2 commence alors que
vous venez de sauver John des
griffes du T-1000, sur votre moto. Ce
dernier vous poursuit & bord d'un
camion, et vous allez donc devoir
éviter les obstacles, emprunter les
tremplins et surtout ne pas vous fai-
re écraser !

L’action cede la place a la réflexion

Au niveau 4, vous avez le droit a une
phase de shoot’em’up digne du jeu
Robocop. Vous avancez au fur et a
mesure que le scrolling horizontal
dévoile le terram et devez abatire
les plantons et gardes de I’asile ou
se trouve enfermée Sarah Connor.

Retour“a la réflexion au niveau 5,
avec une phase de puzzle dans la-
quelle il faut reconstituer le visage
osé” du Terminator avant

“dé

‘au niveau 3, ou vous devez.r__' limite. Comme au niveau
tuer correctement les branch?ﬁ
de la main du T-800. Au fur et a me-
sure que vous progressez, les doigts &
du Terminator s'animent peu a peu...
Impressionnant | Cette phase sert
de bonus, et le jeu continue métﬁe

sivous n Y arrivez pas.

s phase de scrolling vertical

trouve le T-1000
Enfin, au dernie

® Great Courts 2 semble étre la nouvelle référence |§
ans le domaine. Un grand bravo.
GEN 4 / Gen d'Or 96 %

# La plus compléte des simulations de tennis a ce
jour. Tilt 18/208

® Great Courts 2 est un soft incontournable pour
les amateurs de bonne simulation sportive.
Joystick 92 % Mégastar

® Des paramétres comme la condition physique,

les points faibles de I'adversaire, entrent égale-

iment en ligne de compte, Bref, un nec plus ultra.
Tennis de France

ion sportive se hisse a un rare
Top Soft Mi

|
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remet son titre en jeu !

ntraieent : 2 - " .' i .
T—— . |- UBISOFT
RS T mn e BRI MﬂNTh’FI TR Frterfainment Snffware

git d’'une phase de bonus.

BPe 7

S
Amigs ptembr
n

plus que la carcasse squeletique de
votre Terminator, et le dernier com-
bat contre le T-1000 s’engage. A
vous de sauver I'lhumanite !
Terminator 2 est un jeu classique
d’'Ocean pour une adaptation de
film, avec plusieurs phases de
genres différents. On ne change pas
une formule qui gagne ! Le jeu béné-
ficie d’une musique prenante, de
graphismes trés réussis et d'une
animation de gualité. Reste a en-
tendre les effets sonores et a at-
tendre la version finale pour juger de
la jouabilité de T2. Mais quoiqu’il en
soit, rendez-vous le mois prochain
pour tout découvrir sur le film et le
jeu. .
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omme nous vous
I’2annoncions
dans le dernier
. numero, dans
notre rubr:que

LE DYNORAMA

Déja présent dans B.AT. I, et
largement amélioré, le Dyno-
rama est un systéeme gra-
phique " multifenéirage . tres
proche de la BD. Cette tech-
nique permet au joueur de vi-
sualiser®évolution du héros

: P
¥ !

dans le temps et I’espace. Par
rapport au premier épisode de
B.A.T., le Dynorama comporte
de nombreuses no e

nage us sombres la nuit

roir photos n° 1), ainsi que la
fatigue du joueuf, les images
- deviennént floues si 'énergie
“vient a manquer...
Au niveau,de I mter%ctlﬁ”n avec
“les autres personnages,{,@
toujours possible d’interpeller
d’autres personnages et de
discuter avec eux. sa
A noter un systeme d’ arbores-
cence dans toute conversation
avec autrui. Il suffit,.au milieu

Version Macintosh en 16 mil-
lions de couleurs

de la phrase prononcée par

votre interlocuteur, de cliquer

sur 'un des mots grisés pour
: renseigne-
celui-ci et ce qui s’y

hargeur, contenant lui-méme
des munitions... Bien sar, leg
poids de chague” objet estl
aussi pris en compte Tous les?

dessins du jeu (prés de 200)

* et ces amelaorattopg ont. gied

--possiblés grace a un outil.d
w~eloppé au sein de I’ équipe,
« Makedyno ». Cg
met de défiQir- t
racteristi '
taille zon

g
o mway

particulier dans l'aver

dracdéder au troisieme

Photo 1.2 — Version Macintosh  Photo 2 - Le « Makedyno »
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@  sion. PC sera bien sur la plus
unﬁ s:mulateur de Ser- %lde (les resuttats«etant déja
er t‘gne foreuse) permet- " notables sur un 286-8 MHz) et
“d’explorer les s dée, la version ST la E)Ius lente.
™ - Polg Il Amiga, la 3D sera entre
plus rapide que le
les program-
ritablement
rchitecture

“d’un wagé”g'e

tion tres si ple

Sif (1
: itout pet?
premier est un taxi emprunté _ ss% ent gra-
par le joueur™’autorisant a se  duelle tous leurs
déplacer librement dans la  détails), ion des colli-
cité (VEritable ensefinble com- « siens. trés se (possibilités
pléx e-buntd;ngs} et?”“d@"’”.\,;% rase- s sur tous les
¥couvrir la ville"de_Roma II. Il * ibatiments &} plus de cinquan-
d@iﬂgursﬁa émr sur &e ) objets modehses voir pho- : t. ‘adapté~a leurs:
erie jer - tosn 3) bes ddie, pour modéli-
U ' ser !eugﬁgbfetﬁ’ méme Si cer+ =.
' nt d’aberd reahse’@

isp ocﬁain b &

ssqﬁ'é-,

es est entierement
me pour le Dyno-
i%e Computer’s
:"'ppﬁe un putil

i me s:mu!ateur per-
yueur de se déplacer
continent Europa et

tISIeme s’occupant du desi- i
gn des obje,j:s '
sk

lateur : vol dans 'espa
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Les émotions fortes sont aussi sur petit ecran
du 18 au 21 octobre a la Porte de Versailles

MICR®

_{_S"

MICRO & Co est le salon de toute la micro
informatique personnelle et de ses
technologies associées.

De la console de jeu a I'application
bureautique, c'est un lieu de rencontre bati
autour de 5 grands poles d'attraction:
Bureautique et communication, créativité, jeu
vidéo, foire aux affaires et en exclusivité, le
premier village CD.

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga,
Amstrad, Nintendo, Sega , Nec,... Toutes les

grandes normes de micros et de consoles
seront représentées.

MICRO & Co, le salon de la micro sans
frontigre.

Les années 90 marquent un tournant dans la
technologie du jeu vidéo: console ou micro ?
8- bits ou 16- bits ? Quelle sera votre prochaine
machine ? Avec tous les derniers jeux, les
nouvelles consoles, le CDTV,... MICRO & Co
est |'espace idéal pour vous décider. Mais c'est
aussi I'endroit ou faire des affaires : L'allée des
discounters fous, La braderie de cartouches. Les
domaines publics...

MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui
échappent aux crises des années 90.

MICRO & Co: 15-17 Avenue Ledru-Rollin 75012 PARIS Tel : 43 44 35 97 Fax : 46 28 89 04

A BASTON SUR COREGRAPHX,
CEST STREET OF RAGE |

 FINALSOLDIER :1
 GAMEBOY TESTES
 PHANTASY STAR 3 5§




Revendeurs:
Tél: (16)99.08.89.41 Fax:(16)99.08.82.67

*Prix public généralement
consareé

Pour connaitre toute
’actualité PC Engine




C’est décidément le mois
d’Alien Storm puisqu’on

le retrouve sur micros mais
aussi sur Megadrive.

Cette suite futuriste

de Golden Axe vous place
dans un monde n’étant pas
sans rappeler celui du film
Aliens, si bien qu’au Game
Over, I'on s’attend presque a
ce que le programme vous
dise “Ripley”.

Le scénario d'Alien Storm est
trés quelconque,  puisqu'il

par des aliens. Ceux-ci ont éte
envoyés sur notre planete
» sous forme embryonnaire, ol
ils ont rapidement grandi, en-

pauvres Terrlens comme

tible : les dessmateurs de'

_nages pour combatt

_armé d'un enorme canon Iaser_. -

s'agit de I'invasion de la Terre  ge. Quand un endroit a été deébarrass

aliens ont des allures particuligr

. 'cauchemardesques _araignées géantes,
_si:mes gluams, pleuvres,

'rept:ies et

sacree |magmat|0n

lespace : Gordon, un h

cors en extermlnant les ennemis, jusq__ '
ce que la fleche “go 1" libgre Ie sorolling
et vous permette de continuel -

des aJuens (don € ertains- se cach_e

Jeu d‘arcade
Edité par Sega
Megadrive




' tenque,

Vous voici dans: la peau du journalsste o
_ Peter Parker, un personnage ambigu se
e 'transformant de temps a autre en Spi-
der-Man pour combattre les criminels
du monde entier. Dans cette nouvelle
aventure, Spider-Man doit désamorcer
une bombe que {"ennemi n® 1, Kingpin,
a caché dans New York. La bombe doit

‘exploser dans 24 heures et ne sera ac-

- cessible qu'aprés avoir trouvé six clefs

__detenues par des acolytes de Kingpin.
Les ennemis de Spider-Man sont tres
le Dr Octopus possede
des tentacules métalliques a la place
des membres ; le lézard au visage hu-

 particuliers :

main ne frequ_ente_ que les égouts ;
Electro (qui n'a pas été frappé que par

|a foudre) se cache dans une centrale
_ glectrique ; Hnbgobim chevauche une
'"-chauve sourrs en Iangant des pro;ec—
~ flechir a ['ordre des manipulations,

_ tlles

S

_ '--our Betty, Ie ;eu Splderman o
‘est avant tout une re-
vanche sur sa frousse, que
'on pourralt quahf;er d' hys-' ;
des arasgnees d
Lorsqu’elle a appris gue
_' notre héros détenait ses
: . pouvoirs dapuls une simple
_ morsure d une de ces petites bébétes,
elle a entrepns une désinfection com-
 pléte de sa maison, et c'est sur une
disquette traitée au elie nous a rendu:

 Man. Le jeu se
-'presente sous for-
 me de scénes mul-
tidirectionnelles ou
Spidey évolue, es-
~ sayant de dénicher
_ses ennemis. Si
vous

Phistoire de Spi-
_der-Man, vous sau-
rez que, tel[e une
araignee,
. grimper. aux murs
et aux plafonds, se
. balancer au bout

ger grace a une |

 fonctions sont pré- i
vues dans le jeu, p!us Ia pGSSiblllte dei-_- .
tirer, de donner des coups de poing et
de pled et enfin de prendre des photos
~ (qu'il vendra & prix d'or au journal) des
agresseurs maitrisés. Ces différentes
manceuvres sont assez fastidieuses, et
il faut une bonne heure de pratique

:-Park :Venom, etrange creature lnhu'::- ‘au )
_ sont pas ptlmisees ainsi, si Sp;der-

. maine..., et enfin le plus dangereux,
'_'____Z-Man marche au plafond il faut tenir

~ Wilson Fish, alias Kingpin. Tout ce
~ beau monde n'a qu'une |dee er tete 2
~ supprimer Sprder— L :

endant tout Ie trajet ) et

_connaissez
un tant scnt peu

| peut

d'un fil et se prote-

toile. Toutes ces

pour les assimiler et ne plus avoir a ré-

_:'Une bonne

'::"-ammatlon

. quand 1! arrive au b0ut Ia mo:ndre er-
reur le fait tomber et tout est a recom-

mencer ; de méme que pour les. pho-

tos : entre chaque prise de vues, il faut
revenir au menu et reselectlonner Fap-.
pareil. _
On aurait vratment pu fan'e plus mmpla -
_ dans la réalisation. Hormis ces défauts,
o .S'ie jeu est sympathrque et ne manqur
o "t'traits surtout quand on s ‘est fa-
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DINANT : 21, Place Communale 5198 ANHEE=

082/611.451 9.

’ PARIS : 8, rve de Valenciennes 75010 = [|)40.37.9275 PAU
DAX :56, Avenue Victor Hugo 40100 = 58.74.18.63
LILLE : 72/74, rve de Paris = 2042.09.09 395, rue du
LYON.: 11,12, Cis A, Briand 69300 CAIURE = 72.27.14.74
NANTES : 6, e Mozaogian 44000 NANTES = 40.69.15.92 14 Juillet
PERPIGNAN : 8, Av. de Gde Brelogne 66000 = 68.34.24.40
TOURS :81, e Michelet 37000 TOURS = 47.05.78.50 64000

BELGIQUE : =

BRUXELLES : 1, e Dons 1050 BRUKELES = 02/6489.074

06.91.77

MICRD
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PC COMPATIBLE 286/16
Disque dur 40 Mo, Moniteur Super VGA , 1Mo de RAM,
1 lecteur 3"1/2 HD, clavier, Dos 4.01, Carte son ADLIB®, 2 jeux :

9.990 F. TTC
(méme configuration en 386/16 : 11.990 F.)

AMIGA 500 :
2.790 F.
AS500 + moniteur 1083S :
4.490 F.

A500 + 1083S +
Extension 512 Ko :
4.990 F.
| Extension + horloge : 350 F.
‘Extension sans horloge : 270 F.

Disques Durs

AMIGA/ATARI
a partir de

2.990 F. 2o mo).
Capacité 20 2 80 Mo.

.

Adaptateur jeu
Sega M System
pour Game Gear .

290 F.

Game Gear
+ 1 jeu au choix
+ alim/secteur :

1.290 F.

OUVERTURE
MICRO VIDEO

NOUVEAU !

Toutes ces fromotions sont dane la limite deo stacke dispondbles.

Poan tous nenseignements, n'hésitey fas & nows consulien.

O AMIGA O ATARI ST/STE O MEGADRIVE O GAMEBOY OLYNX

Code Postal

Frais d'envoi : 14 3 logiciels = 25F / 54 9= 50F / 10 = 60F / Consoles = 150F / Machines = 150F
e Prénom :
Adresse :

Désignation Qté Prix Unit. Total
Frais de Port :
I CHEQUE 1 MANDAT CARTE TOTAL :

MICRO VIOEO
BORDEAUX

et ZQEE CORRESPONDANCE

3, Cours Alsace et Lorraine
33000 BORDEAUX

T 50.44.47.70 T 56.79.34.89

Bon de commande
A retourner a l'adresse ci-dessus.




PrIANTASY

Malgreé ses efforts pour
apprendze la langue du pays du
soleil depuis pres de
18 mots, Rhilippe n’a jusqu’alors
parcouru que les cing premiéres
pages de son dictionnaire.

Cela tombe bien, de cette facon
il ne peut tester les versions
nippones des jeux, risquant
d’oublier certains éléments
essentiels. Aspects impo
pour un test, n'est-ce pas ?

hantasy Star lll est enfin arri-

r '\ vé, et l'on peut dire qu'il
vient a point, puisque cela

faisait longtemps que nous

n’avions plus de jeux de ce

genre sur nos consoles. Je

sais, certains diront qu'il est

sorti depuis trés longtemps au Japon, mais
en japonais. Comme je ne vous l'ai jamais
dit, je me suis acheté des livres pour ap-
prendre cette langue, et depuis un an, j'ai
seulement réussi a savoir comment |'on dit
. “Je veux du pain”, phrase qui comme

vous vous en doutez sert tous les jours:
elle est donc trés utile. Imaginez que vous:

rencontriez la fille de vos réves et qu’elle

» soit japonaise. Elle vous voit dans la rue et
Vous lui donnez'
ce gu'elle demande et elle se dit : “Quel’
\ érudit cet homme !, et c’est dans la poche!
(NDLR : bien s(r Philippe, bien sir 1) Mais:
Ceux ayant
joué & PS |l, et "ayant terminé ne seront

vous demande du pain...

revenons a ce superbe jeu...

qu’a moitié dépayses, puisque |'on retrous

ve le méme systéme de jeu, ou pratique=
ment, mais avec des graphismes retra=
vaillés, tout au moins concernant les villess
Vous commencez l|'aventure alors que
vous (Ayn) allez vous marier avec la femme:
de vos réves. Durant la cérémonie un dras

gon arrive et emporte la belle dans son re-
pére. Vous décidez de partir a sa re
cherche, mais le roi ne voulant pas vous

v d’argent. J'ai oublié de vous dire que da

perdre préféere vous faire enfermer jusqu’a
ce que votre esprit échauffé se calme un
peu... Quelque temps aprés, une jeune fille
arrive et vous libere..
vous décidez de I'emme |
I'aventure. Vous passez au village pour
acheter les armes et les potions qui vous
aideront a vaincre les ennemis que vous
rencontrerez, puis |'aventure commence.
Dés les premiers pas, vous allez subir les
assauts de toutes sortes d’ennemis.

D’abord assez faciles a tuer, ils se montre-

_rent de plus en plus résistants au fur et a

mesure gue vous progresserez. Mais
chaque ennemi abattu vous rapporte un
certain nombre de points d’expérience et

le village vous trouverez des personnages
avec qui vous devrez parler. Chacun d’eux
vous procurant de précieux renseigne
ments sur ce que vous devez faire.
Dans un coffre, au début du jeu, vous de-
couvrirez un monitor. Cet appareil vous
montre la carte du continent dans lequel
_v évoluez, mais lorsque vous changez
continent, il est de moins en moins pre-

---:dc:s ne vous indiquant plus les entrées des
3'-'%0&95 et les emplacements des villages.
A

ez visiter tous les villages des environs
et rapportez ce que les gens vous deman-
dent, car ils vous aideront pour |z
I'aventure. Le jeu est immense,
nant sept continents plus une planéte.™l
est composé de trois parties. La premiere
est relativement simple, mais quand vous
aurez retrouvé la femme de vos réves ne
croyez pas avoir terminé le jeu, car une
fois que vous avez épousé 'une des deux
femmes vous plaisant, I'’ennemi reviendra
en force. Comme vous étes un peu trop
vieux, c'est I'un de vos compagnons qui
partira pour I'aventure. J'ai nommeé Lyle.
Une aventure plus complexe I'attend, aidé
dans sa tache par deux de vos compa-
gnons ayant montré leur courage pendant
la premiére partie de I'aventure. La encore,
vous arriverez a la fin devant un homme

" qui vous révélera la vérité sur le monde

dans lequel vous évoluez. Vous allez ren-
contrer |'étre maléfique envoyant ces cy-
borgs pour attaquer les villages. Lorsque
vous réussirez a le vaincre, si toutefois
vous y parvenez, il vous jurera de revenir et
tiendra parole. C'est ainsi que commence-
ra la troisieme aventure. Une fois rentré
chez vous, vous décidez d’épouser I'une
des femmes que vous avez rencontrées
lors de votre périple. La encore, vous de-
vez faire un choix. Mais aprés un certain
nombre d’'années, ce qui devait arriver arri-
va. Une dénommée Lune envoie des cy-
borgs pour tourmenter la population. Cette
fois, c'est Sean qui part pour lui régler son
compte, seulement la ol dans le temps les
ennemis vous attaquaient en vous infli-
geant un ou deux points de dommage, de
nouveaux ennemis, beaucoup plus meur-
triers, parviennent a vous donner des

coups pouvant vous faire pe
130 points de vie ! Lorsque vou un
village, vous y trouvez plusieurs maisons.
Dans chacune d’elles vous pouvez acheter
certaines choses. Vous y trouvez des
armes, des armures, des potions, des
sorts (car certains des personnages que
vous dirigez peuvent utiliser la magie), un
endroit ol vous pouvez ressusciter les per-
sonnages étant morts durant les combats,
et enfin la plus importante des maisons,
I'auberge. Dans celle-ci, vous pouvez vous
reposer et regagner vos points de vie et de
magie, et surtout sauvegarder le jeu. Si j'ai
un petit conseil & vous donner, sauvez le
jeu avant d’acheter des armes ou des ar-
mures, car souvent vous achetez une arme
moins puissante. Comme le marchand ne
vous la reprendra que la moitié de son
prix, vous perdrez de |'argent, et lorsque
vous aurez la possibilité d’acquérir une
arme puissante vous n’aurez peut-étre
plus assez dans votre bourse. Durant les
phases de combat, un menu apparait.
Vous avez quatre choix possibles. Le com-
bat jusqu’a la mort (de vos ennemis de
préférence), le combat oli chaque person-
nage donne un coup et vous laisse choisir
la suite, la fuite, et enfin I'option laissant
quatre possibilités. La premiére consiste a
utiliser la magie, la deuxiéme a vous dé-
fendre si vous possédez un moyen de dé-
fense valable, et |a troisieme est |'attaque
contre un ennemi précis. Chacun de vos
héros peut attaquer un monstre, et vous
pouvez ainsi leur demander de frapper le
plus puissant en laissant les petits enne-
mis vous donner de petits coups sans
grandes conséquences. La derniére option
est la possibilité d'utiliser un des objets
que vous avez dans votre inventaire, com-

119
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me le monomate, le dimate ou le trimate
étant des potions qui vous redonnent des
points de vie. Le jeu n'est pas livré, comme £
I’épisode précédent, avec un petit liv
d'aide, car celui-ci est vendu a part. Vous
devrez le demander a |'adresse indiquée
sur la boite du jeu. Mais je vous rassure
tout de suite, il n'est pas nécessaire, les
labyrinthes que vous allez de voir traverser
étant simples et ne posant que peu de dif-
ficultés (heureusement du reste, car vous
aurez a les traverser plusieurs fois !)

Le jeu est grandiose et tres, tres, prenant.
J'avais craqué sur Sword of Vermillon, puis
sur Phantasy Star Il, j’ai maintenant craqué
pour Phantasy Star lll. Il est vrai que le jeu
est trés cher, mais lorsque vous pensez au
nombre d'heures que vous allez passer
dessus, sans compter que vous pouvez
toujours essayer de recommencer le jeu
en épousant une autre femme rien que
pour voir si le jeu ne change pas...

BETTY

GRAPHISME B U B3

el 87 %
ANIMATION BCY &8
JOUABILITE JR A B

Jeu de roles
Edité par Sega
PC : dispo - Amiga / ST : dispo




Ouvert de 9h30 a 12h30 et de 14h30 a 19h00 - 1, Rue DRAGON 13006 MARSEILLE

NEC PC ENGINE

ACCESSOIRES MICRO

MEGADRIVE

s ._-._-'-;_-._-'.I- Hi
B I
e

‘;ﬁx‘“sia-

e Ee B R E T

an 91.81.26.44

Commande EXPRESS
a adresser a:

G A MEBOY Participation aux frais de port : (Etranger nous contacter)
: - 30 Frs Accessoire, consommable, 100 Frs Matériels

BETTY FRANCHI

- Ajoutez 35 Frs Frais contre remboursement

5 ] T . - Frais de port 20 Frs pour les fogiciels
GRAPHISME -1 B ‘

- Envoi par Chronapost nous consultez

Adresse : .....

Jeu d'arcade
Edité par Taito

i i

DIGITAL ACCESS c'est aussi l'accés Micro !
les HITS, les compils , les nouveautés Sur Amiga, ATARI, Amstrad CPC, IBM et compatibles, Macintosh, Apple Il ...
Commandez-les av © : 91.81.26.44




\'__cssedanf tou‘res Ies eﬁlgies o
exnstantes des personnages :

: ;ardm Betty est resiée une
trées grande enfant (elle
vient d’ ailleurs reguhere-

' ment au ]ourna! avec les
_.ore!lles de Mlckey pOUF: nous amuser)

Voyons voir si elle a apprécié ['univers

 totalement fou de Marvel Land ?

Voila le type de jeu que je testerais bien

géi‘” s -:}L.
Des les premiéres |mages, le chooi Tou-

ois jours de suite sans fumer ni man- )

Marvel Land, auprés duquel tous les
: Dysney Land du monde ne sont que
peccadilles. Le parc est divise en
quatre zones: les maneges, les

points et des bonus sans se faire tou-

Votre personnage peut sauter, se bais-

te Iactlon se deroule dans un endrolt

- m'étant pamcuherement cher (& tous
points de vue ) : un parc d'attractians '
Je. ‘passe rapldement stir le but du jeu.

 metiant en scene une prmcesse captu-

"-re wn se demande S 1l en emste encore

ser, et meme voler ou Iancer des at-

faques grace aux bofms Le bonus « at-
taque » vous permet de lancer des

. doubles de \ratre bonhomme, qui tour—

lalignée

llusions.

en Itber‘ie) et ses trois suwantes pour o
revenir |a 'essentiel, f'expforat;on de

S< ;
.Sept attractions différentes se de
roulant sur des manéges, des wa-
gonnets des ba¥angmres, dans
‘des chateaux hantés, etc. Le jeu
iconsiste le plus souvent & ramasser des | Vis

£ egalement pius attrayantes avec froi

R

montagnes russes le pays de__!a oo

cher par les ennemis et obstacles divers, |

:naﬁre qu'ict, le -personnége _
: jment moins ‘beau (plus petit

veaux de dlfﬁcuhei dont un s conderisé_

: .i:iaues} ‘de s’amuser quand ‘meme- lon
o .temps (contralrement a Mlckey, ou le

un code qm est dfﬁerent seion le mveau '
de dlﬁiculte choisi.

| 'Jeu d‘#rcade.
Edité par Namcot
Megadrive

FRANK LADOIRE
GRAPHISHE T3%

JOUABILITE | L3R4

Jeu d'arcade
Edité par Sega
Megadrive - Dispo




onsole vedetie du mar-
ché, la Megadrive com-
mence a disposer d’une
logithéque importante et
de plus en plus compleé-
te, preuve en est avec ce
= jeu, premier logiciel de
« castagne » réellement au niveau de
la machine. Le but du jeu est assez
simple, nettoyer la ville de tous les
voyous et autres rodeurs (méfiez-vous
des rodeurs dans vos jardins !) qui la
peuplent. Pour cela, le programme
vous offre trois personnages au choix
via le menu d’options, deux hommes
et une femme.

Aprés avoir sélectionné I'un d’entre
eux, vous entrez directement dans le
vif de Paction et devez rapidement
jouer des poings pour vous défaire des
nombreux adversaires. Contrairement
a vos premiers opposants, votre art du
combat est assez développé et vous

votre personnage ope-
rer des prises tout a fait spectaculaires
(il suffit de combiner les touches).
Pour les connaisseurs, les prises et
bottes secretes des différents héros
se rapprochent énormément de celles
du jeu Final Fight en arcade ou sur la
Super Famicom. Ainsi, il n’est pas rare
d'assister a des empoignades rappe-

lant un combat de catch. Tout comme
dans Final Fight, le joueur peut se saisir
des armes de ses adversaires malheu-
reux comme des couteaux, un baton ou
méme une barre & mine. De méme les
bidons (2 P'instar des caisses dans Final
Fight) renferment de la nourriture trés
utile pour récupérer quelques forces.
N'hésitez donc pas & détruire tout a
Pécran |

Enfin, apprenez que chacun des per-
sonnages peut faire appel 2 une arme
spéciale (roquettes ou grenades tirées
d’une voiture de police) a I'effet dévas-
tateur. Bien sdr, cette pratique est limi-
tée et donc a réserver pour les com-
bats contre les «boss» de fin de
niveau. Mais le véritable «plus» de
Streets Of Rage, c¢’est bien sir la possi-
bilité de jouer a deux simultanément. Je
vous l'assure, & deux, c’est vraiment
'éclate totale. Attention toutefois a ne
pas frapper n’importe ou et n’importe
comment, vous pourriez toucher sans
le vouloir votre partenaire.

Sur le plan, de la réalisation, Streets Of
Rage est superbe avec de trés bons
graphismes, une bande sonore trés ef-
ficace et un bon scrolling différentiel.
Seule I'animation des personnages est
quelque peu perfectible.

A noter que tous les niveaux ne sont
pas similaires puisque dans le septie-
me par exemple, vous combatirez sur

une sorte de monte-charge géant en -

marche. En bref, Streets Of Rage est
I'un des meilleurs jeux d’action pure et
dure sur la Megadrive.

A conseiller a tous !

FRANK LADOIRE
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Jeu d'arcade
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Amazonie

Pour essayer
les meilleurs logiciels de jeux
parus chaque mois,
une seule direction :
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lors que nos deux hé-
ros, Toe Jam et Earl,
rentraient paisiblement
sur leur planéte, em-
pruntant leur galaxie
préférée, Earl décida de
prendre les commandes
du vaisseau, autant pour
s'amuser que pour rompre la monotonie
d'un vol entiérement géré par |'ordina-
teur de vol. Malheureusement pour nos

deux héros, le champ d’as-
téroides qu'ils traversaient
s'avéra trop dense et Earl
ne put empécher le vais-
seau de percuter I'un
d'entre eux pour finalement
exploser, les morceaux de
I'appareil se dispersant sur
plusieurs des astéroides.

Leur mission, et donc la
votre, est dorénavant d'ex-
plorer ces astéroides pour
retrouver les piéeces man-
quantes afin de poursuivre

Trés vite, nos personnages
seront confrontés aux habi-
tants de ces rochers tous plus bizarres
et cocasses les uns que les autres. Sur
les premiers astéroides, les rencontres
se résument & quelques piques regues
de la fourche d'un diablotin dont le seul
but est de vous pousser dans le vide,
mais par la suite, les choses deviennent
plus ardues.-Pas facile d'échapper aux
charmes de cette vahiné qui vous entrai-
ne dans une danse effrénée, vous
clouant littéralement sur place pour
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quelque temps | Plus dangereux est le
chien enfermé dans une bulle qui cherche
continuellement a vous aplatir, ou cette
femme tout droit sortie d'un supermarché
qui vous fonce dessus avec son Caddie.
Plus loin dans le jeu, vous rencontrerez
aussi des anges armés d'arcs et de
fleches, a la maniére de Cupidon. Une
seule de ces fleches suffit & changer
votre vision du monde, vous plongeant
dans un bien-étre dangereux, et surtout a
inverser vos commandes aléatoirement.
Heureusement, ces astéroides sont truf-
fés de pochettes surprises contenant
toutes des bonus. Ces derniers sont de
plusieurs types, vous octroyant des pou-
voirs aussi ponctuels qu’utiles. Ainsi I'un
d'entre eux vous fera revétir les “ailes
d'lcare, un autre des ressorts facon Mar-
supilami... D'autres encore renferment
de I'argent et autorisent I'achat desdits
bonus dans les boutiques spécialisées
de I'espace.

Si la réalisation de ce jeu peut paraitre
assez rudimentaire, sachez qu'il n'en est
rien et qu'au final, il s'agit d'un jeu tout a
fait inédit sur console. Totalement lou-
foque, bourré de gags (visuels avec des
animations superbes et textuels), Toe
Jam & Earl bénéficie de bons gra-
phismes et d'une excellente bande sono-
re. Derniére précision, en mode deux
joueurs, l'écran se divise en deux
lorsque les héros sont trop éloignés I'un
de l'autre.

FRANK LADOIRE
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orsque I'on regarde Philippe,
on remarque deux hypertro-
phies assez étranges. Hormis
sa téte dont nous vous par-
lons autre part, son avant-
bras droit attire également
I'attention de part sa muscu-
lature. Pas étonnant, c'est

toujours lui qui teste les shoot'em up. Et

justement... Spriggan est un Niéme

shoot'em up. Eh oui, je me le suis dit

aussi : « Encore un jeu de tir... », mais il

faut reconnaitre que celui-ci est de toute

beaute !

Au début, le jeu commence gentiment,

quelques ennemis, un petit tir timide,

mais quelques secondes apres,

toutes sortes de

boules de couleur ¥

arrivent et si vous §%

les ramassez, votre |

tir augmente de P

puissance et se \ -

transforme pour en-

vahir |'écran entier.

Heureusement, car

les ennemis arrivent § ¥

en force et ne sont

pas avares eux aussi

de tirs. Il y a des di-

zaines de vaisseaux en-

nemis différents. Coté

graphisme, Spriggan est

somptueux, chaque ni-

veau est different et riche

de couleur. Si durant les

' deux premiers niveaux

vous pensez que le jeu est

simple, attendez le troi-
sieme. Vous allez étre at-
tagqué par des animaux
sous-marins comme des
méduses transparentes
et autres. En méme
temps que vous devrez
vous defendre, vous de-
vrez aussi slalomer entre
les parois de la fosse au
fond de laguelle vous
étes. Au commencement
du jeu, vous avez trois
sélections. La premiere
est le jeu

normal, la

deuxieme concerne les op-

tions du jeu. Vous pouvez choisir entre
trois niveaux de jeu, a savoir normal, diffi-

Une production
CD-ROM comme
on aimerait

en avoir

plus souvent.

cile et incroyable. Pas de mode easy ou
facile Vous pouvez aussi choisir de nes
pas avoir la musigue durant le jeu.

La troisiéme sélection est le mode chald
lenge. Certaines des boules de bonus
que vous ramassez sont stockées pour

vous servir de bombes lorsque vous en
aurez besoin, Il vous arrivera parfois de

rencontrer des bonus changeant de cou
leur. Si vous les ramassez, ils explose-

ront en détruisant tous les ennemis se

trouvant présents dans |'écran.

Je me répete, mais le jeu est superbe, il
est I'un des plus beaux jeux de tir étant

sortis ces derniers mois. Encore un Hit !

PHILIPPE QUERLEUX

Jeu de tir |
Edité par Naxat Soft
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modifié ou augmenté en fonction de
la couleur du bonus.

La présentation est elle aussi plus
jolie, de méme que les sons. En fait,
tout est mieux dans cette derniere
version (heureusement du reste, si-
non ce jeu ne servirait a rien !)

Vous avez comme toujours un bou-
ton servant a tirer et un autre pour
larguer des mégabombes. Celles-ci
sont en fait une sorte de grand bras
tournant autour de votre vaisseau.
Comme il se doit, les bombes sont
en quantité limitée. Des bonus vous
permettent d’accélérer vos déplace-
ments, et d’autres vous ajoutent de

pres Gunhed, apres que vous aurez lorsque vous pren petits vaisseaux vous permettant de
Superstar  Soldier, drez un bonus de couleur. Vous avez® tirer un peu partout.

voici Final Soldier! trois possibilités pour chaque cou- Chaque niveau posséde des décors
Est-ce que le différents. Vous commencez dans

mot « Final » %
dans le titre vou-
‘drait dire que
c’est le dernier
épisode, ou aurons-nous une
nouvelle suite du genre « Final
Superstar Soldier of Gunhed is
back because the ennemy is

un monde spatial, puis poursuivez
votre progression en
survolant le désert.
Ensuite, vous allez
vous battre au-dessus
de la mer contre des
bateaux et d’étranges

Pt 1

prét a vous éliminer. Vous le
verrez arriver lorsque votre

Y vaisseaux. Vous pas- console vous annoncera
not dead » ? Remarquez, si a serez aussi au tra- avec sa petite voix : « Atten-
chaque fois, comme c’est le vers d'une pluie de tion, ’ennemi approche. »
cas pour ces jeux, la nouvelle météores et bien Le jeu est, comme tous ceux
version est meilleure que la pré- d’autres surprises de la série, fantastique, vous
cédente, nous ne nous en plain- encore. ne passez pas une seconde
drons pas! Au milieu de sans qu’un ennemi ne vous
Premiére grande différence, vous leur, et je vous rappelle que dans ce chaque niveau, tombe dessus, et ils sont
avez une nouvelle option vous per- type de jeux, lorsque vous ramassez vous aurez un en- presque tous différents.
mettant de choisir le type d’armes  un bonus, votre armement se trouve. nemi plus «co- Encore un grand jeu !

riace » a affron-
ter, et comme
dans tous les
jeux de ce gen-

re, le «Boss»
de fin de niveau vous attend,

@&

FRANCK LADOIRE
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Oh le joli shoot’em up! On ne se
prend pas la téte avec des options
compliquées : il s'agit de diriger un
gros robot du genre Goldorak (pour
les vieillards qui connaissent), et de ti-
rer sur tout ce qui bouge a pied ou en
volant. Le ciel est empli de choses
agressives, du dentier enragé au vais-
seau maousse. Mais c’est trop dur!
Seuls les trés bons ont une chance.

6/10

BO JACKSON 2 caMES IN 1

Vous connaissez Bo Jackson, ce spor-
tif américain assez particulier qui joue
au plus haut niveau dans deux disci-
plines différentes ?

Mais oui, vous savez, c'est sur ce the-

me (« Boknows... ») qu’une marque de
pompes a béti toute une série de pu-
blicités. Il était donc logique que ce
personnage eminemment médiatique
soit utilisé pour un jeu micro! C'est
chose faite, avec ce soft mixte qui per-
met d’apprécier les finesses du foot-

ball américain et du base- ball. La réa-
lisation est hennéte, mais autant vous

le dire tout de suite, il est nécessaire

d’avoir une bonne connaissance de

ces deux sports techniquement poin-
tus pour « exister » sur le terrain ! Les
fans seront ravis, les auires peuvent
commencer a prendre des legons.

5/10

BOMBER BOY

Ce soft comprend en fait deux jeux en
un, Bomber Boy et Bomber Man, fort
voisins il est vrai a quelques options

prés. Je vous le dis tout de suite : c'est

génial ! Qui plus est le principe en est
franchement défoulant, puisqu’il s’agit
de poser des bombes un peu partout,
histoire de trucider d’abominables
monstres et de découvrir la porte de
sortie. Bomber Boy est un peu plus
complexe que son « ainé », et doté de
graphismes différents, mais les fonde-
ments restent les mémes : le petit per-
sonnage se déplace dans un univers

clos vu du dessus, et rencontre divers
obstacles. Des colonnes indestruc-
tibles forment un damier genre Co-
lonnes de Buren, et certaines des
autres cases sont occupées par des
murs de briques qui peuvent étre pul-
vérisés grace aux bombes. Le héros
dispose d'une infinité de ces armes
redoutables, mais le precbleme majeur,
c’est qu'il est aussi vulnérable que ses
ennemis aux deflagrations ! Il est donc
imperatif de se metire a I'abri (hors de

portée ou dans un angle mort) pen-

dant le court laps de temps dispo-
nible. Au début les explosions n'affec-

tent que les cases adjacentes, mais

des bonus permetient d’augmenter

danger! Qui

leur puissance, ce qui est d'ailleurs a
double tranchant :
s’en trouve améliorée, mais il est éga-
lement plus dur de se mettre hors de
plus est, les divers
monstres qui font leur apparition au
cours du jeu ont des pouvoirs complé-
mentaires : les uns sont trés rapides
et donc difficiles a piéger ou a éviter,
tandis que d’autres (des fantémes au

‘design trés « Pacman» ou des ami-

bes) traversent les obstacles et profi-
tent donc de I'effet de surprise.

La minuterie, pouvoir spécial qui per-
met de faire sauter les bombes quand
on veut en appuyant sur le bouton B,
est donc part;cullérement *«appré—
ciable! En conclusion, Bomber Boy
est un jeu adorable, fort bien concu et
réalisé, et surtout trés prenant, voire
méme passionnant ! :

10/10

CASTELIAN

Attention les yeux, si j'ose dire : Caste-
lian n’est autre que la version
Nintendo du génial Nebulus. Et sur
Game Boy c’est toujours aussi fabu-
leux ! Décidément, aucune difficulié
n’effraie cefte machine infernale,
méme pas le fameux scrollmg circulai-
re de ce jeu de grimpette qui fit fureur
en son temps et dont la suite arrive
bientét. Il s’agit a chaque niveau de
parvenir en haut d’une tour ronde en
empruntant divers ascenceurs ou es-
caliers, et en évitant moult monstres...

en tournant autour du mur ou en cou-

pant au travers. Vous saisissez 7

Lorsque vous tournez dans le sens

certes I'efficacite.

des aiguilles d'une montre, la tour
scrolle dans le sens inverse | Et le ren-
du a I'écran est impeccable. |l existe
‘une foule d’astuces a découvrir avant
d’arriver en haut, et a chaque fois que
I’adorable tétard bondissant est tou-
~ ché par un.ennemi, il chute jusqu’a ce

~ gu’il rencontre un paller inférieur... ou
la surface de I'eau, ce qui signifie une
fin précoce. Bien entendu le temps est
limité, et toute erreur est fatale ! |l faut
_donc prendre son mal en patience, et
mille fois sur le métier répéter son ou-
vrage... Un must «incontournable »,
qui vous donnera le tournis et vous
era perdre le sommeil.

9/1 OI
CAESAR'S PALACE

lambeurs invétérés, voici un jeu qui
ous permettra de patienter ou de
ous échauffer dans votre limousine
urant le trajet qui vous méne au casi-
10 (enfin au meins a |'aller). Ce soft
ous propose en effet une gamme
ompléte des jeux d’argent existant.
fout y est: roulette, baccara, ma-

chines a sous... sauf le nerf de la
guerre, c’est a dire I'enjeu réel. Bien

- sﬁr vous pouvez faire miser vos petits
camarades pendant la récré, mais est-
ce bien raisonnable ?

4/10

CASTLEVANIA 2 '

Mazette, voila le retour de I'homme au
fouet! Non, pas Indiana Jones, mais
Machin-Chose, bien décidé a venir a
bout de Dracula qui se terre dans son
antre. Il est cette fois possible de visi-
ter quatre chéteaux dotés de gra-

L VP EREET
1 AS23ianided

phismes variés, et le but a atteindre
est a chaque fois gardé jalousement
par de multiples piéges sadiques,
mais alors, vraiment sadiques, et une
collection de mons-tres plus ou moins
dans le ton (chauves-souris, corbeaux,

golems, squelettes, mais aussi mé- i

duses et grenouilles!), et dans un
. temps limité s'il vous plait.
Il va falloir affronter tout ce beau mon-
de avec une malheureuse ficelle en
cuir, éventuellement remplacée par
une chaine agrémentée d'une boule
d'acier (on n'arréte pas le progres), et
_surtout crapahuter tel le caporal
moyen pour attraper les bonus. C'est
_dur | Mais c’est prenant et frés bien

520STE + POWERPACK
2OSTE 1M Ram POWERPACK
1520STE 2M Ram POWERPACK
l520STE 4M Ram POWERPACK
i 040STE + STBAG

i1040STE + STBAG + SM124

Konica 3,5 DF DD
175 Frs les 50
325 Frs les 100

1500 Frs les 500

7 rue Raoux (Bd Renouvler)
34000 Montpelller
Tel: 67 58 39 20
9h30 a4 12h30, 14h a 19h30
du Mardl au Samed|

ELECTRON MONTPELLIER

12 Pce a2 la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Tel: (1) 42 27 16 00
Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h & 19 h30, Lundi 14 h/ 19 h Dimanche 14h a 18h

PRONOTIONS

ATARI LYNX SEGAGEAR

STAR LC2410

STAR LC200

STAR LC20

Lect.Ext double face
ST ou AMIGA

EXT 512K AMIGA
Horloge/lnterrupteur
512K pour STE
512K pour STF

2790F
2690F
1990F

590F
390F

390F
590F

+ Pare Soleil

790F

GAMEBOY
+ 1 jeu

590F

NEC GT
+ 2 jeux

2990F

1 jeu au choix

990F

MEGADRIVE
+1 jeu +1 joy

1290F

‘NEO GEO
+ 1 jeu

3990F

AN e e T T T s Déslgnation Qté  Montant I
S TR e | I R e el N
Villese il e m e e e I e e A SRR e I
Mode de réglement : Chéque Bancaire |.....cccccvveeeeee. L L

CB :N°........ et e et Signature

Date Validité: .../... Mandat Crédit

L----------_-_----_-J

Bon a retourner rempli a ELECTRON 12 Place de |a Porte Champetrret 75017 Paris
B N S N I O DN SN e . .

N S S - e
Je vous passe la commande suivante

Tolal Port........ I
Total Commande ............
Port Matérlel: 150F, Accessolre: 50 F




réalisé, la musique est sympa et en
plus il y a des mots de passe !

8/10

Attention aux ociseaux, aux orages et
aux chauves-souris ! Voila la legon que
j'ai retenue des longues heures pas-
seées aux commandes d’'un hélicoptére

(de I'armeée |) a la recherche d’otages.

Tel est en effet le but de chaque
stage : récupérer un certain nombre
de p’tits gars sous le feu nourri de
ennemi, et déposer les heureux res-
capés au point de départ. Cela semble
facile, mais croyez-moi, un certain
doigté est exigé dans le maniement
dudit hélico. Bien entendu les affreux
vont essayer de vous abatire et vont
méme pousser la cruaute jusqu’a ex-
terminer les otages qui vous attendent
en agitant frénétiquement les bras.

= 1111113

N €20

-

Canons, chars, voire méme avions
vous empéchent de mener a bien
votre mission sacrée. || s’agit donc de
les éradiquer proprement a la mi-
trailleuse ou en les bombardant. Une
finesse exquise : votre machine infer-
nale peut pointer son nez vers la droi-
te ou la gauche, ou bien vous faire
face, ce qui permet de mitrailler vers
le bas et de se faufiler dans des en-
droits exigus. C’est dur mais jouable,
et fort heureusement des codes sont
fournis pour ne pas avoir a tout re-
commencer a chaque fois.

Bonne chance !

9/10

HATRIS

Pas grand-chose a dire sur ce soft ; si
vous avez aimé Hatris sur micro, vous
I'aimerez sur Game Boy | Personnelle-
ment je ne trouve aucun intérét a ce
pauvre ersatz de I'irremplacable Tetris,
mais vous faites ce giie vous voulez.

2/10

‘DOT MATRDS WITH STEREOC SOUND

THE HUNT FOR RED OCTOBER

Comme dit le proverbe : méfions-nous
des adaptations de films. A la poursui-
te d'Octobre Rouge a donné lieu & un
jeu micro déplorable, et la version
Game Boy n’est guere plus enivrante.
La présentation est jolie, certes, mais
la suite des éevénements manque de
charme : un gros sous-marin tragué
par des plus petits que lui, des ro-
chers artistement diposés a travers
lesquels il faut slalomer... Pas de quoi
grimper aux rideaux.

1,5/10

MICKEY'S DANGEROUS CHASE

Vous connaissez sans doute le vieil
adage : quand le chat n’est pas 13, les
souris dansent! Eh bien, vous allez
pouvoir expérimenter de visu ce
concept en aidant les souris les plus

.célebres du monde, Mickey ou Minnie

(vous avez le choix entre les deux per-
sonnages) au travers de multiples pe-
ripéties. Vous devrez affronter chien
meéchant, belettes enragées, taren-
tules velues, j'en passe et des plus
kitsch. Un petit jeu d’arcade classique
dont la réalisation est honnéte et sans
surprise ; quant a la difficulté, elle est
fastoche brioche.

DOT AATRIS WATH STERED SOUND
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MICKEY MOUSE I

Dans la série : I'invasion des souris de

la planéte Disney, avec dans le réle du
héros Mickey, et celui de la princesse
enlevée Minnie (qui I’edt cru), un petit
jeu de derriére les fagots qui vous lais-
sera pantois. La réalisation, sans étre
d’'une originalité new age, est trés cor-
recte. Pour la petite histoire, I'ado-
raaaaable Minnie est retenue prison-
niere dans un chateau peuplée de
terribles et hideuuuses créatures plus
ou moins mortes-vivantes, simiesques
et velues. Pour compléter ce charmant
voisinage, I'architecture intérieure est
un labyrinthe démoniaque. Mickey
Mouse |l est un jeu de plates-formes
avec portes de téléportation, escaliers,
salle au trésor et tout le tremblement.
Les premier et deuxieme niveaux sont
faciles, mais la suite se corse jusqu’a
devenir dramatiquement dure. Je vous
fais quand méme confiance pour déli-
vrer |'affriolante Minnie des griffes du
demon cornu. La pauvrette est enfer-
meée dans une gedle, et vous devrez
pour la sauver parvenir jusqu’a elle en
vous débarrassant des monstruosités

qui vous poursuivront, et ramasser les
clefs et objets qui vous permettront
respectivement d'ouvrir et de dessou-
der, je vous le donne en mille, les
portes et avatars du demon bien sur !
Classique mais efficace.

8/10

THE PUNISHER

Alors 13, si vous aimez les jeux de tir
du genre Capone ou Operation Wolf,
vous allez apprécier a sa juste valeur
The Punisher.

Vous incarnez donc le célébre justicier
défourailleur (on se souvient de l'inter-
prétation toute en nuances de Dolph
Lundgren au cinéma), ennemi des nar-
co-trafiguants et allié du légendaire
Monte-en-I'air en collant bleu et rouge,

_j'ai nommé Spiderman. The Punisher

ne fait pas dans la dentelle de Calais ;
vous non plus! L'écran scrolle hori-
zontalement et dévoile au fur et a me-
sure un décor ou grouille toute une
meute de malfaisants armés jusqu’aux

. gencives (ils n'ont plus de dents, la
. drogue les fait tomber). A l'aide du .
joypad vous dirigez le viseur, et vous
avez le choix entre la mitraillette ou
. carrément la grenade pour les éradi-
. quer. De ci de |4 trainent divers bonus
{munitions ou premiers soins) sur les-
quels il faut... tirer pour en benéficier.
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Mais attention aux victimes inno-
centes ! Il est mal vu de flinguer les
meénagéres ou les pécheurs a la ligne.
. En bref, un soft trées honnétement réa-
lisé, un peu répétitif comme tous les
jeux de ce genre, mais fort prenant ma
fol. En joue, feu !
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RESCUE OF PRINCESS BLOBETTE

Si vous étes amateur de jeux d’astuce,
Rescue of Princess Blobette va vous
combler. Il s’agit en effet de la suite
de A Boy and his Blob, qui fit en son
temps un carton sur NES. |l faut faire
‘preuve d’inventivité dans ce soft tordu,
car les solutions permettant de faire
avancer le Schmillblick sont souvent

simple ; vous dirigez un jeune homme
courageux flanqué de son inséparable
. compagnon, en I'occurrence un Blob,
. ou si vous préférez une sorte de Bar-
. bapapa (une amibe géante, pour les
. scientifiques). Ce dernier possede I'in-
téressante faculté de se transformer
en objets plus ou moins utiles
lorsqu’on lui donne une pastilie aro-
" matisée ; par exemple, quand on {Iui
" lance une friandise a la banane, il se
. métamorphose en... vous verrez bien !
Il s’agit donc de decouvrir quels sont
les effets des différents parfums, et de
~ se creuser sérieusement la cervelle
pour exploiter les divers outils. La réa-
~ lisation est quant a elle trés honnéte,
. avec notamment une animation du hé-
‘ros qui, sans atteindre |la splendeur de
~ Prince of Persia, tient trés bien la rou-
. te. Mais c’est le Blob, avec son éternel
sourire idiot, qui est le plus rigolo a
& voir sautiller et se transformer! Des
 heures d’expériences en perspective.
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loin d'éire évidentes ! Le principe est

_ ROCKMAN WORLD

Rockman World est un jeu d'arcade
pur et dur, dans lequel vous incarnez
un petit étre bondissant coiffé d'un
bonnet quirbalance a ses adversaires
des boules d'énergie.

Il doit affronter quatre personnages
dans quatre mondes différents, cha-
cun d’eux représentant une source de
danger ; le feu, I'électricité, le froid et
les objets tranchants !

Un soft techniqguement impeccable,
aux graphismes soignés (j'aime beau-

r

H
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coup les scies circulaires avec de pe-
tits yeux cruels) et qui possede une
grande durée de vie, car il est franche-
ment difficile. Quelques bonnes idées
comme les ventilateurs ou P'excellent
rendu d'inertie sur la glace,
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] SOCCER

Comme son nom lindique, Soccer est
un jeu de football (ca commence fort).
On est en droit de s’attendre a des
merveilles sur cette console, eh bien
ca sera pour la prochaine fois !

Ce soft est en effet plutot pénible, que
ce soit au niveau de la réalisation ou
de l'intérét. Les possibilités sont en ef-
fet franchement limitées, et le jeu
« rame » carrément. Pour les accros
du ballon, et encore.
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SWORD OF HOPE

Aprés The Final Fantasy Legend,
Sword of Hope est le deuxieme jeu de
roles en langue compréhensible (tout
sauf en japonais) sur Gameboy. L’his-
toire vous plonge en pleine tragédie
médiévale fantastique (comme d’habi-
tude). Le roi du pays dans lequel vous
évoluez a été possédé par un diabo-
ligue dragon; derriere |ui avancent
des légions de monstres hideux et af-
fameés de destruction. Afin de parer a
cette invasion, les trois plus grands
sorciers du pays ont englouti le roi et
son chéateau dans les profondeurs de
la terre, mais des années plus tard, la
menace gronde toujours. Seul un héri-
tier de sang royal pourra délivrer le
royaume, en l'occurrence : vous ! Vous
devrez convaincre les trois magiciens
de votre bravoure afin qu’'ils vous re-
mettent I'Epée qui servira a détruire le
dragon. L’écran est divisé en trois fe-
nétres : une sur laquelle s’affiche le
paysage, une autre ol sont notés vos
points d'expérience ainsi que vos
points de vie et de magie, et enfin une
troisieme sur laquelle figurent les di-
rections et les actions gque vous pou-
vez effectuer. Il est possible d’exami-
ner des lieux ou des personnages.
Parfois vous devrez revenir sur un lieu
afin de poursuivre I’aventure. En com-
bat, vous avez accés a une magie trés
puissante (les monstres aussi). J'ai eu
un peu de mal a démarrer, mais une
fois lancé, je ne me suis arrété que
lorsque mes piles ont rendu I'ame.
Rassurez-vous, il y a une sauvegarde.
Sword of Hope vous réserve pas mal
d'agréables surprises, et est doté de
graphismes a la hauteur du scénario.
P.S. : faites des plans sinon gare !
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TOUR DE THRASH

Skate or Die utilisait le skate-board
comme accessoire pour un jeu d'arca-
de ; mais avec Tour de Thrash le skate
est carrement considéré comme un
sport, que dis-je, comme un art de
vivre | Et c'est considérablement plus
rigolo de voir le personnage se vau-
trer, voire méme se disloquer (si, si, je
vous assure) que d’en faire la doulou-
reuse experience. Pour les adeptes.
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Amis franco-japonais bonjour, (ceci

est aussi valable pour les personnes

parlant couramment le japonais)
Waggen Land s’adresse a vous !

Le premier tableau fini, un superbe

texte en tres esthétiques caractéres

i | eeana,la

japonais s'affiche, avec un mer-

veilleux tableau sur lequel se déplace

un curseur féerique, et il faut impéra-
tivement trouver la combinaison pour
passer au deuxieme niveau. Impos-
sible d'y arriver, 8 moins d’avoir une
chance extraordinaire ou de sé-
rieuses bases de japonais. Le pre-
mier niveau laisse a penser qu'il
s'agit d’un bon petit jeu d'arcade.
Vous incarnez un petit dragonsor ver-
datre trognon qui doit effectuer un
parcours semé d’embuches....
VX

MAPPY

Serions-nous rentrés dans I’'année de

la souris justiciere ? Aprés}’mvasion :
des Mickey géants sur Game Boy,
voila I’adorable Mappy, petite souris
_blanche, flicaillon de professron, de-
vant faire face & un gang de chats re-
tors. Jeu de plates-formes par excel-
lence vous évoluerez dans différents
décors infestés de gros minets qu’il
vous faut absolument éviter. Sur

votre chemin, un certain __nq_mbre

d’objets sont a récupérer pour pas-
ser au niveau suivant. Pour passer
d’une plate-forme a I'autre, vous de-
vrez utiliser le petit trampoline per-

vers qui change de couleur lors de

bons répétés ; une fois rouge, il cas-
se. Sympa non ! La difficulté est pro-

gressive et vous donnera du fil a re-
tordre, croyez-moi ! Les décors sont

sobres mais efficaces, les «rd

minets » de couleur rose sont facile-
ment repérables. Au bout d'un cer-

tain temps le jeu accélére, mais pas

de panique, les chances de vous en

sortir diminuent d'au moins 50 %.

Drole non! A la fin de certains ni-
veaux, une phase bonus vous attend.

Le petlt sourlceau que vous :ncamez
-dOlt- mpératwement viter le contact
- avec les matous roses,

sinon il périra
gliat Nantis de

dans un eﬂroyable p

~ ces excellents conse:ls je vous sou-
haite bonne chance.
 P.S.: pour ouvrir ies-'portes appuyez
_ sur le bouton 1 ; enfin les portes cli-
~ gnotantes prlses dans le bon sens
lors de leur ouverture chassent les
_«ré minets » hallucinés. Pour finir
_vraiment, quand vous ouvrez une

porte, talonné par qui vous savez,

~ I'affreux prend irrémédiablement la
; porte en pleine poire, ce qul I'assom—
: me pour le cnmpte
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Grn‘ﬁn ou ta survie d'une machme de
guerre conduite par une superbe
créature, évoluant dans des décors
parsemes d’ embuches sur Iesquels il

~ vous faudra tirer. Le bouton 1 équi-
“vaut au tir simple, le 2 au tir muttlple
'éradtquant dela surface de jeu tous

vos ennemis. A la fin de chaque ni-
veau, une machine de guerre plus
imposante que les autres vous
cherche des noises. Vous trouverez
divers bonus et autres gadgets sus-
ceptibles de vous aider dans votre
progression sanglante. Un jeu sans
saveur & réserver aux inconditionnels

‘du jeu de tir tous azqmuts classique
et sans surprise, a Ia dlff'culte
_moyenne. A
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| existe au moins un domaine
dans lequel la CoregrafX ne
craint personne, ou plus exacte-
ment aucune autre console, c’est
celui des simulations sportives.
Souvenez-vous de World Cup
Tennis, de Formation Soccer ou
bien encore de Super Volley Ball | Que
des hits | Eh bien, Hit The Ice, simulation

T

i

| o

de hockey sur glace a six joueurs (trois
par équipe), ne déroge pas a la régle. |l
s'agit d'un logiciel dont le point fort rési-
de dans la jouabilité. Mais avant de com-
mencer une partie, le joueur doit sélectio-
ner son type de jeu et surtout le nombre
de joueurs. Sachez qu'il est possible de
jouer jusqu'a quatre simultanément, et ce
de toutes les fagons, c'est-a-dire deux
contre deux ou bien
trois contre un.
Aprés avoir choisi
ses joueurs, la partie
débute.

Premiere constata-
tion, le jeu est trés
violent ; les coups
bas sont légion et les
accrochages  trés
nombreux. Il n’est
pas rare dailleurs
que ces derniers dé-
bouchent sur une ba-
garre générale a la-
quelle le ou les
joueurs  participent
activement grace au
bouton du joystick, a

la fagon d'un jeu de boxe. En effet, il est
préférable d'en sortir vainqueur pour évi-
ter la fatigue d'un K.O.

Au niveau de la maniabilité, le jeu est par-
fait ou presque, avec un bouton pour ef-
fectuer les passes (le joueur dirige le per-
sonnage en possession du palet) et le
second pour tirer. Attention, dans ce cas,
2 étre parfaitement positionné par rapport
au palet et ne pas donner un coup de
crosse dans le vent ou s'emméler les pin-
ceaux ; les conséquences sont doulou-
reuses et ne seront pas atténuées par la
fraicheur de la glace.

La réalisation du jeu est excellente, avec
comme a l'accoutumée sur cette machi-
ne un scrolling parfait et une gestion des
déplacements des joueurs idéale. Les
graphismes ne décoivent pas, a l'instar
des bruitages assez sporadiques. En
bref, un trés bon jeu qui prendra toute sa
dimension a deux ou plus.

ANIMATION

2

J | JOUABILITE

Jeu d'arcade
Edite par Taito
CoregrafX




CE MOIs-Cl GAGNEZ UN CD ROM POUR
CONSOLE CORE GRAFX EN JOUANT AVEC
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COMME TOUS LES MOIS,
SODIPENG ET GENERATION 4
ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE

Quelle option vous per-
met de vous transformer
en Super PC KID ?

a) Le gros jambon

b) Le gros coeur

c) Les pieces d'or

Le monstre de fin de troi-
sieme niveau est

a) Une tortue a deux tétes
b) Une danseuse

c) Un crocodile

Dans PC KID vous faites
le tour

a) D'une ile

b) De la terre

c) De la lune

S comme Subsidiaire.
Quel titre Stéphane a-t-il
recu cette année 7
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LES BOFS

ARCUSS ODYSSEY (MEGADRIVE)

Mélange de shoot'em'up et de jeu d'aventure, ce
jeu vous place dans la peau d'un homme qui doit
se déplacer dans des labyrinthes vus de 3/4. Au
gré de votre progression, vous découvrirez des
coffres qui contiennent des parchemins, des po-
tions de vie ou encare de la magie. Si vous parve-
nez a une cage, vous trouverez des personnes qui
sont emprisonnées. Il vous faudra les libérer afin de
continuer le jeu et de vous adjoindre un personna-
ge supplémentaire. Chaque prisonnier posséde un
pouvoir magique différent. A vous de libérer celui
que vous préférez pour qu'il vous accompagne.
Une fois celui-ci a vos cotés, vous n'aurez plus
qu'a découvrir comment l'on ouvre la porte qui
vous permet d'atteindre le monstre qui vous attend.
Le jeu, méme s'il est en japonais, est trés jouable
et j'en connais plus d'un qui I'ont terminé. Vous
pouvez jouer a deux simultanémeht, ce qui rend fe
Jeu plus intéressant et plus facile.

BASEBALL (MEGADRIVE)

Voici le deuxieme jeu de base-ball du mois. Remar-
quez que si ¢a avait é1é un autre jeu que celui-a, il
aurait été completement écraseé par Hardball, mais
voila, ce jeu a pour lui une super musique et des
graphismes du type dessins animés japonais. En
fait, Hardball est bon gréce a son réalisme, Base-
ball est sympa pour sa jouabilité. Ici, pas la peine
de se creuser la téte deux heures avant de jouer,
on appuie sur Start et I'on est pratiquement prét &
jouer. Un bon jeu, pour les néophytes en matiere
de Baseball.

F1 CIRCUS 91 (COREGRAFX)

Nous connaissions F1 Circus, voici la nouvelle édi-
tion. Le principe reste le méme, vous étes au volant
d'une F1de formule un et devez courir sur divers
circuits pour conquérir le titre de champion du
monde. Mis a part la présentation, la musique et
quelques nouveaux circuits, le jeu n'a pas vraiment
changé, et ne mérite pas vraiment le détour pour
ceux qui ont F1 Circus.

FASTEST ONE (MEGADRIVE)

Cest la plus ancienne course de voiture sur Core-
grafx (Triple Battle F1), et je ne vois vraiment pas
I'intérét de cette adaptation sur Megadrive, surtout
apres le magnifique GP Monaco! Le graphisme est
trés décevant, et malgré de nombreuses options
(championnat du monde, 16 circuits, équipement
varié pour les voitures) et la possibilité de jouer a
deux, cette course de F1 est vraiment trop moyen-
ne pour plaire a ceux qui ont joué a GP Monaco.

HARDBALL (BALLISTIX / MEGADRIVE)

Je ne vais pas vous ressortir le mode d'emploi de
ce sport étrange (pour les frangais) qu'est le base-
ball. Tout d'abord, il faut savoir qu'Hardball a été
un trés gros hit lors de sa sortie sur micros. Il ne
s'agit pas ici d'une simple conversion pour la
console, car le jeu a été repensé d'un bout a

I'autre. Vous avez le choix entre le jeu simple, le
championnat, I'entrainement et d'autres options
plus ou moins intéressantes comme musique ou si-
lence... Chaque coup est ponctué pas une voix
toujours tres bien digitalisée qui vous indique si la
balle est bonne ou mauvaise et d'autres petites
choses. Graphiquement, le jeu est une réussite, et
au final donc, Hardball est une simulation de base-
ball réussie...

POWER ELEVEN (COREGRAFX)

Power Eleven est le deuxieme football disponible
sur cette petite merveille qu'est la console Core-
graphX. On pourrait penser que c'est une adapta-
tion de Kick Off lorsque I'on voit le jeu durant les
premiéres secondes, mais il n'en est rien. Je ne
vous le cacherai pas plus longtemps, pour ceux qui
connaissent Kick off sur micros, Power eleven est
nettement moins bien. J'ai une préférence pour le
premier foot sdr Nec, qui je vous le rappelle se
nomme Formation Soccer, ce dernier étant plus
complet et beaucoup plus amusant grce a la pos-
sibilité de jouer a quatre simultanément.

RACING SPIRIT (COREGRAFX)

Racing Spirit est la deuxiéme course de motos dis-
ponible sur cette console, celle-ci permettant de
plus qu'elle de jouer a deux simultanément. En fait,
si vous remplacez les motos par des voitures, vous
vous retrouvez devant Triple Battle F1. Le malheur
c'est que la course en elle méme n'est pas tres
réaliste. Je dois dire que j'ai une préférence pour
des jeux comme Super Hang On ou Enduro Racer.
C'est un motard qui vous le dit...

STREET SMART (MEGADRIVE)

Street Smart, c'est le dernier combat de rue du
marché, dans lequel vous avez neuf adversaires a
battre, chacun ayant une technique de combat par-
ticuliére. Une fois qu'on a découvert le paint faible
d'un adversaire, on |'envoie facilement au tapis. Au
départ, on choisit le personnage que I'on veut re-
presenter: un spécialiste des arts martiaux ou un
utteur. Dans le méme genre, j'ai préféré KA.GE.KI.
qui est plus agréable a jouer car les possibilités de
déplacements a |'écran sont plus variées.

LES HITS

BLOCK-OUT (ELECTRONIC ARTS / MEGADRIVE)
Adapté du jeu de California Dreams, Block-Out
n'est autre qu'un Tetris en 3D. Les piéces tombent
au fond d'un trou vu du dessus, & part ¢a le princi-
pe reste identique & celui de Teris. La troisiéme di-
mension et la possibilité de jouer & deux en méme
temps rendent ce jeu passionnant et difficile a quit-
ter. On pourra reprocher cependant le manque de
réaction des commandes dans le jeu & deux, ce qui
vous fait parfois faire de graves erreurs.., Lorsque
I'on joue a deux, a chaque fois que |'on élimine un
niveau, la pile de |'autre joueur monte d'un cran, ce
qui est particulierement atroce! A découvrir d'ur-
gence.

CENTURION: DEFENDER OF ROME (ELECTRO-
NIC ARTS / MEGADRIVE)

Il ne nous a pas semblé nécessaire de tester une
nouvelle fois ce jeu dans la mesure ol il I'a été lors

de sa sortie sur PC, puis retesté lors de sa sortie
sur Amiga. Il suffit de savoir que cette version Me-
gadrive est similaire a celle de I'Amiga. Le but du
jeu est simple, vous devez devenir le maitre du
monde... Vous partez de |'ltalie et devez petit & pe-
tit conquérir une a une toutes les régions de la car-
te . Mais pour plus de détails, vous devriez vous re-
porter au test fait dans I'un des précédents
numéros de votre revue préférée. Le jeu est en tout
point similaire a la version micro.

THE FAERY TALE ADVENTURE (ELECTRONIC
ARTS / MEGADRIVE)

Faery Tale est un des jeux qui a lancé |'Amiga. Ce
jeu de rdle et d'action a eu le mérite d'amener bon
nombre de joueurs d'arcade a se familiariser avec
les jeux de role. D'oll vient le secret? Simplement
du fait de la facilité des commandes et surtout de la
beauté et de la richesse du jeu. Avec les Phantasy
Star sur Mégadrive, |'originalité est moins grande,
mais Faery Tale a I'avantage d'étre plus beau. La
brochure qui accompagne le jeu est trés compléte
et comprend méme une aide pour les aventuriers
perdus. Faery Tale est accessible aux débutants,
mais assez profond pour accrocher les “pros”, et
captivant dés le départ, le personnage étant imme-
diatement prét a |'action. Un soft & ne pas rater.

KING'S BOUNTY (ELECTRONIC ARTS / MEGA-
DRIVE)

King's Bounty est le genre de jeu qui pourrait pous-
ser les couples a divorcer. Les graphismes ne sont
pas & la hauteur de la console, la musique n'est
pas formidable et de plus, les combats ne sont que
tactiques et donc, il n'y a pas d'arcade. Mais aprés
une petite heure passee a jouer, plus moyen de me
détacher du jeu. Vous étes un preux chevalier et
vous apprenez que votre roi s'est fait dérober son
sceptre par un dragon malfaisant. Or, il se trouve
que ce sceptre en question est la source de vie du
roi. Le dragon apprenant que vous osez le défier a
brisé le sceptre de rage et a caché les 25 mor-
ceaux de |'embleme royale dans plusieurs endroits
des quatre continents qui composent le monde
dans lequel vous allez évoluer.

STAR CONTROL (BALLISTIX / MEGADRIVE)
Vous voici en pleine guerre spatiale. Deux camps
se disputent le monopole de I'espace, ['Alliance
des Etoiles libres et les Ur-Quans de la Hiérarchie.
Chacun des opposants posséde sept types de
vaisseaux, qui ont leurs propres caracteristiques de
tirs, de rapidité et de résistance. Chaque joueur sé-
lectionne un de ses sept vaisseaux, et la bataille
commence. Le gagnant étant celui qui détruit toute
la flotte ennemie. Le mode Jeu Complet combine la
stratégie et les combats d'arcade. Vous devez ex-
plorer |'espace pour découvrir des étoiles.

Star Control est un jeu moins compliqué qu'il n'y
parait. Les parties “arcade” sont assez géniales,
surtout entre 2 joueurs “humains”. Cela m'a rappe-
1é le vieil Archon (il s'agit d'ailleurs des mémes au-
teursl)

Le mode d’emploi (en frangais) est assez clair pour
que les joueurs se tournent rapidement vers le coté
stratégique du logiciel. Bref, un jeu de longue du-
rée, particulisrement bien réalisé et unique en son
genre sur Megadrive.



COREGRAFX

Suite a I'annonce de nouvelles
consoles (cf. dernier numéro) de la
part de la société Nec, plus puissantes
et néanmoins entierement compa-
tibles avec les machines existantes,
les productions de jeux sur CoregrafX
se font plus nombreuses et surtout
plus axées vers le CD-Rom. L'heure
est donc a la reprise et a |'optimisme
avec Lady Fantom, un wargame de
Nihon . Telenet sur Super CD-Rom,
contant 'histoire de cing jeunes filles
ayant chacune une mission @ accom-
plir.

La F1 connaissant une renommée
grandissante au Japon (Honda y est
pour beaucoup), les éditeurs de logi-
ciels exploitent le filon a fond, surtout
la société Nihon qui, apres nous avoir
proposé F1 Circus et F1 Circus 91,
prévoit pour juillet 92 les suites de ces
derniers : F1 Circus 92 en cartouche
et F1 Circus Special Pole To Win sur
CD-Rom. :

Dans la série “logiciel édité par la so-
ciété Nec Avenue” |'on commence
avec un jeu de réles, Might & Magic
(déja célebre sur PC) sur CD-Rom,
dont la sortie est prévue en novembre.
Dans le domaine de l'arcade cette
fois-ci est attendu Space Fantasy
Zone sur CD-Rom. Il reprend le princi-
pe de Space Harrier avec une réalisa-
tion de bien meilleure qualite, aux gra-
phismes splendides, et aux bruitages
et musiques dignes du support Com-
pact disc. Toujcurs dans l'arcade est
annoncé Galaxy Force Il, le jeu est a
peine commencé et ne devrait pas voir
le jour avant 'année prochaine. Aprés
étre apparu sur micro puis sur la Me-
gadrive, Forgotten World est annon-
cé sur CoregrafX sur Super CD-Rom.
Malheureusement et a l'instar des
autres versions, il ne sera pas possible
de jouer a deux. En revanche, au dé-
but du jeu, le joueur aura la possibilité

de choisir parmi deux personnages. -

Dans la méme lignée, The Strider est
en cours d’adaptation (dans sa pre-
miére phase) sur la CoregrafX en car-

touche. Par contre, Rainbow Island

N

est pratiguement terminé sur CD-Rom
et, tout comme Forgotten World, inter-
dit de jouer a deux simultanément. Si-
non le jeu est en tout point identique
aux versions micros, excepté le son
bien sr. Ensuite est annoncé Horror
Story sur Super CD-Rom, un jeu d’ar-
cade dans lequel deux guerriers pri-
sonniers d’une ville hantée doivent en
retrouver la sortie pour s'échapper.
Les premiers graphismes sont su-
perbes, mais sachez gque le jeu est a
peine commencé. Ensuite devrait aus-
si arriver Dynasty Wars, jeu bien
connu des possesseurs d'Amiga et de
ST. Egalement déja disponible sur Me-
gadrive, Wardener’s Forest, bien
avancé, est prévu sur CD-Rom et de-
vrait étre identique a la version Mega-
drive. Commencé il y a quelques jours,
Chiki Chiki Boys prévu pour 92 est
une adaptation de jeu d'arcade de
Capcom pour Super CD-Rom. Celui-ci
pourra se jouer a deux. Gain Ground
est également annoncé sur Super CD-
Rom et n’est, ni plus ni moins, que
I’adaptation du jeu Megadrive, dans le-
guel deux joueurs doivent tuer tous
les ennemis d'un tableau pour passer
au suivant. Enfin, la démarche est la
méme avec Bonanza Brothers prévu
sur Super CD-Rom.

Toujours chez Nec Avenue et sur Su-
per CD-Rom, est annoncé Super Da-
rius 1l et Might & Magic 2, tous deux
aux graphismes somptueux.

Chez Face, une annonce qui ravira
tous les fans de Devil’s Crush, le plus
célébre des flippers, la suite sort bien-
té6t sous le nom de Time Cruise II, il
comprendra sept niveaux avec de
nombreux tableaux bonus.

Egalement tout droit adapté de la Me-
gadrive, Zero Wing sur CD-Rom de
chez Naxat est un jeu de tir classique.
Pour le mois de septembre, Nihon an-
nonce Draggon Egg, un jeu de ta-
bleaux sur cartouche (tiens, ¢ca existe
encare ?) comprenant six niveaux.




De chez Atras, et pour le mois d’oc-
tobre, est attendu Mesopotamia, un
jeu d’arcade dans lequel le joueur diri-
ge un personnage peu identifiable (cf.
photos). Du cé6té de la société Pack In
Video est prévu pour novembre Super
Metal Clasher, un jeu de combat
dans lequel le joueur incarne un robot
investi de différentes missions. A noter
également, sur Super CD-Rom, 'adap-
tation de Prince Of Persia.

De chez Tengen sont attendus trois lo-
giciels, le premier étant Marble Mad-
ness adapté de I'arcade, Magical
Puzzle Pupils, et Peter Paclat un jeu
d’arcade. Enfin, pour terminer avec la
CoregrafX, quelques nouvelles en vrac
des autres sociétés japonaises avec
Astrarius sur CD-Rom préparé chez
AGS, Dragon Breed chez Irem, Su-
per Sphinx (un wargame) chez Sys-
tem Soft, Raxamber Ill sur Super CD-
Rom chez Data Quest, Dyno Force
d’Uni Post, et All Shark de chez Right
Staff. A ne pas oublier Grand Prix de
Sun Den Ko, Shadow Of The Beast
de Victor, Momi Head de Taito et Im-
possamole de Gremlin.

ERGRAFX

Avec un peu de chance, nous devrions
tester 1941, un shoot’'em up, dans le
prochain numeéro. Par la suite est tou-
jours prévu The Strider dont la réali-
sation semble plus que prometteuse
(regardez les photos) et Galaxy Force
Il. Nul doute que pour le dernier cite,
on peut s'attendre a une adaptation
trés fidéle du jeu d’arcade au regard
des capacités de cette machine.

MEGADRIVE

Présenté au dernier CES de Chicago,
Megatracks de Namco est une adap-
tation du jeu d’arcade et compte six
niveaux. Déja disponible sur |la 8-bits
de chez Sega, Super Fantasy Zone
est prévu pour le mois de décembre
sur Megadrive. |l semble superbe gra-
phiguement et comporte huit niveaux.

De chez Sega pour octobre est annon-
cé Monster World Ill (en fait Wonder-
boy V). Le jeu est classique dans sa
conceptjon, avec une réalisation excel-
lente, et devrait plaire a tous les fanas
du genre. Mais avant ce dernier, les
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adeptes d’Out Run pourront s’en don-
ner a ceeur joie sur Megadrive, tout
comme avec Galaxy Force Il et Gol-
den Axe Il. Toujours pour le mois
d’octobre est annoncé Task Force
Harrier, adaptation du jeu d’arcade de
chez Tleco. Pour le mois de no-
vembre, cette méme société annonce
Fighting Masters. |l s’agit d'une lutte
de robots (1 joueur maximum) com-
portant douze combats.

Dans le domaine des jeux de sports
est prévu Super League 91 de chez

"Sega pour la fin aodt. A ne pas oublier

les adaptations de Shadow Of The
Beast et de Lemmings.

Sur Gamegear, |'actualité ne suffit pas
pour lui consacrer un paragraphe a
pait entiére. En eifet, seul Frogger, un
jeu de tableaux est annoncé. Derniére
minute, un logiciel mettant en scéne
Donald Duck est prévu sur Game-
gear.
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SUPER FAMICOM

De chez Naxat est prévu F1, un jeu de
courses automobiles ressemblant for-
tement a F1 Circus, alors que Sunden-
co réalise actuellement I'adaptation de
Lemmings. Toujours dans les simula-
tions de courses de voitures, Gremlin
réalise actuellement Top Racer (il est
prévu pour le mois de septembre),
I'adaptation de Lotus Turbo Esprit
Challenge. De son céte Interpla\( E|
pratiqguement terminé RPM Racing,
un logiciel dans lequel s’affrontent
pick-up et buggy sur une piste défon-
cée.

Le premier jeu de tennis sur la Super
Famicom s’appellera Super Tennis
Wolrd Circuit de Tonkin House. Il au-
torisera le mode deux joueurs, com-
portera 64 personnages et de nom-
breuses animations speécialement
travaillées pour les smashes ou les
plongeons.

Dans la catégorie des shoot’em up,
EDF de Jaleco devrait sortir en sep-
tembre, il est en tout point semblable
a I'arcade. Pour sa part Asmik déve-
loppe Dimension Force, un autre jeu
de tir de dix niveaux. A noter Dyno
Wars de chez Irem.

En plus de Pro Soccer, adaptation de
Kick Off sur Super Famicom, la socié-
té Tecmo prépare une autre simulation
de football nommée Olive & Tom Il !
En ce qui concerne le jeu de football
américain, en novembre est prévu Pro
Football de la société Imaginer, il est
en 3D bitmap, rassemblera 28
équipes, et offrira toutes les tactiques
de ce jeu.

Pour les jeux de tableaux, I'un des
softs les plus attendus est sans nul
doute Casttlevania IV de Konami qui
comprendra onze niveaux.

Cette fois-ci, nous avons pu y jouer en
long en large et en travers, et Alpha
Mission Il, Ghost Pilot et Blue’s
Journey devraient sortir dans le mois
qui suit. King Of The Monsters suivra
ultérieurement.

Comme de coutume, la réalisation de
ces jeux est quasi parfaite, et il n'est
nul besoin de s’étaler sur les diffe-
rentes composantes de celle-ci, enco-
re moins de sombrer dans larticle

N

descriptif. Pour le premier d’entre eux
(Alpha Mission II), un shoot’em up,
I'action est classique avec des bonus
a ramasser et la possibilité pour le
joueur de choisir son type d'arme et
d’armure en cours de jeu. Jouer a
deux est également possible. Splendi-
de et efficace !

En ce qui concerne Ghost Pilot, il met
le joueur aux commandes d’un hydra-
vion armé de canons et équipé de
bombes. Le but est de détruire tous

_les ennemis présents a I'écran et de

ramasser les étoiles laissées par cer-
tains d’entre eux (les chars par
exemple). Bien sr, il est aussi pos-
sible de récolter des bonus, il suffit
pour cela de détruire les vagues
d’avions de couleur rouge. Jouer a
deux est également possible.

Enfin, pour le troisieme et dernier,
Biue’s joutney, il iaut avouer que ie
jeu est splendide sur tous les points,
sans aucun doute le meilleur sorti sur
cette machine a ce jour. Il s’agit d'un
jeu de tableaux, mélange de Mario
Bros et de Wonder Boy aux gra-
phismes somptueux, a la musique gé-
niale, et a la jouabilité parfaitement
dosée. Le dépaysement total ! Le
joueur dirige un petit personnage a
I'allure sympathique, dont la mission
est de combattre un peuple d’envahis-
seurs n’ayant cure des lois de la natu-
re et polluant son pays d’origine sans
retenu. Pour cela, notre héros dispose
de plusieurs armes (a ramasser en
chemin) et peut lancer un ennemi, une
fois celui-ci assommé, contre d’autres
ennemis. En plus, il a la possibilité de
changer de taille pour se faufiler dans
les moindres failles du décor et ainsi
récolter de nombreux bonus. En bref,
un cocktail détonnant !

Petite précision qui a toutefois son im-
portance, SNK semble avoir pris en

compte les critiques formulées envers T

ses précédentes productions, a savoir
la présence de I'option “continu” en
nombre illimité. Cette derniére avait
pour conséquence de tuer I'intérét du
jeu, un joueur acharné pouvant le ter-
miner en un aprés-midi. Parmi les trois
softs présentés, Ghost Pilot et Blue's
Journey souffre encore de cette imper-
fection, le dernier affichant un “Game
Over” aprés trois ou quatre “continu”.
A noter que ces trois versions n'étant
pas tout a fait finales, les versions ja-
ponaises et internationales différeront
(notamment pour ce probleme de
“continu” illimite), leur test est repous-
sé au mois prochain.
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ELECTROCOP
Flic du XXI*siécle, mi-homme
mi-robot, te voila chargé de
délivrer fa fille du président
enfermée dans un complexe &
plusieurs niveaux.

RAMPAGE

Inutile de gravir le building
pour le détruire. Un coup de
poing fe suffit. Et si les soldats
viennent te chatoviller les
doigts de pieds, mange-les.

w VIDED GAME TARD

GATES OF"

- B LAE /=i
ATES OF ZENDOCON
Muni d'armes multiples et
dévastatrices, fu conduis ton
vaisseau @ travers 99 mondes
étonnants, en repoussant les
incessantes vagues d'aliens.

ROBO SQUASH

Le tennis de I'an 2000 se joue
en salle. A toi de servir, ton
adversaire est le Lynx ou un
autre joueur connecté grdce @
Comlynx.

. *' > &

ATARI

SHANGHAI

Inspiré de l'ancien Mah-Jong
chinois, Shangai éprouvera tes
facultés de reflexion, de
stratégie et de concentration.
Tu peux y jouer seul ou & 2.

ATARI

SLIME WORLD

Tu vas t'aventurer dans un
monde gluant, spongieux,
verddtre, inquiétant. N’hésite
pas, grace au Comlynx, &
entrainer 7 amis en expédition.

GAUNTL

Virée massacre sur 40 niveaux
pour 4 aventuriers qui
dénicheront potions et autres
trésors.

Pour maitriser Klax il faut une
bonne dose de dextérité, de
logique et de self-control.
Osez relever le defil

““Road_Blzfl’sters‘f

¢,

ATARI

ROAD BLASTERS

Dans un monde ravagé par un
conflit atomique, tu joues les
Mad Max, l'accélérateur collé
au plancher, durant un long
rallye de 50 étapes.

XENOPHOBE

Il te faudra manger du Xenos
dans plus d'une vingtaine de
stafions spatiales. Un conseil,
ne t'y aventure pas seul!
Entraine avec toi, trois amis.

ATARI

RYGA

Tu es 'Elu...Rygar le guerrier.
Tu dois débarrasser la Terre
des Hordes du Mal qui l'ont
envahie. Il te faudra pour cela
traverser les 23 paysages.

ZARLOR MERCENARY
Si ca bouge tire dessus, si ca
reste fixe tire quand méme. Et
grace au Comlynx, 3 amis
peuvent t'aider dans ta
mission-massacre.

BR0ND ProbIGiEyY

isponibles. En couleur.

' La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo.
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou
technologique.
Tous les grands hits des jeux d‘arcade et des nouveautés
époustouflantes sont au rendez-vous : déja 20 jeux
passionnants au catalogue. En couleur et avec un son stéréo
qui chahute.
Jouez avec vos amis : le cadble Comlynx permet de relier
ensemble jusqu’a 8 Lynx.

ATARI

PAPER BOY

“'est ton premier job: livreur
du Daily Sun.|l s'agit de faire
bonne impression, mais
difficile de distribuer le journal
en évitant les obstacles!

Ms PAC MAN 5!
Gobble, Gobble, Blub! Mi
Pac Man, la déesse des
labyrinthes, est de retour.
Avale les pilules énergéﬂqu_és
et gobe les fantémes.

Y ¥ 5
CHIP’S CHALLENGE

Seules ton astuce et ton =~
adresse te permettront de fé
frayer un chemin et d'éviterles
piéges et obstacles des 14%

niveaux de ce jeu. £

Je jove
-‘e veux

euX !

nsole Lynx..... 790F |
ifornia jeux *..240 F
imentation...... 64F
ible Comlynx.. 50F

Total T w4F

_ l'ensemble YN
RIX EXCEPTIONNEL

790-.

‘La cartouche California
E Games contient 4 jeux.

quond

ouieV

i A\ .
BLUE LIGHTNING |
A fond les manettes, tu p(i)l:ﬁs
ton F15 Eagle en rase-m .1
au dessus de paysages
escarpés, détruisant les tan
et radars ennemis.

J\ ATARI

BVEC ATARI, ON EST TOUS DES DIEUX.

e

g

Prix généralement constatés au 1"mars 1991.

3615 ATARI
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[PS TAFCE R O



7 SONSONII 4 SIMCITY

8 CHASE HQ ~ - 5 POPULOUS
9  SPRIGGAN

10 DEVIL'S CRUSH

GAME BOY

MEGADR

1 TETRIS
| e T :
3 SUPER MONACO GRAND PRIX 3 FINAL FANTASY LEGEND ‘
4  MIDNIGHT RESISTANCE 4  TENNIS |
5  STRIDER 5 CHOPLIFTER 2
6 LAKERS VS CELTICS

7  PGATOUR GOLF
8  THUNDERFORCE Il LYNX
9  PHANTASY STARIII -
10 AEROBLASTERS :

1 BLUE LIGHTNING

9 KLAX

3 SHANGAI
1  TOP PLAYER'S GOLF ; gg:gggj o
9 NINJA WARRIORS _ : .
3 JOY JOY KID :

' 4  MAGICIAN LORD
5 BASEBALL'S STARS GAMEGEAR
OMMODORE AMIGA SUPER FAMICOM 1 MICKEY MOUSE
: 2 GG SHINOBI

1  ACTRAISER 3  MAPPY
2  PILOT WING 4  DEVILISH
3 FINAL FIGHT 5 WONDER BOY




1= Les cadeaux d'adhésion

La, tout de suite, maintenant, c’'est gratuit, un des
packs présentés ci-contre et crac !

=" Les cadeaux surprises du club

On aura d’autres super-cadeaux tous les mois...
Mais il faudra faire I'effort de les commander.

1= Les démos gratuites des nouveaux jeux

Renvoyer le coupon démo pour recevoir en avant-
premiére la démo de votre choix. SIM-PLIS-SIME !

1= Des prix réduits sur tous les produits du club

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer
le prix fort, je m'esclaffe !

1= Jusqu'a 150 francs de réduction sur I'abon-
nement juste pour vous faire plaisir !

Nomi 00 Lot aitie] LS B IRESLC - it e ot =
Prénom: ...

J'adhére au club GEN4 et je m'abonne & Géné-
ration 4, je recevrai bientét ma carte de membre
du club (valable 1 an), ainsi que le pack n°
(Pour le pack n® 2 ou 4 je choisis les numéros suivants : .....
Je choisis la formule suivante :

[J11 N au prix de 200 F (75 F d économle]
+ la carte Club a 150 F soit un montant total de 350 F.
[]22 N° au prix de 400 F (150 F d'écono-
mie) + la carte du club a 150 F, soit un montant total de

550 F.
Je paie par chegue bancaire a I'ordre de Pressimage.

.

e

Signature
(des parents pour les mineurs)

PA2 B2

BULLETINS A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4 - 19, RUE HEGES!I:PE—MOHEAU, 75018 EAF!I
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BULLETIN D'ADHESION

Club GENERATION 4 (valable 1 an), ainsi que le pack n°
(Pour le pack n° 2 ou 4 je choisis les numéros suivants & ... = =)

(des parents pour les mineurs)

0.
P

=
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J'adhére au club GEN4 et je joins un chéque de 150 F & l'ordre |
de Pressimage. Je recevrai bientét ma carte de membre du L,

OFFERT P

+ DARKMAN : ils ont détruit tout ce qu'il avait, tout ce qu'il aimait, tout ce
qu'il était. Maintenant e crime a un nouvel ennemi, et la justice, un nou-
Veal visage.

+ ELF : Les aventures de |'Effe Comelius vous plongeront dans un univers
&trange et envoltant,

CALVIN RUSSELL

Calvin Russell et H.-F, Thiefaine
nous ont offert les meilleures
heures des francofolies 91, Ce
Texan a le ceeur chaud, sa mu-
sique Rock-Blues est superbe.

DR FEELGOOD

Iis sont toujours 14, bien 13, de-
puis 1975, Aprés leur toumnée
frangaise du printemps, voici leur
nouved album.

Beau et pas cher |

Aex

&

« La Planéte des Singes» avec Chartton Heston, < Le

Secret de la Planéte des Singes », et « Las Evadés de

|a Planéte des Singes », la trilogie culte des années

70 est enfin en vente en vidéo dans la collection « Les plus grands classiques Fox Vi-
deo. Dans les video-clubs, mapasins spécialisés et grandes surfaces, H ex

Réf: 0003

e Ml = AONIN : Avant Akira et Dark Knight, Frank Miller
=1 =1 [T a combiné l'esthétique des Mangzs les pius vio-
ents et la science-fiction destroy pour créer un pur
hef-d'ceuvre visionnaire. Ronin, ou les aventures
d'un étrange Samoural égaré dans une megapole
monstrueuse du XX siécle. Sang, tripes et cy-
borgs déchirent cette série choc & découvrir...

S 40 ex

DIAVOLO
Humour idiot &t
exploits magi-gques i3
¥ saffrontent  dans Ji
le premier album
de cette sére parodiant sans vergogne l'univers des
Jeux de rdfe et de ['heroic-fantzsy. Un ton & la Jack
Vance, un monde bariolé peuplé de créaiures gn
tesques. &t un héros plein de defauts qui compte déja
ses fans parmi les lecteurs de GENERATION 4 |

40 ex.

Ga gesticule, ¢a se contorsionne, ¢a
s'entrechoque, ¢a se bouscule, le tout
dans une invraisemblable papaille 1...

Humour décapant pour créatures fibé-
1685 60 ex. réf :C0008

2 ol ['absurde se méle au
fantastique pour créer un univers tres...
trés inquiétant, 60ex.  réf: CODIY

Vous pouvez bénéficier d'un cadeau par mois, pour cela choisissez par ordre de préférence, ceux qui vous intéressent le plus.
Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. La liste des gagnants sera affichée sur notre ser-
veur 3614 G4. De plus, nous ne manquerons pas de vous avertir par courrier.

DESIGNATION DES PRODUITS

REFERENCES

N° Carte club : .

BULLETIN A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4 - 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS




GRAND CONCOURS
CROISIERE POUR UN CADAVRE

e
e
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FTEERILLINI

Gagnez une croisiére de 8 jours sur le Nil
fet e Rmbroux alife: lole

Vous connaissez "Les Voyageurs du Temps" et "Opération Stealth”, puisque vous les avez élus tous les deux
4 d'Or du "Meilleur Jeu Francais" et du "Meilleur Jeu d'Aventure en Francais”.

- Delphine Software a voulu remercier tous les lecteurs de Génération 4 en organisant avec voire magazine
= — : . favori un fabuleux concours, "Croisiére pour un Cadavre".

disquettes au : . ST - v
Di du Domain i rix de 4 Disquette n*13: 'i aoul Dusentier, vous pourrez partir en croisiére. Mais celle-ci sera sans doute
Isquette e Public p1 éu; MONEYSPINNERS et TRIBAL sont des jackpots. MEMORY BREAK est un GOODIES Comme' | lnspecha!.ir R ; g P =P d TR 1a A

JEUX PC (port 15 F) casse-brique. ACE INVADERS est unjou de , tandis que SAUVETAGE est consacrée au tourisme et la découverte des merveilleux paysages du Nil plutdt qu'a une enquéte aux
Disquatte n°6: un jeu de réflaxe. REf ATO03 Prix public  50F LE SUPER TRACK-BALL :
BLACKJACK, POKER, 3D-MORPIONS et SQUASHER vous B O PrixClub 40F Une super solris, idéale pour s'éclater sur INDY 500 comme pour s balader nombreux rebondissements. e . o i
fofon prpms des nits hEohcs. REPOAGH T bl o E BALLER, CRINE, DAME, DOMINOES, KHAN, LAZER CHESS, MEMOIRE, S e e b o Le concours dabute dés la sorfie de "Croisiére pour un Cadavre" fin juin et se fermine le samedi 26 octobre & minuit.
Disquette n°7 : MOVE PUZZLE et M MEMORY sont des jewx de réflexion. Certains sont en prix Club 220F +poct18F
3Démons est un simple Po-ian, mas en 30. Vous devez vous y repérer dans cauleurs, d'autres en mono. REFATO04 pcpute B LE T-SHIRT GENERATION 4 i
i %n%ﬁolm da coulairs, farmant un labyrinthe. Bg!?“reu@"c i Disquette n°15: Le T-shirt de cat été, noir avec Ie logo GEN 4 {taile M,LXL). ;

Pm%luh 4A0F NUMBERE, PUZZLE, ROAD BLOCK, SERPENT, SORCERY et TETRIS sont REfM7 prix public [152?‘ k3 BOF . \ T e T S T T = A2, A i ST R B T U,
Disquette n°8: des iem%e réflexions . La moitié est en couleur. Prix u%ni: 5 %FF O OITeS GENEFATION & prixClub (135Fksy S5 F ] ‘ \ k \
PINBALL est un ifique flipper, SPACELL ; des envahissaurs approchent, Ref: ATO0S u 5 - ] : i\ U . isjé [
Aérussz-Jes, STRIKER : i haiop-18e cherche & Se ravtalle et 001 Y2ver. RefM1 prix public - 30F +por250F & i ) 2 ; Ter P RIX : 1 croisiere sur le Ni
ser un zone ennemie. TIC TAC 30 : un morpion en 30 et sur quatre plans dif- prixClub  20F + port250F L ; f \ i de 8 jours pOUf 2 personnes
el Prcolls 4OF (CIENS NUMEROS DE DE GEN ' : UL

X LES ANCI 4 L £
teng: Cl éro de GENERATION 4 est di ible. ) ) f ec

COURSE est une I:nursuha de voitures dans laquelle vous devez ére le LES PRODUITS DU M°|s Hsh?unBe it Ism;:'x public 25F (port compris) 29 PR'X : I feur LGSBF
meilleur. [T A CRIME : vous devez conguérir la ville de New York par des LE DIAL NUMBER PHONE 3 prixClub 16F - 7
S e R RS RF DIRECTORY - LErAcKOmLS Y 3e au 10e PRIX : 1Jeu Dele
Disquette n*10 : Le DF-700 fonctionne & I fois 4 reliures + 33 numéros de GEN 4 au choix du n° 1 au n° 35 a un prix in- Ay H 2 Tsh’_‘_.a-,- ‘
MATH : si vous voulez rester en vie dans ce chateau, il va vous falloir ré- chnrna 5 carnat:m e croyable. Reéf M5 P&;ﬂéim GE&U; {port compris) I Pm 5[ co, ECfOF et 11-S
P T reupes SO TANTIAUSS: e B0E [avec code de séourit) et comme | LE PACK GEN 4 N 2 5 1 Pin's collectoF

PrixClub 40F une calculette & mémoire. Vous 2 refiures + 10numéros de GEN 4 au cholx du n® 1 au n® 35, précisez les nu-
JEUX AM'GA (poﬂ 15 F) polvez metire en memoire jusqua méros dans le bon de commande. % X
Disquette n® 1: 354 noms et 708 numéros de telé- RéfME prix public 270 F (port compris) Du 11e PRI a
PAG MAN est une version légérement améliorée de ce jed trés connu. MAR- phone ce qui permet de vous séparer définitivement de vos vieux camets de prix Club 240 F e” Pin's COHG%
BLESLIDE est un jeu de damier. IFF2PCS est un jeu de puzzle, donnez-Iui una téléphone. Personnellement, je I'al adopts, c'est génial. Cet appareil est ga- LE COFFRET GEN 4 .y I
image, il Ia réduira en plusieurs morceaux. ' ) ranti un an et est fourni avec les piles. Réf M2 prix public 65 F “fport compris) I Plin's COH
Ref 1017 PF; p(u:llﬂlg ﬂ |F: Réf DF 700 Prixpublic ~ 469F +pont8F prixClub 55F
Disquetien’ 2: wiall PrixClub  395F +potar LA RELIURE GEN 4 ETchi
T iy ceth e o mprelo o semmve: | | ERHORECARDS 1 i S F IT.5h i Cnstation it

est un jeu inspiré T A ' o
devez assembler des tluyaurf!::ur re{i; une source 4 uf?ﬁﬂiﬁq&ﬂi Le phone card |l est & la fois un registre de télé- LE CORDON MINITEL : ol S
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NEWS MICRO

SIERRA SUR AMIGA

Les possesseurs d’Amiga
vont pouvoir jouer au mois
de septembre a Space
Quest 4 et King’s Quest 5
dont voici d’ailleurs quel-
ques photos. La version
ne supporte que 32 cou-
leurs, car le jeu serait trop
lent en 256. D’ici Noél,
vous aurez aussi la chan-
ce de pouvoir jouer a Lei-
sure Suit Larry 5 (voir pre-
views), Rise of The
Dragon, Heart Of China,
Red Baron, Space Quest 4
et Willy Beamish.

EXPLOREZ L’'UNIVERS SUR MEGADRIVE

Electronic Arts éditera en septembre une conversion Megadrive
du célébre Starflight, un hit de la compagnie sur PC puis Amiga
et ST. Starflight est un croisement entre Elite et Bard's Tale,
mais qui est trés facile d'acces.

DEMONWARE, LA PETITE COMPAGNIE QUI MONTE

Apreés 'excellent PP Hammer & His Pneumatic Weapon, on at-
tendait impatiemment des nouvelles de I’équipe anglaise. On
sait maintenant qu'ils travaillent sur Ooops Up 2. Le premier jeu
était un remake de Pang, le second devrait étre une version
améliorée, avec de nombreux effets nouveaux.

D’ICI L’AN 2000...

L'équipe qui développe ac-
tuellement Flag pour Gremlin
(voir previews) travaille déja
sur un nouveau projet du
nom de “Tower”, un jeu a mi-
chemin entre le jeu de strate-
gie et le jeu de role. Espé-
rons que ces jeux sortiront
plus vite que leur premiére
production, Lost Patrol.

NINTENDO
M LE CD-1?

Etonnante nouvelle selon la-
quelle le géant japonais sorti-
rait sur CD-l Super Mario,
Princess Zelda, Link et Don-
key Kong ! Rappelons que le
Compact Disc Interactif sort
cette fin d'année aux Etats-
Unis, et a la rentrée 92 en
Europe.

CORLEONE IS BACK'!

Cela faisait longtemps qu’US Gold ne nous avait pas proposé d’adaptation de film... Voici venir God-
father, adapté de la saga du Parrain, qui donne lieu a un jeu d’aventure développé par Delphine
Software et pour le moment a un jeu d’arcade, dont voici quelques photos sur Amiga. Il s’agit d’un
shoot’em’up avec plusieurs types de phases : scrolling horizontal dans les rues, scénes a la Opera-
tion Wolf a P’intérieur de certains batiments, plus d’autres phases pour l'instant en développement.

C’est une exclusivité Gen4, c’est magnifique et ca

bouge du feu de Dieu.

DU RETARD POUR
LES COMMANDERS

La sortie de Wing Commander |l a été retardée, du fait de
quelques légers bugs persistants. Le jeu devrait sortir du-
rant la premiére quinzaine de septembre sur PC, ce qui
vous laisse un peu de temps pour vous préparer au choc.
Préparez surtout votre disque dur, la version une fois dé-
compactée faisant en effet 15 mégas, plus 6 mégas pour
ceux qui désirent avoir la version compléte, avec tous les
dialogues en digitalisations vocales. Une bagatelle de 21
mégas pour ce qui est sans aucun doute le plus gros des
jeux de cet automne.

Pour ce qui est de de Strike Commander, la sortie au mois
de novembre risque d'étre retardée jusqu'au mois de jan-
vier, pour bénéficier d'une finition exceptionnelle.

DELUXE PAINT IV : THE REVENGE '

Electronic Arts
vient d'annoncer la
'sortie pour sep-
‘tembre de Deluxe
Paint IV sur Amiga.
La grosse nou-
‘veauté, et non des
moindres, est que
le programme gére
‘désormais le mode
- Ham, permettant
ainsi le travail en 4096 couleurs, mais aussi |'animation
dans ce mode | De = :

nombreuses fonc-
tions bien utiles
pour gérer autant
de couleurs sont
egalement venues
parfaire ce pro-
gramme déja parti-
culierement  bon.
On vous en reparle
le mois prochain |

CHUCK YEAGER AIME L’AMIGA

L’excellent Chuck Yeager's Air Combat, auquel
nous n'arrétons pas de jouer sur PC, devrait sortir
pour le début 92 sur Amiga. Espérons que la
conversion sera meilleure que pour les précédents
simulateurs Chuck Yeager, car ces derniéres
avaient été quelque peu baclées.

FORZA AMIGA

L'Amiga est en passe de devenir |'ordinateur culte en An-
gleterre avec a |'heure actuelle un million de machines ven-
dues. D'apreés les experts, le rythme des ventes ne devrait
pas décoitre avant au moins deux ans, I'Amiga étant relayé
par le CDTV.
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Hey Les Kips]
Voss Croyiez 9°°J
avait qu’ a la tele qv’
Jlolais Vovus
polluer ?
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Les

ventes Présent sur tous les fronts,
du tant

 tendua Sierra s’intéresse aussi
CDTV  sont aux plus jeunes, avec

particulierement Eco Quest 1, Faery-
décevantes. Lancé tales et Castle Of
sans promotion, sans Dr Brain, trois
publicité, et surtout sans
une bibliothéque assez im-
portante de titres et a un prix 2
trop élevé, le CDTV n’est pas le utilisent
succés qu’espérait Commodore. les
On peut cependant penser qu’avec
I'arrivée de Noél et des premiers jeux ve-
ritablement créés pour la machine (Planet-
side de Psygnosis), le Commodore Dynamic iy .
Total Vision se répandra un peu plus dans notre e technlc!ues
beau pays. A noter qu’une nouvelle version du PEPBIErauXil Clk
CDTV, permettant de lui adjoindre le clavier de I’Amiga Sierra pour rendre
2000 ou 3000, devrait étre prochainement disponible. les jeux éduca-
En revanche, outre-Manche, le CDTV suscite un intérét tifs beau-
beaucoup p!Ius importa'nt avec plus de 5 000 machines ven- coup plus
dues en moins d'un mois. attrac-

DEPART PEU CONVAINCANT §

jeux su-
perbes qui

DUCDTVENFRANCE = it

ca
Le patron d’Ocean, David Ward, peut étre heureux, puisqu’il est le pos-
sesseur des droits de la WWF, World Wrestling Federation. La compagnie ba-
sée a Manchester nous proposera donc, d’ici Noél, une simulation de combat
de catch comportant les plus grandes stars de ce milieu !

is n’est pas exclue,

méme s’il ne s’agit
pour ’instant

que d’un trés
vague

projet.

THE VERY LAST NINJA 1li

Ce troisieme volet du jeu d'arcade qui asconnu un certain
SUCCEs sur nos micros arrive pour trés trés bient6t sur Ami-
ga . Voila quelques photos de la version presque finale, en
attendant un test dans notre prochain numéro.

Cette équipe qui déve-
loppe des jeux a petits
prix mais d'excellente
qualité' en Angleterre
n'est toujours pas dis-
tribuéee en France.
Tout cela devrait peut-
étre changer avec son
prochain  jeu, un
shoot’em'up dont nous
n'avons pas encore le
nom, mais dont la réa-
lisation devrait étre & couper le souffle. Enfin, la compagnie
vient d'acquérir les droits de la Coccinsile, et prépare une
course automobile pour Amiga, dont on devrait se souvenir.

LE CD-ROM AMIGA ? AVANT NOEL !

Commodore aurait confirmé I'arrivée du lecteur CD-Rom
Amiga d'ici & Noél. Nommé A690, il rendrait compatible
avec I'Amiga I'ensemble (fagon de parler, pour une machi-
ne sur laquelle on trouve aujourd’hui trois produits !) des
titres CDTV. Le lecteur couterait environs 3 000 francs, ce
qui est assez raisonnable.

STRIKE COMMAND 2
IS COMING

La suite du jeu de tir en 3D de chez Millen-
nium est toujours prévu pour octobre. ll
b semble dé-
cidément
beaucoup
plus intéres-
sant et en-
core mieux
réalise.

Hey,
) arrive bientst
Sur VoS

Micros |

entertainment inc



Le CDTV, c'est 4
applications
musiqe, puisq

Pour participer,
Construction Kit, :
au mieux foute votre imagination
avant le 9 septembre.

s bier qué, m : d'utiliser
. Votre dossier de participation doit nous parvenir

Chaque dossier doit étre renvoyé, avec par éctit le scénario général de votre jew, un
explicatif des points forts, ainsi qu‘un résumé des actions & accomplir pour le termi-
ner. Vous devez bien siir y joindre le jeu exécutable ainsi que le programme source
non compilé, afin que nous puissions voir comment il est réalisé. N'oubliez pas de
mettre également sur la disquette les fichiers annexes, images ou sons dont se sert
le programme ! o

Renvoyez votre dossier complet
avec vos coordonnées a: Generation 4, Concours 3D

19 rue Hégésippe Moreau, 75018 Paris

Un jury, composé de membres de la rédaction de Génération 4 et de lan Andrew,
directeur d'Incentive et créateur de 3D Construction Kit, élira le meilleur jeu parmi
- tout ceux que nous aurons requs. Le meilleur jeu sera choisi non seulement selon sa
réalisation et son graphisme, mais aussi selon son scénario et l'originalité du jeu. Ce
grand gagnant recevra le CDTV de Commodore, offert par Domark. Les participants
suivant recevront des packs de jeux Domark et autres cadeaux. Les vainqueurs se-
ront annoncés dans le numéro d'octobre de Génération 4.

Mais ce n'est pas tout ! Les meilleurs produits seront sélectionnés et auront le privi-
lege d'étre disponibles en téléchargement sur notre 3615 Gend. Tout le monde
pourra alors découvrir votre jeu et vos falents de créateur, ce qui fera de vous de
véritables vedettes.




Une réalisation

exceptionnelle...

DIGITAL INTEGRATION
SUR LA BRECHE

The Drift est un jeu de SF trés original dans lequel vous dirigez jusqu’a 25 person-
nages (choisis parmi 70) pour accomplir des missions aussi variées que nom-
breuses dans un systéme solaire lointain. Le jeu, qui doit sortir sur Amiga, PC et ST
en novembre, comporte une 3D impressionnante qui donne un réalisme étonnant
aux paysages que vous parcourez ! Plus de détails prochainement.

D’autre part, Tornado, prévu sur Amiga, PC et ST pour le début 92, est un simula-
teur du fameux avion anglais qui s’est recemment illustré dans la guerre du Golfe
(plus en ne revenant pas de ses missions que pour autre chose...) Les photos, qui
ne sont issues que d’une prevermon (le relief sera plus accusé) laissent de;a pen-
ser que la compagnie nous prépare un jeu encore meilleur que F16.

BTCK

Si vous étes arrivé au bout de Bard's Tale 1, 2 et 3, vous allez encore pouvoir vivre de
terribles aventures grace a Bard's Tale Construction Kit, un utilitaire qui vous permet de
faire votre propre Bard's Tale. Plans, monstres, décors, vous pouvez tout paramétrer |
Le programme sort en octobre sur PC.

SIERRA IN FRENCH

La version francaise de King's Quest 5 devrait apparaitre sur le marché fin aodt, et plus
tard dans I'année ce seront Space Quest 4, Leisure Suit Larry 5 et Heart Of China qui
bénéficieront d'une traduction en frangais, sur PC dans un premier temps.

DE LA SLIME DANS VOTRE BECANE

System 3 annonce la sortie pour le mois prochain de Silly Putty, un jeu de tableau dans
lequel vous dirigez une boule de Slime aussi verte que dégoulinante. La réalisation a ['air
excellente, et le jeu parait particulierement jouable et original. Test complet le mois pro-
chain, en méme temps que Last Ninja 3, qui devrait enfin étre disponible en septembre.

@

—

LE PLU?EI\{IJAUVMS
DU MONDE!!

Gremlin a récemment acquis les droits
du film Plan 9 From Outer Space afin
d'en faire un jeu. De maniére étonnante, il
s'agit du film ayant regu le plus de fois le
prix du plus mauvais film de tous les
temps. Il s'agit d'un film de SF des an-
nées 50, particulierement nul, et c'est
avec plaisir que Gremlin adapte le film
sur Amiga, PC et ST. Rassurez-vous, le
jeu devrait étre trés bon, puisqu'il s'agit
de I'équipe ayant fait Wings et It Came
From The Desert qui s'en occupe.

A Hm.l [0

C’est la prochalne adapfation d'ur

PIP agene gonae.  UPA

LES MEGA-JUMEAUX

j I.:et ST. Dans le jeu, vous dirigez dau :
 fréres vengeurs a travers six nivéaux;_
- complétement fous

--_d&s ‘meilleurs jeux du genre sur
console. Il est possible de jouer a

‘moment carrement dément. A noter

river au mois de novembre sur Am"" a

C'est beau, hyper-jouabie et digne

e:ia varsmn ST semble ausm ‘bien

Cette nouvelle compagnie américaine
est issue de Kellyn Beck, l'auteur de De-
fender Of The Crown et Centurion. Le
premier jeu devant sortir sur Amiga et
PC se nomme Detectron. C'est un jeu
d'aventure dans la lignée des jeux Lu-
casfilm, avec de sublimes graphismes
VGA 256 couleurs (sur PC), des per-
sonnages dont les tétes animées parlent
et bien d'autres surprises. A suivre...

l'enfermer ! Dés le 14

arrivé 4 sarracher de la cm]so]e

7é d arcade dans
W laquelle des
parenisindignes [ pc?;?n‘?s 5.?53535
croyaient pouvoir | TELECHARGEZ DES SOURCES,  MiEUNIG!

. MODULES, INSTRUMENTS,
PREVIEWS ET JOUEZ
AU DUNGEON &
A PLUSIEURS 11! g

décembre il va continuer ses exploits dans
votre ordinateur personnel (Amiga, ST, )
= = Les couleurs sont magmﬁques
* | et l'animation est étonnante !
&1 Son Shu Si arrive, ¢a va

LE PLUS GRAND EXPLOIT DEE:N A =7

Fantastique ! 'honorable Son Shu Si est

45 33

L'INVENTEUR DU CONCEPT:

JEU DE CONSOLE DANS VOTRE MICRO

2 A Tonin Magne 13420 Gémenos ( France)
Tel: 91 05 89 78 Fax: 91 05 89 79




.. des graphismes vec-
toriels, des bruitages
déements...

La société Access, a qui nous de-
vons Links, Mean Street, Crime Wave
et Countdown, prévoit de sortir fin
aolt sur PC Mean Street 2, sous le
nom de “Martian Memorandum”.
C’est merveilleusement beau, tous
les personnages et les décors sont
digitalisés puis retranscrits en VGA
couleurs. Le plus impressionnant
vient de la qualité des musiques et
surtout des voix digitalisées (en an-
glais cependant) pour tous les dia-
logues ! On peut étre étonné de la
présence de vaisseaux spatiaux et
autres personnages étranges dans
ce jeu, mais nous vous en dirons
plus le mois prochain !

Une erreur plus importante que les autres s'est glissée dans notre précédent numé-
ro de Géneration 4. Elle concerne le prix de vente de la CoregrafX |l au japon qui

se situe entre 800 et 900 francs et non 200 francs comme il était indique.

* Prix généralement constaté

ET EN PLUS A PARTIR DU
~ 1¢r SEPTEMBRE 1991

Liste des paints de vente participants sur simele demande 8 ECURIS - Rue Léon Paviot - 69500 BRON - Fax : 72 33 06 53 - Telex : 301-176 F

CREA IMP. GALTHIER (_' SAVORE 7631 61 18
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SAPRISTI

DELPHINE SOFTWARE
DANS LA COURSE AUX
LICENCES

C’est maintenant officiel, c’est bien Delphine Software
qui s’occupe de réaliser la version aventure du Parrain,
entendez par la Godfather, le jeu d’aventure. |l s’agira
d’un jeu cinématique dans la lignée d’Operation Stealth,
Croisiére Pour Un Cadavre ou encore les Voyageurs du
Temps. D’autre part, Delphine éditera également I’année
prochaine Moebius, un jeu basé sur les personnages du
célébre dessinateur frangais. Pour la petite histoire, c’est
Moebius qui aurait contacté Delphine, apres qu'il ait
grandement apprécié les Voyageurs du Temps.

GAMEBOQY COULEUR, LE RETOUR!

Nintendo préparerait deux évolutions pour sa console portable.
La premiére garderait le méme look que la machine existante
avec un écran couleur et d'autre part, une seconde Gameboy
verrait le jour, nantie d'un écran couleur grand format. Pour cet-

LeS ContaCtS, |eS bOites aux Iettres, les dia|OgueS en direct, IeS infOS; te derniére, Nintendo ferait appel a la firme Sharp pour la fourni-

ture de I'écran, tout comme Nec pour ses nouvelles machines

|eS news au iOU!‘ Ie jOUl’, leS réponSESde Ia Rédaction, |ES concours (cf. dgrnier nur_'néro). L'autono_mie a’nnoncée sgrait d§‘10 heures
(gagnez des pin's, des T-Shirt, des abonnements, des jeux), e o i
les consoles, les soluces de I'Avenfou, les vies infinies, les Sectes et 20 F TOUS LES MOIS,
(créez votre propre rubrique), les préviews a télécharger, C’EST DE LA RIGOLADE.

les petites annonces... Rejoignez-nous sur le Sapristi serveur ! CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX
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Le premier journal d"annonces High-Tech

Informatique, bureautique, telévision, Hifi, musique, p@, emploi, formation, etc

@ Efficace et pratique : un classement par

Toute
la High-Tech _.
d’occasion, des millier'

prix, département, type de matériel, ...
@ Les grandes tendances du marché :
Faut-il vendre ? Que dois-je acheter ?

de P.A. en kiosque
"Ce matériel” est-il déja dépassé ?

deux fois par mois dés;
le 17 octobre

Son prix baissera-t-il bientét ?...

@ Chague mois la plus compléte des cotes

du neuf et de I'occasion

@ Des fiches conseils et des tonnes d'infos

utiles pour vos achats

EXCEPTIONNEL un cadeau de 60 Francs |

A Ioccasion du lancement de “les PAT”, votre petite annonce est GRATUITE i

N'attendez

Fom——— e —— e — e ——— e e e e e

Cochez la rubrique et la sous-rubrique dans laguelle votre annonce doit passer.

Norme || Amiga (] commodore [ Atari [ ] Amstrad [] Apple-Mac [ PC-compatibles [ Consoles || Divers

1 H
INFORMATIQUE : :
: Configuration : ] Completes (] Unités Centrales [] Périphériques L] Logiciels [ Portables
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: ' El Balladeurs D Auto-radios [_—‘ CB __| Divers/Accessoires
: B 1v-vipEo : D TV E Magnétoscopes D Camescopes D Divers
| . PHOTO : D 24x36 reflex I_l 24x36 compacts D Grands formats (6x8, 6x9, efc) D Autres formats :‘ Divers/Accessoires
I
I B wusioue: || Matériels [_| Divers/Accessoires
: | WENEIINOToWIE | | Talsphones [l Fax [ ] Bureautique
|
I B DivErs GARANTIE DU VENDEUR
: ; - Votre annonce ne sera pas pub!iée si cette attestation n’est
: Fourchette de prix de votre matériel : Pewdiment rempli. cstee ot signce
I 0 de0ab00F O de4001a6000F O de 13001 a 16000 F Je soussigné (e)
i o deB01241000F O de60012a8000F [ de 16001 a 20000 F NOMTE e o Bt s Ty Prenomie e sttt i
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| 5 2 19000 Code postaliaasmsiiainsaniass Ville:somminein cmnnnls
I AP R s R E At
: DEPARTEMENT :|_| | [_J vente [_]AcHAT [_JECHANGE | Je garantis sur I'honneur :
| - que la description que j'ai donnée du (des) produit(s) proposé(s) est
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HIT PARADE

La derniere étude au Japon sur les ventes de softs,
toutes consoles confondues, démontre une nette domi-
nation de Nintendo. En effet, les trois premiers sont Final
Fantasy 4, Goemon Fight, Battle Doagball sur Super Fa-
micom. Il faut regarder a la 15¢ place pour trouver un
soft PC Engine avec PC Kid 2.

US GOLD ARRIVE SUR MEGADRIVE

Le premier jeu disponible sera le jeu d'arcade tiré
d'Indiana Jones & la Derniére Croisade. Ensuite,
suivront Leaderboard, puis Godfather, dont nous
vous présentons des photos de la version Amiga
dans cette rubrique.

TERMINATOR ARRIVE !

Bethesda Software, compagnie américaine, profite de la
sortie du film Terminator 2 pour éditer sur PC une adap-
tation du premier film.

Terminator, le jeu, comporte non seulement la musique
originale du premier volet, mais en reprend également le
scénario. Le jeu en lui-méme est en 3D, mais nous vous
en présenterons davantage prochainement...

La Messagerie Internationale

Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale

Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez

directement avec des utilisateurs des 5 continents.

Le Téléchargement

La variété - La qualité - L'efficacité

Load vous propose un grand choix de logiciels
testés et commentés pour Amiga, Atari et PC.

GRATUIT !!!

Un nouveau protocole est disponible sur Load.
Demandez SMODEM ™, il est gratuit.

3615 Load, le monde au bout de vos doigts !

possibilité de télécharger un fichier en plusieurs sessions,

Avec le nouveau kit de téléchargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques
minutes. Trés simple d’emploi, conforme aux normes CCETT, il propose une fiabilité maximum, la
la possibilité de transférer
automatiquement une série de fichiers, la reprise du téléchargement en cas de coupure accidentelle.




COKTEL DE JOUVANCE

Lancée cet automne, la collection “Once
Upon A Time" de Coktel Vision vise plus
particulierement les enfants de 5 & 7 ans
et leur propose d'entrer de plein pied
dans le monde de I'imaginaire et de la
féérie. Chacune des histoires (Le Petit
Chaperon Rouge, Babayaga, Aladin...)
des logiciels de la gamme possede le
méme systéme de jeu, pour ne pas de-
payser |'enfant et pourra étre joué de fa-
con différente. A noter que ces logiciels,
en plus de I'Amiga, le ST et le PC, sont
aussi prévus sur CDTV et CD-Rom.

SIERRA ATTAQUE NOTRE MINITEL

Une initiative tout 2 fait intéressante a été inaugurée début mai dans les locaux de la
compagnie. |l s'agit d'un réseau sur lequel les possesseurs de PC peuvent se connec-
ter pour jouer entre eux a divers programmes, mais aussi pour discuter ou se donner
des renseignements sur tel ou tel jeu ou machine. Le cout de revient pour le joueur (en-
viron 35 F par heure) est nettement plus intéressant que sur I'équivalent frangais, le Mi-
nitel. En outre, les temps de réponse sont instantanés et les graphismes (EGA 16 cou-
leurs) mille fois supérieurs a notre malheureux Minitel frangais. Le succés semble assez
important et il n'est pas exclus de voir fleurir aux USA dans un premier temps, puis
peut-étre en Europe, ce genre de service micro-informatique. Une idée intéressante
qui, espérons-le, fera des émules sur le vieux continent !

CINEMAWARE EST MORT,
VIVE CINEMAWARE !

Finalement, la compagnie américaine aura bel et bien fermé ses portes. Mais Mirrorsoft
conserve le label, et éditera les titres qui étaient en cours (TV Sports Boxing, Baseball
et Rollerbabes). D’autres produits pourront sortir par la suite sous ce label, comme
ceux peut-étre de Acme Publishing, la nouvelle compagnie de Bob Jacob, I'ancien pa-
tron de Cinemaware !
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PRESENTE
SON PREMIER
HORS-SERIE

(et il est trés bienl)

20 FRANCS

APPRENEZ

A PROGRAMMER
EN VOUS
AMUSANT!

ST MAGALZINE

SORTIE LE 15 JUILLET

LE BLUES DE TITUS

Comme nous vous I'annoncions il y a deux mois, Titus pré-
pare actuellement un jeu sur les Blues Brothers. La sortie
est prévue pour le mois de septembre sur PC et octobre
sur Amiga et ST. A noter que la réalisation est a peu prés
équivalente sur les trois formats, qu'il est possible de diri-
ger I'un ou l'autre de nos deux héros (Jake et Elwood fore-
ver) et de jouer & deux. En plus de cela est prévue I'adapta-
tion micro du tube de Lagaf', “La Zoubida". Il s'agit d'un
jeu de tableaux dans lequel le maitre mot est I'interaction.
En effet, tous les objets présents a 'écran peuvent se com-
biner pour aboutir a4 des situations cocasses. La réalisation
semble de trés bon niveau avec des graphismes de qualité.
Plus de détails le mois prochain. Enfin, en plus de Crazy
Cars Il prévu pour la fin du mois d'octobre, Titus travaille
sur un logiciel d’arcade-réflexion du nom de “Brenies" (en
fait I'ancien Atoll).

DOMAINE PUBLIC
Atari - Amiga - PC &
compatibles
@

CATALOGUE CONTRE
2 TIMBRES

IFA 59680
CERFONTAINE

3615 IFA
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STORM SUR SA LANCEE

Aprés I'excellent Roadland testé dans ce nume-
ro, la société Storm prépare pour la fin du mois
de septembre Final Blow, adaptation du jeu
d'arcade de Jaleco. Ce jeu de boxe s'annonce
trés bien avec des graphismes proches de |'ar-
cade et bon nombre d'adversaires.

Pour la fin de I'année est prévu Double Dragon
Il pour lequel on nous promet de nombreuses
améliorations par rapport aux précédents et
surtout une jouabilité a toute épreuve.

Pour le début de I'année 92 devrait sortir Big
Run, toujours adapté du jeu d’'arcade de Jale-
co. Les photos présentées sont issues de la
version Amiga. Gageons que le jeu sera plus
réussi que sur
Super Fami-
com, ce qui
n'est guére dif- -
ficile !

Enfin, Storm

IL EST BEAU MON CD-ROM !

Un sondage mené au sein des joueurs japonais prouve
qu'une grande partie des possesseurs de console souhaitent
acquérir un lecteur CD-Rom. lIs sont 67.5% sur Super Fami-
com, 36.2% sur Megadrive, 26.8% sur CoregrafX et 10.7%
sur micro.

SIERRA SUR CD-ROM: |
TOUJOURS PLUS

Aprés Mixed Up Mother Goose, Sierra éditera ensuite King's
Quest 5 (qui tient sur 3 CD, pour 1.6 Gigabytes de jeu), puis
Space Quest 4, Stellar 7 (qui doit sortir en septembre) et en-
fin Leisure Suit Larry 1. Tout ces jeux bénéficieront de voix di-
gitalisées, de musiques supplémentaires et de graphismes su-
perbes en 256 couleurs. .

DELPHINE SOFTWARE

Pour faire face a sa forte expansion, Delphine Softwa-
re recherche des graphistes ayant une expérience mi-
cro-informatique. Plus que votre CV, c'est votre talent

que nous recherchons !

Envoyer un CV et des photos d'écrans sur Atari ST,
Amiga ou PC Compatibles a I'adresse suivante : Del-
phine Software — 150, bl Hausmann, 75008 Paris.

vient d'acquérir les droits du jeu d'arcade Indy
Heat, un jeu dans la lignée de Supersprint et
Off-Road Racer ! Les adaptations Amiga et ST
devraient étre disponibles pour avril 92.

w S

LES FRERES
BONANZA
SUR VOS MICROS !

Basé sur le jeu d’arcade du méme
nom, Bonanza Brothers, aprés
avoir fait son apparition sur Mega-
drive, arrive sur Amiga et ST en no-
vembre, programmé par Tiertex et
édité par US Gold. C'est un jeu
d'arcade/aventure assez original et
qui, en arcade, ne comprenait que
des graphismes en Ray-Tracing.
Qu'en restera-t-il sur nos micros ?
Réponse tres bientot |

Quand la réalité dépasse la fiction...
Osez le "grandeur nature" !

Découvrez le plaisir de la fraque
et langoisse de linconnu !

3615 BUBBLE GULN

L'organe officiel des tueurs a gags
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... Un jeu d'Eric Chailly
édité par
Delphine Software.
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s d’action a Ia;--fa_ponaisé;_'dg_;-' :

Chinto’s Revenge, jeu
vrait sortir courant sep-
_tembre. Quant a Strike 2,
le nouveau nom pour la
suite de Thunderstrike, il
sera prét mi septembre, et
jevrait en étonner plus
'd"'l«_m-‘ En p"‘_’s de 1830
époustouflante du jeu, la
présentation a la Blade
‘Runner est véritablement |
sublime. Millennium frap:
pe décidément trés fort en
ce moment... L

DEIA
MERCENARY Il

Paul Woakes, I'auteur de Novagen
i & 2, annonce déja une troisieme
partie a cette excellente suite de
Mercenary. Les fans d'énigmes, de
3D et d’histoires incroyables seront
trés heureux, d'autant plus que
Mercenary Ill est prévu d'ici Noél
sur Amiga et ST !

ARGON'HAWK

L’équipe d’Argonaut (Starglider 1
& 2) vient enfin de terminer Birds
Of Prey, simulateur de vol trés
complet et complexe, ancienne-
ment appellé Hawk. Aprés quatre
ans et demi de développement,
I'ultime simulateur de vol devrait
sortir en novembre sur Amiga (il
vous faudra un méga!) et en dé-
cembre sur PC. Préparez votre
portefeuille !

PERRE GONIACT 2504

Parmi les jéux pratiqués par le Tatou;
quels sont les plus énergiques ?

La réponse est a Confo !

e MY STICAL

e THE LIGHT CORRIDOR
e CRAZY CARS II

e PIN BALL MAGIC

e SHUFFLEPUCK CAFE

249

La disquette

Pour

AMSTRAD

ATARI ST, AMIGA,
RBP@5"25 et 55

avec en plus...

... le superbe

PIN’S

INFOGRAMES

_Email cloisonné grand feu sur base dorée. Representé environ 1,5 fois sa taille reclle:

Prix valable jusqu’au 31 septembre 1991. Renseignez-vous auprés de votre vendeur pour la compatibilité avec votre ordinateur.

CONFORAMA

le pays ol la vie est plus micro.



DE NOUVEAUX VENUS
AU Z00 ELECTRONIQUE

Electronic Zoo annonce quatre produits pour la fin d’année, avec pour commencer
Cardiaxx, un shoot’em’up qui devrait sortir fin septembre sur Amiga, PC et ST. Au
méme moment (2 quelques secondes prés), vous pourrez aussi jouer avec Magic
Garden, sur les mémes machines, un jeu d’arcade/aventure trés étrange, se dérou-
lant dans un jardin non moins bizarre.

Fin octobre arrivera enfin Son Of Zeus, jeu d’arcade/aventure basé sur les aventures
d’Héracles, et dans lequel vous affronterez bon nombre de monstres dans des
phases en 2D ou 3D. Le jeu est prévu pour Amiga, PC et ST.

Enfin, I’équipe d’Eldritch The Cat prépare pour Noél Under Pressure, un shoot’em’up
superbe au scrolling différentiel incroyable, que ce scit sur Amiga, PC ou ST. |

T . ®

FESTIVAL DE
LA CARICATURE

Du 11 au 20 octobre, se tiendra a St-Es-
téve (66) le 6e festival international de la
caricature: Les plus grands noms du mi-
lieu seront présents, et un grand
concours de caricature sur ordinateur
sera également organisé, avec la partici-
pation de Commodore, Micro Vidéo,
AVS et Génération 4, Parmi les prix, un
caméscope Panasonic, un Amiga 500 et
une imprimante, alors n'hésitez pas a
participer !

CAR & DRIVER:
L’AMERIQUE,
LA VRAIE

Dans ce nofiveau simulateur de conduite
pour PC 'signé Electronic Arts, vous
pourrez parcourir plusieurs routes des
Etats Unis reproduites au centiméetre
prés | Le jeu est en VGA haute résolu-
tion 256 couleurs, et autant dire que
c'est trés impressionnant. Plus de détails
prochainement...

APPEL
A
COLLABORATEURS

Le magazine « Les PAT » (1'¢
parution le 17 octobre 1991)
recherche des collabora-
teurs pour rédiger des ar-
ticles techniques dans les
différents domaines de la
haute technologie : Informa-
tigue, Bureautique, Teélévi-
sion, Hi-Fi, Vidéo, Photo,
Musique.

Merci de contacter :

Pascal Melet, a Pressimage,
Les PAT, 19, rue Hégésippe-
Moreau, 75018 Paris.

Tél. : 45.22.38.60.

REGLEMENT

o
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SIM EARTH, SIM ANTS ET ROBOSPORTS

Les versions Amiga et ST de Sim Earth, le dernier jeu de Maxis, sont en cours de développement |
chez Probe, et devraient étre disponible vers novembre, toujours sous le label Ocean. Ce n’est par ‘
contre qu’en début d’année que nous pourrons découvrir Sim Ants sur PC.

CONAN LE BARBARE EN CALIFORNIE

La branche américaine de Virgin Games a pratiquement fini son jeu d'aventure/arcade basé sur ce personnage my- |
thique. La date de sortie de ce soft en France risque malheureusement d'étre retardé jusqu'a novembre, voire |

]
|

eventuellement décembre. Ce serait dommage, car la réalisation est vraiment hors du commun et le jeu semble | |
passionant. ; ’
- |
|

007 - jJe code de
l'agent secret e

plus céelebre au monde :

Jle Commandant James Bond!

Auvjourd'hui, Domark est

heureux de vous offrir ses

frois aventures les plus

passionnantes, revnies pour

I premiére fois en une
L u N I v E R ’ compilation exceptionnelle.

NESUSED To ceTrng - '.i..‘.'rjg{.;,\jé i
Du JEu e N JAMES BOND gg7—
DOSSIER 3

LE JEU ET L'ARGENT

INTELLIGENT

EN VENTE TOUT L'ETE EN KIOSQUE

POUR OCCUPER
INTELLIGEMMENT
VO§ VACANCES

James Bond est de

retour dans une course contre la montre
classique pleine d'action pur sauver le "'!ond
de Karl Stromberg, le fou avide de pouvoir.

JEUX MICRO

CONSOLE OU Prenez les commandes de ce jeu liré du plus

Le message de M etait clair; “Cherchez Mr Big,

ORDINATEUR 1

ENCART :
2 JEuX GRATUITS

LAUTIER :
LE DEFI 96 1

M2 Bimestriel - 26 Fr
BELGIQUE : 180 FB CANADA : 6 .95 $C SUISSE 7.50 FS

Faites des pursuites stimulantes sur terre et
sous la mer dans la Lotus specialement

modifiée par ‘Q’ - voiture au moteur gonfle et

truffée d'armes.
Avec des fusillades un contre un siyle arcade,
de I'action a plusieurs niveaux et des codes
iffrer, c'est le jeu a suspense
le t du jour.

Blini

Publie

¢

recent film de James Bond (multi-niveaux, multi-
rflles). Vous pouvez maintenant piloter des
helicoptéres, conduire des pétroliers articulés,
affectués des sauts en parachute défiant la
mort et faire du barefoot.

Bond a I'habitude d'obtenir ce qu'il veut...cette
fois il veut sa revanche

wel Film o

ne revenez pas tant que vous ne l'aurez pas
retrouve”.

Q vous a offert son nouveau jouet — le plus
rapide et le plus dangereux des hors-bords. Il
vous faudra beaucoup d'entrainment dans les
conditions les plus extremés avant que vous
ne soyez prét a confronter Mr Big sur son
propre terrain - les Florida Everglades.
“Bonne Chance 007 - vous en aurez besoin'.

par Domark Lid., Ferry House, 51-57 Lacy Road, London SW15 1PR. Tel: +44(1) 81 780 2224. Photos d’ecran sur Amiga & Atari ST.




Distribué par
UBI SOFT

8/10 rue de Valmy t
93100 Montreuil / Bois |

Imageworks vous présente Bill Elliots Nascar Challenge la simulation de stock car plus
vraie que nature.

Testez vos performances de stock car sur 6 des meilleurs circuits tels que Daytona,

Darlington, Sear’s Point et Watkin’s Glen. Adaptez votre voiture aux particularités du circuit sur lequel
vous allez participer. Lorsque vous aurez I’engin approprié, foncez avec les meilleurs coureurs de
Nascar dans cette extraordinaire simulation de stock car.

| o P
: Disponible dans les FNAC Ml et dans les mei leurs points de vente I I(ONA MI



