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ON SE CALME!

L'Opération Infogrames du dernier
numéro est un succés monstre! A
I’heure ol j'écris cet édito, je suis
sous deux tonnes d’enveloppes et de
bulletins. Fort heureusement,
I'opération est terminée, les bulletins
recus aprés le fer février ne sont plus
valables... Infogrames s’occupe
maintenant du traitement des
informations et de I'envoi des jeux, ce
qui risque de prendre un mois. Ne
nous appelez donc pas au téléphone
constamment, ne vous inquiétez pas,
vous devriez recevoir vos produits d’ici
la fin février. Bonne nouvelle,
Infogrames s’engage méme & refaire
quelques exemplaires des jeux qui
pourraient étre en rupture de stock!

Les 4 d’Or Fnac / Génération 4 auront
lieu le 7 mars au Grand Rex, et autant
dire qu’il va y avoir un monde fou
pour cette grande féte. N'oubliez pas
de voter si vous ne I'avez pas encore
fait, le bulletin et la liste des nominés
se trouvent dans le précédent numéro,
400 d’entre vous vont avoir I'extréme
plaisir de pouvoir y participer, mais
pour plus de détails, rendez-vous a la
page 124. Des informations
complémentaires seront données sur le
serveur 3615 GEN4 et au cours de Giga
sur Antenne 2.

Devant I'actualité quelque peu agitée
du moment, nous n’avons pu vous
proposer la nouvelle formule ce
mois-ci, avec nos nouvelles tétes et un
look encore plus beau. Ce sera pour le
mois prochain!

Notez également que comme d’habitude
en janvier, l'actualité micro est quelque
peu menue, contrairement aux consoles
qui s’en donnent a coeur joie. Le mois
prochain devrait voir le retour en force
des jeux micros, aussi bien en test
qu’en previews, avec I'approche de
Paques.

Enfin, notre service d’abonnement
s'améliore, et devient véritablement
performant dés ce mois-ci, donc
n’hésitez pas a vous abonner (voir
page 167). Notez bien que pour un
abonnement de deux ans, nous vous
proposons une carte UGC Privilege qui
vous permettra d’aller voir quatre films
: ‘au cinéma, gratuitement! .
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Pressimage recherche un bon programmeur C
sur Amiga, sympa, propre, beau, pas cher, pour
développer un logiciel de communication.

Envoyer propositions a:

Pressimage, Télématique

19 rue Hégésippe Moreau
75018 Paris

Fax: 45 22 70 31

Bal SYSOP sur 3615 GEN4

Programmeurs nuls, pénibles, sales, moches et
chers s'abstenir.




6 TEST ARCADE / ACTION

Le Pays Enchanté vit dans la joie et le bonheur

depuis des années. Ses habitants ont I'habitude

de faire appel au bon Roi qui détient 'Ame de

la Sagesse lorsqu'ils ont des problemes. Mais

derriére ce sentiment de calme et de bonheur,

le vieux sorcier aigri Plogthor rumine sa

. rancoeur: personne ne fait plus appel a sa

magie. Un jour, il se présente aux portes du

palais suivi d'une étrange boite noire flottant sur

un champ magnétique, Le soir méme, une terrible explosion

détruit en partie le chateau et 'Ame de la Sagesse. Dans un

pays voisin, le sorcier Kurgan a pour mission de rassembler les

fragments de I'Ame de la Sagesse afin d'affronter d'égal 2 égal le
terrible Plogthor.

‘Kurgan devra parcourir les six regions du Pays Enchanté avant

d'atteindre son but final. Le tout, Je long d’un scrolling

multidirectionnel muttiplan. Ce scrolling est d'excellente qualité et

trés fluide. Les graphismes sont aussi fort bien realisés et le

choix des couleurs (trés vives) ne géne pas contrairement a

d’habitude dans ce genre de jeu. Donc Krugan devra éviter ou

détruire les obstacles qui se dresseront sur son passage. Au

départ, il dispose d'un sort. Magic Flash. En cours de jeu, vous

aurez acces a d'autres sorts tels qu'un bouclier, un pistolet, un tir

sinusoidal, des explosions, un tir & téte chercheuse ainsi qu'un tir

rotatif. De plus des bombes seront & un moment ou 4 un autre a

votre disposition. Certaines partent dans la direction opposée a

votre tir, d'autres envahissent 'écran de cristaux. Le jeu est

bourré d’autres gadgets qui vous seront trés utiles: les cristaux
qui vous rendent de I'énergie, de la magie, des munitions. Les
champignons pourront aussi (plus ou moins) venir a votre
secours: secousses sismiques, invincibilité, paralysant... Les
otions vous donneront des armes supplémentaires, une plus
orte puissance de tir et une plus grande vitesse de tir.
On remarquera trés peu la ligne de statut de jeu (Ia ou votre
énergie, et le reste, sont specifies) car celle-ci est minuscule et
située en haut de l'écran. D'un autre point de vue, ce n'est pas

si mal puisque I'on a limpression de jouer en plein écran. En i !

conclusion, Enchanted Land est un bon jeu d'arcade, jouable,

2

beau (voire méme mignon) et agréable a jouer, Digne de Thalion.

Enchanted Land / Thalion
GRAPHISME : 87% Doc: 70
ANIMATION: 84% el
SON: 76%
JOUABlLlTE 62% | Jeu en anglais

INTERET: e[|
N 81% e

ST (en vente)

du régne du genre humai ,
la croissance démente des h‘kl{:hilféi ;

paroxysmes que les premiers
humains ont nommé ces bataj
homme/machine :




8 TESTS ARCADE / ACTION

HORROR

ot
T O

| Dotée d’une grande conscience professionnelle, Betty;_ apres avoir testé ce jeu, n'a

ZOMBIES

1k
PT

pas hésité a visiter tous les cimetiéres de Paris et sa region pour revivre la
grande aventure de ce jeu. Aux derniéres nouvelles, elle avait planté sa tente
canadienne au Pére-Lachaise...

Aprés les aventures du gentil Kid Gloves,

Millenium change radicalement d'atmosphere et

nous présente un film d'épouvante: Horror

Zombies from the Crypt. Le rideau rouge se

léve, accompagné d'une musique de Prokoviev

(Roméo et Juliette) et dés la premiére image,

toute 1a salle frémit! Dans la nuit opaque, un

homme pousse un portail délabré... des cris

1/ étranges s’élévent... 'homme se réfugie dans

une batisse faiblement éclairée... et clac! Le piége se referme... il
vient d'entrer dans le manoir du comte Valdemar...

Dans le hall, des zombies surgissent de derriére les armures

rouillées, mais en grimpant sur le linteau de 1a cheminée, il peut

sarmer d'une épée et se défendre efficacement. Notre courageux

héros va ainsi, de piéce en piéce, affronter sorciéres, fantomes,

loups-garous,... tout en récupérant des cranes en échange de sa

liberté. Si certaines portes sont ouvertes, d'autres nécessitent des

| clefs, et des issues secrétes sont quelquefois cachées dans des

cheminées, dans des tableaux, sous des"statues, etc. Bref, il faut

passer le décor au peigne fin si I'on ne veut pas rester blogué.

Des objets magiques aident & franchir les obstacles; le premier

ﬂue I'on trouve est une paire de bottes silencieuses qui permet

e marcher sur la pointe des pieds. Horror Zombie est plein

d'astuces, et la difficulté du jeu ne vient pas des ennemis (qui se

laissent tuer sans trop de résistance), mais des cachettes et de

la bonne utilisation des objets.

A la fin de chaque niveau on recoit un mot de passe pour l'étape
suivante, ce qui évite le rabichage des tableaux connus lors de
parties ultérieures. Les bruitages sont excellents, et Sile décor
est assez dépouillé, cela permet de bien voir les monstres, qui
eux sont particuliérement bien dessinés et colorés. TR
Sans étre un Hit, Horror Zombies est tout de méme un jeu bien
sympathique.

- NOUVEAU! TU PEUX BOSSER

Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater !

Sur tes disquettes, tu révises tes cours: tes
maths, ton frangais, ta géo ou ton anglais. Tu
programmes, tu €cris sur traitement de textes.
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en
micro-informatique.

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec

ET TECLAT

4096), un son stéréo époustouflant et deux lec-
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati-
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour
lire les nouvelles cartouches Amstrad.

C'est un véritable micro-ordinateur, livté com-
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de

a partir de

2990 .-

COMPLET

MENDES-FRANCE HAUSSMANN

flcimiu ; : cartouches Amstrad, i i
: ' ol les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade,  de sil'rlnu!ation ségd C%Tlisrgagﬁttger:(fblﬁ: ; ?tB?J?*r{f;l’
GHAPHISME 5 73% Doc: - A‘CT.IOD, Simulation, Réflexion etc... Rabbariont cariche
; Packaging: - L Amstrad 6128 Plus, il est extra. -
AN‘ MAT'ON * 75% Aﬂllﬂ | ST (.n vente) P_Ourquoi Plus ? Parce que cest la nouvelle E_t en plus, il ne coiite que 2990 F TTC en
version de l'ordinateur le plus vendu en France. Bt~ V&S00 monochrome, ou 3 990 F TTC en version
SON: 67% des Plus, il en a: un super look, un graphisme couleur.
JOU ABILI TE . ?0% o o0 anas somptueux (32 couleurs parmi une palette de  ° Prix public généralement constaté en version monochrome. A
7 E PO_I-}_I' _t_oit savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques.
e e I e L e
INTE RET s v D.L | RF. |_}€ souhaite recevoir une documentation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Plus.
SL|JD ! Nom : Prénom : Age: |
Adresse : = I
l - Tel. :
Ville . |

Code postal : | | | | | |
| Envoyer ce bon a : AMSTRAD BP 73 - 72/78, Grande Rue 92310 SEVRES '
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Changer d’arme en un quart de seconde, manier le fusil dans tous les sens,
sauter d’un endroit a 'autre de sa chambre en évitant les chaises, éviter les
projectiles, rouler sous son lit... Jean est devenu un parfait combattant. Peut-étre
joue-t-il trop avec son ordinateur? En tout cas, il a insisté pour écrire le test de
Turrican 2, histoire d’apprendre de nouvelles ruses de combat.

La suite des aventures de T robot courir, c’est réellement fabuleux. Le deuxiéme volet est |
les choses n'ont pratiquement pas changé par également supérieur par ses nouvelles armes et sa nouvelle arme
rapport au premier. Notre avis non plus secrete 3 laquelle rien ne résiste. Turrican se transforme en arme
d'ailleurs: il est toujours aussi bien. Le scénario et détruit tout ce qui se trouve 3 I'écran, et cela durant a peu §
est faible, comme dans tous les kill'em all: pres 10 secondes. De plus, mis & part les tirs classiques, il
Morgul a encore pris possession d'une planéte dispose d’une option en tir continu avec laquelle il arrose ses
et clest a vous de détruire ses forces. ennemis tout autour de ui. A partir du cinquiéme niveau, Turrican
Turrican Il est composé de huit niveaux. Chaque se transforme en vaisseau et c’est parti pour un shoot'em up qui
niveau est immense, du moins par rapport au |. d’ailleurs est trés jouable plus qu'avec le robot). Dans

| lls ne sont pas linéaires, c'est-a-dire qu'il faut se balader un peu I'ensemble, Turrican Il est un trés bon jeu, bien construit et je ne e I g - — T
| anﬁ_ut a;lvggt dta découyrirfle btl:m chemir)._l.le tﬁn#t e}veq l;n saurais que trop vous le recommander (surtout sur ST). ; — bl R B ; —— n-n-r PTO—
scrolling fluide et une animation plus que geniale. |l faut voir ie e i"""“gww S 27 e )
i T TIME 1.900), 4 £383




o LES T-SHIRTS GEN 4 SONT
‘ ARRIVES I IIs sont noirs avec le logo

Génération 4 dans le dos et le Gen d’or en petit sur
la.spoitrine. Trois formats: Petit, moyen et grand.

ff l'un et 150 ff les 3 + 15 ¢ port

Gevivr g

LES AUTOCOLLANTS AUSSI !

AVEZ-VOUS LA COLLECTION
COMPLETE DE GEN 4 2?
ovﬂ‘.l

vt LE PACK D'ENFER <%

(N1 ON2 ON30 N4 ON5 ON6

N7 ON8 ON9 O N10 ON’11 O N’12
[ N°13 ON°14 ON’15 ON°16 O N°17 O N°18
[ N°19 O N20 O N°21 O N°22 O N°23 0 N°24

ATTENTION! Certains numéros indiqués ici ne
sont pas encore sortis. Ne commandez que des
numéros précédant celui du mois en cours.

Il comprend: 2 RELIURES + 11 ANCIENS
NUMEROS AU CHOIX:

270 ff (port compris)

Une occasion a ne pas manquer,la valeur
réelle du pack est de 465 ff (port compris).

ors RELIURES

Elles sont vertes et frappées du sigle
Generatlon 4. Ces reliures permettent de ranger
votre collection bien au chaud, a I’abri des trem-
blements de terre. Elles contiennent environ 10 N°,

reliure GEN 4: 65 ff l'unité (port compris).

Le CD laser des musiques de
ROCKSTAR

3 MANETTES EN UNE SEULE
Une souris (solide) +
%2 un Track ball (rapide) +
345 Ff 4156 do port

Recommandé par le magazine, pratiquement
ssable, est 1 accessoire mdlspensable

65 f lN'unilé (port compris). SUPERI!
Désignation Qté | P.U.| TOTAL
1 1 Tshirt Génération 4 noir . |80
3 T-shirts ; 165
Petit autocollant O 1,50
2 Le Pack du siécle 270

3 Larel. GEN4J/CDO 65

2 Le Track Ball 3.0 360

Attention : Il existe trois tailles dilierentes

de Tshirt, indiquez votre choix ci-dessous.
Grand O x...

Petit O x.. Moyen O Xx..
Pour le pack du siecle, joindre les numéros choisis.

NOM :
12 TE 0100 10 b i S R e R
Adresse. ©

Code Postall i cne o
VANE 3 Fthae vennrosn i mnaba i thovo e oo sadls asoid el el
Merci d’envoyer votre réglement a l'ordre de
PRESSIMAGE, 210 Rue du Fbg St Martin
75010 PARIS, par CCP ou chéque bancaire.
Etranger : virement bancaire ou cheéque
encaissable S.P. Voir page sommaire

----------------------------------------------------

------------------------------------------------
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scenes d’Action
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punks et tueurs du
‘lan adverse en évitant

s flics... Charges

itre 45 automatique,
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TEST SIMULATION

Jean est trés consciencieux, il se plonge entiérement dans les jeux qu'il teste.

Quelle ne fut pas notre surprise en le voyant débarquer a la redaction avec un
casque d’aviateur, des lunettes, des bottes fourrées, un flying-jacket et une
écharpe blanche pour venir tester Red Baron. Il est méme allé jusqu'a coller un
timbre sur le mur pour chaque appareil ennemi abattu... enfin il le fera des qu'il
visera juste! Il vous livre ses impressions juste apres un atterrissage catastrophe.

Red Baron est le deuxiéme simulateur de vol,
ce mois-ci, se déroulant durant la Premiére
Guerre mondiale, Vous allez étre aux
commandes d'un des 28 avions de diverses
nationalités qui évoluaient dans les cieux
d'antan. Red Baron est composé d'une 1ongue
suite de menus d'options (rassurez-vous, ¢est
rapide). Sur le menu principal vous pourrez
sélectionner I'option générale de votre vol:
combattre contre un As, commencer une carriere, faire une
simple mission, regarder les beaux avions sous tous les angles

ainsi que vos pilotes. Une toute nouvelle option figure au menu
de Red Baron: mission recorder, C'est en fait un magnétoscope
qui enregistre toute votre mission et une fois a terre, vous
pouvez la visionner sous tous les angles et méme intervenir a
nouveau afin de corriger certaines fautes de pilotage. C'est
exactement ce qu'il faut pour épater les copains, étant donné que
rien ne marche lorsqu’ils sont 1a. Au niveau du controle de
I'avion, il n'y a rien de plus simple: les gaz et hop! A Ia souris
comme au joystick, le pilotage est extrémement maniable et c'est
vraiment un plaisir que d’évoluer ainsi sans avoir & corriger sans
cesse son assiette. Comme d’habitude, diverses vues sont

You've been hitl

accessibles: intérieures comme extérieures. Mais 1 ou Red
Baron est génial, c'est que pour passer du cockpit“en vue
extérieure, il suffit de cliguer sur le bouton droit de la souris
(lautre étant pour le tir). Il existe aussi un panel contenant des
options ﬂUi rendent votre simulation plus realiste, telles que la
vitesse du vent, le soleil de face ou non, les mitrailleuses qui
s'enrayent...

Une fois que vous avez sélectionné votre vol, s'il sagit d'un vol
libre, vous pouvez partir seul ou bien en escadrille (en
choisissant bien sir votre formation). J'aurais énormément de mal
a vous décrire ce que ¢a fait de voler en escadrille alors que les
ennemis attaquent, les mots me manquent... Les missions sont
aussi tres variées. On peut revivre les grandes batailles,
contrecarrer les plans d'un as, affronter un escadron ennemi,

patrouiller sur le front, escorter des bombardiers, arréter un raid

de bombardiers, attaquer un Zeppelin (si vous n'étes pas
allemand), défendre un ballon... de plus chaque mission est
paramétrable (vent, lieux, nombre d'ennemis).

Les graphiques sont superbes et 'animation est exeellente et
superfluide, du moins sur un 386, Et si vous possédez une carte
sonore (MT32, Ad Lib) vous vous intégrerez encore plus

facilement dans la bataille, puisqu'on entend trés distinctement les
impacts de balles sur la carlingue (que I'on peut aussi voir
apparaitre), Il y a longtemps que je m’amuse sur des simulateurs
de vol, mais Red Baron est le seul qui m'ait véritablement
accroche. La preuve, je vais m'empresser d’'acheter un PC pour
continuer chez moi! ;

he Triplane is 4 fikble
It only mounts one

) Red Buaron / Dynamix
GRAPHISME: 84% Doc: 8/10
ANIMATION: 94% i
SON: 34% / 67%

JOUABILITE: 83%

Jeu én anglais

DL
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" TESTS SIMULATION

Lorsqu’il ne passe pas son temps dans les salles obscures a visionner des films
gore, Jean réve d’une chose: etre un as de la Premiére Guerre mondiale pour []
enfin bénéficier de la considération de tous. Malheureusement les cockpits de

I'époque ne lui permettent pas de s’installer aux commandes. Pour néanmoins W

assouvir sa passion, il se rabat sur les simulations micros dans lesquelles il est I -, sy = amica
passé maitre! }:ﬁe;i"r%nl ST/STE
: gy, | . PCIPS
: Al STRAD CPC/CPC+
C : : : . 2 GX 4000 |
omme la mode du rétro revient en forc En mode entrainement, vous aurez le choix entre 20 avions - A ¢ SPECTRUM'
Microprose vous permet de remonter jusqu'en différents (francais, britanniques et allemands), puis-vous | Revenant des confins.de % Ba/C i
1914 lors de la Premiére Guerre mondiale. Vous  sélectionnerez I'un des cing niveaux de difficulté. Diverses options I'univers. vous découvrez: _f‘? AICES GS' [
gtes un pilote confirmé (aprés étre passé par s'offrent encore & vous, telles que voler sans ennemis, avec des | .,--u e 2 ] I } f i,
I'entrainement), et vous avez le choix entre ennemis, non armés ou bien la "totale”. que votre/planete a éte - ' g A
participer directement au conflit, affronter un as  Si vous préférez mettre directement un pied dans la*Premiere ‘détruite 'par""une'-.COa!ition ol )
: Jan LINCAGL kY

des as, ou bien encore vous connecter via Guerre mondiale, sachez que rien ne vous sera épargne. Tout ' Aliens. V
modem avec un de vos amis pour un autre téte  d'abord, le choix d'avions se fera parmi deux (c'est mince), du d'Aliens. Vous,

Ay W
rez a_I_Ors e |

; I a téte. Au niveau du comexte‘] I'action se moins au début. En revanche les missions qui vous sont de venger les vo . Aprés ,” Uy
éroule dans le nord de la France ainsi que dans la région des  proposées (environ une centaine) sont assez bien faites, mais . S S,
Flandres. - Eeslfem dans un domaine asse)z répétitif: bombardements, uge Iongu_e,tngg&g_e, VoS les..ff"_."#»_.__a
destruction de ballons dirigeables, reconnaissance, interception et avez enfin retrouveés: . '/
support de troupes au sol. D'une maniére comme d'une autre I'heure de la vengeaﬁce.'a L
voire but est simple: devenir un as. : I N g R\
De temps en temps, vous rencontrerez un as de I'aviation sonne. (2 '
allemande. Si ce n'gst pas le cas, en revenant de mission, on Votre objectif:
vous apprendra sa derniére position. D'ailleurs en parlant d'eux ORA
(les s), vous avez aussi la possibilité de les rencontrer (tous les 12 ,BATTLESTOHM’ a8
16) en combat (face a face) en sélectionnant le mode "Head to : vérltaprlgs Léviathans'de|
Head". Les missions proposées sont tirées aléatoirement, donc _abritent les.\" ﬁ
Labritent les.\"

|| pas de difficulté croissante (tout dépend du niveau). Maigré les il
|| problémes pour maintenir I'avion en ligne droite (pas trés e o
| maniable), le scrolling saccadé (sur une grosse bécane) et les ;
| graphismes assez moyens (pour du VGA), Knights of the Sky ne
| devient attachant que si vous y jouez suffisamment longtemps |
H| pour le manier sans probléme; mais la ol ga devient un veritable _ intenan j
| cauchemar, c'est lorsqu'il vous faut faire des acrobaties pour y i i 4
échapper & un Baron, as de l'aviation allemande. En bref, Knights SRR e Al ' : i A &
of the Sky aurait pu étre un supersoft si la réalisation avait eté o 5
plus soignée, mais il reste tout de méme trés sympa. ye JOUABILI § Besocues en o,

"o/ RAPIDITE EXCEBTIONNELDE _ . ury & A
o ScroLNG MURLIRECTIONNE 8 e #3615
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TESTS SIMULATION

Ne manquant aucune retransmission des grands prix motos a la television
(domaine qu’il commence & bien connaitre!), Frank Ladoire n'a laisse a personne
d’autre le soin de tester Team Suzuki. Maintenant le plus dur, c’est de le
persuader de quitter son casque et ses gants, cet equipement le retardant
grandement dans I'écriture de ses tests...

Gremlin n'en finit pas de nous étonner! Au vu

de ses derniéres productions, Lotus Turbo Esprit
Challenge, et dans une moindre mesure Celica
Rallye, cette société s'affirmait comme I'une des
plus qualitatives de la fin de 'annee 90. Cette
tendance se confirme avec la sortie de Team

Suzuki, simulation de course motos réalisée
entirement en 3D, et la prochaine arrivée de
Switchblade 2, présenté en preview.
Au niveau des options, Team Suzuki est trés complet et offre, en
plus du classique entrainement, la possibilitt de s'engager dans
une simple course ou bien linscription au championnat du monde

" ptant tous les circuits référencés. Dans un cas comme dans
I'autre, un nouveau menu vous permettra de choisir entre un
certain nombre d’options, comme courir sur des traces
supplémentaires (non encore disponibles) ou bien modifier le
nombre de tours de course. Bien sir, en mode championnat, il
est possible de sauvegarder votre partie pour la reprendre
ultérieurement. Mais avant de démarrer, vous devez egalement
choisir votre catégorie, c'est-a -dire la cylindrée de votre moto. Si
le jeu vous place d'entrée aux commandes d'une 125 cm3, il est

ossible de changer de machine et d'opter pour les quarts de
itre (250 cm3) ou alors passer directement sur une 500 cms3, la
catégorie reine des courses de vitesse moto. A noter que la 125

cm3 posséde une boite de vitesse automatique, alors que les
deux autres sont équipées de boites nfanuelles, beaucoup plus
délicates & maitriser.

Aprés avoir selectionné votre machine et le mode de course,
vous étes prét a prendre le départ, votre position étant
déterminée par votre tour le plus rapide lors des qualifications.
Une fois lancé, vous visualisez le tracé, les autres motos et votre
tableau de bord, mais si cela ne vous convient pas, vous pouvez
enlever ce dernier et voir directement la piste devant vous. De
plus, I'angle de caméra est également variable, et celle-ci peut se
placer derriere ou devant votre moto, & n'importe quel endroit
souhaité. Derniére précision, les pilotes des autres motos peuvent
aussi étre affichés ou non, suivant votre désir.

La réalisation de Team Suzuki est exceptionnelle. La gestion de
la 3D est sans aucun doute I'une des meilleures jamais
observées sur micro (il faut d'ailleurs préciser que la version ST
est Iégerement plus fluide que la version Amiga). Enfin un jeu de
motos ou le réalisme est présent, car tout comme dans Ultimate
Ride, c'est tout I'écran qui bouge lorsque vous prenez un virage
(a noter que c'est bien la le seul point commun, tellement
Ultimate Ride est mauvais, n'en déplaise a d’autres journaux!).
De méme, lors de vives accélérations, la moto effectuera un
“weeling” (une roue arriére) du plus bel effet. Pour étre toujours
plus fidéle & la vraie course, les programmeurs ont inclus la
possibilité de se retourner, en pressant la barre d'espace, pour
visualiser les concurrents qui se trouveraient derriere. Utile mais
dangereux! Et pour couronner le tout, la jouabilite est au
rendez-vous, meme si les premiers tours de roues risquent
d'occasionner quelques chutes. Avec un minimum-de pratique, et
surtout en sachant calmer ses ardeurs a I'approche des courbes,
le jeu s'avere tout a fait maniable. En définitive, une réussite sur
toute la ligne!

Grembhin
Doc: 710
Packaging: -/10
Amiga / ST (février)
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Dénoncez-les ! C’est la guerre ! Sans pitié !

Les sofis sont plein de b gs

TESTS AVENTURE

|

| La Comté avec les principaux lieux, une présentation des -

Ee{sonnages, des noms et de divers autfes endroits du monde...
e tout donne une atmosphere tres proche de celle des romans
et rien que pour cette prouesse, il faut féliciter les auteurs de ce

soft. La représentation du terrain et des personnages fait tout de |

| suite penser a celle d'Ultima VI, a la différence pres que cette
fois, tout I'écran est utilisé (ce qui explique une certaine lenteur

| de déplacement et un scrolling Iégérement haché sur une
machine a moins de 16 MHz). En cliquant sur le bouton droit de

| la souris, apparait alors un menu, constitué de 10 icones,
Celles-ci permettent d'utiliser la ma?ie, de combatire, de désigner

un leader pour le groupe, d'utiliser les compétences d’un
personnage, de discuter, de prendre ou d'utiliser ou d'échanger

ou encore d'abandonner un objet... Les dialogues avec quelqu’un

Les adaptations du Seigneur des Anneaux se succédent régulierement, sans

jamais parvenir a étre le jeu dont on réve... C’est pourtant ce qu’interplay semble

avoir réussi, a voir la mine réjouie de notre hobbit de la rédaction, Didier Latil.

£ 15 the NyLY Retse, How e —
rae namber of Lig F‘o-l-i’;g'* ;:ﬂgﬁé‘
. of them

4 o stare a4t youw, and one
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| concernent les déplacements des personnages, pas tres realistes.
| Seuls quatre directions sont accessibles (et pas les diagonales)

et pour entrer dans une piece, il faut vraiment se trouver
precisement et exactement en face de la porte, ce qui n'est pas |
toujours tres facile. De méme pour éviter un obstacle (arbre,

| mur.), il faut vraiment passer assez loin de celui-ci. En plus, le

programme garde en mémoire un certain nombre de

| ‘déplacements, alors n'appuyez pas en continu sur une touche car

vous risquez d‘aller trop loin. Une fois habitué a ce probleme de

| maniabilité, c'est un veritable régal que de jouer a Lord Of the

Ring, d'autant plus qu'il semble posseder une tres grande durée

de vie. Un autre leger probleme vient du fait que vous ne
| disposez que de deux sauvegardes, ce qui vous oblige & recopier
| celles-ci sur des disquettes pour en avoir autant que vous voulez.

Pour I'heure, je retourne dans le monde de la Terre du Milieu car |

|| Frodo semble avoir quelques problemes pas dans Khazad-Dum,

soit les mines de la Moria en langue commune...

permettent d'obtenir de nombreuses informations et surtout de
recruter des alliés (attention aux traitres). Vous pouvez en fait
engager de nombreux personnages qui n'apparaissent pas dans
les romans ou au contraire ne pas recruter Pippin ou Merry par
exemple, qui dans le roman participent a toute I'aventure. La
plupart des missions ne sont pas indispensables, mais elles
permettent de trouver argent, informations et matériel, Au cours
de ces missions, il faut utiliser au mieux les compétences de
| chacun, "Hide" (se cacher) permet d'entrer dans un endroit de

Les véritables adaptations des romans de J.R.R.
Tolkien, "Bilbo le Hobbit" et 'Le Seigneur des
Anneaux', assez rares, étaient jusqu’'a
maintenant réussies mais sans plus: War in
Middle Earth de chez Melbourne, Riders Of
Rohan de chez PSS (testé le mois dernier).
Lord Of The Rings de chez Interplay est
srement le mieux fini et le plus intéressant de
! tous. Pour ceux qui persistent a ignorer les

| romans de J.R.R. Tolkien, je vais faire un 25 et dernier résume

| de I'histoire et surtout vous conseiller de lire ces romans, vous ne

le regretterez pas. L'aventure commenee dans une région

3 appelée La Comté, une province du monde de la Terre du Milieu,

| habitée par les hobbits, un peuple d’'humancides de petite taille.
| Pacifiques, volontaires, aimant boire et manger, les hobbits
| craignent plus ou moins les autres races (humains, elfes, nains,
orcs...). La Terre du Milieu est un pays fantastique ou la magie
est relativement courante, les monstres assez nombreux et les
| dragons heureusement trés rares. L'histoire commence alors que
Frodo Baggins, un jeune hobbit vient d'hériter d'un mysterieux
anneau. Son ami magicien, Gandalf, lui révéle qu'il s'agit d'un
objet maudit trés puissant, qui doit absolument étre detruit. Le

seigneur des ténébres, Sauron, s'il le trouvait, aurait alors la
possibilité de dominer le monde entier. Frodo decide donc de
partir pour une trés longue quéte, a travers tout le pays de la
Terre du Milieu, Sa longue mission lui fera visiter de nombreux
lieux, rencontrer des créatures merveilleuses et affronter des
dizaines de dangers. Il s’agit donc d'un jeu de réle, dans lequel
vous dirigez Frodo Baggins et ses amis, dans une aventure qui
correspond au premier tome du roman ‘Le Seigneur des
Anneaux". S'il est possible de suivre assez fidélement, I'aventure
telle qu'elle se passe dans les romans, il est surtout possible de
choisir ses propres solutions pour résoudre les problemes que
rencontre la Compagnie, votre groupe d'aventurier. En fait de
nombreux personnages, lieux et petites aventures ont été
ajoutées a ['histoire telle qu'elle apparait dans I'oeuvre originale
de J.R.R. Tolkien, mais sans pour autant la défigurer. Au
contraire, vous retrouvez presque tous les personnages du roman
ainsi que la plupart des lieux, le tout représenté par des
graphismes superbes et des dialogues totalement dans I'esprit du
roman. Ce souci de garder I'ambiance merveilleuse du roman se
poursuit par de nombreuses séquences d’écrans graphiques,
reprenant les moments forts du roman et par une documentation
tres compléte avec I'histoire de la Terre du Milieu, une carte de

facon tres discrete. "Climb" (escalader) rend possible le fait
d'escalader une paroi rocheuse. "Charisma" vous donne des
talents d’orateur pour convaincre quelqu'un a l'origine hostile.,. En
|-bref, les competences servent réellement et I'interaction de vos
| caractéristiques avec le monde est sensible. Mes seuls reproches
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Aprés Wing Commander et King’s Quest V le mois dernier, ¢’est a nouveau.un jeu
PC qui a ce mois-ci passionné la rédaction. Rise Of The Dragon emprunte la
convivialité du systéeme de B.A.T. et y ajoute un scénario béton, des graphismes
sublimes et des musiques de folie. L’ambiance est incroyable... le résultat aussi.
Didier Latil a joué les Blade Hunter pour vous.

Les fétes de fin d'année révélant toujours de

bonnes surprises, c'est la société Dynamix qui la

premiére nous propose un produit de qualité

pour ce mois de janvier 1991. Nous vous avions

déja parlé cet été en rubrique Previews, des

graphismes exceptionnels de ce soft et d'un

autre qui ne devrait plus trop tarder (Heart Of

China). Il s’agit d’un jeu d'aventure au cours

: duquel vous étes Blade Hunter, un privé qui

évolue a travers un Los Angeles violent et dangereux, dans un

futur trés proche. Vous venez d'dtre discretement engagé par le

maire de la ville, pour enquéter sur la mort mystérieuse de sa

fille. Trés rapidement, vous découvrez que derriere ce déces, se

cache en fait un sinistre complot, ou drogue, criminels et

meurtres font bon ménage. Ne pouvant vraiment compter sur

Pappui du maire, il vous faut mener seul, une enquéte difficile, ce
qui bien évidemment ne plait pas & tout le monde.

Tout se joue a la souris. En déplagant le curseur & 'écran, il se
transforme automatiquement pour décrire I'action que vous
pouvez effectuer, suivant que vous étes sur un individu ou sur un
objet. Sur certains personnages, le curseur se transforme en bulle
de dialogue, indiquant une possibilité de discuter. Le dialogue qui
sensuit, vous permet a certains moments de choisir ce que vous
allez dire parmi trois phrases possibles. A vous de bien
jsélectiqnner vos réparties, car obtenir de I'aide et des
informations est indispensable pour finir 'aventure. Sur certains
objets, le curseur se transforme en loupe, indiquant par 1A que
Vous pouvez examiner plus attentivement un appareil, un meuble
ou un endroit. Vous aurez I'occasion d'utiliser ainsi des
wdéophones_, source d’information essentielle. En cliquant avec le
bouton droit sur un objet ou une personne, vous obtenez
automatiqguement une description de ceux-ci. Avec plusieurs
sauvegardes possibles, la possibilité de faire varier la difficulté du
jeu et surtout celle de gagner, aprés trois essais ratés, les
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fini en moins d'une semaine). Rien que pour le plaisir, je crois
que je vais y rejouer, histoire de voir les quelques scenes qui
m’ont échappé et d'apprécier & nouveau les musiques.

scénes d'arcades, I'aventure est accessible a tous et assez facile.
Bref, le systéme de controle du jeu est vraiment convivial et
simple. Il faut ajouter & cela quelques scénes d'arcades, dans le
style Crime Wave et des scénes de reflexion passionnantes, qui
rendent Rise of the Dragon encore plus vivant et prenant.

Suivant vos actions, le scénario évolue différemment, car
Pécoulement du temps est pris en compte. Ainsi, si vous arrivez
sur les lieux d'un meurtre avant la police, vous n'avez que
quelques minutes pour interroger ou fouiller la victime, apres quoi
la police intervient et vous embarque comme suspect. Vous
passez alors un certain temps au poste, durant lequel I'histoire
continue sans vous, ce qui rend ['affaire plus délicate a traiter. De
méme, si vous vous faites plaquer par votre fiancée, secrétaire a
la mairie, vous avez plus de mal & obtenir des informations
confidentielles. Suivant heure qu'il est, certains endroits (mairie,

poste de police...) sont fermes et chacun de vos déplacements
ou de vos actes prend un certain temps. A vous de bien gérer

votre emploi du temps et de ne pas louper un rendez-vous. , i b D =HE ?
D'une trés grande jouabilité et assez interactif, Rise of The e DEHG _HH"HG N
Dragon m'a surtout epoustouflé par ses graphismes novateurs et | -_ HHHH BﬁHUHﬁﬁﬁTTT'

ses musiques superbes. Ces derniéres supportent bien sir les
cartes Adlib, MT32 et Soundblaster, et le resultat est tout i
simplement merveilleux. De par leur variété et’ leur style, adaptée [

A chaque scéne tout d'abord, mais surtout de par leur qualité
irréprochable... 'ambiance sonore obtenue est une merveille de
réalisme! . .
Pour décrire avec de simples mots la finesse des dessins, la |
beauté des couleurs, je me retrouve un peu dans la méme
situation que pour King's Quest V, le mois dernier, je ne peux le
faire correctement. Dedplus, le style employé est vraimegt génial, B : 3 ; .

avec une impression de flou pour tout ce qui est l'arriere-plan, B ' _ S | . o 0,
qui donne aux écrans graphiql?es une consistance et une bgauié 1 L s o = g SON: 33% / 93%
jusqu'alors inconnue. Quand ce ne sont pas des animations qui
donnent vie aux dessins, ce.sont des successions de planches,

Rise OI The Dragon  Dynamix
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TESTS AVENTURE

t for Glory 2. Trial By Fire [5

Suite de Hero’s Quest 1, comme son nom ne l'indique pas (Hero’s Quest a en effet
été renommé Quest For Glory, son nom d’origine étant celui d’'un jeu de plateau
connu), Trial By Fire est un nouveau Sierra, en EGA seulement, mais qui a tout de
méme bien plus & notre vizirette a tous, Didier.

Trial By Fire se passe peu de temps apres vos

exploits dans le village de Spielburg (cf. Hero’s

Quest ). Vous décidez de suivre votre nouvel

ami, Abdulla Doo, pour passer quelques

semaines de repos dans sa superbe cite

orientale de Shapeir. Malheureusement, a peine

arrivé, vous découvrez des signes

N ’ avant-coureurs d’une catastrophe, L'Emir de la
" N A\l cité voisine de Shapeir, Raseir, a
mystérieusement disparu et il a été remplacé par son frere, un
véritable tyran. Depuis, la ville de Raseir est devenue aussi
dangereuse et pauvre que Shapeir est riche et magnifique. Les
constellations représentant I'espoir et la sécurite ont disparu au
Erofit de celles de I'oppression, du Eouvoir et de la magie.
'astrologue royal annonce méme le début de la corruption et du

mal dans la bélle cité de Shapeir. Le fléau semble s'étendre et
seul un héros venu du Nord, semble étre en mesure de
combattre cette menace mystérieuse, .vous en l'occurrence.
Commence alors pour vous, une enquéte difficile dans ce pays
étranger, rappelant énormément celui des "Contes des mille et
une nuits". Au début du jeu, vous pouvez soit reprendre votre
personnage de Hero’s Quest |, soit créer un nouvel héros,
guerrier, magicien ou voleur. Vous retrouvez les mémes
caractéristiques (force, intelligence ... honneur) et com étences
(magie, utiliser une arme, escalader... communicalionﬁj suivant
votre profession. Le choix de votre métier est essentiel suivant
votre style de jeu. Si vous &tes magicien, vous devez plutot
utiliser la magie et votre intelligence pour passer un obstacle, vos

alliés ne sont pas du tout les mémes que si vous étes un
guerrier, auquel cas votre force et votre aptitude a vous batire
doivent suffire a vaincre tous les périls. Le systeme de combat,
peu pratique dans le premier volet de cette saga, a éte ameliore,
avec frois attaques, trois parades, trois esquives et une meilleure
maniabilité, mais ce n'est pas encore vraiment parfait. Le systeme
de jeu est toujours le méme, avec une partie des instructions a
taper au clavier, essentiellement pour poser des questions aux
diverses personnes rencontrées. La magie est toujours aussi simple
A utiliser, avec quelques nouveaux sorts. Les voleurs ont eux
toujours la possibilité de crocheter les verrous, de voler quelqu'un
et d'escalader diverses parois. Le temps est un élément dgnamique
du jeu, et certains événements se produisent seulement certains
moments, alors faites attention a I'heure qu'il est.

La premiére partie du jeu consiste a visiter |a cité de Shapeir,
pour y trouver 'équipement nécessaire a la survie en plein desert
et surtout obtenir des renseignements sur la situation actuelle.
Profitez du calme de ces premiers jours, car trés vite, les choses
vont prendre une tournure désagreable. L'aventure est vivante,
avec des dialogues, des décors, des animations et surtout des
musiques qui donnent au monde une reelle consistance et une
atmosphére mystérieuse, rappelant celles de "Ali Baba et les
quarante voleurs’, de "Aladin et la lampe merveilleuse" ou encore
de *Sinbad le marin". Vous rencontrerez des créatures mythiques:
centaures, djinns, griffons, scorpions géants... Vous assisterez a
des scénes de la vie quotidienne de Shapeir: charmeur de
serpents, danse du ventre... Les graphismes EGA sont trés bien
faits, avec de nombreuses animations et les musiques orientales
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Keapon Laffin:

sont d'une qualité qui est maintenant une constante sur les softs
de chez Sierra On Line. Le scénario, assez classique, est
accompagne d'une bonne réalisation technique et surtout d'un
depaysement total pour ce qui est du monde. Le plus gros intérét
du jeu reste cependant le fait que pour chaque type de
personnage (mago, voleur ou guerrier), I'aventure evolue
r,.'lfferemmeng et quil n'existe pas qu'une seule fagon pour finir
[aventure, D'autre part, linteraction de vos caractéristiques sur le
jeu et leur évolution rendent le jeu un peu plus intéressant que
dans les jeux d'aventure classiques. Un trés bon jeu d'aventure
interactif, qui nous laisse présager une suite intéressante (Hero's
Quest ll: Shadows of Darkness), avec la aussi, une possibilité
de garder votre personnage de Trial by fire.

Trial By Firce / Sicerra-On-Line
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Nouvelle recrue ce mois-ci dans I'équipe des testeurs de Gen 4, cette personne n

veut en aucun cas révéler son identité,

elle craint trop les attentats! Ce n’est

qu’une fois toutes les précautions prises (changement d’adresse, opération
chirurgicale...) qu’elle consentira a se montrer au grand jour, c’est-a-dire le mois

prochain. En attendant, et & I'unanimité, la rédaction a decidé d'utiliser un
Lemmings pour la représenter, créature dont elle se rapproche le plus, et ce sur
| tous les plans.

L -

Obitus, la derniére création de Psygnosis, deja

_disponible sur Amiga, nest pas proprement

parler une révolution dans le monde de I'arcade

aventure. Mais aprés l'avoir vu, vous

conviendrez certainement de ses qualités

graphiques, et de l'intérét de la quéte qui vous

est proposée. Vous incarnez Wil Mason, un

individu somme toute assez banal de sexe

_ . masculin, et professeur d'histoire de son état. Le
| décor n'est autre qu'une nuit sans lune, au volant d'une Volvo
" bientdt accidentée sous une pluie battante (alors qu'i cherchait
| un raccourci que jamais il ne trouva...): autant dire que vous étes

i dDééa le héros prédestiné d'un film d’horreur de série Z!

| Décidé a ne pas rester inactif, vous quittez le confort de votre
|| véhicule endommagé pour aller chercher du secours, Vous vous

| enfoncez alors dans la forét (quoi de plus normal!) ou vous

découvrez quelque temps plus tard un refuge contre les éléments
déchainés: une tour a moitié en ruine a l'intérieur de laquelle
vous sombrez dans un sommeil agité. Le réveil va étre beaucoup
| plus dur et surprenant que vous ne limaginez. Vous venez de

| pénétrer dans le monde merveilleux et meédiéval d'Obitus; votre

| seul but, en plus de survivre bien entendu, sera de revenir a

|| notre époque bénie. Pour se faire il vous faudra trouver les

fiérentes piéces subtilisées & votre voiture par les quatre
rinces ennemis du royaume de Middlemere (une légende court a
eur propos, je vous la laisse découvrir dans le livret
accompagnant le jeu). Tout ceci a peut-étre l'air un peu simpliste,
mais la simplicité est souvent le gage de la réussite, de plus le
tout est amené de telle fagon que I'on entre tres facilement dans
I'ambiance médiévale fantastique. :
Votre toute premiére épreuve sera de vous orienter dans la forét
grace au plan joint dans le manuel. Ces phases d'exploration

sont appelées scénes de labyrinthe, et sont en perspective 3D |&

subjective, avec pour angle de vue celui du personnage que vous
incarnez. La fluidité de ces scénes est excellente. En bas de
Pécran, une boussole vous indique votre direction. Par moment

celle-ci se teintera rapidement en rouge bien avant que vous né R
soyez arrivé au bout du chemin; ce flash colore indique une I

intersection, et pour I'emprunter il vous faudra vous stabiliser a
I'aide de la souris, alors que le centre de la boussole est rouge;
le reste de I'écran est occupé par différentes touches vous
permettant d’exécuter diverses foncions (comme manger, dormir,
prendre...), ainsi que votre indicateur de santé. Je vous conseille
d'explorer la quasi-totalité de la forét, et de commencer par le
coté nord-est pour y trouver un arc et des fleches, armes qui

vous aideront a tuer l'archer qui se trouve sur le chemin opposé. '_

Les personnages que vous pourrez rencontrer sont de deux |

catégories: les "carrément' méchants-jamais contents, qu'ils | [

soient archers, guerriers, ou barbares. Certains d'entre eux |

parlent et vous révéleront parfois des indices, mais il faudra vous

résoudre a les combattre (celui qui est a I'entrée de la clairiére |

en forme de cercle a la sortie de la tour est & déconseiller au
début). Le§ autres sont pacifiques (et non pacifistes), et non
;al’]gents d'etre bavards, ils ont en leur possession des objets
uils ne consentiront & vous donner qu'une fois la premiére
ﬂgche décochée. Paix et amour! ; : :
L'issue nord de Falcon Wood n'est en fait qu'une impasse sans

intérét; les auteurs auraient été bien inspirés de le faire ||

comprendre de fagon plus claire. La sortie viable reste donc celle
vers Hobmoor. Une phase d'arcade vous y attend; elle se joue
au joystick, de type classique et sans surprise, si ce n'est
!efﬂcgc;teﬁes scrolls parallax (un vrai régaﬁ, sans oublier la
jouabilite réellement excellente (alléluia!). La suite devient de plus
en plus prenante; les mines sont en tout point semblables (decor

excepté) a la forét, mais le plus intéressant reste a venir: les |

chateaux, abbayes, églises et donjons sont les véritables jo
hateaux, es, aux
d'Obitus. Attractifs et beaux sont les premiers adjectifs c;uiyme

viennent a l'esprit - qualifier ces scénes mélant arcade et |
aventure dans un dévor en 3D sprite assez réaliste pour vous |

piquer au jeu de la découverte systématique de chaque piéce.

Attention, celles-ci renferment parfois des piéges et créatures |
violentes qui ne sont pas la pour rigoler, sans compter que pour |
ouvrir les portes vous avez besoin des clefs trouvées pour la |
Plupan dans les scénes de labyrinthe qu'il vous faudra explorer & |
ond. Pour conclure, Obitus est un remarquable jeu d'arcade |

aventure, a I'esthétique envoitante. On peut déplorer le peu

d'effets sonores, ou encore le manque de présence d'esprit des |

concepteurs pour signifier que certaines sorties de foréts suivies

! 1 .
d'une phase d'arcade sont des impasses et non un bug écran! |

Mais il reste un trés beau jeu, & I'intri i is effi
eau jeu, a lintrigue simple mais efficace
sans aucun doute parmi les meilleurs! ‘ :

T
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De morphologie et de sensibilité plus proche d’'un ouvrier des travaux pubtlics ou
de Jason, que d’un chirurgien diplomé et respecté, Jean s’est trés rapidement
taillé, a la pointe de son scalpel, une réputation de boucher parmi les malades de
cet hopital. Pres de quarante victimes en.uni apres-midi, essayez de faire mieux...
ou pire!

The Soitware Toolworks nous présente le
second volet de Life & Death. Vous vous
rappelez sGrement du premier, dans lequel vous
interprétiez un chirurgien de talent. Eh bien, la
nouvelle version vous projette dans un univers
bien particulier du corps humain: le cerveau. Au
niveau technique L&D Il n'a rien a envier aux
autres: 256 couleurs, carte Ad Lib...
: : C'est aujourd'hui le grand jour: vous venez
d’obtenir un poste dans un grand hopital spécialise en
neuropsychiatrie. La premiére chose a faire en arrivant est de
vous rendre en salle de cours pour un premier briefing. Apres un
passage & votre bureau (histoire de faire connaissance avec vos
collaborateurs) vous pourrez aller visiter votre premiére “victime".
En premier lieu, vous devez lire sa fiche sur laquelle figure I'état
dans lequel le malade est arrivé et ce qu'il ressent (c'est assez
vague - trop). Ensuite on passe & I'examen physique de la tete.
Une nouvelle page s'offre & vous, sur laquelle apparaissent les
yeux du malade. On peut lui faire suivre une allumette du regard,

du moins ¢a y ressemble (NDLR: un stylo!), afin d'observer sa
réaction, et & l'aide d'une lampe on examine la rétraction des
pupilles. De plus, une aiguille est & votre disposition pour
mesurer la sensibilité du visage. ATTENTION: si vous lui crevez
un oeil, c'est le renvoi & I'école avec le joyeux surmom de Freddy

Kruegger. Admettons que la premiére étape s'est bien déroulée,
VOUS aurez acces aux jambes et aux bras pour des tests

similaires. Une fois 'examen physique terming, vous pouvez jeter

un coup d'oeil sur votre bouquin (une véritable encyclopédie
neurologique) afin d'établir un diagnostic. Si cela ne suffit pas,

essayez de retourner en classe ou tout vous est expliqué. Une
fois que vous serez plus ou moins fixé sur une maladie, vous

pouvez effectuer des tests suplémentaires, tels un scanner (il en
existe deux sortes), une radio du crane, un examen des
vaisseaux sanguins. Ensuite retour au livre pour confirmation, et
enfin vous livrez votre conclusion. Attention, c'est le moment le
plus délicat puisque le patron de I'hopital vous attend au tournant.
Vous avez le choix entre prescrire des médicaments, un examen
psychiatrique, des exercices physiques ou une opération (de
quatre types).

La suite est pleine de sueurs et d'angoisse, puisque c'est a vous
d'oeuvrer. Personnellement j'en suis a cing morts dont deux par
trépanation. N'ayant pas connu Life & Death, je ne peux pas
comparer les deux softs, mais je dirais que le deuxieme volet est
A la fois trés bien réalisé, passionnant et génial!

Lile & Death 11 / The Soltware Toolworks
GRAPHISME: 88% Doc: 710

ANIMATION: % Packaging: 710
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demons qui le tenaillent toute

Trés versé dans I'exotisme, Jean organise au moins une fois par semaine une
séance de Shanghai dans son humble mais néanmoins spacieuse demeure.
D’aprés ses dires, ce jeu lui permet de trouver la paix de I'esprit et d’exorciser les
la semaine. Il était donc écrit dans les livres que
nul autre personne & la rédaction de Gen 4 ne pouvait tester cette nouvelle
version micro. Jean vous donne le fruit de ses reflexions.

Il 'y a rien de bien nouveau par rapport au
premier volet. Shanghai reste et restera toujours

jouer au jeu classique. On peut remplacer les

graphiques: médiéval fantastique, drapeaux,

serpent, un lapin (ne riez pas, c'est trés dur) ou encore une
chévre. Le plus sympathique, c'est lorsque vous jouez avec les
animaux (par exemple), en retirant deux briques représentant des

‘| chats, on entend un "miaou" dans les haut-parleurs. Dans la
‘| méme veine, un "wouah" pour les chiens ou un "c6a’ pour les
| grenouilles. En mode médiéval fantastique, le sorcier explosera,
| les heaumes grinceront. Dans le type chinois, les dragons |
hurleront et le vent soufflera, et le tout avec de petites animations |

internes dans la brigue méme.
Lorsque vous aurez completement terminé une pyramide, un
horoscope surgira d'un gateau chinois et déroulera un message

1| de sagesse. Grace & Dragon’s Eye, Shanghai reprend une
1| deuxiéme jeunesse et tel le Phénix, il renait de ses cendres.

un jeu de Mah-Jong, mais la ou Shanghai Il |
différe, c'est au niveau de son menu d'options, |
trées complet. Premiérement on peut toujours |

dessins des tuiles chinoises par d'autres |

:- cartes a jouer, sports, animaux, fleurs. Si la [
| forme pyramidale du début vous répugne (ou si vous en avez |
| tout simplement marre) vous en avez de nouvelles a votre
| disposition, basées sur les signes du zodiaque chinois. Ces |&
| formes sont classées par difficultés dont la premiere est le |
| Dragon’s Eye (la plus facile). On peut jouer avec un sanglier, un

|| SON: 38% / 67%

i \ 83% F;L s.sl_ s‘.‘n

ST
GRAPHISME: 74%
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- Voulez-vous piloter dans la 4° Dimension?

AdLib
SOUND

Distribué
par
UBI SOFT
Les créateup$ de “Test Drivg et de “The Duel”: “Test Drive II” vous
tr@nsportent une npuvelle fois dans la 4° Dimension.

Apres “4D Spor xing” vpici “4D Sports Driving”. Au volant d’une Porsche,

d'uneferrari oud'une Lagbourghini, vous repousserez les limites de pilotage

autofisees sur circuits. Z ¥

Véus disposez d’une Igrge sélection de circuits étonnamment futuristes ainsi
/que d’une option poug/créer les parcours les plus terrifiants et les plus fous.

Alors saisissez |'opp6rtunité que vous offre MINDSCAPE de piléiter les bolides

les plus prestigieuysur des circuits hors du commun. "

nts de vente

.Disponible dans les FNA(:.;,“ et le



38 Trois lemmings a Passaut d’un lerrain accidenté

Si vous avez les cheveux verts, que vous
gigotez de tous les cotés, que vous etes
particulierement idiot, et qu'avec vos congeneres
il vous arrive de mourir fréequemment et par
millier, vous n'étes pas malade... vous étes un
lemming! Ce nouveau produit de Psygnosis, qui
va marquer I'histoire du jeu vidéo, est
completement orienté sur ces petits rongeurs qui

: vivent dans la toundra. Le probleme de ces
rongeurs est qu'ils sont franchement débiles. Pendant plusieurs
années, la race se reproduit a des allures incroyables, et
lorsquiils sont trop nombreux, ils ne peuvent plus tous manger, et
ils partent alors tous en quéte de nourriture, n’hesitant pas a se
lancer dans la mer pour la traverser, Aprés quelques metres, ils
coulent et se noient. Que voulez-vous, ce sont des lemmings, et
il ny a pas plus idiots.

Dans ce jeu déja appelé par tous le jeu de I'année 91, votre but
est de sauver ces animaux débiles au cours de 160 niveaux
répartis sur 4 degrés de difficulté.

Le systeme de jeu est simple. Chaque niveau comporte une ou
plusieurs entrées, trappes par lesquelles les lemmings tombent
régulierement, un a un. Votre but est d'amener un certain nombre
de lemmings jusqu'a la sortie, afin de passer au niveau suivant.
Le probléme est que ces bestioles sont décidément trop bétes, et
que vous ne les dirigez pas. En fait, elles avancent bétement,
-tout droit, quitte & tomber dans la lave, se noyer dans l'eau,
s'écraser au pied d’'une falaise, etc. Pour les aider, vous pouvez
attribuer a certains lemmings une tache parmi 8: grimper, sauter
en parachute, stopper les lemmings, construire une passerelle,
creuser horizontalement, verticalement, en diagonale ou encore
exploser.

Grimper permet d'ordonner a un lemming d’escalader les parois
qu'ils ne peuvent pas franchir en temps normal. Une fois que
vous avez éveillé la vocation de grimpeur chez un lemming, il ne
s'en défait pas. Il grimpera donc & chague obstacle qu'il
rencontrera. :

TECT " EMMINGS

Faire d'un lemming un parachutiste est souvent une chose utile,
d’autant plus si votre lemming avance a grands pas vers un

dégodtant auquel vous vous habituez fort rapidement. Comme
pour les grimpeurs, un parachutiste I'est & vie, et sera toujours
sauvé d'une grande chute,

Le stoppeur est un lemming bien utile. Placé au bord d’un
gouffre, ou d’une piscine d'eau ou de lave, il oblige les lemmings
qui arrivent a faire demi-tour, les sauvant ainsi d'une mort
certaine. Le probléeme? Le stoppeur est un lemming mort. |l ne
bougera plus de tout le niveau, et comme il ne faut plus un seul
lemming & I'écran a la fin de la partie, vous devrez le faire
exploser.

Construire une passerelle est une tache de longue haleine,
surtout pour les lemmings. En effet, ces demiers ne posent que

précipice. Avant de s'écraser, il ouvrira alors un parapluie qui |
I'empéchera de se pulvériser a terre, dans un petit bruit |

Sans stoppeur, une pefite vinglaine de lenunings vont périr!

Un troupeau de lemmings alfronte un ferrain accidenté
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10 dalles de suite, et s'arrétent. [l faudra donc leur ordonner

" du nombre d'actions possibles. En effet, vous n'avec pas un

plusieurs fois cette action si vous desirez construire un pont
au-dessus d'un obstacle. '
Les trois sortes de maniere de creuser n'ont rien de particulier.
lls creusent dans les parois qui ne sont pas en béton, et
continuent & creuser jusqu'a ce qu'ils arrivent a I'air libre. '
Enfin, il est possible de faire exploser un lemming, qui explose
alors en se tenant fa téte et en criant "Oh No!" avec sa petite
VOix aigué, '
Quelgues options sont également utiles, comme la pause qui
Fermet d'étudier un niveau, le Nuke qui fait exploser tous les
emmings (a utiliser lorsque vous ne pouvez plus terminer le
niveau dans les conditions voulues... Ca défoule énormément!),
et les icones permettant d'accélérer ou de ralentir [a vitesse
d'apparition des lemmings.

Reste que je ne vous ai pas vraiment parlé des difficultés du jeu,
et Dieu sait s'il y en a, Tout d'abord le terrain de jeu est de taille
variable, allant d'un écran a une dizaine, auquel cas I'écran
scrolle & volonté vers la gauche ou la droite. Ensuite, il y a de
nombreux obstacles naturels, et d’autres moins naturels. Certains
obstacles sont increusables, d’autres ne peuvent étre traversés
que dans un sens, etc, N'oublions pas non plus les pieges
comme les plantes carnivores, les lames faucheuses, et j'en
oublie une bonne centaine, .

Malgré tout cela, les principales difficultes viennent du terrain et

nombre Hi_imité de taches a attribuer aux lemmings. Vous n‘avez,

Un lemming vient de s’écraser a terre...
Le premier d’une longue série!

Awesome revisité.
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Un lemming a Ia lave...

. mur de droite ne peut étre traversé que dans le sens des fléches

TEST LEMMINGS (oh no!)

celui reprenant une image d/Awesome! Simples, mais agréables,
et dans I'esprit délirant du jeu. Les musiques sont les pires
jamais entendues, non pas au niveau technique, mais au niveau
des airs. Lemmings propose une compil des musiques les plus
ringardes, de la Danse des Canards & Star Trek... Ce n'est pas
un point négatif, bien au contraire, ¢a fait partie du cote genial et
délirant de ce jeu exceptionnel!

Au final, Lemmings combine un systéme de jeu simple & une
réalisation de qualité, mais surtout a une jouabilité parfaite!
Lemmings va marquer le jeu vidéo, comme étant tout d’'abord un
nouveau genre de jeu. Assurément le jeu le plus drole, le plus
prenant, et le plus jouable disponible sur Amiga et ST. Le jeu de
I'année! Si vous devez en acheter un en 91, ce doit étre
Lemmings, qui vous passionnera des années durant. Pas
gtonnant qu'il soit en cours d'adaptation sur bien des consoles.

a chaque niveau, droit qu'a un certain nombre de stoppeurs,
grimpeurs, etc., et ce, en fonction du niveau. Si au degré de
difficulté "Fun" vous en avez largement assez, ceci se
compliquera de plus en plus par la suite (Tricky, Taxing,
Mayhem), au point de ne plus pouvoir, et ce assez souvent,
effectuer un certain type de tache. Au niveau du terrain, sachez
%ue les auteurs du jeu ont été tres imaginatifs et sadiques,
uelques exemples...

Un des niveaux ne vous autorise pas a avoir un seul stoppeur.
La partie commence, les lemmings tombent de leur trappe, et
courent immédiatement vers la droite, ol se trouve une piscine
dans laquelle ils se noient. Il faut donc construire un pont pour
éviter la noyade générale, mais ceci prend du temps, et comme
vous n‘avez pas de stoppeur pour les empécher de continuer leur
route, une vingtaine de lemmings mourront déja dans cette
opération, Plus tard dans le niveau, une quinzaine d'autres
tomberont de haut et s'écraseront au bas de I'écran. Fort
heureusement, il ne-faut pour ce niveau sauver que 4% des
lemmings, mais ce n'est pas toujours le cas.

Ce qui est trés prenant avec ce jeu, c'est que l'on perd souvent,
mais qu'a chaque fois, on croit savoir_pourquoi, et on
recommence en se disant qu'on va y arriver. Et régulierement, on
va un peu plus loin, mais on tombe dans un nouveau piege
tendu par les programmeurs...

Coté réalisation, Lemmings n'a rien d’'un Psygnosis. Les
personnages sont minuscules, mais superbement animes. |l faut
les voir sautiller, grimper, exploser... C'est du Prince Of Persia en
minuscule! Autant dire que quand vous en avez une centaine a
I'écran, ca gigote de tous les coOtés. Les graphismes sont
volontairement simples, sauf pour certains niveaux délirants,
comme celui qui utilise une image de Shadow Of The Beast ou

R CCULUCRRR R

UIn piége & lemmings!

Ce niveau posséde quatre arrivées de lemmings. Bonjour les dégits!

Lemmings / Psygnosis
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Le plus gmnd simulateur de vol jamais renllse vous offre un choix de deux a
environnements de comhm dlfferenfs avec des dizaines de missions tactiques

Noire héhco s esr écrasé upres avoir ete Iouthe le pilote, lui, n'ira pas plus loin.

gm’rennni il fuut que je guide ma section, alors que nous sommes fous épuisés, vers nos
le et les rizieres. En entrant duns un village qui avait I'air

! 10US 50 imes rendus compte que ¢'était une planque, pour les

- s. Ce n'est qu'un détail de plus qui nous empéche de dormir...ca ef un défraqué

dans notre groupe - il faut que je trouve qui il est, avant que le moral de tous devienne

notre plus grand ennemi. Mon Dieu, cefte guerre ne finira donc jomais!

NOUS SOMMES SAINS ET SAUFS MAIS NU‘US NE SOMMES PAS ENCORE ARRIVES CHEZ NOUS!!

Un lunmsrlque western, melu t stratégie et action-arcade pour un ou deux joueurs.
Vous pouvez choisir d'éfr
BILLY THE KID
Il est entré da
propriétaires au cours de
. LE SHERIFF PAT GARRETT :
Respectueux de la loi, le pilier de la sodi
poursuivre un de ses meilleurs amis.
9 jeux d'arcade incluant un duel avec des “pros” de la gncheﬂe 3 vo! d'un troupeuu de
bétail, I'attaque d'un train et d'une banque.
Des effets sonor digitalisés avec une musique (midi) incroyable d'une demi- heure.
De I'action simultanée pour deux joueurs grdce a la connection de deux ordinateurs.
Une histoire de vengeance et d’amour, dans laquelle un seul homme sortira vivant de
I'inévitable scéne finale.

L’uc’rlon de ® |eu d urcudelstrutegle se déroule dans un futur proche. Vous controlez un
char d'assout “Mavler” dans une des 16 missions de guerre qui vous sont proposées.
Lo derniére phase de la querre Nord/Sud a commencé il y a 10 ans. Le conflict semble

; oint mort car les armées se neutralisent sur un front de bataille figé.

icités defensives de chaque armée sont telles que toute attaque frontale ou

nvergure deviennent suicidaires. Aussi la seule solution pour percer le

__ 1emi est d'envoyer des blindés ultra-modernes dans des nperununs commandos.

Le Mauler est le blindé le plus moderne et il a été confié  des troupes d'élite. Il peut étre
 héliporté derriére les lignes ennemies ef son armement est & la pointe de la technologie

~ développée par les sclennhques des ferritoires du Nord.

INE . TEL: (16) 92 94 36 00

T 1 - e e e T
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LES GLOKS

TOTAL RECALL (OCEAN/Amiga)

Quelle catastrophe! Avoir une licence aussi forte et faire un jeu
aussi moyen. La premiére partie n'est déja pas originale, mais elle
est en plus pas passionnante, un peu longue et parfois bugguee.
Mais ce n'est rien comparé 4 la deuxiéme section du jeu, sorte de
course de voiture mal faite, avec des graphismes frés laids... On
est loin de l'excellent Batman de I'année demiere! Quel dommage!

LES BOFS

BANE OF THE COSMIC FORGE (SIR TECH/PC)

Nouveau produit de la société qui avait fait la série Wizardry, gros
succés sur Apple depuis prés de 10 ans, Bane of the Cosmic
Forge est une sorte de Dungeon Master sur PC. Il est dommage
que les graphismes ne soient pas prévus en VGA car la version
EGA est décevante. Le jeu en lui-méme consiste & explorer des
couloirs, des pieces et des cavernes pour découvrir un trésor fabu-
leux. Vous devez bien siir trouver les clefs pour ouvrir certaines
portes, découvrir des passages secrets, éviter des pieges et
déclencher certains mécanismes pour progresser dans |'aventure.
Au début du jeu, vous créez votre équipe d'aventuriers, six au
maximum. Vous avez le choix entre 11 races différentes, 14 profes-
sions et une trentaine de compétences et caractéristiques, ce qui
permet d'avoir des personnages variés et intéressants. La magie
est elle aussi belle et bien présente, avec des objets, des, potions,
des armes enchantées et prés de 60 sorts différents. Il est dom-
mage que le jeu soit si difficile et linéaire, les graphismes si
moyens et que les sons n'utilisent pas les cartes sonores, car le
jeu dans son ensemble est intéressant! Une réalisation trop
moyenne.

BLITZKRIEG (INTERCINE/Amiga/PC)

Ce wargame concerne la bataille des Ardennes, derniére offensive
qui aurait permis aux forces allemandes d'endiguer le déferlement
des troupes alliées en Belgique puis en Allemagne, au mois de
décembre 1944. Si le jeu est assez classique dans sa représenta-
tion des troupes et du terrain (hexagones de plaines, foréts,
villes...), il I'est tout autant par les options et les possibilités de jeu,
Par contre, le systéme de jeu est vraiment lourd et décevant, ce
qui rend le jeu inintéressant et injouable.

DRAGON’S LAIR 2: TIME WARP (SULLIVAN BLUTH/Amiga)

Ce nouveau volet des aventures du chevalier Dirk est toujours
aussi beau, bien animé, et ressemble toujours autant a un dessin
animé. |l est, hélas!, toujours aussi peu intéressant a jouer, le jeu
consistant une nouvelle fois & mettre son joystick dans une bonne
direction (souvent peu logique} au bon moment pour continuer e
déroulement de I'action. O.K., c'est trés beau, mais ¢a n'est pas
amusant, surtout qu'en y jouant une demi-journée et en sauvegar-
dant régulierement, on termine le jeu trés facilement. D'ailleurs, la
solution se trouve déja dans ce numéro...

SPACE 1889 (PARAGON/PC)

Ce jeu de role se passe a la fin du XIXe siecle, époque ou
colonialisme, découvertes archéologiques et aventures sont de
rigueur. Suite aux découvertes sur les phénoménes électriques, les
Terriens ont réussi a trouver un moyen pour voyager dans I'espa-
ce. Mars, Vénus et la Lune ont ainsi été visités, permettant de
découvrir diverses races extraterrestres. Votre aventure commence
par une expédition pour trouver une mystérieuse tombe egyptienne,
mais trés rapidement, des dizaines d'autres aventures, policiéres,
fantastiques ou futuristes vont venir se greffer sur histoire princi-
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pale. Vous devez aussi bien démasquer Jacques I'Eventreur a Lon-
dres, que retrouver 'Atlantide ou espionner une faction martienne
pour le compte d'un gouvernement terrien. Si le monde et les
aventures sont agréables, originaux et prenants, il n‘en est pas de
méme de la réalisation et du systéme de jeu, qui souffrent de
quelques lacunes sérieuses. Dommage, car assez complet pour ce
qui est des possibilités de jeu, I'aventure rappelle les romans de
SF du début du siecle (Jules Vernes, H.G. Wells, Arthur Conan
Doyle).

TOURNAMENT GOLF (ELITE/ST)

Elite nous propose un nouveau jeu de golf, mais certainement pas
un jeu de golf nouveau, si vous voyez ce que je veux dire; rien de
bien novateur dans cette simulation correcte mais un peu tristou-
nette, qui permet de jouer sur trois parcours différents aux difficul-
tés spécifiques, soit tout seul, soit en tournoi. Cette derniére solu-
tion est la plus intéressante; vous partez avec un set de clubs in-
complet et peu performant, et il vous faut réaliser un bon score
pour pouvoir en acquérir de nouveaux. Si vous possédez déja Ulti-
mate Golf ou Leader Board, ce soft ne vous apportera pas
grand-chose!

WHITE DEATH (INTERCINE/Amiga/PC)

Adaptation du jeu de plateau, ce wargame reprend la bataille de
Velikiye Luki, en novembre 1942, opposant les armées allemandes
et russes. Ce logiciel souffre des mémes défauts que le wargame
Blitzkrieg. Une option supplémentaire intéressante vient de la pos-
sibilité de jouer a deux par modem. A chaque fin detour de jeu,
vous sauvegardez votre partie et “envoyez' cette sauvegarde a

votre adversaire. Un logiciel qui reste fade, classique et lourd a uti-

liser.

WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER (ELITE/Amiga)

Cette adaptation du jeu d'arcade et de la version Megadrive du jeu
de football de chez Sega n'est pas une réussite. L'écran de jeu
n'est pas particuliérement grand, les graphismes sont moyens, le
scrolling n'est pas des meilleurs, et surtout, la jouabilite assez
arcade le relegue loin derriére Kick Off 2, qui régne toujours en
maitre sur les jeux de ce type!

THE HUNT FOR THE RED OCTOBER (GRANDSLAM/?)

Oooh, que c'est beau! Beurrk, que c'est nul!!! Cette phrase
résume a elle seule le jeu. Les graphismes sont sympathiques et
vous mettent I'eau a la bouche ainsi que le scénario des cing ni-
veaux. Helas, la jouabilité est vraiment absente et c'est avec une
chance incroyable (voire exceptionnelle) que vous passerez le
deuxiéme niveau sous les glaces. En effet, le passage est étrott, le
sous-marin est gros et il n'est pas maniable du tout!

LES UPDATES

A.D.S. (LORICIEL/Amiga/ST)

Ce simulateur de Destoyer rappelle par bien des cotés M4 Sher-
man du méme éditeur. Le mélange de sprites et de 3D est réussi,
I'animation est rapide et le jeu est simple, ce qui le met a la por-
tée de tous ceux qui débutent avec les simulations. Les autres y
trouveront un manque certain de réalisme et de possibilités.

EMPIRE GALACTIQUE (TOMAHAWK/Amiga/ST)

Si la version PC de ce jeu était assez réussie au niveau de la 3D,
les versions Amiga et ST sont un peu lentes, ce qui est quelgue
peu énervant. Le jeu demeure cependant original et novateur sur
certains points, et, sans étre un HIT de ce genre, saura trouver un
public de passionnés. !

et diplomatique, revivez

Dans une simulation fout & Ia fois mil ite, économig

linésistible ascension d'un simple Chef de Hibu, TEMUDJIN, ‘qui deviendra peu @
peu le fameux et ferrible GENGIS KHAN en possédant le plus grand Empire qui
 aitjamais existé sur cette terre allant de |

ine jusqu'a Oural.
- 3

Age
! Leadership
| Judgenent
! Paming

Is this 0K?
*
Perswisive
Fhysical
Hilitary

Dans GENGHIS KHAN, force el compéfence -
militaire ne suffisent pas. Il foul qussi des &
talents de diplomate. Un bon mariage permet
d'établir des relations stables et longues.

5175 Speing
& Country 3

Hongul Enpire

Lkeed Tenajin, g
@ please enter onders for Comnand Unit

*= Confre les Merkils, GENGIS KHAN lance sa
. fedoutable cavalerie. Mais affention aux em-
. des!

o

Quel personnage allez-vous incarner?
Richard 1% 1oi dAngleterte, I'Empereur Byzanfin
ALEXIS Ill, le Shogun YORITIMO ou le fameux
ef terrible GENGIS KHAN ? .

2 scénarios sont possibles. Dans le scéna- - ),
fio de la conquéle Mongole, en fant que TE
MUDJIN, vous aurez la lourde fache dunifier °
foutes les fribus et devenir GENGIS KHAN. 5%

le prochain jeu refracera en l'an 1101, en
Chine, la lutte épique enfre le Premier Minisire
Gao Qiu qui vient de semparer du pouvoir
au détriment de IEmpereur et les Seigneurs de
Guerre, qui sont l'ulime espoir de la Chine et
de 'Empereur déchu.

N.B.: Le jeu GENGHIS KHAN est entiérement en FRANCAIS
et est livré avec une notice ef un livret historique.
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En préparation depuis maintenant plus d'une année, Alcatraz voit
ga sortie sans cesse retardée, mais aux dernieres nouvelles, il
devrait tre disponible au mois de mars.

Bref rappel du scénario, le cartel de drogue le plus puissant du
monde dirigé par un homme a la poigne de fer s'est réfugié avec
des otages dans I'ancienne prison d'Alcatraz, en pleinport de
San Francisco. Engagé par la CIA, votre mission est de former
un commando capable de s'infiltrer dans cette forteresse, de
délivrer les civils et d'éliminer le chef et sa bande. Car vous
dirigez deux personnages, le jeu pouvant d'ailleurs se dérouler a
deux joueurs. Encore peu avancée, la version dont nous
disposions laissait apparaitre néanmoins la majeure partie des
phases de jeu. Dans son ensemble, Alcatraz rappelle fortement
Hostages de la méme société notamment dans le principe des
approches et de la progression. Avant de vous lancer dans
I'aventure, il convient d'équiper vos hommes en armes, sachant
que arme blanche (couteau) permet a ces derniers d'opérer

s —
= =

: Tk
¥ =3 = - 7 el o v -
candy o SVGER esq VW,

CELLHpvsE

¥ THE KID

>

f- SRR AR R 1 s 2 WA RS \\\\\\\\\\\\‘Q

®” ./ S'AFFRONTERONT DANS UN U
COMBAT... UN SEUL DES DEUX EN SQBf
VIVANT MAIS N'EST-CE PAS Al & T

CHATEAUNEUF DE:

TEL: (1%
§ ATARI ST/ CBM AMI
OIS




PREVIEWS

ratiquement sans bruit et donc de pe pas déclencher l'alerte.

eul inconvénient, il faut agir en position de corps @ corps et par
surprise. Les autres armes, grenades, lance-flammes ou fusils
sont bien siir beaucoup plus efficaces mais également plus
bruyantes, La premiére partie du jeu donc, consiste 2 atteindre
les batiments (trois en tout) renfermant les otages en évitant en
Elus des gardes, les pidges et obstacles présents sur le sol.

nsuite et aprés avoir grimpé au mur a l'aide d'un grappin, ie jeu
change totalement de physionomie puisque l'action n'est plus en
2D mais en 3D, a la maniére de Dungeon Master, labyrinthe
compris. Je vous passe toutes les péripéties pour vous informer
que le but est de trouver la porte de sortie. Et ainsi de suite pour
les trois édifices! En cas de succes, vous pourrez repartir de [le
via un hélicoptére venu spécialement vous chercher.
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Amiga [ PC | ST
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12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Tel: (1) 42 27 16 00
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h

Offre n° 1 Offre n° 2 Offre n° 3 Offre n° 4 Offre n° 5 |

AMIGA 2000 ATARI 520 STE ATARI 520 STE
+ Monit 1083S 512K Lect DF etendu a 1M Ram
+ 1 Lect externe

490 F 7990F

Offre n° 6 Offre ° 7 Offre n° 10

ATARI 520 STE ATARI 1040 STE ATAR| 520 STE AMIGA 500 AMIGA 500
+ Monit Couleur HR + Monit Couleur HR 1 M Ram.M Coul HR M. Couleur HRS 50 Disquettes
+ 1 Pack au choix + 1 Pack au choix + 1 Pack au choix + Extension 512K Cahle Peritel

5290F | 5990F | 5490F | 5390F |3290F

100 Disquettes|Jeux, Utilitaires,| 10% de produits| ATARI 130 XE | Fxtension 512K

Tapis de Souris| Joystick, Tapis | gratuits au choix :F',“iZT,‘,KS?i,;U,if;', ST ou AMIGA

ATAR| 1040 STE
Lect DF Petitel

ATARI 130 XE
+ Lect K7 + Joy
+ 50 Disquettes

2990F " 3290F
Offre n° 8

+ Flight Simulator

Disqueties Konica

: Lecteur externe E i
3,5 DF DD STAR LC10 1690F xtension
200 Frs les 50 STAR LC2410 2790F Dble face ST/AMIGA AMIGA 512K
10 Disquettes Horloge Interrupteur

380 Frs les 100 STAR LC200 2690F

1800 Frs les 500 |||STAR LC 20  1990F 650F 490 F

50 Etiquettes: 15F

pballl LES CONSOLES PORTABLES

Paiement en 4 fois
sans frais,

5 boi s —— et Wl o - - - = ’
Crédit CETELEM, 3‘3*35;__10 LYMX [eAMEBOYIsEGA GeEARN MG Gt
Carlioimco, L s Joux. Alim, Piles 1 Jeu + Piles 3 Jeux au choix PORUTABLE
urore - *
’ o 1190 F 590 F 1690 F NC

S

ELECTRON
MONTPELLIER
7 rue Raoux (Bd Renouvier)
34000 Montpellier @
Tel: 67 58 39 20 MEQADRIVE CORE GRAFX SUPER GRAFX NEO GEO
9h30 a 12h30, 14h & 19h30 b R Pl
du Mardi ’au Samedi Hlissauoion +1 ol cho £ Hovess
1490 F | 1290 F | 1990 F | 4990 F
NOUVEAUTES rBon-z‘l-relo-um:r ::m[:ﬂ é-ELECTEON 12 Place de la I?'Brte Champerret 75017 Paris
B BN BN BN BN BN BN BN BN BN N W
STF'AMIGA,MEGADRWE. NEC, INom SRR I o Je vous passe la commande suivanie
| NEO GEO, LYNX, SEGAGEAR, Rrenoma e Som e L Age : ... Désignation ou Offre n° Qte Montant
GAME BOY: (1) 42 27 16 00 JHAGresse : .oooooooceeeeeeecrnreressscasnnnes foeesennmmeaesnnnnnns I e i
ou 36 15 ELECTRON DR PRSI CEPPPPEPETRPPEPOPEPE B b R I st e
(6 p T e e 2 L i & | [ sl prr s e o e A T A "
NIlle: s e e s e e S R Sl s EAPE IRl -t 2
PROMO JEUX NEC [V réglement : Chéque Bancaire |Cadeau Pack N° ... etiou N° ... -
25 TITRES A ICB S e A B T i, Signature Total Port......... |
5 Date Validité: ../... Mandat Crédi Total Commande .............
220 F piece ARl sl il Port Matérlel: 150F, Accessolre: 50 F i




PREWIEWS

e VOTRE JEU
48 H CHRONO
EN &

Au70.46.20.48

POUR TOUTE COMMANDE
N CADEAU unE pEMO

BEEfM 1 S5

APPRENTICE....... 238 MAUPITI ISLAND........... 233
AT i Ey . 282 MIDWINTER |
BACK TO THE FUTURE 2.. 238 MURDER... ... ...
BACK TO THE GOLD ADGE. 238 NARG......_.........
BADLANDS 239 NIGHT SHIFT

23

5,

BATTLE COMMAND - T V- N S
BETRAYAL.. ... .. 233 OFF ROAD RACER....... 235
BOMBER MISSION 185 OQFERATION STEALTH 269
CADAVER. ... 233 ORIENTAL GAMES ... 199
CAPTIVE. .. 25 SRR L 239
FOFET 149 caR vup.... .. 239 POPULOUS. 189
ZAC MC KBAKEN..... 148| CARATHAGE. . 239 POWERMONGER.. ... 239
CELICA GT4 RALLY 23 PROJECTYLE. ... ... 189
CHALLENGER.............. 289 CHASE HO 2 ............ 23% RED STORAM RISING 265
GREAT COURTS /| SUPER SKI CHESS CHAMPION 2175.. 289 RESOLUTION T01.......... 234
-‘;LUELT ;t‘;é_‘:"“ OFFr W“Bzfag CRYSTALS OF AREOREA... 233 RICK DANGEROUS 2 .. 235
Aisematour iy (0 SeHle CERSERE L - otf Biies LSl 280
LI E e, 9 DAMES gmui.'A'Té:'Fi. 269 SHADOW OF THE BEAST .. 235
A A Fre oA ] 1Y el e e S
: ) | ! Ef;fcn{ 5%:«;‘:;; Ejiﬁsfa{é*:;gi'ﬁz 2 DEEU?(OE PAINT VF ggg 221’1 Em TERRAIN EDIT :2;;
Qui ne sest éclaté comme un fou avec Bubble Bobble? En tout projeter contrer un mur pour le tuer. Pour faire d'une pierre deux DECKIC sommie e 280 EPLORR T 359 SPecOBALLZ 1o
. . o “ . ; v . . 1 MANCIR DE
cas, aucun joueur digne de ce nom! Ce logiciel fait maintenant coups, mieux vaut d'ailleurs le projeter & la figure d'autres T waloTreeY ) iesmweren  SCUIRA oo 800 SIADIEEY WORKD..
partie de ‘Ia jegende des "cute-game’. Réjouissez-vous, car la ennemis, les passant de vie a trépas par la méme occasion! Le WATERLOO VF | BISMARCK Edv STEALTUFIONTER S 200 SWIN (Gl i s 280
suite, aprés étre apparue en salle d'arcade, est actuellement en jeu comporte cing niveaux de dix tableaux chacun, soit cinquante MIND GAMES.._...." 200 FALCONMISSON 1oy, 185 THE MMORTAL .. ... 230
cours d’adaptation sur micros. Le jeu vous plonge au coeur d'un écrans de jeu, ce qui est amplement suffisant croyez-moil De CONELICT: FUROPE vF b i S e L
onde tré blable lui de Bobbl ble divisé les di I d ffront st fo?“é“jnﬁﬂmﬂ‘éi&w\&- 249 PGHT SIMULATOR 2 VF 389 TEAM SUZUKl.... ... 239
monde tres semblable a celui de Bobble Bubble divise en plus, tous les dix tableaux, vous devrez aifronter un monstre. LoWBARD BALLY FELOCOWYGH FLOCD. .. ... 233 THE BLUE MAX. ... 289
différents niveaux occupant tout I'écran. Pour passer au suivant il Encore une fois, la réalisation est exemplaire et tres fidéle a TRIAD S oo tiohey'®®  GREAT COURTS 2 243 TOM & THE GHOSTS. . 239
faut juste &liminer tous les ennemis présents. Pour cela, votre [larcade. Le programmeur atitré du jeu n'en est dailleurs pas a O IRE R i o b e abl
Eersonn_age, un petit pingouin, a la possibilité de lancer des sa premiére prestation, puisqu'il s'agit de Pierre Adam, auteur ZAC NG KRMEN I t2e = | RONILOREE 289 IHHICAN oot
oules de neige. Certes, une boule de neige opposée & un principal de Pang, logiciel nominé dans la catégorie des CHAOS STRIKE BACK- 289 JUPITERS MASTERDRIVE 245 TV SPORTS BASKETBALL . 245
adversaire de deux fois votre taille ne se révéle pas trés efficace, meilleures conversions d'arcade pour le Quatre d'Or, une T oo WS VoL 2~ 345 LEwMiNes, oo 858 Ukoom .5
mais plusieurs boules de neige finissent par le recouvrir référence! La sortie de Snow Brothers est prévug pour tres HOLLYWOOD COLLEGTION 235 LOOM VF- o oo | 380 WOLFPAGK e
entidrement et par 14 méme limmobiliser. Ensuite, il suffit de le bientdt, c'est-a-dire dans les deux mois. Espérons que les delais T AN S . B8 A R linas ESPAIT- 595 WRATH OLTHE DEMOH.. 229
serom tenuS' e-t ce‘ malgré ia f[acture du poune du program meur! MOMNDE DES MERVEILLES.. 239 M1 TANK PLATOON VF 245 Z . OUT. 3 o 1919
OCEAN PC compatipies IEIRESEERES R o
Mars CENTURION. .. ... 233 SECRET MONKEY ISLAND. 285
2 DAS BOOT .. 380 SECRET WEAPCHN LUFTWA.. 283
Amiga | ST DUNGEON MASTER 380 SILENT SERVICE 2.
: BUDCKAN 199 | ELVIRA.. ... ; A8 R G o
FERRAR] 143 5’}2"5?21%4 FiGhTER.. 360 'IS'EE.‘S?TOYRTLUI;‘;“ e
EJUDSE?EQEPFLE 5p 14 :llgg F 15 STRIKE EAGLE 2. 335 THE BLUE MAX.. ... 380
CONFLICT EUF{)‘?’E 5‘[‘3“1"4 149 F 29 RETALIATOR 245 WING COMMANDER...... 299
es  EBL WATERLOO 5p 14 149 FALCON 3 ........ - 335 WOLF.F‘ACK._... 2 vy 299
P S FLIGHT SIMULATOR IV WRATH OF THE DEMON. 289
GATO cvemeemeass 99 | FLIGHT INTRUDER
KICK OFF 2
caRTE SOUND BLASTER 1620 ﬁmf':TOOUFEﬁL E5 S
ALBUM EPYX 2. ... 239 LES‘GOYMEU% ou TEMFj
‘CUH}A“I:ELGE?JI:%ESS WOoL 2 . ggg LHX :;IT.&CK CHOPPER. .. 5 - ’ I)]l
DECEIC oo, 1 T 299 Ir:l?qi'ANVKFF’LI\TOON.. ; 4 ‘;0 F
EPYX SPORTING GOLD.. 283 GpEAATIO ALTH on) par 100
FULL BLAST a9 ohk A . "
Iﬁ!is TE;ATTAN"I"'S".'.'.'...' ggg ;glpL{:JEI:J[?\\UDSTvcooi\-' Ll 5.50 l" pitce par 50
M oon CoLLECTION, v 289 RED BARON. . . 6.40 F p

AMERICAN DREAMS . 249 RED STORM RISING

MIGA AWESOME 288 LOOM VF oviivisrensiois 288
BAT. : 389 LOTUS TURBO ESPAIT.. 220
o

BETRAYAL. 245 M1 TANK PLATOON..... 245
7 BUDOKAN 235 MAUPITI ISLAND 23

CADAVER. .. .. 239 NARC.. . o J
SEEQTTSSHSEEBOL CAPTIVE.. .. .. 236 OBRITUS. i . 299
DRIVIN FORCE GARTHAGE....... ) 239 OPERATION STEALTH.. 288
ACK CHADS STRIKE BAGK 239 POPULOUS. ...y 220
PASIBBOT o ... 289 POWERMOMNGER, ... 239
DUNGEON MASTER WF . 269 RICK DANGEROUS 235

ELVIBA............. e 2890 ROBOGORIE 0L LS

EXPLORA 3. 259 SHADOW BEAST .

F 29 RETALIATOR . 2350 SIMGITY s
10 MEGA HITS VOL 2 345 FALCON VF . 285  SIM CITY Architect 1 ou 2 189
CHALLENGER.............. 289 FALCON MISSION 1cu 2, 189 SPEEDBALL 2 . . 239
DEGLIC FLIGHT OF INTRUDER. 289 THE BLUE MAX ... 283
EPYX SPOATING GOLD..... 269 GOLDEN AXE .. . 238 THE IMMORTAL...... i, 239
. 289 GREAT COURTS 2 245 TV SPORATS BASKETBALL. 245
239 HARPOON. & 289 UNREAL......._... ... =289
... 189 INDIANAPOLIS 500..... . 220 WINGS. .. ... ... 279
LES BATTANTS.... .. 282 INDIANA JS AVENTURE VF 199 WOLFPACK. ... 285
MONDE DES MERVEILLES. 239 IAON LORD..... .. .. 283 WRATH OF THE DEMON. 289
POWER PACK........... 249 KICK OFF 2. 179 2 OUT i, 239

A RETOURNER A - CENTURY SOFT B.P. 454 03004 MOULINS CEDEX
[ OU RECOPIER |
ROM:E] |1 R R e e e = 70.46.20.48

w
w
= CONTRE AEMBOURSEMENT + 25 F B
e e CHEQUE CARTE BLEUE ;
g
VILLE . N CB | by A 2
CODE POSTAL 8
S
TYPE o N TELEPHOME oo b DATE DEXPIRATION &otiis. o
D'OADINATEUR i
FRAIS D'EXPEDITION : &
TITRES | ... PRIX NORMAL 15 F w
COLISSIMO 25 F 5
.................. Livigison garantie sous 48 H 5

PORT 50 DISCS 30 F
g Ii= 100 DISCS 50 F 3

FRAIS DE FOI e =
a4 ”[_ TOTAL : SIGNATURE §
e




Troisiéme conversion d'arcade et troisieme hit micro assuré!
|'histoire est pour une fois étonnante, et méme si le jeu respecte
les classiques ingrédients des jeux de tableaux, la forme change
quelque peu. En effet, d’ambitieux et avides promoteurs ont
racheté a la ville, via des méthodes douteuses, un immense
terrain, dans lequel voire maison trouvait place, pour y construire
plusieurs établissements de leur cru. Ayant épuisé toutes les
ressources Iégales, vous n'avez pu éviter la destruction de votre
habitation et décidez donc de partir seul en guerre conire ces
financiers.

Votre lieu d’action est donc illustré par le chantier du projet
immobilier et votre arme est tout simplement un solide marteau.
Peu spectaculaire mais bougrement efficace! Classiquement, vous
retrouverez a chaque fin de niveau un ennemi plus puissant a

PRAIVIOUZES

détruire mais avant d'y parvenir, de nombreux pieges vous
attendent. 1l faudra éviter les parpaings négligemment jetés des
brouettes, sauter par-dessus les plagues d'égouts lancees par
des ouvriers peu amicals, retourner a I'envoyeur les sacs de

ciments, détruire les barriéres et surtout esquiver les boules

d'acier équipées de pointes servant habituellement a raser les
&difices. Comme d'habitude, il est possible de ramasser des
bonus et d’augmenter votre puissance de frappe. Dans ce dernier

_cas, votre marteau triple, voire quadruple, de volume! Pour cela,

ne négligez aucune des caisses en bois de couleur verte!

En ce qui concerne la version micro de Hammer'in Harry, il est
encore trop tot pour en juger puisque seuls les graphismes du
premier niveau sont actuellement a 'étude. Mais gageons quelle
sera de nouveau au top!

OCEAN
‘Septembre /| Octobre
Amiga /| ST

f% gﬁ%’":‘_"i’j 5 2

NOUVEAUTE MICROIDS:

Battez vous contre |es six motos pilotées
par l'ordinateur ou un autre joueur pour le

titre de champion du monde de vitesse 500 CC.
ou 2 joueurs simultanés.

£ authentiques circuits du
Lhampionnat du monde de vitesse 500 CC.
e Enticrement en 3 D.

e

ATARI ST

¥ AviGA TAPEZ 36 15 MICROIDS ¢

PC & COMPATIBLES
AMSTRAD

2, place de léglise 94400 VITRY S/SEINE, Tél. : 46 818000 &

SIMULATION



(@
(@))
o
=
m.
<
=
=
-
o
=
7
7
My
7

D/

cotiRe 4

49000

Liquid Kids devrait étre le dernier 3 sortir chronologiquement des 3540 g MIGH
bureaux d'Ocean France et personnellement, c’est de loin celui v b
gue je préfére! Pour situer tout de suite le jeu, sachez qu'il s'agit

o la suite de New Zealand Story et que le pari des gens de

chez Taito était de faire encore mieux. Manifestement, ils ont
réussi et au-dela de toute espérance! Dés la premiere partie, ce
fut le coup de coeur tellement ce jeu rassemble de qualités. Tout
d'abord, les graphismes de couleur trés pastel sont de toute
beauté, la musique sert & merveille I'action, la variété des
ennemis est immense, 'animation est de toute beauté et pour
finir, le jeu est bourré d'astuce et de bonus a la maniere d'un
Mario Bros. Croyez-moi, quand vous verrez lintégralité des
premiers niveaux, par la suite cela deviendre beaucoup plus
difficile et allez chercher absolument tous les bonus releve autant
de I'acharnement que de l'exploit.
L'histoire n'a pas changé et votre but est toujours de mener votre
personnage vers sa dulcinée se trouvant & l'autre bout du niveau.
Cette fois-ci, votre arme n'est autre que de l'eau. A l'aide de
celle-ci, et plus exactement des gouttelettes qu'il est possible de
lancer devant soi, vous arréterez net les ennemis qu'il ne restera
plus qua éliminer en leur passant dessus tout simplement. Mais
parfois, ces gouttelettes seront insuffisantes pour calmer les
ardeurs de vos adversaires ou bien pour éteindre un geyser de
flamme vous barrant la route. Qu'a cela ne tienne, en pressant
plus longuement sur le bouton de votre joystick, vous obtiendrez
alors une grosse goutte beaucoup plus efficace et tres

“‘afraichissante, En pius de ces ennemis, vous devrez faire face
aux difficultés du terrain, c'est pourquoi il sera nécessaire
d’emprunter parfois les roues des moulins a eau pour vous
rendre d'un point & un autre. Attention toutefois a ne pas l'activer
en lancant malencontreusement des gouttes d’eau, la roue
s'emballerait vous 6tant alors toute chance de la franchir sans en
8tre éjecté séchement. Vous souvenez-vous des ballons de New
Zealand Story dans lesquels notre héros prenait place pour se
déplacer dans les airs? Eh bien, ils sont cette fois remplacés par
des embarcations munies de roue & eau (eh ouil) qu'il faut
alimenter pour avancer. Le jeu est immense et nombreux sont les
:jaccourcis; de plus aprés chaqu]e niveau le jeu vous propose

eux destinations au choix par l'intermédiaire de deux portes, ; el I

doublant encore la longueur du jeu et donc le plaisir du jou%ur. ; r gttsgggsse j lmi-}? Sl;e' e, wpﬂleme Bl
Comme pour Hammer in Harry, Iadaptation micro en est au tout B S, Un jeu de sport fuluriste ultra-rapide,
début et pratiquement seuls les graphismes sont termines, et - - - : aux multiples rebondissements.
encore de ceux de certains niveaux seulement. Pour terminer, on : e : ' o 10U 2 joueurs simulianés
peut apprécier que la conversion de ce jeu sur micro soit I'oeuvre i
d'une equipe spécialisée dans ce domaine, car le jeu est L _  POtoctEln
tellement riche qu'il mérite une attention toute particuliere, - : S - « 12 terrains différents
doublée d'une grande rigueur dans Ia transcription sur micro des ol iy : Un jeu au scrolling ulira-rapide
différents parametres, qualités que possedent totalement (vu de : e
leurs précedentes productions) toute I'équipe d'Ocean France.

OCEAN
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Votre but :

tout faire djgparaitre en permuttant les cases.

La regle gst simple. Essayez et entrez dans un univers
aux combinaisons infinies dont vous ne pourrez plus sortir.

o Plus’de 300 niveaux de jeu.
Des, millions de ferrains..

Lamica TAPEZ 36 15 MICROIDS <8
* PC & COMPATIBLES :

| §AMSTRAD i 12, place de I'église 94400 VITRY S/SEINE. Tél. : 46 818000 *
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Aprés l'immense succés du premier épisode, Gremlin nous

Bc ] & ix o :[] wx oasdse propose une suite basée sur le méme principe, mais totalement
- - =8 = remaniée et bien meilleure techniquement. Vous tous qui croyiez
- 40 - - avoir définitivement vaincu Havoc le tyran et libéré votre pays de
- W S = son égémonie, vous allez devoir reprendre du service, car ce
- o= = = dernier est de retour et projette de rétablir son autorité sur la
= e 1 - régio‘n.
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. 2 e Clﬁtsta Igls-ctl,dl_e personnage mi-homme, mi-robot est beaucoup  immense, comptant six niveaux d'environ 100 é !
' : \ gl L llllE dine 1o i cge deux armes bien distinctes: un couteau  grande variété d ennemis (une douzaine) of il dtuge
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PREVIEW

Au CES de Chicago, en juin dernier, Origin présentait deux
produits de qualité; Savage Empire et Wing pm_mander. Ce
dernier est considéré par beaucoup comme l'évenement de
lannée 1990 et clest done avec une certaine fébrilité que I'équipe
de Génération 4 s'est littéralement précipitée vers le stand de la
société Origin, renversant personnes et materiels, pour se planter,
la langue pendante, devant un écran, Sur celui-ci passait une
démonstration de Wing Commander I, qui laisse présager d'un
jeu largement supérieur a son prédécesseur. Comment est-ce

possihie? Tout d'abord avec encore plus de scénes animees
entre plusieurs missions, avec toujours des graphismes 256
couleurs (VGA) merveilleusement animés. Ensuite, avec une
animation plus fluide, plus rapide lors des combais spatiaux, et
surtout, si vous possédez de la mémoire étendue, une meilleure
définition graphique des sprites représentant les vaisseaux
surtout lorsqu'ils se rapprochent). Les musiques et les sons
‘Ad-lib, Roland, Soundblaster) semblent étre encore plus prenants
et plus réalistes. En outre, ceux qui possédent la carte sonore

CMS Soundblaster béneficieront de synthéses vocales durant les
scenes animées. La qualité de |a digitalisation des dialogues est
tout simplement extraordinaire et les paroles sont totalement
compréhensibles. Mais ce n'est pas tout. Un systéme de caméras
va vous permetire d'enregistrer vos missions et de les revoir par
la suite, sous différents angles, ce qui vous donnera de précieux
renseignements pour etudier la tactique de combat,de vos
ennemis et vos erreurs. En plus de toutes ces améliorations
‘techniques, le jeu en lui méme a subi pas mal de modifications.
La conféderation ainsi que vos adversaires, les Kilrathiens et les
pirates, possedent de nouveaux vaisseaux, plus puissants, plus
maniables, chacun possédant ses points forts et ses points
faibles (six vaisseaux différents pour vous). Le saut en -
hyperespace permet d'éviter les "longs voyages fastidieux" du
premier episode. De nouvelles armes sont disponibles dont les
torpilles, meurtriéres mais difficiles a utiliser. Des leurres et un
"5}'3&!’!’59 (de brouillage contre les missiles adverses, En outre, les

pilotes ennemis se sont nettement améliorés. Vous affrontez

ORIGIN
Juin
PC

4 moins de vaisseaux a la fois, mais ils ont des tactiques de
combats beaucoup plus évoluees. D'autre part, suivant vos
prouesses, l'intelligence des pilotes ennemis évolue
dynamiquement en votre défaveur ou en votre faveur (si vous
|étes assez nul), ce qui laisse presager une excellente jouabilite,
Enfin, le scenario n'est plus du tout linéaire et sur la cinquantaine
‘de missions présentes dans le jeu, vous n'en jouerez qu’une
|quarantaine, suivant vos performances et vos choix. Il semble
™ méme qu'un traitre fasse parti de votre escadrille, alors ne faites

‘vraiment confiance a personne et démasquez-le. Wing
Commander Il s'annonce déja comme une merveille pour 'année
1991, avec un nombre impressionnant d'améliorations et de
nouveautés, |l reste cependant Iui aussi réservé 2 une certaine
glite. Seule les versions EGA et VGA seront commercialisées et
sans une machine a 12 MHz voire plutét 16 MHz, et une carte
son, lintérét du jeu sera largement moindre.

5>

My ships have destroyed the
Tiger's Claw, Emperor.



ion planétaire ne permet d’envisager une mission de

jue dans deux ans. C'est donc en 1895, que vous, |-
le docteur Spector, vous retrouvez une nouvelle  F;
“avec Nikola Tesla, Sigmund Freud et d'autres = |’

/ous participez a la mission de secours. Une fois |
1a resoudre bien des problémes. Le jeu utiise
e systeme qui a fait le succés de Ultima VI et de

ice, utilisant les travaux de M.C. Escher pour ce
es, au cours de |a deuxieme partie du jeu.
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PREVIEWS

oun | . e

- Access Software est décidemment trés productif (on peut diailleurs '
regrefter que les productions né soient pas distribuées des leur EEECAatl 008 OF %15 anb 00 03 v8n
sortie en Europe, mais souvent de nombreux mois apres) et fidele j '
3 ses habitudes, Tout comme dans Mean Streets, cette histoire
d'espionnage est realisee en 256 couleurs et pousse encore plus
_loin le réalisme de l'action, grace a des digitalisations du plus bel
. effet. Vous jouez le role de I'agent Mason Powers, et alors que
. _vous vous rendiez au rendez-vous fixé par Franck McBain, votre
* chef au sein de la CIA, vous avez été agsomme puis traine dans
un hopital psychiatrique situé en plein coeur du territoire turc. De
plus, vous apprenez que Franck McBain est mort, et que dans
cefte histoire vous portez le chapeau. ; e ;
A partir de cet instant, toute yoire energie sera consacrée a la
. recherche de la vérité. Sortir de votre chambre (devrais-je &ctire
. cellule?), fouiner dans tous les recoins de P'établissement, obtenir
des informations en interrogeant les auires personnages internes...

Mais attention, votre périple dans les longs couloirs de I'hopital
PR T | S [ comporte ﬁuelque_s risques, Vous devrez notamment dejouer la
T vigilance des gardes et faire attention aux moindres de vos
(qgestes. h
Au niveau de la realisation, Countdown est superbement realise
avec des graphismes faniastiques (plus de 50 lieux différents)
des animations au niveau des mouvements de personnage incroya!-
bles, et une ambiance sonore correspondant totalement a l'am-
.b!ance'du _jeu. En bref, un nouveau logiciel etonnant de la patt
d'Access Software, réalise comme un veritable film interactif! Test
complet tres prochainement.

MASON POMERS ' : : Access

FukouE BASHIGH : i \

; e : . . Mars
SR PC
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REVIEWS

A peine Ninja Remix sorti, voici déja Last Ninja 3, qui devrait étre
fe meilleur de la série, et assurément l'un des meilleurs jeux
d'arcade/aventure de ce début dannée,
Une fois de plus, vous jouez le role d'un ninja qui doit parcourir
un nombre impressionnant de tableaux a chaque niveau, trouver
et utiliser des objets divers aux bons endroits afin de continuer
~sa quéte, et combatire bon nombre _d’ennemis pour arriver
jusqu’au Chef des troupes, que vous affronterez dans un combat
. sans merci. oAl e SR A
 Last Ninja 3, par rapport & ses prédecesseurs, est bien plus:
_beau, il possede des decors plus varies, et il est surtout
particulierement jouable. Plusieurs confreres anglais lui ont déja
~ donné la note supréme de 100%.., Vivement le test, le mois
' prochain! Sl e e e

PLUS DE 2000 SOFTS SUPER CANON
pour votre micro ordinateur PC* ou ST*

( et bientot AMIGA, MACINTOSH, AMSTRAD ).
Télécharger a haute vitesse des centaines de jeux, tableurs,
traitements de texte,utilitaires,démos,
languages, gr?phismes et programmes de musique,ect...

IBM PC ou compatibles, ATARI ST
N'oubliez pas de commander le KIT de téléchargement
directement sur le service 36 15 FREEWARE




Might and Magic 1 et 2 ne nous avaient vraiment pas convaincus
sur PC et cest une agréable surprise que semble nous réserver
la société New World Computing. Utilisant cette fois-ci au
maximum les capacités graphiques VGA couleur, la souris et les
cartes sons, cette troisieme partie possede une réalisation qui
semble &tre digne des meilleurs jeux actuellement sur PC. |l
s'agit ni plus ni moins que d’un Dungeon Master, avec de
superbes décors, des monstres magnifiques, étranges et surtout
trés bien animés. Votre équipe d'aventuriers peut gtre constituée
au maximum de 8 personnages, ce qui laisse augurer d'un
nombre important de possibilités et d'options. Il ne reste plus qu'a
savoir. maintenant, si le scénario est un peu plus travaillé que
pour les habituels clones de Dungeon Master, De méme pour la
jouabilité et la finition
NEW-WORLD COMP UTING
Mars
PC




- fait qu'u
| secourir sa soeur. Nous

| rencontrez jusqu'a de

magie, vous devez pres
| manette vers le haut.

- s'est amelioré par rap

| complique. Comme la docu
| je vais vous expliquer ce qu

peu fouillis, mais le res

valis Il alias The fantasm soldier, alias Fantasy
soldier I vient d'arriver en France. Vous vous
souvenez de cette petite jeune fille qui, armée
dé d'affronter les forces du

d'une épée avait déci
le mal est de retour, elle a

mal? Et bien comme
décidé de reprendre du service.

Tout commence alors que la jeune fille est dans
son lit. Le Mal a enleve sa soeur. Son sang n‘a
n tour et la voila sortie de son lit pour |
la retrouvons courant sur les toits apres
t, lorsquelle arrive au bout
'autre jeune fille dans ses
derniére jette son épée et
de son lit) vous jetez dans le

le méchant qui vole. Malheureusemen
1 des toits, la créature s’échappe avec |
bras. Dans un effort surhumain, ¢
| alors vous (la jeune fille qui sort
| vide pour attraper cette épée. Une fois I'arme en votre
\ | possession, vous vous transformez en une redoutable guerriere.
'| Vous sautez de toits en toits en tuant les monstres que vous

elte

prer T TITEL]
PeTEL Ll

grands réservoirs d'eau. La, ¢a se

| Passons maintenant a la critique
| trés trés bonne qualite g

retrouvez d :
Vous décidez une nouvelle fois de

mentation de ce jeu est en japonais,
‘il faut faire car vous disposez d'une
grande panoplie de mouvements. |l faut pour passer ces
réservoirs glisser dessous. Pour exécuter ce mouvement, vous
| devez vous servir de la touche RUN. Et devant vos yeux ébahis,

votre héroine fera une jolie galipette sous l'obstacle. Apres cette
| netite difficulté, vous vous refrouvez en face du kidnappeur. Vous
| lui réglez son compte et entrez enfin d

Vous avez enfin récupéré votre compa
a traguer le mal. Vous vous
trouvez un homme blesse.

ans le vif du sujet.
gne. Mais vous continuez

ans un décor de désert et

progresser pour arriver jusquau

| monstre qui garde ce niveau. En chemin, vous trouvez des bonus [
qui vous redonnent de la vie, vO
encore vous donnent de la magie. Pour vous servir de cette
ser le bouton de tir aprés avoir mis voire |

us rendent plus puissante ou

de ce jeu. La musique est de
rice au son laser car ce jeu est en CD
| Rom, le graphisme quand a lui est de temps a autres un petit
te du temps, il est magnifique. Valis Ill
port & son prédécesseur, et vous avez
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maintenant la possi
différentes par une simple pression de
se gate vraiment jusqu'a devenir énervant, c’est lors d’'un
ter, vous bondissez sur-la premiere
emes, mais la deuxiéme qui n'est pas plus
t inaccessible et j'ai passé pas loin
in de sauter sur cette damnée
corniche. Mais je vais encore essayer ce soir. Il doit y avoir un |
truc. Cela dit, le reste du jeu est trés prenant et Valis Il trouvera

passage ol vous d
corniche sans probl
éloignée est pratiquemen
d'une heure a tenter en va

evez sau

bilité de contréler plusieurs pers
la touche*RUN. La ou ca |

|ui aussi une place de choix dans ma logitheque.

A e SR SR

GRAPHISME: 87%
ANIMATION: 85%
SON: 93%
JOUABILITE : 64%

INTERET:

[ Telenct

Jeu en japonais

onnes |
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L'ordinateur principal de la ville s’est
brusquement déreglé, et les dirigeants ont en
toute hate pensé & vous pour... en fait le bla-bla
habituel du scénario (tenant sur un ticket de
métro) d'un jeu d'arcade vous permettant de tirer
sur tout ce qui bouge, et ainsi de vous défouler.
A l'aide de votre personnage, vous devez donc
atteindre I'ordinateur central pour le détruire et
bien sir, le chemin est truffe de pieges et de
| robots tout acquis & sa cause. Dallure humaine, ces derniers
sont en nombre consequent, de plusieurs types et puissamment
armés. C'est ainsi que vous devrez affronter les simples soldats
équipés d'un fusil, mais aussi des robots possédant des
lance-roquettes ou encore des robots capables de se déplacer
dans les airs tout en utilisant leur mitrailleuse. Quant §
personne, elle démarre avec un simple fusil laser et elle devra
s'équiper au fur et & mesure du jeu en ramassant les divers
| bonus. S'agissant le plus souvent d'armes supplémentaires
| (lance-missiles, bazookas, lance-flammes..), vous découvrirez
| eqgalement des modules spéciaux effectuant un mouvement I

projectiles adverses.

Jeu en anglais

circulaire autour de votre corps le protégeant ainsi de nombreux.

Comme de coutume, chaque fin de niveau (huit au total) est
ponctuee par un combat contre un opposant beaucoup plus
puissant. Petit conseil, économisez le potentiel des armes
ramassees en chemin pour les utiliser contre ces adversaires de
fin de niveau. Vous les terrasserez ainsi beaucoup plus
facilement. Sinon, sachez qu'il vous est possible de vous agripper
au décor, action nécessaire au franchissement de certains
obstaqes, et que le jeu nest pas trop difficile. De plus, avec
d:eux joypad’, il est possible de jouer a deux. Techniqguement
c'est toujours aussi impressionnant avec une débauche de
couleurs (les explosions sont superbes), des animations trés
soignées et des bruitages géniaux. Mais malheureusement, avec
votre les “continue' en nombre infini, 'intérét de Cyber Lip ne dure que
trop peu de temps. En effet, environ 30 & 45 minutes apres
" I'avoir commencé, un joueur moyen parvient a le terminer. Une
option qu'il faut absolument revoir et corriger pour la vente au

GRAPHISME : 84% FQ 5L DL
ANIMATION: 86% : 2 3
JOUABILITE: 59% ' :

DISPONIBLE SUR

INTERET: e

Un seul point positif dans ce jeu, la réalisation |
technique a la hauteur de la Neo-Geo mais & |
part cela, rien de bon! En effet, le jeu est
répétitif et lasse trés rapidement. Jugez donc,
aprés environ 50 minutes de jeu, rien n'est venu || GRAPHISME® 64% ) SL
rompre la monotonie des combats si ce n'estde || ANIMATION: 61° ’ 0
nouveaux personnages hostiles, Ma tactique oln
L g}g!ttd!'aﬂlewﬁ simple, pour progresser, le pistolet
3 _ nt la meilleure arme, je I'utilisais jusqu'a ne | =- 589
| plus fwmr_de munitions, me laissais mour%r et repanails (% laide | ke 58)6
| d'un continue®, bien str) avec un chargeur de nouveau plein. A
part 'ennui qui gagne trés rapidement le joueur, Super Spy

n'appelle aucun autre commentaire! i

Jeu en anglais
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Dark Legend n'est pas une nouveaute, mais le
jeu est maintenant disponible. D'autre par, il n'a
pas obtenu le succés qu'il était en droit
d’attendre (NDLR: Oui mais comme tu le dis, il
est maintenant réellement disponible!). Présenté
comme la suite de Legendary Axe, ce jeu est
tout simplement superbe. Au début, vous partez
\ armé d'une simple épée. Aprés quelques pas,
) A vous vous retrouverez face a des ennemis qui
font des cabrioles devant vous et vous attaquent. Vous devez
alors les frapper! Certains d’entre eux aprés leur mort laisseront
-place & un bonus. En fonction du bonus trouvé, vous aurez alors
une nouvelle arme, plus de puissance ou encore regagnerez des
points de vie que vous aviez perdus lors de précédents combats.
Les ennemis que vous rencontrerez sont tres divers et lorsque
vous n'aurez pas des zombies, qui méme décapités continuent a
vous attaquer, vous combattrez contre des cafards géants ou des
monstres ailés. Les armes que vous pouvez utiliser peuvent étre
plus ou moins intéressantes suivant la situation. Vous pouvez
utiliser hormis I'épée, une hache ou une chaine avec une pointe
3 son extrémité. Personnellement, j'ai une préférence pour cette
derniére. Suivant les bonus que vous aurez récoltés, votre arme
peut étre plus puissante. Ainsi, la chaine est de plus en plus
longue. Certains passages sont trés stressants, tout au moins
durant les premiers temps. Je pense gn particulier a I'endroit ou
vous devez sauter de pierre en pierre afin d'arriver au sommet
d'une cascade. Certains y ont passé un long moment. Chaque
fois que vous atteindrez la fin d'un niveau, vous devrez affronter
un monstre. Chaque monstre est différent et parfois méeme
amusant. L'un d’eux est un petit bonhomme qui tire une grosse
boule au bout d’'une chaine. Le graphisme est superbe et plein
de petits effets contribuent & la beauté du jeu, comme les
éclaboussures lorsque vous sortez de 'eau par exemple. Le son
de trés bonne qualité apporte également a lambiance du jeu.
Une bonne idée de cadeau pour ceux qui comme moi sont
toujours en retard. Et surtout un jeu qu'il faut absolument
posseder!

Dark Legend / Victor i
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Ce jeu est dans la plus pure lignée de Son Son
2. Vous incarnez un petit personnage qui doit
trouver le vilain caché au bout d'un chemin
parsemé d'emblches et d’ennemis. Pour vous
défendre, vous possédez une sorte de pistolet a
eau. Lorsque vous tirez sur un ennemi, celui-ci
laisse parfois place a une -tomate. Vous devez
ramasser cette tomate afin de disposer de
réserves pour affronter I'ennemi final. Vous

'pouvez toutefois utiliser vos tomates pour vous defaire d'un
ennemi coriace en cours de route. Parfois, vous trouverez des
bonus qui transformeront votre pistolet & eau en un pistolet a
seringues qui contiennent un puissant somnifere. Par endroits,

| vous trouverez aussi des armures qui transforment votre héros en

un guerrier beaucoup plus puissant et a I'armement plus
sophistiqué.

Le jeu posséde un grand nombre d'endroits secrets et une
panoplie d’ennemis trés variée. Les graphismes sont, comme
toujours dans ce genre de jeux, trés ‘japonais’. Tout dans
Dracula fait que ce jeu devrait plaire aux amoureux de Son Son
2 ou des autres jeux de ce genre. Chaque niveau est différent du
précédent. J'en connais qui I'ont acheté aprés l'avoir vu
seulement dix secondes chez moi.

J'ai lu dans le dernier numéro de Gen4 que tout le monde
conseillait tel ou tel jeu comme bonne idée de cadeau pour Noél,
alors je dirais que-les cadeaux c'est bien, méme lorsque ce n'est
pas Noél. C'est donc une bonne idée de cadeau pour faire
plaisir.

Jeu en japonais
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ANIMATION: 66% :
SON: 67% : < '
JOUABILITE: 79%

DISPONIBLE SUR

INTERET:

CoregrafX

91%

Stay hungry for [*NIP] !
GEN4, what a wonderful stuff!

Avenger est le shoot'm up par excellence. Vous
pilotez un hélicoptére trés perfectionné et
comme il se doit, vous devez repousser les
ennemis qui ont envahi la terre. Je ne vous
cache pas que le jeu est tres difficile et que
vous n‘avez qu'une vie. Donc, en cas de mort,

vous recommencez la mission au débwt. Pour |

démarrer, votre hélicoptére n'est pas trés
9 puissamment armé, mais grace aux bonus que

| vous trouvez en cours de route, vous arriverez a avoir un tir dans “
| toutes les directions avec en plus des missiles téléguidés. A Ia fin

de chacune de vos missions, vous obtenez une nouvelle arme
sur votre hélico et devez donc choisir avant de partir laquelle

8| emporter avec vous. Le son comme toujours est sans reproche
| car il provient du CD-Rom. Coté graphisme, pas de surprise,

c’est toujours pareil. Personnellement, je dois dire que mon
préféré reste Tiger Heli suivi de pres par Hurricane.

GRAPHISME ; 69%
ANIMATION:: 71%
SON: 83%
JOUABILITE : 73%

INTERET:
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Ce mois-ci, nous avons droit & deux jeux sur
I'histoire d’Alice au Pays des Merveilles. Mais
rassurez-vous, ces deux titres n’ont rien en
commun.
Vous incarnez ici la petite Alice et une nuit,
alors que vous dormez, vous vous mettez a
réver et votre réve devient réalité. Vous voila
projete(e) dans un monde ou une grande partie
~ des creatures du dessin animé viennent vous
cotoyer, Mais elles ne sont pas du tout pacifiques. Vous marchez
sur des plate-formes au dessus du vide et ces créatures viennent
vers vous en vous lancant des projectiles. Ces projectiles ne sont
pas mortels, mais leur impact vous fait glisser et si vous vous
trouvez trop au bord d'une plate-forme, vous tombez alors dans
le vide. Pour éviter ces balles, vous pouvez sauter. Evidement,
vous pouvez vous aussi lancer des balles sur vos ennemis et
ainsi les expulser des plate-formes. Une fois que vous étes arrivé
au bout du chemin, vous devez affronter un gigantesque ennemi.
Une fois que vous |'avez tué, vous passez au monde suivant
peuplé d’ennemis plus puissants. En explorant bien les différents
mondes, vous découvrirez des paquets et en tirant sur ces
boites, des bonus apparaitront. lls vous permettront de gagner
des ballons qui représentent le nombre de vies dont vous
disposez avant le fatal "game over" et d'autres encore qui vous
rendent invincible durant un court instant.

GRAPHISME : 65%
ANIMATION:: 68%
SON: 62%
JOUABILITE : 69%
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Alice au Pays des Merveilles, vous vous
souvenez de ce conte de Lewis Caroll? Eh bien
une fois de plus, il a été adapté sur une
console. Une version existait déja sur micros,
mais rien a voir avec cette adaptation. Ici, vous
avez un jeu du genre de Super Mario ou
Wonderboy. Vous (Alice) devez traverser des
régions peuplées d'étranges créatures jusqu'a
7 une maison. Une fois arrivé devant la porte de
cette maison, vous entrez et vous vous retrouvez devant une
créature que vous devez tuer. Pour ce faire, vous avez la
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Fassibilité de tirer. En gardant le bouton appuyé, vous augmentez
a puissance de votre tir. Quand vous parviendrez a détruire un
monstre, vous vous rendrez compte que ce monstre est en fait
Pun de vos amis comme le lapin qui a été ensorcelé.

Vous commencez donc voire aventure dans la forét et devez la
traverser avant d’arriver dans la maison. Mais ce n'est pas une
mince affaire, car dés le début des ennemis viennent vers vous
et vous jettent des oeufs explosifs. Méme les arbres sont contre
vous et vous jettent des haches. Il reste encore les cartes a jouer
qui sont des gardes qui vous jettent des lances. Une fois tous
ces obstacles passés, vous vous trouverez dans la maison, face
3 un fantdme. L3, la ruse consiste & attendre qu'il soit prés de
vous, puis & lui tirer dessus, a sauter gar-dessus le spectre qu'il
vous lance et & courir de I'autre cdté de I'écran, et refaire la

| méme manipulation jusqu'a ce que mort s’ensuive. Ce n'est pas

trés évident, mais ce n'est rien & coté de ce qui vous attend

| dans la maison suivante. -
| Coté graphisme et son, ce jeu n'a pas vraiment évolué par

rapport & Mario ou autres, mais nous en plaindrons-nous?

Alice 1;1”

GRAPHISME: 73%
ANIMATION: 66%

SON: 63%

JOUABILITE : 67%

INTERET:

DISPONIBLE SUR
CoregrafX

Sous ce fitre se cache en fait un super shootem
up. En effet, rien dans le nom de ce jeu ne le

| miniatures. Comme dans tous les jeux de tir, vous trouvez des

bonus qui augmentent votre armement ou vous rendent
invulnérable. Vous avez la possibilité de jouer & deux, mais I'un
aprés l'autre. Pour les plus agés d'entre vous, vous retrouverez

| dans ce jeu tous les jouets que vous possédiez dans votre
1 chambre d'enfant. Clest vraiment un jeu amusant, bénéficiant d'un

trés bon graphisme et d'un bon son.

laissait présager, mais la petite boutigue e | pe——————

f jouets a été dévalisée par un m

'5 | triangle. Chague enfant posséde une arme, et ainsi vous pourrez
| utiliser un fusil ou des boomerangs, ou encore une grande barre
qui ressemble & une pale d’hélicoptére. Dés le d

chant |
bonhomme, qui va faire en sorte de retourner |
les jouets contre vous. Mais vous n'étes pas ||
sans défense et vous n'dtes pas seul non plus. |
Vous partez & trois enfants et avez le pouvoir |
de voler. Dés le début, vous vous disposez en |

but du jeu, |
vous vous rendrez compte que les jouets sont devenus fous, et |
| quand ce ne sont pas des petits chars ou des hélicoptéres qui §
| vous attaquent, ce sont des trains électriques ou des voitures |

Jeu en japonals
sL D.L

GRAPHISME: 80% =1
ANIMATION: 75% i

4D

SON: 76% b :
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INTERET:
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Bomber Man est un jeu dans la lignée de
Doreamon et Batman testés dans un précédent
numéro. Le but est simple: vous étes un expert

artificier et devez détruire tous les monstres qui
sillonnent des labyrinthes. Je dois avouer que

j'ai tellement aimé ce jeu que je l'ai terminé. Je
vais méme, dans l'un de mes rares moments de

bonté, vous donner le code du dernier niveau,

Mais n'en profitez pas trog quand méme. Et bo

courage pour ce dernier niveau. Tapez "ROFKIHNN',  ~ :
Tout comme Batman et Doreamon, ce jeu vous permet de
continuer votre progression, car a chaque ;in de partie vous est
révélé un code. Mais parlons un peu du jeu. En tuant tcus les
monstres, vous verrez qu'une case clignote, et en faisant
exploser une bombe prés de cette case, vous aurez alors un
bonus qui apparaitra. Une fois que tous les ennemis sont morts,
vous devez découvrir une porte qui se trouve cachée derriére un
bloc de pierre. Si par mégarde vous faites exploser une bombe
rés de la porte, aprés que celle-ci soit devenue visible, vous
erez alors apparaitre d'autres monstres. Ces ennemis vont de la
petite béte qui se promene sans vous voir, a celle qui vous
traque sans relache en arant la possibilité de traverser les
murailles, en passant par les monstres qui eux aussi peuvent
poser des bombes. Chaque fin de niveau vous met aux prises
avec un superennemi et ses comparses, & qui vous devrez régler

leur compte! A noter que vous pouvez jouer jusqu’a quatre

simultanément.

GRAPHISME : 62%
ANIMATION: 70%

SON: 68%
JOUABILITE : 88%

DISPONIBLE SUR

INTERET:
85%

CoregrarX

Voici un jeu qui va peut-étre réconcilier les gens

qui sont fachés avec le base-ball. En effet, le

jeu reprend le principe de ce sport prisé par les

Ameéricains, mais la ou réside la différence, c'est

que ce sont des animaux qui jouent, et que

vous ne devez plus envoyer la balle & celui qui

garde la base vers laquelle se dirige

& } I'adversaire, mais sur cet adversaire lui-méme

~ . afin de I'assommer (NDLR: tu devrais faire des
phrases encore plus longues!). De meme que vous ne jouez pas
avec une batte mais au pied. Vous jouez donc le réle du lanceur
et devez éliminer le "shooteur" par un lancer foudroyant afin

| d'éviter & I'adversaire d'envoyer la balle trop loin, et si toutefois il

| | la touche, rattraper cette balle afin de I'envoyer sur 'adversaire.

i | Quand vous étes le "shooteur”, vous devez donc inversement

{ | frapper dans la balle le plus fort possible afin d'avoir le temps de
| courir a la premiére base en évitant de recevoir une balle.

Chague équipe d'animaux pcsséde ses propre caracteristiques.
Je dis animaux, mais ce n'est pas tout g fait le cas, car ﬂ ya
aussi des lutteurs de sumo et autres personnages parmi les
équipes proposées. Sans éfre grandiose, ce jeu est quand méme

| assez amusant et peut trouver des acheteurs, pour peu qu'il soit
|| d'un prix abordable.

GRAPHISME : 64%
ANIMATION: 66%

SON: 58%

JOUABIQTE: 67%
INTERET:

DISPONIBLE SUR

CoregrafX
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La légende de Tetris a encore frappé. Jusqu'a maintenant, nous
n‘avions que des Puzznic et autres jeux du genre. Spin Pair vient
ce mois-ci tenter de combler cette lacune.

Des groupes de formes descendent du haut de I'écran et vous
devez les diriger pour les poser sur celles qui sont déja en bas
de I'écran. Mais ce n'est pas évident du tout car chacune de ces
formes posséde une moitié pleine et une moitié vide. Vous
pouvez faire tourner cette partie vide de fagon a ce qu'elle vienne
s'emboiter dans la partie pleine de la forme correspondante.

Bien que ce jeu posséde des qualités et une certaine originalité,
je n'ai pas été séduit et je continue a espérer qu'un jour nous
verrons arriver le vrai Tetris sur cette console!

Ce Baseball n'est pas le premier ni le dernier sur Coregrafx, et
celui-ci tire son épingle du jeu. Graphiquement, les protagonistes
ressemblent & des personnages de dessins animés. Pour le
reste, un base-ball reste un base-ball! Donc, soit vous lancez [a
balle, soit vous tentez de I'attraper. Le malheur, c'est que ce
sport ne connait pas le méme succés en France qu’'aux
Etats-Unis, ce qui fait que le jeu n'est pas franchement
intéressant et quand on en a vu un, on les a tous vu. Vous
pouvez aussi jouer a deux!

Naxat Baseball / Naxat
‘Jeu en japonais

GRAPHISME: 70% FL SL DL
ANIMATION: 64% £ : X

SON: 62% Ak 5 ae
JOUABILITE: 73%
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Spin Pair / Medialink
Jeu en japonais

GRAPHISME: 55% . SL DL
ANIMATION: 63% 7 3

SON: 64% : > >
JOUABILITE: 74%

DISPONIBLE SUR

INTERET:
53%

CoregrafX

Je commence & étre un peu las et degouté des jeux de tir. Over
Ride n'apporte rien de plus que les autres a ce genre de jeux, le
principe reste le méme, les graphismes sont corrects, le bruitage
aussi. Pas grand-chose a dire dessus!

Override / Deco

Jeu en japonais”

GRAPHISME : 63% FL SL DL
ANIMATION: 61% 3 ; :

SON: 58% s = 2
JOUABILITE : 76%

INTERET:
54%

DISPONIBLE SUR

CoregrafX

Ne me demandez pas pourquoi ce soft sur lequel Vastel est écrit
en grand se nomme ici Battle of Bastille. Toujours est-il que ce
jeu est un genre de wargame.

Les commandes et descriptions des forces sont en japonais, ce |

qui rend le jeu plus dur. Les graphismes ne sont pas trés fins et
le coté arcade du jeu un peu simpliste malheureusement. Ce jeu
n‘est donc pas tout & fait un wargame et pas tout a fait un jeu
d'arcade.

Vasicel / Human
Jeu en japonais

 AMIGA 5/

livié avec 50

GRAPHISME: 37% FL SL DL
ANIMATION: 59% 2 g ;

SON % 82% TL sD J4.D

JOUABILITE : 71% -

INTERET:
48%
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CoregrafX
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paiement par chéque ou CB -
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Frais de port logiciel 25F
Frals de port matériel 140F

Prix révisable sans préovis en jonction des impéralils du marché.




Saint Dragon = Aicom

Jeu en japonais
FL SL DL
MEEE

DISPONIBLE SUR

GRAPHISME : 82%
ANIMATION: 87%
SON: 78%
JOUABILITE: 81%

" INTERET:
91%

Vous incarnez ici un dragon, ou devrais-je dire
un serpent (NDLR: non, non, un dragong.
Celui-ci peut tirer avec la bouche, et en cas de

“. menace ennemie se ‘protéger en faisant un

rempart de son corps. Dans certains cas, il peut
méme se mordre la queue... On ne rigole pas.
Parfois, des bonus apparaissent et vous
permettent d'augmenter votre puissance de tir,
ou encore de changer d'arme suivant le cas.
Ces bonus n’apparaissent que si vous tirez sur des objets qui
arrivent dans I'écran. Si vous tirez sur ces bonus |_|s chaqgeront.
vous permettant ainsi de choisir entre un nouveau tir ou bien plus
de puissance. ) /
Ce jeu est presque sorti simultanément sur console et sur micros.
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Je n'ai pas eu l'occasion d'y jouer assez sur les micros pour
pouvoir comparer les adaptations, mais ce que je peux dire, c'est
que sur la Nec, ce sera encore une référence en la matiére. Je
viens encore de passer plus de deux heures dessus. Le jeu est
trés beau et trés jouable, méme sur la portable. Les divers reliefs
des décors se détachent bien et les couleurs sont superbes. Une
option Continue permet de jouer trés longtemps et d'avancer,
uisqu'il ne semble pas y avoir de limites au nombre de crédits.
E)uram tout le temps que j'ai passé & jouer & Saint Dragen, je
n'ai pas réussi & arriver au quatriéme niveau. C'est vous dire que
méme avec ce Continue permanent, vous n’étes pas prét de
terminer ce jeu. J'ai beau ne pas trop apprécier ce genre de
softs oli l'on tire sur tout ce qui bouge, il faut reconnaitre qu'il y
en a certains qui méritent le détour, et celui-la fait partie du lot!

TEREY

[ 8liminés. Je pense avoir été trés loin dans ce jeu, et il est

La Fnac
a sélectionné
pour vous
les meilleurs
logiciels
du mois

KING QUEST V

Sierra On Line / PC
DISC
Loriciel / St & Amiga
TEAM SUZUKI
Gremlin / ST & Amiga
MOONWALKER
Sega / Megadrive
SIM EARTH
Maxis & Ocean / PC
CAR VUP
Core Design/ ST & Amiga
KNIGHTS OF THE SKY
Microprose / PC
BOMBERMAN
Hudson Soft / Nec Core Grafx
JUPITER’S MASTERDRIVE
Ubi Soft / ST & Amiga
KILLING CLOUD
Mirrorsoft / ST & Amiga
FAXANADU
Nintendo / N.E.S.

GARGOYLE’S QUEST

Nintendo

il

Ce jeu, que certains ont surnommé Flying §
Shark, n'a rien & voir avec ce dernier, si ce
n'est que vous pilotez un avion de la Premiére

f Guerre mondiale, Ce jeu de tir ne m'avait pas [

y accroché les premiéres minutes durant |
lesquelles j'y avais joué mais... comme vous le
savez tous, chez Gend, quand on teste, on le
ait & fond! Alors j'ai passé plusieurs heures a
jouer sur la Turbo GT, pendant que le f

réparateur tentait sans succés de réparer ma télévision. Toujours
est-il.que pendant plusieurs heures, jai transpiré en évitant les
attaques ennemies, et j'ai pesté en tirant sur ces chars et ces
avions qui ne me laissaient aucun moment de répit. Vous tirez
sur les ennemis, et récoltez des bonus qui vous permettent de |y
tirer sur une surface de plus en plus grande. Le deuxiéme [
bouton, si vous le pressez, fait alors apparaitre d'autres avions
gul viennent vous aider a vous débarrasser des ennemis. Une
euxieme pression sur le bouton commande aux avions d'aller
s'écraser sur l'objectif visé a la maniére des kamikazes japonais.
Vous étes sans cesse confronté a des ennemis de plus en plus
forts et arrivez de temps & autre devant d'immenses chars ou
bateaux qui vous sembleront indestructibles, mais en vous
acharnant dessus, vous verrez qu'ils peuvent eux aussi étre

Lot

amusant de constater qu'il n’y a pas de fin de niveau, tout Y 4
s'enchaine sans que vous vous en aperceviez. A
£ R i = RYGAR

Atari / Lynx

Sameboy

MICKEY MOUSE

Sega / Megadrive & Master System

; NARC
: / Océan / Amiga & ST
Hurricane  Nec Avenue

D-L |
L | B

DISPONIBLE SUR -

Chaque mois les spécialistes en logiciels

de la Fnac essayent toutes les nouveau-

GRAPHISME : 78%
ANIMATION: 74%
SON: 72%
JOUABILITE: 70%

INTERET:
79%

tés, les trient, les classent et vous pro-
posent leurs 15 meilleurs choix qu'ils
recommandent pour
leur acttrait, leur intel- &

ligence et leur agré-

mient d'utilisation.




Sur les ordinateurs, ce jeu porte un autre nom.
Je ne me souviens plus trop bien, mais il me
semble que c’est Solomon’s Key (NDLR:
gagné!). Le but est simple, atteindre une porte!
Mais pour franchir cette porte, vous devez
I'ouvrir. 1l vous faut donc une clé.
Malheureusement I'écran dans lequel vous
évoluez est plein d'ennemis, et atteindre cette
Al clé ne sera pas une mince affaire. Pour vous
déplacer, vous devez construire et/ou détruire des cubes. Ces
cubes vous serviront aussi a*liminer vos ennemis ou du moins
la plupart d’entre eux. Pour en tuer un, vous devez le faire
monter sur I'un de vos cubes, et une fois qu'il est dessus, vous
détruisez ce dernier. La chute lui sera fatale! Vous pouvez
également sauter, mais pas trés haut, ce qui vous oblige pour
gagner le haut de I'écran & vous fabriquer des escaliers grace a
des cubes. Les quelques premiers niveaux sont sans difficulté,
mais vers le cinguiéme. cela se corse énormément.
Heureusement, quand vous perdez, vous avez alors un code qui
vous permet de reprendre le jeu ol vous en étiez. Le seul hic,
c'est que ce code est en japonais, donc munissez-vous d'un stylo
et d'un papier, car les caractéres japonais sont beaucoup plus
des dessins que des lettres.
Zipang est dans la plus pure tradition des jeux de réflexion/
action. Il est amusant, bien fait, et moi je I'aime bien!

SSEE5 5875 M 1 iwewms

—1

U AR T
e

PN I T L B R R T

AR A r»’ti :
P e
m

Zipang / Puck-In-Video
Jeu en japonals
GRAPHISME: 60% FL SL BL
ANIMATION: 56% g 4 §
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vitesse faisait que les décors devenaient un mélange de couleurs |
sans formes. L3, le mal est réparé. A toutes les vitesses, le jeu
est beau et les décors restent des décors. Méme sur la Turbo |
e | GT (la Nec portable), ce jeu est trés jouable. Il ne manque
On peut dire qu'il était attendu ce jeu sur la  qu'une chose par rapport 3 la version arcade, c'est le volant qui
relite Nec! Cela fait tellement longtemps que bouge lorsque vous sortez de la route. Encore un jeu que je ne |
on m'avait dit qu'il allait sortir que j'avais oublié reverrai jamais une fois qu'il aura passé la porte de Ia rédaction.
Mais que voulez-vous, cest la vie... Non! je rigole, quoique!

qu'il arriverait un jour. Mais il faut reconnaitre
que l'attente valait le coup. C'est la meilleure
adaptation de ce jeu d'arcade toutes machines
con?ondues. Sur les versions micros, il fallait |
attendre un temps fou avant que le jeu ne soit |
chargé, 13, c'est immédiat. D'autre part, l'effet de

Out Run / Nee Avenue

Jeu en japonais
GRAPHISME : 82% FL SL DL
ANIMATION: 87% : 3 B
SON: 78% " o s
JOUABILITE: 77%
DISPONIBLE SUR

INTERET: |  cower | T
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Mauvaise nouvelle pour les habitants de la
Terre. Le docteur Nozumi a projeté de prendre
le contrdle de la planéte. Mais heureusement,
vous étes la pour remettre de l'ordre dans ce
chaos. Vous décidez donc de partir, armé
uniquement de vos pieds et de vos poings. Mais
comme il se doit, vous 8tes passé maitre dans
les arts martiaux. Vous allez donc régler leur
compte a tous ces cyborgs et autres mutants en

Cyber Combat Police  FACH

BERESESEE

un rien de temps. Au fur et @ mesure que vous avancerez, vous Jeu en japonals
découvrirez que ce beat'em up est aussi un shootem up. En i GRAPHISME: 68% L L 5T
effet, au troisieme niveau, vous vous retrouverez aux commandes ; 2 T .
d'un scooter volant et devrez tirer sur les ennemis. Parfois, vous fi ANIMATION: 69% :
trouvez de drbles de petits engins volants, qui, une fois détruits, SON: 62% L s o
vous fournissent de I'énergie. Cette énergie représente votre JOUABILITE: 72% 5 ;i i

niveau de vitalité. Une fois que celui-ci est épuisé, vous mourrez!
Comme de coutume, & la fin de chaque niveau, vous“avez un
mutant géant ou un gros vaisseau a détruire. Ce jeu est bien
réalisé, mais n'apporte pas grand-chose, aussi bien au niveau du
jeu de combat qu'au niveau du jeu de fir.

DISPONIBLE SUR

INTERET:

CoregratX

SEBASTOPOL

BERCY 2

le droit a la découverte

Venez essayer les logiciels de la sélection Fnac
et les derniéres nouveautés consoles.

FNAC LOGICIELS BERCY 2
Centre Cial Bercy 2 / Rue De L'Escoffier / 94000 CHARENTON-LE-PONT /49-77-82-80
FNAC LOGICIELS SEBASTOPOL
6, Bd De Sébastopol / 75001 PARIS / 42-77-25-60



célébres jeux de tir! Comme toujours dans ce
genre de jeux, vous devez détruire tous les
vaisseaux qui arrivent & votre rencontre, certains

bonus sont trés divers, et ainsi cer@ains vous
permettent de changer de genre de tir, d'autres

)

- | servir de I'avant de votre vaisseau pour éliminer un ennemi.
| D'autres encore font apparaitre de chaque cdté de votre vaisseau

permet de tirer en éventail, ou encore de vous

| des boules protectrices détruisant tout ce qu'elles touchent. En |
gardant le bouton de tir appuyé, vous obtenez une sorte de |

bouclier qui apparait, et sur lequel viennent s'écraser tous les

| missiles des ennemis. A chaque fin de parcours, vous aurez a |
| affronter un supervaisseau qu'il faudra canarder sans relache |
| jusqu sa destruction.

es décors sont superbes a chaque niveau. Ce n'est peut-étre

| pas LE jeu de tir, mais il se place quand méme parmi les |
| meilleurs. Si le jeu peut sembler dur au début, avec un petit peu | ===
| d'habitude, vous parviendrez & passer au moins les deux |

| premiers niveaux sans vous faire toucher une seule fois. Mais
aprés, ¢a se corse. Le troisiéme est trés difficile. Mais
| rassurez-vous, vous avez des 'continue' et cette option est

| inépuisable,

Violent Soldier reprend le principe des plus

Y laissant aprés leur destruction un bonus. Ges

d’ouvrir l'avant de votre vaisseau, ce qui vous |

Jeu en japonais

GRAPHISME : 73% FL SL DL
ANIMATION: 68% 2 : :
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Sous ce nom assez barbare se cache en fait un
genre de jeu de karaté. Mais le héros est en fait
une héroine. Vous vous promenez dans toutes
sortes de décors et affrontez toutes sortes
d’ennemis. A la fin de chaque ballade, vous
rencontrez 'ennemi principal du niveau et 13,
¢’est un combat & mort. Au niveau des coups, il
est possible de frapper avec les pieds, les
mains, en l'air ou au sol. Vous pouvez méme
sauter et effectuer des sauts périlleux. Vous aurez er des
gens sur toutes sortes de terrains. Mais vous aurez parfois de
vrais parcours du combattant & accomplir avant de trouver votre
proie.

| Ce ne seront pas toujours des adversaires humains qui vous

barreront le chemin, mais aussi des animaux!

Ranna Nibunnoichi / NCS
Jeu en japonais
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CoregrafX (GD-Rom)
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Voila un jeu qui n'est pas courant sur la console
Nec. |l s'agit d’'un jeu d'aventure, et tenez-vous
bien, il est au choix en japonais ou en angiais.
Mais il vous faudra au préalable trouver la
bonne option afin que les dialogues vous
apparaissent en an?Iais. Pour vous aider, voici
ce que vous devez faire:
aprés la présentation, une fois devant la jeune
fille, presser le bouton 1. Un menu apparait,
faites alors une fois gauche, et une phrase en japonais apparait.
Pressez alors le bouton 1. Vous vous trouvez alors devant une
image représentant un colt. La, pressez de nouveau le bouton 1,
puis une fois droite. Ensuite, sélectionnez la premiére phrase et
pressez 1. Arrivé & ce stade, vous avez deux nouvelles phrases,
choisissez celle du bas et pressez de nouveau 1. Maintenant, le
jeu est en anglais... Merci Philippe (NDLR: oui, merci Philippe!).
Ce jeu fait partie d’'une série qui devrait avoir un certain succés
parmi les amateurs du genre. Dans ce premier cas, une
personne a été assassinée et vous étes chargé de découvrir le
meurtrier. Vous pouvez vous déplacer dans la ville, interroger les
personnes que vous rencontrez dans les lieux que vous visitez,
afin de récolter des indices qui vous permettront d’avancer dans
Ienquéte, Vous pouvez a tout moment retourner au poste de
police afin de faire examiner les indices par le spécialiste du
Boste de police. Vous avez aussi a votre disposition une
ibliothéque qui vous permetira de vous documenter. Pour se
dérlacer_. une fois que vous avez choisi de sortir du poste de
police, une pression sur la touche "select’ affiche a I'écran
plusieurs lieux, et vous choisissez alors celui ou vous désirez

J aponal
GRAPHISME: 81% [/ T a1 oor
ANIMATION: -% :
SON: 94% T
JOUABILITE : 83%
; DISPONIBLE SUR
INTERET: | comguix coom
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vous rendre. Une fois arrivé, vous pouvez examiner I'endroit,
repartir ou entrer. Dans chaque lieu, vous trouverez une ou
plusieurs personnes avec lesquelles vous pourrez dialoguer de
divers sujets choisis parmi une liste. Un carnet de notes est
fourni avec le logiciel afin que vous puissiez inscrire tous les
renseignements que vous recolterez sur chaque personnage.

La musique qui accompagne ce jeu est superbe et vous plonge
tout de suite dans I'atmosphére du jeu. Le graphisme, lui, est un
mélange de dessins et de digitalisations. A cela, il faut ajouter la
possibilité d'entendre tous les dialogues, soit en anglais, soit en.
japonais, avec bien sir la qualité du CD Rom puisque ce jeu est
destiné uniquement aux heureux possesseurs de ce périphérique.
Voila encore un jeu qui nous change des éternels jeux de tir qui
sont bien souvent trop répétitifs.
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Il y avait déja un catch disponible sur cette |
console, mais il était purement théorique. Pas de
véritable combat, celui-ci est completement
différent. Vous pouvez tout d'abord jouer seul, a
deux, deux en équipe contre I'ordinateur et §
méme & quatre. On y retrouve les prises cheres

aux catcheurs américains telles que le coup de [
la corde & linge, le saut chassé, le marteau E= SR R
_ 7_n pilon et d’autres encore. Suivant votre position d’abandon pour finir le match. f e
dans le ring, les prises sont différentes. Si vous pressez deux Au début, vous ne parviendrez sirement pas a vaincre votre

Aprés avoir été plus ou moins bien adapté sur
plusieurs micros et consoles, voila que ce jeu
arrive sur la Nec. Ne le cachons pas plus
ﬂ' longtemps, c’est la meilleure version. Il y a bien

slir des choses plus ou moins étranges, comme

Thunderblade / Nec Avenue

| fois trés vite votre manette, vous vous metiez & courir et vous ennemi, mais avec Ihabitude, le jeu devrait étre intéressant. Une Fiie}'odne J;'t'e;rgsgr'g’mg:bl‘?s et les “etnn\?mrs _ Jeu en japonais
pouvez alors sauter sur l'adversaire. Il est possible aussi ligne indique votre résistance et une autre la force avec laquelle giri filiniaal térlé Vur"('j‘g w:lﬂegénsoﬁi GRAPHISME : 61% FL SL DL
dexpédier votre adversaire hors du ring. Vous disposez de prises vous portez vos prises. Cette force est fonction de la vitesse re%ier e Unlt}a tois il Volis Aves nassh ANIMATION: 67% > 7 ;
- T e avec laquelle vous bougez votre manette. Le jeu doit étre Ll bp p it il o q i '“éz pass SON: TL SD D
P - | beaucoup plus amusant a deux ou & quatre mais un certain nombre d'ennemis aussi bien au sol que dans lair, : 65% : 5 -
vous passez a la deuxieme phase du niveau. Lors de cette JOUABILITE : 64%

| malheureusement, ma femme n'a pas voulu m'affronter sur le
ring.

deuxiéme phase, votre hélicoptére est vu de derriere. C'est lors
..... . de cefte partie du jeu que I'on a un peu de mal & voir arriver les
ennemis. Si vous parvenez a franchir le premier niveau, vous
passez alors dans de nouveaux décors et parfois méme serez
contraint de zigzaguer entre des arbres ou des immeubles.
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Burning Angel se place comme Le shootem up parler de la mission qu'elles viennent d'accomplir. Il est bien

du mois. En effet, tous les ingrédients sont entendu que ces deux jeunes filles ne sont autres que vous et la CYBERBALL KUJAKUOH 2 SPACE HARRIER NOUVEAUTES
réunis ici pour en faire le jeu de tir parfait. Les personne qui joue avec vous. Burning Angel est un trés bon jeu D | BOY LAST BATTLE STRIDER 450 F | CRACK DOWN TEL.
graphismes sont superbes, les tirs assez variés de tir, srement pas le meilleur sur cette console, mais il a sa E SWAT MOONWALKER SUPER HANG ON ELEMENTAL MASTER TEL.
ainsi que les ennemis, et en outre vous avez la  place dans le peloton de téte. FATMAN NEW ZEALAN STORY SUPER HYDLIDE RING SIDE ANGEL  TEL.
possibilité de jouer & deux simultanément. Que p E— FINAL BLOW PHANTASY STAR 2 SUPER REAL BASKETBALL | ATOMIC ROBOT KID TEL.
FORGOTTEN WORLD PHELIOS SUPER THUNDERBLADE DARIUS || TEL.

demander de plus? Je vous le demande.
Au début du jeu, vous avez le choix entre deux
vaisseaux, Une fois I'appareil selectionne, vous [

Burning Angel / Nag
Jeu en japonais
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bonus qui augmentent votre puissance de tir ou votre résistance. ||
Aprés avoir gliminé le vaisseau mére du premier niveau, vous [
aurez droit & une scéne d'un érotisme torride, durant laquelle §
vous voyez deux charmantes jeunes filles trés légerement vetues
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TESTS MEGADRIVE

Je pense que tout le monde connait ce jeu
d'arcade qui fut, il y a plus d’un an, adapté sur
Amiga et Atari. Le voici maintenant sur la
Megadrive et il n’a rien & envier aux versions
micros. .
Le jeu est trés rapide, la 3D est mieux rendue
que sur les ordinateurs et la voiture est bien plus
3 {‘ facile & controler. Sans quoi, il s'agit du meme
; eu.

Eu débJut, vous &evez régler les options, a savoir i’entrgmemgnt
dans ce cas, le temps ne compte pas), le sens de la circulation
{é droite ou & gauche comme les Anglais). Vous pouvez aussi
choisir 1a vitesse en miles ou en km, et enfin une bgne de
vitesse automatique ou manuelle. Il ne reste plus qu a vous
lancer sur la route. _

Aprés quelques tours de roues, vous arriverez a une fourche. !_a
route de gauche continue normalement, tandis que celle de droite
vous méne sur le circuit des cascadeurs, beaucoup plus beau

retrouver le bon chemin. Une collision ou une mauvaise reception
aprés un saut vous accidente et vous aurez alors droit au ralenti
de votre accident. Evidemment, dans les conditions nprm.ales,
vous avez une limite de temps pour boucler un tour de circuit.
J'ai oublié de vous dire que le tout se fait avec comme fond
musical un rock endiablé. Une bonne adaptation d'un jeu
vraiment prenant et trés jouable!

mais aussi plus difficile. Si vous choisissez la sécurite, pas de
robléme, c’est une belle route avec des bosses et des virages.
ais au contraire, si vous voulez vivre dangereusement, prenez a
droite et alors 13, vous aurez droit & des sauts au-dessus du
vide, des loopings et des virages relevés. Je vous conseille tout
de méme de ne pas vous lancer tout de suite sans vous étre
entraing, sans quoi vous risqueriez d’étre dégoité du jeu tres
rapidement, car ce n'est qu'apres de nombreux efforts que vous
parviendrez & faire un tour complet sans sortir de la route ou
sans percuter une voiture venant en face de vous.
Toute sortie de route vous fait perdre un temps precieux pour

Hard Drivin™ / Tengen
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Ce jeu existe depuis fort longtemps sur Amiga, il
est considéré par les possesseurs de cette
machine comme l'un des meilleurs jeux de fir.
Tout contribue a faire de cette adaptation I'un
des meilleurs jeux du genre sur la Mégadrive,
avec ses décors somptueux, ses scrollings
irréprochables, ses bruitages et sa musique
\ / parfaits. La possibilité de jouer & deux
=\ Y simultanément (tout come sur Amiga) ajoute un
plus & ce jeu, mais il faut dire que si vous jouez tout seul, vous
ne risquez pas d'aller trés loin, car méme en réglant les options
au minimum (nombre de balles de ennemies et leur vitesse) ces
ennemis sont parfois si nombreux que I'on ne peut éviter la
collision. Parmi les options, on retrouve aussi la possibilité de
choisir le nombre de vaisseaux par joueur et le nombre de
credits, mais méme dans le meilleur des cas, seul, vous n'irez
pas trés loin du moins au début du jeu (NDLR: tu te repétes,
mon grand!). Je ne dis pas que par la suite, avec une bonne
habitude...
Comme toujours dans ce genre de jeux, vous retrouvez les
bonus d’armement. Une fois que vous avez détruit le vaisseau
qui porte ce bonus, un carré de couleur se met & zigzaguer et
change de couleur. Chaque couleur correspond & un genre de tir
différent. Vous possédez aussi plusieurs bombes qui explosent en
detruisant tout ce qui se trouve dans leur rayon d'action. Vous
n'en avez que trés peu au début, mais vous en trouverez
d'autres au cours de votre progression.
Vous commencez le jeu en survolant une planéte et en tirant sur
les ennemis, puis vous ne tarderez pas & tomber sur une entrée
par laquelle il vous faudra pénétrer pour accéder au niveau 1.

LA DEFENSE

Une fois que vous aurez parcouru ce niveau, vous devrez
affronter un ou plusieurs gros vaisseaux. Une fois que ceux-ci
seront détruits, vous retournerez alors sur la premiére plandte et
devrez voler jusqu'a l'entrée suivante. Si vous ne parvenez pas a
entrer par la premiére porte, ne vous inquiétez pas, car vous
repartez pour un tour jusqu'a ce que vous retrouviez cette porte.

Certains ennemis que vous détruisez laissent place & des croix. II
faut les ramasser si possible, cela vous donne des points

supplémentaires a la fin du niveau. Une derniére chose:
méfiez-vous des ennemis invisibles!

Battle Squadron / Electronic Arts

Jeu en japonais
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Voila le jeu de réflexion de ce mois-ci. C'est un
mélange de Tetris, de Puzznic et de plusieurs
autres jeux du genre, Vous devez réunir des
carrés de couleurs différentes afin qu'au moins
trois carrés de couleur identique se touchent.
Lorsqu'ils sont cote a cote verticalement ou
horizontalement, ils s'éliminent. :
Trois. options sont disponibles dans ce jeu: la

el

de droite. Une fois votre contrat rempli, vous passez au round

de jeu.

La deuxiéme option appelée Pin-up, _
ue chaque fois que vous réalisez une figure, une bombe est

lachée du haut de I'écran et tombe en détruisant un carré qui fait

apparaitre un morceau d'image. La derniére option vous permet

de vous mesurer & un autre adversaire. Dans ce cas, chacun

joue sur son écran et le meilleur est celui qui fait le plus de
oints. :

Eln bon jeu, mais qui ne vaut tout de méme pas le vrai Tetris!

i premiére est une sorte de challenge dans }equel i
vous devez exécuter les figures qui sont imposées dans I'écran |

suivant. Il est possible toutefois de choisir parmi plusieurs niveaux

garde le méme principe sauf ;

HEXT

Jeu en japonais
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Ce jeu de tir comme tous ceux de son genre
reprend le systéme archi-connu des bonus
armement et des ennemis & descendre-a la fin
de chaque niveau. Les vaisseaux sont ici
d’horribles insectes et autres bétes gluantes.
Vous commencez le jeu avec un petit vaisseau
a 'armement et a la vitesse modeste, mais
grice aux bonus que vous trouverez derriére
chaque bestiole qui clignote, vous pourrez alors

| augmenter votre puissance de tir, votre vitesse de déplacement,

et aussi récupérer de I'énergie. Vous pouvez aussi lancer une
méga-bombe pour éliminer les coriaces, mais comme toujours,
elles sont limitées. ; :
A la fin du premier niveau, vous aurez la surprise de recevoir
une partie supplémentaire de votre vaisseau. Aprés, vous

| recevrez une troisiéme et derniére partie de votre vaisseau, Vous

pouvez permuter entre ces trois parties de vaisseau et ainsi avoir

| des tirs différents, et trois fois plus de points de vie. Mais ce

n'est pas la seule maniére de changer de fagon de firer. En effet,
lorsque vous ramassez un "P", suivant sa couleur, votre arme
change. b o )

Le jeu en lui-méme est trés beau, et accompagne d'une musique
de trés bonne qualité ainsi que de bruitages réalistes. Le seul

point noir au tableau, c'est que lorsqu'il y a un grand nombre de
missiles et d'ennemis présents a I'écran, vous éprouvez alors des
difficultés A tirer et vos balles ne partent plus. : i

Le tir automatique est inutile car vous avez un tir continu en

laissant le doigt appuyé sur le bouton.

Dangerous Sced /]
Jeu en japonais
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Encore un jeu qui existe depuis belle lurette sur
les micros et qui est maintenant adapté sur
console. Technocop m’avait plu sur 'Amiga
lorsque je l'avais essayé, mais 13, je ne suis
plus tout & fait aussi enlzousiaste qu'avant,
_Si la musique et les bruitages sont bons, les
graphismes sont un peu limites, mais surtout
\ l'animation est trés saccadée, et la fenétre de
2 . jeu est minuscule! 4 '
Toujours est-il que vous tenez le réle d'un flic et que vous venez
de recevoir I'ordre de capturer un bandit, Lorsque I'on vous
informera de votre mission, on vous spécifiera si vous devez
ramener le bandit mort ou vivant. Pour I'affronter, vous possédez
une arme redoutable: une manchette qui peut se transformer en
un pistolet ou lancer un filet.

Pour commencer, vous devez vous rendre & I'endroit ol I'on a
localisé le maffrat et sa bande.

Une fois que vous avez atteint immeuble ol vous devez vous
rendre, vous laissez alors votre bolide et devez parcourir les
différents étages du batiment & pieds. Quand vous vous trouverez
face a face avec 'homme a capturer, vous n‘aurez plus qu'a lui
régler son compte. Mais il vous faudra étre trés rapide, car vous
avez un temps pour accomplir votre mission. Passé ce délai, la
personne a arreter aura quitté les lieux et vous n‘aurez pas
d'avancement. Un jeu trés, trés, trés moyen!

Technocop - Razorsolt

Jeu en japonais
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Alors que ce jeu est disponible sur plusieurs
ordinateurs depuis trés longtemps, le voici
adapté pour Megadrive. Peu de différences entre
les versions micros et cette version console, si
ce n'est le temps de chargement et la présence
d'un niveau de plus. Zany Golf n'est pas un Golf
mais une sorte de mini-golf. Je dis une sorte,
car on ne retrouve aucun des obstacles que I'on
trouve sur les parcours habituels. S'il se nomme
Zany, c'est qu'en effet les obstacles sont fousé! Ainsi, lorsque
vous n'étes pas en train de faire sauter un gros hamburger sous
lequel se cache le trou dans lequel vous devez envoyer la balle,
vous vous retrouvez dans un flipper géant, ou encore en frain de
faire tourner les ailes de ventilateurs, afin que ceux-ci soufflent
pour amener votre balle vers la fin du parcours.

Le graphisme ne me parait pas tout A fait & la hauteur de cette
console, et parfois I'on est un peu obligé de jouer & I'aveuglette,
car si vous voulez voir votre balle quand vous tirez; vous devez
alors de temps & autre vous passer de la vue d'un obstacle sur
lequel vous risquez de buter,

Zany Goll' / Eleetronic Arts
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Il y avait Darius, Darius +, voila maintenant
Darius |1! Reconnaissons-le, le jeu est trés
beau, avec un grand nombre d’ennemis variés.
Chaque niveau terminé vous laisse choisir entre
deux nouveaux niveaux, ce qui fait que vous
pouvez terminer (si toutefois vous y parvenez) le
jeu en prenant des chemins differents, ce qui
prolonge la durée de vie de Darius 2. Pour ce
N /. , ¥ » qui est du reste du logiciel, le principe reste le
I méme que dans la plus grande partie des jeux de tir: vous
détruisez tous les vaisseaux ennemis qui arrivent en évitant leurs
tirs.

i Certains ennemis arrivent par vagues et si vous parvenez & faire
exploser tous les vaisseaux de cette vague, vous obieneg alors
un bonus. A la fin de chague niveau, un message apparait vous
| prévenant qu'un vaisseau de guerre approche. Une fois que vous
{ avez détruit le vaisseau en question, toujours treés gros et trés
| robuste, le niveau est terminé. Vous avez alors a choisir entre
i deux chemins pour vous rendre sur la planéte suivante.

Un bon shoot'em up, mais ¢a n'est pas le meilleur sur cette
i console.

[ ——

Durius II / Taito
Jeu en japonais
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Le maitre des éléments, c'est ce que vous allez
tenter de devenir avec ce jeu. C’est en fait un
nouveau shoot’em-up, mais dans lequel votre
vaisseau est remplacé par un magicien qui
marche sur le sol d'une planéte hostile. Vous
avez quatre régions & parcourir, et chacun
représente un élement.

Au début, vous ne possédez que trés peu e
., & J\dénergie et de magie, mais en avangant, vous : ElGinia
trouverez des coffres qui contiennent-des pouvoirs gui vous
seront utiles, car les ennemis sont nombreux, mais également

trés coriaces, d'autant plus que chaque ennelmi résisi? pllug', Eu GRAPHISME :.81% p;_ SL
moins, suivant le genre d’attaque que vous utilisez contre lui. Le i . .
malheur, c'est qu'au début du jeu, vous avez tellement peu ANIMA“_ON- 78% L === 5
d’expérience que vous ne possédez qu'une attaque et elle est SON: 75% ; i )

loin d'8tre efficace. Plus tard, vous aurez aussi la possibilité |
d'utiliser une super-arme qui se’ déclenche en laissant votre §
bouton de tir appuyé pendant un certain temps.
Il est dommage que le jeu soit si dur des le début, car les §
graphismes sont superbes ét la musique trés belle. Mais la f
difficulté gache, un peu tout cela.

JOUABILITE: 83% -0 Niare suR
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Eermei de passer au niveau suivant.

es niveaux sont trés différents les uns des autres, et vous ne
devez pas vous contenter d'aller de droite & gauche, mais parfois
monter, ou encore descendre, ou bien encore vous frayer un
chemin a l'aide de votre laser. Votre armement peut évoluer en
fonction des bonus que vous récoltez en chemin. En tirant sur un
bonus, vous le changez, et ainsi vous pouvez choisir celui que
vous préférez. Si le jeu est simple au début, il se complique
énormément & mesure que vous avancez, et parfois, si vous ne
rosséqez pas de bonnes armes, il devient pratiquement
mpossible de progresser. Le seul shoot'em’up ol il faut un peu

réfléchir!

omic Robot Kid | Treco
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Ce jeu est sorti depuis trés longtemps sur la
console Nec et il vient de faire son apparition
sur la Magadrive, avec peu de différence entre
les deux versions, si ce n'est la bande son
Iégerement supérieure sur Mégadrive.
Ce jeu de tir différe des autres en plusieurs
points. Tout d'abord, vous ne dirigez plus un
vaisseau, mais un robot. Ce derniesr peut
\ marcher ou encore voler. Il doit se déplacer
ns de véritables labyrinthes afin de trouver la porte qui lui
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_ Javais eu le plaisir de tester ce jeu lorsqul

est sorti sur la Nec, et je peux vous assurer
qu'il est exactement pareil, mis a part |a
musique qui était sur CD-Rom sur la CoregrafX.
On y retrouve les mémes décors, les meémes
monstres, une différence toutefois, il est possible

de choisir son niveau de difficulté, chose qui
était impossible sur la Nec.

: Dans ce jeu qui n'a plus grand-chose a voir
avec la série des Wonderboy, vous devrez toujours avancer, car
limage se déplace de droite a gauche. IL faut aussi tirer sur des

| vagues de bétes toutes plus étranges les unes que les autres, le
tout en marchant et en sautant de plate-forme en plate-forme.

|| Une fois arrivé a une caveme en forme de bouche, vous entrez
dans le niveau bonus. L&, vous vous retrouvez a cheval sur un

| petit dragon volant et devez subir les assauts d'ennemis par
vagues successives. Une fois ces vagues d'ennemis passées,
VOUS VOuS retrouvez face a un montre de fin de stage. Si vous
parvenez 2 le détruire, vous passez alors au niveau suivant.
Vous avez la possibilité de jouer & deux simultanément, et ce
n'est pas du luxe car le jeu est trés long, et vous n'aurez jamais

~ Wonderboy III in Monster Lair / Sega
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Aprés Shinobi, la revanche de Shinobi, le retour
de Shinobi, et le retour de la revanche de |
Shinobi, voici Shadow Dancer, autrement dit:
*On prend le méme et on recommence”. |
N'empéche que c’est toujours aussi bien, et que i
Secret of Shinobi, puisque ¢'est son sous-titre,
différe des précédents dans ce sens que vous
n'étes plus seul mais accompagné de votre
AN chien. Ce chien peut vous aider car vous avez
la possibilité de I'envoyer attaquer un ennemi afin de I'occuper
pendant que vous lui réglez son compte. Comme dans la plupart
des jeux, vous pouvez récolter des bonus qui augmentent votre
puissance ou vous octroient des vies supplémentaires. Le jeu est |1
particuliérement bien réalisé, avec des decors somptueux, et fait ||
déja un carton dans les boutiques. Il y a cinq niveaux différents, |
composés de trois sous-niveaux chacun, et le jeu comporte
plusieurs degré de difficulté. Attention cependant, Shadow Dancer
est un peu trop facile, et vous le terminerez en moins d'une
semaine si vous 8tes assez doué!

Sega
' Jeu en japonais

F.L sL DL
4 - r

DISPONIBLE SUR

GRAPHISME : 85%
ANIMATION: 80%
SON: 76%
JOUABILITE : 88%

INTERET:
82%

Megadrive

| assez de crédits pour armver a bout de Wonderboy in Monsterlair. | *

O

Voici un nouveau jeu qui montre les possibilités
de la Megadrive, Mickey Mouse est tout & fait
superbe!
Vous jouez donc le rdle de ce personnage de
Walt Disney et devez détruire les monstres qui
sement le désordre dans plusieurs mondes.
Vous pénétrez dans chaque monde par une
porte et vous devez traverser le niveau pour
arriver a la fin de celui-ci ol un monstre vous
attend.
Au début du jeu, Mickey est sans armes, et sa seule défense est

de sauter par-dessus les ennemis afin de les éviter, mais” aprés’

quelques instants de jeu, vous trouverez des tomates .(¢ca me
rappelle quelque chose ¢a) que vous pourrez lancer sur les
ennemis. Toutefois, je vous déconseille d’en abuser, car vous
devrez en posséder un bon stock pour tuer le monstre qui se
trouve au bout du chemin. Une fois le méchant localisé puis
l':lélrurt. VOUS Vous retrouverez a l'entrée du niveau précédemment
nettoyé®, et apparaitra alors la porte d'entrée du niveau suivant...
Le graphisme de ce jeu donne toute sa dimension & la
l}degadrwe. les effets de relief et les couleurs de jeu en faisant
l'un des plus beaux qu'il m'ait été donné de voir sur la console
Sega. L'animation des personnages et des monstres, sichéres a

Walt Disney, est parfaite. Mickey se déplace

gou.plesse! De petites touches d¥humourpvienngtltsg:‘r:pgg?
laglmation, comme lorsque Mickey est au bord d'un précipice et
qu'il se met a battre des bras et & se contorsionner comme s'il
allait tomber. Les modes de déplacements sont variés puisqu'il
peut de temps en temps se balancer de liane en liane comme
gﬂ;ffé"s&fgfe n‘} ;lsllque et lbruitta%e, nous connaissons tous la

a console, et dans ce j ar

N & aniens s'ce jeu, le son n'a rien &

Mickey Mouse / Wald Disney

Jeu en japonals
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Au moment o

vous lisez ces lignes, |
imaginez-vous un homme fatigué, las de tester |
jusqu'd deux heures et demi du matin depuis
plus de quinze jours et qui n'a pourtant pas (8
hésité a passer au peigne fin ce jeu pour vous (§

donner son avis. Je sortais & peine du super jeu
d’aventure qu'est Sword of Vermillon qu'il m’a fi
fallu me plonger dans Fantasy Star Il. Ce jeu |

est vendu avec un petit livre d’aide qui vous |

. - M ; it i
| aiguille sur la bonne voie en cas de panne d'idées. Une carte |

| accompagne le logiciel, carte représentant le monde dans lequel

1 vous evoluez. Au début du jeu, vous vous éveillez apres un
terrible cauchemar et il est I’|I19ure d'aller au travail. Votre chef
vous convoque et vous annonce qu'une énorme machine
destinée 4 rendre la vie agréable aux habitants de votre monde

s'est détraquée et crée des monstres. Votre mission est de vous [

rendre au coeur de cette machine et de rapporter sa mémoire
afin que les chercheurs puissent se rendre compte de ce qui
s'est passé. Une fois rentré chez vous, vous vous retrouvez avec
votre compagne et celle-ci veut absolument vous accompagner.
| Avant de vous lancer dans I'aventure, il faut vous équiper. Allez
" | donc acheter une bonne arme et des vétements plus résistants.
N'oubliez pas aussi de vous procurer des médicaments car vos
| points de vie s'en vont trés vite & chaque affrontement avec des

créatures. Si j'ai un conseil & vous donner, au début du jeu, ne

| vous éloignez pas trop de votre ville et battez-vous puis rentrez
| vous faire soigner, cela jusqu'a ce que vous ayez acquis un bon

nombre de points de résistance. De temps a autres, retournez
dans votre maison car des gens viennent vous proposer de se
joindre & votre expédition. Eh oui, vous pouvez contrbler quatre
personnes différentes. Un autre conseil, méfiez-vous des armes
que vous achetez car certaines personnes refusent de s'en servir.
Comme souvent dans ce genre de jeux, vous trouverez
différentes choses que vous pourrez acquérir au cours de
I'aventure, |l faut bien discuter avec tous les gens que vous
rencontrez afin de savoir par quelles épreuves vous allez devoir

" tracer votre chemin jusqua I'accomplissement de votre mission.

Au fur et & mesure que vous progressez, vous allez apprendre

N de nouvelles techniques. Ces techniques peuvent étre de combat,
" | de défense ou encore de magie. Méfiez-vous et regardez bien au

dos de la carte & quoi correspondent les techniques, les armes et

S

autres choses que vous allez utiliser. Le jeu peut étre sauvegardé
dans certains villages. Vous avez la possibilité d'en sauver
quatre.

Ce jeu est gigantesque, peut-étre un peu moins attachant que
Sword of Vermillon, mais qui vous fait quand méme passer de
longs moments et vous obligera & vous coucher tard plusieurs
nuits de suite.

Phdl]hl’x} Star II '.,’.’MSL%"‘ |
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Sorti il y a quelque temps sur la console Nec,
voila ce hit enfin adapté sur Megadrive. Et I'on
peut dire que c'est une totale réussite. Je ne me
souviens plus trop de la version Nec car il y a
longtemps que je I'ai eue entre les mains, mais
jai Iimpression que les deux versions sont
quelque peu différentes. J'ai aussi I'impression
/ Eque la version megadrive est plus facile.
AL, Peut-etre est-ce dil a la présence des options.
Mais c’est une autre histoire. Ce jeu est un Xiéme jeu de fir.
Vous tirez sur les ennemis, vous récupérez les bonus, vous

-augmentez I'armement, vous tuez le monstre qui est en fin de
tableau et le tour est joué. Les petits plus de ce jeu, vous
commencez avec un vaisseau simplement armé et trés lenf, mais

certains bonus vous permettront d'accélérer et d’autres de vous
transformer en un robot géant du genre Goldorak (Vous avez vu
la culture 7). Hormis cela ,il n'y a rien a redire. Les graphismes
sont superbes, les décors variés et tout aussi superbes. Enfin
bref, un trés bon jeu comme on aimerait en voir plus souvent,

GRAPHISME: 79%
ANIMATION: 80%
SON: 76%

* JOUABILITE: 82%

INTERET:.
81%
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Megadrive

Sur plus d'une cinquantaine de jeux testés dans ::':' i

ce numéro (on vous gate hein?!) nous avons eu
un bon nombre de shoot'em up tous meilleurs

les uns que les autres. Eh bien, ce jeu fait [

partie des plus jouables et des meilleurs! Au

premier abord, lorsque je I'ai essayé et regardé

d’un oeil distrait, je me suis dit un de plus. Mais

en y jouant, je lui ai trouvé énormément de

= qualites. Déja, lorsque vous étes touché, vous
Ferdez de la puissance ce qui ne nuit pas a l'action et fait que
n a limpression de jouer plus longtemps, La musique est bien
en place dans le jeu et change a I'approche du vaisseau géant
que vous devez détruire a la fin du stage. Les graphismes ne
sont pas en reste et il y a une profusion de couleurs et d'effets
speciaux. Les ennemis arrivent par vagues impressionnantes et
parfois, vu le nombre de missiles présents a I'écran en méme

| temps, on se demande comment I'on a fait pour passer sans

) perdre de vie.
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Junction est un jeu de réflexe et de réflexion,
dans lequel vous devez conduire une petite
boule afin de la faire passer sur des cases bien
particuligres, c'est a dire marquees d'un trace.
Pour la diriger, vous devez déplacer ces cases,
a la maniére d’un jeu de Taquin. Votre boule
peut passer plusieurs fois sur les mémes cases,
~mais attention & ne pas laisser tomber cette

l \\bille. Une fois que votre bille est passée sur
I'une des cases cette derniére disparait. Si vous parvenez a faire
passer la bille sur toutes les cases, vous passez alors au tableau
suivant, et le jeu continue ainsi, se compliquant au fur et a
mesure de votre progression.

[otiins

piyy
WP-L2-71-7%

Ce mois-ci, chaque console a droit a son catch.
Celui-ci est trés différent des autres car il s'agit
de catch féminin. J'ai remarqué a maintes
reprises que si une fois par semaine nous avons
droit & ce spectacle, je n'ai jusqu'ici que trop
rarement vu des matchs féminins.
Mais revenons au jeu. C'est a mon avis le plus
amusant et le plus simple a utiliser. Ici aussi,
s . toutes sortes de prises sont possibles, et vous
avez la possibilité de vous battre hors du ring. Le coup du
marteau-pilon, de la corde & linge, la prise de I'alligator et plein

d’autres techniques seront exécutées juste par une pression au
bon moment sur I'un des boutons. Lorsque votre adversaire est
au sol, si vous vous approchez d'elle, une simple pression sur le
bouton et vous vous retrouverez couchée sur elle pendant que
I'arbitre compte. Lorsque vous étes en dehors du ring, I'arbitre

Junction / Micronet
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compte jusqu’a vingt. Si avant la limite vous n'étes pas de
nouveau sur le ring, vous perdez le match. Si personne n'est
remonté a temps, alors le match est nul et vous devrez le
recommencer. Personnellement, j'ai trouvé un moyen presque
infaillible de gagner les matchs. Vous descendez du ring, et
lorsque le compte est presque arrivé & son terme, vous attrapez
I'adversaire et la projetez contre les barriéres. Il ne reste plus
qu'a remonter et vous gagnez le match. -

La boite est surprenante, car on y voit une jeune fille en photo
qui vous regarde et lorsque vous bougez cette boite, la figure se
tourne (NDLR: un hologramme, quoil).

Ringside Angel / Asmik
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word Of Sodan

ace a I'épée de Sodan, les valeureux guerriers, Shardan (la
ille) et Brodan (le mec) vont faire sa féte au méchant

- sorcier-démon Zoras. Déja paru sur Amiga ou il avait fait un
abac, le jeu Sword of Sodan est enfin sorti pour la: Megadrive.
raphisme est plus ou moins similaire, ainsi que I'animation
souffre quelque peu de la maladie de Parkinson. Au début du

ous avez le choix entre 3, 5 ou 7 vies, et deux niveaux de

diﬁicuﬁ?s. Le personnage sélectionné dispose de quatre coups (le
plus sur est quand meme de frapper accroupi). De plus, vous
avez des potions a votre disposition: le Vitalium qui augmente fa
force de frappe, I'Etherium qui est sans effet, I'Hydrolum qui vous
soigne, et le Solarium qui supprime un ennemi. En faisant de
savants dosages, vous pourrez composer de nouvelles potions
plus ou moins efficaces. En bref, tout y est, mais le jeu est
franchement injouable sur la Megadrive, puisque pendant le
temps ou vous découpez un ennemi, vous en avez quatre autres
sur le dos, C'est pas trés fun!
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Sword Of Sodan / Electronic Arts
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placer les bom

| lance-missiles,

Les amis, 'heure est grave! Nous sommes au

début du XXle siécle et un nouveau savant fou
fait des siennes. Il s'est créé de nouvelles
machines et des mutants pour tenter de
conquérir le monde. Le gouvernement fédéral a
6té prévenu et décide de vous envoyer en
mission pour régler leur compte a ces
macaques. Vous et un coéquipier, si I'un d'eux
s'en sent le courage, allez faire sauter leur

| saleté d'usine contenant I'armement et les machines & créer des |
monstres. Vous serez pourvu de pistolets, de lance-grenades et
de bombes. Vous devrez localiser les points strategiques ou

bes. Attention, ce sont des bombes & retardement

et leur explosion a été programmée aprés un temps trés court. A
| vous donc de les placer et de vous enfuir avant le moment fatal.
| Si toutefois vous échouez dans votre mission, le gouvernement |
nierait toute participation. ;

| Ce jeu est assez amusant, d'autant plus si fon y joue a deux.

| Vous partez avec deux armes, un pistolet et une sorte de
mais vos munitions sont limitées. Heureusement,

vous trouvez avant que ces bombes n'explosent.

vous en trouverez en cours de route. Vous possédez aussi
quatre grenades qui font tout sauter & I'écran. Un radar au milieu
vous indique I'endroit ol vous vous trouvez, I'emplacement du
deuxiéme joueur et les endroits ol vous devrez poser les
_bombes. Il vous faudra donc les poser et quitter I'étage ou vous

/ Scea
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ouvoir s'adonner a leur drogue en tout
eu; ils retrouveront les mémes sentations |
sur leur machine. Rappelons & ceux
| ne connaitraient pas : M
: ¢'est un jeu dans la plus pure

ée du ‘vénérable ancétre® Tetris, mais
renouvelle sensiblement ce genre. Des
ues de diverses couleurs descendent

lles ne tombent (trois briques par terre,
c’'est 1a fin). Le but est donc de les
aper en se placant sous la bonne figne
aide du joypad, pour ensuite les faire
ser (en _%ppuyan;-rsu_r- le bouton A);

3, la part
es briques de m '
lire disparaitre, que ce soit en hauteur, en |
eur ou en diagonale. Les choses se
affinent q orteL
retenir plusieurs briques & la fois, ce |
permet d'inverser leur ordre d'arrivee...
jeu diabolique, a ne rater sous aucun =~
exte. Mais gare aux nuits blanches!

jeu de billard américain sur Gameboy, c'est possible! Qui plus est, Side Pocket est d'une
bilité surprenante et ravira les amateurs de cet art raffiné. Bien entendu, la taille de

de I'éta
issance de la bille blanche, et le capital de coups ‘nuls” de départ s'amenuise & =
1aque fois que I'on ne rentre aucune bille. On marque plus de points lorsque l'on réalise |
série et quand on rentre les billes dans l'ordre des numéros; une étoile qui apparait de
S en temps dans une des poches permet d'augmenter le nombre de coups restant. 1l est
sible de recommencer au méme niveau une fois la partie perdue; il vous faudra

aucoup de ténacité pour devenir n°1 mondial! A noter les animations entre chague partie, |

n de cet excellent jeu de |l
 s'est pas fait attendre, et les
klaxophiles vont désormais

lax de quoi il

tournée vers l'arcad

_la premiére et la troisiér

es briques forme un mur, et
este aucun emplacement de |
ie est gye«rdue.- I faut aligner |

me couleur pour les

uand on sait que le "porteur’

€cran ne permet pas toutes les finesses réalisables sur un tapis de plusieurs metres canés, |
n se laisse prendre au jeu et la tension monte rapidement. L'option la plus =~
eressante est bien sir la compétition (choisissez "pocket’ dans le menu), qui vous permet,
rés une partie de sélection & six billes, d'affronter le champion de votre club, puis de la
L.. et enfin du monde! Le principe de jeu est classique: on controle la direction

e champion en titre se gausser de votre échec.. hilarant.

| Arts Skate Or Die apprécieront ou non
_ tette adaptation tres free beaucoup plus

 Teste néanmoins un jeu d'action jouable
 mais difficile qui, comme son nom [
_ a pour protagoniste un champion d
~ skate-board qui se sert de son engin de
| mort pour se sortir de situations
~ perilleuses. Le jeu regroupe en fait quatre
:Fhase_s_- fort différentes les unes des autres

d'action a scrolling horizontal, ot le
~ d'avancer tout en collectant des points de
~ Vie, et en évitant ou en tuant & coup de
~ skate les obstacles et adversaires qui
~ apparaissent (bidons, chiens, etc.). Les
| niveaux 2 et 4 sont en vue du dessus en
| perspective cavaliére, et la priorité est
_ donnée au maniement du skate. Il faut
| louvoyer entre les multiples dangers, et de
' nombreuses parties vous attendent avant =
| den voir le bout. On risque méme de se
_ faire aftraper par un hamecon! Le bouton

‘Bad’n Rad

'-i_’lndiq__ue

e sont des scenes
t est




CADILLAC Il

Tetris a fait un nouvel emule, ce jeu en
_reprenant le systeme, avec quelques
. petites différences tout de méme. Tout
~ d'abord, ce ne sont pas des formes qui
. tombent mais des cartes a jouer. Il vous
. faut donc essayer de faire des suites, des
. brelans, des carrés ou encore des Hlushs
. d'un minimum de trois cartes. Le flush,
. pour les non-initiés, c'est plusieurs cartes
. de la méme couleur! Suivant les cartes
. que vous parvenez a assembler, vous
. gagnez des points. Quand vous avez
~  épuisé le stock de cartes, l'ordinateur
. retranche un certain nombre de points du
| total amassé. Les points qu'il retire sont
__ fonction du nombre de cartes quiil reste a
. I'écrar une fois les cartes épuisees. Si

. votre nombre de points restant est
. suffisant, vous passez alors au niveau
. suivant. Vous pouvez voir les cartes qui
. vont tomber avant qu'elles n'arrivent. De
~ plus, grace a l'un des boutons, vous
. pouvez stopper la descente d'une carte
~ afin de réfléchir au meilleur endroit pour la
\ poser, mais vous ne pouvez faire ceci
. qu'un court laps de temps, L'autre bouton
. sert & changer de carte. Efteffet, comme
. vous voyez les trois prochaines cartes, si
l'une d'elles ne vous convient*pas, vous
pouvez lintervertir avec l'une des
. suivantes. Vous avez comme dans Tetris
la possibilité de jouer a deux
. simultanément. Simple, mais dévastateur!

ik i

. BALLONKID

. Voila un jeu amusant dans lequel vous |

" devez récolter le maximum de ballons de

L baudruche possible._Un'-s_c'r’t}l_ll'ng-vous_

. oblige & toujours avancer et donc il vous.

. faudra guetter les ballons, mais aussi la.

. route que vous empruntez, car celle-ci est

. pleine d’embuches. Ainsi, quand cette |

" route n'est pas interrompue vous obligeant |

. 3 sauter, ce sont les bétes qui rodent et

- qui crévent vos ballons. De petits détails

" humoristiques viennent completer ce jeu et |

. par exemple, a la fin d'un stage, vous

. entrez dans une game boy. G'est un bon |

~ jeu dans le genre de Mario et autre |

. Wonderboy, et qui a enchant¢ I'ensemble |
. de la rédaction! AT

e

 BATTLE BULL

Voici un jeu particulierement simple. Il faut = oo
* parvenir a écraser un cerfain nombres de

véhicules grace a des blocs que vous
poussez. Chaque round gagne vous
' rapporte de l'argent, qui vous servira a
_ acheter des pieces pour volre véhicule.
" Vous pourrez ainsi vous procurer un. .
moteur plus puissant ou encore une pelle
pour pouvoir creuser des blocs. Gest un
jeu assez sympa, mais il faut bien  f8
~reconnaitre qu'il ne casse pas des

RiBrgUe s R

. DRAGON TALE _
Voici un jeu d'arcade et de réflexion comme il en existe beaucoup s_ur" Game-Boy. Dans
Dragon Tale, v ous devez arriver jusqu'd une porte pour continuer, mais cette porte n'est:
pas toujours accessible, et vous devez pour y arriver détruire ou créer des blocs de pierre ef
'| tuer des monstres. Pour tuer ces ennemis, vous pouvez leur jeter des sortes de pieux, qui
| vous serviront aussi & grimper et a détruire les blocs qui génent vofre progression. En
plantant un pieu dans un bloc, vous pouvez monter dessus. Si vous sautez dessus, le bloc
dans lequel le pieu est planté se fend et se detruit. Vous verrez que ce sera parfois une
véritable épreuve de force dans certains tableaux pour arriver a cette porte. Une fois 4 la
‘porte, n'oubliez pas de pousser votre manette vers le haut pour franchir cette dernigre.
ragon Tale rappelle sans aucun doute Salomon's Key, et il est tout aussi prenant que ce
‘dernier! R AR SR \ ' A
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Ine des réussites de abondante actualité Gameboy, Go! Go! Tank est un jeu prenant, voire
dans lequel vous dirigez un petit avion (au look adorable, fagon Tex Avery) chargé
et de guider un engin blindé et chenillé dont le but est d'alteindre le mur situea
me droite de chaque niveau. La ressemblance avec Silkworm s'arréte la! Ce soft
plutét Builderland : 'aéroplane doit tailler la route du char, non pas en détruisant ses
tentiels (il est assez grand pour se défendre tout seul) mais en déplagant des
s pour lui permetre de progresser. En effet lorsque le tank rencontre un obstacle, il fait [ Son role:
ur et les chocs successifs le détruisent a la longue. Le mode de déplacement de  [-donner des astye :
relativement déroutant au début, car celui-ci avance et monte tout seul! Il peut | -conseiller sur e
ien sOr accelerer, faire demi-iour, descendre et firer, mais le plus dur est de [ui donner une calalogue SEGA
relative stabilité horizontale, laquelle est indispensable pour récupsrer et reposer les precieux [ Envoyer CV (ayee
arpaings. Le plus périlleux n'est pas daffronter les ennemis, mais de faire du rase-mottes. o
lus, des canons fixes sont disséminés tout le long du parcours, et des “engins volants” | VIRGIN Loisirs

s ou mains identifiés (oisillons tueurs, montgolfieres...) viennent jouer les trouble-fete. A rue Barbette
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U R Journal qui transmettrg crs IS
. Mr. Chin est tres gourmand, mais son ,r\{}?: . e e
. usine 2 friandises est envahie de petits ™| Ganer; armel
~monstres, alors il se f__a_il‘-un'.-dév_t)_ir":t_ﬁé_ les. [ cMeration 4, Recrutements
. eliminer. Les tuer se fait en deux etapes. " T
. La premiére consiste a les prendre entre
- deux feux, et pour ceci, il faut déposer une
. sorte de mine d'un cote et de lautre de.
. ces ennemis. Une fois la deuxiéme mine
_posée, une explosion se fait et tous les
- monstres pris dans cette explosion =
. deviennent alors inoffensifs. Il ne vous
. reste plus qu'a foncer sur eux pour les
. gliminer deéfinitivement. Une fois quilne = J
. reste plus aucun monstre, vous passez |
. alors au tableau suivant. Voici donc un jeu
. sans prétention mais qui vous fera passer
. de bons moments, rappelant parfois les
. parties acharnées de Bubble Bobble sur

— votre micro!

W A vos battes | Voila un jeu qui ravira les plus hargneux d'entre vous, car Ia violence nen est
~ pas totalement absente. Les "mauviettes” de Double Dragon n'ont qua bien se tenir! Vous:
7 incarnez un petit teigneux (ce sont les plus mauvais, c'est connu) que nous appellerons
Bobby, faute de temps pour traduire fa prose qui défile dans lintro, lequel s'est fait faucher
sa copine Pamgla par toute une bande de plus grands que lui. Et il est tres en colerel Il fait.
(ou non, selon que l'on joue & un ou deux) appel & son grand frére J.R. (encore plus
vicieux) pour voler a son secours. |l va sans dire que le parcours est seme de voyous
‘absolument pas fréquentables. Un jeu qui défoulera (ou déchainera?) votre agressivite
contenue de garcon sage, d'une relative difficulté au debut: il faut faire Iapprentissage dag i
tactiques les plus meurtriéres selon le type d'ennemi. L'enchainement qui me parait le plus.
efficace est coup de pied dans le (bas du) ventre suivi d'un direct du gauche! Chose
-amusante et un tantinet sadique, une fois l'opposant & ferre, on peut I'escagasser un peu
plus en Iui sautant dessus! Qui plus est, I'accent est mis sur le coté ‘cartoon’ de la bagarre,

| et les tétes de ceux qui se font refaire le portrait sont assez reussies. Ajoutez a cela une
mus_;qug-piutf:t varige et vous aurez. un bon jeu pour les amateurs du dene RGN




RADAR MISSION

La premigére fois que j'ai branche cette
cartouche sur ma Game Boy, jétait
sceptique. Radar Mission est en fait une
bataille navale, et il n'y a rien de bien
excitant la-dedans. Eh bien,
détrompez-vous, car Radar Mission
comporte en fait deux jeux différents: une
bataille navale classique (mais ftres
sympathique tout de méme), et un jeu de
tir @ bord d'un sous-marin.

La bataille navale offre différentes options:
la taille de la grille, la Frésenc_e sur le
porte-avions d'une escadrille (ce qui fait un

batiment de plus a toucher), un signal.

sonore (qui retentit si vous ratez de peu un
navire), des coups de chance (qui

permettent de tirer plusieur fois) et enfin le

grade de l'officier qui commande la flotte (5
au total). De plus, une fois que vous avez
gagné une bataille, vous passez au
deuxieme niveau avec le nombre de
bateaux qu'il vous reste plus un. Le
deuxieme jeu est plus arcade, puisque
Vous devez repérer des vaisseaux au radar
et les détruire (en évitant I'aviation). Tout
‘comme le premier volet, il y a plusieurs
tableaux. Derriere une couverture béte et
débile, Radar Mission cache en fait, un
bon jeu trés prenant. /
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DRAGON SLAYER

On peut dire que ce jeu m'aura posé des problémes dés le départ, le maniement n'étant pas
des plus aises. 0 0 L
Dragon Slayer est un jeu d'aventure (pour ne pas dire de role) dans lequel il faut réfléchir
avant de frapper I'ennemi. Le décor est planté: il y-a des squelettes, des araignées et des
guerriers du Chaos tout partout autour de vous. Fait trés important @ ne pas oublier: un
squelette a 1500 points de vie alors que vous n'en avez que 1000, et vous etes sans armes
(AAAaaarrgh!). Donc il faut & tout prix éviter le combat, en tout cas, tant que vous n'étes pas
armé. Pour votre gouverne, les pieces d'or que vous ramassez vous permettent d’augmenter
vos points de vie en allant dans la petite cabane du départ. On remarquera que les
squelettes (et autres monstres) sont enfermés dans des zones par des croix: personne ne
vous empéche d'en embarquer une. Une fois que vous avez réussi a enfermer tous les
monstres dans un coin (c'est tres trés dur), vous pouvez arpenter les lieux et embarquer tous
les trésors (dont des armes). La magie et l'utilité de certains objets m'échappent encore...
Une fois armé, c'est une sorte de Gauntlet au trés mauvais scrolling. Bref, pas la folie!

ROBOCOP
Le mois d_er_nié_r' nous vous annoncions

I'adaptation de Robocop sur la Game Boy,
eh bien ¢a n'a pas tardé, et on peut étre

" content, car Robocop est I'un des jeux les

mieux réalises sur cette machine. Les

(graphismes sont superbes, avec des effets
‘Jamais vus auparavant, une animation
‘parfaite et une musique demente. Coté

jeu, on retrouve toutes les phases du jeu
d’arcade, avec quelques petits tableaux
bonus supplémentaires. Robocop est par
contre excessivement difficile, d'autant plus

‘que vous ne disposez que d'une seule vie,

mais cela donne une plus longue duree de
vie au jeu... D’autant plus que lorsque
vous mourrez, vous recommencez fa partie
précédente au dernier niveau joué, ce qui
est appréciable. Au final, un beat'em'up
parfait, difficile mais pas injouable, et qui
en réejouira plus dun!
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STLER
) pouveir jouer les Hulk:
Game-Boy, un grand nombre de prises _
'Vous pouvez frapper d'une manchette 'adversaire ou
ous pouvez vraiment tout faire et meéme jeter votre adversaire
des émissions de caich sur Canal +, je re
oup ri quand jai vu mon adversaire coL
t une torsion de la cheville. Au début

d
| présents po
. Ce dernier n'a : :
| de défense: un crayon (s'il le trouve) qui
| sert a frapper tout le monde, des radios
| qui envoient UNE note qui détruit un

iment bien faites, le plus grand nombre
e ceux-ci noffre aucun intérét. Celui-ci|

‘échappe pas vraiment a Ja régle, méme |
refrouve toutes les options habituelles

tre batte et

. si comme

Voici un jeu de conception ¢
/L but est de manoeuvrer u

" damier, a'l

e

oy les Ultimate Warrior Dans ce premier catch
. sont possibles et dépendent des positions des

ui porter un enfourchement.

Irouve ici fun de mes sports favoris. J'ai méme

1er mon calcheur et sasseoir dessus en lui.

aractéristiques sont différentes (vous avez de vrais géants qui peuvent mesurer plus de |
eux métres et peser plus de deux cents kilos). Et |
orsque I'un des deux lutteurs.

ur jeu d"_"arbaﬂe' dans 'ie'que.l vous |

irigez Gizmo, le charmant petit Mogwai.

-'F‘?mlgl.si".2:-'est:_composé de qualre niveaux

lus des souris, des araignées, des

Gremlins et divers piéges (un tapis roulant
onnant sur des pointes acérées) seront L
r mener Ia vie dure a Gizmo.

'a pas beaucoup de moyens

| adversaire, et une boite fixe de laquelle | ;
~ surgissent deux gants de boxe. La
musique est trés sympathique, mais le

~craquant de I'histoire reste tout de méme
 le petit Gizma (non Sophie ne pleure pas).
_Aussi prenant et réussi que Super Mario,
“'mais plus beau, Gremlins 2 trouvera de
ous mavez pas a| nombreux fanst .
apper la balle, mais a choisir l'endroitque y = = i
ous voulez couvri ]
te se fait tout seul. Vot
bilité de jouer a deu m
bitude vous avez deux consoles

‘vous disposez de trois minutes par tableau, et en mode difficile, de soixante malheureuses
secondes, ce qui s'avére rapidement trés court. Des codes permettent de ne pas,
recommencer systématiquement & chaque fois, et des pom-pom-girls viennent applaudir vos

_performances (le cas échéant). Le probleme de ce jeu est quiil ne presente pas réellement

de difficulté croissante ; les obstacles se multiplient, certaines cases renferment des tre

B qui font disparaitre et réapparaitre aléatoirement votre dé, mais ceci est piut
§l qu'une géne! Une fois que le principe est assimile, l'ennui gagne v

geant une torsf heville. Au début du jeu, vous pouvez choisir entre le jeu seul ou
eux. Ensuite, vous choisissez le catch & deux ou a quatre, Ensuite vient le moment

al du choix de votre gladiateur. Vous avez & votre disposition
i

dix lutteurs dont les

dlos). Et le maich commence! |l ne se terminera |
. > ['un des deux lulteurs aura reussi 4 clouer les épaules de Fautre durant lrois.
ondes ou qu'il aura réussi a le faire abandonner sous femprise: de la douleur. =

méme un pew sur ma
anoeuy le &me de case en case S

aide d'un curseur dont il suit fe déplacement. Chaque tableau est termine lorsque
le dé accede a la case marquée d'un 1, ce qui n'est possible que si la face supérieure dudit
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ol 1 ) -:.:qngmale par des 'billes.;
~_rouges au vertes, afm d arriver é la fin du stage. Cette tache
~ devient rapidement aisée et ennuyeuse, et les tableaux se

suivent et se ressemblent. La voiture va vite, mais les ennemis [Pl Mkt bttt A g | e
ce qui ruine quelque - ErE T T T SR i -

_mettent un temps monstre a se rapprocher,
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 jouable, voire facile, d’autant plus qu'une vie supplémentaire est ur Ie quotidien tant attendu; il le jette violemment (p o

accordée a 50000 3210{)0{)0 points. Des dalles sont disposées d and méme), comme cela s outre-Atiantique, Les
éros dispose d' sont dé '

R * bouclier magique pour se défendre, o peut lenvoyer au gwln de

ses assaillants e modéie au- dessus exlste ] ﬁls_ i f _ut ei_;

I =

T S T num:m T

' comportent un défaut de 1aiil __-'I
wsmllné diffICIle

Jeu en anglais

Jeu en anglars

GRAPHISME : 76% FL SL DL GRAPHISME : 62% L SL DL
ANIMATION: 84% > : ‘ ANIMATION: 44% 3 i ;

SON: 63% 2 S0 40 SON: 51% Bg a2 P
JOUABILITE : 89% JOUABILITE : 64%

DISPONIBLE SUR

INTERET: o
59%

DISPONIBLE SUR

PR | INTERET: | ..
L

lmmnwmlﬂ l i . it |

[ ity I'““’f :




i ¥

 DRAGOA

- disponible sur Gamegear.

Dragon Crystal est tout nt le premier jeu ¢
alheureusement il est entiérement en
(quelquefois difficile d’accéder a toutes les

japonais et il est
options et sur

ave

a

précédemment, l'impossibilité de savoir exactement les sorts

~ envoyés ou les actions effectuées dus a la langue japonaise,

”;5%2341::

‘simplement le prémier jeu de role

ut toutes les possibilités du jeu. Mais dans
~ lensemble, Dragon Crystal reste assez jouable. G
i  est classique puisqu'il vous place dans la peau d'un
aventurier aux dents longues en quéte de précieuses gemmes.
. Ne disposant pas de carte, c'est & vous de la tracer et surtout de
. découvrir les différents chemins possibles, le tracé se découvrant
- devant vos pas. C'est ainsi qu'en chemin, vous glanerez de
- largent, mais aussi des objets ou des potions, et en fonction de
~ ces objets possedés, vous pourrez lancer des sorts via I'écran de.
‘menu (pressez le bouton 1). Un conseil, commencez le jeu avec
~ beaucoup de prudence car en ne possedant pratiquement rien, il
 est toujours tres difficile de survivre. Ensuite, mieux équipé, le jeu
- devient plus attrayant et plus passionnant. i '
Techniquement, Dragon Crystal est tout
~un jeu de role avec d'excellents graphismes en perspective bien
~colorés, une bonne musique. Seul regret, comme évoqué

fait réussi, surtout pour

: Jeu en japonais
GRAPHISME : 68% FQ SL =77
ANIMATION: 64% ) ? i

SON: 62% ¥ .4 4
JOUABILITE : 71%

DISPONIBLE SUR

INTERET:

Gamegear

| W NDER BOY

I _. " Ressérﬁ blant | de .t'fés"'p'r_és'. | é la \;_re_rj,éibn-' 8 bits Wonder Boy se

révele étre un assez bon jeu d’arcade, méme si l'intérét est ici
quelque peu limité. Partant les mains vides, votre petit

_personnage va rapidement trouver un hache préhistorique (un
' manchon de bois avec un morceau de-silex) lui permettant de se
| défendre efficacement contre les bestioles qui peuplent son.

IERDRUEE i RO R e
| En plus de ces dangers, il faudra éviter de vous cogner contre

les blocs de pierres évous_.verri'ez alors votre héros se tordre de
douleur), sauter par-dessus les flammes et surtout ramasser les
bonus. En plus des bananes, tomates ou autres fruits, il est
possible d’acquérir une planche a roulettes, couvrant par la

 méme occasion les niveaux plus rapidement. Mais attention, au
 moindie Snoc, vaus pordie s olie moyen 4 loromclion Be )
~ temps & autre, un bonus special se presentera vous octroyant

otre moyen de locomotion. De

“une compagne le temps d'un tableau bonus.

' La réalisation de Wonder Boy est excellente avec un trés bon

scrolling, de bonnes animations

L de non moins bons bruitages.

Wonder Boy / Scga
Jeu en japonais

GRAPHISME : 86% Pa SL DL
ANIMATION: 81% : : i

SON: 73% L L =5
JOUABILITE: 76%

DISPONIBLE SUR
Amiga
Gamegear
CoregrafX

INTERET:
73%

‘est pas parce qu'il est pgssible d'effectu
evient plus passionnant, A oublier!

dapté du jeu d'arcade du méme nom, G-Lock sur Gamegear se

evele assez mediocre et incapable de soutenir |a comparaison
vec Blue Lightning sur Lynx par exemple. Premiérement les
lissions sont beaucoup moins variées, mais surtout le gestion de
a 3D est nettement inférieure a celle de la Lynx, I'impression de
esse s'en ressentant énormément. De plus, I'animation des
ions est pauvre, quant au décaor, il est tres.., trés pauvre! Et ce

er un looping que le jeu

BOXXLE

Déja disponible (sous un autre nom) sur console CoregrafX, ce

logiciel est, selon moi, le meilleur logiciel de la Gamegear. Le but
est de pousser des caisses de bois en des points bien

détermines a lintérieur d'une enceinte close. Mais attention, il est

bien entendu que seule la poussée est autorisée, en aucun cas

~ le joueur ne pourra tirer a soi lune des caisses pour se sortir

d'une situation critique par exemple. En effet, si vous avez bloqué
une caisse dans un coin, impossible de rattraper le coup et vous
serez obliger de recommencer le niveau. Cette limitation impose
au joueur de trouver la meilleure solution et d'ordonner le

placement des caisses. Si les premiers niveaux sont frés simples,

la suite se corse un peu, mais vous ne resterez jamais tres .
longtemps bloque, surtout quil n'y a pas de temps limite. || est
méme possible de faire une pause dans le jeu pour réfléchir, cela

gvitera a votre personnage de s'impatienter. Par contre, pour

chaque niveau le logiciel comptabilise le nombre de déplacements

“effectuésr, ce chiffre influant sur le décompte des points. Autre i

option, un code vous est donné a chague nouveau niveau. La

gualité génerale de Boxxle est excellente, méme si le jeu ne N
emande pas enormement de technique. En résume, un jeu tres
plaisant encore plus reussi que Golums, S TR

/ Riverhill Soft

Boxxle

Jeu en japonais

GRAPHISME : 64% Fa SL DL
ANIMATION: 57% i ; 4

SON: 54% s o o0
JOUABILITE : 68%

DISPONIBLE SUR

INTERET:
89%

Gamegear

Jeu en japonais

GRAPHISME : 56% Pa SL DL
ANIMATION : 53% : - :

SON: 49% iy 5P o
JOUABILITE : 73%

DISPONIBLE SUR

INTERET:

Gamegear
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2 TESTS SUPER-FAMICOM

T
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Premier simulateur de vol disponible pour la
Super Famicom, Pilotwings démontre (et de
quelle fagon!) toutes les possibilités de cette
console dans ce domaine. En effet, Pilotwings.
est bien réalisé en 3D, non pas en 3D
vectorielle comme nous avons I'habitude de le
voir sur nos micros, mais en 3D*bitmap (tout

: comme Wing Commander), et c'est bien |a sa
f /- grande force. Ce qui signifie que le décor est
entierement dessiné et non modélisé. Le résultat est saisissant et

) ¢ g T 1
IR

le réalisme surprenant. C'est bien simple, le joueur est totalement
plongé dans l'action, ressentant des sensations encore ificonnues
avec les jeux vidéo.

Attention, si Pilotwings est un simulateur différent de ceux que
nous connaissons en matiére de réalisation, il I'est également
dans le fond, puisqu'il ne s'agit nullement d'aller combattre un

gueiconque ennemi ou d'effectuer tout autre action belliqueuse. -

n fait, Pilotwings est un jeu d’adresse et de précision dans
lequel plusieurs épreuves sont proposées.
La premiére est bien entendu le pilotage d’'un avion proprement
dit, le but étant de suivre une route prédéfinie pour ensuite se
poser sur la piste. Ce cap est matérialisé, lors des premiéres
Farﬁes, par des boules de couleur verte situées dans les airs. En

les suivant jusqu’a la piste, vous étes certain d'effectuer la

meilleure approche possible. Ces boules changent d'ailleurs de
couleur et deviennent rouges si vous respectez le plan de vol, et
surtout la bonne aftitude.

La deuxiéme épreuve est assez nouvelle pour un joueur micro
puiqu'il s'agit d’'un saut en parachute. Encore une fois, et avant
d’atteindre [a cible située au sol, il est recommandé de passer au
travers des cercles de couleur apparaissant a I'écran, ceci pour
prouver votre capacité a maitriser votre descente. A noter que
vous seul décidez du déclenchement de votre parachute. Il est
donc possible de procéder a louverture retardée.

Une autre épreuve consiste a relier deux points de la piste, ou
plus exactement de I'aéroport, a I'aide d’un jet-pack, sorte de
moteur & réaction situé dans le dos du personnage. Equipé de la
sorte, le but toujours le méme, réussir a passer au travers des
cercles de couleur et ensuite se poser delicatement & I'endroit
voulu.

Dans la deuxiéme partie du logiciel, une fois votre compétence
accrue, vous pourrez essayer le deltaplane ou bien encore
I'hélicoptére. Si les épreuves changent, sachez que le théatre des

opérations également. En effet les aéroports deviennent de plus
en plus étendus et le relief s’éléeve, rendant les manoeuvres plus
délicates. A chaque fois que vous franchissez un niveau, le jeu
vous gratifie d'un grade, en fonction de vos points, et d'un code.
Bien sdr, toutes ces épreuves sont chronométrées.
Comme déja précisé précédemment, la réalisation de Pilotwings
est tout simplement exceptionnelle. Toutes les capacités et
spécificités (zoom et rotation en temps réel) de la Super-
Famicom sont ici exploitées a fond. Pour ne rien gater, les
graphismes sont de trés bonne qualité, tout comme les bruitages.
n fait, Pilotwings justifie & lui tout seul I'achat de la console!
Une chose est certaine, la Super Famicom (méme si elle n'est
as officiellement distribuée en France) dispose, et ce des son
ancement, d'excellents atouts logiciels pour concurencer ses
rivales, et semble bien s'affirmer comme la meilleure des
consoles de jeux (attendons tout de méme de voir les prochaines
productions SupergrafX). En résume, Pilotwings est un logiciel
étourdissant et est déja entré dans l'histoire des jeux vidéo!

. Pilotwings / Nintendo
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Si vous ne mettez jamais les pieds dans une
salle d'arcade, eh bien l'arcade vient a vous! En
effet avec Final Fight, & la réalisation soignée,
Illusion est totale! Le but du jeu est simple et
assez classique, combattre une horde
d'ennemis, tous plus affreux les uns que les
autres.

Avant de débuter une partie, le logiciel vous
demande de choisir votre personnage. Ainsi

vous pourrez donc diriger un catcheur anciennement blicheron,.

ou bien alors un héros de film américain branché (jean et polo),
et adepte des arts martiaux. Le choix de l'un ou ['autre des
personnages influe bien entendu sur I'éventail des coups
possibles dont vous disposez pour vous defaire des méchants,
qui ont tous la ficheuse habitude de vous foncer dessus dés
qu'ils vous apercoivent. Il semble qu'ils se soient tous donnés le
mot pour vous barrer la route. Dans votre panoplie donc, les
coups de poing, les uppercuts, les sauts carpés, les coups de
boule, les coups de pied... et méme quelques prises spéciales
directement issues du catch. Le personnage peut par exemple
attraper I'ennemi, lui coincer la téte entre ses cuisses et sauter

ainsi sur le sol en position assise. Stirement trés douloureux!
Petite précision, il est également possible d’enchainer. plusieurs
coups: soit volontairement en jouant des multiples boutons du

joypad de la Super Famicom, soit indirectement si*votre.

personnage se frouve bien placé par rapport a I'ennemi. Dans ce
cas, l'ordinateur décide tout seul de la succession des
événements, et vous n'avez plus qu’'a regarder le Bien (vous)
terrasser le Mal (les autres)! A chaque fin de niveau, vous
combattrez bien entendu un adversaire plus coriace, ce dernier

‘n’hésitant d'ailleurs nullement & faire appel a sa bande de sbires

s'il se trouve en difficulte.

Armé au début seulement de vos poings, vous trouverez
rapidementdes armes supplémentaires ici et 13, c'est-a-dire par
terre ou sur vos victimes qui auront passé 'arme a gauche. La
plus courante d'entre elle, c'est le coutelat, mais vous brandirez
bien vite une épée ou un tuyau de fonte, appendice trés efficace
pour la lutte & distance. Si jamais il vous arrivait d'étre touche,
pas de panique: les bidons, les caisses de bois ou les tas de
pneus renferment souvent de la nourriture grandement
régénératrice.

La réalisation de Final Fight est excellente avec un scrolling
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horizontal différentiel et de superbes graphismes aux nombreuses
couleurs. Mais le point fort du logiciel provient sans aucun doute
de la multitude des mouvements possibles et de sa grande
jouabilité. Coté bruitages, c’est également du tout bon, puisque la

| position du personnage et du lieu de l'affrontement est géré pour
| restituer ainsi en stéréo le tumulte de la bataille. De méme le son
| est atténué si I'action se déroule sur les bords de I'écran, et

transmis normalement si elle se trouve en plein centre. Seul

| regret, lmpossibilité de jouer & deux simultanement. En résume,
| un soft de combat qui ne déparaillerait pas les meilleurs salles
| d'arcade, et fait tout a fait bonne figure face a Ninja Combat sur
| Neo-Geo par exemple. A posséder!

GRAPHISME : 88%
ANIMATION: 84%
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Autant le dire tout de suite, les amateurs de
shoot'em up, possesseurs d'une Super
Famicom, devront attendre le prochain, s’ils
veulent vraiment s'éclater avec un jeu du genre
sur leur machine. En effet, Gradius Ill ressemble
énormément & la version MSX et n'est en aucun
cas exceptionnel de qualité.
Si le jeu innove quelque peu (mais juste un peu)
N dans lattribution d’armes supplémentaires, il
reste néanmoins trés classique. Avant de débuter une partie, le

joueur décide d'une succession d'armes, et durant la partie il est |
libre de choisir entre ces différentes armes, tout en sachant bien |

sOr que la derniere demande cing fois plus de bonus que la
premiére. A part cela, rien de transcendant, hormis quelques
effets visuels intéressants mais déja usités sur d'autres machines,
la Megadrive par exemple.

Mais le plus gros reproche que I'on puisse adresser a Gradius I,
c’est le ralentissement évident lors de l'affichage d’'une multitude
d’ennemis & I'écran. A la limite, le jeu devient pénible et perd
beaucoup de son attrait. Voila une faiblesse presque oubliée sur
console. Reste & voir avec les futures productions s'il s’agit d’une
véritable faiblesse ou d'une programmation inadéquate de la
8l machine. Sinon, les graphismes sont assez réussis et les
| bruitages corrects. En bref, un soft assez moyen ne

W concurrencant en aucun cas les meilleurs du genre, Thunderforce 8

[l par exemple. Mais attendons un peu, la machine est jeune!
R i
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Gradius III / Konami

Jeu en japonais

Aprés avoir régalé un trés grand nombre des
possesseurs micro, Populous fut trés rapidement
disponible sur Megadrive et il en est de méme
avec la Super Famicom puiStt’il fait partie de la

premiere vague de logiciels (huit au total et au
Japon) sortie pour cette derniere. Le prin¢ipe du
jeu n'a pas changé et il s'agit toujours d'incamner
un roi, role assez gratifiant s'il en est! Mais
Populous vous donne le choix entre deux
royaumes, celui du Bien et celui du Mal. Aprés avoir choisi son
camp; le but est de défaire I'autre au moyen de son pouvoir et
des sorts disponibles. Les deux éléments sont d'ailleurs forts liés

puisque la quantité de pouvoir d'un dieu détermine la valeur du |

sort utilisé, plus le pouvoir est grand plus les sorts sont
destructeurs, bien silr!

Votre premier souci est donc d’obtenir un maximum de pouvoir. ‘[
Seulement voila, ce dernier est fonction des prieres de votre [

peuple et du nombre de vos disciples. Pour obtenir beaucoup de
pouvoir, il faut donc disposer de nombreux croyants, c'est-a-dire
permettre & la population de croitre rapidement. Le meilleur
moyen est d'aménager des surfaces planes, afin que celle-ci
puisse batir des édifices de plus en plus grands et de plus en

| plus résistants (huttes, batisse en bois, maisons en pierre, foris et

enfin chateaux forts). Si tout se passe bien, vous verrez votre
Eouvoir augmenter a vue d'oeil!

nsuite commence la seconde partie du logiciel, le duel avec
l'autre dieu c'est-a-dire I'adversaire. L'arme la plus utilisée est de

| déplacer le curseur sur sa zone (habituellement a ['autre bout de

la carte) et de déclencher un cataclysme: tremblement de terre
écroulant de nombreuses maisons, sables mouvants engloutissant

les hommes. Plus efficace, envoyer un chevalier detruire les |
villages et tuer les habitants. En sacrifiant encore plus de pouvoir, |

il est possible de créer un raz de marée (trés destructeur) ou une
chaine de volcans (rasant tout ce qui se trouve a I'écran) et,
ultime possibilité, déclencher la fin du monde. Dans’ ce cas, un
seul homme de votre peuple absorbe toute I'énergie des siens et
part affronter I'adversaire dans un combat & mort. Bien entendu,
toutes ces options sont également possibles de la part de votre
ennemi.

D'un intérét toujours aussi génial, Populous est en revanche
moins bien réalisé que sur micro et se rapproche de la version

GRAPHISME: 71%
ANIMATION: 57%

P.Q S.L

SON: 68%

T s.D

JOUABILITE: 78%
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Super Famicom

Megadrive. Le jeu se révéle lent, les scrollings sur la carte sont
haches et le logiciel répond avec retard aux sollicitations du
joypad. Autre critique, le curseur manque souvent de précision,
entrainant le joueur dans des actions qu'il ne voulait pas toujours
effectuer. Un bilan mitigé donc pour cette version Super Famicom
qui semble avoir été quelque peu baclé. Dommage car Populous
méritait beaucoup plus d'attentions! - :

Jeu en japonais
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SOUS LES ARCADES

PIGSKIN (BALLY MIDWAY)

Si vous connaissez le jeu de plateau Bloodbowl, ou si M.U.D.S.
de Rainbow Arts vous a enchanté, Pigskin vous ravira. C'est en
effet une sorte de jeu de soule, dans lequel vous dirigez une
équipe de six personnages. Votre but: marquer un but quel qu'en
soit le prix. Il n'y a pas de régles, pas de temps réglementaires,
pas méme d'arbitre, Prenez la balle et courez derriére la ligne
ennemie! Facile? Pas vraiment. Vos adversaires vous tapent
carrément dessus, tentant souvent de vous tuer, et il vous faudra
éviter les frous boueux, trappes et autres obstacles. Un jeu tres
drole a jouer, mais qui ne restera certainement pas longtemps
sous les arcades...

7H0

MAGIC SWORD (CAPCOM) _ :

Cette suite de Black Tiger s'inspire volontairement de Golden
Axe. Vous choisissez votre personnage parmi plusieurs (magicien,
voleur, guerrier, nain, ninja, etc.) et partez, seul ou a deux,
explorer un donjon qui vous réservera bien des surprises. Dans
le genre 'Dungeons & Dragons’ en jeu d'arcade, on avait
rarement fait aussi bien. Sorts divers, suivants et armes
différentes changent constamment au fur et a mesure que vous

progressez dans les 50 niveaux du jeu. A noter qu'il y a deux

fins différentes a Magic Sword. Ce jeu sera adapté
prochainement par US Gold sur nos micros.

9/10

F-15 STRIKE EAGLE (MICROPROSE GAMES)

Ca y'est, le premier simulateur de vol pour salles d’arcade arrive
enfin chez nous. Nous vous en avions parlé il y a quelques mois,
lorsque Microprose I'avait preésenté a la presse, mais il vient
seulement de sortir aux Etats-Unis, ou il est passé premier en
quelques semaines, doublant Pit Fighter et Race Drivin d'un seul
coup! Le jeu reprend le principe et les missions du jeu de chez
Microprose, avec un aspect plus "arcade’ cependant, mais il est
surtout 1rés beau, avec une 3D comme on en voit rarement sous
les arcades. Dément! Le prochain jeu d'arcade Microprose sera
M1 Tank Platoon...

10A0

DOUBLE DRAGON 3: THE ROSETTA STONE (TECHNOS)

Ce troisieme volet dans les aventures musclées de Billy et Jimmy

vous place a la recherche de la Pierre de Rosetta, connue pour

ouvrir les portes d'un monde fabuleux, pour celui qui pdurra
 battre son gardien, le diable en personne. Eh oui, Double Dragon

3 est un peu plus étrange que les deux premiers, et se déroule
dans cing pays. Vous commencez aux Etats-Unis, puis partez
pour la Chine, le Japan, ['ltalie et enfin 'Egypte. Double Dragon 3
est plus rapide, plus beau, propose de nouveaux coups, et
emballera les fans de beat'em'up. Ce jeu sera adapté sur micros
par Storm!

7/10

MAD DOG MC GREE (AMERICAN LASER GAMES)

. Clest aux Etats-Unis que nous avons découvert ce jeu qui venait

tout juste de sortir, et qui marque le refour du video-disque sous
les arcades, aprés les légendaires Dragon’s Lair et Mach 1. Le

décor est celui d'une ville du Far-West, et vous vous retrouvez,

poursuivi par une bande de tueurs dans la ville. C'est donc une

~ sorte de shoot'em’up, dans lequel il faut recharger réguliegement.

et tirer adroitement pour descendre un & un vos adversaires.

~ Rien & redire au niveau de |a réalisation, puisqu'il s'agit d'un
. véritable film. Le jeu est classique, mais on se laisse prendre par
. |a technique...

. 80

PIT FIGHTER (ATARI)

~ Le tout dernier Atari connait un succes fou sous. les arcades du

monde entier, alors qu'il s'agit d’'un éniéme jeu de combat.
L'originalité de Pit Fighter, en dehors du fait que l'on puisse y

~ jouer 2 trois en méme temps, est que tous les décors et sprites

ont été digitalisés a partir de véritables lieux et personnes, Tres
violent, avec des adversaires trés étranges, Pit Fighter est au
premier abord surprenant, tant on dirait un film, avec ses
mouvements d'écran fabuleux et la rapidité de l'action. Il plaira a
tous ceux qui aiment les jeux de "baston’, mais avec un regret
tout de méme... I'animation des personnages est trés saccadée,

ce qui est bien dommage! Une bonne idée, mais une-réalisation
qui peut étre améliorée. Ce jeu pourrait étre adapté sur micros
par Domark. j

710

RACE DRIVIN (ATARI)
Atari fait trés fort en ce moment, puisqu'avec Pitfighter et Race

' Drivin, la compagnie posséde les deux machines d'arcade

rapportant |e plus en ce moment. Cette suite d’Hard Drivin
propose de reprendre le méme circuit que l'original, ce qui
n‘apporte rien a nous les habitués des salles, mais permet de
courir sur deux nouveaux circuits. Le premier, Autocross, est une
simple course sur un circuit certes difficile @ aborder, avec
tournants impressionnants, mais rien d'incroyable. Le secona,
Super-Stunts, est un circuit de cascades déroutant par ses
obstacles délirants. Tremplins asymétriques, boucle coupée,
routes de montagne et boucles enchainées vont vous en faire
voir de toutes les couleurs! On peut aussi choisir parmi plusieurs
voitures. Race Drivin est encore plus prenant que le premier du
nom, et vaut vraiment le coup d'oeil! Ce jeu devrait étre adapte
sur micros par Domark.
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VOUS JONGLEZ AVEC VOTRE PC ET LE DOMAINE PUBLIC
VOUS JONGLEZ AVEC VOTRE AMIGA ET LE DOMAINE PUBLIC

VOUS JONGLEZ AVEC VOTRE ATARI ST ET LE DOMAINE PUBLIC
PRESSIMAGE CHERCHE DES COLLABORATEURS A TEMPS PARTIEL SUR CHACUNE DE CES MACHINES
ECRIRE a "PRESSIMAGE DP" 19, RUE HEGESIPPE MOREAU 75018 PARIS
OU TELEPHONER AU (1) 45 22 70 32
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Aprés I'arcade pure (Final Fight, Gradius IIl), la
simulation (Pilotwings), la réflexion (Populous), la
Super Famicom dispose également d'un logiciel
d’arcade-réflexion, Bombuzal. Egalement trés
célebre sur micro, ce jeu garde tout son intérét
sur console. Dirigeant un petit personnage
patatoide, votre objectif est de nettoyer chaque
niveau des importuns au moyen de diverses
: - bombes. Pour cela vous vous déplacez sur un
damier et devez réfléchir pour trouver le chemin vous permettant
d'atteindre vos objectifs tout en gardant une porte de sortie. Car
en explosant, vos bombes détruisent également les dalles (en
nombre croissant en fonction de la puissance de la bombe) et il s =
n'est pas rare de se retrouver coincé sur une partie du damier
totalement détaché du reste. :

Si le jeu démarre assez doucement, la difficulté augmente
sensiblement au fur et @ mesure des niveaux. Les options aussi,
puisque la nature du sol change, dalles friables, dalle verglacees
mais également les piéges, robots, mines, téléporteurs... Pour :
parer & tous ces dangers, votre personnage bénéficie tout de Jeu en japonais
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PREVIEWS SUPER-FAMICOM

méme d'un équipement plus perfectionné via des bombes de plus [f GRAPHISME: 61% Pa SL BL
en plus puissantes pour arriver jusqu'a la bombe atomique. ANIMATION: 67% ; : :

A noter que le jeu peut se dérouler en 2D ou en 3D et que ! TL sD )
chaque nivéau est chronométré, ajoutant encore & la difficulté du SON: 64% - . .

jeu. ‘ .- JOUABILITE:: 73%
Techniquement il n'y a rien & redire sauf que cette version est DISPONIBLE SUR
similaire aux versions Amiga et ST avec un personnage de INTERET
dimension plus imposante tout de méme! .
84%
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assage uu Jeu de- Bnule 75011 PAFIIS Tel 43 38 46 40

rale de plu

POUR COMMANDER
43.57.48.20

TELECOPIE ; 47.00.50.51

ARETOURNER A : AMIE VFC 11 BD VOLTAIRE 75011 PARIS

(Tous nios prix sont TTC, les promations ne Sont pas cumulables)
DESIGNATION PRIX

11, bd Violtaire 75011 Paris | 43.57.48.20
ATARI 11, bd Voltaire 75011 Paris | 43.57.96.89
AMIGA 11, bd Voltaire 75011 Paris | 43.57.96.18
PC 19, bd Voltaire 75011 Paris | 43.38.18.09

SERVICE 46 Boul
TECHNIQUE 13, passage du Jeu de Boule 43.38.46.40

75011 Paris
OCCASION

FRAIS D' ENVOI*
POSTE 50 F/TRANSPORTEUR 90 F par colisC . 70 F TOTAL
Q) CHEQUE O CCP O CARTE BLEUE 03 CARTE CLUB AMIE
LL L 11 DATEDEXPIRATION

P [ S S ] S o] 5 S S 8

DATE SIGNATURE

| "DISQUETTES
MARSEILLE | 6o cours Linutaud 13006 | (16) 91.42.50.42 [ 3”1/2 DF - DD

LOISIRS S
. 4 F l'unité
MARSEILLE PC | 69, cours Lieutaud 13006 | (16) 91.47.74.11




-'-*_VOUS SOUHAITERIEZ ASSISTER A LA REMISE

DES 4 D'OR FNAC / GENERATION 4
DES MEILLEURES REALISATIONS...--

GRAND REX
1 Boulevard
Poissonniére
75002 PARIS

PROGRAMME DE LA SOIREE

18h00 : Projection des jeux nominés
19h00 : Avant-premiére du film surprise
20h50 : Diner-détente

21h50 : Remise des 4 d'Or Fnac / Gen4
23h00 : Fin de la soirée

Le 7 mars 1991
a 18 heures

Oui, oh oui, je souhaite étre invité  la soirée FNAC / GENERATION 4 le 7 mars
1991 a 18h.

PARTIE RESERVEE AUX PARENTS OU TUTEURS

Recopier de maniére manuscrite le texte ci-contre en indiquant le nom du
responsable 1égal et, si ce n'est pas la méme personne, le nom de la personne
responsable accompagnatrice, et sa signature.

Je soussigné, , pere, mere ou tuteur (1) de

qutorise celui-ci, celle-ci (1) a se rendre a la soirée des 4 d'Or en compagnie de
moi-méme ou de la personne majeure suivante (1):

(1) Ne recopier que les mentions utiles...

Les personnes gagnantes tirées au sort parmi
I'ensemble des envois seront avisées
personnellement par courrier.

ATTENTION!

Les frais occasionnés par les trajets conduisant 2
cette manifestation restent intégralement a votre

charge.

) . D'autres places sont & gagner!
| L'invitation est valable pour la soirée seule.

3615 GEN4

'V/MJ?:"R« e e e e L

Développe dans les bureaux d'Infogrames a Lyon pour Sega,
- fantasia s'annonce assez fantastique! Trés arcade, ce second
. logiciel de la saga Disney met en scene Mickey dans un de ses
 plus celebres roles, I'apprenti sorcier. Tout au long des quatre
- mondes (comportant chacun des sous-mondes) aux scrollings
. verticaux representant l'eau, la terre, I'air et le feu, l'objectif du
~ joueur est d'aider Mickey a recupérer assez de notes de musique
- pour accéder au niveau suivant, Bien évidemment, les choses ne

. sont pas si simples et de nombreux ennemis peuplent les

niveaux. Pour les neutraliser, une seule solution, utiliser les sors.

- De puissance minimale au début, ils seront de plus en plus

efficaces pour peu que vous ramassiez les livres de magie. Pour

. acceder aux différentes parties composant les (Quatre mondes du

jeu, Mickey doit retrouver des petites fées détentrices de cles.
Chacune d'entre elles autorisant 'accés a l'un des sous-niveaux.

Sur le plan de la realisation, fantasia est particuliérement soigné
avec un réel effort &orte sur I'animation des personnages,
notamment celle de Mickey. Bien que de nombreux éléments
n'étaient pas encore implémentés dans la version présentée,
fantasia s'annonce excellent. Une seule inconnue demeure, |a

date de sortie du logiciel (entierement lige au bon vouloir de
Sega).
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126 PRHE-VYOOZHH!

- SONIC THE - - —
HEDGEHOG %'

Devant la multitude de nouveaux jeux pour la Megadrive
présentés au CES, il pouvait sembler difficile que 'un d'entre eux
se départage nettement des autres, et pourtant! Sonic The
Hedgehog, edité par Sega est a lui tout seul un evenement. Au
premier abord, il peut apparaitre comme un béte jeu d'arcade, ou
il faut ramasser des bonus, tuer ou éviter divers monstres, et
arriver a la fin du niveau en un temps donnée. La différence vient
de la réalisation superbe et de la trés grande jouabilité du jeu.
Vous y dirigez une sorte d’homme-hérisson qui a la possibilité de
se metire en boule et de rouler trés vite, ce qui lui permet de se
débarrasser de ses ennemis. |l peut aussi sauter et courir, cette
derniére option étant progressive. En déplagant Sonic vers une
direction, il commence par marcher, puis se met & courir. Il faut
faire attention a votre élan, car pour s'arréter, Sonic a tendance a
déraper un peu. Ce qui est extraordinaire, c'est la vitesse de
déplacement du personnage. Par moment en effet, il passe dans
des sortes de tunnels, dans un mouvement de roulé-boulé
ultrarapide. D'autre part, il n'existe pas un seul chemin possible
pour traverser une région de gauche a droite, des passages plus
] ou moins secrets existants un peu partout. Les décors, les
| astuces et les pieges sont en plus complétement différents d'un
niveau sur l'autre, La trés grande jouabilité est surprenante et
| malgré la grande rapidité du jeu, il est assez facile de maitriser
} les déplacements de Sonic the Hedgehog. Un excellent jeu
‘ d'arcade, peut-étre le meilleur sur Megadrive.

]
ir
s

e Simulatierr3-D
ultra-rapide

» Conirole moic
incroyabtément
réaliste.

‘¢ Plusieurs poi Ie
vue possik les

'* Reprise deTactione
retfransmisston felévisée

* Toute la saison-c
Grand Prix.

Disponible sur
AMIGA ET
ARI ST/STE
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‘Sherlock Holmes Consulting Detective est une aventure
. policiere en CD-Rom pou
productions du genre par s
./ vidéo ont éte digitalisees, et
_enquétes qui vous sont proposees, Le jeu en
_classique et passionnante enquéte policiere,
/. yidéo sont
'malheur!

son coté technique, En effet, 95 scénes

e o it i i

r Coregrafx, qui se distingue des aufres
animent certains passages des trois |
lu-meme reste une:
: )0l mais Jes scenes
tellement bien faites que Sherlock Holmes-va faire un

PREVIEWS COREGRAFX

'PC Kid 2 ne d_evtait-'plus_'i_a_rde_?.:_ il est encore plus drdle que fe
‘premier. Vous dirigez toujours ce p :

etit homme préhistorique dont

la seule forme de défense est de donner des coups de téte a

ses ennemis, mais 1_9'10;1_1.'5_3 déroule a travers des tableaux plus.
beaux, avec plus d'ennemis différents et des superarmes encore
plus nombreuses et délirantes. PC Kid 2 devrait sortir en mars,

5 \ég,'g‘k:'
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DOSSIER
[ ’HISTOIRE SANS FIN II

un nouveau chapitre

Le récit de LHistoire sans fin, [
sorti en 1984, n’est pas un film |
comme les autres par bien des
aspects: tout d’abord, c’est une
réalisation enti¢rement (ouest)
allemande, et il n’est pas si
courant de voir une production
‘venue d’outre-Rhin connaitre |
un tel succes, aussi bien au-
pres de la critique que du pu-
blic (plus de cent millions de |
dollars de recettes dans le
monde entier!). Ensuite et sur-
tout, fort rares sont les films
contemporains qui abordent le |
gente féérique; on se souvient
du superbe mais décevant Le-
gend de Ridley Scott qui son-
nait un peu creux, du fabuleux
Dark crystal et du plus moyen
Labyrinth, tous deux réalisés g&8
par le regretté Jim Henson
(vous savez, le pere de Kermit); et c’est tout!

Le livre de Michael Ende (Kolossal Finess) & I'ori-
gine du scénario connut un succes immense en RFA
(un million et demi d’exemplaires vendus, sans com-
pter les 600000 exemplaires pirates lus par les étu-
diants et autres intellos qui trouvaient plus "smart”
de lire une copie hollandaise brochée qu’un livre
pour enfants...), tant chez les plus jeunes qu'aupres
de leurs ainés. La diversité du lectorat préfigurait

que: le mélange de merveil-
leux et de "philosophie” per-
mit & tous de se plonger dans
4 lc monde a part de L'histoire
M sans fin, qui réunissait tous
les ingrédients des contes clas-
siques. Un royaume imaginai-
re,-une belle histoire, des
créatures extraordinaires, un
héros en herbe et une morale
i trés Join du ras-des-péquerettes
auquel nous ont habitués les.
| productions gnan-gnan "made
B in USA", tel était le décor du
| premier chapitre.
d Vous n’avez certainement pas
! oublié ’excellent Bastien Bal-
1 thazar Bux, jeune garcon a qui
{12 vie semble refuser de

2l vicux libraire excentrique un
tantinet étrange. L’évasion grice a la magie des
mots, voild un sujet qui n’est plus tout neuf, mais
on ne change pas une équipe qui gagne! Toujours
est-il que I’ami Bastien se trouve plongé dans une

- contrée fabuleuse dont I’acces lui a été rendu possi-

ble par I'intermédiaire d’un grimoire magique intitu-
16, O surprise, "Die unendliche Geschichte" (les
lecteurs auront traduit d’eux-méme). Les compa-
gnons qui 1'aideront & accomplir sa périlleuse
mission sont restés gravés dans les mémoires: le

I'impact planétaire de |’adaptation cinématographi-

~5

Mange-Pierres, gigantesque €tre minéral qui cache
un coeur d’or derricre un aspect on ne peut plus
imposant, et Falkor, dragon pelucheux et fataliste
aux grands yeux intelligents, étaient les clous d’un
spectacle servi par d’étonnants effets specaaux
Aprés de multiples pérlpétles tout est rentré dafs
I’ordre et Bastien a regagné son monde, ouf!

Mais comme son titre I'indique, l’histoire ne pouvait
pas s'arréter 1a (NDLR: les rédacteurs sont
fatigués...)! Une suite et une reprise par les Améri-
cains €taient prévisibles en raison de son succes

commercial. Ce Nouveau chapitre sort le 13 février
sur les écrans des salles obscures. Le héros a chan-
g€, ce que certains regretteront peut-étre, mais les
producteurs ont sans doute jugé préférable de
"rajeunir les cadres", I’acteur du premier devant fri-
ser la vinglaine d’années... Il a laissé la place 3 Jo-
nathan Brandis, 13 ans, un véritable enfant de la
balle qui débuta sa déja longue carriere 2 [’dge de
deux ans dans des spots publicitaires! Les amateurs
éclairés 1'auront certainement

remarqué dans des soap-operas |
insoutenables comme |’infame
Madame est servie. Kenny Mor-
rison, qui incarne Atreyu, est
d’ailleurs lui aussi passé par
cette série décidément incontour-
nable. Pour les kids (et Frank,
qui décollera peut-Etre a cette
occasion ses posters jaunis de |
Vanessa Paradis) qui ne man- |
queront pas de tomber amoureux §
de la Petile Impératrice, sachez
qu’elle est interprétée par
Alexandra Johnes, qui.se tourne [
vers le cinéma apres quatre ans [
passés comme modele. Un mot &=

sur - quelqu’un que vous ne pourrez pas reconnaitre:
’acteur blotti & I'intérieur de I’oiseau Nimbly, le

Munichois et non moins Bavarois Martin Umbach,

découvert par le réalisateur.

Il faut maintenant lever le voile sur ce dcrmer qui
prouve que I’on peut s’appeler George Miller, étre
cinéaste, australien, et ne pas avoir tourné Mad Max
L1l est trés connu (mais si) sur le continent des
Aborigenes, et compte notamment a son actif Lhom-
me de la riviere dargent avec Kirk Douglas. Ancien
comptable, il troque ses manches de lustrine pour
la casquette de "director” dans les années soixante.
Il a ét€ enthousiasmé par L'histoire sans fin, tout
comme le producteur allemand Dieter Geissler, qui

peut s’ennorgueillir d’avoir produit le plus grand
succes de I'histoire du cinéma curopéen. I était
donc normal qu’il ait envie de récidiver! La fiche
technique est on ne peut plus alléchante, vous en
conviendrez: Geogio Moroder (qui regut un Oscar
pour I'envoitante musique de Midnight Express) est
I’auteur de la chanson du générique. Le décorateur
Bob Laing a lui aussi été "oscarisé¢" pour son fra-
vail remarquable dans Ghandi... Quant aux effets
spéciaux visuels, ils ont été supervisés par Derek
Meddings, celui qui réalisa la maquette de Gotham
City, la Batmobile et le crash de la Batwing pour
Batman. L'ltalien Guiseppe Tortora est |'animatroni-
cien (a vos souhaits) en chef; digne éléve de Carlo
Rambaldi, il a travaillé sur de "petits films" comme




DOSSIER

Conan ou Greystoke et est le papa du nouveau Fal-  bones" et "Mr skin".

kor, encore plus vivant malgré ses deux tonnes, ses  Un coup de chapeau

douze metres de long et ses trois kilométres de  enfin Albert Whit-

cibles! L'Anglais Colin Arthur, spécialiste du ma-  lock, pionnier de la

quillage d’effets spéciaux, a habillé les créatures de peinture sur verre, qui

Tortora, d’od leurs surnoms respectifs de "Mr  a apporté sa patte de
génie 2 plus de 500
films en soixante ans
de carritre. Et j’en ou-
blie!
Je ne vous dévoilerai pas le scénario écrit par Karin
Howard, sachez seulement que Bastien devra
déjouer la sombre machination tramée par la sorcie-
re Xayide (Clarissa Burt) et ses impressionnants sbi-
res au look rappelant Le magicien d'Oz. 1l faudra &
notre héros rassembler tout son courage pour parve-
nir & sauver le Pays de I'Imagination du désastre;
préparez vos mouchoirs!

Eugéne TENIA

Les photos sont Copyright 1990 Warner Bros.

A DU 29/01 au 5/05 LE GRAND EVENEMEN

U CINEMA de la saison 19¢
Avant-premieres

Mardi 29/01 Jeudi 31/01 Lundi 04/02
a 20 Heures a 20 Heures a 20 Heures
FENETRE SUR PACIFIQUE GREEN CARD ALICE
R réalisé par John SCHLESINGER réalisé par Peter WEIR  réalisé par Woody ALLE

a 22 Heures

Mercredi 30/01 Vendredi 01/02 MIS
A a 20 Heures 3 20 Heures iR

MILLER'S CROSSING AWAKENING Réalisé par Rob REINER
réalisé par joél COEN réalisé par Penny MARSHALL Dimanche 03/02  Systém -
EN V.O. a 20 Heures OPERATION CORNED BEE! : '

par des experts”

. KINDERGARTEN COP
3 Jamals .IlOllS réalisé par Ivan REITMAN i
n’avons fait autant a 22 Heures HISTOIRE SANS FIN N* 2

. YOUNG GUNS N* 2 Réalisé par GEORGE MILLER
de cinéma ! Réalisé par GEOFF o

Mardi 05/02 a 20 Heures 36 15 REX

HICHLANDER II "LE RETOUR”
réalisé par Russel MULCAHY, en présence de Christophe Lambert

1, Bd Poissonnidre 75002 Paris (M* Bonne Nouvelle), Info-Jeux: 38 15 RE




. Aussi surprenant que cela puisse paraitre, c'est la compagnie Lingl

qui possede les droits du film, et qui devrait adapter plusieurs jeux,

le premier étant un jeu d'arcade multiniveau. Linel, qui est plus

connu pour annoncer des jeux que pour en sortir, espere pouvoir.

définitivement lancer la compagnie avec ce produit. Vu le succes
du film en Allemagne, ou deux millions et demi de personnes se

. sont précipitées dans les salles pour le voir, cela semble bien parti.

. Tout commence par un écran noir, et lappel au secours par la
. princesse de Bastien. Vient ensuite la présentation du jeu, avec la

. page d’ouverture du livre, et la musique désormais familiere de
Giorgio Moroder, - : Dl

. Le principe de présentation des jeux est simpfe' mais efficace. Les

. pages du livre se tournent, vous révélant I'histoire peu a peu. Des
~ images assez belles viennent illustrer le tout. Par moment, au lieu
de tourner une page, I'écran zoome sur l'image, qui s'anime, et

vous voila au beau milieu d'un jeu d'action. Avouez que c'est bien.

“pensé!

.~ La premidre épreuve est un jeu de plateay dans lequel vous diri-
_ gez Bastien sur une cité lacustre. Votre but est de trouver la sortie

de la ville, tout en évitant les nombreux monstres qui vous poursui-
. vent. Vous n'avez aucune arme, mais en attirant les monstres au
- bord d'un gouffre et en sautant de I'autre coté, les étres, un peu
~ idiots, tomberont... i (A -
. Lors de la seconde épreuve, vous avez retrouve le: dragon du
premier film, et vous le chevaucher dans un canyon impression-
nant, Rapidement, vous rattrapez un dragoen ennemi, que vous

allez devoir arréter. Pour ce faire, il vous faudra le pousser contre
 les bords du canyon, jusqu’a ce qu'il meure... Voici une tache qui

est loin d'étre facile, d'autant plus que le temps est compte!
La troisiéme épreuve est la sauvegarde d'Atreyu, emprisonné en

haut d’'une tour. Vous devez escalader les murs du donjon, en utili- .
“sant les échelles et les passerelles, mais il vous faudra éviter les

ennemis et les pieres que vous lancent les gardes.

‘Une fbi_s Aireyu_'d'felivré commence la quatriéme épreuve, qui vous
permet de descendre dans la tour, L&, un superbe scrolling rofatif

(comme dans Nebulus) vous permet de rejoindre le bas de la tour
pour vous échapper, mais il faudra & chaque étage combatire les
monstres & f'aide d'un spray! La cinquieme epreuve vous permet

' de prendre les commandes d’Atreyu, qui doit avec son cheval lar-
‘guer un monstre qui le suit de tres pres. Evitez les rochers, les.
branches d'arbres et les obstacles qui vous retarderaient en vous

faisant tomber. Une derniére épreuve vous attend, mais afin de

vous laisser la surprise, nous ne vous en dirons rien.

A

Le jeu est assez bien réalisé, avec de bonnes idées et des mus

_ques originales d'excellente qualité. A chaque fois que vous perdez

a un jeu, le royaume de Phantasia se fait peu a peu engloutir par
lechaos. . . e |
Si Phistoire est sans fin, le jeu n'est par contre pas sans Game

Over, tant il semble un peu complexe, mais la jouabilité n'etait pas

réglée sur Ja version gue nous avens recue. Le jeu devrait sortir
en mars, alors que le film sort le 16 février! RO
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NEWS

STRIDER SUR SUPERGRAFX

La conversion du célébre jeu d'arcade de Capcom ne devrait plus
tarder sur Supergrafx, et occupe plus de 8 megas, ce qui est
véritablement impressionnant!

LE GUIDE DU MAIRE!

Maxis vient d’éditer aux Etats-Unis un livie nommé The Sim-City
Planning Commission Handbook, expliquant comment
développer une ville dans ce jeu, en se basant sur des données
réelles... Pas de traduction frangaise annoncée & ce jour.

VOUS EN VOULIEZ, EN VOILA!

Merit Software éditera prochainement Penthouse Jigsaw, une
série de puzzles ayant comme illustrations des photos digitalisées
3 partir du célebre magazine Penthouse. A noter que le jeu
existera en deux versions: l'une soft, lautre hard!

ON N’Y CROIT PAS

Une rumeur circule actuellement selon laquelle Nintendo aurait en
prévision une version portable de la Super-Famicom. C'est
tellement invraisemblable que nous n'y croyons pas du tout. Hein,
Mr. Nintendo? Clest des blagues, hein?

LE Q-SOUND ARRIVE SOUS LES
ARCADES '

Parmi les rumeurs qui circulent sur le CD-Rom potentiel (hum!
hum!) de la Super-Famicom, certains insistent sur le fait qu'elle
serajt équipée du Q-Sound, systéme de reproduction sonore
permettant de faire croire a 'auditeur que le son vient de
n’importe ol autour de lui. Cet effet sonore 3D pourra bientot
atre découvert dans Street Fighter 2, le prochain jeu d'arcade de
chez Capcom.

LE SHARP 21G-SF1

Sharp Japon vient d’annoncer la sortie de ce modéle de

téléviseur des plus étranges, mais qui révele une surprise.

incroyable aux fans de jeux. Vendu moins de 1000% (6250
francs), ce téléviseur possede une Super-Famicom intégrée dans
le haut du téléviseur.

PHANTASY STAR 4

Alors que nous vous présentons une premiére photo de Phantasy
Star 3 dans notre Spécial C.E.S. nous apprenons que Phantasy
Star 4 est déja en production, et qu'il s’agira d’un des premiers
jeux CD-Rom pour la machine. A ce propos, voici un rough de ce
que pourrait &tre le CD-Rom de la Megadrive, et quelques détails
supplémentaires. Le prix devrait étre de 2508, soit moins de 2000
francs. La console devrait avoir une capacité mémoire de 256
Kbytes, afin d'empécher les arréts durant le chargement d’un jeu.

P
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Chip est amoureux, ma s s'il veut 3
capturer le coeur de Melinda, la
merveille intellectuelle, un'gros défi.

l'attend. "

dans le Club des Bit Busters
fc_mdé par Melinda, il y a 144
niveaux de ‘puzzles et d'action.

Une fois membre du Club, il devra
gagner le coeur de Melinda et
ensemble, ils seront encore plus
performants. i

144 niveaux passionnants
Des tonnes de piéges et
d'ennemis,.. .
Un fabuleux test d'agilité mentale.
Un exercice épuisant de
dextérite.
100% prenant!
(C3 1990 EPYX Inc. Tous &oﬂs reserves,
EPYX est une marque déposée No. 1195270.

S.F.M.L-BP 64 - Tour C.ILT.- 3, ue de FAmivée - 75749 PARIS
Cedex 15, Tel: (1) 43 35 06 75 - Fax: (1) 40 47 0852, |

s d'écran ont pour but dillustrer Paction dujeu seulement

pasles graphiques d'écran qul varient

n: iten
en apparence entre les divers formats et qui son sujets
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FOUDRE FUT INSTANTANE! /

DISPONIBLE SUR

ST, STE, AMIGA

AMSTRAD Disc et Cassette




NEWS

LE TERA AUX ETATS-UNIS!

Nous vous l'annoncions dans notre précédent numeéro, Sega et
IBM ont créer un PC/AT comprenant également une console
Megadrive. L'ordinateur, nommé Tera, coutera dans les 750%
(5000 francs) et devrait étre commercialise en debut d'année aux
Etats-Unis. C'est un 286 tournant a 12 MHz, avec 512 Kbytes de
mémoire et un disque dur de 20 a 40 megas. Trois modeles
seront disponibles aux Etats-Unis dici I'été, dont un integrant le
CD-Rom de la Megadrive. Sega pourrait bien lancer le Tera
également en Europe, mais rien n'a été confirmé pour fheure.

PREPAREZ-VOUS POUR SHINING
DARKNESS

Ce jeu pour Megadrive est un jeu de role dans le genre de
Dungeon Master, avec des graphismes splendides, des
animations sublimes et 8 mégas de décors aussi bien extérieurs
gu'intérieurs.
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DE L’EDUCATIF CD SUR COREGRAFX

Magical Dinosaur Tour est I'un des premiers educatifs sur
CoreGrafx a sortir en anglais, et sur CD. Ce produit magnifique
présente toutes les races de dinosaures, au cours d’animations
fabuleuses 2 partir d'images digitalisées, accompagnées de
bruitages audio incroyables. Voila le genre de produit qui donne
envie de s'instruire... Magical Dinosaur Tour devrait sortir tres
bientot en France.

LOOM EN CD-ROM SUR COREGRAFX

Lucasfilm Games vient d’annoncer la sortie prochaine de son jeu
phare de I'année derniére, Loom, sur CD-Rom. Le jeu d'aventure,
qui utilise un systeme musical comme interface entre le joueur et
le personnage, devrait particulierement bénéficier d'un tel apport
musical.
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HEROQUEST: LE RETOUR

Attention, ce jeu n'a rien a voir avec le jeu de chez Sierra sorti |l
y a un an sous le nom Hero's Quest, et rebaptisé depuis Quest
For Glory. Cet HeroQuest-1a est signé Gremlin, et n'est autre que
I’adaptation micro du célebre jeu de plateau de Games
Workshop, que les amateurs de jeux de role connaissent bien.
Dans ce jeu, vous devez explorer un chateau et en ressortir avec
le maximum de richesses, mais surtout vivant, ce qui n'est pas
toujours évident, étant donné le nombre important de monstres se
baladant sur le lieu.

Avec quatre personnages differents jouables, plus de 10 quétes
différentes, des parties sauvegardables et une jouabilité assez
bonne, HeroQuest devrait, selon Gremlin, étre un des jeux
marquants de ce printemps, le jeu devant sortir pour Paques.

TRICKY KICK SUR PC ENGINE

Ce jeu de réflexion devrait arriver trés prochainement en France.
Il est assez beau, simple a comprendre et particulierement
prenant. Test complet dans notre prochain numéro.

CONCOURS BUDOKAN

Vous vous souvenez certainement de ce concours international
qui avait commencé il y a maintenant bien longtemps. Eh bien
nous avons le plaisir de vous annoncer que le vaingueur francais
est David Nacass, qui habite Paris. Mais ce dernier a également
réussi a pulvériser les meilleurs joueurs des autres pays, ce qui
fait de lui le grand vainqueur du tournoi. C'est donc lui qui partira
bientdt, avec une personne de son choix, au Japon! Bravo
David!

CONCOURS KICK OFF 2

Vous avez éte un nombre hallucinant & envoyer vos meilleurs
buts. Aprés plusieurs nuits d’examen attentif et de débats, voici
les gagnants des 3 concours Kick Off 2 des numéros 27, 28 et
29:

Laurent David, qui habite Le Havre, gagne 1000 francs grace a
un but superbe ou il évite le gardien au cours d'un retourné des
plus étonnants!

Stéphane Marovics de Metz gagne également 1000 francs. Son
but est totalement fou, puisqu'il est marqué avec un effet
inclroyijable a partir de la ligne de but, entre le poteau de corner
et le but.

Enfin, c’est Franck Francisco qui gagne les 5000 francs, grace
a un but arrivant apres de nombreuses passes trés bien ajustées,
temoignant d'une maitrise de soi des meilleures, et achevé par
un tir canon de l'intérieur. Bravo a lui!

. NEYRIALF]

ORDINATEURS PERSONNELS

Commodore

organisent le 1°" concours

KICK OFF 2

a dimension régionale

IER PRIX : 1 AMIGA 500 srarTErRKIT

du 2™ au 4°™: 3 consoles SEGA Mégadrive
du 52 au 8™ : 4 consoles GAMEBOY

du 9™ au 16*™: 8 bons d'achats de 200 Frs
du 172 au 32°™ : 16 boites de 10 disquettes

ATTENTION, maximum 128 joueurs seront retenus, par ordre d'inscription pour un droit forfaitaire de 25 FRS

00 040

(Droit d'entrée des personnes accompagnantes : 10 Frs) / Lieu : Salle des expositions du Carrefour EUROPE a CHAMALIERES (63400)

SAMEDI 23 FEVRIER de 9h a 18h - remise des prix a 18h30

Inscription par correspondance :

Inscriptions auprés de

BP 305, 63008 Clermont-Fd
Tel : 73.93.94.38 N° de téléphone :

je joints obligatoirement & mon inscription 1 chéque de 25 Frs

| 5@@[&

AVEC LA PARTICIPATION DE
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TOUJOURS DE LA CULBUTE

Broderbund commercialisera trés prochainement Stunts, un jeu
de course automobile ol les cascades se succédent a un rythme
fou. Une 3D efficace et impressionnante vous accompagne au
cours de 14 circuits différents!

SELLUEDR

-y

ANFOHY ©
Ml O

DOUBLE DRAGON: LE FILM

Comme nos collégues étrangers, nous avons Ion%emps cru que
cette rumeur qui courait, selon laquelle un film Double Dragon
sortirait en 91, était totalement infondée. Pourtant, nous sommes
aujourd’hui en mesure de vous assurer que la premiére
adaptation cinématographique d’un jeu vidéo devrait bientot
debuter, avec Jean-Claude Van Damme comme acteur principal!
A quand Dustin Hoffman dans le réle de Pac-Man!

DU NOUVEAU CHEZ SSG!

La compagnie, spécialisée dans le wargame, éditera bientét sur

PC et Amiga Warlords, un jeu de stratégie pour un a huit

joueurs, se deroulant dans un univers médiéval. Test complet le
fmois prochain!

MILLENNIUM DONNE DANS LA
PROHIBITION

Moonshine Racers, que nous vous présenterons dans notre
prochain numéro, est le nouveau jeu des auteurs de Continental
Circus et Chase HQ. C'est a nouveau une course automobile
qu'ils proposent, puisque vous jouez le role d’'un trafiquant
d’'alcool devant effectuer des livraisons avant de vous faire
attraper par le shérif du coin, Ca a lair trés sympa, reste a juger
de la réalisation et de la jouabilité...

GIGADRIVE=MEGADRIVE 2?

Sega aurait dans ses cartons une seconde version de la
Megadrive, a peine plus chere que la premiére, mais qui
proposerait des capacités graphiques bien meilleures. |l semble
que cette seconde Megadrive serait uniquement Ia pour
contrecarrer la Super Famicom de Nintendo.

AD LIB: DU NOUVEAU AUX ETATS-UNIS

Les pauvres possesseurs de PS/2 modeles 50, 60 ou 80
n‘avaient pas a ce jour la possibilité d'utiliser la carte Ad Lib. Un
nouveau modele de carte, spécialement prévu pour ces modéles,
vient d'étre commercialisé aux States. Reste a savoir quand ce
sera chez nous!

KING’S QUEST V: LES PLANCHES
ORIGINALES

Vous avez été trés nombreux & nous demander comment avaient
été réalisés les graphismes VGA de King’s Quest V. Clest assez
simple. Les tableaux sont des digitalisations retravaillées de
peintures & I'huile, dont nous vous montrons ici méme quatre
originaux. Pour les personnages, ils ne sont qu'en 16 couleurs,
mais certaines animations (particuliérement pour la fin) ont été

faites a partir d'acteurs filmés!

POWERMONGER: LES DATA-DISK

Voila une surprise que nous cachaient les programmeurs du jeu,
et autant dire que cela va créer une véritable révolution. Les
" Data-Disks changeront non seulement le graphisme, mais aussi le

scénario du jeu! Le premier Data-Disk devrait étre la Premiere
Guerre mondiale, La carte du jeu sera celle de I'Europe, il y aura
des tranchées, des barbelés, des mitrailleuses, des tanks, des
biplans, etc. Incroyable, non? Le jeu est tellement bien
programmé que tout est modulable, et ca, c'est une grande
nouvelle! La sortie des premiers Data-Disks devrait se faire en
février. Un éditeur de scénario devrait également suivre...

LE RETOUR DE LA CHAISE KONIX

Si vous ne le saviez pas, Konix a définitivement coulé, et c'est”
Innelec qui a repris le département “joystick’, laissant tomber
définitivement ce qui aura causé la perte de la compagnie, soit la
console Konix, qui ne sortira donc jamais. Cependant, les
concepteurs de la fabuleuse chaise qui bougeait selon vos
mouvements ont déclaré le mois dernier quils convertiraient
certainement cette chaise afin qu'elle fonctionne avec d'autres
consoles! La société, nommée Design 6, en dira plus
prochainement, tout comme Innelec.

ENCORE DE LA PROMO POUR LA LYNX
Atari vient d'instaurer aux Etats-Unis un systéme de location de

Lynx dans les aéroports, sur certaines lignes, qui permet de louer
une Lynx et des jeux au départ de volre vol, et de les remettre a

ACCOLADE CONTINUE SUR NEC...

Aprés Jack Nicklaus Turbo Golf (voir Spécial C.E.S.), Accolade
vient d’annoncer que Gunboat, simulateur de mission en barque
de combat au Viét-nam sortira dans 'année sur Coregraix!

LES PREMIERES COMPILS MEGADRIVE

Sega sortirait prochainement des cartouches comprenant
plusieurs vieux titres connus. La premiére cartouche pourrait
contenir Hang-On, Shinobi, Zaxxon et un autre hit d'arcade!
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PLEINS DE HITS A VENIR SUR
MEGADRIVE

Voici quelques-uns des jeux  venir dans 'annee sur Megadrive:
Pac-Mania, Rolling Thunder, Midnight Resistance, Ultima 6,
Winning Run, Line Of fire, Thunder Force 4, Super Bubble
Bobble, Ninja Warriors, Final Fight, 1941, Vindicators, Turbo
Outrun, Galaxy Force, Willow, Toobin, Cadash, Aliens, Altered
Beast 2, Moonwalker 2, Forgotten Worlds CD-Rom, Super
Monaco Grand-Prix CD-Rom, Dragon's Lair CD-Rom.

ILS SONT FOUS CES JAPONAIS!

Le jour de la sortie de la Super-Famicom au Japon, les Japonais
faisaient la queue devant les magasins afin d‘avoir 1a console tant
attendue. Resultats des courses: 300000 cqnsoles vendues dans
la premiére heure, de quoi faire réfléchir ceux qui pensent que le
marché européen est dynamique.

LA NEO-GEO QUITTE LE JAPON

La vente au public de la Neo-Geo vient d’étre suspendue au
Japon, la console ayant été un échec au niveau du public (quelle
surprise!). Par contre, étant trés appréciée dans les salles
d'arcade, elle continuera & se développer, 30 jeux étant en ce
moment en cours de réalisation. En France, la console continue
d'étre en vente au public.

SUPERCARS 2 ROULE...

En dehors de Switchblade 2 (voir previews) et de HeroQuest
(voir dans cette méme rubrique), le gros projet de Gremlin pour
ce début d'année n'est autre que Supercars 2, qui devrait étre
plus original et plus jouable que le premier. On vous en reparle
dans notre prochain numéro!

DES LYNX DANS LE GOLFE

C'est avec une immense joie que Stéphane a appris qu'Atari
avait envoyé des Lynx pour les centres de loisir des soldats
americains se trouvant dans le Golfe. S'il s'y retrouve, il tentera
certainement d'aller leur rendre visite afin de baitre les records de
Surf sur California Games. Evidemment, n’allez pas croire qu'il
s'agit d'une opération publicitaire!

NEWS

SPACE QUEST IV ET SPACE QUEST Xl

Possesseurs de PC, vous serez heureux diapprendre que Ia sage
de Roger Wilco continuera bientot, en 256 couleurs cette fois-ci,
et avec des scrollings! Désirant rentrer sur Xenon, sa planéte
natale, Roger est poursuivi par la police des Suites, qui le
projette par erreur dans Space Quest XIl. La, Roger découvre
que sa planéte a été détruite par Vohaul, son ennemi de
toujours. Il va donc devoir revenir dans le passe pour sauver a
nouveau la galaxie. Les graphismes sont splendides, I'histoire
toujours aussi loufoque, et la musique est a nouveau signée de
Bob Siebenberg, plus connu comme membre de Supertramp!

LE RETOUR DES
TORTUES

A ce qu'il parait, il y a vraiment
des gens qui aiment les Tortues
Ninjas. Nous, on a juste
tendance a détester, mais ce
n'est pas une raison pour vous
cacher que la Twentieth Century
Fox a dans ses plannings un
film nommé Teenage Mutant
Ninja Turtles 2, et qui n'est autre
que la suite de celui qui
cartonne aujourd’hui sur nos
écrans. On devrait donc encore
bouffer des tortues a tout va
I'année prochaine...

MIGHTY
BOMBJACK: LE
RETOUR

Cette suite de Bombjack, bien

‘connue des possesseurs de

consoles NES arrive sur Amiga
et ST, par lintermédiaire d'Elite,
qui commercialisera ce jeu fin
janvier. Il s'agit toujours d’un jeu
de tableau dans lequel
Bombjack, héros a la Superman,
doit ramasser les bombes de
chaque niveau pour passer au
suivant, tout en évitant les trés
nombreuses bestioles qui
passent de tous les cotes,

LE RETOUR DE LA
GUERRE DES
ETOILES

Lucasfilm Games editera
prochainement, avec le soutien
de JVC, un jeu Star Wars sur
NES. Le plus intéressant est
que le jeu pourrait également
sortir sur Super-Famicom, un
peu plus tard bien sir! Comme
une trilogie de jeux est prévue
sur console, voila qui nous
promet de belles années a
venir... D'autant plus que |e
tournage de la premiere trilogie
(les épisodes 1, 2 et 3) devrait
commencer d'ici deux ans, le
premier film devant sortir aux
Etats-Unis pour I'été 97.

TOP 15
Tous ordinateurs
' Mois
| Der=
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i pécial Anniversaire 1t

C.E.S. DE LAS VEGAS

Comme chaque année, le C.E.S. d’hiver se tenait a Las Vegas, piegeant pres
de 80000 personnes dans les casinos de la ville. Par rapport au C.E.S. de
Chicago, dont nous vous avions parlé I'été dernier, celui-ci était bien différent,
les consoles ayant encore gagné un peu en quelques mois, et tout
particulierement la Genesis, Megadrive américaine, qui marche tres fort la-bas.
Cependant, Nintendo demeure LE leader incontestable du marché actuel.

'LES NEWS MICRO
Les'n_ouv.eaux ieu‘-x:-n‘-éta_i'ent pas

nombreux, mais fort heureusement, de
gros titres etaient presentes. |

BRODERBUND

C'est Ancient Art Of War In The Skies qui est la réelle
nouveauté du salon. Cette version aérienne du wargame trés
celebre de Broderbund sera disponible cette année sur PC.

SPECTRUM HOLOBYTE

Incroyable et surprenant! Voila ce que pensait tous ceux qui ont
découvert comme nous Falcon 3 sur PC, qui sottira aux
Etats-Unis ep avril, et un peu plus tard en Europe. Des ——
présentations des missions avec scenes digitalisées, des spor t.
animations en 3D trés fluides, avec des objets complexes, un j toda
relief plausible et des possibilites multiples devraient faire de
Falcon 3 LE simulateur de vol de I'année 91. Nous vous le
‘présenterons de maniere plus detaillée prochainement.
Plus tard dans I'année, nous pourrons jouer avec Avenger A-10,
_.simulateur de vol de l'avion antitank. Aussi dément que Falcon 3,
ce simulateur peut étre connecté avec ce demier, afin que deux
joueurs puissent se compléter. ;

M,

ACCOLADE — = B
Les nouveautés micros n'étaient pas nombreuses, Accolade ayant
_désormais plus de jeux Genesis en production.

~ "Jack Nicklaus Presents The Great Courses Of The U.S. Open
est un scenery-disk qui offre trois parcours parmi les plus
connus: Pebble Beach Golf Links, Oakmont Country Club et
Baltusrol Golf Club. Ces nouveaux parcours seront disponibles fin
janvier sur PC et Amiga.

liers de jeux da des prix déments sur
Amstrad, ST, PC et Amiga dans les magasins L.
" X DEMENTS... DES PRIX DEMENTS _..
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+ 1 jeu Altered Beast
+ 1 manette de jeux
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After burner 2 {ArmdeJ 369F
Battle Squadron [nuu e) 449F
Burning Force (Arcade) 449F
Columns (Rélexion) 369F
Dynamite Duke (Arcade) 369F
Fantasy Star 2 (Aventure) 599F
Ghostbusters (Action) 369F
Golf (Sim.) 449F
Hard Drivin {{uurse Auto} 449F
Hell Fire (Arcade) 449F
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Super Baskethall (Sim.) 369F
Super Volleyball (Sim.) 449F
Sworld of elmlllmn {Arcade) 599F
Zany Golf (Arcade) 449F

r _._N(‘]UVIEAU

La LYNX, la premiére
console de jeux
portable avec écran
covlevr ..
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Tank (Arcade)
extérity (Réflexion)

ario (Nouveau Tetris)
ﬂgagnn Tale (Rélexion)

Diick Tales (Plateforme)

245F Ku

245F Pa

IGHT BOY 275 F

dit I'image et vous permet de i

Ninja Warrior
Chase HQ 299F Son Son 2 dans le noir
Shinobi 299F Ordyne
New Zealand Story 299F PC Kid
Rastan Saga 299F  Psycho Chaser
Mister Heli 299F Image Fi hler 15
Vigilunte 299F Bloo by "'ER NEXOFT 199 F
F1 Triple Battle ~ 299F Down nd 4 mullere 2 lostique rigide, st porter
World Court Tennis  299F yrerloud Runner  29% 80 bandouliére voire Gamebo
Hell Ex glnrer 299F Gala 99t casque stéréo et Ie cdble de ﬁulsun
ore 299F Rom Rom Stadium 299
Sirnnge Zone 299F
* Attention, stocks fimités . ** Dans les Magasins MICROMANIA Sameboy est une marque déposse da Bandai Ninfendo

F 1 Boy (Course Auto)
Final Fantasy (Aventure)

175F Godzilla (Plateforme)
245F Go Go Tank (Arcade)
175F Golf (Simul.golf)
195F Hyperload Runner (Plateforme) 195F Quarth (Arcade/Réflexion)
175F Klax (Réflexion)

245F Lock'n Chase (Type Pacman)
245F Lunar Lander({ Arcade Espace)
195F Master Karateka (Action/Cbt.)
195F Mercenary Force (Aventure)
245F Mickey Mouse (Plateforme)
195F Mr Chin's Gourmet Paradise
195F Motocross Maniacs (Moto)
195F Nemesis (Shoot'em up)

175F Northstar Ken (Kung Fu)
195F OthellofRéflexion)

245F Penguin Boy (Réflexion)
245F Penguin Land (Plateforme)

Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA

245F
Pocket Stadium

245F Popeye (Labyrinthe)

245F Power Racer (Réflexion)
195F Pro Wrestler (Simul. Catch)
245F Puzzle Boy/Kwirk (Réflexion)
245F Puzznik (Réflexion)

245F QBillion (Réflexion)

195F Qix (Réflexion)

pull (Ident. Plotting)

riress of Fear (Action) 195F
245F
195F
175F
195F
245F
245F
245F
245F

245F Revenge of the Gator (Flipper)
245F Road Star (Action)

195F Saki Dai Boken (Kung fu)
245F Side Pocket (Billiard)

195F Snoopy (Arcade)

245F Soccerboy (Sim.Football)
195F Sokoban/ Boxxle (Réflexion)
245F Solar Striker (Shoot'em up) 175F
195F Space Invaders (Shoot'em up) 195F
195F Space Warrior (Tableau) 195F
245F Super Marioland (Platforme) 195F
195F Tasmania Story (Plateforme)  195F
245F Tennis (Sim. tennis) 175F
245F Volley Fire (Arcade) 195F
195F World Bowling (Sim.bowling) 195F

nio Boy (Arcade)

195F
195F

perboy (Arcade)

SACOCHE GAMEBOY 199°F

En fissu plastifié, pour porter d la ceinture voire
Fumehuy, 4 jeux, le casque stéréo et le cable de
jaison

y, djeux,
o5

GAMELIGHT 145 F

Eclaire I'écran de votre Gameboy.

175F | §

Robocop (Arcade) " The Gremlins 2 (Arcade) Chase HQ (Course Auto)

Fl Bode {Coorse o)

Skate or Die Gargoyle's Quest .
{Skateboard) (Plateforme)

Le 2éme catalogue MICROMAHIA des
jeux Gameboy est sorti !

Demandez-le dans les magasins et

en vente par Correspondance

o SACOCHE DYNA 275°F

. Y Enfissy plusnile pour ranger voire
#  Gomeboy et 15 jeux.




COMPILATIONS

POWER CRASH 7L A NE PAS MANG
+Q0ut Run :
+Thunderblade BARD'S TALE 3
+Forgotten Worlds BETRAYAL 349F
+Strider COVERT ACTION 399F
+Last Duel CRIME WAVE 299F
EPYX SPORTING GOLD  ‘299F | | DICK TRACY 249F
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX EPIC 249F
I'ID meétre Haies.]ancer’duju marleau, saqt a F29 RETALIATOR 299F
e omiiaws, e | | GOLDOF THEATIECS 23
; g IT CAME FROM DESERT  349F
il | 1T
fMﬂonwalkeriﬂ?Iea\f‘y Melal. = . LEMMINGS 249F
' EDITION SPECIALE || | MeaN STREETS 299F
INDY AVENTURE LC s
+ ZAC YM.:C CRACKHEN OPERATION STEALTH
200F (256 COULEURS) 349F
Texte & |'écran et manvel en francais PANG 299F
SIMEARTH 299F
TOP 10 SLIDERS 249F
PC COMPATIBLES SPACE QUEST IV 399F
OPERATION STEALTH 209F | | UMS2 49F
MURDER 249F | | VAXINE 249F
NIGHTBREED (Avent.) 209F | | Z0OUT 249F
LES VOYAGEURS DU TEMPS
..LA MENACE....... 299F
ITALY 90 249F MANETTE KONIX 195F
INFESTATION 299F MANETTE KONIX
FIRE AND FORGET 2 269F +CARTE 295F
MIDWINTER 349F QUICKJOY M5 199F
SILENT SERVICE 2 349F 10 DISQ 51/4 DF.DD.  49F
STORMOVIK 299F
COMPILATIONS ECi}
LES GUERRIERS NINJA 275F mgy AVEH'I'I.IRE
L + ZAC MAC CRACKHEN .
299F
LES STARS DE HOLLYWOOGD Texte & |'écran et manuel en francais
249F
+ Batman The Movie + Indiana Jones TOP 20 AMIGA
Action + Roboccop + Ghostbuster 2 LOTUS TURBO ESPRIT 249F
LES CHEVALIERS 249F | |AWESOME o
+ Black Tiger + Dynasty Wars SHADOW OF THE BEAST 2 349F
+ Strider + Ghouls'n Ghosts SECRET AGENT 249F
: SHADOW WARRIORS 249F
SEGA ARCADE TURBO 199F g
+ Turbo Out Run + Crackdown GOLDEN AXE 249F
+ Super Wonderboy + Thunderblade OPERATION STEALTH
+ COMPACT DISC 299F
EPYX SPORTING GOLD 299F | |GOLD OF THE AZTECS 249F
et Fo lncer i e | [REOTTING 249
saut a la perche, Emrres cssymé?rique;, NIGHT BREED (ACTION) 249F
bobsleigh, plongeon de haut vol, F29 RETALIATOR 249F
ski de vitesse... LOST PATROL 249F
LE MONDE DES MERVEILLES | (c500ND OF FAERGHAL 230
249F
+ New Zealand Story NITRO 249F
4 Rainbow Island + Super Wonderboy | | MIDNIGHT RESISTANCE 249F
+ Bubble Bobble F19 STEALTH FlGHTER 289F
INDY 500 ; 249F
a5 gromes w7224 W rblouoon e
+ Opération Thunderbolt VOODOO NIGHTMARE 249F

LES AVENTURIERS 249F
+ Indiana Jones Action + The Strider
+ Forgotten Worlds + Vigilonte

+ Silkworm + Double Dragon
+ Xenon + Gemini Wing

EDITION N°1 _249F179F |

WHEELS OF FIRE _299F 199F
+ Chase HQ + Turbe Out Run + Hard

Drivin 4+ Powerdrift

 NINJA REMIX
WHEELS OF FIRE
EDITION N° 1

AUTRES NOUVEAUTES*

LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MICROMANI!/

ST ef Ann‘ga

|LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MICROMANIA |
ATARI ST/STE

[ LES CHEVALIERS

249F

LES STARS DE HOLLYWOOD

BATMAN LE FILM
+ INDIANA JONES ACTION
+ ROBOCOP
+ GHOSTBUSTERS 2

SHINOBI

LES GUERRIERS NINJA 275F

+ DOUBLE DRAGON 2
+ NINJA WARRIORS

+ Chase HQ

+ Turbo Out Run
+ Hard Drivin

+ Powerdrift

LES JUSTICIERS 2
+ Ghostbuster 2

249F

+ Cabal

+ Opération Thunderbolt

EPYX SPORTING GOLD 299F
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX
110 m haie, lancer de marteau, saut @ la
perche, barres assymétriques, bobsleigh,
plongeon de haut vol, ski de vitesse.

WHEELS OF FIRE _299F 199F MERVEILLES

+ New Zealand Story

+ Rainbow lsland

+ Super Wonderboy

+ (Dynamite Dux, Bubble Bobble)
249F

249F LES JUSTICIERS
+ Dragon Ninja
+ Robocop
+ Rambo 3

|EDITION SPECIALE]
INDY AVENTURE
+ ZAC MAC CRACKHEN

Texte a l'écran et manuel en francais.

249F

Art de la Guerre 249F
Advanced Destroyer simul. i STRIDER
BATTLE COMMAND \1 L. GHOULS'N GHOST
BATTLESTORM Il + DYNASTY WARS
EMRE O A+ BLACK T'GER[‘J@E
FALCON V 3.0 g Jrf '
IMPERIUM SEGA Aglcpngbri TURBO
LA BANDE A PICSOU
LE CRIME NE PAIE PAS TURBO OUT RUN
LORDS OF THE RINGS + CRACKDOWN
MASTERBLAZER + SUPER WONDERBOY
MIG FULCRUM + THUNDERBLADE
MONKEY ISLAND -
MUDS -
MURDERS IN SPACE ES AVENTURIERS
MYSTICAL : l diana Jones Action
NIGHTBREED ACTION The Strider
NIGHTBREED JEU ROLE g otten Worlds
NIGHT SHIFT
OPERATION HARRIER
RICK DANGEROUS 2 NOUVEAUTES
SECRET WEAPONS i
g iy i A NE PAS MANQUER*
SUPER OFF ROAD RACER  249F ATTLE COMMAND 249F
SUPREMACY. 299F TRAYAL 299F
SWAP 249F LLY THE KID 249F
TEEN AGE MUTANT TURTL 299F : ELICA GT4 RALLY 249F
5 JTES D'ABORD : E WAVE 240F
o o 2
S e o BP 114 - 06560 VALBONNE g (/g1 249F
BUDOKAN 249F Tel 9294 36 00 EPIC 249F
COLOSSUS CHESS X 249F  INTERPHASE 3D 249F PANZAKICK BOXING 2897 [EOWAT 249F
DE LUXE PAINT 2 FRANC  985F LEGEND OF FAERGHAIL 299F RA 2495 JGOLDEN AXE 249F
F19 STEALTH FIGHTER 385F LHX ATTACK CHOPER 399F TV SPORT.BASKETBALL 349 [KILLING GAME SHOW 249F
FLIGHT OF THE INTRUDER 349F MI TANK PLATOON  399F ULTIMA VI ™% 299F |LEGEND OF BILLY BOULDER 249F
INDY 500 249F MONTY PYTHON 249F WONDERLAND 1497 |LEp 249F
OF FIRE 249F
EAN STREETS 249F
RDER 249F
NOUVEAU AUTRES NOUVEAUTES * sms 249F
Art de la Guerre 299F LE CRIME NE PAIE PAS 299F (i 249F
A NE PAS MN Advanced Destroyer simul. 289F MASTER BLAZER 249F 249F
BATTLE COMMAND ALCATRAZ 249F METAL MASTERS 49 BOWERMONGER 299F
BILLY THE KID ‘249F | |ALPHA WAVES MENTAL 259F MIG FULCRUM 349 oI 249F
CELICA GT4 RALLY 249F | [AMAZING SPIDERMAN 269F MONKEY ISLANDS 249F iﬁBOCOP 9 249F
CRIME WAVE 249F | |AMNIOS 199F MURDERS IN SPACE 249F ﬁl (CHASE HQ 2 249F
DICK TRACY 949F | |AQUAVENTURA 349F MUDS 249 )
E - SWAT 249F | [\ARMOURGEDDON 249F MYSTICAL .49+| ﬁ'ﬂ 249F
EPIC o4gF | [BAD LANDS 249F NIGHT SHIFT 49r (SIRIDER 2 249F
BARBARIAN 2 (PSYGN)  249F OPERATION HARRIER  249F| T_E_l:gM SUZUKI 249F
LEGEND OF BOULDER 24SF | |y 11y £ STORM 269F SAINT DRAGON 49F 249F
LEMMINGS 249F | IgETRAYAL 299F SIMULCRA ; 49F TDTAL RECALL 249F
LINE OF FIRE 249F | |CARTHAGE 249F SPEEDBALL2 240F
MEAN STREETS 249F | [CHAOS STRIKES BACK 249F SPINDIZZY 2
MURDER 249F | |COUGAR FORCE 269F STUN RUNNER
NARC 249F | |CUTIPOO 249F SWAP
NAVY SEALS 249F | [EMPIRE(COCKTEL)  299F SWIV
NIGHTBREED (ROLE)  249F F:L1IGHT OF INTRUDER  299F NINJA TURTLES
GEISHA 279F ULTIMA V
NIGHT BREED(AVENT.) 249F | |, o privin: 2 249F UMS 2
OBITUS 349F | |;uDGE DREDD 199F WOLF PACK £
PAN%RMONGEH g‘;’;;’ KILLING CLOUD 249F Z-OUT . 2 manettes de jeux
POW I
PUZZNIK 249F ENSEMBLE DU CATALOGUE l le cable péritel _
ROBOCOP 2 240F | | 688 ATTACK SUB 249F MIDWINTER :or
APPRENTICE 249F MONTY PYTHON 1 i
gﬂ{fg::sf ) g:gg BATTLE OF BRITAIN 200F PANZA KICK BOXING  289F
BUDOKAN 249F POLICE QUEST 2 349F
TEAM SUZUKI 249F | | cAPTIVE 240F POPULOUS 249
TOKI 249F | | CHUCK YEAGER 20  249F PRINCE OF PERSIA 2197 |
TOTAL RECALL 249F | | DELUXEPAINT 3(FR)  T749F RA 2195 [
VAXINE 249F EXPLORA 3 299F RICK DANGEROUS 2 249F [
= 3 FINAL BATTLE 249F SLIDERS 249F ‘ onsole Sega + le pist. 1049F
° d pargitre FIRE AND FORGET 2 269F SNOWSTRIKE 249F [MPistolet 269F
IMPERIUM 249F SPELLBOUND 199F MControl Stick Sega 139K
INT.SOCCER CHALL. 249F SUPER OFF ROAD RACER 249F 1' apid Fire ES:g 109K}
ITALY 90 (LES CHAMP) 199F SUPREMACY 209F MManette Speed King 145F
8 | VANHOE 249F THE IMMORTAL 2497 {Lunettes 3D 309F
ST ef ‘m;:gg 249F- 179F KICK OFF 2 249F TURRICAN 2:9F [iManette Quick Joy 199F
_299F- 199F KILLING GAME SHOW  249F UN SQUADRON D4F Pia}il{“‘ Mdas_ler i
s 249F- 179F MAGIC FLY 249F WINGS 299 {l?:al Pe ’S"“E
T ef Amiga MAUPITLISLAND 2RO ~ontrol Pad Sega 9F

749°

AUTRES NOUVEAUTES AUTIIES NOUVEAUTES
Art de la Guerre 299F t’““el
Advanced Destroyer simul.  289F SPFFBALL 2 249F
AMAZING SPIDERMAN 269F || STUNRUNNER 249F
APPRENTICE 249F || SUPER OFF ROAD RACER 249F
ARMOUR-GEDDON 249F || swap JAOF
BAD LANDS 249F || SWIV 249F -
BATTLESTORM 269F || UMS 2 299F bilin
CARTHAGE 208 || WOLF PACK 2o0r 3615 MICROMANIA
COUGAR FORCE 269F || Z-0U O
CUTIPOO o Cac UNE GAMEBOY A GAGNER
FLIGHT OF INTRUDER 299F || LOTUS TURBO ESPRIT 249F
GEISHA 279% || SHADOW OF BEAST 240F | ANARCHY 199F LEISURE SUIT LARRY 3 399F
HARD DRIVIN'2 249 || SECRET AGENT jooF | BACKTOTHEFUTURE2  249F MAGICIAN 199F
IT CAME FROM THE DESERT 299F || ¢ anio\wapoiooe 199 | BATTLE OF BRITAIN 299F MAGIC FLY 249F
JUDGE DREDD 199F BSS JANE SEYMOUR 249F MAUPITI ISLAND 289F
KILLING GAME SHOW  240p|| GOLD OF THE AZTECS ~ 249F| caprivE 249F MIDNIGHT RESISTANCE 249F
LA BANDE A PICSOU 240F || NIGHT BREED (AVENT.)  249F | CHUCK YEAGER 2.0 249F MIDWINTER 279
LE CRIME NE PAIE PAS  299F|| NIGHT BREED ACTION 249F | DE LUXE PAINT FRANCAIS 599F _MONTY PYTHON 199F
LOST PATROL 249F || PLOTTING 249F | DUNGEON MASTER+CHAOS299F PANZA KICK BOXING  289F
MASTER BLAZER 249F || LEGEND OF FAERGHAIL ~ 299F | EXPLORA3 299F RA 249F
MATRIX MARAUDERS 199%|| TURRICAN 249F | FINAL BATTLE 249F RICK DANGEROUS2  249F
MIG FULCRUM 349F IMPERIUM 249F SNOWSTRIKE 199F
MONKEY ISLANDS 249F gggg}?ﬁouhliesﬂrzﬂmf 249F | | NTERNAT.3DTENNIS  249F SPELLBOUND 199F
MUDS 249% || .| E COMPACT DISC 299F | INT. SOCCER CHALL. 249F SUPREMACY 209F
MURDERS IN SPACE o | o29F | ITALY 9(LES CHAMPIONS) 199F UN SQUADRON 249F
MYSTICAL 249F IVANHOE 199F VENUS 199F
NIGHTBREED (JEU | ROLE) 249r || NITRO 249F | 0 OFF 2 249F
NIGHTSHIFT 249 || CADAVER 249F
NINJA TURTLES 249 || F19 STEALTH FIGHTER 289F " D = o BV
e L R0t | wn s STetdmige 2498110
SAINT DRAGON 249F || THE IMMORTAL 249F. WHEELS OF FIRE 57 e' ‘m’a -:",F ‘99F
SIMULCRA 249|| BATTLE MASTER 240r | | EDITION N° 1 ST ef Amiga 249¥- 179F

Aérial Assanlt
Battle Squadron
Double Hawk
Gauntlet
Impossible Mission 11
Indiana Jones (Action)
Paperboy

Parlour Games

RC Grand Prix
Ultima IV

Golden Axe
Double Dragon
Rastan Saga
Altered Beast
Wonderboy M.L
Fire and Forget 2
Chase HQ
Batlle Out Run
325F| |Ghostbusters
325F ération Wolf
325F| {After Burner
325F|  (Shinobi
295F| . |Spell Caster
J25F ennis Ace
J25F| |Cloud Master

Alex Kid Lost Star ~ 295F :
“Alex Kid H.T.V. 255F - Lord on the Sworld
Aleste Powerstrike 255F  Qut Run 3D 5
American Baseball - 295F  Psycho Fox
“American Pro Faotbail 295F }i G
Assault City ©295F S Hamer :

* Basketball Nightmare  295F Thunderblade.
California Games 295F ' Wonderboy 3 S
Captain Silver 295F  World Smr GO
Choplifter 285F  Zaxxon 3[) ey
Dynamite Dux 325F Zﬂhcn 2

- Fantazy Zone 2 295F

. Alex Kidd in Shinobi World 325F
Alien Synd 295F

Golfa Mania ,
Golvellius

rome o
Great Basketba}l

POUR COMMAN DER

92.94.36.00

depuis Paris composer le

16.92.94.36.00

3615 MICROMANIA

de commande de la 1* page. A envoyer @ MICROMANIA

Pl valablas sauf sreur dimpsasion, ~ PTT! :

Vous pouvez aussi utiliser le bon

‘BP 114 . 06560 VALBONNE




e : Le temple 251, bd Raspail - 75014 Paris
1 52 - Z—— el 6 Tél. (16-1) 46.21.54.45
: ALLIANCE es _’eux V’ eo Magasins ouverts du lundi au samedide 10 ha 19 h

Vous présente toute sa gamme

LOISIRS de consoles et de jeux

L Hots DES SO

Conspiracy: The Deadlock Files était déja présenté au C.ES.
de Chicago de juin dernier, mais il aura mis quelques mois a etre
‘terminé. Ce jeu d’aventure se déroule dans New Y?rk, et est
illustré par 350 images digitalisées en 256 couleurs. C'est un jeu
d'espionnage & la Hitchcock qui sortira en février sur PC.

| You pull on the doors handle, opening the door

. | vide, and stepping out into the windy 490 F
i GAME BOY
1 .
| g oF
| .t AR 149
i
- Vi GAME GE
I e 1. Rambo 3+ Tetris + Columns + Alex Kidd ACCESSOIRES
P e 2. Alex Kidd + Columns + Shirobi 650F Boite de rangement (80) avec fermeture & clé’ 49
: _ jEBush [ Pall 3. Super Shinobi + Golden Axe + After Burner I| 650 F Tapis de souris 29
| 2 v Ulion L ofe NOUVEAUTES Lecteur externe Amiga Flash ST 590
| . el ’ Gy Rainbow Island 490 F Extension mémoire Amiga 500 + horloge 390
i Shadow Dancer 390 F Souris ST Amlga 149
Sirider 380 F
Dynamite Duke  345F arantie totale
3 » — 2 ans Bl CURSO| 890 F GALAGA 320  ROBOT WARRIOR 340
— R==  ALPHA MISSION 320 GHOSTNGOBLNS 320  RUSHNATTACK 340
s AR WOLF 340 GRADIUS 320  SIMON'S QUEST 390
29 COBRA TRIANGLE 340 IKARIWARRIOR 30 SOLOMON'S KEY 320
o CASTLE VANIA M0 ICE HOCKEY 200 SECTIONZ 340
OPERATION THUNDERBOLT 209 DRAGON BALL 340 UNKRELDAZ 390 SOCCER 290
BATMAN 29 DONKEY KONG CLASSIC 290  LIFE FORCE 340 SUPER MARIO 2 390
g:g“ DR‘:'IBO" :g: S RIGHTING GOLF 30 LEGENDOFZELDA 330 TRACK&FIELD2 30
\ e o - BARBARIAN COMPIL 32 JEUX 690 F MAGAMAN 340 TIGER HELI 320
? : FIRE AND FORGET Il 29 |NCHOYABLE Il COMPIL 42 JEUX 950 F RYGAR 340 WIZARTS & WARRIORS - 340

PHELIOS 345
RAMBO Ill 345 INEDIT 1
SPACEHARRIERI 345 W aloTry] o) B - (=115

- DYNAMITE DUKE 345 SHADOWS DANCER 80
"
Console + 2jeux 1490 F o\ S oll MEGADRIVE !!

Munsdeive ¢ FINAL BLOW BOXING 345 SUPERHANG ONMOTO 345 950 F
CONSOLE 3490 F m;ﬁ;;&mr 2993; FORGOTTEN WORLD 345 SUPER MASTERGOLF 345
MAGICIAN LORD 1790 F ALTERED BEAST 345 GHOSTBUSTERS 345 SUPER MONACO GP 380
NINJA COMBAT 1990 D ?ﬂon possible de tous le 2gp GHOULS AND GHOSTS 345 SUPER SHINOBI 345 FABULEUX !
BASEBALL STARS 1790F Jjeux et de la console ! =T BASKETBALL 245 GOLDEN AXE 345 TATSLWIN 345

RADING HERO 1990 F Console + 1 Jeu au chol a5p HERZOG2 249 THUNDERFORCEN 345 REVET FTy CROYfall 51
TOP PLAVER GOLF 1990 F COLUMNS a5 HURRICANE 1943 350 TURBO OUT RUN 380

GURSE 245 KENLASTBATTLE 350 WHIP RUSH el VMEGADRIVE
NAN 1975 DARWIN 4081 345 MOONWALKER 380 WORLD CUP SOCCER 345 299 F
DJBOY

ACTIVISION

Pas vraiment de nouveautés du coté de la branche américaine

_ Jdytd s = . AT ; 345 NEW ZEALAND STORY 345 ZOOM 345
de la firme. Death Or Glory est un simulateur de vol en VGA qui = v 5 :
K sur des avions de différenies - ues. et qui \ 1 { F1 TRIPLE BATTLE 299 KLAX 299 PUZNIC 299  SPACE INVADER 2%
pe??sﬂ? 'lgge;ns'gmi Shanghai 2: Dragon’s Er;gge'sl.'lé s:llile Pc ENGINE FORMATIONFOOTBALL 299 LEGENDARY AXE 299 POWER DRIFT 299 SPLATTER HOUSE 269
Sofura st o al snananal <2/ GIagon o bye oo, | GALAGA 88 299 MRHEL 450 POWERLEAGUEBASEBALL 2%0 SUPERSTARSOLDIER 2%
| ’ ! P L e H : D) : S ' CORE GRAPH X GONOLA SPEED 299 NAXAT OPEN GOLF 289 RADIO LEPUS SPECIAL 299  SUPERVOLLEYBALL 299
| . Clest aussi en février que nous aurons Road & Car #1, predmler +2 Joux 1200F  CHASEHQ 29 GUNHED 29 NEWZEALANDSTORY 299 RASTANSAGA2 29 TIGERROAD 299
. scenery-disk pour Test Drive 3. Cette exiension propose deux | coRom 2190F  DEVL CRUSH 209 HEAVY UNIT 29 NINASPRT 29 ROAD RUNNER 20  VIGILANTE 2%
nouvelles voitures, I'Acura NSX et la Dodge Stealth R/T Turbo, | CORE GRAPH X DIE HARD 209 HELL EXPLORER 209 NINJA WARRIOR 29 SHINOB! 200 WORDBEACHVOLLEY 20
mais surtout 5 nouveaux circuits, se situant cette fois-ci en +CD ROM 3780F  DOWNLOAD 299 HONEY INTHE SKY I 289 OPERATION WOLF 289 SHOW MOMOTARO 29 WORLDCOURTTENNIS 299
NOUV-eue-—Ang'ete”E. Vous pourrez a”er de Cape Cod a SUPER GRAPH X + 1 jeu 1980 F DRAGON SPIRIT 293 IMAGE FIGHT 29 P4 293 SIDE ARMS 239 WRING 299
Providence, et pousser méme jusqu’aux chutesddu Niagara. Dde | Baray 28 i GRCUS 209 KING OF SWORD I 28 PCKID 209  SPACE HARRIER 2% XEWIOUS 2%
nouveaux véhicules seront presents, comme des autocars de AL R " SPACEINVADERS 220 REPRISE ANCIENNES CONSOLES
e ; 7 DOUBLE DRAGON 220
tourisme, des avions el des dlrlg_eables. | GAMEBOY HYPERLOADRRUNNER 220  SUPER MARIOLAND 160 ATARI, MATTEL, COLECO, VECTREX*
; ; Sy LOCK ‘N CHASE 195 SUPER MONACO GP 220 * Pour tout achat minimum de 2000 F
: CONSOLE 490 F TENNIS 290 CONSOLE 1190 F
AL EYWAY o NaweE o TS O | SRS | Cui (- S
1 - : e CALIFORNIA GAMES 290
BASE BALL 195  PINBALL TR e = DISQUETTES 3"1/2 DF DD GATES OF ZENDOCON 290
BLOODIA 195  POPEYE 195 par 10 : 2,90 F l'unité BLUE LIGHTING 290
WORLD BOWLING ¥ ELECTRO COP 290
BOXING 220 RENJU 195 par 100 : 2,80 l'unité* Ffocor 2l
| BUBBLE GHOST 220 SOCCER BOY 220
:_.ﬁc‘ffs 20  SOLARSTRIKER 190 i Livraison sous 24 h en Colissimo Express
TITRES CONSOLE PRIX VENTE PAR CORRESPONDANCE
a adresser uniquement a :

Participation aux frais de port et d'emballage| éﬁ‘éﬂﬁm | S RS e ) | JUOY | |
*TOTALA&payer: 1 e

{Rsglement : je joins [ chéque bancaire (] CCP [ Mendat-kttre [1cB | N® Carte Bleue Date d'expiration ......./.....

401 Je préfére payer au facteur & réception (en ajoutant 30 F pour Irais de rembl.) Sig nature : 75749 PARIS CEDEX 1 5

BP 105
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du célébre jeu, et s'annonce fout aussi réussi. Le jeu reprend le
méme principe, mais propose des variantes et de nombreuses
options. C'est pour PC et ca doit sortir trés rapidement. Enfin,
F14 Tomcat est & nouveau une simulation de vol, qui devrait gire
disponible dici la fin janvier sur PC uniquement,

ACCESS

~ Nous vous avons présenté Links le mois demier en previews, eh

bien sachez qu'il est disponible en version finale sur PC aux
Etats-Unis, Il sera distribué en Angleterre par US Gold, mais
nous n‘avons pas de date de sortie pour le moment. Quant a
Countdown, clest la méme chose, si ce n'est que nous vous le
présentons en previews des ce numeéro. B

Sachez enfin que la compagnie prépare Cartel, la suite de Crime
Wave, qui sortira sur PC aux Etats-Unis en mars prochain, ainsi

gue Mean Street 2, qui sera présenté en juin au C.E.S. de

hicago.
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NEW-WORLD COMPUTING

Parmi les nouveautés de cette compagnie, la principale était Might

& Magic 3, que nous présentons en previews dans ce numero.

|'autre produit se nomme Planet’s Edge, et rappelle quelque peu
Star Control d’Accolade. C'est un jeu d'aventure et de strategie.
dans un univers de science-fiction, et cela devrait sortir avant [‘été.

KONAMI _ Ly
Aprés Mindscape et Days Of Thunder, voici Bill Elliott’s
NASCAR Fast Track, qui ressemble comme deux gouttes d'eau
au jeu Mindscape, Ce stock-car sortira sur PC en janvier puis sur
Amiga d'ici avril. Double Dribble est un basket-ball qui ne sortire
que sur PC dans un premier temps. Enfin, Castlevania, le
célebre jeu dans lequel vous affrontez Dracula, sortira trés bientdt
sur PC puis sur Amiga.

CALIFORNIA DREAMS

Cette compagnie présentait deux nouveaux produits. Street Roc
2 est la suite du premier, et parait bien semblable. Dans ce jeu,
vous customisez de vieilles voitures et devez étre le maitre des
routes lors de trois courses. Le jeu doit sortir en février sur PC.
une version Amiga devant arriver quelque temps apres.
Solidarity sortira sur PC en mai, et sera suivi d'une version
Amiga. |l s'agit d'une simulation politique en VGA 256 couleurs,
assez compléte visiblement.

CINEMAWARE

Si la compagnie présentait de nombreuses nouveautés sur
consoles, rien n'était présenté sur micros parmi les nouveautes

tant attendues, et il faudra donc attendre le mois prochain pour v

jeter un coup d'oeil et vous les présenter.

_Rollerbabes sortira en mars sur PC, et sera suivi d'une version

Amiga. Ce jeu méle roller, hockey, catch, boxe et skate-board
dans un sport quelque peu loufoque. L'équipe des Rollerbabes

- est une équipe d'athletes féminines particulierement douées et
belles, qui domine le championnat, Les équipes ennemis, les Pig
" Brothers, les Eraser Heads, les Buzzcuts, les Moving Violations,
" les Stud Lites, les Reddiwrecker et les Subhumans. C'est un jeu
‘trés drole, plein de pieges et de surprises, dont nous vous
reparlerons plus tard, _
TV Sports Base-ball doit sortir en avril sur Amiga et PC, Que
dire, si ce n'est que comme dans tous les TV Sports, Ie jeu
~ propose de nombreuses vues différentes et superbes.

nfin, en mai sur PC et Amiga, nous aurons droit & Enemy
- Within, produit le plus attendu de Cinemaware. C'est en effet le
. premier "jeu de role" que proposera la compa nie américaine,
= allie a un systéme proposant des séguen_ces vidéo digitalisées et

un systéme de jeu trés simple. Plus de détails prochainement...

' ELECTRONIC ARTS

. En dehors des trés nombreux jeux Megadrive présentés par la
compagnie, quelques nouveauteés sur micros faisaient leur
‘apparition. Mario Andretti’s Racing Challenge est un jeu de
- course automobile dans la lignée d’Indianapolis 500 qui sortira en
* mars sur PC. Le jeu propose six circuits différents, des ralentis,
* des vues extérieures et des conseils donnés par le fameux pilote.

* s'agit d’'un base-ball. Que dire d'autre?

‘Earl Weaver Baseball 2 doit sortir au printemps sur PG, et il

LOCATIONS-RESERVATIONS
VACANCES ETE/HIVERS
TOUT SUR LES STATIONS
DE SPORTS D HIVERS

MINITEL : 3615 EUROVACANCES |

LUCASFILM GAMES = .

Secret Of The Monkey Island devrait sortir rapidement en VGA
256 couleur et en francais, tout comme les versions Amiga et ST
de cet excellent jeu d'aventure. ' : :
Secret Weapons Of The Luftwaffe arrive sur PC, c'est promis.
Nous I'avons vu quasiment terminé au salon, et il parait étre le
meilleur simulateur de combat sorti de la Lucasfilm a ce jour. Les
graphismes VGA sont splendides, et devraient contenter les
possesseur de PC lors de sa sortie, vers mars. Les versions
Amiga et ST suivront. = . -
Pas de réelles nouveautés pour le moment, mais au C.E.S. de
Chicago en juin prochain, on devrait pouvoir decouvrir Indiana
Jones IV, basé sur le scénario du film qui ne se tournera
certainement jamais (en rapport avec ['Atlantide) et Secret Of
The Monkey Island 2. On nous promet également quelques
grosses surprises! L'attente sera difficile... i

THREE SIXTY

La compagnie responsable de Blue Max et de Das Boot, déja
testés sur PG ﬁt qui devraient sortir prochainement sur Amiga et
ST) présentait Megafortress, une simulation de vol en forteresse
volante devant sortir sur PC en février. Avec des graphismes
VGA 256 couleurs et de nombreuses missions possible, le jeu
devrait connaitre un succés rapide. La compagnie présentait
également son troisieme scenery-disk pour I'excellent Harpoon,
mais rien n'indigue si Mirrorsoft en fera l'importation en Europe.

VIRGIN MASTERTRONIC

Quoi de neuf? Rien en fait. Spot est une sorte d'Othello "c"[‘ue
nous vous avions déja présenté il y a six mois, et qui n'a
toujours pas de date de sortie en France. La vfdie nouvelle vient

L
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de la sortie de Trilogy, un jeu d'aventure compilant Guild Of
Thieves, Corruption et Fish!, mais qui utilisera 'excellent systeme
de Wonderland, et des graphismes VGA 256 couleurs sur PC.
Avouez que c'est un peu juste comme news...

MICROPROSE -
Suite au suceés de Gunship, Microprose presentait Gunship
2000, une simulation permettant de piloter plusieurs helicopteres
différents. || sera possible d’en choisir trois parmi les sept
possibles, et de constituer ainsi un groupe qui devra effectuer
cing missions parmi les cent possibles! Gunship 2000 utilise bien
plus la 3D que son prédécesseur, et devrait visuellement bien
plus se rapprocher de LHX Attack Chopper d'Electronic Arts. Les
missions se déroulent dans le Golfe et en Europe Centrale,
comme quoi chez Microprose, il y a des opportunistes! Il y aura
méme un concepteur de missions, qui vous permettra de creer
vos propres missions. Gunship 2000 sortira en premier lieu sur
PC en EGA et VGA, durant I'annee.

SPECIAL C.E.S.

DE LAS VEGAS |

Heavyweight laser
quided anti=tank |
mSSIe For use aqainst
all'arinored threats,
Ranqgs: € ken.

F117A Nighthawk est carrément la suite de F19 Stealth Fighter,
ce qui est déja tout un programme. On retrouvera les zones de
combat du premier, mais avec en plus la Colombie et Panama, le
Japon et [rak. Le jeu sera également concu pour que I'on puisse
charger uftérieurement des disques supplementaires proposant de
nouveaux pays, et le jeu comportera également un éditeur de
missions. o .
Que dire de plus, si ce n'est encore une fois que la 3D devrait
&tre encore meilleure que dans F19, ce qui promet, d'autant plus
qu'une version VGA 256 couleurs est prevue. Pas de date de
sortie exacte annoncée, mais cest pour 91, L

Darklands est le premier programme de Microprose dans le
marché des 'jeux de role'. Pas étonnant, puisque son concepteur
n'est autre que Sandy Petersen, Monsieur Call Of Cthulhu! Le
jeu se deroule dans I'Allemagne médiévale du XVe siecle, avec
un soupgon d'heroic-fantasy, puisque F'on trouve quand méme
des sorciers, des sortileges, des dragons et plein d’autres
monstres mythiques. Darklands semble devoir étre complet, avoir
un coté narratif absent d’habitude des jeux de ce genre. Les
personnages créés possedent 26 caractéristiques et
compétences, ce qui est honnéte. Le systeme de combat parait
sympathique et plutot stratégique. Darklands sortira cette année
sur PC, en EGA et VGA.

Civilization est un jeu dont nous n'avons rien pu voir. |l
commence en 4000 avant Jésus-Christ, et le but du joueur est de
développer une civilisation a partir d'un groupe de nomades. Il
faut gérer I'économie, la politique et la défense dans ce jeu de
strategie simple d'acces mais passionnant, se jouant sur une
carte du monde, mais permettant aussi le jeu sur des cartes
aléatoires. L'intérét du jeu, c'est que I'Histoire suit son cours, et
que si vous étes doué, vous vous retrouverez avec votre
civilisation jusqu'au XXle siécle. Inventions et événements en tout
genre interférent avec votre évolution, ce qui promet de joyeux
moments. Entre Sim City, Sim Earth et Diplomacy, voici un
produit qui devrait étre tres fort! Sortie prévue cette année sur
PC en EGA et VGA. : ;

Time Quest est le nouveau produit de Legend Entertainment, a
qui 'on doit Spelicasting 101: Sorcerers Get All The Girls. Ce jeu
d’aventure utilise le méme systéme de fenétres et d'icones, trés
proche de celui de Wonderland, dans une course a fravers le
temps, de la préhistoire a Hitler. Vous y rencontrerez César,
Napoléon, Gengis Khan, Attila, Cléopatre, Michel-Ange et bien
d’autres. Ce jeu devrait sortir sur PC EGA et VGA fres

prochainement.
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et gerer votre royaume. Entre Sim City et Ancient At Of War
pour les phases de combats, Castles devrdit étre particuliérement
intéressant. Il est en tout cas trés beau et bien réalisé, avec des
animations trés réussies.

FLARET: CRAYSTILLIA - TLASS AN-TiC38
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Sadiael L Cette nouvelle compagnie propose un jeu d’aventure et d'action
i - pour PC qui semble assez sympathique, ne serait-ce que grace a

ses graphismes VGA 256 couleurs assez beaux. Reste a savoir
* si ['éditeur sera distribué en France... :

¢ MAXIS

Rien de bien neuf... L'éditeur présentait une version finale de Sim
Earth, que nous devrions testé le mois prochain sur PC, et ses
disquettes de nouveaux graphismes pour Sim City. Sim City 2
. nétait pas présenté, a notre grand regret. i . .

SSI _
* Le produit majeur était sans aucun doute Eye Of The Beholder,
* premier jeu de la série AD&D dans le genre de Dungeon Master.
* Superbe, en VGA 256 couleurs avec sa version PC, qui sortira

d'ici un mois. Nous vous en proposons de nouvelles photos ici,
~ avant le test complet qui devrait se faire le mois prochain.

- L’autre nouveauté était Death Knights Of Krynn, la suite de
- Champion Of Krynn, qui sortira en mars sur PC et en avril sur
- Amiga. Rien de bien neuf, si ce n'est le scénario, et un systéme
de jeu particuliérement pratique. '

HITFOTHTS 71
qc 3/

Twilight 2000 sera le prochain jeu de Paragon Software, dont les
roduits sont distribués par Microprose. Le jeu se situe en
ologne aprés une Troisiéme Guerre mondiale, c'est un ‘jeu de

role” qui sortira bientdt sur PC EGA et VGA 256 couleurs. Un

peu plus tard, nous aurons le droit 2 Megatraller 2: Quest For

The Ancients, sur PC EGA et VGA.

INTERPLAY

La compagnie lancait un nouveau jeu durant le salon, nomme
Castles, et qui devrait sortir sur Amiga et PC. Dans ce jeu, vous
jouez le role d'un roi et vous allez devoir construire votre chéateau

EPYX

Pour la troisieme fois, la compagnie presentait California Games
2, qui pourrait enfin sortir sur PC d'ici mars. i -
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ORIGIN

Stand remarqué du C.E.S. avec ses démos superbes de Wing
Commander 2 et Worlds Of Ultima: Martian Dreams, que
NouUS VOUS présentons en previews. N _

Deux autres produits étaient présentés... Wing Commander
Secret Missions 1 est destiné aux possesseurs de Wing

SPECIAL C.E.S. DE LAS VEGAS

celui-ci sera sur le point de sortir. Les produits sont toujours
interactifs au plus haut degré, avec des possibilités de recherche
puissante, etc. : ol

De nombreux logiciels étaient présentés au salon, et c’était la

grosse nouveaute en fait concernant la machine. On trouve tout

d’abord un certain nombre de CD de base, comme la Bible, un
Atlas, un livre de médecine, une Histoire de la Science et de

>
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Shanghai

AT

Grosse déception sur le stand Atari, puisque l'on pensait bien y
découvrir la Panther, console 16-bits d'Atari sur laquelle les
rumeurs les plus folles courent depuis maintenant deux mois. On
risque maintenant d'étre obligé d'attendre le C.E.S. de Chicago
en juin pour la découvrir... Quoi qu'il en soit, nombreux sont les
éditeurs & répéter quelle serait certainement équipée d'un 68030!

Il faut bien le dire, avant de partir au C.E.S. de Las Vegas,
nombreux étaient les journalistes, éditeurs et distributeurs a ne
plus trop croire au succés de la Lynx, C'était sans compter sur
un mouvement aussi inattendu qu'intelligent d’Atari, "gui sort ce
mois-ci aux Etats-Unis un nouveau modele de la Lynx, un peu
plus portable, plus pratique aussi, mais surtout qui ne catte que
999, soit 20$ de plus seulement que la Game-Boy. En France,
on ne sait pas du tout quand la nouvelle Lynx sera disponible,

Blockout il

NFT Football

. méme si I'on parle pour le moment d'une sortie d'ici la fin
d'année. Le prix devrait étre inférieur a 1000 francs, ce quirisque_
.de relancer la Lynx dans la course aux portables... d'autant plus
| que de nombreux jelix étaient annoncés et méme presentés,
. puisque nous vous en présentons en photos.

Dans la premiére moitié de 91, nous devrions donc avoir World

~  Class Soccer, un football qui permetira de un a quaire joueurs

" de participer. Ninja Gaiden, c'est le nom japonais du jeu

. darcade Shadow Warriors. Nous avons joué sur une préversion,
et je peux vous dire que ca s.annonce tres bien fait et tres
jouable! Blockout est un Tetris en 3D qui existe déja sur micros,

jeu d'arcade réussi sur cette machine. Shanghai devrait étre en

L STUN Runner

) PLEN DE . Y NA!

‘alors que Xybots permet a un ou deux joueurs d'affronter de
nombreux robots dans des labyrinthes. Encore une adaptation de

vente d'ici la sortie du magazine. Le jeu de Mediagenic sera le

STUN Runner

. Le Jeu sans nom

La nouvelle LYNX
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SNKNEO GEO

Un nouveau depart

CHAQUE MOIS !

Votre titre préféré chez vous

GENERATION 4

atique de loisirs

Un stand particulierement important était dédié a la Neo-Geo de
SNK. Sur un grand écran vidéo, on pouvait découvrir les
nombreux jeux a venir, et les chanceux qui trouvaient une place
devant I'une des consoles pouvaient méme les tester eux-memes,
Nous avons donc eu l'extréme chance de jeter un coup d'oeil a
Ghost Pilots, une sorte de 1943 vraiment beau mais loin d'étre
trés passionnant. Blue Journey est le premier jeu a la Mario
Bros, avec des graphismes simplistes mais trés colorés. King Of
The Monsters est un remake de Rampage. Le but est toujours
de détruire des villes avec un monstre genre Godzilla ou King
Kong. Enfin, League Bowling est un bowling. Que voulez-vous
que je vous dise de plus?

Le premier magazine d'information de l'inform

5 - ATARI ST A
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COMSOLES: 17 puges de news...
DEMENT: LA TURBO-EXPRESS
GENIAL: LA SUPER-FAMICOM
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Je recois en cadeau la carte de cinéma PRIVILEGE N°1 UGC,
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DES NEWS A GOGO
SUR TURBO GRAFX-16

C'est sous ce nom que se cache tout simplement notre bonne
vieille Coregrafx, qui n’était pas trop mal représentée au C.E.S.
oll 'on pouvait méme dégoter quielques nouveautés, sur Compact
Disc tout d’abord, puisque c'est un des éléments moteurs dans
les ventes de cette machine aux Etats-Unis. Sherlock Holmes,
Consulting Detective est tellement fou que nous vous le
présentons en rubrique previews, tout comme PC Kid 2.

Nous vous avions annoncé la signature d'un contrat entre
Cinemaware et Nec, et voici déja les résultats, puisque cing
produits sont sur le point d'arriver, tous ayant la particularite
d’étre sur CD-Rom, a commencer par TV Sports Football, qui
plaira aux amateurs du genre. Le premier choc devrait venir de It
Came From The Deseri. Ce jeu d'arcade/aventure basé sur les

Tv Sports Football

films de série B avec des fourmis géantes (Them!), bénéficie
d'une version CD assez folle, puisque les auteurs du jeu ont
filmé de véritables acteurs afin d'avoir des scenes animées.
L'ajout de dialogues sonores permet des discussions tres
crédibles. Il sortira en juin. Mon avis sur TV Sports Basket-ball
demeure tout a fait mitigé en raison du manque d'action entre
chaque tir... Le jeu suivant devant arriver est TV Sports
Base-ball, qui n'est autre qu'un base-ball, bien fait évidemment.
Ces deux derniers jeux sortiront en juin. Le dernier sera TV

Sports Hockey, dont nous n‘avions méme jamais parlé sur

micros, et qui s'annonce assez dément, mais qui ne sortira pas
avant 'été. On vous présente guelques photos ici de ces
préversions. Un peu plus tard, Cinemaware, en collaboration avec
JVC, proposera une version CD-Rom de Lords Of The Rising
Sun, jeu mélangeant arcade et stratégie dans le Japon antique.
Le jeu devrait sortir cet été. '

" Tv Sports Basket-ball

~ Aprés Cinemaware, Nec a signé un accord d'édition avec Disney
- 155 tableaux. Il devrait étre disponible en juin 91.
. Mais ce n'est pas tout! Nec a également signé avec des éediteurs

~ qui etait un peu trop dur sur micros, mais on peut espérer une
~ version Coregrafx plus jouable. Psygnosis prépare une version

Software, qui présentait une preversion d'un premier jeu: TaleSpin.
Clest un jeu de plateau assez simpliste ayant comme héros des
personnages Disney comme l'ours Baloo et qui comporte pres de

europeens, dont les jeux devraient sortir cet automne. Gremlin
devrait ainsi proposer Impossamole; un jeu de plateau sympa

CD-Rom de Shadow Of The Beast, célébre jeu
d'arcadefaventure, mais aussi de Ballistix, un mélange de flipper
et de football. Loriciel prépare sa simulation de boxe thai, Panza

o Risi . Camp Callfoia
Juok Nichlsus Tatiooor ¢ IO BRI pegmi it




Turbo Golf, une simulation de golf sur CD qui ne parait pas
fabuleuse, mais cela reste a voir lorsque le jeu sortira, ce qui ne
devrait pas tarder. Sinistron est un shoot'em’up de six niveaux
classique mais efficace. NEC présentait le premier jeu congu
uniquement pour la console portable de NEC, premier jeu pour
deux joueurs, utilisant le cordon de liaison vendu a part.
Bomberman permet & deux joueurs de s'affronter dans un jeu de
stratégie et d'arcade. A noter qu'il est possible d'y jouer jusqu'a
cing, sur Coregrafx.

Tale Spin

Sinistron

Kick Boxing. Enfin, Hewson fait la conversion de Paradroid 90,
testé il y a quelques numéros,

Tengen, aprés Klax, prépare R.B.l. Base-ball 2, un base-ball
visiblement réussi, mais surtout Hard Drivin, qui devrait étre
aussi réussi que sur Genesis.

Camp California devrait sortir cet été, et n'est autre qu'une
aventure animée avec comme héros les membres du groupe des
Beach Boys. Du cdté d'Accolade, on présentait Jack Nicklaus

»
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Avec un stand occupant les deux tiers
d’un des halls d’exposition, Sega était
venu pour se montrer en concurrent
sérieux de Nintendo. A coup de pubs
comparatives explosives, Sega
présentait un nombre important de
| nouveautés sur Megadrive (Genesis aux
| Etats-Unis), mais aussi des jeux pour la
| Game-Gear.

- NINTENDO . . _
~ Avec plus d'un million de Genesis déja installées aux Etats-Unis,
~ la machine est devenue la principale cible de Sega mais aussi de
~ nombreux éditeurs. Le stand était donc séparé en deux parties.

' Une partie réservée aux produits réalisés par Sega, une autre a

ceux réalisés par des compagnies extérieures.

~ Coté Sega, la meilleure nouveauté, considéree par beaucoup
~ comme l'un des meilleurs jeux du salon, se nomme Sonic The
~ Hedgehog. C'est tellement dément que nous n‘avons pas pu
_ résister et nous vous le présentons en previews. Knockout

~ Boxing sortira ce mois-ci, et devrait enfin étre disponible partout

- en France. Joe Montana Football est un nouveau football

. américain qui, sans valoir I'excellent John Madden Football

d'Electronic Arts, s'avére tout de méme sympa. Spiderman est
un jeu a la Batman, bien fait et assez prenant, tout comme Dick
Tracy, qui ne baigne pas dans loriginalité, mais qui a [avantage

e Fantasia, que nous présentons aussi en rubrique previews.
" Fatal Labyrinth est un nouveau jeu dans le genre de Phantasy
_ Star, alors que Phantasy Star 3 pointe son nez. Coté

 simulations, il y a 688 Attack Sub, simulation de sous-marin et

_ Abrams Battle Tank, une simulation de tank. Enfin, la grosse
nouveauté était Alien Storm, basé sur la suite futuriste de
Golden Axe. Le jeu, qui ne sortira pas avant juin aux Etats-Unis,

e s’'annonce tout aussi bien fait que Golden Axe, voire mieux. Bref,

. ce jeu a l'ambiance trés Aliens devrait devenir un des hits de la

i ipmachine e '

 Enfin, pour cet été, Sega promet une version Megadrive de
. Galaxy Force. Pt -

~ Au niveau des autres compagnies éditant pour la Megadrive, on

~ a tout d'abord appris le nom des nouveaux élus qui pourront

- réaliser des jeux sur la console. Virgin Mastertronic a obtenu le

 droit de réaliser Corporation (d'apres le jeu de Core), alors que
~ Mirrorsoft va pouvoir proposer Speedball 2 et Predator 2.

~ Tengen poss&dait un assez grand stand ou la compagnie
 présentait ses nouveautés pour 1991, et tout particulierement sur

~ Genesis. Au printemps, nous aurons droit a R.B.l. Base-ball 3,
. une simulation de base-ball, mais aussi a 'adaptation du fameux
 Miss Pac-Man. LA nouveauté du stand était I'annonce de
_ [l'adaptation sur Genesis de Pit Fighter, le simulateur de combats
~ faisant un carton en ce moment Sous les Arcades (voir dans ce
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~ GENESIS: LA MACHINE QUI INQUIETE

‘d’étre bien fait ef agréable a jouer. Autre nouveauté superbe,

R Wil e PrTTEr T
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Dick Tracy .
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- numéro). Nous vous présentons d'ailleurs une premiére photo du

~jeu ici méme... Pit Fighter sortira cet éte, tout comme Road

~Blasters et Paperboy, deux adaptations de jeux d'arcade trop
~connus pour qu'on vous les décrive a nouveau.

~ Accolade, comme de nombreuses compagnies, se lance & fond
~sur Genesis. Le premier jeu, qui devrait sortir trés. bientot, n'est
~autre que Ishido, 'excellent jeu de straiégie. En mars, nous
~aurons droit & Hardball!, un simulateur de base-ball, puis a
Onslaught en mai (le jeu de chez Hewson sur micro) et Star
Control en juin (jeu de stratégie/arcade). Enfin, excellent
shoot’em'up Turrican (de Rainbow Arts sur micros), sotira ala

‘rentrée.
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P Eléct"ron'ic' Atts, Clest une bande de njsés’.jAyaﬁtﬁ obtenu ie' :drbi_i_

_de développer sur Megadrive il y a maintenant un an, ils se sont

pas la possibilité, vu leur taille de devenir éditeur Sega. Du coup,

il présente une ?amme incroyable de produits pour la console.
~  Lakers Vs. Celtics and the NBA Playoffs est un basket-ball
~ trés jouable et assez sympa, mais il n'est pas sdr qu'il sorte en
~ Europe, pour une question de droits avec l'organisme NBA.

~ empressés de passer des contrats avec les éditeurs qui n'avaient

~ PGA Tour Golf est un golf particuliérement réussi, proposant de

. nombreuses options. Il nous avait bien plu sur PC, et étant tres -

semblable sur Genesis, on ne peut que s'en réjouir. Il sortiraen

. mars. SoEEL L . i
~ Toujours pour mars, nous aurons droit & une production originale,

nommée Road Rash. Il s'agit d'une course de motos dans P

“croisez! O.K,, c'est violent, mais ¢a défoule bien!

laquelle vous devez & tout prix arriver premier, méme s'l vous =
faut donner des coups de poing aux adversaires que vous

‘James Pond est l'adaptation du trés bon -jeu'fd'lac'tién e .
Millennium, et la préversion présentée s'avérait de bonne qualité,

Apple 2.

~ Sera-t-il possible de faire aussi bien que sur Amiga? On se le
~ demande, et nous n‘aurons pas la réponse avant mars, date de
~ sortie de ce soft sur Megadrive. ohm e R e
~ Toujours en mars, sortira Block-Out, adaptation en 3D de Tetrs,
~ déja disponible sur de nombreux micros. Rien a dire, c'est bien
i fallettresoympal e R e
~ Au printemps, la Megadrive aurd droit a l'adaptation d'un trés
~ vieux jeu micro, j'ai nommé Dark Castle. C'est un jeu de
. tableaux simple mais dont la jouabilité en a déja fait un hit sur

- Might & Magic 2 sera 'un des premiers jeux dugenresurla
~ console Sega, et I'on verra lors de la sortie de ce jeu au

printemps s'il est possible de faire un bon jeu de role sur cette
console. Nous aurons enfin droit a King’s Bounty, qui ne nous

~ avait guére enchanté sur micro!
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Abrams Batile Tank

Shadow Blasters

Hardball!

Star Control

_mais peut-étre intéressant.

Data East proposera tout d’abord Midnight Resistance,
I'adaptation du jeu d'arcade du méme nom, puis Crystal Quest,
clone de Boulder Dash. Mentrix Software propose Wardner, un
jeu dans la lignée de Wonderboy. Taito presente Sagaia, un
shoot'em'up dans le genre de Darius, assez beau, Chez
Renovation, le shoot'em’up a venir se nomme Gaiares, il est Iui
aussi sympathique.

Dino Land est un flipper préhistorique particulierement
sympathique, alors que Valis 3, testé sur Coregrafx dans ce
numéro, est un jeu d’action trés prenant. Chez Sage’s Creation,
Shadow Blasters est un shoot'em’up assez décevant et
Ka-Ge-Ki, un jeu de combat trés décevant. Super Volley-Ball de
McO'River est trés proche de la version Coregrafx, soit
particulierement sympa. i

Micronet propose Warriors Of Rome, un wargame pas tres joli

s

Color Dreams présente les versions Megadrive de Targhan,
Colorado et Starblade, trois jeux édités en France par Silmarils,
Les jeux ont lair trés proche des versions Amiga, La compagnie
devrait également sortir Hellraiser, basé sur le film du méme nom.
Dreamworks édite Wresling Superstars, un catch assez laid;
mais aussi Trapoline Terror, un jeu de tableaux, Wings Of Wor
et Fire Shark, des shoot'em’up. Aucun de ses quatre jeux ne
parait vraiment passionnant. Treco Fosséde Task Force Harrier,
un shoot'em'up a scrolling horizontal pas particulierement original,
mais assez beau. La compagnie proposera bientét Dando, un jeu
d’arcade/aventure.

Namco sort Powerball, un sous-Speedball qui ne me semble pas
trés prenant. Chez Nuvision, Swamp Thing est un beat'em’up
dans lequel vous controlez la Chose des Marais. Rien de bien
dément! Bimini Run est une sorte de Chase HQ sur l'eau, assez
bien fait et assez beau. Enfin, Benny Ball Benny est un jeu dit
'comique’, que je dirais assez ‘nul".

Rennv Rall Benny

Swamp Thing
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211700 : 2139070

Midnight Resistance
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Pour prouver sa suprématie sur le
marcheé, Nintendo avait carrement son

réservé au personnel Nintendo et j'en
oublie... Impressionnant, ce stand
accueillait également toutes les
compagnies éditant sur Nintendo E.S. et
Game-Boy.

propre hall d’exposition, avec restaurant | §

'SUPER-FAMICOM: UN RIEN DECEVANT

Ce n'est pas la console en elle-méme qui nous & dégu, mais
plutdt sa quasi-absence. Nintendo n'en avait quune, et présentait
régulierement trois jeux seulement dessus, sans donner de date
de sortie officielle ni pour les Etats-Unis (ou ce sera certainement
septembre 91), ni pour I'Europe (ou I'on risque de devoir attendre
septembre 92). Bref, on a visiblement plus de news en France
que Nintendo n'en a aux States...

Coté nouveautés, on a cependant appris que Microprose
préparait Railroad Tycoon pour la fabuleuse console japonaise,
cée qui apres Populous et Sim City, constitue un nouveau jeu de
reflexion,

CAR SELECT

TC:12 . 1) ErTER 0k

Nascar Fast Tracks

SPECIAL C.E.S. DE LAS

GAME-BOY: 51 NOUVEAUX PRODUITS
Aprés F1 Race, Nintendo propose deux noﬁveaux'_jéux, avec Play
Action Football, un football américain, et World Cup, un football
plus réussi que Soccer Boy, assez sympa méme.

Konami présentait de nombreuses nouveautés sur Game-Boy, a

commencer par Bill Elliott's NASCAR Fast Tracks (oufl), qui

est une course de stock-cars dans la lignée de Days Of Thunder,

avec arrét aux stand, etc. Pas mal du tout & premiére vue, mais

il ne sortira qu'en mars. o

Play Action Football

~ Le méme mois, sortira Double Drible 5 On 5, un basket-ball qui
* permettra le jeu a deux joueurs, alors que World Circuit Series,
* prévu pour avril, sera une enieme course de F1, proposant tout
. deméme 26 circuits! e i

:ZQQ Ultra Games propose Operation C, une sorte de Midnight
. Resistance trés jouable et bien réalisé. 1l devrait combler les
. amateurs de shoot'em’up, avec ses cing niveaux, ses armes

~ supplémentaires et ses scrollings 'munidirectionnels.' Opé’r_atioh C.
doit sortir en février. e : i

* Accolade commercialisera en févier The Game Of Harmony, qui
E .
| sympa et jouable sur Game-Boy que sur micro, malgré le
. manque de couleur. o e e

Electronic Arts présentait un seul jeu Game-Boy, mais non des

" ne pas confondre avec Bad'N Rad, testé dans ce numéro, ce jeu
permet d'affronter d'autres participants dans des courses de

cet effet. Voila qui a l'air bien sympathique!

un jeu trés beau, qui est totalement étonnant puisquiil se
pproche énormément d'Operation Wolf, qui paraissait impossible
a faire sur Game-Boy. Ce jeu devrait sortir prochainement.
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_ Dici I'été, nous aurons droit & Simpso

' console portable Nintendo, = i e e

. WWF Superstars est un catch visiblement trés réussi, et reprenant

~ quelques "figures’ de ce "sport”. Ii doit sortir jentot,
- NBA All-Star Challenge est un basket-ball tres sym|

~ devratt lui aussi étre en boutique rapidement.

! Texcellent film du trés bon Tim Burton,
 Ghostbusters 2. Il sortira d'ici le mois prochain normalement.

 .Game-Boy. Le premier est Spot, adaptation d'un jeu Virgin ra(?
fortement [Othello. Le second se nomme Caesars Palace,

- du célébre casino de Las Vegas. Ce jeu vous permet

est autre que le nom américain de E-Motion. Le jeu est aussi

 perdiez au plus que quelques minutes de vos piles.
15 ®.u 16 05 @,

moindres puisqu'il s'agissait de Skate Or Die: Tour de Trash. A - @ HeNe

. skate-boards et des exercices de figures sur une rampe prévue a

Acclaim commence 2 avoir un bon catalogue de jeu pour
Game-Boy, avec des nouveautés impressionnantes. Punisher est

‘Nous ne sommes pas tout & fait convaincus, mais attendons dy '

_Face Ball 2000 est un jeu d'actio

en noir et blanc, cette famille sera enc

‘Enfin, Beetlejuice est plus basé sur le deés:ir;:fanim;é_f?q'he;':sﬁ[-._;
clest un jeu a la

Arcadia st une nouvelle compagnie qui prépare deux jeux ﬁog{ E-
ppelant

u nom

us permet d

‘promener dans le casino, et de jouer au jack
loterie, au poker ou encore au blackjack... ma

Bullet-Proof Software préééh’téﬁ_:.l'a'fv;'arsloﬁ;;flnafe de Hatris, un jeu

réalisé par lauteur de Tetris et ou vous empilez des chapeaux!
jouer un peu plus longuement pour porter un jugement definitif,
ui permet & plusieurs

joueurs de saffronter, et il s agit

du

Chez Jaleco, nous avons pu jouer A In Your Face, un
basket-ball comme bien d'autres qui sort trés bientdt, mais aussi
& Maru’s Migsion, qui sera disponible en avril Cest un jeuala

Mario, qui vous méne a travers 15 niveaux différents.
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Mllton Bradley prépare deux jeux Le premier est Super
Scrabble, un scrabble en anglais, avec dictionnaire s'il vous
- plat... Mouse Trap Hotel est un jeu de tableaux assez simpliste.

7 MAXIES
7 7
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Chessmaster

SUORE
(L) N

Sement ¥ : -t | O S q
Hunt For The Red October

Hi-Tech propose deux jeux également, le premier etant The
Chessmaster, adapté du celébre jeu micro. C'est le premier jeu
d'échecs disponible sur Game-Boy, et il parait aussi complet que
puissant. i offre la possibilité de reprendre une partie interrompue
grace a un systéme de codes! Le second produit est-Hunt For
The Red October, basé sur le film. C'est un jeu d'arcade
intéressant, car si un second joueur se connecte sur votre
Game-Boy, il joue alors contre vous!

Hudson passe aussi sur Game-Boy, avec Atomic Punk, un jeu
d'arcade et de Iabyrimhe assez original.

~ Chez Taxan, Serpent est un jeu basé sur le principe des motos
_de Tron, mais avec assez de nouveautés pour rendre le produit
intéressant et méme prenant,

Pac-Man
HISY,
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" Bugs Bunny Crazy Castle 2 Sword Of Hope
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SPECIAL C.E.S. DE LAS VEGAS

Namco, toujours selon ses habitudes, lance comme premler jeu
Pac-Man. Les adorateurs du glouton jaune seront. heureux de Ie

retrouver dans sa version originale.

Chez Romstar, préparez-vous & Torpedb. Range, une s‘imuléﬁén
de sous-marin assez compléte ce qua est 1ota[ement éionnam sur
Game-Boy, i

Chez Kemco-Seika, deux jeux etalent 2 !honneur avec pour
commencer Bug’s Bunny Crazy Castle 2 mais surtout Sword
Of Hope, un ‘jeu de role' a IZ{J

aurait eu d'ailleurs du mal a l:magmer il y a quelques mms sur

cette machine.

Data East donne dans les classeques avec Crysial Quest un

clone de Boulder Dash, mais aussi Burger Time Deluxe, adapte
sur jeu d'arcade du méme nom, dans lequel vous dlrtgez un

cuisinier devant faire des burgers en tuant des sauc:sses et des._

laitues avec des petits pains!

Absolute Entertainment prepare Rescue of The Princesae
Blobette, un jeu réalisé, tenez-vous bien, par David Crane. Si ce
nom ne vous dit rien, sachez qu’il saglt d'un pionnier du jeu

vidéo, créateur d'Activision avec des jeux comme Pitfall! Le voila
donc de retour, sur Game-Boy, un jeu d’ arcade;‘aventure au

{ principe génial et aux pieges déments. Exceiientl .

ftima trés complet, comme on

bttt —1}"

;| m@ ok : e

Tail Gator

Allered Space ;

}Imagesoﬁ presente Drag'on s Lair | jeu
- d'arcade/aventure msplzé du jeu d'arcade. C'est trés beau. tres e
- grand et particulierement mortel, tout comme. Toriginal. Il faut
. réfléchir avant chaque pas en avam mais c'est la tout le plaaslrf_. -
i ~ que l'on tire du jeu! La compagme préssntait gaiement un jeu

Square nous avait proposé Imcroyable Fmai Fantasy Legend le. incroyable, Altered Space. Il s ‘agit, tenez-vous bien, d'un jeu
mois dernier. Voici deja Final Fantasy Leganti 2 encore ptus-  d'arcade/aventure en 3D isométrique! Jusqu'oll iront-ils sur cette e

cornplet que le premier. .~ Game-Boy? 8 niveaux, 250 pieces et un gra hismes :splendlde-_f o

' o en font un ;eu Vralment etonnant : i o

-"-Chez Toho Godzilla 2 devrafl sorhr cette année. |l sa it dun leu' .

d’ arcadefstratégie dans lequel vous jouez le réle de Godzilla ou
- d’autres monstres géants devam combaitre Iarmee et detrmre i
une mégapole. e

Bandai Fosséde quelques titres egalement avec Exlra Bases un" :
' base-ball qui ne propose rien de bien neuf ou Dick Tracy, un jeu %

.cnez Natsume‘ on pouualt découvnr; 4l Gator, i
~ 3 la Robocop assez sympz car bien ;ouabie

 tableaux dans lequel vous dirigez un alligator qui doit de:ru:re les
sl .ennemas présents a coup de queue Sympathlque. non?
Oce_an_ a surpris taui_ le mond_e- en pr‘es:e_nmm-un"nembﬁr'ef__
_important de jeux Game-Boy. On pensait qu'ils n'avaient fait que -
- Robocop, alors que 3, étaient présentés Mr. Dol, adaptation trés
reussie du jeu darcade du méme nom, Na Seals jeu d'arcade
‘trés sympa basé sur le film du méme nom, arkman un |eu ala
Robocop egalemenl base sur le ﬁlm de Sam Raimi e

;#a&@#w .
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Taito posséde de fabuleux jeux Game-Boy, a
‘dément Bubble Bobble, encore plus réussi s

commencer par le
ur Game-Boy que

sur micro, avec son scrolling multidirectionnel parfait. Entin,
Chase HQ est une réussite. Si 'impression de vitesse n'est pas
~ toujours bien rendue, on retrouve toutes les phases du jeu et son

intensité, ce qui n'est déja pas mal!

Atlus proppse Spud’s Adventure, un jeu d’arcade/aventure dans

s, € DAY Ul U sataco: L)
todedelelotetetete ere el
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Mickey's Dangerous Chase
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% %
be

s okay she’ il
safe With us.

fa :
Monster Master

lequel vous dirigez un personnage patatoide a la recherche de sa
princesse bien-aimee.

Irem présente trois excellents jeux. R-Type est I'adaptation du jeu
d'arcade, il est parfait. On ne pouvait espérer mieux! |l en est de
méme pour Kung-Fu Master, qui est particulierement jouable et
sympathique. Ces deux jeux sortiront rapidement, alors qu'un peu
plus tard nous aurons le droit a Cycle Grand Prix, une course
de motos visiblement assez réussie.

Sofel éditera prochainement Monster Master, un jeu dans le
genre de Final Fantasy Legend. :

Capcom, l'un des meilleurs editeurs sur Game-Boy, annonce la
sortie pour mars de Megaman: Dr. Willy’s Revenge, premier jeu

de la série Megaman. Le jeu posséde de beaux graphismes et

une jouabilité parfaite. L’autre nouveauté est Mickey’s
Dangerous Chase, second jeu aprés Duck Tale's & utiliser un
personnage de Disney, et qui sortira également en mars.

UN MAGNETOSCOPE A GAGNER TOUS LES MOIS

LES CHEVALIERS ...
SPORTING

||,. 4
1/,
i/
1/
It
/
7/
I? r
/
/.
[
/
f
FJ
1/,
//

CONSOLE AMSTRAD GX 4000 975 F
iz
4z
gs

3615 JESSICO
SUPER QUIZZ !

Z4

COMPILATIONS

ACTION D’ENFER ....

ADVANCE DEST. SIMU: M1 TANK PLATOON
AMAZING SPIDERMAI MAGIC FLY .......
AMOUR GEDDON . MASTER BLAZ|

APPRENTICE ...
ART DE LA GUERRE
ATF 2 ...

5.
K WARRIOR .

NEW YORI

F28 RETALIATOR .
FALCON MISSION 1.
FALCON +MISSION

LOTUS ESPRIT TURBO ..

BAD LANDS

BATMAN
CHASE HQ ...
COUGAR FOI
COPTER 271
CRAZY CAR
DICK TRACY
EPICS WORLD OF GA
FIRE AMD FORGET 2.
KICK OFF
KLAX

NAVY SEA|
NIGHT BREED ..

AFFAIRES FANTASTIQUES !

EXTMEMOIRE 512K + HORLOGE AMIGA ... 590
DELUXE PAINT ST 475

S 2244

iz,
S5
son

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

BON DE COMMANDE £XPRESS

a retourner a

GAGNEZ DU TEMPS | Commandez par ‘S 93.51,61,30 - 93.97.22,00

CONSOLE SEGA B BITS —___ 740
COMSOLE SEQA +PISTOLET . 1040
CONTROL STICK SEQA

AE!
AFTER BURNER
ALESTE POWER

GHOSTBUSTERS
GOLDEN AXE
GOLFMANLA
GOLVELLIUS

QUICKIOY TURBO
QUICKIOY 3 SUPERCHARGER..

QUICKIOY SEGA FIGHTE!
KONIX SPEED KING......

KONIX THE NAVIGATOR .
TURBO PEDALE ...

CITIZEN 1200..,
CITIZEN SWIFT 24/
DMP 2000/2160
DMP 3000/3160.

DMP1 ........
EPSON LX BOO/B60/LGS00.
IMAGEWRITER Il
MT 80..
NEC P2:
PCW 8256/8512
PCW 8512 .,
STAR NL10 ..
STAR LC10 ..
STAR LC10 C

ALEX KIDD HT.V. . 249 CORE ORAFX + 1 JEU 13890
ALEX KIDD LOST STAR 288 1990
ALIEN SYNDROME 295 L KIDS ADAPTATEUR 2 JOUEURS — 109
BATMA mn::'_:m 5 JOURURS — m
AMERICAN BASEBALL ADAPT sarxedb —
BLODIA CD ROMHNTERFACE 2000
BOXING CD ROM SYSTEM CARD 340
BUGS B 00
BLACK BELT ... BURAI FIGHTER 189
BOMBER RAID . CARD GAMES 188
COSMO TANK .

SPACE WARRIOR ...

SUPER DEFORMER
SUPER MARIOLAND

ETIGUETTES DISC 3" LES 100.
ETIGQUETTES CASSETTE LES 1
ETIQUETTES 88x23 LES 500 .
ETIQUETTES DISC 3.50" LES

ULTRAMAN CLUB .
VAM KIL/CAST VAN
VOLLEY FIRE ...
WORLD BOWLING
ZOoIDS

COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2

- Systéme de duplication de di en moins de
30 secondes.
— SYNCHRO EXPRESS nécessite un deuxiéme
lecteur.

— Sélection par menu des débuts et fins de pistes
(jusgqu'a 85 pistes), une ou deux faces, autosélect.
— Duplication d’autres formats tels IBM, MAC, etc.
PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR !
SYNCHRO EXPRESS ST 395 F
SYNCHRO EXPRESS AMIGA 395F

Réf. 10 20
3" CF2 175F 315F
3"1/2DFDD | 69F 130F
5" 1/4DFDD | 56F 105F

* Disquetltes certifides 100% garantie & vie.
Livrées avec enveloppes + éligueties

DISQUETTES

ne magnifique Calculatrice porte-clés : pour

UPER CADEAU

| BOTIER PLASTIQUE 3" ou 3.50".... 30F Les dix |

I'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fols).

DISQUETTE NETTOYAGE 3'' : 69 F

s
u

[~ JESSICO -B.P 693 - 06012 NICE CEDE

—1 Je joins un cheque ou mandat-|ettre

DISQUETTE NETTOYAGE 3.50" : _5_9_!_

DOM TOM + ETRANGER +60 F

PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS

TITRES (garantie echange immediat ) _ (Qte Prix Montant 7 Je paie & reception au facteur
[0 Je paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessous
cane Digus L | \ | | | 1 | | N | i | 1 i 1
date d'expiration
PORT : Lﬁ%ﬂiﬁ#ﬁg"ag? F S/ TOTAL NOM PRENOM -
I PORT 25 N® ET RUE :
ONOTAIRES » ASCESSOIRES 26.F TOTAL VILLE CODE POS T NATURE OBLIGATOIRE

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER

precisez volre ordinateur [

] pisc [

k7 []

X

6

N

NKT



§

' .+ foire quelaues montoges

On peut voulo
videos, povr reordonnoncer s
sbquences 1SSUes & un camescope: sans
. pour gutant tmns?ormef <on séjour en o
studio de production- Soucieuse AU bien- §
. . "Conon leur propose le ®

VE-100. De |a taille d'une

. Lecronplaten couleurs est encore du ® p
| domoine du.rEve pou! ce qui concerme o lcommande. Les fonctions sont simples
es modéles de salon. En revanche, rien e on précise de une @ quatre séqUENce 3
interdit de projeter une image vidéo. § en specifiont o début et la Bin, pus ¢ |
Jusqu'd présent 1| follait des % {'ordre dor: 'uegue". elles c::'went s/inscrie § — S
equi enfs lourds of ONEreux, pour i sur lo banae. st tout {ayx encore, & ¢
peﬂ;rbiefer qur un écran les rois E VE-100 pevt c]:pprendz les codes LE CES DE LAS VEGAS - USA
: ' o importe Que toscope PO
composzzﬁ;‘\:g;o:%zie;::r::};:\z :. i ﬂoiergsons libiEon oire Le CES est e premier salon mondial de ' elecironique grc.nd public qui ouvre le rideau sur le spedcc\e sans
+our de dioposifives: . cesse renouvelé que nous proposent Canon, VG, Panasonic, Plonneer rp, SONY: Technics, Yomaha et de
: j nombreux autres. OQutre les jeux: largement raités par ailleurs: |es principauX constructeurs: majoritairement
nippons, dévoilent une portie de leurs delires. le DSP, processeur de signal, entre en force dans les amplis et
apporte des effets muliples, de la pure correction sonore: comme le {ait un egaliseur & la création d'ambiance
2, via e Dolby gurround. Ce aui suppose 1o multiplication des amplis et des
ceintes dans
‘sce d écoute, qU!

sinventer le proiec

\a video. Lo diopo est
catellites militaires %

en V'odoptont ala

remplocee par irois écrans @ cristaux S _

liquides fransporents; qu'un puissant ~ il n'y o pos @ des

{aisceau lumineux projette sur V" gcron © qui tournent qutour de la plangte. Pour .

ou un mur, Y irgvers d'un zoom: On 5 capter les chafnes video sues des CievXs T

obfient, selon lo distance de projection €t . Fen ne vaut une bonne vieille anfenne 2
doolique pilotee P un bon vieux o

roner. Justement Toshibo vient de nous
fique tunev |e TRX-2000, E

|es mognétoscopes e
L ]

5 . e @
ujours prolixe en matérie! o

vidéo, se lance Jans le camescope *
svolutif. Onfaw avec le L1 povr les ®
objecits. Avjourd hul |e 1 850, repren o

les caracteristiques de son cousin .
(stundord Hi8, son HiFi, fitroge, mise OU
ot intelligente SU0 le sujeten @

ent, té\écommonde} ctles %

par des cartes grophiques at®
Jrentre elles comporte
. yes ou des fitres

nces de lo

Canon, f0

de salles de concerts OV de cinéma,
. . = —; _.__4-—-"'"',.' _.-a-l'lll

i des

. dent de tarifs |argement

nombreux model

spheres plus raisonnables,

qux USA des S-VHS Hifi pour
nférieurs G ceux prati

Je ¢ offrir des nstallations specia<y

s de les 70 cm, OV méme un Vi

Lo vidéo connait Quss!
minigturisafion- JVC propose € e
Sy

ensemble odulaire, compose un g
mognétoscope Super VHS-C, d'une ®
o [ ]

dun tuner et d'un écran G e
L ]

\aires & des

ideoprojectevr suspen

dU au

Jentrées/ sorfies
vidéo sur les amplis

ui deviennent de
Jeritables centrales
de commandes. L
super-VHS, dont les

prix francais,

aqutrefois

astronomiques

es, et histoire

plafon




HIGH-TECH

T T . ’ iy Lo recréation & gmbiance sonore s

o des plus fenta . oy . ; e nore o

\ i o b cl*ovo' d iy : g 2 ; ; ; scccompogne toukoursd une mu'mtu e :

g particuiar i M - ' e : o

interr.hcngecb'les selon une norme mise * iy > : 4 denceintes, Pos 10907 els%ehques gshes ol repondre @ [offensive joponaise du &

e g mson'c. - . e _ g Yamaha, avec |a technologie AST, qul o DAT o cossete J S e :

! \ : s L e 3 ' efte @ n 1

auv P‘:‘;‘opm“ °“°$ D Cn:éd'o§ o . - y L Jise G reproduire les sons les plus graves . S BelR Iumgggue D'1 TF‘Z o

|/ vantoge immeciet est de ; : . S contre-attaque avec ou

= .“Yh il nica ]t' ue:a o . /i - par des enceintes QUX dimensions @ A é . Ressert) t'?', S

n 3 i mMe! e, | wel o ompac gssefic. 8s5e ant @

pavolt g sof o e ; p : ! raduites, lance un sV woofer (modele @ = : o o X . ).

grice & une bague adoptatrice, e _ | _ Vextrame ; % méprendre @ oS cosseftes habituelles, §

demploy lle de son EOS: ! fle de § : ' E extreme grovel & comporte 507 o olles enregistrent 1anal numer .
. inu ! \ i o[ 1517 n n =)

emp'o?rer cele Cr N T | . ' i W \ : propre omplificatevr. © : ¢ yn signa’ M _e_nfque .

préciser qUe \q béte, au format His, ¢ [0 ; =) : Mais, pour assurer o compatibilite: les o
comporte un nombre de boutons, ete |ecteurs pourront qussi recevoir es 4

donc de fonctions, Optes & combler les s cassettes analogiaues: ’

plus mégalos de godgets en tout genre. §

Pionneer Stoble Platter Mechanism
reprend 0Ux bonnes vieilles platines d&
33 fours une rechnique poYr assurer 'e

maximum de sobilite au disque. Un
platecu en aluminium, cecouvert d'un
fapis antirésonnant parficipe 0 la chasse
; qux vibrations:

£ matiére de lecteurs de €O/ 1991 sero S Cette Jalicate ottention 58 \raduit por des

I année AU carrousel. De lo méme % gpparells AU I on pourrait, de prime
maniere que |es constructeurs fOVS ont abord, prendre pour des poéles © frire

fait perdre I'hobitude de retourner les 33 '

rogrummub\es, et qui ne sont en foit e
1ours, ils vevlent nous eviter des ¢ A€ des changeurs de CD. Louverture du

9
d -~ * .
déplacements pour changer de D ® couvercle l0isse opporaitre ang o ||,:
emplacements, cecevant chacun U1 . *|

L ]
. Comment peut-on Jivre loin de chez sol >
. <gns un MiniMuM de technologie .
5 musicale. Pour répondre G cet T

angoissant besoin, Pgnasonic NOUS -
propose le SL-PH1, un pPCDSS loul, 2

' comme 6o sé prone nce . Panasonic §
gn sait que Sony €' Panasonic € fivrent ® personal CD Stereo System). CD, tuner .
ine lutte sans merci & coups de dixieme § 5 AM/EM, réveil et enceintes sont nfegres
| de millimetres oY de grommes pour . dans un élegant boitier noir QUX formes o
\a vogue des décodeurs 1 bit n'ovait pas 2 ?RSTNT’ . re;mig” = i1‘?‘lém1|.is g’f . s Gl
encore ofteint \es Discman. S0nY est E x;%g Zg:s :;mmep;;i 52-]:5 de .
done le premier ovec le D-303, dont les o D com] orte une meécanigue Jltraplate .
autres caractérisﬁques sont pius : etr L vy q ’p i
. . une opfique minioturisee. plus epais, o
waditionnelles ¢ re_niorcemer.\t des gfr(?ves. . le SLXP300 de panasonic dispose de 8
progrommahon et sortie NUMENALe: ‘ caractéristiques dignes des modeles ce
salon Jdouble converfisseur 18 bits

suréchonﬁﬂonné g fois, renforcement des

®
®
L ]
®
L]
L]
groves, progrommchon, telecommance s
®

infrarouge avec regloge du volume.

-
T ——"
|| T
i



regrouper

Accrochez YOS oreilles, car © ' ompli s '
traditionnel de 2 x 80 W, siaijoute V1 o cristaux liguides € pouvant oppren e ®
ompli de 80 W pour enceinte centrale § ' .
W pour les quatre o ’

enceintes odditionnefles deffets | Etces .
elfets, C'est fout d'abord lo recréation de

' ambiance sonore de

- LN

aquipées en 70 mm : les vo

cenfrées ou niveay du teléviseur, les
offets sonores sont € arrigre-plan, € lo

ey

musique encore plus en arriere. En fait,
une douzaine de progrommes, avec des
yariantes; assurent la simulation des

- gmbionces les plus diverses: pilotés par
une commande qui comporte pres 0e
cixante-dix boutons et commutafeurs.

Transhormer son pefit nid Jouillet en salle §
de spectacle demande une batterie @
J omplificateurs et de proces i
Jelffets spéciovx: amaha vient de
tout cela dans le DSP-A1000,
une véritoble béte de son qui transtorme
foute piece en eglise, salle de sport;
stode de concert oY club de jozz.

Seurs

Le Technics SA-GX910 est un spectacle @ I

|ui tout seul. Cef ompli-tuner est jivre ©

avec une lecommande bourrée de 3
boutons, proposant Ut officheur 0

@
L ]
L ]
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L]
L
L]
L ]
L]

les codes des telecommandes atrangeres,
comme celles du televiseur ou AV

° magneéfoscope Le «monsire? 1 estpos 5
L ]
4, mal non plus, avec un superbe aftic eur ©
i qui perme de constater quun égaliseur o
ix restent @ . sojoure oy processeu’ Jambiance

® <onore et oux frois amplis annexes POVt .

5 e Dolby Protogic- © %
. -
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L
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Le mariage de ' Amigo et de |a vidéo este
sellé sous le signe de 'omour. L& Video §
Tooster en estun des fruits. Cette carfe, ®

qui se loge dans un Amigo 2000 oue
2500, apporte pour 1,400 $un g

Jéritdble studio vidéo. Que l'on en juge. *
7 sources (4 entrées vidéo, 2 mémaires:

de trame et | arrire-plan couleur), avec

de multiples olfets de transitions: Des §
centaines deffets temps-réel @ 40im/s. ®
1 logiciel d orimation en 3D- 1
générateur Je titres avec 30 polices. | e
logiciel de dessinen 16,8 millions de ®
couleurs. 1 genlock. | logiciel de .
wraitement de la covleur. | capture .

[

Jimage video Ovui, Messieurs &t 2




HIGH-TECH

En ces [ours de malheurs, Dieu est poyr %
ins d'un ccontort ind‘.spenscb'ne, et $

certai

la lecture de la Bible un recours @

sur foutes les fonctions, - 1 inévitable. Mais 0U Jonc trouver %
didees. \fc:pparei'q se connecte gunPC | k< a = ' quvroge soints dans un char, SOUS 5%
ot regoit de nombrevses cartes { | ) - iable du salon ou Jans le dernier ¢
d'extensions comme un troductevr B restaurant avant la fin du monde ¢ Don't t
langues, V" Jictionnaire méme 25 4 ponic | Pour pev que ' anglais YoUS sot o
une langue familiere, YOUS wrouverez les §
reponses 4 vos interrogafions ¢
L ]

jeux (Tetris, les &checs. A9
'f
métaphysiaues ot apaisement devotre
conscience dans la sainte Biblede
Frankiin Electronics publisher. ®
B . A o ) Vintegralite de 'Ancien ef du Nouveau <
onsieur Michelin s inquiete. \'anfique : g 7 NS
: Testament est stocké dans un peit
ordinateur, avec force index ef criteres

[ ]
carte roufiere oV 1/100.000e risque o >
L
exiropole s 4 °
P % de recherche poUf rrouver facilement les o
* &
L ]
L
L]

p dére cemplacée par V1 simple CD- © position de la voiture:
& ROM. Adieu \"tnsurmomub\e prc'o'néme.. posiﬁgn etV affiche
du repli d'une carte par journée ce ® awec \a carte de'

grond vent. e TrovelPilot comporteun g @ selon diff

) CD-ROM, ce qui est banal, mais QUsS! @
~ des capteurs, qui mesurent les moindres:
changements Je direction, et une .

boussole- ' gpporei] estime glors 1 ¢

publique of les pompiers:

InfoGenius

FaBUCTIRITY FAK

Encastrer les polygones de Tetris et <

| lsien, Mais |e soir, @ Londres, qunnd on®
b flo L

i ¢ d'ospirine et que Von e 2
. veut un pev p q ¢

connat rien OV diclecte local, cest e
; ! %
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ATARI

Vends Atari 520 STF DF +
prolongateurs + nouvelle
souris + joystick + jeux
originaux, le tout TBE 2600F.
Tél: 60.13.38.47, demander
Olivier.

Affaire! Vends Atari 520 STF
complet avec trés nombreux
disks, seul: 2500F, avec
moniteur couleur SC 1425:
4000F, ggpelez Cyril au
42.07.99.03.

Urgent! Vends nbreux
originaux pour ST de 70 a
120FF(RVF Honda, Chase
HQ, Forgotten worlds...).
A@geler apres :
40.36.04.40. Demander
Thomas.

Vends Atari Mega ST1 +
moniteur couleur + West
phaseur + 10 disquettes + 1
Hggmick + cadeau. Le tout en
E: 5600F ou échange
contre Gameboy + 3 jeux a
5000F. Tél: (16).93.75.36.06,
demandez Séverine.

Vends Atari 520 STE couleur
+ 2 joysticks + boite de
rangement + jeux +
manuels d'utilisation. Etat
neuf: 5500F. Tél: 31.44.55,02
Caen.

Vends nbrx jeux et compils
originaux sur Atari STF/STE
100F chacun, liste sur
demande. Anferte Fabrice, 91
rue du Mont-Cenis, 75018
Paris. Tél: 42.55.94.88 apres
19h30.

Vends Atari 520 STF DF +
freeboot + joystick +
nombreux originaux et
diskettes, le tout: 2990F.
Tél: 43.02.27.79 apres 20h,
demander Nicolas. i

U;‘gent! Vends Atari 520 STF
DF + souris + manette +
nbreux jeux le tout: 2790F.
Tél: 43.09.82.55 aprées 19h.

Si[f)ossible, échange Atari
520 STF + trés nbreux jeux
+ moniteur couleur contre
console Néo-Géo. Tel:
20.53.39.72 aprés 18h.
59000 Lille Moulin.

Vends Atari 1040 STF encore
squs garantie + souris +
péritel + nbreux jeux,
utilitaires et démos ‘avec
boites de rangement le tout
TBE 3000F. Tel; 64.88.63.99
(demander Fréderic).

Urgent! J'achéte sur STE
STOS le créateur de jeux et
STOS compiler  -en
originaux et avec manuel.
M’écrire: Sananés David,
Les Aires, Qt St Raphaél,
13480 Cabriés.

Vends Atari 1040 STF:
2200F. Possibilité d’échange
contre moniteur Amiga, el
a Thierry au 48.57.82.33.

Vends 1040 STF (1 Mo) + 2
joysticks + souris + tapis +
jeux (utilitaires, dessin,
création) + péritel + 2 boites

de rangement, le tout dans
sa boite + STOS, prix:
2750F a débattre. Tél:
39.15.04.34.

Vends Atari STE + souris +
tapis + docs + nbreux jeux
pﬁrrican, Rick Dangerous
|, Lotus Turbo Esprit,
Cadaver...) TBE (90: encore
sous garam!e): 300F. Tél:
46.68.42.91.

Vends Atari 520 STF DF +
péritel + manette + double
prolongateur prise joystick +
nbreux jreux originaux +
souris TBE, sacrifié a
2700F. Tel aprés 18h au
48.66.28.96.

Vends Atari 1040 STF +
moniteur couleur + joystick +
originaux &Sim Cng Ultima
V..) + utilitaires (STOS) +
livres: 4800F. Philippe Plas,
les demeures du Plessis,
92350 le Plessis Robinson.
Tél: 47.02.85.40,

Vends 1040 STF + freeboot
+ drive 5"1/4 + moniteur
couleur + moniteur mono:
5700F. Tél; 48.95.37.486,
demander Fréderic.

Vds Atari 1040 STF +
moniteur SC 1425 + boite de
rangement + manette +
nbreux_disks + freeboot:
5000F. Tél: 27.26.67.30.

Vends originaux sur ST:
Robocop, Tiger road, 1943
Motor massacre. Prix: 100F
['un, 300F le lot des 4. Agez
Damien, 152 val du Carer,
06500 Menton. Tél:
93.28.34.51.

Vendsdeux originaux sur
Atari (Midnight résistance,
Chase HQ, ~Secret agent,
F29, etc...). Téléphonez au
42.04.18.15, demander Mr
Dem ldy.

J'ai 12 ans, je suis Roumain,
je n'ai aucun ami et je suis
aveugle. On m'a prevenu
gue j'avais peu de chances

e faire quoi que ce soit
d'intéressant dans ma vie,
alors je fais appel a votre
generosne. Envoyez vos
ons au journal, & l'attention
de Mic Dax, qui transmettra,
Merci.

Vends Atari 520 STF (NR
DF). Excellent état. Vendu
avec: souris, freeboot, livres
et une trés grande
logitheque de qualite. Le tout
dans I'emballage d'origine.
Prix: 2900F justifiés. Hugues
Tabot, - 14310 Parfouru sur
Qdon. Tél: 31.77.11.20.

Recherche sur Atari ST Fire
brigade de Mindscape. Faire
offres a Planquelle J.
Charles, 56 rue JB Clément
(les 13), 59553 Cuinay.

Vends cartouche multiface
250F, jeux originaux: Chase
HQ2, Toyota_  Celica
Powermonger. Tél Daniel
20.56.37.79.

Vends nbrx originaux sur ST

de 50 a 150F. Nbreuses
nouveautés dont: Cadaver,
F19, Bat, Opération Stealth,
etc. Contacter Carl Philippe
au 45.80.59.66 aprés 18h.

Vends Atari 1040 STF +
moniteur 1425
(couleur-mono) + nbreux
|_|§ux + manette et souris

BE 6500F. Gfe% tél:
2(.35.43.73, 6 rue Ernest

Renan, 59280 Armentiéres.

Vends Atari 520 STE +
joystick + souris + utilitaires
et jeux (De%as, Lotus esprit,
Turrican, Rick Il, Nitro,
Cadaver, etc.): 3000F (sur
résglon uniguement), Tél:
43.83.10.20 (demander
Stéphane). 93270 Sevran.

Vds Atari 520 STE + péritel
+ souris_+ nbrx jeux
&Populous,_Tennis cup...) +
0 disks vierges + utilitaires
+ boite de rangement, sous
garanhe 1 an, état neuf. Tél
Alexandre a h:
43.24.35.25,

Je vends: Atari 520 STF +
ext de mémoire + télé 36 cm
(télécommande) + tnbreux
disks + 2 boites + souris +
tapis. Prix 4500F a débattre.
Contactez Olivier au
43.74.25.77.

Vends atari 520 STF DF +
souris + péritel + manuel +
nbreuses revues + joystick
+ trés nbrx jeux + démos, le
tout TBE 3000F, Tel:
47.68.92.07 apres 18h,
92400 Courbevoie.

Vends Atari STE + manette
Navigator + souris + 11
originaux (Shadow warriors,
Xenon 2, Strider, Indy...) +
boite de rangement le tout
4500F, Demandez David au
39.93.05.16 {le soir).

Vends Atari 1040 STF +
péritel + souris + tapis +
oystick + 25 _disks + le
edacteur + Textomat +
boite de rangement a cle 40
disks + mag.: 3290F. Tél:
28.20.70.15. Région
dunkerquoise si possible.

*\/ends* Atari 520 ST 2500F
avec de nombreux {eux (Kick
off 2, great courts...) + 2
joysticks + souris + tapis +
revue. appeler le
60.46.57.01.

Vends Atari 520 STF +
souris + moniteur SC 1425 +
nbreux jeux originaux.
3800F TBE. Tél: 67.71.01.75.

Vends originaux pour Atari
520 STF BOF, 50F et 30F
SEUCK, Kick off 2,
Voyageurs du temE,s, !ndg
adventure). Tél: 67.71.01.75.
Cano David, Lohis des
Argues, 43 rue ancienne
distillerie, Bt B n° 11, 34400
Lunel.

Vends origslnaux sur ST:
Chase HQ, Super Cars, Wild
streets, Voyageurs du
temps (100F piece), et Lotus
Esprit TC (150F). Demander

thierry au 48.39.05.48.

Vends atari 520 STF +
moniteur couleur + joystick +
nbrx jeux (Mindwinter,
Ultima V) + revues (Gen4):
3800F. Tél: 48.05.02.22,
demander Nicolas.

Vends atari 520 STF +
péritel + 2 jg#sﬁc,ks + souris
+ nbreux softs récents (Last
ninja 2, Legend of Fer hail,
Anarch % le tout 3000F.
Tél: 30.62.54.98 (le soir),
demander Patrick.

Vends originaux (TBE) sur
ST: Cougar force: 120F,
Saint dragon: 150F (frais de
port inclusé. Appeler Arnaud
au 20.26.00.82.

Urgent! Recherche sources
en assembleur sur Atari
Mega STF (scroll textes,
animations sprites...)
possibilité d'achat a petit prix
ou échange conlre livres ou
originaux (Nln*a warrior,
Emotion...) de 100 a 200F.
Bail Sylvain,_ 4 rue des
Fresnes, 44730 Tharon
Plage.

Vds orig ST: Rainbow island,

“Sim city, Midwinter, Maniac

mansion, Fire & brimstone,
The immortal, Ironord, BAT,
Loom 150F l'un + port.
European dreams, -Virus,
Airball, L'ange de cristal,
Space harrier 2, Skrull,
Superhang on 100F I'un +
gon. Prix si plusieurs. Tél:
9.21.53.76, Jean-Pierre,

Vends originaux sur ST:
Captive 150F, Cadaver 150F,
F19, Opération Stealth, etc.
Pour obtenir plus de
renseignements: Mr Caté, tél
45.80.59.66,

Vends Atari 520 STF + 8
originaux + 1 joystick +
nbreux disks.” Tel:
60.46.28.06 a partir de 18h.
Demander Régis (Essonne).

Vends pour ST: FM Melod
maker (78 instruments FM,
BAR, Midi) S00F. \Vds aussi
séquenceur Track 24 (24
pistes et édition en pas a
pas) 300F. Achete sur PC et
sur Marseille uniguement:
Budokan 120F, Wing
commander 200F. Fiere
Jean-Michel, Marseille. Tél:
91.41.47.52 (le soir).

Vds Atari 520 STE +
moniteur couleur + nbrx jeux
+ Nbrx tilitaires de son (ST
Replay, Quartet, cartouche),
de dessin, d’animation
(Cyberpaint) et démos. Le
fout a moins d'un an: 4800F.
Tél: 26.03.68.09.

A vendre Atari 520 ST +
souris + 1 joystick + nbreux
originaux = (dont BAT,
Dungeon Master, Les
vogageurs du temps). Cédé
a 3000F tout compris. Tel:
30.55.92.77.

Vds 1040 STF (TBE) +
moniteur 1425 + 1 joystick +
souris + boite de rangement
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a l'adresse du

+ nbrx disks vierges +
originaux et utilitaires + kit
de téléchargement + revues.
Tél: 48.74.41.31. Demander
Imed (aprés 18h).

Vds pour_ Atari 520 STF-E
originaux Bio-Challenge 100F,
Voyager 100F, |K+ 100F,
F29 125F. Ecrire a Beyaert
Nicolas, 79 rue du
Boernhol, 210
Coudekerque Branche.

Vds nbreux originaux sur ST,
de 50 a 100F: Colorado,
Tennis cup, Drakkhen, etc.
Liste contre enveloppe
timbrée, Lenne J.J., 4 allée
Clos Laisnées, 95120
Ermont. Tél: 34.15.79.82.

Cherche Atari 520 STF bon
état sans moniteur avec
souris 1500F. Tel:
83.38.00.00.

Vds Atari STF (89) + 6 oricEl
+ 1do stick + nbrx disks TB
2700F, ou possibilite
d'échange contre Megadrive
(francaise ou japonaise) + 1
IFESMK + 5 jeux minimum,
E recommandé. Tel a
Foulon Stéphane, 20 rue
des Géraniums, 11100
Narbonne (heures repas).

Cherche désespérement
pour STE copieur et éditeur
performants pour usage
ersonnel; faire offre a
eschamps Michel, 26 rue
de Strasbourg, 24000
Périgusux.

Affaire! Vends Atari 520 STF
DF + trés nbreux jeux +
joystick + nbreuses revues
+ péritel + souris, le tout
3290F. Tél: 43.77.58.75. Lo
Alain, 7 Square Esquirol,
94000 Créteil.

Vds Ultimate Ripper
fonctionne sur_tout Atari sau
Méga ST. Prix: 550F.
Alexandre Bourrieau, 21 rue
d’Angleterre, 44000 Nantes.
Tél: ~40.48.03.16.

Vends Atari 520 STF, trées
nbreux jeux (Opération Wolf,
Sherman, etc.) + 2 joysticks
+ souris + tapis,
disquettes vierges, le tout
TBE 2990F. Thauvin Fabrice
42 quai de I'’Abbaye, 45190
Beaugency.

Vends Atari 1040 STE +
souris + péritel garantie 1 an
et 5 mols, le tout 3600F et

en TBE. Sur Paris et RP: tél -

45.25.95.94.

Vends drive externe 3'1/2
pour Atari ST California
access, 720 ko, extra-plat,
rix: 800F. Sur Paris et RP:
él 45.25.95.94, demander
Vincent {le soir).

Vds originaux (boite
d'ori%in(;) sur 520 STF, de
60 OF. Demandez

Sylvain au 60.46.28.78.

Affaire urgente! Vends 520
STF (étendu 1 Mo)
sélecteurs de faces et de
drives intégrés + lecteur DF

Roctet exra plat + souris
Cameron (s garantie) +
|oystick Pro 5000 + tnombrx
ogicels + 2 Dboites
rangement (contenance 100)
+ 10 disks werges, valeur
réelle + de 12000F, a
débattre, tél 48.04.87.96.
Tout TBE, gratuit tnbreuses
revues, appeler avant le
13.02.90.

Affaire! Vends originaux pour
ST (boite + notice): Maniac
mansion_ 115F, Chaos strikes
back 95F. vends aussi Atari
800XL + 2 jeux: 350F, Tél:
20.90.65.45, demander

Vincent aprés 19h.
AMIGA

Vends originaux Amiga 30 a
50F. Tél: 80.43.22.76, Mr
Manzoni _Alain, 35 rue de
Larrey, 21000 Dijon.

Vends nombreux jeux sur
Ami$a. Cherche extension
A501T & bas prix. Alexandre
Carreteiro, 17 rue Albert
Bayet, 75013 Paris. Tel:
45.82.17.71.

Echanges sur Amiga, nbreux
softs et démos du dom-pub
dans toute [|'Europe,..
Envoyez vos listes. Tél:
46.23.10.74, Géry Grégor*
42 “rue Ernest Renan, 92310
Sevres France.

Groupe sur Amiga recherche
coders et musiciens If‘)our
démos et intros. Roth
Nicolas, 22 n. Bossons, 1213
Onex {?Suisse)Fi, él:
19.41.22,7932172. Réponse
assurée.

Urgent! Vends Amiga 500 (v
1.3) + lecteur externe + tres
nombreux softs (garantie un
an): 3200F (cause achat

Amig}a 2000). Tel:
48.36.76.51.

Vds Amiga 500 + moniteur
1084 drive extérieur + softs +
souris. Sous garantie, TBE.
Prix: 5500F. Tél:
60.10.49.59.

Vds 20 jeux originaux Amiga
de 100 a 175F. Unreal, Kick
off 2, Panza, Wings,
Flimbo's Quest, Welltris,
Awesome, Beast 2,
Starblade, etc. Birckel Daniel,
84 rue du sergent Bobillot,
93100 Montreuil. Tel:
48.59.96.41.

Recherche pour A500
Frogrammes de gestion, ou
raitement de texte ainsi gue
des programmes éducatifs,
le tout niveau premiére et
terminale, Envoyez vos
listes, merci d'avance, écrire
a: Sandrine Brocato, 38bis
rue du Puits d'Enfer, 85100
Les Sables d'Olonne.

Achéte jeux sur Amiga, news
ou oldies, faire offre et
envoyez vos listes &
Lambert Laurent, 34 rue
Henri Matisse, 59400
Cambrai.

Vends originaux sur Amiga

entre 50 et 120F: TV Sports
basket, Unreal, Tennis Cup,
Golden Axe, etc. Et aussi
Cobra (la manette): 150F.
Contacter Dubois Guillaume
13 rue Condé 810

Grenoble. Tél: (76).44.52.74
aprés 18h.

Stop! Affaire du mois:
digitalisez photo, texte,
dessins... grace a Handy
Scanner 4. Prix: 1500F a
débattre. Tél: 72.50.44.66
{Frangols},

Vends originaux Amiga:
Midwinter, Budokan, Kick off
2, Lost patrol, Speedball,
Indy adventure, Les
voyageurs du temps,
Bangkok knights, Chicago
0, Extratime Kick off, +
lc\:)rstick infrarouge Ultimate

entre 100 et 200F. Tél:
26.04.82.13.

Vds Amiga 500 + extension
512 ko + drive externe 3"1/2
+ moniteur coul. stéréo +
oy. + livres + nbreux
ogiciels + cables: TBE
5500F. Chahir Driss, 7 rue
Fiz.adigue%, 92120 Montrouge.
Tél: "46.57.64.31.

Achéte sur Amiga GFA Basic
3.0 + manuel HSSOF !
Devpac v2 + manusl (350
frais de port inclus, Cherche
personne pour échange de
domaine public. Reép.
assurée. Massamba Ulrich,
34 rue Roland Garros
41000 Blois, Tél: 54.42.31.83
(le soir).

~Vends Amiga 2000B, ext. 2

Mo, monit. coul peritel
Grundig, drive 5"1/4,
free-boot, nbreux logiciels
(utilitaires, jeux, DP, démos),
livres et documentations.
Matériel acheté fin aolit 1990
Amiga et extension). Prix:
1000F. Livraison possible
sur région centre et lle de
France. Contacter Pascal au
30.92.64.46.

Amiga 500: vends originaux:
Stormland, Rick 1, Populous
1 Pour 80F ['un, 200F tous.
Et aussi: Tennis Cup, Sir
Fred, Indy Adventure,
Jumpin Jack Son et Sword
of Sodan 110F I'un ou 500F
tous. lls sont tous en trés
bon état. Alexandre
Mirzayance, n° 13, Les
Savoyances, 74200 Thonon.
Tél: 50.70.46.44,

Vends Amiga 500 + moniteur
couleur 1084S + 1 comfil et
autre jeux (acheté le 1/12/90,
encore sous ﬁarantie} prix:
5000F, ou échange contre
Atari ST + moniteur couleur
sous arantie. Tél:
42.45.06.22, demander
Stéphane.

Vends pour Ami%a Indy 500:
190F, Beast 2: 190F (encore
sous emballage), Tennis
cup: 150F, TV sport football:
120F, Triad 1 (compil): 150F,
Championship Golf: 120F.
Dem. Julien au 83.73.39.56
apres 17h30.

Vends originaux Amiga F29:

185F, 3D Pool: 150F, Lotus

turbo challenqe 180F, Wings
: 180F.

1 mega ) Tél:
78.85.39.76 (le soir).

Vends Double dragon,
Opération wolf, Batman the
caped crusader (125F
chaque). Tel: 97.66.73.63.
Demander Nicolas.

Vends Amiga 500 + 1
]ogstick + souris + céble
péritel + nbreux disks
(vierg{es, jeux et utilitaires),
excellent état (novembre
89), 3000F a débattre.
Bridoux Christophe, 2A rue
du 19 mars 1962, 59233
Maing. Tél: 27.24.52.50 (le
soir aprés 19h).

Vends Amiga 500 TBE +
écran 10845 + nbrx jeux:
4000F (sur_paris
uniquement). Duhamel
Xavier, 12 rue de I'’Amiral
Mouchez, 75014 Paris. Tel:
45.89.37.76 (apres 19h).

Vds Amiga 500 + ext 1 Mo
avec horloge + Deluxe Paint
2 + Boot_Selector 3000F a
dép}a‘are. Tél: 64.66.23.62 (le
soir}.

A 500 vds, échange orig:
Sim City, Kult,” Klax,
Twinworld, Battlesquadron,
et bien d'autres. Elmer Nils,
66.83.47.35.

Echange ou vends pour
A500:" Super off road,
Badland et Titus action
Sﬁeux) éor}ginal). Le Floch

enis, 30 av des acacias,
37230 St Etienne de Chigny.

Urgent! Ch ttes personnes

ossédant des loaq de
ierra-on-line: Kin uest,
Space quest, Gold rush...

uniquement Amiga. Méme si
vous n'en possédez qu’l
n'hésitez pas & m'appeler au
16.1.89.76.42.69, Faitez vite
_?éhdemandez Chistian ap

Vds logiciels originaux pour
Amiga. Liste contre 5F ou
par_ téléphone! Prix tres
intéressant. Réponse
assurée! Boinot Alexandre,
La Planée, 251
81.69.63.95.

Malbuisson. Tél:

Vends jeux crig A500: X-out,
Kick off 2, Great courts:
100F. Beast . 150F.
Awesome, Wings (IMo):
200F. De Faria Manuel, 37
av de St,a!ingrad 78260
Achéres. Tél: 39.11.18.11.

Vends originaux sur Amiga:
Maupiti, Defender of the
crown, Infestation, It came
from..., F29, Great courts,
Ultimate golf, Turrican,
Altered beast, Crack down,
Stun runner, Venus, X-out,
Conqueror, Kick off, Test

drive, Gal force, entre 50
ot 150F. Tél: 42.07.37.19
aprés 12h.

Vds Amiga 500 + lect ext +
extension_avec horlolge +
moniteur Philips coul HR +

"t._

9 des meilleurs hits VO {ex:

Powermonger, Voyageurs
du temps...}) + joystick, le
tout 5000F. Contactez

Patrick au (16.1)45.84.47.29
apres 19h.

PC

Exceptionnel vends Amstrad
PC 1512 DD _couleur +
Icyls_tlck + trés nbreux
ogiciels (jeux et utilitaires) +
revues, le tout peu servi et

BE, valeur neuf 9000F,
cédé 5250F. Tél (aprés 18h):
43.86.10.61.

Vds PC XT, 10 MHz, 640 ko,
DDk, carte VGA Paradise +
Budokan + MS.DOS 3.30 +
nbreux magazines, le tout
TBE (1989): 500F,
Christophe, tél: 88.72.97.32
(apres 19h).

Vds PC AT 8 MHz, lect.
5"1/4 1.2 Mo et 360 ko + DD
20 Mo + EGA + bible PC:
7990F. Tél: 74.85.09.73
(Isére).

Vds PC 1512, DD 30 Mo,
640 ko RAM, souris,
imprimante Citizen 120D,
j%ﬁstlck tnbreux logs, le tout
10000F (TBE). Kurzweg
Olivier, 25 avenue Victor
Hugo, 91210 Draveil. Tél:
69.03.06.40. Demander
Olivier.

Vends jeux PC 5"1/4: Silent
Service Il, Microprose
Soccer, Great courts, Test
drive 1lI, Wild Streets,
Budokan, Double dragon I,
Football manager Tl (en
espagnol!l), Paris Dakar 90,
East vs West, Berlin 1948,
Test Drive Il (3"1/2). Prix a
débattre. Serge au
91.82.03.09 (aprés 19%}.

Urgent! Vends PC 1512,
512k, ecran couleur, 2 drives
+ nhreux jeux et utilitaires +

joystick + souris, état neuf,
prix a déb: 5990F. Tél*
46.66.47.28.

Recherche pour mon 1512
Sim City maximum 150F, Je
I’échangerais bien contre
Gunship 94% ou Pirates.
Recherche PCS compatible.
Faire offre. N. Martignole, 21
av Jean Jaures, 91690
Saclay.

Vends modem V21/V23,
Vends aussi jeux originaux
fP(o tennis tour,
ndianapolis 500, etc.).
Cherche Sierra originaux.
Douche Sébastien, 26/28
rue du clos d'Orléans, 94120
Fontenay sous bois. Tél:
48,75.53.11.

Vds PC 1512 DD mono + HD
20:Mo + imprimante 3160 +
housse + intégral PC état
?et;f) 7000F. Tél} 64.66.23.62
soir).

Vds lecteur 5'1/4 comp. PC
1000F imgrimante !:P son
FX85 1300F  Tel
(1)46.87.23.15 aprés 22h,
demander Patrick.

Vends PC AT VGA 256
couleurs, prix trés
intéressant, neuf sous
arantie; sound blaster
000F a saisir. Mr Gilles, tél
39.92.23.03 le soir.

Urgent! Vds PC 2086 VGA
HR 12", 2x3"1/2 + 1 lect 5"1/4

+ jeux arantie 1 an.
Facture. Achat: 12000F,
vendu 9000F. Teél:

44,73.36.01 aprés 20h.

Vds originaux pour PC: Dble
dragon 1&2, Italie 90, Ferrari
F1,” Crazy cars, Platoon,
Daley Thompson, de 100 a
150F T'un. Tél: 59.55.68.36.

Vds originaux PC 5"1/4 -
Daysof thunder 150F,
Centurion 150F, Ind

adventure + doc perso 200F,
ou le tout 400F. JB Garcin,
L'Olivette trav. des mille
Ecus, 13190 Auch # :

Vends jeux originaux:
Balance of power, Indy 500,
Pro tennis tour, M1 tank
platoon, Faleon, Mech
warrior, 688 attack sub.
Vends aussi modem Kortex
X tel2 ou contre VGA.
Sébastien Douche, tél
48.75.53.11.

DIVERS

Vends Roland D 50
excellent état + deux ROM
+ 1 flight: 6000F. Tél:
(16.1)64.62.17.72.

Vds 200F ou échange Hard
copieur contre orig., faire
offfe. Vds aussi CSB et Les
voyageurs du temps 150F les
deux, ou les deux +
Twinworld 225F. Coeurdeuil
Lois, 15 bis rue des
Lanciers, 83170 Brignoles.
Tel: 94.69.42.19.

Affaire! Vends ordinateur
MSX2 Philips NMS 8250 +
nbreux jeux + 2 joysticks
avec 2 ports cartouche & 1
lecteur disks double face
720k intégrés, TBE: 1700F a
débattre. Olivier Le Losquer
3 rue_ Pauchan, 78140
Veélizy. Tél: 39.46.64.56.

Vds terminal IBM 5291 avec
monit. mono. 1500F, 2 drives
5"/4 DF 360ko 300F piece.
Tél: 60.08.53.23.

Vends clavier azerty CPC
612% a 1000F + u%joystick
neuf, ainsi que R-type &
100F. Evrard gl(avisr ?’é’ ruee1
des Courlis, 7420
Champs/Marne.

Vends TO 7 70 + moniteur
16 + k7 gestion + 2 manettes
le tout & 25000 F(B?). Tel:
39.68.62.5{1. Vends "aussi
Sega master system + 5
jeux 19000 FB.YM. Bozet

Vends carte sonore Ad Lib +
logiciel musical + docs +
mini-enceintes: 1500F. Tél:
47.59.96.26 (demander Emile

auto-formation + revues:
3000F (valeur réelle 650{?1?).
Tél: 27.98.32.15 aprés 17h.

aprés 18h). Vds Amstrad 465 (cassette)
+ jeux =1
vends C64 + lecteur D7 1541 30’.93.73.2'3’%, 203e§1'aaneéé

+ 2 manettes + tnbrx jeux +
Sorte ST s etan:
, Megadrive ou Stop affaire! Vend i

2.85%0 Demander Julien au XEp+ imrpimantse ﬂatgg?ﬁg

.61.19.07. El;qht Igirpué'atgr Il ; lecteur

+ lect dis i

Uégent! Vends Amstrad CPC  joystick (avec r:oticégi-‘xté
4 él_‘l’lonll couleur) + lecteur !5E¥.27‘01.45 (WE apres’ 7h).
d Isquettes + nbreux jeux Thomas, avenue de la paix
+ revues + manuels + 2 33720 Barsac. Vends aussi

oysticks & doubleur, le tout j i
lI'gE 2000F. Comactez~mo(i):u g?ﬁx B GATE 20g 00

46.68.26.25 (apres 20h).

Vends téléviseur 51
Philips 700F (5 ang) TBCén
Tél: 91.62.65.76 aprés 18h.

Vends Amstrad CPC 464
avec moniteur couleur,
lecteur disquette DDf1,
adaptateur Peritel, manette
de jeu, Discology 6.0, nbreux
jeux avec tous les manuels
d'utilisation et de
programmation: 1990F, Pillot
Jean-Christophe, 370 rue et
résidence Faidherbe, 59120
Loos, Tél: 20.07.09.21.

Vens Amstrad CPC 664 +
écran couleur + tuner (neuf)
+ nbreux jeux + cours

Sébastien.

Hey! Vends logiciels-neufs
Upgrade Ed. {mgusic; dessin,
gestion} a * -30% (pris
concours), liste sur dem. Tél:
David au 91.85.38.19.

Vends Amstrad 6128 couleur
+ nbreux jeux + 2 manettes
+ lecteur K7, TBE cédé
3000F. Tél a Aurélien Rossi
apres 17h au 67.23.21.04.

Vends C64 + trés nombreux
jeux + lecteur cassette et
g!squetée %2hOOF le tout.
emander ristoph
93.97.39.66 le soir. e

Vends Amstrad 464 +
nbreux jeux + manette +

Alexis, Rte Sault de
Navailles, Bougarber 64230
Lescar,

Vds CPC 6128 couleur + 2
joysticks + nbreux jeux cédé
a 2800F. :

T :
33.53.08.99. 2 R

THE DISC COMPANY, éditeur de logiciels, recherche
pour son département d'édition de logiciels ludiques,
un CHEF DE PRODUIT - Responsable de développement
pour ordinateurs et consoles 16 bits.

PROFIL e Bilingue anglais
* Connaissances fechniques exigées
e Connaissances des langages C et
Assembleur
® Bonne connaissance du marché européen
du logiciel de loisir
® 3 & 4 années d'expérience.

THE DISC COMPANY recherche aussi un SUPPORT
TECHNIQUE pour Amiga et PC.

Contacter Thomas ORMOND au 49.10.99.95
ou envoyer d'urgence C.V. chez:

The Disc Company
60, rue Marcel Dassault
92100 BOULOGNE

"

THE DISC COMPANY




PETITES ANNONCES

écran monochrome +
adaptateur telg, le tout!
800F. Tél: 43.02,27.79 apres
20h, demander Nicolas.

Vds Amstrad 6128 + nbreux
jeux + manette + bureau +
adaptateur moniteur/téle +
manuel de base + revues, le
tout TBE 3500F: tél
£4.68.32.82.

Affaire: vends Amstrad CPC

6128 couleur (état neuf) +

logiciels de jeu + joystick le

tout pour 3000F. Tel:

83,4_8. 6.95.52, demander
ivier.

Vds CPC 6128 coul. + trés
nbreux jeux & disquettes
vierges + housse +
magazines. Julien Maigret,
42.26.41.42 (le soir).

Vds moniteur pour CPC 464,
664, 6128 + syntéthiseur
vocal pour faire parler,
chanter votre CPC (ou
CPC+) + Conspiration jeu
digitalise + cadeaux... Guerin
Jéréme, rue du docteur
Rousseau, 24410 St Aulaye.
Tél: 53.90.61.36 week-end.

Vends Amstrad 6128 coul +
nbreux jeux + disquettes
vierges + Jjogslick: 2900F.
Tél:"60.03.55.50.

Vds Amstrad CPC 6128,
écran couleur avec nbreux
jeux dont Tortues Ninja et
hinobi, etc. + 4 utilitaires +
Q&OSSUCKS pour le prix de
3000F. Contactez Arnaud
aprés 18h au 44.24.39.59.

Echange MSX Goldstar + 45
K7 de jeux + 2 manettes + 3
livres Brogrammalion contre
Atari 520 ou Amiga 500 ou
vends: 2500F (]a débattre)
TBE. Ardouin Alain, 6 cours
des Girondins, 33500
Libourne.

Vds CPC 6128 (acheté neuf
déc 89) + moniteur coul +
tnbrx jeux + 11 disks vierges
+ 2 joysticks + cable reliant
2.0 koy. + cable
téléchargement + discologie
+ manuel d'utilisation, le
tout: 3000F. TBE
69.49.27.39.

CONSOLES

Vends Sega Master. System
neuf novembre 90 servi 2
fois: 500F. Demander Eric
ou Jérome au: 34.43.57.87.

Vds console Nintendo US
(pour TV multistandard) + 25
eux (Maric 1, 2, 3; Double

ragon 2; Bionic, Double
dribble... + tapis + pistolet +
livres d'aide + cordon_lpeme!:
3500F (prix 10500F) TBE. A
partir du 7-01 2 18h ou aprés
au 39.55.53.79. Demander
Alexis. Merci encore: urgent!

Vends console Sega neuve
(1 mois) + 3 jeux: Out run,
World soccer, R-type. Prix:
1690F, vendu 990F (cause
deparlg Tél: 43.73.28.44
apres 19h. _

Vends 8 cartouches pour
console Mattel Intellivision le
tout 200F ou échange
contre logiciel Atari ST.
Philippe tél 43.65.89.03.

Vds Supergraphx + 6 jeux:
3150F. GD Rom + 2 |eux:
2800F. Joy XE1 Pro: 600F.
Adaptateur CD/Super: 375F.
Gameboy + 6 jeux: 1245F.
Matériel neuf et emballage
d'origine. Contacter Fabrice
au 47.50.62.33.

Vends jeux Nintendo: lkari
warriors SBN?@ Castlevania

200F) {TSOFI Link
250F) Salomon's key (180F).
'adresser a athias

Kremer, St Priest sur Aixe,
87700 Aixe sur Vienne. Tél:
55.70.01.26 (aprés 17h).

Vends jeux Gameboy: Burai
fighter, Supermarioland: 125F
I'un et Tortues Ninja pour
140F. Echange aussi jeux.
Téléphoner: 21.09.62.85
pendant heures de repas.

Vends Sega 8 bits état neuf
+ 5 jeux: Shinobi, Black belt,
Lord of the sword
Wonderboy 3, Alex kidd 3. 2
jeux intégrés dans la
console: Hang-on et
Labirinte, Prix réel: 2250,
vendu 1500F. Tél:
43.04.79.55 apres 16h30,
demander Réda.

Vends console Sega + 2
manettes + 6 jeux {valeur

ensemble 211 2 endu
1000F a débattre. Tel:
64.59.16.95.

Vds console Supergrafx 50
Hz + 2 jeux FGhouls &
ghosts Granzock} le tout a

000F. Urgent! Saouchi
Malek, 6 place Léon Berluc
Pérussis, 84000 Avignon. Tél
90.86.12.36.

Achéte jeux import Japon ou
USA pour Nintendo 8 bits. Si
connaitre en France ou en
Europe magasin qui vend
ces jeux, teléphoner a
Favieres lvan, 122 rue St
Georges, 69005 Lyon. Tél:
78.38.16.91,

Vends console Nintendo
Game Boy + 3 jeux (Tennis,
Boxe, artolan%} servi 4
heures, valeur 1200F, vendue
800F. Demander Stéphane
au 60.06.64.82, il a l'air
d'insister.

Cherche Game Boy sur
Paris, bon état, avec Tetris +
cablee Vidéo-Link et
écouteurs. Tél: 43.42.29.09,
demander Pierre.

Vds Néo-Géo avec mémoire
card, 2e manette et garantie,
le tout 3000F. Ou, avec
Super Spy: 4000F. Tél apres
19h et demander Gilles au
50.51.62.90. Non sérieux
s'abstenir.

Vds console Game Bog état
neuf (sous garantie) + 5 jeux
(Tetris, Nemesis, Hyper load
runner, Beach volley,

Fortress of fear) le tout
1200F. Tél: 45.33.63.82.

Vends cause double emploi
Megadrive japonaise neuve +
2e manette Pro-24 + jeux:
Batman, E-Swat, Super
Monaco GP, Superreal
Basketball. Prix: 1490F. Tel:
Nicolas au 42.00.14.58 (le
SOir).

Ech. Coregrafx neuve (ach
en décembre)} + 3 jeux sur
Lyon uniquement, Tél:
78.22.32.22, demander
Vincent.

Vds console Lynx + 3 jeux,
le tout en trés bon etat.
Vendu: B800F. Tel:
64.59.77.61, demander
Seébastien.

Vends console Sega + 2
manettes + 2 jgux: Spy VS
spy et Hang on. Prix: 400F,
tel: 60.60.77.99 aprés 18h.

Vends console Nintendo g
an) + joysticks + pistolet + 1
jeux (SMB 1 et 2, Zelda 1,

ragon ball, etc.) valeur
4200F, vendu 2200F. M
Jean-Davy Douence, 15 rue
de St Genes, 33670 Creon.
Tél: 56.23.34.20.

Ach&te Game Boy a 450F,
Grataloup Emmanuel, 20
allée des Touzelles, 44115
Basse Goulains. Tél:
40.06.05.21.

Vends Super Monaco GP
sur Megadrive 200F,
contacter Aurélien apres
17h. Tél: 39.97.32.55.

Vds console VCS 2600 Atari
(encore sous garantie) + 11
eux neufs valeur globale

000F, vendue 1400F,
s'adresser chez Mr Delille
Pascal, 35 route de Traisnel,
59490 Somain. Tel:
27.92.81.34.

Vends conscle Nintendo
avec Zdoy_shcks et 1 jeu
&Super“ lario Bros): 590F.
Possibilité de vente d'autres
eux (Ghost'n Goblins, Mario
, Castlevania 22] 199F
I'unité. Tél: 64.22.89.16
(région parisienne).

Echange, achéte, vends
cartouches pour Atari Lynx
et Atari XL/XE. Posséde
import USA. Mr Cayrat
Richard, 13 rue Antmoard,
résidence étudiante, ch 309,
38000 Grenoble.

Vends console 16 bits
Megadrive + 2 jeux + 1
manette encore sous
ggramie 10 mois, 1900F a
ébattre, tél: 79.61.16.34
aprés 17h, demander
Franck.

jeux sur Nec, Supergra
ame Boy, Amiga

Megadrive si possible sur

Paris. Gildas: tél 45.41.37.17,

Achéte, vends et échan?e
XI
et

Vends conscle Sega état
neuf + 1 jeu + 2 manettes

battre).

prix 600F (a deé
shid au

contacter A
45.74.62.89.

Vends console Nintendo + 2
manettes + pistolet + 4 jeux,
le tout TBE et agam peu
servi: 1500F. Bertaud
Vincent, 17 avenue
Cambacérés, 91370 Verrieres
le buisson. Tél: 69.30.84.23.

Super affaire a saisir vends
+ de 30 K7 Nintendo
(Batman, T‘eena%e.” de 75
a 295F. Tél: 78.03.24.44
apres 17h, sur region
Iyonnaise si possible.
emander Bertrand!

Echange Sega Megadrive +
joystick_arcade + 6 super
H_eux (Ghouls'n ghosts,
hunder force 3...}) contre
Amiga avec bca:: de jeux.
Tél: 42.87.97.40 sur
Marseille et environs si
possible.

Vends une dizaine de jeux
Atari VCS 2600 + boites de
rangement. Vds une dizaine
de jeux CBS Colecovision +
Track ball + adaptateur K7
Atari. Demander liste. Mari
Stephan, "Le parc corniche
fleurie", Bt B2. 220, av Ste
Ma;queme, 06200 Ni_ce. Tél:
93.71.05.22.

e
Vends console Sega '+ 2
eux, vente seulement sur
arseille, prix: 550F, tél
42.73.21.47 a partir de 19h.

Vends Game Boy + TMNT,
Paperboy, Spiderman, Mario,
Tetris, Double dragon +
boitier + ?arantie 1300FF.
48.28.72.91.

Vds Game Boy sous
?arantle (achetée le
3/09/90) + 7 super jeux (F1
boy, Spiderman...) + Light
boy + cable + casgue, prix
1500F. Tel: 69.40.80.55 (le
%o;r seulement, demander
0).

Vends console Sega 8 bits
compléte, 2 manettes,
lunettes 3D, 15 jeux, valeur
4530F, vendue 2400F a
débattre. Tél & Emmanuel au
42.82.17.18 apres 18h, sauf
dimanche et féte.

Cherche jeux Nintendo
gouvam se situer en 150 et

20F de préférence bon
état. Tél 91.89.49.08 (vend a
15h, lun a 17h, merc de Sh
& 12h), demander Nicolas.

Cadeau de Noél (en retard!)
vends console Sega Master
S\}/.stem + pistolet et 5 jeux
(Vigilante, Hang on, Safari
hunt, Marksman shooting,
Trap shooting) le tout en
parfait état (1"an), presque
pas servi, emballage. Urgent,
prix 950F! Tél: 44.60.95.48,
demander Pierre-Henri a
partir de 6h.

Vends console ‘Se%a avec 4
jeux, prix & débattre. Tél:
4.74,51.37, Mathias Lopez.

FENETRE SUR PACIFIQUE

un film de JOHN SCHLESINGER

Les photos sont Copyright 20th Century Fox film corporation

Le récit de Pacific Heights s'inspire de faits réels
(en les exagérant tout de méme, j'espere!) survenus
au scénariste Daniel Pyne lorsqu’il loua sa maison &
une personne "indélicate”. S’étendre trop longtemps
sur 1'histoire en elle-méme nuirait au plaisir du
spectateur, mais pour éclairer votre lanterne, il
s’agit des mésaventures d’un jeune couple, Patty
Palmer (Melanie Griffith) et Drake Goodman (Mat-
thew Modine), qui décide de s’installer dans une
belle maison victorienne. Celle-ci est située dans un
quartier de San Francisco nommé Pacific Heights
qui comme son nom I’'indique surplombe la ville et
I’océan - qui n’a pas vu au moins un film dont |'ac-
tion se déroule dans ces fameuses rues aux pentes
vertigineuses, notamment I’excellent Bullit de Peter
Yates? Les tourtereaux qui ne roulent pas sur 1’or
achétent cetfe somptueuse demeure

4 crédit, la restaurent avec amour et
comptent sur la location du
rez-de-chaussée divisé en deux par- |
ties pour rembourser une partie sub-
stancielle des échéances. Un
adorable couple de Japonais, les |
Watanabe, s'installe dans I'un d’eux |
(on reconnait Mako, le magicien §
faiblard des Conan). Le drame, §
c’est qu'ils se retrouvent bon gré §
mal gré avec un drole de locataire, k

un individu pourtant trés propre sur lui nommé
Carter Hayes(Michael Keaton), Les choses vont de
mal en pis, particulicrement lorsqu’un personnage
carrément pathibulaire vient rejoindre Hayes et
qu'ils font entendre de lugubres bruits de travaux.
Je n’en dis pas plus, mais la tension monte rapide-
ment entre le nouveau venu et ses propriétaires,
dont 'unique but est désormais de se débarrasser de
cet occupant inquiétant et mauvais payeur. John
Schlesinger a I'art de faire monter la pression, de
mener ses personnages au-deld des limites tolérables,
et Fenétre sur Pacifique est a ce titre une réussite,
construit comme un escalier de plus en plus raide et
étroit. L'ingéniosité sadique de Hayes, campé par un
flamboyant Michael Keaton au mieux de sa forme et
_qui montre encore une fois 1’étendue de son registre
(il fut successivement Beetlejuice et Batman), ne
rencontre guére d’obstacles. Le couple un tantinet
naif (surtout Drake, incarné par Matthew Modine
trés convaincant en grand mome dans la plus pure

lignée de Birdy) se trouve désarmé aux yeux d’une
loi américaine protectrice des locataires et que, dg
plus, leur "bourreau” connait sur le bout des
doigts!Le récit est mené avec un style nerveux et
sensible typique du réalisateur de Marathon man et
de Macadam cow-boy, pour lequel il recut un Oscar.
La carriére de Schlesinger a certes connu des hauts
et des bas et ses dernieres oeuvres n'ont pas rencon-
tré le succes escompté, mais le public aurait tort de
bouder Fenétre sur Pacifique, qui réunit de remar-
o quables acteurs et exploite de bril-
flante maniére un sujet déroutant et
qui donne a réfléchir. Melanie Grif-
fith, fille de Tippi Hedren (I’héroine
des Oiseaux, et qui fait une courte
apparition), a toute la force qui fut a
I"origine de son succes dans Body
double et Dangereuse sous tous
rdpports; parfaite en victime, elle
étincelle en vengeresse. Amateurs de
thrillers, ce film est pour vous!.

T.L




OXYGEN

‘EXORCISTE

LLA SUITE

raxe Filrmm de William FPeter Elatil vy

Dans les années 70,
deux types ont eu la
géniale idée de conju-
guer leurs talents d'é-
crivain et de cinéaste :
William Peter Blatty et
William Friedkin. De
cette association est né
ce qui allait devenir
pour quelque 70
millions de spectateurs
un des films culte du
cinéma fantastique

L'Exorciste, "le film qui
devait changer notre
vision de la terreur”.
Pour notre plus grande
joie - et pour effacer
toute trace du débile
Exorciste Il : L'Héréti-
que. Blatty nous revient
avec une "véritable"
suite qu'il a lui-méme
écrite et réalisée. Geo-
rgetown 1990. Seize ans
se sont écoulés depuis
les événements tragi-
ques qui ont colté la
vie au Pére Damien
Karras et qui ont failli
emporter celle de la pe-
tite Regan Mac Neil,
possédée par un démon.
La vie semble avoir
Tepris son cours... jus-
qu’au jour ot d’effroya-
bles meurtres rituels
replongent la commu-
nauté dans un véritable
bain de sang. Pour le
lieutenant Kinderman
chargé de I'enquéte, nul doute que
le Mal rode toujours et qu'il va se
retrouver confronté a ses vieux
démons.., William Peter Blatty a
réussi & ne pas tomber dans le dan-
gereux piege de la suite qui ressem-
ble davantage a un remake qu’a la
continuité d’une histoire et qui donc
utilise les mémes ficelles. "L'Exor-
ciste, La Suite exprime mon idée de
la peur”, déclare I'auteur. "Il met en

scéne tout ce qui me
terrorise, des craque-
ments dans |’ obscuri-
té, des ombres, pas
des tétes pivotantes et
des trucs de ce genre.
Ils avaient leur place
dans le film de Wil-
liam Friedkin, pas
dans le mien." Plutot
que de nous abreuver
d'effets spéciaux et de
ketchup, Blatty pré
fére laisser notre
imagination travailler
:" Les jeunes en ont
tellement vu que les
scénes sanglantes, les

I'T
XERREUN: décapitations, les font

rire ! par contre, Si
vous titillez leurs ter-
reurs refoulées @ tra-
vers la suggestion,
cela sera bien plus
effrayant que le gore
a volonté." En fait, on
assiste a un total
changement de regis-
tre. Si L'Exorciste
relevait du genre fan-
tastique teinté d’hor-
reur, cette Suite prend
plutdt ’allure d’un
polar virant au fantas-
tique avec une intrig-
gue policiére qui
tourne peu a peu en
une véritable descente
aux Enfers (NDLR:
c’est le cas de le
dire!). Blatty joue ha-

™ bilement avec nos nerfs et fait mon-

ter la tension avec brio, alternant
moments anodins et scénes de plus
en plus fortes (un schéma certes

N classique mais qui fonctionne encore
{2 merveille): les seuls moments de
L répit qu'il nous accorde sont les dia-

logues non dénués d’humour dont il
ponctue le film. Le réalisateur est
ici beaucoup aidé par un casting de

grand crll. Le lieutenant Kinderman,

LEXORCISTE

(]

alias George C. Scott,
I'inoubliable Patron est.
sans exagérer, tout sim-
plement fabuleux, hé-
naurme! Son acolyte, le
moderne Pére Dyer, [
interprété par Ed Flan- |
ders (comédien de théa-
tre trés reconnu aux f
US) est lui aussi formi-
dable. Chacune des sce-
nes les réunissant
(enfin presque...) est un
régal. Le personnage
du Gémeau, quant a
lui, est, j'oserais dire,
diablement bien servi par Brad Dou-
rif, 'inoubliable puceau de Vol
au-dessus d'un nid de coucou (perfor-

mance qui lui a valu ’Oscar duj §

meilleur second role) qu'on a pu
voir également dans Rigtime, Dune,
Blue Velvet, Mississipi Burning, etc.
Des acteurs pricipaux aux figurants

. (notamment chez les psychotiques

1), Uinterprétation est remarquable
et .contribue pour beaucoup a la

E

7 réussite du film, Elle
|| fait en effet passer les
| faiblesses de scénario
et de mise en scéne
1 sur la fin du film, la-
quelle est assez déce-
vante, il faut I'avouer.
Apres une telle mon-
tée de tension, on
attendait un final plus
fort, plus magistral et .
non pas ce dénoue-
ment trop rapide et fa-
cile. Personnellement,
j’ai trouvé les pou-
voirs du Démon un

A tantinet faiblards et la scéne finale

un peu juste. Quoi qu’il en soit,
I'impression générale reste touf de
méme une agréable surprise, car
moult suites navrantes laissaient
présager un navet mémorable
comme on en fait trop, et L'Exorcis-
te - La Suite est exactement le
contraire.

KM.T.
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on, d’accord. Les fa-
J bles de La Fontaine
“vous connaissez, et
avec un peu de chan-
el e c’est méme tout
ce qui vous reste de la petite €cole...
Mais les avez-vous vues jouces par
des cubes et des cones, des cylindres
et des parallélépipedes rectangles,
avec un texte dépoussiéré tout en
argot et rimes de ‘mirliton et une
animation fluide et dynamique en
images de synthése? Clest désormais
ossible avec, non pas la SNCF, mais
es Fables Géométriques, que Canal+
nous a offert en cadeau de No€l. Une
co—Produclion frangaise (cocorico) si-
gnce Fantome, qui est en train de
bluffer Américains et Japonais et de
rafler pas mal de prix
dans les salons profes-
sionnels internationaux.
Belle histoire que celle
de cette boite de création
d’images de synthése 3D.
Fondée en 1985 par trois
mordus d’animation
(Renato, Georges La-
croix et Jean-Yves Grall,
si vous voulez tout sa-
voir), Fantome s’est lan-
cée sur le marché alors

_balbutiant des images
ouvelles et a tres vite
| convaincu de nombreu-
|ses agences et annon-
ceurs d’animer leur
| image de marque et leur
| logo. Mais le concept et
|1a publicité n’ont pas
pour autant effacé leurs
| premires amours et des
% 1088, les trois comperes
|se font remarquer a
Imagina, le salon annuel
des images de synthése de Monaco,
en parodiant un des plus grands clas-
siques des films de démo 3D: Bio
Sensor avec Sio Benbor, une grosse
bébéte rigolote qui s’applique a
reproduire les mémes gestes. Devant
le succes et les prix remportés, ils
remettent ¢a |’année d'aprés avec Sio
Benbor II, dit Junior. Nouvelle ava-
lanche d’applaudissements et de prix
etla certituge qu'ils peuvent dépasser
le cadre des 2 minutes pour s'essayer
sur une série. Entretemps, TFl, sé-
duit, leur demande d’animer les

LE PETIT

PERRET

DES FABLES

PRES JEAN DE LA FONTAINE

programmes de Noél 88. Les mémes ringardi-
ses multidiffusées sont pour une fois presen-
tées de fagon élégante et amusante par de
petits personnages de cirque. Pour ne pas ctre

en reste, FR3 commande en 89 une série d'in- s,

terludes de 30 secondes. Le Grand Ouah Ouah
Bleu aux couleurs de la chaine, digne rejeton
de Sio Bembor, est né.
De galipettes en glissa-
des, ce drole de chien
bleu accroche 1’oeil du
public et finit de
prouver que 1'image de
synthése ne doit pas se
cantonner a faire voler
des barils et tourner des
logos... Aboutit enfin le
projet des Fables Géo-
métrigues, qui se
propose de réactualiser
dans le fond et la forme
les bonnes vieilles fables de La Fontaine. Et
réaliser par la méme occasion une grande
remiere dans 1’animation. Mais comment
ont-ils, allez-vous demander avec beaucoup de
curiosité? Eh bien voila: pour créer les acteurs
de ces fables, Fantdme va créer de nouveaux
ersonnages: les patchitoons - de patch, sur-
ace calculée, et de toon, personnage anime.
Ramenés 2 une série de bases de données, ces
marionettes informatiques vont pouvoir mar-
cher, courir, sourire, rire et meéme chanter.
Mais coment font-ils? Eh bien c’est tres sim-
ple (en fait, pas tant que ¢a, mais c’est pour
ragsurer). Comme pour le dessin animé tradi-
tionnel, les personnages vont d’abord étre
créés sur le papier, sans jamais s'€loigner des
formes géométriques auxquelles ils se ratta-
chent et (plus ou moins) faciles a animer. Pen-
dant ce temps, sont développés le synopsis et
le pré-board, sorte de découpage des séquences
avec une premicre recherche d’angle. Puis les
rsonnages créés sont ramenés a une série de
igures géométriques et “aplatis” sur le papier
millimétré.. A la maniére de plans d’architecte,
les vues de face, de profil, de dos, de haut et
d’en-dessous sont reconstituées pour créer une
vraie base de données par personnage. Pendant

<

ce temps, le story board est achevé et les
derniers plans de caméra choisis. Avant que la
premieére image ne soit créée, tout est déja

* décidé, calibré, justifié, La créativité se doit de

rester programmée et quantifiée, ce qui ne li-

mite en rien le délire et les idées... La partie”

purement technique commence alors avec I'en-
trée de ces données. Il faut savoir qu'en deux
ou trois ans les machines ont vu leur potentiel
augmenter de 8 a 10 fois (un peu comme les
prix). Pas question de se planter quand on fait
son choix... Fantome travaille sur une batterie
de 4 Silicon Graphics 4D2S et un logiciel ulira
complet Explore de Thomson Digital Image,
deux petits joujoux qui coiitent entre 500000 et
?IHHKE! francs (vous pouvez commencer a éco-
nomiser...) et qu'ils vont amortir sur 3-4 ans
sils veulent rester a la pointe du progres. Pour
conserver et cultiver le coté artistique qui com-
plete parfaitement le 1éché et la perfection des
images, les six techniciens engagés ont tous
fait les Beaux Arts ou les Arts Déco ou sont
des transfuges de I'animation traditionnelle qui
ont décidé de sauter le pas. Ce sont eux qui
vont devoir redonner 1’aspect de volume 2 ces
patchitoons et reconstituer 1’univers et les
décors. Chaque scéne est ainsi recalculée dans
I’ordinateur, L’ambiance posée, les véritables
Erob}émcs d’animation peuvent étre souleveés.
es personnages sont d’abord animés en "fil
de fer", c’est a dire que seules leurs structures
et articulations appa- pm
raissent. C’est sur
cette armature que se
grefferont plus tard
les volumes géomé-
triques. A la facon
de la clay-motion
(I’animation en pite
a modeler, comme
dans les clips de
Nina Simone ou le
Kama-Soutfra de
Canal+) chaque mou- [
vement est un a un
décomposé et saisi 4 grands coups de souris et
de boite & boutons (un peu du travail de moine
copiste, fagon 2le siecle). L action ainsi frac-
tionnée en points clé est rentrée dans la
bécane. Les animateurs peuvent sortir un
premier line test, un petit film en trés basse
définition, montage de ces séquences qui don-
nent 1’idée du mouvement qui sera obtenu.
C’est comme ca qu’on §’apercoit qu’un des
personnages a un pied qui s’enfonce dans le
sol ou un bras plus long que I'autre. Une fois
les premiers mouvements validés, les anima-
teurs n’ont plus qu’a demander a I'ordinateur
de calculer les séquences intermédiaires pour
retrouver le chiffre magique de 25 images/se-
conde (chacun son tour de bosser). Puis les lu-
migres et les volumes sont replacés et la saisie
finale peut commencer. Vous 1’aurez deviné
(car vous €tes perspicaces et moi tres démago-
gue) c’est un travail de longue haleine. Chaque
image demande 4 & 7 minutes pour étre finali-
sée. Sachant que pour deux minutes de film, il
faut 3000 images, ce sont plus de 300 heures
que passent encore les animateurs 2 polir tout
ga. haque image est ensuite stockée dans une
ase de données finale. Relié a un magnétos-
cope Betacam, 'ordinateur va lui-méme faire
tous les montages. Il va une a une enregistrer

toutes ces images en allant les cher-
cher dans la base de données et les
coller les unes aux autres. Ici le
shooting, puisque c’est le nom, est
entierement automatique et la Beta-
cam saisit entre 2 et 3 images par
minute. L3, vous allez me demander
d’un ton curieux mais vénal: "Mais
combien ca colite?" Pas si cher que
¢a en fait. Un bon dessin animé
(comme on n’en fait plus beaucoup)
colite quand méme en 80 et 1000{5)0
francs la minute. Alors qu’ici les
soixante-secondes ne reviennent
"qu'a" 100-120000- francs, soit quand
méme, moiti€¢ moips que pour des
images de synthese'classiques. 1l ne
reste plus qu’a coller la musique sur
les images. Mais au

lieu de vouloir faire |
de petites économies |
et récupérer le méme |
theme pour les dix |
premiéres fables ou
pire encore, pomper
ce qui aurait pu étre
déja écrit pour de |
vrais cartoons, Fanto-
me n'a pas hésité a
faire appel a un bon. |
Jacques Davidovichi °

a, avec le méme esprit
parodique et novateur,
créé dix musiques en-
tidrement synthétiques
et méme des chansons
qui transforment
certaines fables en
délirantes comédies
musicales. Un jeu de
bruitage, lui aussi syn-
thétisé, un texte
gouailleur et rimailleur
de Pierre Perret et
hop, voila la série la plus novatrice et
la mieux réalisée de cette fin d’an-
née. Et bientdt tout ira encore plus
vite. La création se fera en temps
réel, les réglages de la couleur et de
la lumiére seront réalisés d’un coup
et I’ordinateur modifiera de lui-méme
en fonction des mouvements et des
angles du cadrage. La Paint Box 2D
pourra méme etre intégrée et les
décors, plus variés, seront alors défi-
nis et dessinés a coté. De quoi mieux
fignoler les 40 autres fables qui sont
encore a venir..Il me tarde déja!

L. FOX




HEADLINE - PENDANX R 7

DAV

S’ENERVER .,
LE 'SOBENBNEEL:

™
. échapper aux mandibules baveuses de ces créatures
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ALBUM DU MOIS

Genre : fantastique
Editeur: Vents d'Ouest

a teigne de Téhy
nous dévoile son
premier visage sous
les traits de Nuits

[}

d'embrase, le premier de tous ses

chapitres. Pour vous permettre de
toucher, sentir I’ambiance dans la-
quelle vous allez étre bien vite em-
portés, je ne citerai que ceci: "Un
jour peut-étre dans les regards
sombres et malicieux de vieux
conteurs d’histoires, son nom (Law-
rence; V. Eylaan Lawrence) brille-
ra de mille feux étincelants,
embrasant 1’imagination des plus
grands, effarant les enfants, les
pleutres et les couards... Mais
aujourd’hui, il n’est r}en..." Sile
doute plane quant i se renommée
future, on peut dans 1'attente pen-
ser que son destin est singulier.
Echappé d’un camp, il est recher-
ché et dans le malheur qui 1’acca-
ble, il en est un
encore plus dou-
loureux qui fait un
avec sa personne:
un renacle, mar-
que sombre qui se
développe 2 la
base de son cou et
le torture cruelle-
ment. Il prend pos-
session de son
esprit pour lui
interdire I’oubli et 1'attirer vers les
taches sombres de son passé, lui
faire revivre les moments de dou-
leur intense sans lui laisser de répit.
Son destin, lecteur, je te laisse le
découvrir! Quant aux dessins, ils
sont de toute beauté et chaque plan-
che est pensée comme une scéne ol
I"acteur est mis en
évidence. Le jeu des
Jl ombres lui aussi met
I’accent, lorsque c’est
nécessaire, sur la noir-
ceur des individus, des
@l licux, des actions... A
quoi bon de longs dis-
cours, seule I'expé-
rience personnelle
peut €tre satisfaisante
M pour Nuits d’embrase.

Tout dans ce que vous
lirez sera merveille,
splendeur et étonne-
B ment.

Ervan KNEBELER

n comparaison de la
possible réforme de
I"aurtografe, Joly
Guth, 1’auteur des
Crogueurs de sable, est un enfant de
choeur. On a en effet la
grande surprise d’'étre
confronté a un francais qui
a fortement évolué. Entre
nous, je trouve ¢a assez
sympa! Caramba, la lan-
gue est vivante ou elle
n’est pas! Quoi qu'il en
soit, cette bédé est intéres-
sante, voire intriguante par
ce qu’elle a de non tradi-
tionnel. Le texte & lui seul
suffit. Il est bien souvent
en décalage avec les des-
sins. Je m’explique: il ne
vient pas en appui de ceux-ci mais
en complément, ce qui ne lui donne
que plus de charme. Quant a la nu-
mérotation des
pages, elle est elle
aussi surprenante
(enfin pas tant que
¢a pour qui connai-
trait La lépre
rouge, méme
auteur, méme col-
lection). ‘A la page
2 correspond en
effet la page
XLVII (47). Voila
pour les remarques générales; en
un mot comme en cent, je vous in-
vite vivement & vous plonger
dedans. Les illustrations sont nout-
ries de petits détails qui, je le sais,
ne manqueront pas de vous apparai-
tre. Comme vous pouvez le consta-
ter mon "récit" est assez chaotique
et refléte bien |'impression que j'ai
eue avant, pen- :
dant et aprés ma
lecture. Il est
peut-gtre préféra-
ble que je m’ar-
réte la et vous
laisse découvrir
par vous-méme
cet album. Une
derniere remar-
que, pour I’ap-
précier, il faut
étre en parfaite
possession de ses
moyens !

Estelan M

FANTASTIQUE

Genre : inclassable
Editeur;: Vents d'Ouest
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eut-on lutter contre
I'histoire? C’est la
question cruelle a la-
quelle se retrouve
confronté Said Boudiaf, jeune
boxeur algérien, lorsqu’il vient en
France A la fin des années cinquan-
te pour passer professionnel. Cham-
pion de France, puis champion
d’Burope, Said défend les couleurs
d'un pays
qui, a la
veille de la
guerre d’Al-
gérie, ne se
reconnait pas
en lui. Pris
entre 1'OAS
et le FLN,
utilisé com-
me porte-drapeau par les différentes
parties qui s affrontent, Said, dont
la seule préoccupation est la boxe,
finira par Etre:
rattrapé par 1’his-
toire, puisqu’il dis-
parait lors d’une
rafle sanglante en
1961, victime de ce
qu'il convient
d’appeler une
ratonnade. S’inspi-
rant de I’histoire
vraie de Cherif

AVENTURE

Genre : aventure
Editeur : Albin Michel

e qu'il y a d’extraor-
dinaire avec cette
BD, c’est qu’avec les
mémes dessins, Ihis-

foire aurait pu étre touf autre.
D’ailleurs, un parcours rapide
des pages laisserait penser
qu’il s’agit d’une resucée du
mythe de Saint Georges ter-
rassant le dragon dans son | .
antre pour reconquérir sa |
belle et libérer les contrées
avoisinantes. Que nenni. Il
existe un complet décalage |
entre les dialogues et le des-
sin, Gilles de Chin, le cheva-
lier revenu d’une croisade,
découvre sa belle disparue, et
son esprit hantant le pays et
ses pensées. Sans compter le

Geste de Gilles de Chin e tu drao

dragon qui terrorise la région. L
Mais celui-ci est plutét un

gros lézard qui «ne sait faire que de
la physique et des
farces»... et exerce
aussi le métier
d’opticien ! Mais la
vue qu’il fait
recouvrer n’est pas
que la vision des
choses et des €ires,
c'est aussi celle de
son dme el de ses
doutes. Leur
rencontre ne sera

Hamia, dont la
carriére a été ruinée par la guerre
d'Algérie, Jean- Marc Thévenet et
Baru (Cours camarade, Quequette
Blues), réalisent avec Le Chemin de
I'Amérigue une BD forte et sensible
qui, non contente de rendre magis-
tralement 1’atmos-
phere tendue et
haineuse de cette
période O combien
troublée, démontre
mieux que n’importe
quel ouvrage "en-
gagé", la nocivité
des causes politiques
il pour les individus.
Tout simplement
Superbe.

[ALBUM DU MoOTS|

BARU

 JEAN.MARG THEVENET DANIEL LEDRAN
[l ) I

SOUAL 88

pas le combat épique que 1'on
attend. Servi par un dessin caricatu-
ral, dont la dérision tranche avec
I’angoisse existentielle du héros, Le
Doute et 'oubli n’est pas qu’'une
geste médiévale. Mais rassurez-vous,

on rigole aussi.
Citizen CAT'S BAND

Genre: philosophico-
humoristigue

Editewr : Vents d' Ouest

ALBUM DU MOIS
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ALBUM DU MOIS

par Hector PRULLE

uspense, quand tu
nous tiens.., Peut-éire
cONnaissez-vous un
‘ dénommé Jean Van
Hamme (attention, je
n'ai pas dit Jean-Claude!). On ne sait
plus comment le présenter, alors le
plus simple est de commencer par le
commencement. Classique certes,
mais terriblement efficace. Ce jeune

homme né 4 Bruxelles en 1939 et

entre autres choses agrégé d’écono-
mie politique - excusez du peu -
laissera tomber son poste de fondé de
pouvoir auprés de Philips-Belgique
pour se consacrer a

des albums (sept jusqu'a présent).
Pour les plus superstitieux, XIII est
un nombre dont la réputation dépasse
trés nettement les "pouvoirs” qu’on
lui attribue (a moins que...). Quoi-
qu’il en soit, asseyez-vous bien 2
fond dans votre fauteuil et imaginez
la scene: Abe et Sally, un gentil
couple de refraités, vivent dans une
grande maison au bord de la mer.
Abe a I'habitude de pécher en com-
pagnie de son chien. Et ce jour-1a, la
péche va étre d’une bien étrange na-
ture. Le chien traine son maitre jus-
qu’au corps d'un homme "échoué"

partir de 1976 & 1'¢-
criture, et ce pour
notre plus grande
joie. On le connait
notamment pour la
série des Thorgal
publiée en collabora-
tion avec Rosinski
ainsi que Le grand
powvoir du Schninkel

deviné,
"XII". Abe et Sally
: préviennent Martha,

sur les rochers. Ce-
lui-ci est blessé a la
téte et porte en outre
un efrange tatouage
sous la clavicule
gauche, vous 'avez

c est un

le "médecin” qui va
sauver cet inconnu.

qui, sous bien des
aspects, fait réfé-
rence au fabuleux
film Dark cristal.
Outre la BD, il
écrit des romans et
des scénarii pour le
cinoche. C'est lui
l'auteur du scénar
de Diva, un de mes
films préférés. Fa-
milier des oeuvres
en commun, il a
également travaillé
el travaille toujours avec William
Vance. Né en Belgique (& Anderlecht
en 1935 pour étre plus précis), il
n'est pas non plus ce qu'on appelle
un "Mickey". Mais en I'dccurence, ce
qui nous intéresse,
c’est sa collabora-

tion avec Van Ham- |
me. Curieux n’est

-ce pas? Ensemble, |
ils sont les géniteurs |
depuis 1984 de la |
fantasitque, éblouis-
sante, incroyable |
série des X1/ (treize
en chiffres romains
pour les non-initiés;
il est vrai que les
Romains ont disparu
depuis un petit mo-
ment, vous étes
donc excusés!). 8
Mais revenons a nos

Mais dans quelles
conditions vivra-t-
i17 Sa blessure 4 la
téte peul avoir
causé des domma-
ges irréversibles a
son cerveau. Et en
effet, 1l est devenu
totalement amnési-
que. Un événement
trés important, que
pour des raisons de
suspense je ne vous
dévoilerai pas, va
lui faire quitter la maison d’Abe et
de Sally et le lancer a la recherche
de son identité. Vous pouvez me
croire, il n'est pas au bout de ses
peines. Il va se retrouver, sans avoir
_ le temps de réaliser,
"l plongé dans une
affaire d’espionnage
fort compliquée. Et
toujours ce mur

Dol vient-il? Quei
le éfait sa profession
avant son accident?
Autant de questions
§ auxquelles il ne peut
répondre. Je vous
laisse imaginer les
conséquences ou
plutét non, j'ai une
idée: faites-vous of-
frir les sept albums
de la série des XIII;

moutons, je sens
déjd poindre chez
certains d'entre vous
une note d'impatien-
ce qui, vous pouvez
me croire, ne fera
qu'augmenter au fil

vous ne le regrette-
rez pas, ou alors je

mange mon cha-
"< peau!Si vous ne
pouvez pas vous les
faire offrir ache-
tez-les!

(J enre .
Editew

 mystére
JrJtH 2di fu
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= Genre Romantique

Editenr :Glénat

slaire, alias Bernard

Hislaire, dessinateur

né en 1957, auteur de

Bidouille et Violette
et Balac, qui n’est autre que Yann
(Les innommables, Nicotine Gou-
dron...), un des scénaris-
tes les plus talentueux du
moment, créent la surpri-
se en 1986 avec Sambre,
une BD forte et romanti-
que, a cent lieues de
leurs créations habituel-
les. Au milieu du XIXe
siécle, en plein coeur
d’une province reculée,
Bernard Sambre, fils
d’une famille bourgeoise
et Julie, la braconniére
aux yeux rouges, vivent
une histoire d’amour
digne d'une tragédie
antique. Séparés par le
meur -
tre de la
mére de
Bernard,
dont on accuse
Julie, les deux
amants partent pour
Paris, mus par un
destin implacable. |
Dans cette ville aux
portes de la révolu-
tion de 1848, leurs
chemins se croisent sans cesse sur
fond de misére et de décadence
d’une bourgeoisie corrompue. His-
toire superbe, empreinte d’un
romantisme écartelé, Je sais que tu
viendras, deuxiéme tome de la saga
des Sambre, a souvent des relents

et F ok

Al RE "

- SAMBRE

de Stendhal et
de Victor Hugo.
Les dialogues de
Yann, de plus en
plus fouillés,
font de lui le
digne successeur
des grands noms
du romantisme.
"Qu’a jamais
loin de moi, le
Destin soit ton
guide, et le Mal-
heur ton roi !"

SOUAL 88

lles sont trois soeurs.

L'ilot est isolé. Les

mouettes tentent d’at-

traper les poulpes
(les takos), embléme de la maison
Inamura. Les poulpes essayent d’at-
traper les mouettes, et les trois
soeurs chassent les maris, Trois sa-
murais demandent la main des jeu-
nes femmes en récompense de leurs
prouesses au combat. Pendant que
I’absence des guerriers s’éternise,
Jeur vieux pere prépare un héritier
male avec une nouvelle et jeune
concubine, dans un chateau déserté
ol les manigances vont bon train.
Le sens de I'honneur des samurais
et la méchanceté perfide des trois
filles détruiront tout espoir de bon-
heur. Comme un tentacule.de cé-
phalopode qui s’agrippe au rocher,
la mort s’accroche a la vie en un
ballet sanglant ot les sentiments
s'effacent devant la
soif inextinguible
M du pouvoir. Tako,
de Yann (Sambre,
Les innommables) et
Marc Michetz (Ko-
garatsu), retranscrit
implacablement la
cruauté du Japon
médiéval. Superbe
histoire de violen-
ces, d’ambifion et
de passions, Tako rappelle les clas-
siques du cinéma japonais, comme
Contes de la lune vague aprés la
pluie ou Kagemusha.

Léon MORTADELLE

~ MICHETZ

IALBUM DU MOIS

Editewr : Glénat

Genre : Romantique japonais

OBSEDE SEXUEL

. ciété, porté par un

ur produit de la mine

d’or Fluide Glacial,

Maéster a su déve-
. « lopper I’humour
glacé et sophistiqué caractéristique
de notre estimable confrére, dans le-
quel de multiples talents s’épanoui-
rent et, espérons-le, verront encore
le jour pendant de longues années
contre vents, marées et guerres du
Golfe.
La carriére d’escagasseur de zygo-
matiques de Jean Maéster commence
dans Fluide en 1984 —

guillerette, toujours préte & dire du
mal en termes incisifs et définitifs
de ses contemporains, croqués par
un trait frolant parfois de trés prés
la caricature. Sa philosophie person-
nelle doit beaucoup plus au fatalisme
oriental qu'a la lecture des Saintes
Ecritures. Mais au Diable (si je puis
me permetire) les compliments, lisez
plutdt les deux albums dont elle est
sans jeu de mots 1'héroine, Soeur
Marie-Thérése et 2. Heureux les im-
béciles.

avec les naissances
rapprochées (respec-
tivement en 85 et
86) de ses deux
héros de prédilec-
tion: le truculent
Athanagor Waurlit-
zer, obsédé sexuel

Passons au plus
atteint: ’ami Wur-
litzer, dont les tribu-
lations épisodiques
sont & Porigine de
trois albums aux
sous-titres élo-
quents: Athanagor
Wurlitzer, obsédé

notoire (bien que
non-pratiquant) et
’ineffable Soeur
Marie-Thérése des
Batignolles.

Ces deux figures ‘f
bien différentes
coexistent tant bien
que mal dans le
cortex débridé de
leur coupable géni-
teur, ce qui fait
craindre le pire
quant 4 la santé mentale de ce
dernier. Que penser en effet d’'un
homme qui a congu et gere paralle-
lement deux créatures si dissembla-
bles? -

Honneur aux dames: abordons tout
d’abord la sémillante (bonne?)
soeur, au risque de prendre un
mauvais coup de pied ou de poing.
Cette charmante personne au visage
enjoué, fagon Gabin dans Un singe
en hiver, est infirmiére a ses heures
(son repaire a d’ailleurs été retrou-
vé en banlieue sud-est au terme de
recherches éprouvantes) et prodigue
ses soins avec sa proverbiale bonne
humeur (c’est une plaisanterie, cre-
vez dans votre lit de douleur plutdt
que de la laisser vous approcher).
Ses aventures mystico-burlesques

sexuel non prati-
quant, 2. Génése et
3. Mode d'emploi en
vente dans toutes
les bonnes bouche-
ries. Il posséde tous
les atouts du
sex-symbol: aisance
naturelle, physique
agréable, contact
facile, le réve!
Non, sérieusement,
seul un solide sens
de I’humour lui permet d’espérer
avoir une chance (je me comprends)
avec les créatures affolantes qu’il
rencontre & tout bout de champ, et

qu’il convoite on ne peut plus avide-*

ment. I consacre d’ailleurs Iessen-
tiel de ses forces pour arriver 2 ses
fins, mais ne rencontre pas le succes
d’un Denner dans L’homme qui
aimait les femmes, mais alors pas du
tout!

A travers ses deux personnages féti-
che comme dans Maéster... et boules
de gomme (en toute simplicité),
collection de parodies délirantes,
c’est un géant de I"humour caustique
et ravageur qui déploie toutes les fa-
cettes de son talent pour notre plus
grand plaisir. On ne se lasse pas de
ces histoires courtes au rythme d’en-

sont un regard hal-
luciné sur notre so-

personnage vivant
dans sa marge. Elle
déambule, toujours

fer, illustrées avec
vivacité dans un
style devenu inimi-
table.

Mr Wonderful

Genre : Umour
Editenr : Fluide Glacial

MAECTER
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Genre: Espionnage
Editeur : Vents d'Ouest

Genre; super-héros
Editeur: SEMIC

Genre: fantastique
Editeur : Editions du Lombard

IMAGES
SUR IMAGES

Bob, Kevin et Heather, trois

adolescents, échappent par miracle
au massacre de leur famille. Pour
cela, le FBI et le Mossad (services
secrets israéliens) les poursuivent,
bien décidés semble-t-il a finir le
travail, les entrainant dans une per-
pétuelle fuite en avant. Les Heritiers
de Ranne et Juszezak est une BD
d’espionnage dans la meilleure tradi-
tion, oll violence, mystére et com-
plots vont souvent de pair.

SOUAL 88

Nick Fury, patron du SHIELD,

a pendant long-
temps été cantonné
au role de "guest
star” dans des sé-
ries telles qu’fron
Man ou Spiderman.
Profitant de ld
vague de super-he-
ros musclés et
surarmés (Punis-
her), il bénéficie
maintenant de sa
propre série. Nick Fury vs SHIELD,
premier album de ses aventures,
deyrait paraitre incessamment; on
vous en reparlera.

Darvick RANDAL

A-ndréas, dessinateur allemand

né en 1951, est un artiste protéifor-
me; il signe scénarios et dessins de
certains albums qui comptent parmi
les plus réussis de ces derniéres an-
nées (Cromwell Stone, Cyrrus).
Depuis 1978, son personnage de
prédilection est Rork, un extraterres-
tre étrange et ténébreux, que ne
désavouerait pas Lovecraft. Dans
Capricorne, cinquieme volume de
ses aventures, le voile qui masque
ses origines se dévoile au fur et a
mesure que Rork s’avance dans le
labyrinthe des égouts de New York,
3 la recherche de I'homme qui pour-
ra sauver l'esprit d'une de ses
amies, prisonni¢re d’un monde

parallele. Comme toujours, le gra-
phisme inventif d’Andréas fait
merveille et fait de Capricorne un
de ses meilleurs albums.

SQUAL 88

° ous connaissez forcément Le

Chat, de Philippe Geluck, cet animal
qui sévit depuis des années dans les
pages de nombreux quotidiens fran-
¢ais et belges (Ouest France, Le
Soir...). Grand partisan de I"humour
absurde et féroce, le Chat, a force
de vérités de La Palisse transformées
en sentences A mourir de rire ("le
plus court chemin
d’un point & un
autre, c’est de ne
pas y aller"), et de
caléembours extré-
mes, ‘est devenu un
monument d’hu-
mour absolument
incontournable.

SOUAL 88

Amusame initiative que ce

recueil astucieux qui nous vient d’un
pays aux ressources ¢tonnantes, j'ai
nommé la Nouvelle-Zélande. Le
style volontairement vieillot des des-
sins-gravures donne un coté kitsch a
une trouvaille ingénieuse, qui
consiste & utiliser les formes, plis et
replis de la main pour simuler de
facon remarquable et cocasse les
parties les plus incongrues du corps
humain. Le résultat est saisissant, et
le texte gentiment grivois qui
accompagne les illustrations n’est
pas mal non plus.

Lovetia FREUD

Nounous ‘pour jeunes filles

sages 7 C'est la mission étrange que
se voient confier Jack et Sammy, les
gorilles de Berck et Cauvin dans Les
Gorilles au pensionnat. Le probleme,
c’est que les "charmantes jeunes fil-
les", sont toutes issues de la progé-
niture de truands célébres et

Genre : humour
Editenr: Jai Lu BD

Genre ! érotico-rigolo
Editeur : Glénai

Genre : humour
Editenr: J'ai Lu BD

Genre : aventure
Editeur: C Lefrancg | Dargaud

CHIENNE DE VIE!

Genre: classique
Editeur: Dargaud

qu’elles ont hérité des vices de
leurs péres (pyromanie, kleptoma-
nie...). Comp]étement dépassés par
ces pestes, Jack et Sammy auront
fort & faire pour rétablir un sem-
blant de discipline parmi les éléves
de ce college qui perd la téte. Hila-
rant !

JOSEPH K

ui ne se souvient pas de Jean
Marais et de ses fabuleuses aventu-
res dans Fantomas? Cette fois, Fan-
tomas nous revient non pas au
cinéma (dans les salles opscures...)
ni dans un roman, mais bien dans
une bédé de Delisse et Laverdure
(comme le petit copain de Tanguy)
aux éditions Claude Lefrancg. Tout
commence par 1’assassinat mysté-
rieux d’une marquise et, chose
extraordinaire,-le.
commissaire Juve
(vous savez;
I’inénarrable Louis
de Funes) est sur
le coup. Puis Lord
Beltham disparait.
La encore, Juve
semble voir le
style de Fantomas.
Et nous voila em-
barqués dans une
étrange affaire. Si vous aimez le
genre Fantomas, il n'y a plus une
minute 4 perdre!

Hector PRULLE

Si je vous dis Schulz, vous me
répondez: "... Stalag 13 sur M6!"
Faux! Il fallait répondre le papa
soit-méme de Snoopy. Dargaud a eu
la bonne idée de sortir le énieme
mais pas le moins bon des Peanuts.
Avec Chienne de vie! les amateurs
du petit chien et de ses amis ne se-
ront pas décus. La philosohie
"schulzienne", si vous me passez
I’expression, s'exprime toujours
avec autant d’humour et de gentil-
lesse. Alors n’hésitez pas une seule
seconde, sortez de votre niche, cet
album vous permettra d’avoir la
collec’ compléte. Du moins jus-
qu'au prochain!

Erwan KNEBELER

Lorsque Moebius, aprés trois
ans de travail, se décide enfin i
donner une fin aux aventures sur-
réalistes du Major Fatal au coeur
du Garage Hermétique, il laisse en
friche un monde immense, inexplo-
1é, cadre révé pour de nouvelles
aventures. Aujourd’hui, ce monde
renait enfin, sous la houlette de
Moebius et Lofficier et sous le
crayon de Shanower. Le prince im-
pensable et Les quatre royaumes font
vivre les "figurants” du Garage Her-
métique, ces créatures et ces person-
nages qui n’apparaissaient souvent
qu’au détour d’une case, et leur
donne enfin le rdle qu'ils n’avaient
pu assumer dans la saga originale.
Dans Les quatre royaumes, 1’ Artiste,
pour avoir voulu venir en aide & son
ami Abagoo, se retrouve au centre
d’un complot destiné & éliminer le
Prince impensable, qui n’est autre
que 1’Archer du
Garage Hermétigue.
La puissance du
Major Grubert, vé-
néré comme un
dieu, suffira-t-elle &
venir a bout du
Bouch’-Tar'Hai, un
monstre cauchemar-
desque qui pourrait
bien réduire & néant
le Garage Herméti
que tout entier?

TOSEPH K.

Herhert Livingstone est un

lache. C'est sa seule certitude.
Rejeté d'un collége londonien pour
avoir soutenu le darwinisme, il
découvre la violence de I’Angleterre
victorienne; un monde ot il n’a pas
sa place. Bafoué, humilié de toutes
parts, Herbert multiplie de vains ser-
ments de vengeance. Engagé de
force dans la marine par son pere,
qui espére en "faire un homme",
Herbert subit les méfaits de la
"camaraderie virile" qui régne sur le
bateau. Allant de haine en rancoeur,
de frustration en désir de vengeance,
Herbert entre dans un monde pour
lequel il n’éprouve plus rien d’autre
qu’une haine tenace. Rebelle, le
premier tome de L'Homme de Java,
par Gabrion est une histoire forte et
cruelle, & la colére communicative.
Struggle for Life!

TOSEPH K.

& Motnius ) Lorricier & sHANOWIR (O
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LES QUATRE

Genre: SF
Editeur : Humanoides Associés

Genre > aventure
Editeur : Vents d'Ouest
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Genre: SF | fantastique
Editeur : Zenda

Genre: classique
Editeur : Zenda

Genre : humour
Editeur: Zendd

Les Aliens, "quand y’en a plus,

y'en a encore"! Ejecté dans I'espa-

ce dans Alien, hachés menus dans

Aliens, les horribles bébetes réappa-

raissent dans Aliens, le comic de

Mark Verheiden et Denis Beauvais.

Militaires stupides et extra-terrestres

agressifs sont au rendez-vous de.
cette BD bientdt traduite en fran-

cais. On.vous en reparlera a ce mo-
ment 1a.

JOSEPH K

Né- en 1907, décédé en 1988,

Milton Caniff est I'un des péres de
la BD moderne. Auteur de Dickie
Dare et Steve Canyon, il crée en
1934 Terry et les Pirates, une saga
monstrueuse qu'il poursuivra pen-
dant prés de qua-
rante ans. Les
aventures rocam- §
bolesques de cet
adolescent face
aux redoutables pi-
rates de la Mer de
Chine ont la sa-
veur des BD de
papa. A découvrir.

Dayvick RANDALK

Existe-l—i! plus béte que Conan?
QUI! Groo débarque en France.
Stupide, coléreux et porte-poisse,
Groo est le barbare le plus calami-
teux de toute 1'heroic fantasy.
Craint par tous, car sa bétise
déclenche des catastrophes sans
méme qu'il s’en rende compte,
Groo le barbare de Sergio Aragones
est un pastiche hilarant qui, de
Conan aux illustrations de Frazetta,
régle leur compte aux héros tout en
muscles.de la BD.

Durvick RANDALK

On ne vous dira jamais assez

de bien de Fritz Leiber, cet améri-
cain est L'auteur du Cycle des épées,
une des plus fameuses épopées de
la fantasy moderne. Fafhrd et le
Souricier gris, voleurs et vaga-
bonds, alcooliques et coureurs de

jupons incorrigibles, font partie des
personnages les plus attachants de
ce courant littéraire. Leurs aventu-
res sont aujourd’hui adaptées en BD
par Howard Chaykin et Mike
Mignola dans Mauvaise rencontre a
Lankhmar, une BD au graphisme
hésitant, dignes des pires comics.
Comme quoi adapter un bon roman
ne suffit pas a faire une bonne BD.

JOSEPH K.
Genre: heroic fantasy
S . Editeur: Zenda
J pirou et Fantasio collaborant
avec la police soviétique. Clest
quelque chose qui aurait semblé im-
possible il y’a quelques années,
avant que glasnost et perestroika ne
fassent de I'URSS un pays "libre".
Spirou a Moscou transforme les
deux comperes en agents du KGB,
obligés bien malgré
eux de lutter
contre une toute
nouvelle mafia
moscovite menée
par un mystérieux
colonel Tanazioff.
Entre satire politi-
que et aventure,
Spirou & Moscou,
de Tome et Janry,
auxquels on pour-
rait reprocher leur opportunisme est
malgré tout un excellent album.

Genre : humour
Editenr : Dupuis

Servnei MALDOROR

Totaiemenl suiréaliste, Zoo de

Beroy est une de ces BD rares, ou
'absurde se méle au sublime.
Tristan Karma, serveur dans un
café, part & la recherche de la  Gope: inclassable

derniére des panthéres noires. Une  Egitour: Vents d'Ouest

quéte étrange qui le ménera tour a
tour parmi les Vikings, dans une
foret équatoriale et au coeur d'un
thédtre de marionnettes. tous ces
mondes convergeant vers le zoo, ou
une histoire vieille comme le
monde semble sur le point de se
nouer (NDLR: ni!). :

SOUAL Sy

Plusieurs de ces BD seront deve-
loppées le mois prochain, quand
elles seront achevées.

SURREALISTE

es lecteurs fideles et
. attentifs de Fluide
., auront certainement
bt rcmarqué le ton et le
style particuliers de Thiriet, jeune
affabulateur talentueux dont les
récits bizarroides sont a I'origine de

-

1'excellent Contes

G —rT

" LES GENS DES "NOUVELIES DE LA PENTURS" SOMT LA |
\ REPRENEZ. VOTRE FORME UT-'L'r’TA.?l?.Eh: VRE. SR

d’a-cété, qui vient
.| aprés son premier
album Histoires peu
crédibles. Un album
trés attachant, dans
lequel I'auteur fait
# | preuve d'une grande
¥] sensibilité au long de
ces neuf hisfoires in-
vraisemblables,
romantiques et un
2 brin surréalistes, fort

fqiie

Genre ! humour poé
Editeur: AUDIE | Fluide Glacial

ALBUM DU MOIS

différentes les unes

des autres, et parfois teintées d'un

brin de satire sociale douce-amere.
Je ne saurais que
trop vous conseiller
la lecture de ces
contes tendres et
droles, oti I'on voit
évoluer un héros
(nommé Héros)
réveur, Philémon
des villes, des ban-
lieues et des villa-
ges, qui évolue
dans un monde
marchant sur la téte. Il est tour a
tour sauveur d'une forét abandonnée
qu’il recueille dans son appartement
au désespoir de son proprio, en plei-
nes retrouvailles avec les petits sol-
dats de son enfance qui sont venus
lui dire au revoir, peu
a I’aise dans une
réception qui tourne
mal, apprenti luthier a
i 12 recherches de krol-
lebitches (vous savez
bien, ce sont les traits
dessinés derricre les
choses en mouve-
ment...), homme de
ménage chez un
| psychothérapeute de
groupe vétérinaire, et
bien d'autres choses
encore qui défient le
sens commun et I'ima-
gination la plus debri-
dée.

‘promesses, mais on [

est la saison du
désormais classique
et. classieux festival
d’Angouléme,
vitrine chatoyante de 1'avenir
de la BD francaise. Mais en
dehors de cette activité épi-
sodique, la jolie cité angou- [
moise (ou quelque chose [N
comme ¢a) abrite en son sein
une prestigieuse école des
Beaux-Arts spécialisée dans..,
la bande dessinée! Delcourt
a eu I'excellente initiative de f§
publier I’année dernicre,
vous en souvient-il, un
somptueux album réunissant
les travaux de quelques-uns g8
de ses talentueux éléves: Les A
enfants du Nil. Certains d’en-
tre eux ont d'ailleurs fait du §
chemin depuis cette oeuvre g
collective, notamment Claire
Wendling et Chris-
tophe Gibelin avec
Théo, Mazan avec
Le grand mal, Joél
Mouclier et Turf
avec Les remparts
d'écume. Mais le
propre d’une école
est d’accueillir de
nouveaux éléments,
et les petits der-
niers marchent sur
les brisées de leurs "ainés" avec la
suite des Enfants du Nil. Je dois
malheureusement avouer que ce
fiel.lxiéme tome est de qualité plus
mggale; on y trouve quelques his-
to}zr,cs courtes attachantes et dessi-
nées dans un style affirmé, en
particulier le tendre
Cocon de Sylvain et
File. D’autres ont éga-
lement 1’art d’installer
une ambiance intéres-
sante en seulement
quelques planches, mais
la qualité de finition
globale du premier vo-
lum_e ne me semble pas
avoir €t€ atteinte. L'im-
pression générale est
celle d'un album per-
fectible et plein de

[

reste tout de méme sur I
sa faim.

Oscar LOMBRIK

Genre : compil’
Editeur: Guy Delcourt
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es X-Men naquirent
en 1963, sous la
plume de Stan Lee et
y Jack Kirby, dans une
el el Amérique qui décou-
vre le nucléaire et 1'éventualité de
mutations génétiques. Mutants, les

"X-Men (et c’est la grande nouveau-

té dela série) trainent leur pouvoir
depuis leur naissance, boulet généti-
que qu’ils ne savent pas controler,
et qui leur vaut I'hostilité du reste
du monde qui ne voit en eux que
des monstres. C’est pour venir en
aide 2 ces adolescents, qui courent
quotidiennement le

mirir va causer la perte de la série;
les lecteurs, fatigués de 1’éternel
flirt timide de Cyclope et Strange
Girl se détournent du groupe. Tout
va alors étre tenté pour ramener
I'intérét sur les X-Men. Les adver-
saires les plus puissants (et les plus
ridicules) vont leur étre opposés,
dans un grand déferlement de ba-
garres sans queue ni téte. Sans suc-
ces, la série s’interrompt en 1969.

-Alors vint Chris Claremont entré a

la Marvel en 1969; ce scénariste ta-
lentueux (Iron Fist, Marada la
Louve), héritier des feuilletonistes
du XIXe siecle,

risque de se faire
lyncher par une po-
pulace agressive,
que le professeur :
Xavier, lui-méme [
mutant et handica-
pé, crée 1'école
pour jeunes sur-
doués, ot il donne

tisse des intrigues
complexes, aux
multiples imbrica-
tions. Son premier
geste pour la
renaissance des
X-Men sera la créa-
tion avec Dave
Cockrum, en 1975,

un abri a ceux qui _

d'une nouvelle

vont devenir...les X
-MEN. la premiere §
équipe que Xavier
entraine se com-
pose de Cyclope
(dont les yeux ti-
rent des rayons
d’énergie), Strange
Girl, une jeune
télépathe, Iceberg
(qui se transforme
en glace), Angel
(doté d’ailes qui
permettent de voler) et un acrobate
génial, le Fauve. Maitrisant mal
leurs pouvoirs, les X-Men ont tout
a apprendre, et

équipe, beaucoup
Yplus mire et indé-
fpendante que 1’an-
Mcienne. Derricre
~ JCyclope et Strange
Girl, apparaissent
Tornade, qui domi-
ne les éléments,
Colossus, au corps
d’acier organique;
Serval muni de
griffes et d’un
squelette indestruc-
tible, et Diablo, capable de se téle-
porter. Cosmopolite, cette équipe
est avant tout un ensemble d’indivi-
dus aux personnali-

leurs premiers com-
bats face a Magné-
to et aux Mauvais
Mutants montrent
1’étendue de leurs
faiblesses. Dépen-
dants de leur
mentor, ils ne doi-
vent leur salut qu'a
son intervention.
Enfin, méme si les
X-Men vieillissent
et entrent dans
I'4ge adulte, la
série nous les
présente toujours
comme d’éternels

= | téo trés tranchées,

_ *;?‘ ADIEU incapables pour la
EPERVIER | plupart d’accepter

la discipline "scolai-
re" de Xavier. Des
lors en pleine phase
de maturité, la série
entre dans son age
_|d’or avec 'arrivée
bl de John Byrne au
dessin. Plus hu-
mains, mais aussi
| plus tourmentés, les
| X-Men combattent
| aussi souvent contre
| eux-mémes (leurs
peurs, leurs senti-

adolescents, un peu

ments), que contre

attardés, qui vouent Y
une obéissance

servile au profes- -{
seur Xavier. L'ab-

surdité de ces héros

qui ne peuvent pas L

de sempiternels
"supervilains”. A
Byrne succede Dave
Cockrum qui
reprend la série le
temps de mener &

Gen

Editew

re: super-héros

-+ Semic France

_digressions dignes

bien les plus grandes sagas des
X—M\_en. Fan de SF, Claremont révait
depuis des années de faire vivre une
« épopée spatiale aux
X-Men. Dans La Saga
| des Brood et Vivre libre
ou mourir, il implique
les X-men dans une
guerre destinée & empé-
| cher U'invasion de la ga-
laxie par les Brood,
il extraterrestres répu-
| gnants, qui semblent
i ctre issus de la progéni-
ture de I’Alien de Rid-
{ley Scott. A peine
revenus sur Terre, les
J X-Men tenteront de
sauver les Morlocks,
il une commuaauté . de
mutants terrée dans les
égouts, avant de devoir
lutter contre les Mauvais Mutants,
cette fois-ci appointés par le gouver-.
nement pour leur donner la chasse..
Malgré I'arrivée de i
Paul Smith, au gra-
phisme superbe, la
série s’épuise, s’em-
bourbant dans des

de Dallas. A Paul
Smith succéde John
Romita Jr, ticheron
sans talent, tout
juste capable de
copier (mal) le tra-
vail de son pere sur
Spiderman. Amputée
de plusieurs de ses personnages,-
remplacés par des figurants sans en-
vergure, la série est au plus mal

quand Claremont |'abandonne, la lais-
sant sombrer dans le chaos le plus
total. Scénaristes et dessinateurs se
succedent alors, modifiant ’apparen-
ce des X-Men d’un
épisode a l'autre.
Les péripéties les
M plus abracadabrantes
se succedent 4 un
frythme effréné; le
J| Phénix renait, Torna-
de perd puis retrou-
ve Ses pouvoirs,
Cyclope part,
revient, part a nou-
veau fonder. Facteur
X, et ainsi de’ suite.
! Il est difficile de
résumer une saga qui dure depuis
pres de quarante ans. La meilleure
fagon d’appréhender les X-Men est
de se plonger dans les albums
(dix-sept a ce jour) qui constituent-le
"best of" de la série. A noter que
Semic réédite actuellement, sous le
titre X-Men, les premiers épisodes de
la saga des "nou- o=
veaux" X-Men. Pour
conclure les X-MEN |
est sans aucun doute
(malgré les aléas
d’une longue carriére) §
une des meilleures
séries comics qui ait
vu le jour; si vous
avez quelques
difficultés & vous
procurer leurs albums,
vous pouvez écrire a:

_ Semic France
6, rue Emile Zola
69288 Lyon

Par SQUAL 88
spetial guesesiarS.D

|
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Propos recenitlis par Osear LOMBRIK

ans le numéro précédent, vous
avez eu droit a la critique dithy-
rambique du dernier roman de
Francis Berthelot, Rivage des in-
touchables, qui a regu le grand prix de la scien-
ce-fiction francaise en 1990. La maison ne
reculant devant aucun sacrifice, voici l'interview
de "auteur!

Génération 4: Comment étes-vous venu a la
littérature?

Francis Berthelot: I'ai toujours voulu étre €cri-
vain; quand j’avais douze ans, je lisais des livres
écrits par des gens morts depuis trois siecles; je

INTERVIEW:

FRANCIS BERTHELOT

Francis f.\'r'.".ffln’x".'l."-‘u'

PRESENCE DU FUTUR
francis berthelot

. rivage

_des intouchables:

trouvais formidable que ceux-ci me donnent quel-
que chose, et javais aussi envie de donner quel-
que chose & des gens qui naitraient dans trois
sidcles. Clest évidemment un peu mégalo, mais
quand j'étais petit, j"avais celte préoccupation,
qui passait clairement par I’écriture.
Comme il se trouvait que je réussissais bien en
sciences et que j'étais d’une famille scientifique,
je suis passé par Polytechnique et j"ai ensuite fait
des études de biologie. Je continuais cependant a
penser 4 I'écriture; j'ai fait du thédtre en ama-
teur,et quand j'ai eu trente ans je me suis dit
qu'il était temps de plonger. J'ai regardé ol j'en
étais, et la science-fiction m'est apparue comme
la fagon la plus Togique d’écrire, car elle me per-
mettait de faire la synthése entre mes aspirations
littéraires et ma formation scientifique. J'ai donc
commencé par la science-fiction, mais je suis en
train de m’en éloigner beaucoup. J'écris en ce
moment un roman de littérature générale, et
quand jai congu Rivage des intouchables, il m’a
semblé intéressant de traiter ce théme du SIDA
dans un univers de science-fiction: cela me per-
mettait de mettre au grand jour certaines zones
d’ombre, certains aspects fantasmatiques qui oeu-
vrent 2 mon avis dans cette maladie, de les
mettre en scéne sans que cela soit vraiment une
déclaration autoritaire sur le sujet. Bref, d’abor-
der cette maladie par un biais symbolique.
Mais én méme temps j’ai ressenti comme une
contrainte ce qui m’apparaissait avant comme une
féte, & savoir la "création d’un univers scien-
ce-fictionnel". J'ai été obligé d’en réinjecter plus
que je n’aurais souhaité le faire. Je commence a
ressentir les contraintes de genre comme négati-
ves d’une certaine manicre. Autant javais I'im-
pression au début qu’elles m’offraient toutes
sortes de libertés, autant j'ai I'impression mainte-
nant qu'elles m’empéchent d’aller en profondeur
Ja ou moi, en tout cas jai envie d’aller.
Ce n’est pas un jugement d’ensemble sur la
science-fiction, c'est ma position actuelle vis-a-vis
d’elle; je peux changer d’avis dans un mois, dans
un an!

Gend: Rappelons 2 ceux qui n’auraient pas lu
votre livre quelle en est la trame; des colons
humains se sont installés sur une planéte
tout en contraste, et une haine est née entre
les deux parties de la population...
FB: Les uns-se sont installés dans le désert, et
les autres dans la mer. Leur peau s’est adaptce
leur territoire respectif, et ils ont pris en horreur
la peau du voisin d’en face. Ils ont donc installé
un tabou selon lequel on n’a pas le droit de tou-
cher les gens qui ont'une peau différente. Il y a
évidemment des petits pervers qui trouvent qu'il
est beaucoup mieux de toucher la peau des autres
que celle de ses semblables, et c'est I'histoire de
ces gens-1a que 1'on appelle des transvers: Au
bout d’un moment apparait une maladie qui cor-
respond en partie 2 tout ce qui s’est installé dans
I"inconscient collectif comme mauvaise conscien-
ce. comme haine de soi, comme culpabilité, tou-
tes choses qui & mon avis interviennent dans la
problématique d’une maladie telle que le SIDA.
Toutes les fragilités qu’on peut trimballer en
cette fin de sidcle et de millénaire ne nous aident
pas beaucoup a faire face a de nouvelles
maladies. Je crois qu'il faut qu’on fasse un
retour sur soi en profondeur pour découvrir’ ce
que I'on est par rapport au monde. Je trouve
assez vertigineux que 1'on s’achemine vers une
guerre au moment ol I'on aurait plutdt'mieux
faire a I'intérieur!

Gend: Comment vous est venue cette idée
d’une planéte & moitié désert, 3 moitié entité
liquide?
FB: Un critique m’a fait remarquer de fagon tout
A fait pertinente qu'il est curieux que jaie traité
une maladie liée, pour simplifier beaucoup, a
I’homosexualité, donc 2 la rencontre du sembla-
ble, dans un univers ol I'interdit porte sur la
rencontre du non-semblable. C'est un choix déli-
béré; je n’ai pas voulu ramener une fois de plus
cette maladie 2 sa dimension homo, suffisamment
d’artistes 1'ont fait. J’ai voulu en parler d’une
manitre telle que n’importe qui puisse se sentir
concerné, qu'elle touche un tabou qu'a priort le
lecteur a des raisons de vouloir transgresser, en
I'occurence un-tabou lié au racisme. La rencontre
avec des peuples, des gens différents est un
theme qui revient dans pratiquement tous mes
bouquins; la fascination et le rejet sont des cho-
ses completement indissociables. J'ar simplement
choisi de traduire symboliquement cette
problématique par 1’opposition entre solide et
liquide, aussi bien sur le plan physique que sur le
plan mental. Certains lecteurs ont trouvé que la
maladie arrivait tard dans le livre. I me semblait
souhaitable de laisser 'univers se développer, car
ce que j'ai voulu raconter, c’est ce qu'a vécu la
communauté gay pendant les vingt derniére an-
nées, la période d’expansion, de libération, puis
le probléme lié a I"apparition de la maladie.

Gend: Cette référence n’avait échappé a per-
sonne. L’évolution de la maladie est traitée de

rnaniére a la fois sensible, terrible et particu-
liecrement angoissante.

FB: 11 se trouve que je suis quand méme dans

une des franges de la population les plu.'s frap-
pées. Pour vous donner un exemple, I’année
dcr_mere j'al perdu 2 peu prés un copain par
mois. Je note les noms au fur et  mesure, et je
dois maintenant avoir une liste d’une cinquantai-
ne de noms. Quelques-uns sont transposés dans
le livre, mais je ne peux évidemment pas les
citer tous, d’autant plus qu’entre le moment ol
J'ai fini d’écrire le livre et celui ou il est sorti, il
y en a encore beaucoup qui ont disparu. Je bai-
gne completement dans cette problémiatique, mais
Je n'ai pas voulu accabler le malheureux lecteur,
car la réalité de la chose est déja suffisamment
€prouvante. Si en plus les artistes qui s’expriment
a ce sujet collent leur angoisse au lecteur, ce
n’est pas le but cherché. J'ai essayé, sinon de
proposer une solution concréte, ce-qui n’est mal-
hcurcuscmenl pas dans mes moyens, du moins de
proposer un regard sur la signification symboli-
que de cette maladie, d'une maladie ou de la
maladie en général, pour essayer de voir com-
menl, en travaillant sur soi-méme, sur le terrain
que I'on est et sur lequel tente de s’installer un
agent pathogene, on peut consolider ce terrain de
maniére a résister a I'intrus quel qu'il soit.

f}emf : Les deux personnages principaux sont
issus des deux communautés et ont eu un
contact transvers deés leur plus jeune dge; ils
sont les pionniers de I’évolution sociale qui se
produit. '
FB: Oui, ce qui fait que lorsque les choses tour-
nent mal, ils se trouvent en position particuliére-
ment inconfortable et font des choix
diamétralement opposés; moyennant quoi I'un
plus "autre finiront par apporter une solution au
probleme.

Le professeur est quant a lui I'archétype du hon-
teux, du personnage qui ne s'assume pas, passe
un peu aux actes mais pas trop, et finit par se
pétrifier dans sa mauvaise conscience. Le proble-
me est qu'il est trés difficile de trouver une atti-
tude juste entre zéro et cent pour cent de liberté,
L’état de répression est inacceptable, et I'état de
totale liberté est irréel. Il faut se positionner
entre ces deux extrémes. La communauté gay est
passée dans un temps tres bref de I'un a Pautre,
sans que |'inconscient des gens soit forcément
prét & suivre. Il reste des tas de séquelles des sie-
cles de réprobation, la réprobation et la répres-
sion continuant toujours, et il y a aussi 3
intérieur de chacun un répresseur contre lequel
il faut lutter. La violence déchainée contre les
transvers n'a pas lieu ici, mais elle pourrait avoir
lieu. J’ai un petit peu noirci la chose, mais il
existe des pays ou I'on déporte les homosexuels,
en Sibérie par exemple; il y a des sidatoriums 3
Cuba, et un député bien connu a proposé d'en
faire autant en France! Un des intéréts de la
science-fiction est de prendre ces choses-Ia au
pied de la lettre et de voir ou cela méne. Dans

une des nouvelles du recueil de Norman Spinrad
ntitulé Les années fléaux paru en méme temps
que mon livre, avec une approche et une manitre
Q'ecrlre tres différentes, celui-ci prend des posi-
tions assez proches. Il explore ce qu’est une ville
eflfer1n§e. guettoisée, et tous les aspects de la
répression sociale poussée & son paroxysme. Il
donne également a son histoire une solution posi-
tive. Nous avons la méme démarche, lui sur un
plan que j'appellerai hyperréaliste faute de
mieux, moi sur un plan métaphorique.

Gend: Vous étes optimiste en ce qui concerne
Pévolution de la maladie?
FB A long terme, il faut bien I’étre, mais pour
I’|_nstam ce n'est pas gagné. On la soigne un peu
mieux qu'au début, mais on n’a encore trouvé ni
vaccin ni reméde. Toute I'énergie que 1'on va
passer 4 faire la guerre, c’est autant d’énergie et
d’argent qui ne seront pas utilisés a régler ce
probléme-la. Je ne sais pas lequel des deux sera
le plus dévastateur, mais si la fin du deuxiéme
millénaire nous sert les deux grands fléaux de
base que sont la guerre et I'épidémie, il faut se
dqnner des coups de pied au cul pour étre opti-
miste. Mais c’est un devoir de rester optimiste;
de toute facon la vie est une chose violente 2
tous les niveaux, faite d’une succession de
conflits contre la matiére, contre la vie voisine,
une espece contre une autre espéce, une espece
contre elle-méme, un individu contre la société,
contre I'individu d’a-coté; il n’y a que des com-
bats a tous les niveaux. L’humanité en a déja
connu un certain nombre et en connaitra d’auires.
Nous sommes dans une période qui n’est effecti-
vement pas tres plaisante, mais on peut imaginer
que dans un mois, dans un an, on aura trouvé
des solutions, aussi bien au probléme du virus
qu’a celui du pétrole. Mon premier roman La
lune noire d'Orion était basé sur 1'angoisse que
_]jﬂ\"iliS a I'époque (fin des années 70) de voir
€clater la troisieme guerre mondiale. Les années
80 se sont passées sans que l'on voie quoi que
ce soit de tel; au début de I'année 90, comme
tout semblait se libéraliser, on se disait qu’on
allait vers une ¢re de bonheur; et peut-étre dans
une semaine aurons-nous tout a fait le contraire.
Je ne crois pas que I'humanité ait tellement
progrlessé depuis I'Antiquité; elle a progressé
Iecnhmquemenl, mais elle tombe toujours dans les
mémes pieges. Il y a un niveau de conscience
quelle est apparemment incapable d'atteindre. Il
lui faudrait & mon avis une mutation pour s’éle-
ver un tout petit peu. C’est d’ailleurs un théme
que beaucoup d’auteurs de science-fiction ont
développé dans les années 50 et 60.
P:aur }‘ins[ant I’homme ne m'a pas convaincu
d avoir progressé en sagesse. Il est peut-étre
moins barbare, ou peut-étre camoufle-t-il mieux
sa b:}rbarie, mais il a encore beaucoup de chemin
alfalxre et il est évident que ce n'est pas notre
gencration qui verra ca. Nous le laisserons trés
peu différent de ce qu’il était quand nous 1'avons
connu! E :

"J’ai ressenti comme
une contrainte ce qui
m’apparaissait au-
ptfravant comme une
J:etfz, a savoir la
création d’un univers
science-fictionnel"
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"La fascination et le
rejet sont des choses
completement indis-
sociables"
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f'L’état de répression est
inacceptable, et I’état de
totale liberté est irréel."
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"Si la fin du deuxiéme
millénaire nous sert les
deux grands fléaux de
base que sont la geurre
et Pépidémie, il faut se
donner des coups de
pied au cul pour étre
optimiste"'
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"La vie est une chose
violente a tous les
niveaux, faite d’une
succession de conflits"

"Je ne crois pas que
Phumanité ait tellement
progressé depuis
PAntiquité"
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toutes les couleurs
de 'enfer

'V ous aimez ou vous n’aimez pas! C’est €crit

trop petit ou trop gros. Vous &tes insensible a

une "belle" histoire ou au coniraire étes tou-
jours prét a fondre en larmes! Eh bien mes
amis, ce qu'il vous faut c’est un bon recueil de
nouvelles; j’en ai justement un sous la main.
Dans la collection Science-Fiction, Presses Poc-
ket fait paraitre Symboles secrets de Theodore
Sturgeon, homme sans lequel la SF ne serait
pas ce qu’elle est. A titre de rappel, il est né

en 1918 et s'est éteint en 1985. Chose étrange
(peut-étre pas tant que ca), il s'est payé le luxe
de ne rien écrire pendant cing ans dans les an-
nées soixante. Croyez-moi ou pas, ce doit étre
assez dur! En tout cas, ce que j'ai lu est trés
satisfaisant. J’aime surtout lagpremicre nouvelle
dans laquelle un extraferestre se sert d’un
chien pour communiqugl avec certains hu-
mains, ou encore la deuxieme qui s’¢loigne
certes du champ clasi,sg e de la SF mais en
fait découvrir un autrfé/fiés=porteur. Je ne peux
pas vous parler de tout, mais il faut souligner
le fait que I’aspect humain avec ses problemes
psychologiques est fort bien-développé dans
tout le recueil. C’est siirement la raison pour
laquelle j'ai aimé!

Erwan KNEBELER

Genre : science-fiction
Editeur : Presses Pocket

On ne présente plus Gene Wolfe, si ce n'est
au travers des multiples prix qu’il a recus au
cours de sa déja longue carriére. On peut citer
notamment le Nébula 82 et I'’Apollo 85! Autre-
ment dit: amateurs de SF, ce seul nom est une
garantie. Vous ne serez pas décus! II nous
revient avec un recueil de nouvelles intitulé
Toutes les couleurs de ['enfer,
que Ta nouvelle est pr?{
je préfere, car si l'u ted

nuie, elle est bien vitegfeTminée et si, au
contraire, elle vous t, alops vous remerciez
son auteur d’avojff SugyOUs plonger dans une

telle ambiance en si peu de temps. Cette fois,
il semble que la seconde solution soit celle que
j’aie retenue. Non seulement c’est bien écrit,
mais en plus c’est passionnant. On passe d'une
ambiance celtique (cf. la premigre nouvelle Un
chalet sur la cote) & un théme proche des
contes des mille et une nuits (cf. L'histoire de
la rose et du rossignol, la derniere) en passant

par Péritonite, qui n’a pas grand-chose a voir
avec ce que le titre laisse présager, mais qui
est cependant trés in-té-res-san-te' Il en reste
encore quinze autres! Alors a vous de franchir
le pas! Mais encore une fois vous pouvez y
aller les yeux fermés.

Erwan KNEBELER

Genre : science-fiction
Editeur : Denoel
Collection Présence du Fantastique n’13

Je 0’y croyais plus! Les accros de Moorcock
qui, comme moi, ont constaté 1'année dernicre
avec un plaisir non dissimulé que Denoél
rééditait Dexcellent Une chaleur venue d'ail-
leurs, premier tome de la saga des Danseurs de
la fin des temps, devaient commencer a déses-
pérer de voir réapparaitre le second volet inti-
tulé Les terres creuses, carrément introuvable
depuis pas mal d’années. Cet excellent cycle de
I'éclectique Michael Moorcock, véritable mons-
tre sacré outre-Manche, est @ cent lieues de
productions plus "classiques” d’heroic fantasy
comme Elric ou Corum. Son oeuvie volumi-

: ic beaucoup plus
| non traduite,
Jerry Cornelius
son talent, Le
contexte origi-

spéculative et déliran]
dans laquelle le créate
donne la pleine meslre
présent cycle se pzjégf '

Terre peuplée d'une poignée d’immortels
tout-puissants dont le seul souci est de ne pas
sombrer dans I’ennui et la neurasthénie. Ils
déploient pour se distraire des trésors d’inven-
tivité, mais ignorent tout des contraintes socia-
les qui s'imposent a des étres "civilisés" et
responsables de leurs actes, puisqu'ils ne crai-
gnent méme pas la mort! Ce postulat permet a
Moorcock de camper des personnages (aux
noms croustillants comme 1'Orchidée de Fer, le
Duc de Queens, Werther de Goethe ou Lord
Jagged des Canaries) franchement pittoresques
et exotiques, qui se plongent parfois dans des
recherches et des reconstitutions historiques
carrément hilarantes! Une maniére de relativi-
ser la "vérité" historique. A lire avant de mou-
rir idiot.

LIVRE DU MOISJ

Oscar LOMBRIK

Genre: fiction
Editeur; Denoél
Collection Présence du Futur n” 218

Le Tueur triste n’est pas une nouveauté,
puisque sa premiere édition au Fleuve Noir
remonte 4 1958. Mais que voulez-vous, on ne

peut rien faire contre un coup de coeur! Car ce
personnage de malfrat, a priori sans surprise,
dissimule des trésors d’humanité, au sens fort
gu Fem[;e fijt sans arriére-pensées poIitiqucs:. Fré-
éric Dard a su ciseler unghuis clos terri

dans lequel un vieux gat in des rues, dlti‘r;ﬁz)l:;
des décennies de crif sordide, entre en
contact avec un i ui a jusque-13 tota-
_ petite bourgeoisie de
province. Le chocwest'terrible, I"affrontement
inévitable; le drame se noue, I'intrigue se tisse,
I'angoisse serre le lecteur-témoin 2 la gorge. Un
authentique chef-d’oeuvre, une série B parfaite
comme sait si bien les confectionner ce noble
artisan du mot. '

Oscar LOMBRIK

Genre : thrilfer
Editeur : Presses Pocket

Et si I'univers entier n'était qu'un gigantesque
plateau de go? Un jeu aux sept couleurs de
Iarc-en-ciel, congu & I’échelle des dieux? Vlad
et Isaac, dieux et joueurs d’une partie colossale
cc_m?mencée il y huit cent mille ans, voient les
Livides envahir tout le Faisceau Chromatique
sous les yeux du Réveur des Terres Agglutinées
et du Chien Jaune, les véritables maitres de
cette partie. Mais poursRi .h%g{:;FSuzy, Maggie,
Elric et Vince, pions/arrachés a leur banlicue
natale par Isaac, le |
partie est de parvenir a rentre
Un ange s'est pend, et | 'v'ycle du Faisceau
Chromatique, Roland"@*Wagner continue d’ex-
ploiter son univers étrange dans le Cycle des
Images Rémanentes dont les deux premiers
tomes : Le réveur des terres agglutinées et L'au-
toroute-de l'aube, regorgent de trouvailles éton-
nantes et de rencontres inattendues pour des
héros de banlicue plus habitués au hard-rock et
aux bandes de loubards qu’aux vampires voleurs
de visage et aux lapins intelligents,

1 ’%&gable enjeu de la

s

iér chez eux. Apres

Serguei MALDOROR

Genre: SF
Editeur: Fleuve Noir

Pourquoi les Templiers se sont-ils laissés
capturer et exécuter, alors qu'ils constituaient
une force supérieure (politiquement et économi-
quement) au roi de France? Pourquoi Jacques
de Molay, grand maitre des Templiers, a-t-il éé
briilé vif alors que le pape l'avait absout? Pour-
quoi enfin 1'Ordre du Temple a-t-il brusquement
cessé de donner tout signe de vie alors que la
majorité de ses membres continuaient leurs acti-
vités? Etssi tout cela faisait partie d’un plan?
Un plan mystérieux et majestueux censé s'ache-
ver en 1’An 2000 selon les prédictions numéro-

logiques de Jacques de Molay? Poursuivant la
trace des Templiers et des rose-croix a travers
I‘histoire du monde entier, Casaubon, Belbo et
Diotavelli, employés d’une maison d’édition
mi_ianaise, vont monter picce. 2 piece un piege
qui va se refermer suf pires craintes
paranoiaques de Bel 3

i . venir réalité et, A
1 ombre_ majestueuse du Pendule de Foucault,
seul point immobils

¢ 'univers, vont se nouer
les fils de ce thriller qui fire ses origines du
plus profond Moyen Age. A cent licues de
l’.hnf:rmétisme généralement de mise pour les
récits "mystiques”, Umberto Eco, auteur italien
déja célebre pour Le Nom de la Rose, réalise
avec Le Pendule de Foucault une fresque trucu-
lente, ol I'occultisme cétoie le thriller et I'hu-
mour.

LIVRE DU MOIS

gQ UAL 88

Genre:: thriller mystique
Editeur : Grasset

Frederi_ck Underhill est policier & Los Angeles.
Sa précipitation a arréter un suspect, sur lequel
il ne détenait aucune preuve réelle, va le
conduire a sa perte. Coupable d’erreur judiciai-
re, révoqué, Underhill, dont les nuits restent
hantées par ses multiples morts, n’aura de cesse
de poursuivre un mystépieuxs“tueurrde femmes"
au risque d’en perdrc,{@"ﬁrals ,
tin, comme dans Le Dahlia ibir
tial (cf. Gend 28), Jamies Ellroy brosse un
portrait cauchemard Aé du-Los Angeles des
années cinquante.Blies corrompus ou obsédés
par leurs erreurs passées, arrivistes préts a tout
pour grappiller des miettes de pouvoir, assassins
intouchables et victimes aux mains sales se
bousculent dans une enquéte haletante, ol le
sordide cotoie le sublime pour vous entrainer
aux limites du roman noir.

SQUAL 88

Genre :thriller
Editeur: Rivages

Norman Spinrad, auteur entre autres de Rock
Machine et Les miroirs de lesprit, s’est, depuis
des années, fait le chantre de la culture under-
ground qui fleurit durant les seventies. Entre
acides et "flower power", ses héros sont les des-
cen@ants directs des hippies et des babas qui
partirent sur les routes a la recherche de la
vraie vie. A I'instar de ceux-ci, Moussa Shasta
Léonardo, jeune fille de bonne famille part,
comme tous les jeunes de son fge, tenter son
Wanderjahr; un voyage parmi les étoiles qui

Dard
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ANTICPATION

FELIX CHAPEL

devra déterminer les orientations de sa vie futu-
re et lui faire trouver I’harmonie intérieure.
Tour A tour mendiante et conteuse des rues,
Moussa va gagner sofi{fiouveai nom de Sunshi-
ne en devenant la maitresse de Pater-Pan et la
reine des Gipsy Jokersg(se taillant une place
dans la société gdlactique grce a sa ruse et 2
son habileté dar le 1’amour. Norman
Spinrad, plus enjous.que jamais, réalise avec
L'enfant de la Fortune une fresque picaresque
dans un futur qui appartient plus aux vagabonds
et aux poétes qu'aux techniciens. Ce qui finale-
ment est plutdt rassurant.

Darvick RANDALK

Genre: SF
Editenr : Robert Laffont

AAlpen Publishers nous propose un fort bel ou-
vrage consacré & un des auteurs les plus lus de
par le monde, j'ai nommé Georges Simenon, le
pere du célébrissime commissaire Maigret. Fran-
cis Lacassin est un de ceux qui oeuvrérent pour
faire découvrir au public I'autre face de I'oeu-
vre gigantesque de Simenon, qui durant de lon-
gues années €crivit au moins quatre romans par
an. La vie et les écrits de Simenon sont abordes
de facon thématique,¢éf ses mnombrables fans
sont loin de se douter quelle fut sa vie. Vie de
voyages tout d’abords il sillonna sans relache le
globe en tous sens, et s’établit de longues an-
nées aux Etats-Unis, 11 séjourna méme quelques
mois 3 Carmel, ville'de?Californie dont 1"actuel
maire n’est autre que Clint Eastwood! Vie mou-
vementée, durant.laquelle il fréquenta les end-
roits les plus chauds; vie de travail enfin,
comme en témoigne une bibliographie de plus
de 200 titres, sans compter les nouvelles, les
contes, d'innombrables articles et trois pieces de
théatre! Un beau cadeau pour les incondition-
nels, qui peut se feuilleter pour la qualité des
photos ou se dévorer avec passion.

Mr WONDERFUIL

Genre: Biographie

Editeur : Alpen Publishers

Stephen King, Clive Barker, Peter Straub,
Ramsey Campbell réunis dans un méme roman;
voila un cauchemar des plus réjouissants qui est
aujourd’hui réalité avec I3 histoires diaboliques,
un recueil de nouvelles des auteurs les plus
prometteurs de la "nouvelle vagu " de la littéra-
i us encof ans leurs

' qui nait de ’esprit méme
¢ leur passé ou’
ies, fantdmes, tous les
¢léments dusfolklore traditionnel Sont présents
dans ces nouvelles, mais ils sont pervertis, tor-
dus jusqu'a ce qu’apparaisse une nouvelle "my-
thologie", une nouvelle conception de
I’horreur.Une mention spéciale pour Deuil de
Clive Barker, ol une jeune femme se retouve,

le jour de I'enterrement de sa mere, face aux
fantomes et aux terreurs de son enfance incar-
nés par le Chemin du Démon ; et Orange pour
I'angoisse, Bleu pour la folie, de David Morell,
parti 2 la recherche du secret de Van Gogh.

JOSEPH K.

Genre : fantastique
Editeur : Albin Michel

(Cadet de I'espace, forte-téte, Joss Tamblyn, des
son arrivée sur Aucella la planéte des hom-
mes-oiseaux se retrouve, i cause de son indisci-
pline, témoin des préparatifs d’un complot
visant 2 assassiner I'empereur. Obligé de fuir,
poursuivi par ses.Super: a population
locale, Joss n’aur ur le guider
sur cette planéte aux nombreuses Surprises,
qu’Any, une voleuse de faible envergure et Fa-
cile, un nain grognon et bagarreur. Commence
alors un voyage aux multiples péripéties, a la
recherche de I'empereur. Les ailes tranchées,
premier tome du C yele de I'Oiseau de F oudre, de
Félix Chapel, est un roman €trange et attirant,
qui oscille sans cesse entre Iheroic-fantasy et la
SF pure et dure. A découvrir.

[LIVRE DU MOIS

SQUAL 88

Genre: SF | heroic-fantasy
Editeur : Fleuve Noir

Buffalo Bill est un tueur psychopathe; un fou
qui écorche des femmes avant de se débarrasser
de leurs corps dans des riviéres. Face @ lui, le
FBI envoie Jack Crawford, un vétéran au bord
de 1a retraite dont le seul souci est sa femme
mourante, et Clarice Starling, jeune étudiante 2
Iacadémie de policesfragile etinexpérimentee.
Lorsque Buffalo/Bi ¢ sa sixieme victi-
me, une fille de sénateur, |2 traque 8 organise
pour Crawford et Clarice, dontde seul allié est
un autre psychopathe, le dogteur Lecter, a I'in-
tuition étonnante, qui ne deur-donne ses conseils
qu’aprés avolr fait resurgir leurs pires cauche-
mars. Le silence des agneaux de Thomas Harris
est un thriller haletant, sans aucun temps mort,
bourré de détails qui lui donnent un rare cachet
d’authenticité. Best-seller aux Etats-Unis
(comme quoi les Américains ont parfois bon
goiit), Le silence des agneaur merite amplement
d’étre découvert.

LIVRE DU MOIS

Darvick RANDALK

Genre : thriller
Editeur: Alhin Michel

S

L‘,a]coo] tm}! Et pas toujours aussi lentement
qu’on le pr‘etend‘ Les nouvelles réunies dans
Délits de cuite le prouvent. Entre Mort Subite et

P9usse au E_{{#@ s hérF S rigsement imbi-
pes d; ces Stoires’ (du sympa pochetron
a la limite de 13 €lochardisafief &'ivrogne bru-
tal) en font cruellement.] ex ce. Ils bles-
sent, frappent Wolent, tiientdsous I’emprise de
Pilcool i ~.:a.‘I.tv-‘.sQ\\‘{u‘ Sl

. Et'le pire, c’est qu’ils en redeman-

dent... Ed Mac Bain, Robert Turner, Fredric
Brown_ et Fletcher Flora (entre autres) servent le
cocktail, A la bonne votre.

SOUAL 88

Genre : polar
Editeur: Presses Pocket

Prenez un recueil de nouvelles de Ballard, ou-
vrez-le & une page quelconque et observez les
mots, les phrases et les idées. Tout n’est que
paysages a I’abandon, situations nostalgiques,
personnages déstructurés, mal de vivre, lan-
gueur, morosité et mélancolie, L'univers «bal-
lardien» est un monde gagné par I'entropie ou
tout se désagrege, non pas pour refourner au
néant, mais pour plonger dans un univers poéti-
que. Les personnages glissent inge
dans une auges “univers. Méme
§'ils se raccroche '
comme ces hon

qui font des

profitent.de’le
nourrir, on sait qu’ils seront bientdt a I'image
des personnages des tableaux de Magritte: flot-
tant dans un ciel de réve. Il faut savoir se lais-
ser aller pour pénétrer dans la déliquescence des
univers de Ballard. Un peu & la mani¢re dont on
visiterait un vieux palace désaffecté, en Breta-
gne, par un temps gris sur une cote battue par
la tempéte.

Mad MARX

~ Genre : a quoi bon-lutter?
Editenr : Presses Pocketn” 5397

L.a redoutable efficacité des vendettas sicilien-
nes qui serait due 2 une aide surnaturelle, voila
une idée séduisante développée avec talent par

‘Thomas F. Monteleone. Cet auteur chevronné

inzaine de
s la méme
latines pour
emin entre le

qui compte déja a son ac
romans (dont. Léhrrenr dus
collection) puise dans se
nous livrer un récif enleve, a ni
thriller et I’horreur, dont les

craftiennes/yfl échapper aux amateurs
éclairés. Le héros est Vincent Manzara, petit-fils
d’émigrants Siciliens et guitariste de son état. I
se retrouve au beau milieu d’une guerre entre

"famillcs”, bain de sang anachronique digne des
réglements de compte des fims noirs. Son
grand-pere Gaetano est une personnalité du
milieu sans en faire partie; il a grandi dans la
rue, et ses camarades d’antan sont des chefs de
clan redoutables. Lui-méme est devenu un bou-
]a‘nger honorable, mais sa réussite n’est pas
dlllC qu’a son travail... Sorcieres et créatures
démoniaques sont omniprésentes dans ce récit
haletant, dont les scénes s'enchainent comme
un _scénario, et qui ne vous laissera aucun
répit. Un mélange de genres détonant, a ['at-
mosphere trés prenante. '

LIVRE DU MOIS

Mr WONDERFUL

Genre: thriller horrifique
Editeur: J'ai Lu épouvante n"2937

Encore un polar parmi tant d’autres! Amére
déception et horizon fini! Pas-du-tout! 10/18
nous revient avec un petit bijou. Son titre, je
ne le vous le cacherai pas plus longtemps: Un
jour le rabbin s’en ira, signé Harry (vous savez,
comme I’inspecteur) Kemelman. Moi, j’aime et
ne le cache pas! Le héros du roman est bien
entendu le rabbin David Small, ce qui donne
un charme certain au récit. Mais de quoi
s’agit-il? Je suis content de voir que certains
d’entre vous trépignent d'impatience et ne vais
donc pas vous décevoir. Nous sommes
confrontés a la vie d’une communeauté juive
comme il en exisl ﬂ‘@%cen}@\{pe la question
a l'ordre du jour g N nouveau

président. L’élu,

: L que
mes, surtout lorsqu'il anhg}icera au rabbin
Small que sa fille désire se marier avec un
non juif. Tout ceci se déroule avec en toile de
fond les élections qui permettront de détermi-
ner le candidat républicain pour le Sénat, et un -
meurtre étrange mis sur le dos d’un individu -
innocent comme  ’agneau qui vient de naitre -
$1 vous me permettez ’expression. Comme
vous le constatez, il ne reste pas beaucoup de
place pour le spirituel dans tout ¢a! La trame
est assez simple mais qu’'importe! Le roman
est vraiment dépaysant. Ah, j’allais oublier, jai
b;:aucoup aimé le petit lexique des termes yd-
dish pour les profanes!

LIVRE DU MOIS

Erwan KNEBELER

Genre: polar
Editeur: 10118
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Pierre Pelot est un écrivain Frangais dont
I’oeuvre ne doit pas vous étre inconnue, si, je
vous assure. Il est né en 1945, année charniére
dans sa carriere (1); et a depuis publié plus de
trente romans, dont de véritables petits
chefs-d’oeuvre comme Foetus Party paru aux
¢ditions Denoél, qui est un de mes préférés. La
saga qu’il vient de commencer aux éditions
Fleuve Noir, Konnar et compagnie, en est déja a
son tome deux, le premier s'intitulant Le fils du
grand Konnar; le suivant porte le doux nom de
Sur la piste des rollmops. Pourquoi m’étendre
qussi longuement sur les titres de ce morceau de
bravoure qu’est ce nouveau cycle? Tout simple-
ment parce qu'ils sont révélateurs du contenu
grandiose de ce monument de parodie et d’hu-
mour od le souffle de ’aventure vous emmele
malgré tout les cheveux. Car pour ne rien vous
cacher, il s’agit d’un grand roman €épique, d’he-
roic fantasy quoi! Oui, vous avez bien compris,
aprés avoir lu Red Sonja ou encore Kalidor
vous pourrez dorénavant retrouver Gilbert Lafo-
lette dans ses péripéties monumentales. Parodi-
que est un mot en-dessous de la vérit€ pour
qualifier ce roman, dafisylequeliVou: sfrouverez
tous les héros 4808 ires (§€ries télévisées ou
cinématogaphiquess ¥oire livresQues pour les
plus intrépides dentre Vouss Tout commence
par un concours grganisé pdt Ie PHN.G. (Parti
des Héros poutla‘Neuvelle Gloire) ou I’heu-
reux gagnant est convié a rejoindre le staff des
héros vieux et jaunissants, et dont la mission
premiére est d'insuffler un regain d’intérét de la
part des humains; ceux-ci ne croient plus guere
en toutes ces fariboles, de méme que les héros
qui se laissent un peu (pour ne pas dire carré-
ment) aller depuis que I'on ne s’intéresse plus a
eux (ce sont de grands enfants boudeurs). Gil-
bert Lafolette gagne, méme si sa participation
est un peu dfie  une vacherie de collegues de
bureau qui voulaient se foutre de lui (mais
voila, la réalité dépasse la fiction). Il doit subir
les épreuves (car il ne suffit pas de gagner) qui
]’améneront 2 la consécration. Mais voila, le
chemin est parsemé d’embiiches glissées ¢a et la
par le Groupe de Revendication des Héros
Anti-Concours. Je conseille & tous cette saine
lecture ol vous piquerez des fous rires silen-
cieux et sonores comme rarement, du moins
pour ceux d’entre vous qui possédent cefte ri-
chesse hors de prix: 1’humour. Bonjour chez
vous!

[LIVRE DU MOIS |

Cid DOPEY

Genre : aventurelsatyrelparodie!
Editeur : Anticipation Fleuve Noir

Brian Aldiss, un des plus grands messieurs de
la SF britannique et autres, voit une de ses
oeuvres(en attendant les autres, nous I’espérons)

rééditées aux éditions Deno€l. Sous une couver-
ture magnifique, un texte qui ne l'est pas
moins: Barbe Grise est un roman d’anticipation,
qui vous emmenera a la frontiere de la fin du
monde et au bout d’un constat amer porté sur
notre premiére moitié¢ du vi tieme siécle.
Roman satyrigue’peut-Etre, v

qui refuse_de se..
monde et part a la
3 une vie qui n’en a plus. Un grand roman ou
tendresse, humour et grincements de dents se
mélent dans une sarabande qui nous pousse a le
dévorer en une nuit ou un jour, peut-Etre pour y
frouver nos propres réponses sur le sens de la
vie de notre vie; pas forcement 42 en tout cas,
3 bon entendeur salut. Je vous conseille aussi de
lire Croisiére sans escale, du méme auteur dans
1a méme collection, miam!

LIVRE DU MOIS

Evariste AZARD

Genre : anticipation
Editeur : Denoél
Collection Présence du Futur n 95

I1y a des grands crus dans I'oeuvre humoristi-
que de Sheckley, et d’autres plus moyens, qu’on
lit certes avec plaisir. Dramoclés appartient 2 la
seconde catégorie, méme si I'on y retrouve ce
c6té délirant qui nous attire tant. Le lecteur qui
ignore tout des univers absurdes que développe
Sheckley trouvera sans doute le livre géniale-
ment dément, mais la Dimension des miracles et
Echange standard sont d’un autre niveau. Ici,
nous sommes confrontés aux ayentures du roi
Dramoclés, souyerain ¢ ane i
dans une galaxie in¢ons '
soudain rompu par un mot-Cl
un mémorateur, une persoiifie cha ¢e de trans-
mettre des messages.a une daie'precise. Aussi-
tot, le roi se lance dans une offensive contre
ses principaux alliés, sous des prétextes futils.
En effet, sa destinée est en jeu, et ce n'est qu’'a
la suite de péripéties sans queue ni téte que
celle-ci Iui sera enfin révélée. Comme d’habitu-
de, les personnages sont particuliers, comme
Mark ’ordinateur ambulant qui porte des
pantoufles chinoises ou Chemise, venue sur
Glorm depuis la Terre, par un « trou de lom-
bric percé dans 1'écume cosmique ».

Mad MARX

Genre: faribole sidérale
Editeur : Livre de Poche n* 7099

M
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brian aldiss

barbe-grise

J

Au train oll vont les choses, le
flfiur de I'humanité s’apnonce loin
d’étre radieux (a propos, les curieux
peuvent "jouer" & la guerre du Golfe
gréce a The war room, petit wargame
simple et de bon ton). Enfant de
Blade Runner et Front 242, la littéra-
ture Icyberpunk nous offre une vision
pe§s1miste et (hélas!) réaliste, de ce
qui semble étre amené a devenir la
vie quotidienne au siécle prochain:

c,’u;ome) et Walter John Williams
(Cab{é, Le Souffle du cyclone) Enl’ir-l
traduit, Cyberpunk, sous une §u erbe
couverture d’Alain GassneIr) se
presente comme un gros bouquin qui
contient absolument tout ce qu'il es
necessaire de savoir pour s'avcnturér
dans les rues de Night City en 2020
Solos, Netrunners et Yakusas sont aul
rendez-vous, ainsi que tout I'arsenal
technologique des "années noires".

urbanisalion aveugle,’ surpollution
criminalité galopante, et toute puisj
sance des multinationales sont au
coeur de cet univers, ol les héros
vagabonds, tueurs et pirates informa:
tiques, se contentent d’essayer de
survivre, dans une jungle urbaine ol
la 101 du plus fort (et celle des entre-
prises) semble étre la seule qui
prime. Riche en possibilités d'aven-
tures, cet univers devait fatalement,
un jour ou l'autre, tenter les créa-
teurs de jeux de role. C’est chose
falt_e puisqu’il existe maintenant une
véritable vague des jeux de role Cy- ju
berpunk.

C;berpemk est le pionnier. Alors
que le mouvement cyberpunk était
encore méconnu, une petite firme
indépendante sort le premier jeu
bqsé sur les oeuvres de William
Gibson (Neuromancien, Gravé sur

24, rue Linné 75005 Pari
45870883 o

TOUS LES JEUX DE ROLE ET DE SIMULATION

Foncierement glauque et désespéré,
Cyberpunk est, de par la simplicité
dc’ses regles et la richesse de son
univers, le meilleur jeu de réle cy-.
berpunk en frangais (NDLR:si tu le
dis!).

Genre: Cyberpunk
Wl . : Cyberpunk
Editeur: Oriflam sous licence Talsorian Games

Premiére tentative 100% frangaise
dans le domaine du cyberpunk
Cyber Age, de Pierre Rasemha],
(Afn'mnor, Simulacres) et Jean-Pierre
Pécau est un livret d’extension a Si-
i rrfufacres. On y trouve de nouvelles
j regles, un long scénario (hélas! beau-
coup frop dirigiste), bourré de clins
d’oeil & Gibson, et une encyclopédie
des t&nnées 2030. Excellente approche
* de I'univers cyberpunk, Cyber Age a
pour lui son accessibilité immédiate et
son prix dérisoire. On peut néanmoins
regretter le trop grand flou des
regles, souvent arbitraires,

Genre > Cyvberpunk
Editeur: deuy Descaries
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I'hypothese sur laquelle repose le
monde de Shadowrun? Tout simple-
ment une mutation du monde et de
ses occupants, qui a conduit progressi-
vement (au cours d’une "histoire” spé-
culative fort détaillée et intéressante 2
lire de notre planéte de 2000 a 2050)
a I'apparition de personnes capables
| ' utiliser la magie, de nouvelles races
N humanoides et de monstres issus tout
L droit de 1a mythologie! Parallelement
Hla technologie a évolué vers un uni-
vers typique de la littérature cyber-
punk, et tout I'intérét du jeu repose
sur ce subtil mélange de la cybernéti-
que et des arcanes,  la frontiere du
futurisme et de I'heroic fantasy. En
effet, la maitrise de la magie implique
un bon "feeling" avec les ¢léments,
lequel est amoindri par les implants
multiples et variés mis 2 la dispesition
| des personnages. On a donc le choix
entre des archétypes trés contrastés,
depuis la machine de guerre hyper-so-
phistiquée dont ni les yeux, ni les
muscles, ni méme les connexions ner-
veuses ne sont d’origine, jusqu’ai

ILLUSTRATION SHADOWRUN

Non traduit (hélas!), Cyberspace est,
A mon avis, le meilleur jeu de role ki
cyberpunk paru. Concu comme unc i :
extension a Space Master, il peut
aussi constituer un jeu indépendant,
aux régles sensiblement identiques a
celles de JRTM. Plus complexe, Cy-
berspace est aussi le jeu le plus cohé-
rent, tant au niveau de 1'univers que
des régles proprement dites. Mais le

délicat dosage des deux... Un jeu tres
4 bien congu, au systeme de magie ori-
ginal, aux multiples possibilités, et qui
- laisse une grande place au délire!

Genre : Cyber-Fantasy
Edlitewr - Hexagonal
sous licence Fasa Corporation

_ . Par PIXEL et Loretta FREUD
point fort de Cyberspace est avant i

tout son ambiance, souvent crue et |§

sordide, qui colle merveilleusement (LLUSTRATION SHADOWRUN

aux romans.

Genre; C
Edirewr: fran Crown E

e dire de Shadowrun, dont la
traduction fidele est disponible depuis
quelques mois, si ce n'est qu’il rallie
presque 1'unanimité des suffrages
dans la rédaction; il contient @ mon
humble avis tous les ingrédients sus-
ceptibles d’en faire un best-seller (ce
qu'il est depuis sa création aux USA
en 1989), 2 savoir: jouabilité, complé-
mentarité des "classes", cohérence du |
monde et du systtme de jeu, regles
adaptées au genre, finition impeccable
et surtout une foule d’aides de jeu
d’excellente facture qui fournissent au
MJ scénarii complets et épaisseur a |l
I'ambiance. Que demander de plus? |
Bien sir il est permis de ne pas (§
apprécier, et le postulat de départ |
peut paraitre une excuse facile pour
mélanger les genres. Quelle est donc

shaman amérindien en passant par un -

GOLDENIMAGE

Vous devriez en parler a votre spécialiste micro!

DANS VOTRE
MAGASIN FNAC
LE PLUS PROCHE




U
expérien

Prenez-gn charge une planete
qule entiere de sa naissanca

M

a samort 10 millards

d'années plus tard!!
Observez Les différentes
formes de vie allant des plus
petites cellules & un monde
civillisé atteignant

les étoiles.

TRADEMARKS & COPYRIGHT 1990
MAXIS and WILL WRIGHT

inoubliab

Des rerssignemants sus votre plonéle vous sont
founis & dao mi urbeos ef das

ras of

ie souhoder A |'olde o outils spacioux, vous
transformes un monde mhaspitolier en porodis

« Suscifez la vie

« Deplacez des montagnes

= Creez ef supprimez des conlinents
« Donnez aux mondes hostiles

I'opparence de la vie sur fere

TOUS DROITS RESERVE /

IBM PC & APPLE MAC ~ %

Vous régner sut une infinité de mandes. Vous
das planates axistontes ou ciéer
tant

DoUVez annexar
NOUVEDUE MaENdes 8N Vous en
hesa

Vous implantez ko vie lemrestre el aquatique. Vous  Daclenchos les volcans, les hemblements de farre,
progrommer divers plyeaus de civilaation ol vous  |es météores. les raz- de-marao ef fous les auties
aléments nofurels (ou artficieis) pour modeler ia

configurabon de volre plonéle.

« Influez sur I'evolution

mollusques, des mammiéres civilises.
elc

o ol

de voire plonéte,

Vol monde e visualisé sous fome de
planisphére ou de globe. De mulliples carles vous
rensoignent sul lous bes paramétres, de lo déve
et confinants jusqu’oux diverses aspéces

biologiques. Gras plans pour vister ou modifier des
i des chmats, des

planetes. visualiser des farmes de vie
et des tableoux de donndes

» Aidez vos espéces intelligentes @

» Cultivez des formes de vie infefligentes  traverser les conflits, la poliution, les
« Donnez vie G des dinosoures, des

# [ |
4255

Vipus agissez sur ha gaosphare, |'cimosphére, o
i les civilisations

La
Plunet
Vivante

Insirée par [hypothése
Gaia de James Lovelock,
' SIM EARTH est une

| simulation qui considire
| [aTerre comme une
organisme complet

ef vivant,
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