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PROIELT VLT

* Defilement multidirectionnel

rapide.

+ Jeu a 3 joueurs, Ligue de 8

jouenrs,

* Joueurs informatiques
comme adversaires
de combat.
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EDITO

Devant I’abondance de mégajeux, nous avons €t€ obligeés de modifier quelque peu la rubrique Test de
Génération 4. Désormais, les jeux moyens et mauvais ne seront plus testés que rapidement, dans une
rubrique nommée En Bref! Le gain de place obtenu nous servira 2 mieux vous monirer les
meilleurs jeux du moment, en leur consacrant non pas 2, mais 4 pages de tests! Ce mois-ci,
nous commengons avec Ultima 6, Secret Défense, Unreal et Railroad Tycoon...
N’hésitez pas a nous faire part de vos remarques au sujet de ce changement.

Du coup, nous n’avons pas ¢u le temps de lancer la rubrique remplagant
Inspirations. Elle sera par contre a coup slr dans le prochain numéro, qui, je
vous I’annonce, sera normalement le meilleur numéro de Gen4! Il sera
gros, c’est une chose... mais vous y découvrirez €galement les tests de tous
les jeux de I’€t€, les previews sur les mégaproduits de la rentrée, des
trucs, astuces et soluces comme jamais, des nouveautés concernant
notre Sapristi de serveur 3615 Gen4, des concours, des posters, du
cinéma, des nouvelles machines, et je dois encore oublier une ou

deux petites surprises qui vous attendront fin juin, chez votre

libraire.
GENERATION 4 NUMERO 24... L’EVENEMENT!
Stéphane Lavoisard

COMMUNIQUE
ATTENTION

ON NE «JOUE» PAS AVEC LA MEGADRIVE

VIRGIN LOISIRS S.A. et SEGA Enterprises Lid souhaitent attirer I'attention des consommateurs sur le point suivant.

h apparait que depuis quelques temps certains revendeurs proposent a la vente, sous I'appellation MEGADRIVE, un produit non
conforme aux normes SEGA. Ces consoles proviennent d’importations non autorisées paor le consiructeur et ont foit Fobjet de
modifications non agréées et non controlées.

PAR CONSEQUENT,

1 B Ces consoles ne sont couvertes par aucune garantie du constructeur et aucun
Service Apreés-Vente ne sera assuré par VIRGIN LOISIRS.

2l Ni VIRGIN LOISIRS, ni SEGA ne peuvent étre tenus responsables, @ quelque titre que
ce soit, des disfonctionnements pouvant survenir a I'appareil lui-méme ou au
téléviseur sur lequel il aura été connecté.

3 M Les cartouches actuellement vendues avec cet appareil sont incompatibles avec la
version francaise de la MEGADRIVE développée par SEGA.

4 B Aucun revendeur n’est autorisé & utiliser les éléments distinctifs de la marque SEGA
ou & se prévaloir d'un quelconque accord avec SEGA Enterprises ou & prétendre
commercialiser la version frangaise de la MEGADRIVE.

Nous engageons donc les consommateurs & faire preuve de la plus grande circonspection.

Une version spécifiquement frangaise de la MEGADRIVE sera effectivement manutacturée

par SEGA et commercialisée par VIRGIN LOISIRS & partir du mois de Septembre 1990.
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TESTS 7 A 59

ARCADE/ACTION 8 A 37

Avec le superbe Unreal, la société Ubi Soft

s’affirme au niveau de I’édition. Ne manquez pas

Resglution 101, le nouveau logiciel des auteurs

d’Archipelagos. Le nouveau Steve Back est

arrivé, il s’agit de Fire & Brimstone et c’est . .

superbe! A découvrir ¢galement, Projectyle, dans REFLEXION 50 A 59

le style de Speedball. Premier jeu a sortir sous le label Cryo, Extase
est une totale réussite, surtout sur Amiga! Avec
Railroad Tycoon, tous les fans de Sim City, et
les autres, vont €tre comblés. Reviver, du 19
siecle a nos jours, la passionnante épopée du
chemin de fer.

CONSOLES 60 A 72
Une nouvelle formule pour les tests Nec ce
mois-ci, accordant plus de place aux bons jeux
et... moins aux mauvais!

Grand Zort... ¢’est le second jeu disponible pour
la SupergraphX et bien sir, il est testé dans
Génération 4.

CONCOURS NINJA SPIRIT
SPORT

Le jeu de tennis le plus ludique vient de sortir, il
se nomme Tie-Break.

AVENTURE 38A49 ¥ A Tolo
Dernier de la saga, Ultima VI est sans aucun 13 i . # Joana
doute le plus abouti. A posséder absolument! BRI .
Aprés Les Voyageurs du temps, Delphine ®E >B;:,§3',g of f
Software nous propose Secret Defense. II est plus s | ENea.
complet et encore plus beau graphiquement ! b i a0 e ' D Use-skiff
Découvrez aussi Antheads, la suite d’It Came P B IR [y i altho:
From The Desert.
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GUIDE COMPLET D'INDIANA
JONES & THE LAST CRUSADE
La série continue!

77 A 88

P.A 91-92
Elles ne sont pas gratuites, non! Mais ce sont les
meilleures !

RUBRIQUE AVENFOU 93 A 95
La solution complete des Voyageurs du temps,
plus la lettre de Jérome Lange. Les fanas
d’aventure sont gat€s dans ce numéro-ci!

BIDOUILLEUR MALADE
Des Cheat-codes, des trucs, des astuces...
Habituel, en somme!

98-99

BREF 100 A 103
Dans cette nouvelle rubrique, incluant la feue
rubrique Updates, seront traités tous les softs ne
méritant pas de tests appronfondis. Bien siir, la
rédaction est seule juge du choix des logiciels!

LES COMPAGNIES ETRANGERES 104 A 115
Rien de moins qu’un tour d’horizon sur tous les
projets des €diteurs.

LES COMPAGNIES FRANCAISES
Peu de choses ce mois-ci, méme si on y
découvre les premicres photos de Welltris.

Nns-1nz

INDEX DES

COCONUT 69-138
139
CREPUSCULE 151
ELECTRON m
ELECTRONIC ARTS -39
ELITE 27
FNAC 137
GAME'S 13-133
GENERATION 4 121
INNELEC 9
LORICIEL 135
MICROMANIA 127-129

130-131

ACCESSOIRES 116
Vous pouvez et vous devez commander les
reliures Génération 4, les T-shirts Génération 4...

SOUS LES ARCADES n9
LA CONSOLE SNK 120

En exclusivité dans Génération 4, 1’essai et nos
premiecres impressions sur cette fabuleuse
console.

GEN CANCANS 122
LES PREVIEWS 124 A 162

De nouveau une trés riche rubrique previews
avec ThunderStrike de chez Millenium, Skid
Marks de chez Mindscape, un jeu dans le genre
d’Hard Drivin et 4D Boxing, un fantastique jeu
de boxe toujours de chez Mindscape. Mais
surtout, vous pourrez découvrir les nouveaux
Jjeux Ocean avec entre autres Robocop 2 (en
exclusivit€), Midnight Resistance, Sly Spy, Battle
Command...
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ANNONCEURS

MICRO-VIDEO 96-97
SALON DE LA MICRO 9
SFMI 57-107
136-137
147-164
SILMARILS 45
TITUS 163
UBISOFT 7-31-92
105-113
123-141
143
ULTIMA 61
VIRGIN 3-24-25




JID' B.F' R.Fl FlLl D.Ll s.Ll POQ. Page
ARCADE/ACTION
Dynasty Wars (ST) 4 3 3 3 12
Extase (AM/PC/ST) 5 5 30
Fire & Brimstone (AM/ST) 4 4 5 10
Hammerfist (AM/ST) 5 4 4 4 20
Projectyle (ST) 5 3 5 36
R.0.T.0.X. (AM/ST) 4 4 28
Resolution 101 (AM/ST) 5 | 5 5 22
Starblade (AM/BC/ST) IV ot 4 4 34
Time Soldiers (ST) 2 3 3 3 8
Unreal (AM) 5 5 14
Wipe Out (AM) 3 2 2 2 18
SPORT
Tie-Break (AM) 5 5 5 5 32
AVENTURE
Antheads (AM) 5 38
Herewith The Clues (AM) 4 3 44
Operation Stealth (AM/ST) 5 5 46
Ultima VI (BC) 5 5 58 40
REFLEXION
Balance Of The Planet (PC) 3 303 50
Fire King (PC) 2 3 56
Nuclear War (AM) 4 4 58
Railroad Tycoon (PC) 5 9 kD 52
Vous retrouverez désormais cette nouvelle page de Génération 4 tous les mois. Elle permet de repérer rapidement
tous les jeux testés de chaque numéro, la page ou ils se trouvent, et surtout, les avis des testeurs sur le maximum
de jeux. Voici qui vous permettra donc de connaitre ’avis de votre testeur préféré.
BAREME TESTEURS
0- Minable J.D.: Jean Delaite
1- Mauvais B.F.: Betty Franchi
2- Moyen R.F.: Robert Franchi
3- Sympa F.L.: Frank Ladoire
4- Bon D.L.: Didier Latil
5~ Génial S.L.: Stéphane Lavoisard

P.Q.: Philippe Querleux
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ARCADE:

Dispoenible fin mai, sur AMIGA, ST et PC

_ GUIDE DE
GENERATION 4

LES TESTS

Les jeux sont testés par un testeur principal. Celui-ci
explique dans son article le sujet du jeu, et donne son avis
sur la réalisation, ’intérét, etc...

Si jamais d’autres testeurs ont quelque chose a rajouter, ou
bien s’ils ne sont pas d’accord avec 1’avis donné, ils
rédigent un contre-avis, qui apparait alors sur fond colore.
Nous n’avons donc plus trois testeurs pour chaque jeu,
comme auparavant. Cette formule prenait trop de place et
était trop répétitive, empéchant les testeurs de rentrer
véritablement dans les défails d’un jeu.

Par contre, pour conserver I'intérét d’avoir différents avis
sur chaque soft, nous avons désormais un tableau de notes
dans I’index des tests. Chaque festeur donne une note sur 5
aux jeux auxquels il a joué. Vous pouvez ainsi repérer
rapidement le testeur qui a les mémes gouts que vous!

LES PHOTOS
Enfin, les cadres autour des photos sont de couleurs
différentes, selon la version photographiée.

AMTGA: rouge
PC: orange
PC ENGINE: violet
ST: bleu
noire

Devenez chasseur de primes
et sauvez la ville des mains
des criminels. Parcourez les
superbes graphismes 3D et
affrontez vos ennemis dans
des combats & mort !
RESOLUTION 101 - Une simu-
lation ultra rapide d’engin du
futur.

Le top de la jouabilité
dans les “Track’'em down’ !

~ - ~
LES PAVES DE NOTES
ies pavés de notes sont détaillés a partir du moment ou le
jeu est sur au moins une page. Sans quoi, vous n’avez,
pour les jeux de moindre importance, que la note d’Intérét.
Voici a quoi correspondent lc.'ls pourcentages :

I
0-30%

Trés mauvais.
31-50% Mauvais.
51-65% Moyen.
66-80% Bon.
81-90% Tres bon.
91-100% Excellent.

GEN HIT, GEN D’OR

Les jeux obtenant entre 91% et 100% d’intérét obtiennent
un Gen d’Or. Ce sont les produits qui marquent réellement
I’histoire des jeux vidéo, ceux dont on se souviendra
encore dans quelques temps.

Le Gen Hit est quant 3 [ui remis aux jeux dont la note
d’intérét varie entre 81% et 90%. Il récompense les bons
jeux, sympas, qui ne sont tout de méme pas des merveilles
de realisation.

H Distribué par "-\
UBI SOFT O
1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX

MILLENNIUM



. ARCADE. ACTION
TIME SOLDIERS

Time Soldier est ce que I’on pourrait appe-
ler un soft temporel, puisque vous faites
partie de la brigade du temps et que vos
missions se déroulent dans le passé. Jusqu’a
présent, ce genre de jeu €tait classé dans la
catégorie Aventure. Time Soldier, c’est un
jeu d’arcade. Le systéme ressemble a Ikari
Warriors sauf que I’on y joue tout seul. Les
graphismes sont quand méme plus réussis et
I’animation est beaucoup plus fluide.
Au niveau du scénario, il vous suffira de suivre les indica-
tions des personnes rencontrées. Dés le début du jeu, vos
supérieurs vous expédient 2 la recherche d’une personne
qui se trouve retenue a 1’époque préhistorique. Mais, com-
ble de malchance, ils ne peuvent pas vous y transférer
directement. Il vous faudra passer par différentes époques
afin de dé€livrer d’autres personnes, qui elles connaissent le
truc qui vous permettra d’atteindre le premier personnage
cité (ouf!).
La projection temporelle vous ameéne en Rome antique.
Bien siir, vous étes assailli de toute part par des types
vétus de drbles de fringues qui vous balancent des haches,
et, chose bizarre, des missiles (2 moins que ce ne soit des
lances?). Encore une erreur anachronique de cette époque:
un dragon. Je ne savais pas que Jules César avait une
armée de dragons a sa suite. A mon avis, c’est la preuve
qu’il existe bien, une déchirure temporelle. J’en reviens
donc & mon premier personnage a délivrer. Une fois trou-
vé, ce dernier vous indique qu’il faut vous jeter dans un

téléporteur, afin de rejoindre une autre €époque ou vous
demanderez ’aide d’un autre type. Et ainsi de suite. Une
fois arrivé a la Préhistoire, vous aurez a affronter un véri-
table monstre (un dur a cuire). Et voild, gagné! Eh bien
non, car vous aurez a repartir vers une autre €poque afin
de sauver un autre individu...

Time Soldier est en soit un bon kill’em all. Il a tout pour
plaire: des armes différentes (du laser aux missiles multidi-
rectionnels), des boucliers de protection, des gadgets. Il
détient une grande dose d’humour dans ses anachronismes.
Il plaira beaucoup aux amateurs du genre.

GRAPHISME
ANIMATION

SON

INTERET

Disponibilité
AM : Juin
PC: Non prévu

PACKAGING: -/10
DOC: -/10
ELECTROCOIN
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CUMANA ET INNELEC PRESENTENT:

"DRIVE SIDE STORY”

STARING:

Les lecteurs de disquettes Cumana
qui se connectent a tous les micros .

Avec eux, tout change. La capacité mémoire augmente.
Le chargement s'accélére. La duplication entre les formats 3" 1/2 et
5" 1/4 est assurée et réciproquement. En version internie ou externe,
ils sont beaux, peu encombrants, silencieux et pas chers du tout.

Avec comme partenaires:

Les ordinateurs Amiga, Amstrad PC 2000, Atari, IBM PC/XT/AT ‘
et compatibles, IBM PS/2 et compatibles, gu'ils complétent
merveilleusement.

PRODUCTIO

DISTHIBUTIGN

[ INNELEC.

Centre d'Activités de I'Ourcq
45, rue Delizy - 93692 Pantin Cedex
Tel.4891 0044 - Telecopie: 48312912

Toutes les margues citées sont des marques déposées. I ‘




L ARCADE. - ACTION

Aprés un mauvais Ghouls & Ghusts tl un
tres moyen Ghost & Goblins, Firebird nous
propose un dérivé de ces deux jeux, mais
cette fois-ci particuliérement réussi. Pas
étonnant, car derriére lui, on retrouve une
des stars des programmeurs 16-bits: Steve
Bak.
~ Dans Fire & Brimstone, vous jouez le role
d’un nain qui doit traverser le royaume des
Vikings pour aller jusqu’au plus profond des enfers afin de
tuer Héla, maitresse des maléfices, et d’annihiler la menace
qu’elle fait peser sur le royaume.
Afin d’atteindre son but, ce nain devra traverser quatre
régions envahies par le mal, qui sont Alfheim, Vanaheim,
Nidavellir et Muspell. Au bout de son périple, il devra
affronter Héla et, s’il gagne, refaire le chemin en sens in-
verse pour revenir chez lui!
Seulement le jeu est loin d’€tre aussi simple que prévu, car
si au niveau des graphismes, du scénario et des monstres,
le jeu est trés proche des jeux d’arcade Capcom, ici, il y a
en plus un €lément de réflexion.

Co1é arcade, c’est assez simple. Vous dirigez votre nain,
qui dispose de deux armes pour €liminer ses adversaires, la
barre d’espace permettant de passer de ’une a |’autre. En
chemin, vous trouverez de nouvelles armes, plus puissan-
t o
€ réflexion, il y a bien des choses a faire. Toul d’abord,
inutile de tirer sur tout ce qui bouge, vous le comprendrez
des le premier tableau. Un ogre bleu dort sous un arbre.
Passez sans le [rapper et tout ira bien, mais donnez-lui un
seul coup et il vous fera rejoindre le paradis des nains! Ce
n’est qu'un exemple, mais bien des monstres demandent un
peu de réflexion afin de les éliminer sans risque.
Il y a également des obstacles apparemment insurmonta-

bles, qui peuvent &tre passés soit en utilisant des €léments

du décors (un tréne a ressort vous permet de bondir
au-dessus d’une plante mortelle), ou bien en utilisant la
magie. Au cours du jeu, vous ramassez en effct des fioles
de diverses couleurs. Selon la couleur, vous provoquerez
un €clair tuant (ou blessant) tous les monstres a 1’écran, il-
luminerez les piéces sombres, fabriquerez un pont magique
permettant de passer au-dessus des obstacles... La ot le jeu
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se complique, c’est que certains obstacles ne peuvent étre
franchis que par magie, ct si vous avez utilisé votre fiole
au tableau précédent, vous n’avez plus qu’a recommencer
votre partie. A ce niveau, Fire & Brimstone sc rapproche
un peu plus de Barbarian de Psygnosis, auquel il ressemble
méme trés fortement & partir du troisi¢éme niveau, ol des
picges se déclenchent & chacun de vos pas.
Pour passer d’un niveau 4 un autre, il faut reconstituer une
es morceaux sont éparpillés dans les décors, ct
tuer le monstre final (une planfe carnivore gigantesque au
premier niveau, des tombes rebondissantes au second..
Fire & Brimstone est un excellent jeu, mais sachez que vos
premiéres parties seront crispantes, tout d’abord parce que
I’on meurt vite, et puis parce qu’on se retrouve parfois
coincé en ut t incorrectement une fiole! D’autre part,
chaque fois que vous perdez une vie, I’ordinateur vous
replace au lableau précédent, ce qui complique encore la
progression. Cependant, avec un peu de persévérance, vous
finirez par franchir les deux premiers niveaux... A partir
du ftroisiéme, ¢a devient I’enfer, mais tout le challenge est
1a! Fort heureusement, lorsque vous perdez une partie 2 un

niveau, vous avez la possibilile de recommencer au début
de ce niveau.

Ajoutons a cela que la réalisation du jeu est parfaite, sur-
tout au niveau des graphismes qui sont splendides, que ce
soient les décors (parfois animés) ou les sprites des nom-
breux monstres !

GRAPHISME
ANIMATION

SON

INTERET

Disponibilité
AM : Juin
PC: Non annoncé

PACKAGING: -/10
DOC: -/10
FIREBIRD




& ARCADE. ACTION

DYNASTY WARS

La scéne se déroule dans la Chine médiéva-
le. Le pays est calme et la vie se déroule
dans la sérénité. Le pays est tenu depuis
des centaines d’années par la famille de
I’empereur Kei Han. Jusqu’au jour ou des
hordes barbares viennent semer le désordre
et provoquer la chute de la dynastic Han.
De nombreuses années plus tard, un descen-
dant de ’empereur Kei décide de venger
I’honneur de sa famille et de débarrasser la Chine de ces
Seigneurs de la Guerre qui continuent leurs ravages. Ce
jeune homme se nomme Lui Bei. Hormis son fidele des-
trier, son épée et un pouvoir surnaturel, il ne dispose que
de son courage et de trois amis fid¢les. Kuan Yu est le
plus instruit de la bande et le plus versé dans les arts de la
magie. Mais cela ne l‘emppéche pas de se défendre a ’aide
d’une hallebarde. Shang Fei, lui, est un modéle de courage
qui est entré dans les légendes chinoises, puisqu’il a défait
des armées entiéres en défendant un pont avec 1’aide de sa
fameuse hallebarde & la lame en forme d’éclair. Le dernier
est aussi un personnage de 1égende, puisqu’il s’agit du plus
%rand guerrier de tous les temps. Il répond au nom de Sho
un et c’est par la lame de sa longue lance qu’il exprime
ses opinions. Leur but est d’arriver 2 la citadelle des Sei-
gneurs de la Guerre. Mais le pays est long a traverser et
les embiiches ne manqueront pas.
Dynasty Wars est tiré de 1’arcade (du méme nom) qui est
vraiment un jeu fantastique. L’adaptation sur ST est trés
réussie malgré des graphismes assez loin de 1’arcade
(enfin, pas trop loin tout de méme), mais cependant trés
beaux, elle est dotée d’une animation trés fluide et d’un
bon scrolling différentiel. On ne peut y jouer qu’a deux
joueurs: c’est dire que tous les guerriers ne figureront pas
a I’écran. C’est dommage, car le jeu est trés difficile (aussi
dur que la version d’arcade) mais reste cependant jouable
et d’un intérét élevé. De temps en temps, lors des phases
difficiles, des sorts seront accessibles aux héros (du type:
fireball, chute de pierres...). De plus, ils pourront recharger
leurs pouvoirs en ramassant des boules bleues qui se trou-
vent dans des jarres. Ils obtiendront aussi des pouvoirs plus
destructeurs pour leurs armes. D’ailleurs, & propos des
armes, les personnages peuvent doser la force de leurs
coups en appuyant plus ou moins longtemps sur le bouton
de tir du joystick, comme dans R-Type.

En face de vous se trouve un ennemi bien entrainé et supé-
rieur en nombre, parmi lesquels on pourra reconnaitre des
archers, des fantassins, des cavaliers, des assassins qui se
glissent sous votre cheval pour vous désargonner. A la fin
de chaque niveau vous aurez aussi a affronter un général,
Seigneur de la Guerre. Il y a au total huit niveaux, alors
bon courage. Une trés belle adaptation pour les fans de
dessins anim€s japonais (coucou Sophie!). Alors, a quand
les Chevaliers du Zodiaque.

ST
GRAPHISME 7%
ANIMATION 78%
SON 59%
INTERET Ui

el PACKAGING : -/10

AM : Juin DOC: -/10

PC: Non annoncé us .GOI.D

ST : Juin




LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX

ATARI LYNX 1490 F

Console portable + 4 jeux (California games)

Pistolet + 1'Jeu (Rescue Mission) 368F  299F

* Dans la limite des stocks disponibles jusqu'au 30/06/90

Bientot sur vos machines La selection GAME'S

ATARI ST PC CPC  au meilleur Prix

KICK OFF 2 199 U9 99/149 DRAGON'S BREATH AariST A9 299
SHINOBI 249 MIDWINTER AteriST 309 289
KLAX ' 199 249 99/149 MAUPITI ISLAND AariST 349 289
EDITION Ne1 249 269 99/149 TENNISCUP Aari ST 269 249
BATTLE OF BRITAIN 299 NINJA SPRITS CPCDisque 9 149
EIVIRA 299 299 ASTRO MARINE CORPS ~ CPC Disque 199~ 179
LEISURE SUIT LARRY 3 399 : SILVER COLLECTION CPCDisque 219 199
FIRE AND FORGET2 269 ‘ 139/179  FUGHT SIMULATOR4  PC 259 469
DRAGON'S STRIKE 299 LOOM PC 369 349
ESCAPE FROMTHE PLANET 199 249 99/149 ULTIMA VI PC T 299
BOMBER 149/199
TURRICANE . 99/149 (Dans la limite des stocks disponibles jusqu'au 30/06/90)

Une revue gratuite pour tout logiciel acheté.

Tous les jeux sont garanfis échange.

GAME'S sélectionne aussi les meilleurs jeux sur AMIGA et COMMODORE 64

Cagnes-sur-mer Centre Commercial Cehtre Commercial
67, Bd du Maréchal Juin St-Quentin Yvelines - Vélizy 2
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enfin en vue d’Unreal. Malheureusement, alors que ce der-
nier s’apprélait a atterrir, une comeéte géante vint le heurter
de plein fouet, libérant par la méme occasion en plusieurs
millions de particules toutes les forces détenues par Fragor.
Ces dernitres se répandirent sur pratiquement toute la sur-
face d’Unreal, et ce qui devait étre un véritable paradis se
transforma en un enfer. En effet, les différentes particules
s’associérent de facon anarchique, contre les lois de la na-
ture. La vie fut engendrée, mais de quelle maniére... Sans
la présence de Fragor et son conirble, les deux gardiens
luttérent pour s’approprier les nombreuses formes de vies,
amenant Unreal au bord du chaos.

Par chance, un des oeufs tomba dans une petite vallée per-
due, ot il ful & I'origine d’une forme de vie totalement in-
soumise au contréle des gardiens. La race engendrée par
cet oeuf resta cachée dans la vallée pendant des siecles,
labs de temps pendant lequel les gardiens (possédant le don
de se tranformer en eau, air, terre ou feu, origine de leur
immense pouvoir) avaient réussi, chacun dans sa zone, 2
€tablir leur hégémonie sur Unreal. C’est dans cette contrée
que Isolde et Targan virent le jour. La vie se déroulait Fai-
siblement jusqu’au moment ot un dragon de cuivre (défen-
seur des justes et des opprimés) se réfugia sur leur terre.
Le dragon, a la vue d’Isolde et Targan, fut assez surpris de
sa découverte et les prit trés vile en amiti€. Depuis ce jour,
le dragon venait souvent se reposer dans ceite vallée
accueillante. Pourtant, un jour qu’il tardait a venir, Isolde
s'en inquiéta, et montant sur le plus haut point de ia vallée,
elle appela durant trois jours el trois nuits. Cela eut pour
effet de parvenir aux oreilles d’un des serviteurs des
grands gardiens qui passail par la. L’apercevant, il décida
de P’attraper et de 1’amener a son maifre. Ce dernier,
devant tant de beauté, décida de la prendre pour épouse.
En échange de son accord, Isolde lui fit promettre de ne

_
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pas toucher a la vallée. Ayant accéder aux désirs de la

belle, le grand gardien décida de la date du mariage, dans
21 jours trés exaclement. :

La nouvelle parvint aux oreilles du dragon de cuivre qui
s’empressa de prévenir Targan. Se sentant coupable du
triste sort d’Isolde, le dragon de cuivre jura de tout faire
pour aider Targan a délivrer la jeune fille. Sa premiere
action fut de conduire Targan chez un magicien, jadis
déchu par le Mal. Toutefois, il put prodiguer quelques
conseils & Targan. C’est comme cela que Targan apprit que
pour vaincre, il lui fallait détruire les quatre €léments de
vie. De plus, des mains du magicien, il requt I’épée chan-
geante tirant son pouvoir de mystérieux cristaux. Ainsi
armé, Targan commence son long périple...

Unreal ou le plus beau jeu sur Amiga?

Ce qui frappe dés le chargement du jeu, c’est la qualité de
la isation. Des la présentation, on tombe sous le charme
de la pureté de la musique (tous les instruments sont digi-
talisés a 14 KHz) et la beauté des graphismes. Immédiate-
ment, la comparaison avec Shadow Of The Beast
(jusqu’alors la référence en mati¢re de jeu sur Amiga)
vient a Pespril, et force est de constater qu’Unreal lui est
supérieur sur le plan des graphismes et de la jouabilité.
Rendez-vous compte, dans les phases 2D le jeu comporte
un scrolling différentiel avec 35? couleurs en fond, plus 32

couleurs en premier plan. Le résultat est tout simplement

hénoménal, autorisant des dégradés de couleur encore
jamais vus daps un jeu. En revanche, cdié sons, Beast avec
des digitalisations 4 20 KHz garde un avantage. A noter
que pour les possesseurs d’une extension mémoire, une
ambiance sonore composée de bruitages en rapport avec
P’action (cris des animaux, sifflement du vent, roulement
des tonneaux...) accompagnera le joueur durant toute la
partie. Dans le cas contraire, le joueur aura droit a de la

-musique.
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L ARCADE ACTION

WIPE OUT

Wipe Out est le plus grand championnat
intergalactique de skateboards. Mais comme
I'action se passe au 30e si¢cle, les planches
a roulettes ont beaucoup évolué. Celles-ci
sont sur coussin d’air ct laissent derrigre
elles une trainée qui se cristallise et forme
*"un mur d’énergie.
7 Les courses se déroulent dans une aréne
fermée ou, vous et votre adversaire devez,
dans cet espace restreint, essayer d’encercler ’autre d’un
mur pour réduire son espace vital et I’obliger a se scrat-
cher. Autour de I’écran principal, oli vous voyez votre évo-
lution en 3D, se trouve un plan du jeu vu de dessus, qui
vous permet d’avoir un plus grand apergu du terrain.
Si vous avez bonne mémoire et si ma description du jeu
n’est pas trop confuse, Wipe Out doit vous rappeler quel-
que chose... Allez, je vous aide: Ia solution se trouve dans
Gen 4 numéro 1... Eh oui! Wipe Out est un remake d’Ex-
tensor, avec tout de méme un gros effort graphique et
sportif, puisque 1a, vous pouvez effectuer un véritable tour-
noi contre des adversaires de plus en plus forts, en sauve-
gardant votre position sur disquette.
Les victoires rapportent de 1’argent, servant & payer les
déplacements vers d’autres planttes et & améliorer le maté-
riel en achetant des turbos ou des skaieboards plus mania-
bles et plus rapides. Wipe Out est un programme complet
et bien réalis€. Si on se pique au jeu en cherchant & mon-
ter dans le classement, cela peut méme étre passionnant. A
essayer avant d’acheter!
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L ARCADE ~ACTION

L’action se déroule en 2215. Le maitre du
Centre Holographique a congu un holo-
gramme (composé d’un homme et d’une
femme) particulicrement puissant. L’hom-
me, Hammerfist, est robustc ¢t personnalise
la force, et la femme, Metalisis, est fine el
d’une agilité extréme. Mais ’ordinateur qui
commande |’esprit de 1’hologramme est
détraqué, et les deux étres en profitent pour
essayer de retrouver leur propre identité en détruisant le
Centre.

Vous allez les aider a traverser les 128 tableaux qui les sé-
parent du but final. Chacun d’cux est fermé par un systé-
me de sécurité qu’il Faut désactiver, en dégommant assez
d’cnnemis et d’objets, pour passer au niveau suivant.

Pour mener & bien votre mission, vous devrez changer de
personnage suivant la situation: utiliser Hammer[ist lors-
qu’il y a trop d’ennemis a I’écran, ou Metalisis pour attein-
dre les plates-formes €levées.

Quand vous tuez un extraterrestre, des capsules-bonus
apparaissent. Suivant le symbole dessiné dessus, elles
rechargent vos armes ou vous redonne de I’énergie. Lors-
que aucune arme n’est sélectionnée, Hammerfist donne des
coups de poing ordinaires, cependant il peul également se
servir d’un laser a longue portée ou du poing-piston qui
brise les obstacles et sert de bouclier. De méme, Metalisis
peut effectuer plusieurs sortes de sauts.

La puissance du Maitre du Centre Holographique vous suit
durant tout le jeu, ct il obtient de la force grice aux bonus
non collectés. Une fois que sa barre d’énergie est comple-




te, tous les bonus seront négatifs et déchargeront vos batie-
ries. Ils sont alors représentés par une capsule a téte de
mort, qu’il ne faut pas ramasser.

Hammerfist est superbe, avec des décors trés variés (il est
digne de ligurer dans une salle d’arcade!). Le contréle du
joystick est complexe, car il comporte une grande variété
de mouvements accompagnés de double et méme de triple
pressions du bouton feu, mais en persévérant un peu on
arrive a jongler avec tout ¢a. La combinaison des deux
personnages permet d’obfenir une action et une destruction
cfficace, et rend le jeu beaucoup plus prenant qu’un simple
shoot’em-up.
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En guise d’introduction, je ne vous dirais
qu’une scule chose: Résolution 101 est le
dernier produit des programmeurs d”Archi-
pelagos. A vous d’en tirer les conclusions
qui s’imposent!
Ici, pas question d’fles avec des invasions
de virus bizarroides. Le conseil d’Etal vient
de voler une nouvelle loi: Résolution 101.
Cette loi a €t€ créée afin de pallier a la sur-
population carcérale. Désormais, un criminel de bas niveau
a les moyens de se racheter en effectuant des missions
pour le gouvernement. Votre tour est enfin arrivé. On vous
convoque au bureau du shériff de Los Envegas ou I’on
vous apprend que vous devez procéder a I’arrestation de
dangereux criminels s’adonnant au trafic de la drogue.
Toby Komazuki exerce dans le quartier Est, Johnny Psy-
clops dans le Sud, lord Camamile & I’Ouest et enfin Jake
Joukowski détient le quartier Nord. Il vous faut saisir les
cargaisons de drogue afin d’obtenir des preuves suffisantes
a leur arrestation, puis les détruirc. Si vous réussissez votre
mission, c¢’est-a-dire terminer les douze tableaux, vous
serez libéré de toute contrainte judiciaire, sinon retour en
taule, et pour de bon cetle [ois-ci!
Dans Los Envegas, tout le monde circule dans des véhicu-
les plus ou moins bien armés. Le gouverncment a mis a
votre disposition une Theta 4000. Cette "voiture” est mon-
1€c sur coussins d’air ¢t propulsée par un moteur lurbo.
Votre armement de base consiste en une mitrailleuse 1égere
automatique, ainsi qu’unc armure de titane. En ville se
trouve quelques magasins dans lesquels vous pouvez vous
¢quiper un peu micux. Il est possible de récupérer de I’ar-
gent grdce aux doses de drogue que vous réquisitionnez
aux dealers (apres les avoir abattus).
La ville est représentée par un décor en 3D (du méme type
qu’Archipelagos) sur lequel figurent les rues, les batiments,
les lacs, les rivieres, et méme les buissons et les lampadai-
res, certains de ces €léments étant des sprites. Le tout
animé d’une facon plus que remarquable (c’est méme
micux que dans la réalité). Pour en revenir aux commer-
cants, il faut que vous repéricz le complexe commercial
sur votre plan de la ville, afin de partir a la recherche de
ce batiment. Ce ne sera pas lacile car ils sc ressemblent
presque tous. Il existe trois types de commerces: les équi-
pements de protection chez Mabel’s "Odds’n Ends", les
moleurs (il n’en existe, en fait que d’une sorte) chez Hen-
ry’s Status "Enginc" Ship, et enfin les armes chez Old
Timer Clive’s "Smoking Gun" Shop.
Il faut vous avouer que la mission ne sera pas des plus fa-
ciles, car les chels des gangs seront protégés par des tucurs
d’¢lite qui n’hésiteront pas a se sacrifier pour vous faire la
peau. Pendant ce temps, d’autres iront disperser de la dro-
guc un pcu parluul_
Lorsque vous aurcz abattu un véhicule ou un droide rece-
leur (vous ne risquez pas de les manquer, il n’y a que ¢a),

il larguera un container rempli de droguc. 1l ne vous res-
tera plus qu’a passer dessus pour le ramasser el ainsi vous
constituer un petit pactole (de preuves, bicn sr).

Lors des niveaux plus avancés, les traliquants ne se
contenteront pas de fuir, ils vous lendront des pi¢ges. Si
vous poursuivez le patron et que celui-ci se dépéche de
lourner a un coin de rue afin de se cacher derriére un bati-
ment, faites un détour de Pautre ¢61é, car il se peut qu’il
ail largué quelques mines et que sa bande de tucurs soil la
pour vous attendre. D’ailleurs, vu I’ambiance générale du
jeu, vous n’aurez aucun mal a devenir vraiment paranoia-
que. Tout le monde est contre vous!

Et pour renlorcer le tout, sur votre tableau de bord sc trou-
ve un €écran de (€lévision en liaison directe avec le dealer
en chel. Lorsque vous abattez un de ces traliquants, il a le
visage déformé d’horreur, mais lorsque celui-ci vous joue
un bon tour, vous le voyez éclater de rire ¢t vous narguer
(lc tout en images digitalisées). Les visages des trafiquants
ont €1€ tres bien choisis, car ils sont vraiment allreux (j’cs-
pere que je ne lais pas une galle).

Que dire d’autre sinon que vous avey, la possibilité de sau-
ver @ la lin de chaque phase, ¢t que le scul moyen de
traverser un lac ou un cours d’eau, est de le faire a grande
vilesse, sinon vous donnerez le bonjour aux poissons. Brel,
il s’agit du meilleur jeu que j’ai testé CES mois-ci!
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FISQUAUD BOUT DE LA NUIT

Elle est L&,
Perdue dans ses Réves Electriques.
Elle Entfrouvre ses Yeux d'Acier Bleu,
un Sourire Efrange
Découvre ses Dents de Nacre Inoxydable.
Sa Vie est Suspendue au fil d’un Joystick Noir...
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US Gold persiste dans les jeux originaux et
innovateurs! Apres E-Motion et Knights Of
The Crystallion, ¢’est au tour de Rotox. Ce
dernier né nc ressemble en rien a ce qui
s’est fait jusqu’a présent, du moins sur le
plan de la réalisation avec un fout nouveau
procédé baplisé "le Rotoscape”. Contraire-
-ment a "habitude ol le personnage évolue
dans un monde statique, cette fois-ci ’écran
enticr bouge autour du joueur, ¢t ¢c sur 360 degrés. Le jeu
étant en 3D ct vu d’avion.
Dirigeant le dernier modeéle des robots ultraperfectionnés
destinés a étre mis en service 1rés prochainement, vous
devez avant tout faire vos preuves en combalttant toules
sorles d’enncmis sur dix niveaux. Allention, faire ses
preuves signilie vaincre 2 tout prix! Aucunc crreur ne vous
est permise, el en cas d’échec vous sericz irrémédiablement
mis a la cassc tel un amas de ferraille. Chaque niveau cst
composé de plusicurs plates-formes que vous devez parcou-
rir el "nettoyer” des occupants qui s’y trouve. Seulement
voild, un probléme subsistc: si certaines des plates-formes
sont facilement accessibles (via un sysi¢me de plaques
tournantes ou pivolantes), d’autres sont totalement isolées
et, au premier coup d’oeil, impossibles a atteindre. En [ait,
il exisle des passages les reliant aux autres, mais ceux-ci
ne s’activeront qu’une fois qu'une zone (ou plus exacte-
ment une plate-forme) de jeu sera totalement vierge d’en-
nemis. En agissant de la sorte, vous activerez peu a peu
ces différents passages ¢l vous pourrez vous déplacer sur
I’entiére surface de jeu. Une fois votre mission remplic,
vous passerez automatiquement au niveau suivant.

Les ennemis rencontrés sonl nombreux et variés. Vous
aurez. a combatire des "serpents” de I’espace, des mons-
tres..., mais vous devrez aussi détruirc des mines ou des
tourelles. Au débul de la partie, vous n’étes armé que d’un
fusil laser, mais au fur et a mesure de volre progression,
vous récolterez des armes supplémentaires, tels un lanceur
de grenades explosives, un tir omnidirectionnel ou plus
intéressant, un jet-pack. Ce dernier vous permetira de vous
€lever au-dessus du sol et ainsi d’atteindre une platc-forme
encore inexplorée. Le jet-pack est sans aucun doute un €lé-
ment trés important dans le jeu, et le posséder [facilite
grandement les choses. En clfet, méme si tous les passages
sont actives, cerlains n’en reste pas moins tres difliciles,
voire impossibles a [ranchir (imaginez deux plaques rectan-
gulaires tournant, suivant un axe différent, de mani¢re asy-
métrique el de vilesse asynchrone! Si, si, ¢a existe). Au
niveau du maniement du personnage, une période d’adapta-
tion est nécessaire. Pour éviler les lirs ennemis par exem-
ple, il est parlois nécessaire de se reculer tout en tournant
le corps, alors qu’a d’autres moments, une légére rotation
du personnage sur lui-méme suffira a esquiver les coups.

Au niveau de la réalisation, ROTOX intégre les meilleurs,
avec tout d’abord une somplueuse présentation, ct ensuite
une trés bonne annimation. Mais le point fort du jeu pro-
vient surtout des bruitages, sur la version Amiga bien siir,
avec des sons digitalisés a partir de la bande sonore du
film "La Plané¢te interdite”. C61¢ graphismes, c’esl correct,
de méme pour I"animation. En résumé, un {rés bon soft
avec une mention spéciale pour la version Amiga!
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EXT

Presenté en preview dans le numéro 20 de
Génération 4, Extase est maintenant dispo-
nible pour nos micros. Je vous rappelle que
ce jeu (de chez Cryo, anciennement Ex»
reprend en gl.mdt, partic le principe de
Brain-Baller initialement developpé pour le
logiciel Purple Saturn Day. Avec Extase, le
. but est simple: donner la vie & une tCte
" d’humanoide par I’intermédiaire d’un circuit
électrique. Ce, processus d’¢éveil se fait cn plusicurs étapes
(huit au total) représentant chacune un état émotionnel
donné et se rapportant a une zone bien précise du cerveau:
la vision, la folie, ’amour...
Le jeu peut sc jouer seul contre I’ordinateur ou a deux, ct
¢’est le premier qui arrive a activer la téle de [’humangc
pour chaque zone, qui gagne. Chaque niveau est une véri.
table course contre la montre ¢t un gigantesque jeu de
construction. Je m’explique: les charges élu,lriqm,q ne peu-
vent circuler librement dans le circui que si celui-ci a €1€
préalablement "nettoy€". Pour ce [faire, rien de plus simple,
il suffit de déplacer votre curseur sur la totalit¢ du réscau,
la couleur de ce dernier passant du bleu au rouge. Le but
premier est donc de s’infiltrer dans le circuit afi
procéder a ce nettoyage. Deés cet instant, les dif
commencent: les "portes d’entrées” ne sont pas conxlam—
ment ouvertes et vous devrez guetler le moment propice.
Deuxi¢me obstacle a la libre circulation des impulsions
¢lectriques: les virus. Ils sont générés a chaque fois
vous intervenez sur le circuit. Vous pouvez les détruire en
cliquant us, mais vous n’en aurez pas loujours le temps
et une fois dans le circuit, ils se déplacent rapidement et
détruisent les fusibles placés ¢a et 1a, empéchant par Ia
méme les charges €lectriques de parvcmr au cerveau. Pour
remédier 2 cetfe lacune, il est possible d’activer une usine
a fusibles en cliquant tout simplement sur un aiguillage. Ce
dernier détournant une partie des charges €électriques vers
cette usine. Dans les niveaux supérieurs, d’autres éléments
viennent accroitre la difficulté du jeu. En premier lieu, les
interrupteurs: en passant de les virus les lerment et
bloquent le cheminement des impulsions €lectriques. A
vous de les rouvrir en cliquant (encore une fois
Ensuite, les doubleurs de charges permetiant d*
1mpu1510n €lectrique sur deux partics différentes du urcuz%
ils sont soumis au méme traitement de la part des virus.
Sachez qu’il est également possible de géner son adversaire
en lui volant ses fusibles, en lui genérant des virus ou en
I’empéchant de se déplacer. Voila pour le principe du jeu!
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lan des grapﬁis—
mes, PC, ST et Amiga sc valent, il en est toul autrement
au nivum de la musiqua, En ei‘l‘ct }’Amigd béné[icic hnr~

des actions du _|OI.ILUI‘ cst associée a un son \rcndnt se L,l'LI—
fer sur un théme de fond. Le résultat est saisissant, dun-
nant une mélodic toujours parfaitement accordée. Ar Z
garantie! Bien siir, en mode deux joueurs, la mélodie li-
vra I’un des deux, évilant ainsi toute cacophonie. Sur ST,
¢’est déja nettemenl moins bon et je ne parlerai pas de la
version PC. C’est pourquoi seule la version Amiga bénéfi-
cie d’un Gen ¢’Or.
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Celte année 1990 aura vu [leurir bon nom-

bre de logiciels de sport, ¢t le tennis est

sans aucun doule le support le plus utilisé,

aprés le football bien sur (Coupe de Monde

oblige), par les ¢diteurs. Dans ce cas, pas

facile de se démarquer des produits de ses

concurents, surlout que Great Courls et en-

,~core plus Tennis Cup ont atteint des som-

mets au niveau de la simulation et de la

réalisation. Ce n’est donc pas sur le plan du réalisme qu’il

convenait d’attaquer le probléme, et les programmeurs de

Starbyte 1’ont bien compris en nous proposant un logiciel

de tennis trés orienté arcade, laissant de c61€ 1’aspect simu-

lation. Ils ont avant tout mis€ sur le "fun" et le résultat est

fantastique: Tic-Break est tout simplement au tennis ce que

Kick Off est au football, représentant le jeu, et surtout, le

plaisir a I’état pur. Tout d’abord, le court est vu d’avion

laissant apparaitre I’entiére surface du terrain et les deux

joucurs. Voila qui augmente sensiblement la lisibilit¢ du

jeu. Cela vient ensuite du sysieme de jeu, qui tranche radi-

calement avec ce que nous connaissions jusqu’alors. Cetic
fois-ci, vous ne dirigez plus le joueur (mais si, mai

ce dernier se plagant toujours de la mulicun lagon pdr

rapport a la balle. Vous avez tout de méme le choix de

monter a la volée si vous le souhaitez. Mais votrc véritable

role consistc a vous occuper du liming du joueur. C’est

vous qui tenez la raquette et d z du moment de la

frappe de balle. A cet instant précis, vous contrdlez aussi




la longueur de la balle. De cette fagon, il est possible de
réaliser tous les coups du tennis: coup droit long croisé ou
courl décroisé... dc méme avec le revers. Petite précision,
le lob est également permis.

On retrouve les options habituelles de ce type de logiciel,
jeu simple ou en double, avec toutefois quelques nouveau-
1és. En plus de I’entrainement, il est possible de participer
aux quatre tournois du grand chelem, au Masters, ainsi
qu’a la Coupe Davis. Vous pouvez aussi créer une ¢quipe
allant de 2 4 16 joueurs. Si vous vous retrouvez a plusieurs
autours de Tie-Break, libre & vous de monter de toutes pie-
ces un tournoi, ¢n définissant au préalable le nombre de
joucurs dirigés par 'ordinateur et le nombre de joueurs
dirigés au joystick (le jeu supportant quatre joucurs simul-
tanément avee un classique doubleur de joystick). Dans ce
cas, votre tournoi pourra comporter jusqu’a 45 matchs.
Autre élément novateur, le choix de la raquette. Celui-ci
intégre la tension du cordage et la superflicic du tamis.

La réalisation de Tic-Break est exccllente méme si les gra-
phismes ne font pas partic des meilleurs réalisés pour ce
genre de jeu. Le scrolling est de bonne qualité, idem pour
les bruitages ct I’action trés soutenue, ne laissant gucre de
répit au joueur. Les changements de c61€ (hyperrapide) ct
I’attente du joucur au service sont souvent I’occasion de se
détendre un peu, ne serait-ce que quelques secondes.

En bref, méme si la réalisation est en-dec¢a de Greal Courls
ou Tennis Cup, Tic-Break est largement plus amusant a
jouer et c’est bien la Pessentiel!
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Tiré de la grande saga des héros de chez

Silmarils, Starblade vous transporte en

3001. L’homme a étendu son domaine a

d’autres galaxies et comple prospérer en-

core plus loin. Mais, en cette €poque, I'Hu-

manité se porte plutét mal, car une race, les

Céphalliydres, en provenance de Cassandra

se sont appropriés le systéme d’Orion. Aie!

De plus ce sont de redoutables conquérants,

Ipresque aussi voraces que 1’¢tre humain. Le seul moyen
{d’en venir a4 boul est de détruire le mal a sa source en li-
|quidant la mére pondeuse qui est le cerveau des Céphalhy-

= ldes. Le seul moyen d’arriver jusqu’a elle est de retrouver
|les cartes magnétiques du professcur Julius Mad Brain qui
:ontiennent les coordonnées de Cassandra, la plantte mére

des envahisscurs. Mais il faudra aussi renforcer volre capa-

Au niveau équipement, vous &tes hors du besoin, étant

- |donné que vous avez des grenades a votre disposition ainsi
" |qu’une supcrbe épée laser (la méme que Luc Skywalker:
| bleue). Mais votre arme la plus redoutable est en fait votre
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vaisseau spatial. Il s’agit piutdt d’un grand complexe vo-

lant. De votre poste de pilotage, vous avez accés aux
soutes et a la salle des machines par deux téléporteurs, le
reste du chemin se faisant a picd (environ 40 ¢crans).
MEéfions-nous des extraterrestres qui hantent les couloirs du
Starblade. L’ordinateur de bord vous rend compie des
dégits et de I’approvisionnement de vos réserves éncrgéti-
ques ainsi que de votre armement. Vous pouvez aussi
rechercher les différentes statistiques des planétes du syste-
| me, afin d’établir un plan a la fois stratégique et économi-
que. En effet, vous faites aussi du commerce, il [aul bien
payer le carburant et les diverses réparations du vaisscau.
La stratégic commerciale reste toujours la méme depuis
Elite: vendre des produits frais dans les cités industrielles
et des produits [inis aux planétes en développement. Pour
aller d’une planéic a une autre, rien de plus simple. 11 suf-
fit de la sélectionner sur la carte et d’activer les moteurs,
soit en hyperespace, soit & vitesse plus raisonnable. Sachez
qu’en hyperespace, vous avez moins de chance de vous
faire attaquer par des vaisseaux céphalhydres, mais en
revanche, vous gaspillez plus de carburant. En cas de com-
bat dans 1’espace, le tableau de bord se¢ transforme en
radar avec une vue en 3D de I’espace. Bien entendu, vous
avez pris le soin de baisser vos boucliers. Une fois les en-
nemis repérés, laissez parler votre canon a protons. Dans
’espace on rencontre aussi bien des extraterresires que des
champs de mines ct d’astéroides. Je trouve que ce sont les
mines les plus destructrices.

Une fois sur la plantte, vous avancez de tableaux ¢
bleaux a la maniére de Colorado et de Targhan (mais
icones). Les combats sont rapides el meurtriers alors faites
attention! C’est ici que vous pourrcz vendre et acheter des
marchan s, mais aussi vous trouverez des armes et des
carles qui vous serviront par la suite.

Starblade est le jeu le plus complet que I’équipe de Silma-

rils ait fait jusqu’a présent. Le jeu est fort bien réussi tant
sur le plan de I’animation que sur le plan des graphismes.
Co6té scénario, au début du jeu, vous naviguez un peu dans
le brouillard, mais dés que vous avez lrouvé unc pisic, ¢a
devient du giteau. Allez, un petit truc: au début, vous
aurcz 4 combatire un robot géant, n’insistez pas si vous ne
possédez pas de mine AD-02, la vie est si courte... Et si
ar hasard, vous tombez en rade dans I’cspace, €Z un
SOS et un vaisseau viendra vous remplir le réservoir. Un
dernier mot, sur la musique du générique: elle est pure-
ment géniale, et je 1’ai écoutée sur ST, alors imaginez cc
que ¢a doit donner sur Amiga. Mainienant, il nc nous reste
plus qu'a attendre le prochain Silmarils: 1’Odysséc.
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Généralement, on joue a un bon jeu d’arca-
de pendant un ou deux mois, el puis un
nouveau prend la reléve. Mais il y a des
exceptions du type de Speedball, Kick Off,
des jeux que I’on n’oublie pas et que I'on
ressort souvent. De plus ces jeux se jouent
avec une frénésie hors du commun. Je me
rappelle avoir cassé deux joysticks a Speed-
ball. Eh bien, je tiens a remercier Electro-
nic Arts pour ce nouveau jeu que le monde de la micro
n’est pas prés d’oublier. J’ai nommé: Projectyle!

L’action se déroule dans le futur. Huit équipes s’affrontent
par groupes de trois sur huit terrains différents. Chaque
€quipe étant avantagée lorsqu’clle joue chez elle. Avant de
vous parler du déroulement du jeu, laissez-moi dire quel-
ques mots sur les graphismes. Sur ST, on a I'impression de
jouer sur de I’Amiga, tellement c’est beau. Certains ter-
rains ont un scrolling multiplan qui vous donne une sensa-
tion de vertige. Au niveau des musiques (toujours sur ST),
elles ont €t€ créées a partir de Maestro et c’est fabuleux,
de plus, il y en a vraiment beaucoup et tout ¢a sans char-
gement supplémentaire. Bien, revenons au terrain. Il est
composé de cinq zones. Dans les trois premiéres zones
(haut, droite, gauche) chaque camp a ses buts, la qualrieme
(toujours au centre) est le licu oll le jeu démarre a chaque
but marqué, et enfin la cinqui¢me zone, appelée Frantic,
(toujours en bas) est composée de trois zones de buts
appartenant aux trois €quipes en jeu. Dans chaque zone, il
y a un joueur de chaque équipe. Les zones sont reliées
entre elles par des couloirs. Le but est de marquer le plus
de buts possibles tout en défendant sa zone. Un match se
déroule en trois tiers temps, chacun divisé en 64 unités de
temps (un peu plus long que des secondes).

Au menu principal, vous avez accés aux différentes musi-

ques, au Top Goal Scorer qui vous indique les meilleurs
joueurs (toutes équipes mélangées) de la saison, au tableau
des meilleures €quipes, aux options de chargement et de
sauvegarde et a la sélection du type de jeu: League (de 6 a
21 semaines), Sudden Death (tournoi éliminatoire en 9
matchs) et le mode solo (jusqu’a trois jouecurs). En mode
League ou Sudden Death, il est possible de jouer jusqu’a
huit joueurs ce qui promet de superbes tournois en pers-
pective. Et enfin, vous avez un mode Options ol tous les
€léments du jeu sont paramétrables (je dis bien tous!).

Les huit équipes sont The Eldritch Cats (GB), The Uzteks
(GB), Sledge Hammers (EU), Manic Moose (USA) mon

I équipe préférée, Vectors (Arcade games), Jovian Jello Jug-
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La balle est au centre, les joueurs sont sur leurs disques
flottants, prés a foncer. C’est parti! Les trois joucurs se
ruent sur la balle et celle-ci explose littéralement sous la
violence du choc. Le coup est a rejouer. Cette fois-ci, les
Vectors ont la balle et la dirigent vers la zone des Manic
Moose. Changement de zone (trés rapide). Le défenseur
des Manic Moose entre en action, juste a ce moment-la,
I’attaquant des Terminators vient de récolter une pastille
Freekick qui vient d’apparaitre sur le terrain. Tous les au-
tres joueurs sont immobilisés et un chrono décompie neuf
secondes. Les Terminators en profitent et marquent. La
foule est en délire. Et pendant que les équipes se remetient
en place, on assiste au replay de I’action. Et c’est reparti!
De temps en temps, des cffets apparaissent sur le terrain,
certains n’agissent que sur le joueur, alors que d’autres
font de 1’effet & tout le monde. On peut augmenter ou
diminuer son pouvoir (accélération), son facteur de rebon-
dissement (boing), son slide (ralentissement). Il existe aussi
des effets spéciaux: les buts sont scellés, téléportation dans
la Frantic Zone, ’immobilisation des autres joueurs, balle
imprévisible, la balle s’envole, ’endurance du joueur aug-
mente (définitivement) et on récolte aussi des points pour
entrainer son équipe.

Le jeu est tellement violent que parfois les joueurs ne peu-
vent plus jouer a cause de leurs blessures (ici pas d’arbi-
tres). Il faut les remplacer. Lorsque la balle arrive dans la
Frantic Zone, tout le monde s’active a la repousser le plus
loin possible de sa zone de but, car chacun est en danger
ici. Pour commander les joueurs, rien de plus simple.
Déplacer le joystick dans la direction voulue et pousser le

gernauts (Jupiter), Devils (Hell) et enfin Terminators (Bah-
koad Rheeda). Chaque équipe est composée de huit joucurs

prétirés. Avant un maich de league, on passe en mode de
composition des équipes. Il faut choisir cinq joueurs et
déterminer leur zone d’affectation. Ensuite, vous avez 100
points qui vous permettront d’augmenter les compélences
de certains joueurs (déja tous différents). Ces critéres sont
la vitesse, 1’accélération, la décélération, le rebondissement
et la masse. Lors des autres matchs si vous voulez aug-
menter vos compétences, il faudra ramasser des poids dc
valeur lors des rencontres. Une fois voire équipe compo-
sée, il est temps d’assister a la rencontre hypermédiatisée,
bien entendu.

palet avec son joueur. Si celui-ci est loin ou si vous voulez
éclater un type qui est maitre de la balle, il suffit d’ap-
puyer sur "feu" et votre personnage ira se jeler sur la balle
de toutes ses forces (avec un angle de 45°).
Outre les atouts de Speedball et de Kick Off, Projectyle est
doté de superbes graphismes et d’une animation hypergé-
niale. Je sais que je n’arréte pas de dire que ce jeu cst
génial, mais je n’avais jamais gagné contre 'ordinateur jus-
qu’a présent. Lorsque vous joucz a Projeclyle, tout peu
arriver (méme de gagner une league). Je doil avouer que
depuis que je I’ai, |’y joue en moyenne quatre heures par
jour. Encore plus qu’un jeu, Projectyle est un €tat d’esprit.
m’étonnerait qu’Electronic Arts ne nous sorte pas un

Projectyle II dans un avenir proche. Encore merci!
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D AVENTURE
ANTHEADS

Voici deux nouvelles disquettes venant
prolonger la durée de vie de It Came From
The Desert, pour ceux qui auraient terminé
I’excellent jeu de Cinemaware. L’histoire
reprend, 5 ans aprés les terribles événe-
ments qui ont marqué la petite ville de Li-
zard Breath. Depuis quelques temps, des
essais nucléaires dans le désert ont provo-
qué des événements bien étranges chez les
habitants de la ville, ct feront rapidement réapparaitre les
fourmis géantes.

Certains habitants avoueront durant leurs discussions qu’ils
s¢ scntent malades depuis quelques temps, et vous décou-
vrirez, a votre grand dam, que les fourmis peuvent mainte-
nant prendre possession des personnes, ce qui vous réserve
bien des surprises... Enfin, un truand notoire venant de
voler un camion de plutonium s’arrétera en ville, compli-
quant encore plus votre tiche!

Coté graphismes, sons et jouabilité, Antheads est exacte-
ment comme It Came From The Desert, avec 2 phases
d’arcade en plus, que je ne peux vous expliquer sans trop
révéler le scénario. Mais ce qui est encore mieux, c’est que
ledit scénario est bien plus complexe que celui de It Came
From The Desert, et vous permettra donc de passer plus de
temps sur ce jeu fabuleux!
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@) AVENTURE

Ultis

The Fralse Prophet

Le jeu de rble sur ordinateur a véritable-
ment commencé avec l’apparition du
premier épisode de la Saga Ultima, €dité
par Origin, il y a prés de dix ans. Depuis,
les €pisodes se sont succédés, avec a cha-
que fois des améliorations, tant au niveau
technique qu’au niveau du scénario. C’est
donc avec un immense plaisir, que nous
allons vous présenter le dernier volet de
cette saga, devenue LA référence en matiére de jeux
d’aventures interactifs sur micro.

De Ultima I ... a nos jours

Ultima VI se déroule dans le monde de Britannia, un
royaume médi€val, peuplé d’humains, mais aussi de mons-
ires en tous genres.

Au cours des trois premiers épisodes, vaus vous étes oppo-
s€s a Mondain et 4 sa disciple, Minax, de puissants
sorciers, combattant leurs séides de trolls, de goblins, d’o-
gres, de morts vivants et de dragons... Dans Ultima IV,
vous €tiez parti en mission sacrée, reirouver Le Codex, le
livre de I’Ultime Sagesse. Il vous avait fallu développer
pour cela 8 qualités essentielles (humilité, spiritualité, vail-
lance, honneur, esprit de sacrifice et de justice, honnéteté,
compassion) pour devenir 1’Avatar, I’ultime héros, seul
capable de réussir cette quéte. Ultima V vous a opposé a
Blackthorn et aux 3 Shadowlords, pour retrouver volre roi
bien-aimeé, Lord British et le rétablir sur son trone.

Ultima VI vous replonge au royaume de Britannia, pour
€carter une nouvelle menace. En effet, votre roi vous
convoque d’urgence pour combatire des créatures démonia-
ques, les gargouilles. Dés votre arrivée en Britannia, vous
étes attaqué et lors du combat, vous entrez en possession
d’un livre qui sera a la base de votre aventure.

Au commencement...

La présentation du jeu commence avec une scéne animée,
exiraordinaire pour ceux qui possédent une carte couleur
VGA (car en 256 couleurs) et superbe pour les autres.

Un menu vous offre alors plusieurs choix. Vous pouvez
ainsi transf€rer votre personnage de Ultima IV ou de Ulti-
ma V, ou en créer un nouveaun. Si vous faites ce dernier
choix, vous pénélrez alors dans une roulotte de bohémienne
(nouvelle scene animée). LA, une femme vous pose un cer-
tain nombre de questions, pour fester voire personnalité et

. définir ainsi vos caractéristiques (force, dextérité, intelli-

gence, points de magie...). Ensuite, vous pouvez choisir la
derniére option, "partir & Paventure”, qui restaure la der-
nicre partie sauvegardée, et vous plonge 4 nouveau dans le
monde fabuleux de Britannia.

At last thou hast come to fulfill thy destiny”
the gupsy says. She smiles, as if in gareat reliet,

“Sit before me now, and I shall Fnur the light of
i :

I Uirtue 1into the shadows of thuy future,
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Initiation a Ultima...

Pour ceux qui ne connaissent pas Ultima, sachez qu’il
s’agit d’un jeu d’aventure interactif. Vous y dirigez de 1 a
8 personnages, dans un monde fantastique. Chacun des per-
sonnages posséde son propre nomi et des competences qui
le différencient des autres (plus ou moins fort, rapide, in-
telligent, résistant...). Chacun de vos personnages peut ef-
fectuer diverses actions comme combattre un monstre ou
parler a quelqu’un. Il faut combiner foutes ces actions pour
survivre dans ce monde et remplir votre mission. Discuter
avec les gens est essentiel. Vous obtenez ainsi renseigne-
ments, armes, fournitures en tous genres et nourritures.
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Ultima VI, un nouveau concept ?

Ultima VI propose bien des innovations par rapport a son
prédécesseur. Le systeme de jeu, tout d’abord, a €té com-
plétement remis 2 neuf, avec essenticllement I'utilisation de
la souris et des icones, le clavier ne servant presque plus.
En bas de I’écran, des icOnes vous permettent respective-
ment, d’attaquer une cible, de lancer un sortilege, de parler
2 un personnage, d’examiner quelque chose, de prendre un
objet ou d’en abandonner un, de déplacer quelque chose,
d’utiliser un objet, d’établir un campement, de passer du
mode combat au mode déplacement et inversement.

L utilisation d’une icéne demande généralement un complé-
ment d’information. Ainsi, lorsque vous choisissez d’atta-
quer un monstre, il faut ensuite préciser la cible. D«
méme, quand vous prenez un objet, il faut cliquer sm
I’ic6ne "prendre” et ensuite cliquer sur I’objet en question.
Pour utiliser une clef sur une porte, il faut donc placer
votre personnage a coté de celle-ci. Ensuite, il faut cliquer
sur ’ic6ne utiliser, passer en mode inventaire, cliquer sur
la clef et enfin cliquer sur la porte. Si c’est la bonne clef,
elle s’ouvrira, sinon, rien ne se passe. Rassurez-vous, cela
parait contraignant au premier abord, mais en pratique
c’est trés facile et ultra-rapide. D’autant plus que des mes-
sages apparaissent dans la fenéire texte, vous indiguant ce
qu’il faut faire. Le systtme permet donc d’effectuer €nor-
mément d’actions différentes, encore plus que dans les ver-
sions précédentes.

[’inventaire d’un personnage (en cliquant sur le bouton
droit de la souris) reprend celui de Dungeon Master. Votre
personnage est représenté, avec ses protections (bouclier,
armure, collier, chausses et casque), ses armes et anneaux,
et ses possessions dans le sac & dos.
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Les déplacements et les combats

Si vous étes en mode déplacement, c’est voire personnage
%'ue vous déplacez, les autres suivant automatiquement.
ous pouvez ainsi mettre n’importe lequel de vos aventu-
riers en mode solo. Les autres restent alors ou ils sont, et
vous ne dirigez plus que ce personnage. Cela permet de
partir seul en €éclaireur ou d’ouvrir un coffre sans que les
autres soient & proximité (certains coffres sont en effet pié-
gés), ou d’aller checher un trésor lorsque vous étes invisi-
le...
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En mode combat, vous dirigez votre personnage, et les
autres combattent automatiquement, suivant les directives
que vous leur avez données dans leur inventaire. Celles-ci
sont : faire retraite, déborder, attaquer, attaque suicide, res-
ter en arriére ou passer en commande manuelle. Celte der-
niere option vous laisse alors maitre des actions de ce
personnage dans un combat.
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Encore plus d’interaction dans les dialogues...

Le principal intérét des précédents Ultima, résidait dans
leur scénario et dans les "dialogues" que vous pouviez
avoir avec les gens. Comme auparavant, lorsque vous par-
lez a quelqu’un, vous pouvez I’interroger sur son nom, son
métier et divers sujets. Dans ses réponses, certains mots
sont mis en valeur. Cela signifie qu’en interrogeant la per-
sonne sur ce mot, elle vous donnera des renseignements
complémentaires, mais atfention, car tous les mots suscepli-
bles d’étre intéressants me sont pas €crits en rouge (ce

serait trop facile). Avec les marchands, aubergistes et la-
verniers, vous pouvez en plus commercer, achetant armes,
nourriture, composants... ou revendre divers objets ires
recherchés. Certaines personnes se joignent méme a votre
groupe d’aventuriers, mais quoiqu’il en soit, ils sont tous
représentés par un visage différent dans la fenétre de dialo-
gue, et réagissent différemment.

Map disk.
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see Julia

Please insert the

m Populace A disk.
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En plus, les diverses personnes a4 qui vous vous adressez
vous posent parfois des questions et vous proposent des
missions. D’autre part, étant 1’Avatar, le héros national,
nombreux sont les gens qui vous connaissent déja. En
oulre, depuis voire derniére aventure, vous retrouvez des
amis a des postes hauts placés (maire d’une ville, forgeron,
barde, cic.) et lors de certaines discussions, les membres de
votre groupe n’hésitent pas a intervenir, pour parler
CUX-mEmes avec Ces Personnes.

Tout cela donne une atmosphére réaliste et prenante, les
gens ayant continué & vivre et & évoluer depuis votre der-
ni¢re aventure. Il en est de méme pour Britannia. Les
villes se sont développées, des routes, un musée, une li-
brairie, des ports ont €t€ construits. Un monde vivant et
plein de surprise, pour une histoire assez complexe et plci-
ne de rebondissements.

Le monde

Comme auparavant, vous pouvez traverser villes, plaines,
mers et déserts, et surtout pénétrer a I'intérieur des bati-
ments, des caves et des donjons. Dans ces lieux et dans
quelques édifices, vous pouvez tomber sur un passage se-
cret (une tres légeére imperfection du mur vous indique sa
localisation), synonyme de richesses, de monsires et de pic-
€5.

Ec monde est tres, trés vaste, d’autant plus que vous ris-
quez d’étre amené a franchir les limites de Britannia ct 4
visiter celui des gargouilles.

Vous pouvez a I’occasion utiliser des bateaux (barque ou
navire de guerre) sur 1’eau et des chevaux sur terre. Cer-
tains endroits inaccessibles et importants, nécessitent 1'utili-
sation d’une montgolfiére. Cette fois-ci, il faut la consiruire
(ce qui va vous donner quelques missions a accomplir). Il
faut trouver quelqu’un capable de tisser la toile du ballon,
trouver assez de soie pour le faire, trouver les plans de la
nacelle...
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Les objets

Vous allez trouver de trés nombreux objets. Certains sont
carrément inutiles, d’autres qui semblent inintéressants se
révélent indispensables. Vous pouvez prendre la plupart des
objets, du moment que vous n’étes pas trop chargé. La plu-
part des meubles, planies et objets de décoration peuvent
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étre déplacés. Des fois, vous pouvez trouver sous I'un de
ces objets ou derri¢re, un autre objet ou un passage secrel.
Vous pouvez méme faire du commerce, achetant a bas prix
a un endroit, pour revendre plus cher a un autre.

Et la magie...
Lg

La magie est 4 peu pres la méme, avec ses 80 sorts diffe-
rents. Vous devez pour apprendre un sort, trouver quel-
quun qui puisse vous I’enseigner (chaque magicien ne
connaft que quelques sorts), trouver ou posséder un livre
de sort, acheler le sort en question et enfin posséder les
bons ingrédients (vous pouvez les acheter ou les trouver
dans certains donjons). La magie est aussi présente dans
divers objets (potions, anneaux, armes, armures, baguette
de sorts...) el quelques endroits et monsires.
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Ultima VI, une prouesse technique

Les principales améliorations proviennent des graphismes
qui sont enfin & Ia hauteur de I'intérét du jeu. L’ utilisation
de la carte VGA couleur est un événement a Iui tout seul.
Les graphismes sont merveilleux, avec des décors fins et
colorés, des sprites détaillés et toujours animés. Ceux qui
possedent un €cran couleur VGA peuvent enfin bénéficicr
des 256 couleurs affichables simultanément.

De méme, si vous possédez un synthétiseur ou un expan-
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deur sonore Midi, vous pouvez configurer le jeu en MIDI,
les musiques étant prévues pour cela. Vous obtenez alors
des sons d’une qualité superbe. Il est bien sfir possible de
jouer au clavier, mais c’est un peu moins prenant qu’avec
la souris.

Le systéme de jeu est parfait, fiable, puissant et pratique. Il
est 4 noter que la documentation est un peu sobre au vu
des possibilités du jeu, et les débutants n’auront d’autre
recours que de trouver une aide de jeu ou une solution de
Ultima V ou IV, pour bien assimiler I’utilisation du jeu.

En conclusion...

Rarement je n’ai pris autant de plaisir a jouer a un jeu.
J’avais adoré les deux précédents épisodes, et celui-ci leur
est nettement supérieur, tant techniquement que du point de
vue de ’atmosphere et du scénario. Une superbe réalisation
qui va m’occuper durant tout I’ét€. L’éveénement de ce
miliew d’année sur PC, un achat indispensable, pour peu
que vous maitrisiez I'anglais.

S v »

8

|

f

1

i

|

i

f‘.i

|

£

i

i You wake in a different time, upon another
[ world’s shore, Though the Avatar s quests bring
b you both triumph and traqed?, neyver do you
ctrau from the path of the E1ght Uirtues,

i e \edtulbntend

RO s

PC
SCENARIO 95%
GRAPHISME 87%
ANIMATION 85%
SON 60%
COMMANDE 91%
NIVEAU A
INTERET 97%
Disponibilité
AM - Novembre PACKAGING : 10/10
PC (H, C,E, V. M, T): En vente DOC: 9/10
ST : Novembre ORIGIN

. |something!
‘{3 8hamino says,

!}I'
hear something to

‘ithe South!”
irinltho:

i

s ok |




HERE WITH THE
CLUES

Heureuse initiative que celle de la société
CRL! Certes, demander au joueur d’incar-
ner un détective dans une affaire de meur-
tre n’est pas nouveau dans le fond. Mais
c’est bien dans la forme que ce logiciel
différe! En effet, cette fois-ci ’ordinateur
scrt uniquement de support a ’intrigue,
dont tous les éléments ont été digitalisés.
* En fait, tout se passe comme si le joueur se
retrouvait devant son bureau, possédant tous les éléments
du dossier. A lui de trouver le coupable en examinant scru-
puleusement les rapports de ses assistants et les différentes
pi¢ces a conviction en procédant par €limination.

En fait, ’histoire de ce meurtre est simple. Lors d’une soi-
rée au célebre bar Milky Way, le tenancier, Serge Orloff
est retrouvé mort, abattu de deux balles dans le dos. Celle
affaire, qui aurait pu n’étre qu’un banal fait divers, cache
en vérit€ un complexe réseau de terroristes. En effet le
Milky Way servait de lieu de rencontre pour différents
membres de 'IRA (I’armée secréte irlandaise). Le soir du
meurtre, une réunion devait avoir lieu, réunion connue de
la police anglaise. Cette derniére avait d’ailleurs prévu une
intervention. Malheureusement, quelques minutes avant
d’entrer dans le bar, les policiers (civils) en faction prés de
I’établissement curent la désagréable surprise de voir la
clientele sortir précipitamment. En entrant dans celui-ci
pour se rendre compte de la situation, ils trouvérent le
corps inanimé de Serge Orloff. C’est & cet instant que
votre enquéte commence !

La réalisation du soft est correcte avec de trés nombreuses

“Scab" Wilson & "Hiug" Masters
FPhotograph No 6

images digitalisées (toutes en noir et blanc) mais comme
déja cité précédemment, dans ce logiciel, ’ordinateur sert
simplement de support et cet aspect passe au second plan.
Idée intéressante, si vous pensez avoir résolu cette intrigue,
écrivez a CRL. Si votre raisonnement est exact, ils vous le SCENARIO
feront savoir et vous recevrez un prix, s’il est faux ou in-
complet, une disquette contenant des informations supplé-
mentaires et expliquant complétement 1’histoire vous sera GRAPHISME
envoyée. Pour tous les fans d’Agatha Christie!
ANIMATION
SON
COMMANDE
NIVEAU
ExhibitE y : ]
S : Disponibilité
= =P PACKAGING : -/10
: AM : En vente DOC: -/10
PC: Non prévu éRL
ST : Non prévu
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DAVENTURE

; Apres Les Veoyageurs du temps, voici
enfin le deuxiéme jeu d’aventure de la
gamme Delphine Cinématique. Plus com-
plet, plus complexe, plus beau et plus
prenant, il devrait connaitre un succes
encore plos important gue Les Voya-
geurs du temps...

De la science-fiction a ’espionnage

Opération Stealth s’inscrit totalement dans la lignée des
James Bond, el son personnage, John Glames, lui ressem-
ble d’ailleurs étrangement... Clin d’o¢il au héroc de Ian
Fleming, il se présente toujours en disant "Mon nom est
Glames; John Glames". On y retrouve également les nom-
breux moyens de locomotion de ce type de film: avions,
taxis, scooters des mers, sous-marins, hélicoptere, jets...

Le Stealth, avion supersophistiqué vient &’€ire dérobé aux
Américains, et ¢tant le meilleur agent de la CIA, vous
voila sur ses traces! Votre enquéte vous mene au Santa
Paragua, pays d’Amérique du Sud typique (le soleil, la
plage, la droguc, la guérilla...), dirigé par un diclateur
étrange. Ce dernier, au moment de son €lection, €tait le
plus sympathique des hommes. Une fois €lu, il devint un
véritable tyran et tua toute sa famille! La CIA soupgonne
le dictateur d’étre derriére cette affaire, mais pense €gale-
ment que le KGB n’y est pas pour rien. Il sera d’ailleurs

difficile de tirer tout cela au clair avant la moitié¢ du jeu,
car agents du KGB et tueurs professionnels du dictateur se
succedent a un rythme infernal! Au bout du compte, vous

découvrirez une organisation terroriste internationale, le
Spyder, qui, comme son nom l’indique, s’étend a travers le
monde. Ajoutez a ceci que la fille du dictateur, seule per-
sonne de sa famille encore en vie, essaye de vous tuer, et
qu’une tierce personne se¢ fait passer pour vous, et voila
qui brouille bien les pistes. Heureusement, pour vous aider,
vous disposez d'un grand nombre de gadgets...

Ah les gadgets!

Partie intégrante de la panoplie de I’agent secret, les gad-
gets ont une importance primordiale dans le jeu, de nom-
breuses scénes ne pouvant étre passées qu’avec leur aide.
Cela va de la mallette a fond secret au stylo cracheur

d’acide, en passant par le rasoir microphone, le bracelet
gonflable, lc falsificatcur de passeport, la montre-treuil et
j’en oublie... Leur utilisation n’est pas toujours des plus
aisées, mais se révele toujours étonnante.
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Un systeme amélioré

Rappelons, pour les rares personnes qui ne connaitraient
pas le systeme de jeu des Voyageurs du temps, que vous
dirigez votre personnage a la souris, dans un décor en 3D
(votre personnage passe derricre certains objets, peut les
contourner, etc.). En cliquant sur le bouton droit de la
souris, un menu apparait avec les verbes permettant d’ac-
complir une action. "Examiner" décrit quelqu’un ou quel-

allumer, pousser, etc.), "Utiliser" permet d’employer un
objet sur un autre ou sur une personne, "Inventaire” donne
la liste des objets dont vous disposez, et enfin, "Parler”
permet de discuter avec les personnages que ’on rencontre.
C’est donc un systéme particulicrement simple, et qui ne
limite en rien les actions accomplissables.

Par rapport aux Voyageurs du temps, Secret Défense pos-
seéde un systéme de jeu bien meilleur. Tout d’abord, les pe-
tits objets, représentés par un pixel a I’écran ont totalement
disparu. Dans Secret Défense, ils sont présentés en gros
dans un encart ou sur un bord de I’écran, histoire que vous

ne les ratiez pas. Ensuile, vous n’avez plus a étre a coté
d’un objet pour I’examiner ou I’actionner, le personnage
s’en rapproche fout seul des que I’action est demandée.
Mais la modification la plus importante est, qu’il est désor-
mais possible d’actionner, d’examiner ou d’utiliser les ob-
jets que ’on porte sur soi! Ca n’a lair de rien, mais cela
permet d’accomplir des actions plus complexes, et de
rendre le jeu un peu plus difficile.

Le jeu

Secret Défense est plus long et plus complexe que les
Voyageurs du temps. Il faut dire que ce dernier tenait sur
deux disquettes, simple face, sur ST, alors que I’on en est
maintenant 3 trois disquettes, double face, pour Secret
Défense! Autant dire qu’il y a vraiment bien plus de cho-

ses. Le scénario est moins linéaire que dans Les Voya-
geurs, ce qui fait que vous pouvez vous balader a un
endroit ef, si vous y étes bloqué, vous pouvez retourner €n
un autre licu pour continuer votre enquéte. Le scénario est
également plus complexe, et il faudra un bon bout de
temps avant que vous ne comprenicz tout cc qui s€ passe
autour de la disparition du Stealth. Les personnages
rencontrés dans le jeu ont des caractéres forts, dus en par-
tie au graphisme particulicrement dynamique du jeu.

Les sceénes d’arcade

Tout le monde se souvient, dans Les Voyageurs du temps,
de la phase d’arcade ou il fallait éliminer les troupes Crug-
hons. Eh bien, Secret Défense comporte plus de ces petites
scénes d’arcade qui viennent détendre le joucur, et lui
changer un peu les idées.




Ca commence par une épreuve de plongée, ou vous devez
sortir d’une grotte en nageant sous ’eau et en remontant
au bon moment afin de récupérer votre souffle.

Dans upne ambassade, vous devrez traverser un labyrinthe
sur plusieurs niveaux. A chaque niveau, vous devez trouver
une ¢lé, puis atteindre la sortie, en €vitant les nombreux

gardes qui arpentent les couloirs. Fort heureusement, vous
avez la possibilité de faire tourner cerfaines parois pour
modifier le parcours du labyrinthe et surtout, se débarras-
ser des gardes!

Plus tard, vous participerez a une course-poursuite en scoo-
ter des mers. Altention, c’est une épreuve vraiment trés
difficile, et qui demande beaucoup d’entrainement!

ENERGY

Enfin, vous aurez une nouvelle phase de labyrinthe, mais
avec une vision limitée a votre entourage proche, histoire
de compliquer la chose!
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Graphismes et animations

On retrouve le style de Michele Baqué, déja a I’origine des
graphismes d’Ivanhoé et de Beach-Volley, ce qui donne au
jeu un ton trés proche du dessin animé. Mais le style
d’Imaginex (qui a ¢galement travaillé sur Rank d’Ubi Soft)

" av.‘n‘u:m:m'

i et il

est également impressionnant, donnant au jeu un look pro-
pre. Mais il y a surtout beaucoup plus d’animations que
dans Les Voyageurs du temps, puisqu’on voit le héros
grimper les escaliers, nager, s’essuyer, creuser, ce qui
n’était pas le cas dans Les Voyageurs! A noter également
la présentation, longue et démente (tout comme la scéne fi-
nale du jeu), sur laquelle Emmanuel Lecoz (graphiste de
Castle Warrior) a participé. Au total, on a droit 4 des
images somptueuses ou les animations sont parfaitement in-
tégrées.



Enfin midi!

Coté sons, Secret Défense est encore plus fou que Les
Voyageurs du temps. On retrouve des musiques d’enfer,
des bruitages excellents, mais la grosse nouveauté vient du
fait que les musiques sont Midi, et sont donc encore plus
belles si vous possédez un synthétiseur. Quoi qu’il en soit,
c’est sans aucun doute ce qui se fait de mieux en matiere
de musique et bruitage, et autant dire que ’ambiance du
jeu en beénéficie largement!

Un jeu parfait?

C’est la question que 1’on peut se poser. Avec des graphis-
mes d’enfer, une musique et des bruitages déments, un sys-
teme de jeu ayant fait ses preuves et déja amélioré, plus un
scénario qui tient la route, on peut se demander ce qui
pourrait se faire de mieux. Chez Delphine, on prévoit une

option d’aide incorporée au logiciel pour le futur, ainsi
qu’un systéme de dialogue plus complet. En altendanl, Se-
cret Defense comblera les amateurs de jeu d’aventure,
aussi bien débutants que confirmés, qui entreront avec
délice dans les aventures de John Glames.
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@ REFLEX/ION

BALANCE OF THE
PLANET

.

B Aprés les deux versions de "Balance of
§ Power", oll vous deviez gérer la politique
mondiale sur notre planéte, voici "Balance
of the Planete”, un logicicl qui va vous per-

mettre de gérer I’écologie de la Terre. Vous

parameétres principaux, chacun de ceux-ci
agissant a son tour sur des dizaines de fac-
teurs internes ou externes. Vous pouvez
d’un cOt¢ augmenter ou baisser des taxes (sur le logement,
sur les hydrocarbures, sur la production industrielle, sur la
production de viande...) et de 1’autre, modifier votre budget
de recherche (sur I’énergie solaire, nucléaire et hydro-élec-
trique...) ou pour le déboisement ou encore pour les centres
de recyclage... Chacun de vos choix vous place sur une
page €cran vous expliquant en quoi consiste ce parameétre.
Vous avez alors acces 3 des renseignements sur les autres
facteurs qui seront modifiés et qui en dépendent. Ceci vous
permet de voir globalement 1’interaction entre tous les fac-
teurs. Je qualifierai ce logiciel d’excellent jeu éducatif pour
adulte, avec des explications assez intéressantes sur chaque
parametre. Si vous augmentez la taxe sur les pesticides par
exemple, cela va entrafner d’un c6té la baisse de certaines
pollutions (de I’air, de I’eau). Par contre, cela va diminuer
la production de céréales et par conséquent augmenter la
famine. Le niveau de vie va baisser... Bref, toute une série
Idc réactions sont & prévoir et il est méme possible de voir

pouvez en effet agir sur une trentaine de |

des formules "mathématiques”, qui servent a calculer tel ou
tel facteur. Les graphismes sont vraiment laids, et le systé-
me de J'cu est constitu€ d’une suite de menus, heureuse-
ment gérés a la souris. Une bonne simulation écologique.
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VOTRE LUTTE... GIGANTESQUE, VOTRE PUISSANCE...
GARGANTUESQUE,AIOTR LUTTE... GENOCIDE !!!

UNE FOIS QUE VOUS AVEZ FAIT
FACE A LA HORDE D’ETRANGERS

" Distribué par

' l B / { _ UWOF'I‘
LT vain s )V P 0 s
2B Vo, Ny : N s B 8.98.99.00
PRET A BONFRONTER_ [ 2 A DI 4 gy ==

ANGOISSES ET LES
CAUCHEMARS EN
TOUT GENRE !

el DANS LES MEILLEURS POINTS DE VENTE

ANS LES FNAC

visiRibUul

La légende raconte Ihistoire du redoutable MORGUL aux trois tétes et de son pouvoir sur les ténébres cauchemaniesques
et angoissantes. Elle raconte également sa mort. Mais le diable est de retour pour assombrir I'existence de homme et
faire régner la terreur... MORGUL est de retour ! Vous étes le seul 4 pouvoir le repousser, vous éies le seul a avoir assez

de courage et de force pour combatire ce demon...

* 13 niveaux avec plus de 1300 écrans ® 10 sysiémes
d’armes de haute technicité (explosifs-ligne a haute

tension, etc) = scrolling multidirectionnel (CBM 648 p o
directions) a 50 images par seconde) ® innombrables “Cote réalisation, c'est superbe ! Les uranhlsmes sont trés bans, I animation

. ; multi-directionneile est trées fluide, de méme pour celle des
bonus et niveaux suppléementaires (chambres by A TN &

secrétes, tunnels obscurs, systéme de pipe-
line...) © effets spéciaux impressionnants
(orage, tempéte, pluie...) * 50 différents
personnages e liste de scores e jusqu'a 20
différents airs de musique (version
Amiga) e jusqu’a 30 différents sons.

L’ULTIME SHOOT'EM UP FUTURISTIQUE

DISPONIBLE SUR AMIGA, ATARI ST,
CASSETTE ET DISQUETTE C6% CASSETTE
ET DISQUETTE AMSTRAD ET SPECTRUM




Passionnés des jeux de stratégie et de ges-
tion €économique, Microprose s’est encore
penché sur votre cas pour éditer un logiciel
qui risque de faire beaucoup d’adeptes, au
vu du formidable succes de Sim City.
Railroad Tycoon est une simulation fres
complexe d’une soci€té de chemin de fer.
Vous en €tes le directeur et devez au fil
des années vous développer pour acquérir
le monopole du transport ferroviaire.

Aux débuts du chemin de fer...

Ce jeu commence au fout début de I’épopée du chemin de
fer, soit 1828 pour I’ " Angletterre, 1900 pour 1’Europe, 1866
pour I’Ouest Américain et 1828 pour le Nord-Est des USA.
 Coté réalisme, rien n’a ét€ oublié puisque fleuves, monta-
gnes, foréts et villes sont représentés exactement tels quils
"etalcni a I’epoque Les villes sont en fait peu développées
et il ne tiendra qu’a vos installations ferroviaires de per-
mettre le développemem des diverses zones industrielles.
De méme au niveau technologique et économique, vous
retrouvez les problemes de 1’époque, avec les locomotives

4 vapeur, les crises €conomiques, et les guerres. Au fur et
a mesure des années, tout cela changcra De nouvelles lo-
comotives seront créces allant plus vite pour moins cher.
Les productions des villes aussi évolueront, des biens
essenticllement agricoles au début, puis vos frains transpor-
teront de plus en plus de produits manufacturés, chimiques,
etc. D’autres sociétés ferroviaires se créeront, devenant de
séricuses rivales ou des filiales de votre compagnie.

- Mountains]

World
;g Complets

(Press Kev]

Au début du jeu...

Apreés avoir choisi la région, vous devez choisir le niveau
de difficulté, et seulement alors commencerez-vous 2 jouer.
Vous €tes en possession d’une certaine somme d’argent ot
de 100% des actions de la compagnie au départ. Vous
devez d’abord construire une station, si possible pres d’une
ville naissante. Ensuite, vous consirnisez votre premiére




ves est limité au débuf, mais au cours des décennies, de
nouvelles machines vous seront proposées.

Les marchandises et passagers transport€s vous rapporte-
ront de 1’argent. Vous pouvez alors le réinvestir, soit pour
entretenir votre matériel et le réactualiser, soit pour déve-
lopper votre empire, soit pour spéculer en Bourse.

De méme, vous devez payer pour entretenir vos lignes et
vos trains. Vous pouvez aussi développer vous-méme des
zones industrielles en construisant des usines.

Le jeu dans son ensemble...

Outre construire différentes lignes, vous avez acces a de
trés nombreux autres menus et options. Il y a tout d’abord
toutes les options concernant la configuration du jeu
(pause, vitesse variable du jeu, sauvegarde et bien d’au-
tres)- Il y a aussi les différents niveaux de carles (échelles
variables), permettant de voir une région particuliére ou
tout le pays. De méme il y a les cartes stratégiques, o
seuls les éléments d’ordre économique apparaissent (lignes
ferroviaires, centres industriels, mines de charbons, puits.
de pétroles...). Ces cartes sont d’une importance cruciale, et

ligne et une deuxiéme station a I’autre bout. Il faut ensuite
mettre en chantier le train qui parcoure cette ligne. Vous
devez acheter la locomotive, puis définir le type des wa-
gons qui y sont attachés. Il y a en tout plus d’une vingtai-
ne de wagons différents (passager, postal, produils
chimiques, pétroles, charbon, produits finis, coton, bétail...)
et suivant la demande sur la ligne en question, vous devez
utiliser les wagons correspondants. Le choix des locomoti-

en cliquant sur les divers €léments dessinés, vous obienez
de nombreux renseignements indispensables.

En plus, vous devez gérer vos finances. Vous pouvez ven-
dre vos actions ou acheter celles d’une compagnie concut-
rente. Vous retrouvez alors tous les phénomenes de
spéculation boursiere. De méme, vous pouvez contracter un
emprunt, avec des intéréts plus ou moins élevés.



Le systeme de jeu

Le systétme de jeu est comparable a celui de Sim City.
Vous pouvez jouer 4 1’aide du clavier ou en combinant cla-
vier et souris. Une bonne partie de I’€cran est occupée par
une carte régionale. En cliquant sur ses divers éléments,
vous obtenez des remseignements. Si vous cliquez sur un
¢lément topographique (plaine, montagne, forét, riviere) ou

sur une région agricole (ferme), vous obienez le prix de la
parcelle de ferrain et son type. Une option permet aussi de
voir la dénivellation du terrain (cote de niveau), pour que
vous puissiez choisir des zones peu €levées (cela revient
moins cher). Si vous cliquez sur un €lément économique
(mines, villes, usines, ports, puits de pétrole, etc.), vous ob-
tenez les mémes renseignements avec en plus un bilan de
ce que produit cette zone (charbon, pétrole, produits manu-
facturés...) et de ce dont elle a besoin (coton, charbon, pas-
sagers...). En examinant ainsi les zones proches de vos

gares, vous saurez quels types de wagon il faut utiliser en
importation et en exportation. Vous pouvez ainsi optimiser
votre systéme ferroviaire.

Pour construire une ligne ferroviaire, vous devez utiliser le
clavier numérique, chaque touche correspondant 2 une

direction. Si vous passez sur une riviere, vous devez écha-
fauder un pont (en bois, en pierre ou en métal) et en mon-
tagne, vous pouvez creuser un tunnel, :

En c‘ligmmt sur une gare, vous obtenez la description de
celle-ci avec les marchandises qui y sont en atiente d’em-
barquement et les marchandises qui sont nécessaires en
ville.
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En cliquant sur un train, vous obtenez sa description tech-
‘nique (locomotive, wagons, vitesse, marchandises 2 bord...)
et aussi son trajet. A chaque arrét, vous pouvez modifier
les wagons qui sont utilisés (pour répondre ponctuellement
a la demande).

Les menus

En haut de I’écran, quelques menus déroulants permettent
d’accéder a toutes les autres options. A noter le menu
"rapports”, qui vous donne des renseignements sur vos
agissements, votre efficacit€, sur I’histoire...



Graphismes...

S’ils ne sont pas extraordinaires, les graphismes sont ce-
pendant sympathiques, avec quelques animations et une
représentation du terrain trés claire. La souris permet de
sélectionner la plupart des options et le systtme de jeu est
relativement simple et surtout trés pratique.

Un intérét complexe

Tres complet, ce logiciel offre beaucoup. plus de possibili-
tés que Sim City. La aussi, vous pouvez avoir quelques
problemes (collision, concurrents deloyaux...), qui viennent
‘pimenter le jeu. Cependant, en plus de la construction pure
et simple (enfin presque), vous avez fout le cOté gestion du
capital et surtout gestion de vos trains. Heurcusement, la
documentation est a ’image du jeu, bien faite, claire et
pratique. Une superbe réalisation pour un jeu passionnant,
demandant stratégie, réflexion et intelligence. Le "must” du
genre. ;
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@ AVENTURE

FIREKING
< N

Avant de parler du jeu en lui-méme, je
tiens tout particulierement 2 parler de sa
présentation. Graphiquement, c’est & I’ima-
ge d’un jeu, moyen. Par contre, pour une
fois, la musique est formidable sur PC.
Non, non, je ne plaisante pas ! La digitali-
sation est trés bien faite et c’est un plaisir
pour les oreilles que d’écouter cette présen-
tation sur PC. Pour en revenir au jeu, il
ressemble par bien des cOtés au jeu Sorcerian, testé dans
notre dernier numéro. Il s’agit en effet d’un jeu d’arcade/
aventure, I’arcade primant énormément sur le scénario.
Aprés avoir s€lectionné votre personnage parmi les six pro-
posés au début du jeu, vous partez a 1’aventure, dans un
monde médiéval, peuplé de fantdmes, sorciers et monstres
€n tous genres. Se jouant entiérement au clavier ou au
joystick, le jeu est trés maniable, grice 3 un syst®me de jeu
tres simple. En plus des déplacements, vous pouvez en
effet tirer (4 vous de trouver une arme puissante), ou bien
utiliser un objet, c’est tout. En touchant un personnage &
I’écran ou certains objets, d’autres possibilités vous seront
offertes (discuter, acheter, lire, répondre a une énigme,
prendre un objet...). La simplicité du jeu et de sa gestion,
font énormément penser 2 des jeux tels que Super-Wonder-
boy ou bien Son Son II sur console de jeu Nec, sauf que
le terrain est vu du dessus. Les graphismes sont cux aussi
trés simples et c’est dommage, car avec de meilleurs gra-
phismes, ce logiciel aurait pu devenir un bon jeu. Son
grand int€rét reste que ’on peut y jouer & deux en méme

=

temps, chacun dirigeant un personnage. Les deux joueurs
se déplacant dans la méme fenétre, la lisibilité devient
alors critique. En résumé, un jeu agréable, facile, accessi-
ble & tous, pour peu que vous ayez des notions d’anglais.
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"=’ DETRUISEZ OU SOYEZ DETRUI. /

Dans un combat sans merci, vous affrontez des
hordes d'insectes meurtriers, a travers 50

% niveaux et 10 mondes différents. Votre

survie dépend de votre capacité a ' 2
maitriser les commandes d'une

super mouche etde I'habileté
aveclaquelle vous utilisez

toute une gamme de /

super armes et
bonus.




2 REFLEXION
NUCLEAR WAR

Un jeu a I’humour aussi noir que dévasta-
teur sur la guerre atomique peut-il exister?
Aprés avoir joué¢ a Nuclear War, il n’y a
plus de doute!
Aprés une introduction cataclismique, vous
devez choisir le nombre de joueurs (1 d 4),
el chaque joueur choisit un leader (Ayatol-
lah Kookamanie, Ronnie Raygun, Jimy Far-
mer...). L’ordinateur compléte les équipes
avec ses propres leaders afin de toujours avoir quatre parti-
cipants. Les hostilités peuvent alors commencer.
Chaque leader doit, a son tour de jeu, déterminer ’action
qu’il veut faire. Il peut développer I’industrie de son pays,
ce qui permet d’avoir de plus grosses villes, donc d’attirer
la population, et surtout de construire des avions, armes,
missiles et autres engins dévastateurs. I1 est également pos-
sible de faire de la propagande radio dans un pays ennemi,
afin de faire venir de la population du pays en question
jusqu’au voétre. Avoir beaucoup d’habitants est un point
essentiel de la stratégie de Nuclear War, car pour résister
aux attaques nucléaires, il faut avoir le plus de monde pos-
sible!
Il est donc possible de lancer des raids aériens sur les
villes ennemies, voire de lancer des ogives nucléaires. Pour
€viter de s’en prendre deux fois plus en retour, il est
conseillé de construire auparavant un systéme de défense,
ce¢ qui permettira peut-étre de détourner les missiles enne-
mis de leur cible.

Bref, Nuclear War est un wargame simple d’utilisation, au
théme facile d’accés et donc bon pour les débutants en la
matiére.

Graphiquement, Nuclear War est particulierement réussi,
avec des graphismes colorés et des animations de tous les
c6tés. Le jeu n’est pas mal non plus au niveau du somn,
mais ce qui est remarquable, c’est qu’il s’agit du premier
wargame drOle, ol le score se compte en millions de
moris !
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POYCHO CHASER

NAXAT SOFT 1 joueur

Dans Psycho Chaser, vous incarnez un
robot qui doit détruire des ennemis venanl a
sa renconire. En fait, si vous remplacez le
robot par un vaisseau, vous obienez alors
un shoot’em up traditionnel du genre R-Ty-
pe ou Gunhed. Le scrolling est comme
d’habitude parfait et le jeu est trés agréable.
L’idée de prendre un robot est assez origi-
: nale, mais le jeu reste connu et archiconnu.
Comme toujours, il plaira aux passionnés du genre, mais je
lui préfére Gunhed.

J’ai oublié de vous dire que comme habituellement, des
bonus vous permettent d’augmenter votre armement. Eton-
nant non ?

INTERET: 60%




SHANGHAI 2

HUDSON SOFT 1 joueur

Je pense que depuis la sortie de Shanghai
sur micros, beaucoup de gens ont découvert
lc jeu de mah-jong. Bien que cela me sem-
ble assez difficile, je vais tenter de vous
expliquer les régles de Shanghai. Cela ris-
que d’€tre folklorique.

Sur votre écran, des dominos sont entasses.
Ne vous laissez pas impressionner par les
dessins qui sont dessus, ils n’ont rien de
compliqué. Chaque dessin se retrouve sur deux ou quatre
dominos. Il suffit de les mellre par paires pour les enlever
de I’écran. Le but du jeu £tant de parvenir a enlever tous
les dominos. Pour 'instant, ¢’est simple, mais ce n’est pas
tout. En eflel, vous n¢ pouvez retirer que les dominos qui
peuvent bouger latéralement, et qui n’ont rien pour les blo-
quer au-dessus. Ainsi, les dominos des cbtés droit et gau-
che peuvent étre retirés, alors que ceux du haut et du bas
doivent attendre de pouvoir glisser par la droite ou par la
gauche. J'espére que vous m’avez suivi, sinon il existe des
livres traitant du sujet qui vous permetiront de comprendre
la regle.

Toujours est-il que ce jeu est un jeu de réflexion (NDLR:
Tu as toujours €t¢ tres observateur!). Des le début du char-
gement, une musique provenant du CD Rom distille un son
reposant el apaisant, qui vous mettra dans les meilleures
conditions pour entrer dans le jeu. Une page d’options
vous permel de régler les paramétres du jeu, tels que la
vilesse de déplacement du curseur, le niveau de difficulté,
le choix des dessins sur les dominos et le niveau de jeu.
Une fois cela réglé, deés que les dominos sont posés, vous
avez acces a des menus qui vous permettent de choisir le
type de jeu (marathon ou contre la montre), ainsi que
différentes "donnes" de dominos. Chacune de ces donnes
porte un nom d’animal typiquement chinois comme "dra-
gon, scorpion, singe..."

Le dernier menu, lui est le plus important. Il vous permet
d’obtenir un coup de main de la console, qui vous indique
alors les dominos qu’il est possible de retirer. Il vous per-
mel aussi en cas de blocage de revenir autant de coups en
arriére que vous le souhaitez. Il vous permet aussi de
recommencer l¢ lableau au débul. Graphiquement, Shanghai
I1 se raproche de la version Amiga, et dépasse celte dernie-
re de trés loin au niveau musical, mais cela uniquement
grice a la présence du son "laser". Les mordus du genre
doivent absolument se le procurer, mais attention, car aussi
beau qu’il soil, ce jeu est quand méme beaucoup trop cher.

INTERET: 85X
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DPLATIER HOUSE

NAMCO 1 joueur

Vous joucz ici le rdle d’un méchant cui
doit lutter contre de plus méchants encore.
Largement inspiré de Vendredi 13, le héros
est un grand colosse avec un masque sur la
figure. Les arls martiaux n’ont pour lui
aucun secret et il devra se défaire de toutes
sortes d’ennemis gluants et répugnants,
grice a ses poings et a ses pieds. Toutefois,
si en chemin Jason trouve des armes, il
pourra toujours les ramasser afin de les utiliser contre ses
ennemis. Ses ennemis, parlons-en: des zombis tout droit
sortis de la nuit des morts vivants, des cadavres qui vomis-
sent un liquide acide faisant des mares que Jason devra
sauter, des monsires ayant subi des mutations génétiques.
Si notre héros réussi a €liminer toule cette racaille qui en-

combre son chemin, il se retrouvera alors dans une picce,
ol les meubles et les accessoires qui la composent
prendront vie et 1’attaqueront. Certains passages sont
remplis de lames qui tournent sur le sol, et Jason devra
faire preuve de sang-froid pour les traverser sans se [aire
toucher. .

Graphiquement, c¢ jeu est trés bien fait et les créatures
sont répugnantes a souhait. Les armes sont trés diversi-
fiées, et vont du morceau de bois au fusil a pompe, ¢n
passant par les cailloux que vous pouvez lancer sur les cn-
nemis. Les ennemis eux aussi sont trés diversifiés, et ils
ont vraiment de sales tétes, tout au moins quand ils ont des
tétes, car le premier gros ennemi, lui, a un sac au—dess:us
du cou et vous attaque a I’aide d’une trongonneuse. Un jeu
amusant et assez difficile.

INTERET: 81X
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BARUNMBA

NAMCO 1 joueur

Barumba est un nouveau shoot’em up. Mais
celui-ci a une chose en plus. Vous dirigez
une sphére dont les canons peuvent tourner
sur 360 degrés. Vous devez suivre le scrol-
ling de I’écran et éviter de vous faire
prendre dans des culs-de-sac. Vous devez
détruire toutes sortes d’enncmis qui vont du
\ vol de canards aux méduses, en passant par

des pluies d’astéroids et des scorpions. Cer-
tains de ces ennemis laissent des bonus vous fournissant
des réserves d’énergie pour vos armes. Les boutons 1 et




Power Drift, la plupart des lecteurs de
Gen4 doivent le connaitre. En effet, ce jeu
a €té testé il y a quelque temps sur nos
micros. Sur la Nec, il est un peu mieux
fait, méme si les décors sont encore un peu
fouillis. Parfois, on a du mal a voir ou ’on
est et I’abondance de couleurs vives déran-
ge un peu. Mais le jeu est quand méme trés
plaisant et supérieur aux versions ST et

Amiga. Pour ceux qui ne connaissent pas le jeu, ou qui ne
lisent pas a fond notre magazine, si toutefois il en existe,
sachez que Power Drift est une course de voitures qui se
déroule sur des pistes asscz accidentées. Le but du jeu est
de parvenir a la fin de la course en €tant dans les trois
premiers, faute de quoi vous serez €liminé. Les premicres
courses sont relativement simples & gagner, mais a partir
de la quatriéme, ¢’est une autre paire de manches.

IINTERET: 53X
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TAITO 1 joueur

Ce jeu est connu sous le nom de Qix sur
ordinateurs et dans les salles d’arcade. Le
but, il est trés simple a comprendre, mais
pas tellement & expliquer. Vous dirigez un
petit vaisseau et devez décrire des rectan-
gles et des carrés en partant d’un bord de
I’écran. Chaque figure terminée occupe un
pourccmage de I’écran. Vous devez donc
- arriver a dépasser 75% de I’écran, sans que
les ennemis qui trainent dans cet €cran ne touchent votre
tracé avant que vous ayez terminé celui-ci. Vous pouvez
enfermer des bonus dans vos figures (les carrés ct les
rectangles), et ceux-ci vous permettront d’obtenir un laser
ou d’autres armes. Plus vos figures dépassent les 75% ct
plus vos bonus sont importants. Une petite astuce consiste
a faire de toutes petites figures, afin d’enfermer I’ennemi
dans I’espace le plus restreint sans toulcfois clore cet espa-
ce, ¢t une fois son espace diminué vous fermez et le tour
est joué. Me suis-je bien fait comprendre?
Un bon jeu, mais qui n’a pas eu le succés escomplté.

INTERET: 55%
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ORNA

1 a 4 joueurs

[l est superbe!!! Je vais vous [aire baver,
car malheureusement ce jeu est arrivé en
trop petite quantité et il n’y en a pas eu
pour tout le monde. Mais avec un peu de
chance, enire le moment ou j’écris ces li-
gnes cl la sortic du numéro de juin de
Gend, le jeu sera a nouveau disponible.
\ Apres la page de présentation, vous avez la
page de sélection des options. Premiére op-
tion, le nombre de joueurs: un joueur contre 1’ordinateur,
deux joueurs I'un contre I’autre, ou les deux contre 1’ordi-
nateur ou encore deux contre deux. Ensuite, le choix de la
commande du gardien de but: automatique ou manuel.
Dans le premicer cas, vous n’avez pratiquement rien a faire
et dans Pautre, vous dirigez le goal a Iaide de la manetie.,
Vient cnsuite le choix de vos équipes. La, un grand nom-
bre de pays sont disponibles. Vous avez lc choix ensuite
entre exhibition et Coupe du Monde. Il ne vous reste plus
maintenant qu’a choisir la durée des mi-temps el ¢’est
parti.
Maintenant, passons aux commandes des joueurs. Lorsque
vous €tes en possession du ballon el que vous voulez faire
une passe, en pressant la touche RUN vous sélectionnez le
joueur auquel vous allez envoyer la balle. Les passes sc
lont & I'aide du bouton de tir 2. Le bouton I lui sert
tirer. Les deux boutons de tir servent aussi a intercepter le
ballon, soil en laisant des amortis de la poitrine, soit en
tacklant les joueurs adverses. Suivant la position du joueur
et Ie bouton sur lequel vous appuyez, vous avez ¢galement
la possibilité de laire des retournés. En [ail, presque tout y
est. Je terminerais en ajoutant au’il est possible de donner
de I’effet a vos balles ¢n inclinant le joystick au moment
du lir. Je ne peux pas vous dire si cc jeu est meilleur que
Kick Off, car je n’ai pas asscz pratiqué Formation Soccer
pour porter un lel jugement, mais ce que je peux dire, ¢’est
que si Kick OIT n'existait pas, ce serait sirement la meil-
leure simulation du genre sur micros et consoles. A qualre,
ce jeu risque d’étre une source de rigolade ct de dispulcs,
car les premi€res parlies sont loin d’étre évidentes et il
laut un long entrainement pour pouvoir tirer prolit de tou-
les les possibilités de Formation Soccer.
Un petit post-scriptum... Je ne sais pas si en prenant 1’équi-
pe du Portugal il est possible de rentrer des buts de la
main. Mais je ne vois pas pourquoi ce serail impossible,
car le jeu est si pres de la réalité...

INTERET: 96%Z
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SOKOBANN

1 joueur

Sokoban est un jeu assez €trange et qui
peut aussi bien plaire a certains qu’énerver
les autres. Le but du jeu est simple: vous
devez pousser des caisses afin de les placer
sur les marques prévues a cet effet. Jus-
que-la, rien de bien sorcier, mais vous ne
pouvez en aucun cas tirer ces caisses. Ce
qui fait qu’il vous faudra bien €tudier votre
- coup pour parvenir 4 terminer un tableau.
Ces tableaux cux, sonl en trés grand nombre et j'en veux

pour preuve le mot de passe pour le 247¢ tablcau que mon
copain et voisin a eu la gentillesse de me révéler.

Coté maniement, vous avez un bouton qui vous sert a
accélérer quand vous ne poussez pas une caisse, un autre
vous permet de revenir en arriére en cas de mauvaisc ma-
neuvre. Les autres font apparaitre les options. Celles-ci
vous permettent de recommencer le tableau, entrer un mot
de passe pour vous rendre au niveau désiré, et aussi de
zoomer |’écran afin de voir le tableau en entier.

INTERET: 59%Z

Beball, c’est génial. Vous incarnez une
petite fille qui doit pousser des boules de
différentes couleurs jusqu’a des cases. Elant
entendu que chaque couleur de boule cor-
respond a une case. Le tout serait simple, si
vous ne deviez vous méfier des divers
animaux qui trainent dans les labyrinthes.
x { Pour vous défendre, vous pouvez alors

= pousser les boules avec violence, pour
qu’elles percutent ces animaux. Certains de vos ennemis
doivent €étre atteints plusieurs fois avant de disparaitre,
mais ils ne meurent pas définitivement et ne tarderont pas
a réapparaitre. Vous pouvez aussi pratiquer des ouvertures
dans les murs en langant les boules contre les parois. Par-
fois, les cases ne sont pas visibles et ce n’est qu’en ramas-
sant un bonus que vous pourrez les faire apparaitre.
Certains bonus vous permettent de tuer tous les ennemis
d’un seul coup, d’autres de les arréter durant quelques se-
condes. Chaque tableau terminé vous donne acces a un
code. Bien pratique pour ne pas avoir a recommencer
depuis le début. Le seul probleme, c¢’est de ne pas perdre
la liste de vos codes.
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T BLUL

HUDSON SOFT 1 joueur

J’ai découvert récemment que ce jeu était
tiré d’un dessin animé qui sévit sur la Cing.
Malheureusement, ou heureusement, je ne
sais pas encore, je ne suis arrivé que pour
le générique de fin de 1’épisode. Mais je ne
vais pas vous raconter toute ma vie. Quoi-
que, si vous insistez...
\ / [\ Enfin toujours est-il que vous avez 12 un
w jeu qui reprend le style Mario Bross. Vous
conduisez un camion qui arrive dans une ville. Cette ville
est composée de plusieurs quartiers, et dans I’un de ces
quartiers se trouve une porte cadenassée. Arrivé dans le
premier quartier, vous dirigez alors un petit groupe de trois
personnages. Vous devez conduire ces trois héros a travers
de nombreux piéges en ramassant les objets qui vous se-
ront peut-étre utiles. Des clés vous permettent d’ouvrir des
coffres, d’autres bonus vous rendent immortel pendant
quelques secondes, d’autres immobilisent vos adversaires et
d’autres encore tuent tous ceux qui sont présents A I’écran.
Chacun des personnages que vous choisissez de diriger
posséde des caractéristiques. Ainsi, un héros sautera plus
haut que les autres, un autre possédera une arme plus effi-
cace... Il vous faut découvrir la clé qui ouvre le cadenas
(le plus souvent, elle apparait aprés que vous ayez tiré sur
un endroit précis du décor). Une fois cetie clé découverte,

BLINK

vous devez vous rendre dans le quartier ou se trouve la
porte cadenassée, et entrer pour livrer bataille au monstre
qui tenait la ville sous son emprise. Une fois celui-ci
détruit, il ne vous reste plus qu’a vous rendre a la ville
suivante et I’aventure continue. Comme toujours, on retrou-
ve les mémes graphismes que dans les jeux japonais. A
croire qu’ils pensent que nous sommes tous fait pareil,
avec la méme téte. Cela dit, le jeu est trés amusant et trés
prenant. Moi, je I’adore!

Derniére minute... J’ai enfin vu ce dessin animé et c’est
nul. Je me suis méme forcé a en regarder un deuxicme
épisode. Je préfere de loin le jeu.
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TESTS SUPERGRAFX
GRAND ZORT

HUDSON SOFT 1 ou 2 joueurs

Enfin en voild un. Un quoi ? Eh bien un
jeu pour cette superbe machine qu’est la
SupergraphX. Ce logiciel va vous faire cra-
quer. Personnellement, je me le suis offert
uniquement parce que c’était le premier jeu
en vente pour Nec 2. Je ’avais méme ache-
1¢ sans le voir (NDLR: Toujours aussi
réfléchi 4 ce que je vois!). Mais aprés
I"avoir essayé, je m’en serais voulu d’étre
pass€ a c6té de ca. Il est superbe, il est magnifique et
n’ayons pas peur des mots, c’est le plus beau jeu qu’il y
ait sur console.

Mais parlons un peu de cette perle. Vous dirigez un per-
sonnage en armurc un peu comme un bioman. Mais ce
héros peut changer d’armure et ainsi avoir de nouveaux
pouvoirs. Avec I"armure rouge, votre personnage donne des
coups d’épée et peut faire trembler le sol. Avec ’armure
verle, son arme change et I’épée devient alors un arc, alors
que son armure lui permet de voler durant un court mo-
ment. L’armure bleue change I’arme que vous possédiez
en une lance. Vous avez alors un champ de force en forme
de bulle tout autour de vous. Pour détruire vos adversaires,
vous devez leur donner des coups avec vos armes ou en-
core leur sauter dessus. Mais je vous déconseille la dernié-
re solution qui est vraiment risquéc. Vous vous promenez
donc dans un décor superbe et devez éliminer les person-
nages qui viennent a votre rencontre. Certains donnent des
coups d’€épée el d’autres vous lancent des projectiles. De
temps a autres, un lapin arrive et si vous délruisez celui-ci,
il laisse en disparaissant une pastille d’énergie. Arrivé au
bout du chemin que vous avez a parcourir, vous tomberez
face a une créature (ou plusieurs) qu’il vous faudra mitrail-
ler sans reldche jusqu’a sa mort. Les monstres qui gardent
’accés au niveau suivant ne sont pas trop difficiles a
détruire, et il vous suffira d’observer un peu leurs déplace-
ments pour arriver a vous en débarrasser. Un conseil :
fouillez bien a fond chaque niveau, car vous y trouverez
des bonus qui vous donneront des vies suplémentaires (il
n'est pas rare d’arriver a posséder quinze a vingt vies) ou
des bonus qui augmentent la protection de votre armure.
Celle-ci sera alors argentée ou dorée, suivant le bonus que
vous récolterez. Les scrollings sont de toute beauté et les
décors de ce jeu rappellent un peu ceux de Shadow of the
Beast (NDLR: Tu exageres un peu!). Le quatrieme niveau
du jeu se passe dans la jungle et 14, on se rend vraiment
compte de la puissance de la SupergraphX. Certains des
monstres qui terminent un niveau sont vraiment simples 2
détruire, pour peu que vous ayez pris le bon personnage,
mais d’autres ne sont pas évidents et pour certains, il vous
faudra attendre qu’ils sautent pour vous retrouver en des-
sous afin d’atteindre une partie de leur anatomie que je ne
nommerais pas ici.
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La rédaction remercie toute 1'équipe
d’Ultima ainsi que Sodipeng pour
leur collaboration. Si nous pouvons
Y parfaitement suivre ['actlualité des
consoles Nec, c'est un peu grice a
eux!




GRAND CONCOURS SODIPENG

Gagnez
Coregrafx!

Vous étes las de votre micro? Vous révez
d’une console? Ne cherchez plus!

Chaque mois Génération 4 et Sodipeng, I’importateur officiel des

consoles Nec en France, vous offrent deux superbes CoreGrafx (la

PC Engine new-look), la console du moment! Pour participer, rien

de plus simple, il suffit de vous connecter sur le 36.15 Gen4 et de
taper *Nec sur le menu général.

Pour vous donner un petit apercu de ce qui vous attend, nous vous présentons une photo de
la console ainsi que de quelques jeux disponibles actuellement sur le marché.










PLANS DU ZEPPELIN

GUIDE DE
L’AVENFOU
N°3

INDIANA JONES &
THE LAST CRUSADE




Comme tous les jeux d’aventure de Lucasfilm Games,
Indiana Jones & The Last Crusade peut étre terminé de bien
des facons. Afin de vous aider & terminer ce jeu, ou & en
découvrir toutes les facettes si vous I'avez déja terminé une
fois, nous vous proposons dans ce carnet des aides détaillées
pour chaque lieu, ainsi que des plans!

Que demander de plus?

Quand vous étes bloqué, cherchez dans le guide une ques-
tion se rapportant a votre probléme, et regardez dans un
mirroir pour oblenir des astuces. Si vous ne voulez pas
avoir 1a réponse immédiatement, ne lisez que la premiére
astuce, et ainsi de suite jusqu’a tout savoir!

Copyright Lucasfilm Games 1989
2

Barrage 7

Garde: "S’il vous plait, sortez de cette voiture luxueuse."
Décors: un lac

Maison: une cabane

Dialogue: |

eC: €

Corruption: 150 marks

Barrage 8

Garde: "Halte! Quittez votre voiture et venez ici"
Décors: un lac

Maison: un immeuble

Dialogue: 1222221

CC:

Corruption: I

VOLER EN BIPLAN

Lorsqu’Indy s’échappe de Berlin, il devra utiliser un biplan. Indy
pilote I'avion alors qu'Henry tente de descendre les avions enne-
mis. Plus vous descendez d’avions, et plus vous avancez sur le
territoire allemand. Si vous descendez tous les avions, vous fini-
rez par tomber en panne d’essence et retrouverez rapidement le
plancher des vaches... Pas de panique, Indy s’en tirera trés bien.
Au tout début, vous vous rendrez compte qu’il n'est pas facile de
descendre les ennemis. A ce propos, il serait sage de sauvegarder
la partie avant de monter a bord du biplan. Il n'y a pas une stra-
tégie qui marche a tous les coups, mais voici celle que nous trou-
vons la meilleure:

Essayez toujours de commencer avec votre avion centré i |'écran.
C'est facile au début, puisque vous commencez au centre, mais
plus tard, vous vous rendrez compte qu’il faut se dépécher de se
repositionner aprés avoir descendu un ennemi. Quand un avion
ennemi s’approche, regardez la croix se rapprocher de lui. Ii
s’agit du point que vise Henry avec sa mitrailleuse. Juste avant
que la croix n'arrive sur I'avion, faites décrocher I'avion! La plu-
part du temps, Henry le descendra.
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CEC
Corruption: I

Barrage 2

Garde: "Halte! Venez ici immédiatement.”
Décors: un lac

Maison: un immeuble

Dialogue: 2 3 1

CC: A

Corruption: 150 marks

3
Garde: "S’il vous plait, sortez de cette voiture luxueuse.”
Décors: un lac
Maison: une cabane
Dialogue: I
CC::B
Corruption: 50 Marks

Barrage 4

Garde: "Halte! Venez ici immédiatement.”
Décors: une colline

Maison: un immeuble

Dialogue: 2111

CC: €

Corruption: |

Barrage 5

Garde: "Stop. Venez jusqu’ici!"
Décors: une colline

Maison: une cabane

Dialogue: 3 3 2

CC: A

Corruption: 50 marks

Barrage 6

Garde: "Halte! Quittez votre voiture et venez ici"
Décors: un lac

Maison: un immeuble

Dialogue: 12231

£

Corruption: I

AIDES
ETATS-UNIS

Ou se trouve le fouet d’Indy?

T) IT u,su 9 bgs pesoTU g T,€cCOTE"

5) Me aonz eu [orres bsa; 1T 76 breugrs su
rewba aonyn-

3) IT T breuvgqre sasc TnT ev berrgur bonx
ASUTBE"

Que faire dans le gymnase?

7) re weuneT [97f dneydnes =snddesfToUR}

5) Ce 86LYTf MNU6 pPOUUES TQge6 J,IWEeTTOLSL AOZ
F9TsUfB g6 pPOXenL-®

3) ¥ITes Jnadn,egnX Aea8fT9TLEe® ULTU g6 AonNe=
cpgudsr bont cowpsgrie-*

Comment améliorer mon aptitude a la boxe?

T) EUFL9TUSS-AONB] BLILTANES]

5) re brorezzent gs poxs beng Aone SULLITUSL
aguz broprsws-

3) aorr byns yoru' QeUs J9Y BECLTOU COWPIL*

Que faire dans le hall de I'école?

T) aonz aonyes beng-erre boryesr g dnsydn.nu-
5) BYLTES ¢ WILCAB BLOgA' T,powWWEe gA6C T&
proc-uvofrea *

Que dois-je dire 3 Marcus?

T) 20Aes caALTenx' c,s2f J& dsULe q,IUgA*

5) =zoAsx sAwbs gasc aorre swr* IT U.,A gACAUS
L9T20U Q,6fL6 QNL FA6C TAT*

3) Oneeftouues-T6 g brobos gn brorsszzenr gse
eeoTodTs qoufr 7T Dborys* Lronass sou UowW® CETY
86LY NfIT6"

Qu’est-ce qu'il y a derrigre les portes?

7) re borre gs dgncps LWeL g6 2BOLLTL"

3) res genx gnries borres g QroTfe WeUsSUL gIue
ges crgzseaz*



3) Tugh U,9 LTeU ¢ [9TLE6 gUB Je8 cJga=eR"
c.sar nu svesTdugur' bsz nu erngrULt

4) re borgs gn roug gn bsrTf comToOoTL ¢ core gn
dAwugae WeUEe 9N PALEYN 6XLELTENL g, IUgGA*

Comment passent les étudiants pour entrer dans le bureau
extérieur ?

7) IT2 ouf T.97L brnror su coyexrs* pone L[6LIES
wIsnNX g J62 CYTWEL"*

5) Onerdnsz wofs CcYJWEea3 JSALITESU[f I[ITLE
J.9LL9TLE"

3) poLTes-TeniL' su swbroAgugr brmatenre rore J9
froraTews bprgzs-

4) rg dneritews bpresze benr qouusL nNU Le=ATFIL
pTeU weTTTenL' 27 aona boazgeges T9g pouvus
JULOLWILTOU "

2) B9LTes 9 WorLcnz bonx opresuTri nAUS
JurorwgrTou bonasur aonme 9TQgsL”

Une fois dans le bureau, comment ressortir?

T) Bsd9rges SNfonL ge AON2 9AIUL g,68339A6L g6
80LETL"

5) IT A 9 ronlonra J9 L[6UGLLG"

Que faire une fois dans le bureau intérieur?

T) ¥edgrges byinz grrsurTAswsuf Te2 oplefre
dn,IugAh ¢ rLIwgs=e"

s) aonz bonass ezegler ge LowgazsL J9 brTe Qs
bsbrsra-

3) pera2Terssi

4) IT A ¢ nu bodnsr riea Twborfgur aonme Te
conrLLTsrL' Jez bgbrera ef 7e2 Tefrrsa]

Que faire du paquet?

T) OnNALes-Te&*

5) ce cgrusr asig nNrIT76 brn2z r9rng* EXIWTUES-T6
Joredns aonz 36L& COTUCE (SASUL NU6 sUTAWS*

Maintenant, comment ressortir ?
T) 27 aonz gasxs preu borTe gnx srngrourfa‘ TT2
ve 2eroufr brnz 79°

LES BARRAGES

Il y a huit barrages nazis différents sur les routes d’Allemagne.
Vous pouvez les passer de différentes maniéres. Vous pouvez en
éviter certains en volant au-dessus d’eux. Vous devrez toujours
[passer par le barrage 1 en allant a Berlin, mais vous pouvez
sauter jusqu'a six barrages en volant!

Il y a différents moyens de les dépasser en volant. Vous pouvez
prendre le Zeppelin, et €viter jusqu’a trois barrages (en cassant la
radio, puis en quittant le Zeppelin avant qu'il ne fasse demi-tour).
Ensuite, en biplan, vous pouvez passer a nouveau trois barrages
en descendant les avions ennemis avant qu’ils ne vous aient.
Vous pouvez aussi voler le biplan a |’aéroport de Berlin, et
passer six barrages a chaque fois que vous descendez trois enne-
mis.

Quoi qu’il arrive, il vous faudra passer le huitiéme barrage.

L

Barrage 1 (sur la route de Berlin)
Garde: "Stop. Venez jusqu’ici!"
Décors: une colline

Maison: une cabane

Dialogue: 3 31 1

45



s) IT A ¢ gee [TT2 &U gspors ge J9 brece on TT
86 [ronas*

3) Me Tes roncpes bea| BYL courre' ereTdUES
T.979%W6 91 genxTewe efgde-

§) rez borfez Bouf [SLWgER° 'Y CJg¢ 68f ©U
89776 T3°

PERSONNAGES DU TROISIEME ETAGE

Garde | Prés du bureau de Vogel
Dialogue :

Blouson Combat immédiatement

Valet Combat immédiatement

Nazi 121
CC: C
Argent: 0
Biff le nazi (J) Il bloque le passage
Dialogue :

Blouson Combat immédiatement

Valet Combat immédiatement

Nazi Offrez lui le trophée plein de biere. Cela lui

donne une CC de E.

CC: A+/E
Argent: 0
Garde K Bloque la pigce ol se trouve la clé
Dialogue :

Blouson Combat immédiatement

Valet Combat immédiatement

Nazi 3 2 3 (si vous avez parlé au garde G)
oC: B
Argent: 25
Chien L Dans le bureau de Vogel
Dialogue :

Blouson Donnez la viande au chien

Valet Idem

Nazi Idem
(8 8 |
Argent: 0

44

5) 2ove domoT' TT ISTf psgn gnlonrg,.paAT* IT
AOfB L6af6 T9Y LEUELLE]

Au secour! Je viens d’étre enlevé!

T) Bseres co9TWe of L6d9LgeS ILLSULTASWSUL "
AONE 97763 OpPFfeUTL g68 TULOLWYLTOUE [Lé&®
TwboLfeUfea TOLE g6 C6Lf6 BGEUG"

Jai parlé 2 Donovan. Et maintenant?

T) 1T A ¢ nv oplsr TugTabsuagpTe ¢ breugrs g
T.ecore"

5) c.sar gyue Te pnregn q,IUgA*

3) c.sef Te CYLUSL QN GLIIT*

4) nonz bonass sdsTewevf e229A6L g6 AOAgdsL-
2) 1T A 9 benr-erLe ges oplera nNLIJse qoua J9
wsT20U q,HSULA*

e) Er bonrdnor us bse bsxrrr bonr asuTas:

Que faire a la maison d"Henry?

T) AT2Tf6L J9 WIT20U Qq,HSULA v,saf bss
oprrderoTrie bonr rrUTL T8 JEN*

35) WoT2 TT A 9 35 oplers nrrre2 dnT =.A
FrLonasug*

3) r.nu q.enx sar 19 beTUrnrte 9n wox-

4) I'.90fL6 &8f QgYUB AU COLLLE CYCpPe =zonz J9
rgprs' brez ge 79 borre-

Un coffre? Quel coffre?

T) Breuves J9 broure ent 9 ropre brea gs 19
borrs-

5) prsuexs 79 vgbbe-

3) C.e8f T6 COLLLS]

Comment ouvrir le coffre?

T) Aons gAes pesOTU Q,NU6 CT6*

5) HeT921 HSULA T.9 cgcpee TT A ¢ pIsU
youdgewba -

3) Henienzewsugr' aAonz bonasx T9 rronask-

4) E==29hexs ge bonzssr &f g6 [TLEL Te8 WenpJea*
2) ponesaes J9 prprrofrpedne-



La bibliothéque est tombée. Que faire maintenant?

7) Bedgrges-J9g prsu- c.ezf dnoT ce berrTp
borugrs

5) BLEUES~-J6° C.,68f NUE PONJe g6 LOPYID
sgpeaTL” -

3) pedsrges-7g- 1T A ¢ benr-erxe dneydne cpoas
geqeue *

Comment décoller le scotch?

T) aone bonaes benr-erxe Te graaongrs:

5) 2T 26AJeWSUL AONZ YATES AU QT220TAIUL|

3) 1T A 9 nus ]9Y9LLIEe g& QTE2OTAYUL qIU:2 T
pnresn q,IugA-

¥) NFITT26S J6 QgTB2OTASUf 2BAL T6 LAPIUD
ggpeaTL”

Que faire de la petite clé?

T) nfFTTTESS-T9 boNT ONALTL Te cOLLLe Qsuz Tg
weTBOU q,HSULA"

5) IT A 9 NU IUCTEU TTALE QIU8 J6 COLLLE"

3) re 17ALe bonirse asrarr byna rexg-

Quand dois-je aller 3 Venise?

7) IT A ¢ dneydnes oplerz dnT bonrrgTeUf &fLe
AFTT68 CPeS HEULA*

5) s senTe cpos6 UECE6BEYITLE S8f TJ6 CYLUSL Qn
Gre9T*

VENISE

Je suis dans la bibliothéque. Et maintenant ?

T) IT A 9 nNU CPsWTU WEUYUL 901X CILgcowpss g
T.TUFERT6NL g6 T9 pIpIrofpedns:*

5) I'.6UQLOTf ©8f CTLCOTSTLE' [9Tf62-6U T6
fonk*

3) rraes 768 weeagdsez 8oL Je2 brednse; c.saf
gTASLLTRBIUL "

¥) IUQA 9-f-TT Qelg COUBNTLE J& CSLUGL Qn
GLITFTS

Piece numéro 16: Bureau du Colonel Vogel
Objets utiles

Trophée

T) lonf q,9porg' Aonz geALES AONa QEpYLLUaEEL
qgn cprsu (1) -

5) 1T v,eef bz wecpsur' 1T ¢ lnefe LITW®

3) ponxdnoT ve bse grTeL TAT cpexcper dnsrdns
cposs g T9 cnreTUe*

4) DOUUSS-TNT J6 WOLCE6Y9M Q6 ATIUQE &f T] 26LY
coufrsugL*

2) wWeTugrevsufr aonz bonasx brsugre Te frobpee-
¢) pewbyTasss-T6 g6 prere bonr bgazer 75 dgrgs
- {RrLy)

Secrétaire (et passe)

T) Depsrrgaazes-aona gn cpreu (AOTL gn-geazznz)
6f ONALSIS J6 26CLG6L9TLS"

5) 2T aone gass gouve Te fgpresn gn dAgrge D Qn
genxTewe efgde' 7T A gnre nu bebrer gaec 79
cCowpTUYTE0U gsguus*

3) ¥edgrges T79 cowpTUgTEOU' &r aone bonrres
ONALTL T6 COLLL6 g9Uus TJ9 BYJJE g62 [IPTe9nx
(brecs )

¥) re bobrex ev dnesrTou safr nu JeTEacs-bgazesr
vou =TdUus*

2) 2T aone opfevss nue aTAUYLNLE AYTTge' cé
86L9 NfTT6"

Pidce numéro 17: Pidce de la clé
Objets utiles

Clé

T) EJTS sef BAL J6 CPIUQgETTeL"

5) ETTe berwsfr g,onarTr Jeaz borres [erweee g
cer ergds

Piéces numéro 18 a 20

Objets utiles

Henry Jones

T} re bere q.IUQA eB8f QYUB T,NUs g6 C68
brecesa*
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Blouson

Valet

Nazi
cC:
Argent:

Garde G
Dialogue :
Blouson
Valet
Nazi
CC:
Argent:

Garde H

Dialogue :
Blouson
Valet
Nazi

i B8

Argent:

Combat immédiatement
Combat immédiatement
3

A

20

Dans la piéce prés du systéme d’alarme

Combat immédiatement
31

223

B

20

Il contrdle le systeme d’alarme
Combat immédiatement

Combat immédiatement
Offrez-lui un objet: Mein Kampf
A

70

TROISIEME ETAGE
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Je ne peux lire aucun de ces livres?

7T) IT A euvu 9 ben dn,IvqgA fXOnNAeLg
TUFSLe289ULE "

5) Essglex T.0brTOUD ,On.s8f-C6, BOAL Te&8
JTALGE "

3) 20 froTe ge2 e&fgdsrea‘ AONE [LOMAGLES MU
T7ALs dns aone bonrires brsuqre*

4) r.NU g,sAX s2f ,WeTU Kewbr,' T.90f1e nu
wesuneT ge brrorsde g6 prbrou' &6f T6 QgSLUTSL
nUse C9LfL6 ges8 CcIfgcowpes|

Je ne trouve toujours aucun des livres!

T) Bou*® BYLLSS g6 T.6UfLe6 of T,powws rswbouue
Jea JTALe®"

5) ¥ITes WITUFSUSUL A6L2 T9 d9NCcPe‘' 6f SULLES
goua 79 roudee T9 brne brocps gn roug gs
T.gcrev-

3) rs wsunsT gs brrorgdse gs prbysu sar qoua J9
ascouge Levdes gn LoUq' ¢ T.,6X[fLewe dIncps*

4) WoTUfsugUf g7Tes ¢ dgncps' [LIASLEBES T9
brewrere 29776' 6f 97T6S g T.sfvders gs
dgncpse' ronlonre g0 [oUg g6 T,SCLIU"

2) .weTyu Kowbp, e8f Te TTALe TEOTE' ¢
T.SX[fLEWE QLOT[E g6 J9 dNgrLTsWws ergdsre-’

Q} COUFTUNGE ¢§ YASUCSL Q9Ua C6&[[6 QTIBCCTOU'
ronlontz gqeue J9 Lyudee gn [oUg g6 J,SCLIU" IT
A 9 nus c9Lfe ge2 genX DbIewTIeL2 UTASINX ge=
cgrgcowpss' QqIUs J6 JTaLe T6 bynes g grorrs' gs
T.6rgdesre T9 brne g QroTrfse' g T9 genxTsws
Lgudes*

Je ne oont'lgrcnds pas ce que ces chiffres par terre signifient?

T) HeU 86L9T[" 27 aenyewsuf TT €F97f J9°°°-
5) re rebovse sar benr-erxe geva T6 cILUSE gn
GLOgT"

3) 27 Aonz ve T,9aex bes gasc aons' aAone geass
LefOALUSL 9nX Efgre-nure bonr Te brsuqrs*

¢) Kederges Te CYLUGL Qn GLIFT*

2) c.s8f T.TUQTCE QOUL AOnN2 9A6X pezoTu bonr
FLOMAEL TE2 CcYfgcouwpes*



A quoi fait référence le dessin dans le carnet?

7) T9 brece ef T9 QUIJ6 36CLEFLE CPIUAEIOUL ¢
cpedne bgrcrs*

5) L9TFE® T6 fonL ge J9 pIpIrTofpedne" He
noles-aAonz LTsU g6 8sWPTIPTI6s

3) c.eaf T ge=2TU q.0U ATLLITT*

4) WeTe bse v,Twborfe dns] ATFLITT* CpPIcAU ges
2 ATFRINX g6 J9 pIpITOofpedne eaf gTLLERSUL”

2) I.eUfLes geas cYgfgcowpes 68f goUa J9 brecs
qoUf TS ATELYT] 6Bf eXgcfewsufr Te& wews dme
ceTnT gn cYLUeL*

Quelle dalle numérotée dois-je soulever?

) re brece 6f T9 g9TJ6 26CLEL6 CpPIvderovur ¢
cpgdne berrre-

5) Aone gsAex gely ©fLe QUUB J9Y poUuUs 29IJT6
(noTr dnearTou brecegsufs) -

3) Kederges Je coLUsr gn greg] dne bozeege
tugh (2nr oxgrusfent)* IT A ¢ byns dm,nov
geazTU "

4) cerfe rewsrdne BAL g62 COTOoUU&EE 6&23f(
CALTENa6"

2) pedsrges Tea TuacLTbfTOU2 BAL JEa coyovUeR
gova 79 brece gAguf J6 poU ATFLITT®

Il y a trois nombres sur chaque colonne. Lequel est le bon?

7) Aonz2 geass gelg €fLeé geua J9 poUUS brecs
(noTT cT-geazenez)*

s) I'e coruef gn GLogT (=ok orqrugrent) benf
Aonz2 T6 QTLe*

3) pewsxdnes preu T¢ bercre dnT gre: 27 Aon2
AONT6S GUFLEL' 2ATA6S J6 ,UOWPLE, 2AL J9
gTLecfTOU,, *

¢) Ce6cT L9Tf LeleLeUCcs ¢ MU UOWPLE 2AL NUe
coTouus*

2) Bor exewbre' ar c,eef werdne Je froreTIEWE ¥
dgncpe' redgrges T9 coyouve ge dencpe geve J9
8gTTe' &f LedIrges J& [LOTETEWE CPTLLILS’

e) c.sef 6 CPTLLILE g6 J9 Q9YTT6 ¥ OMALTL®

2) ne we gewsuge g dnoy beng B6LATL ceffe
prtdne dny gebgaae-
e) nNETTTE6S AOFLE L[OMNSfL gesana*

Fenétre
T) nrrTe boni g7T76L gepore2* WITEB AONB TJ6
agaTes gelg:

Piéce numéro 14: Piéce gardée
Objets utiles

Fenétre

T) onares-Tg bonx sorgTLr' gbrea aons &frs
occnbg gn dgrgs G*

Piéce numéro 15: Piéce avec fenétre

Objets utiles

Fenétre
T7) onaxes-79 bont sorfTL*

PERSONNAGES DE L’ETAGE 2

Garde D Il garde la pitce aux tableaux
Dialogue :
Blouson 2211
Valet Offrez lui un objet (peinture
Nazi Offrez lui un objet (pdnture;
CC: B
Argent: 0
Garde E Prés des escaliers pour le troisigme étage
Dialogue :
Blouson Combat immédiatement
Valet Combat immédiatement
Nazi 3121 (aprés qu’lndy ait appris le nom de
Vogel du garde saoul).
CE: B
Argent: 0
Garde F Dans la piéce centrale
Dialogue :
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T) OnNAxss J& COLLLKS"

5) Kedorges geqgouz bonr rronasr nNU NUTLOXWS*
3) EX9WIUEesS T,nuTloiws bonr fromasr nue cye-
4) c.sef J9 cTe gn asarT9TLs (brscs 3)-

Piéce numéro 10: Piéce normale

Objets utiles

Trousse de soin

T) aAonz bonases T,npT7T36L boni refronmasr
rongea aos [orces‘ anrrong gbrez nu cowpgc:*

Piéce numéro 11: Piéce avec un coffre
Objets utiles

Coffre
T) onares-Te &f Ledyrges gegesuz bonr fronmast

20 W9ILKe-*

Piéce numéro 12: Salle de 1'alarme
Objets utiles

Systéme d’alarme

J) p9saex geaguf Te dorge H bonr saoTr scces
gn zhesfews g,9J79LWE"

5) c.sar droz sr Twboasur' sr aona bonass AoTL
gegouz bsr Te drrrrsds*

3) IT A ¢ breTU g6 [TT2 &f g6 cougnife
pLOTSUL2 TCT®

4) Besng-srre dn,nu ben ge prere 7Te2
LELLOTQTLITL "

2) neTTTESS TJ6 dopsTer bonk xeuasrasL T9 prsLe
2nL Je2 [IJ2 917U g6 gEeCOUUSCLSL T,9T79LWE"

Pigce numéro 13: Piece de la brique
Objets utiles

Brique

T) LTsu2a‘ ce cpgregn v,sar bez prsu rerwIUG]
5) BTsu 20L‘' aonz bonass T .AFTTT26L 9 AO[LLG
gagurgdes*

3) Eaz9hss ge bonszsr 79 prrdns*

4) WITUfsUSUEL' 9TT6S gepora*
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Comment ouvrir la dalle?

T) none bonaes ezagher ,0ONALTL DITTE,' worz Je6
anbboee dns aonz gaes gelyg szaghs*

3) NU TEATSL® HWWW® YAES-AON2 AN J6 [TTWS

3) IT A 9 nu opler qsue T9 pIprTOofpedns dnt
benr aons grgesr-

4) nrTr78es J6 breq wergrrrdne ge 79 brscs
CEUFLYT6e' geAgUL J6 ATLLITT*

Je suis dans un petit puits sans issues. O me suis-je trompé?

T) AON2 SAGS ONASLL J9 WINAYTE6 QUTT6* E=z29Ass
SUCOLE |

5) Aon2 geaex [rronask J9 brece gasc Te ATELSTT
corrssbougeur g ceTnT ge AOfLe cgruesf (=nx
OLQTUYL6AL)' &r 6UBNTLE ONALTL J9 Q9TT6
borfeur ye unwero ge T9 coJouvs TUQgTrdnss guuz
& c9rusr*

Ok. Je suis dans unc piéce pleine de tétes de morts et avec (rois
ouvertures. Qu’est-ce que je fais maintenant?

T) breuss nue 20LfTe* N,Twborre rednerrs:"

5) r.nu gee JTAXea g6 T9 prprrorpsdne beng
Aonz 9TQer g exbrorsr Te2 cgrgcowpsa*

3) nona bonaexs exbjorer* KIsU Us aone
JLLTASLY " EULTU' le bsuzs-

¥) 2T aAonz ve aonyes ArLgTweugr bez sxbronsr!
redorges 79 corge brna roru quua ce dnrge-

Que faire dans la pi¢ce avec les deux squelettes contre le mur?
T) Exswiues preu Tez adneTsffee*

3) CernT g6 qLOTLs ¢ ATaTpTewsuf Lewbrece nus
gs @sz woTva bor nu crocpeg-

3) I7 v.gnxg brne pe2oTU Qn crocpsrc- ponz’
onT

Oops! Je viens juste de voir deux points rouges pas trés loin!

T) oo é93 16 U,9T LTeU anj

5) VFfeUQes nNuUe WIUMAELE® QU QTLSTL g6 AENX"

3) Dea XEOX g6 KVL2®

¥) 1.e2besre dne aona v,gases bga benr gez rore-



Que faire quand les rats attaquent?

T) Me aone su [9Tfsa bga-*-

5) vbrea rong' 772 Ue Aonz ouf bee grrgdme’
Uou3

3) Ef 778 =ouf cerfgTuswsur brne ferrrrrez bt
aona dne aone Ue T.,6fe2 bgx enx--- ne bsuze*

Et a propos de la piéce avec une dalle que je ne peux porter?
T) Ws aone sy [gTfrea bgaj
5) Aonz cowbreugres ag poucgTou brms forg*

1l y a une torche sur le mur de la piece, mais je nc peux pas la
prendre!

T) ETTe eaf coTuces bgr g6 J9 pons' QOLEe &fF
ascps*

5) penf-erre bonass-aona cpguder ceTg”

3) D& T9 ponse QNké 6Ff 2ECHE"

4) 2T 719 pone U,srf9Tf bea =ecpe' sTT6 UG
asrgTF bz gnie-

O puis-je trouver de I'cau?

T) IT A ¢ nve brece ¢ cors dnT su ear bretus*
5) IT A 9 gnesT nuse [oufsTUe BNk J9 brsce og
AON2 6628 YLLTAG"

3) AonNE 9NLes peaOTU q,MNU COULgTUSL*

4) IT A 9 nue ponfeTTTe g6 aATU § bresugre ant
79 brgcse*

La place? Commenlg retourner? Par la bibliothéque ?

T) 1T eer TwbosaTpre g6 xsbgsszexr bsr J9
JTPLITLIG"

5) WeTe 7T A ¢ nu cpswiu byne conig-

3) pedgrges J9 corre brme ToTU QU2 ce dnTge*
4) none bonass rewoureL bgxr 19 poncps g,edong
gosva 79 brecs ¢-

Comment obtenir la bouteille de vin?

I) ¥vIT6s 9n reafgnrsuf ant J9 brecs-

5) I'S ponfeTJTe g6 ATU 63f BAL J9 [9IpPT6
g.sXrLewe dgncps-*

3) r.pouwe g TY [YPTE BSWPJS YAOTL NUE PINLs
obTuTOU gn ATU*
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Pidce numéro 6: Petite piéce aprés les escaliers
Objets utiles: Aucun. Bon endroit pour se changer entre les
combats.

Pidce numéro 7: Piéce pleine de tableaux
Objets utiles

Tableau de Mona Lisa
7) ponszes Te fgpresn bont fronasL J6é COLLL&E"

Porte du coffre-fort

T) Aona geAss YAOTL J9 cowpTugTaou bonx omarTr
79 borfe*

5) BpOAX T.OPFSUTL' AONE QE6A6X [onf g,9porg
borrer T.NUTLOLWE Q6 AYT6L*

3) Aonz gaes edgTewWeUf pe=zOoTU gn fopregn dnT
26 [LONASTL QYU2 J9 CPSWPLE ¢,HSULA®

4) vyora dne aonz boxfex T.nuTlOoLWE g6 AgTef'
ILsUCOUfLes T d9rLge D U geporz geé J9 8IJJ6
gnx fopregnx*

2) DoUUSsS-TAT T6 FIPTE9n*

e) rress y7,9arnce ge J9 brece Te bonr opfeuTx
T9 cowpTuUgTaOoU*

1) nue roTtas dne aones 9AE6S J9Y cowpruUgTEOU' TT
anLITf g6 [9TLE ,ONALTL BOLfE,"

Piéce numéro 8: Coffre
Objets utiles

Peinture du Graal Sacré

T) IT ®eLe ATETPJ6 BAL J6 [IPTE9N 8T J6 GLIIT
TATE on vou*

5) Aona bonass coWpTUSL GE6Lf6 TULOLWYLTOU 9IASC
CeTTS opreune qeus Jee cgfgcowpsa' g T9 brece
T5' bonr gecomALTL' g T,9796 gn CYILUSL gn
GLI9T' T9 ASLTf9IpTe QgeacrTbrTOU gn GRYgT"

3) cecT aona seLg nrrTe bonr 19 rTU gn Jen:

Piéce numéro 9: Piéce normale
Objets utiles

Coffre
Jo



Garde (B) Premier étage, gardant les vestiaires
Dialogue :
Blouson 321
Valet 2
Nazi Passage automatique
e D
Argent: 0
Garde (C) Premier étage, gardant I’escalier du deuxiéme
Dialogue :
Blouson 122
Valet 1132
Nazi Passage automatique
CC: C
Argent: 15

DEUXIEME ETAGE

Piece numéro 5: Escaliers vers le premier étage
Objets utiles: Aucun

38

4) Bpenf-errse geases-aonz 6 geceaoTr nu ben-- -
2) Eesaghexs ,Ked9LgeL ponfeTITe ge atu, bnTa
brsues-79-"

¢) yewbyTeE6x T9 pPONLeTIJT6é ¢ T9 L[OULTITUS' on
qoue J9 brece p ges corscowpss*

Je peux voir la tombe du chevalier, mais comment ouvrir la
ille?

?} none ve bonass bgs T1,00ALTL g6 G6 cofe-T9°

5) IT A 9 nu gnfre cpswIUu bonr srrTasr lnadn,g

cerre brecs*

3) aone gass nu Toud cpswiu g besxconxrr-

¥) WeT® WITUfsUIUL' Aona Bgaex g dnor &g

16836WPT6|

Que faire dans la piéce pleine d’eau?

T) Ceffe oOnNAsLfOLEe 90 fouUg g6 T.69n
w, TULLTdnes*

5) WeTe aonz ue bonaex bes gyrer =onz 1,690
3) IT A ¢ nu oplser srrgude gn [ouq' gasc gee
pnyrse dnT 2,6U &TeA6UL*

¢) aons bonrires A reTre dneydns cpoazs brns
£919°

2) occnbes-aone q,9poLg g6 J9Y LOLCPE]

Comment prendre la torche?

T) Lonf g.gporg' xewbyraeexs 9 ponfsIJIe g6
ATU gasc ge T.69n (AoTT gn-gemanz)*

5) NFITTE26S J9 PONFLsTIIT6 g6 ATU 9A6G T9
forcps*

3) BLEUSS J9 [OLCPS*

4) OPPPPPPI BILgoOU*

Aie! Je viens juste de tomber par une trappe. Ou suis-je?

T) we bsurdnex bgz| Aons efe2 90 geNxXIsWS
UTA69N Q62 cYfgcowpes’

5) IT A 9 nus on genx cposez g [9TL6 ¢ C6
UTASIM*

J'ai trouvé une piéce avec une écheile qui monte. Dois-je
I'emprunter ?
T) ponxdnoT bgay

n



3) WeTUrsusUfr aona agass g dNoT BSTASTE T9
qerTs"

3) aonz bonass LegeacsUqLe 6U [FTLIUL J9 [OLCPS
g vonasgn:*

Comment puis-je passer a travers la piece pleine d'eau?

T) Bbenc-erre bonasz-aonz vedsry

3) Mou* arsrTprsweur bsa-: penr-srxe bonass-aonz
T9 ATQEL g6 20U &9}

3) WIT® cowwsUf LEfTLEL C& pofcpou g4 [ouqg ge
T.8903

4) r1ess J.92f£n0ce BANTAYU[LE"

Comment faire dans la piéce avec le pont de pierre?

T) LLgAasiz2sL T& Uf 62f NU6 poUDE Tgee6*

5) Exswruss T,TuacrTbrrou gqeua 719 berrrs
brece' gs 7.9nrxs cors gn boug-

3) BLEUGS ge2 vofea* pone2 &U gnLexs pezoTu brns
£91.g°

¥) occnbes-aAonN2 WITUFEUSUL QN poAcCpoU 9n
brerouqgi

Je n’arrive pas 2 atteindre le bouchon au plafond.

T) 1T A ¢ besng-srxe nu opler dnt beng aons
gTgsL”

5) e crocpsr gn brrore bonxrgrf 2,9a6LeL
neryes

3) NFIIT26S J6 CLOCP&f 2NL J6 poncpou*

4) WeTUfsusuf' aona gaexs dnesydne cpoze anrL
TedneT aonz bonasx nrITTE6L AOLLE Lonsf]

Quel est la signification des inscriptions de |’autre cdté du pont?
T) ETIe2 LOUf LE6I6L6UC6 91 CYLUGL gn CLIIT
LONLUT 9A6C T6 Jen-

5) Lronass Te2 genx geacLTbrTovz gn GrYgT guuz
J6 c9LUsL*"

3) nue ge=2 genx geacrTbrTOoUE2 sBf T9 pouUes*

4) nons bonasx rronasr JodneTTe ges gsnx bynas
F9rg-
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Pigéce numéro 3: pieéce avec la maquette de Zeppelin et
armure
Objets utiles :

Armure

T) re bonsssr [9Tf fowpeL J9 pecps*

5) c.s2r nu wolheu ge =z,ecpgbber dnsuq TUgA &f
HsULA soufr TTdorsE*

3) BomassL ON [TLeL Jea cpsgrasas bonr Tem
brgcer gn pouv sugrorr* bnre bonsser T,9rwnre-
4) r.gxwnre benr edsTewsur srre bonzazes aT
IUgA T9 fronae gagsur dn,TT Ue fLONAG HEUTA"

2) 9 werdne 7oreaes bor J9 pecps benr grger g
boarrTovUSL Te2 cpoTese' brpmz fexg-

Gravures sur la cheminée
T7) bonszer T9 ALIANLE g6 dAINCPs ONALE AU
bgasgde ascrer bonr sorfIr gm cpgregn:

Piéce numéro 4: Escaliers pour le second étage
Objets utiles : Aucun

PERSONNAGES DE L’ETAGE 1

Valet A l'entrée du chiteau
Dialogue :
Blouson 212
Valet I
Nazi I
ec: B
Argent: 0
Garde Saoul (A) Premier étage, dans la piéce prés de la
cuisine.
Dialogue :
Blouson 32alllet132etl133
Valet Seul nazi qui ne remarque pas vos vétements,
et Nazi vous donne le gobelet.
€c: B
Argent: 0
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ggonyT v) gseaenz bont 16 rewbrTrK*

Piéce de viande

T) brLesuex 716 dopseTsefr gn derge =gony y'
rswbyTaases-T6 g6 pPISLe' &f NLIJTE6s-J6 aNL Jea
cpgrLpous grgsure -

5) vrresugss dns 79 agbenr as grazbsree' brsusx
79 brsce ge aTsugs-*

3) nrrrTess 79 bresce ge arsuge bonx grarreTre
J6 cpTeu gn frorarewe ergde (bsrsovvgds 1) -

Piéce numéro 2: Vestiaire
Objets utiles :

Uniforme de valet (blanc)

T) BLeUss-T6 & nrrrrees-y6 (qeus v,Twborre
dnerre B97T6) bonr 1,8ULTTSL"

5) nerrT2ss~76 bonr prnrrsr 762 dergsz gn
brewrer ergde' er nuse bsrrre ge cenx gn
genxyewes *

3) 2olAsex 20r gs ronlonre2 borfsr 762 wewes
aAsreswesugra Toradns Aon2 aAolAes gu derge
bsxrrcnorTeL*

Serrure du vestiaire

T) onarss 79 zerrnie bont brsugqre J.nUTLOLWE
vgsT dryae-

5) s cTe ear gn genxrewe efrgde' brece 3° ETTS
68f 6U CATALG®

3) ¥edergex T,nuTlorwe dns AONE [LONAGS goua
J& cOrire-*

Uniforme nazi (gris)

T) BLeUesS-T6 &f AfTJTE@6s-T6 (goue v,Twborrs
dneTTes 2977s) bonr T.sULTTSL"

5) nETrTE26s-T6 bont prnrrex Tes dgrgez ge fona
768 srgdsa (sxcebre BriL' Te dexgs 1)°

3) 20Asx =2or gs fonlonie boxfsr Tes wewsa
aerewsura Joradne aona aAoAes nu dgrgs

bgrrrcarTer-
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Le bouchon est parti. A quoi sert donc une cascade?

T) c.ssfr cowws 287 psgnconb g,s9n0 conTgTLf ge
dneydne bgrg---

5) Eaberoua dne Jea coIUINX BOUL SUCOLE J9UI

3) peng-srxe dns 19 bracrue g.e9n g T,efrgde
anberyenL" * *

¥) WIenx asnf rswoursk (IT A 9 nNue ecPsITs
goua T9 brece aoratus) -

Jai trouvé 3 statues dans une autre piéce. Que dois-je faire?

7) é9 c,sar g6 T,9LCcpsoTOdTE"

5) 1T ser fewba ge [9TLe negds g6 T9Y LELELEUCE
6U J9 WILTELE"

3) cea argrnea vue aona rsbbsTTsur rTsU:

4) nerses nu conb q,06TT 9n cILUeL QN EGLIIT*

2) asres gnzeT nu conb g,067TT 90 cerusg gn
GLYST q.IUgA*

@) I's c9LUer 236 [LONAYUL g9UEB T9 poIrs gn Jlen
wourrs Te2 dnerre aATsgdes ge2 [LOTE2 2LIfN62]
l) re csruer g,IVgA gouUe Tes8 aATazgdes
bswwsrrosvur q,onarTr 79 boxgs-

g) IT WoOUfLe InN=2BT J9 COWPTUYTEOU gs aATagdez g
SATFSL ¢ ronf brrx)

0K, jai compris ce que cela voulait dire. Et maintenant?

T) IT t9nf weTureusur bonseer nus argrne bonx
dn,eJTe fonLus-"

5) poneasss nus afgrne benp gnesT sU [9TIE
FONIUSL NU& 90fL6*

3) nUe pouve WELPoge couaTare g comwsucer bsr
19 2r9rnse 79 brne g grorgs*

¥) bponsess J9 af9rne q.exXfrewe grorfe Joedn,.g
ce dn,sT7T6 COTT6 IASC CEJJ6 Qn CILUGL*

2) boneees sUaNTLS CSTT6 g6 dencpe lnadn,g ce
dn.sTTe 2OoTf T9 wewe dne C6TT& QN CILUGE"

e) EuBNTfe ceJJ6 gn WITTen' g borrs gorg
2,00ALTL"

Je suis tombé sur la combinaison interdite!

T) rea rrgbbez g,gnlonrq.pnT Us agTsuf brna
LISU* " "
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5) AofB sfe® LefowWpPs g T,SUFLEs gsz sdonfe
(brece ¢)*
3) pedgrges J9 cIL[Ee BT aonz2 sfea bexgn-

Comment traverser le pont-levis?

T) ceffe cpsTUEe Us AonE rgbberre LTSU}

5) nonz ve 71,9a6s bee ane g UTAsEn T3

3) c.eer 79 wews dne geva J9 brece sgasc
T.6rrsvds wocpTUus (29778 )\)*

Que faire avec |'élrange machine aprés la piéce remplie d’eau?
T) loniusr J9 rons Ue aswWpTe bee nrrTeE"
BSNL-6LL6 683[-6]]6 CY2BE6}

5) nons geaes rebgrsr 19 wecprUs*

3) 1T A ¢ nue brece weudnsure dnT bexwerrerg
gn WecIUTeWS g6 L[OUCLTOUUSL*

4) c.er97¢ nue corge dnT g8BALYTL T6 WITULTSU
qn fong*

2) neTrTESS Te corgou ronde 2AL TY WICPTUG*

e) Loniues gJorez J9 LONE' &f J9 CPITUE
gsacsUgrLy*

)) loniues T9 rone nNue =enJe rora‘' =zgus dnoT
AOMNE LEeWOULSLSE J9 CPgIUE*

Que faire avec les squelettes dans les niches des murs?
T) BTeu' TT2 Ue zour TJ9 dne bonr T,9rwozbpsrs-

Comment ouvrir la porte dans la piece avec les six crines?

T) WIenNx ASNr LeAOTL AOFLLE CYLUEL QN GLIST*

5) pn gelg ani 1eres nu conb g,06TT gn cogrusg
gn GLYYT 9gneeT"

3) aAonz u,gaes bge sucoxs cowbrTa* ponzzes Tee2
crLgusa|

J'ai poussé quelques crines, mais je ne sais plus ol j'en suis.

T) Me aonz ve rgTrea bga* courTunes g bonzas:t
gez crguez Jnadn,g ce dne 79 boxre =,onaxs
bntz 26 [SIWE*

5) WeTursusug aona bonaex xebreugre gn gepng*
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uand vous croisez la personne. Les nombres
ont référence a la phrase a choisir. Par
exemple, "1 2" signifie qu’il faut choisir la
premiére phrase (en partant du haut), attendre
la réponse, puis choisir la seconde phrase. I
signifie Impossible.

Capacité de combat (CC)

A+ signifie impossible & battre

signifie trés difficile

signifie difficile

C signifie moyen

D signifie facile

E signifie trés facile

I signifie Impossible

@ >

Argent: donne le montant d’argent possédé par le nazi.

PREMIER ETAGE

Piéce numéro 1: Cuisine
Objets utiles :

Fat de biere
T) nerrT2es Je dopsTsr (gouws boxr ye dgrgs

i5



INFORMATIONS SUR LE CHATEAU DE BRUNWALD

Le chateau de Brunwald est en Autriche, prés de la frontiére
allemande. C’est un QG secret des nazis. Indy doit y aller pour
secourir Henry, son pére. C'est la partie la plus dangereuse du jeu
pour Indy, et c’est une bonne idée de sauver réguliérement tant
que vous progressez dans le chateau.

Le plus grand des dangers vient des gardes nazis. Il est possible
de parcourir tout le chiteau sans combattre (excepté un
mini-combat contre Biff), mais le moyen le plus simple oblige &
combattre ou éviter les gardes, et a discuter avec eux. Vous vous
amuserez bien plus si vous ne lisez les astuces ci-dessous que
lorsque vous €tes coincé.

Il y a quelques situations ot le dialogue proposé ne marchera pas
comme prévu. Alors qu’lndy se proméne dans le chéteau, s’il
assomme un garde, ou s’enfuit, les nazis deviendront plus
suspicieux. Si Indy assomme bien des personnes, les gardes
finiront par savoir qu’il y a quelque chose qui tourne mal, et
attaqueront immédiatement. Si vous combattez tout le monde au
premier €tage, vous serez obligé de combatire tous les gardes du
deuxiéme étage. Ceci veut dire qu'Indy verra sa santé baisser de
plus en plus, et il finira t6t ou tard par se faire assommer a son
tour.

En fin de compte, méme si les nazis sont particuliérement
inattentifs, si vous parlez a 1'un d’eux avec un uniforme, et que
vous le recroisez plus tard avec un autre uniforme, il se rendra
compte que ce n'est pas normal. Vous vous changer dans
les pieces vides du chateau, mais faites toujours attention de
croiser un méme garde avec les mémes vétements!

Légendes:

Piéces
Pigce numéro Permet de se repérer sur les cartes

Objets utiles Liste des objets intéressants dans celle piece.

Personnages

Description (Valet, Garde D, etc.). Permet de repérer les
rsonnes sur les cartes.

Dialogue iste des réponses A donner lorsque vous

ez a ladite personne. "Blouson”, "Valet" et
Nazi" correspond & I’habit que vous portez
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Je vois les notes A jouer, mais je ne suis pas sOr des crines a

T) rraes Jee UOfe® QN CYILUEef g6 dINcpe ¢
qLoTfe"

5) nue vore =2nox T9 JT7due anberTenre ge& J¢
borres correebouqg en crguvs 16 byrna g dencps*
3) re sscouge J7dUe corrsebouqg g0 genxyswe
crgus eu bexrsur ge 9 dencpe' efct

4) ponr Jonexr nue vore sbbersgrasgur sonz T9
borree' bonzasx 76 crgue Te6 brna g groife-

J’ai descendu les escaliers jusqu’au troisiéme niveau des
catacombes. Ol est le tombeau?

T7) zohes borreur| c.sef dneydns bgrg bor y9-
5) HUe aone =oncTes bega gez T9re8| IT2
v,grrsdnesur dne frees LgLeweUf Te2 dsuz*
NOLWITEWeUf "

3) 2T Aonz2 eU gaes gzass' LedILges J9 CILLE AU
ben brns toOTUL"

Je suis devant le tombeau. Dois-je faire quelque chose de
particulier avec?

T) onares-Te&*

5) pederges geqggovz*

3) OppPppPPpPiI ONSTTE POLLEML]

4) WoTUrsugsufr' aonz bonass daTgfer ce 176N
gudoTEagufl

0K, jai rega.rdé a I'intérieur du tombeau. Je dois tout refaire en
sens inverse
T) 1T A ¢ benf-sfxe nu cpswru brna conrr*

5) reg drLTITe s2f browsgrenzs*

Comment puis-je ouvrir la serrure de la grille?

T) Aons geAss €fLé ¢ T.TUFSLTeNL ge J9 brece
gn fowpesgn*

s) D.TcT' c.eaf rrea aTwbre"

3) IT BOLLTFf g6 [9TL6 ,ONALTL B6LLOLE
LonTIISs,,*

4) EUrres gsus Tes edonfe' woures g J.ecpsrre’

onarLss J9 poncps g,sdonf' ef BOL[L6I"
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T'ai vu le tombeau, je suis ressorti, mais rien ne se passe.
J) AOnE QE6AGS ONALTL T9 fOWPE &f LedgLgex

gsqsua*

LE CHATEAU DE BRUNWALD

Pour des aides plus npgmfondles sur le chiteau, référez-vous
2 la section consacrée a ce passage du jeu, un peu plus loin.
1l est possible de traverser le chiateau sans avoir & combattre
une seule fois, et ceci y est indiqué. Les astuces suivantes
concernent les énigmes non traitées dans le passage en
question!

Que dois-je faire du domestique?

1) IT U,9 bgs T,9TL 27 [OLf' e2aglAex ge J6
WeLLLe KO-

5) WweTe &g v,eaf benr-erxe bez 2T graCcLRSeL”

3) aona bonaex feufer Je PTALLI

¥) WoTa v,A g7Tes bua rrob torg vou broe-

2) r9 =zednsucs exgcre gee bprgzez ¢ gILe &3
ggua J9 26CLTOU COURYCLES 9N CPgfregn*

Il y a des nazis un peu partout! Comment s’en tirer ?

1) 1T ear bossTpre g6 beryer gnx dgrgea &f g6
Tea pyarieL' =2eng bonx BITT sf -Je d9LgIsU"

5) 1T eer gneaT bozarpre ge Je2 gmmOMWEL [ONB|
3) BTneTenxz dgrges benasur 9N38T 6FLE €ATfSE°’
4) AOnME gE6AL6I [LOMNAGL J68 WeTJJenLex
byrgzea- -

Je suis dans la cuisine. Comment prendre la piéce de viande qui
est sur le feu?

T) c.eaf frob cpengi

5) DoUc aAong gEA6S J6 LeLLOTqIL®

3) Onerdns cpoae ge yrdnTge beng aone A sTgSL”
4) pontdnoT bez 79 pTele qoue T6 LOF3

Lorsque j’utilise le fat, la bigre se répand sur le sol!
T) Aon2 geaes [fronasel nu recrbreur-
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CONNECTIONS
DES LIEUS

Castle Terminal Tarmac Biplane Crash Site ‘

et T —
Zeppein - -5t v
(ses map) (sen map)

Radio Room

== =

g oy |
Breath of inside Oulside

Ged Grail Temp Temple

Name ol God Fath of God Grall
P

% )
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5) nue conbe on nu dopeJef DOALLSI[L &FLE
neIye”

3) re dgrge B9onNT U p¥a gn cCoONJOTL 6U ¢ AUe*
4) Kedorges T7.92fnce byna JTOTU 8T AONB gEe2TLES
89AOTL CONWSUF ANFTTT26L T6 dopeTef*

Que faire du garde saoul?

T) Bedorges qous J9 B6CLTOU BAL J6 CPgresn” IT
sar 79 bexaouus y-

5) IT 9 gse TuloIwgrTOoU2 g6 dALIUQE AYTEMNL*

3) nu ges grsrodnea aona berwef g,9A0TL 20U
dopsTef*

4) 2T aons J6 cowpgrfres' aone bonass gnzaT
bresugrs zou dopeTefr*

Que faire du gobelet?

T) aons bonass 76 xewbITx g6 pTers' ggous 9
cnratus*

5) anons bonass susnTfe T,O0LLLTL § CeLfgTUGR
bsrsovusa*

3) pons bonaes 1evasraerL J6 dOps&T6f =20l
CELL9TUGR Cpoz268°

Comment enfiler 'armure?

T) aAone ve bonasxz begai

5) cebsugeur' &776 AonN2 BSLY [LEB ALTT6"

3) ETTS Aona a6LATLY ¢ aone ecpsbber' brnez
Forg-

4) E=egAes ge 79 bonsasr ges wWITULSUIUL®

2) re werdns J9T2366 b9L J9 pgcpe BAL J6& 20T
AOne 86Ly NLIT6"

J'ai trouvé le vestaire, mais je ne peux pas prendre les uniformes.
T) r.nuTroiws USST &8f brorede bsr nU asrron*
5) WST2 T.,PIPTF Q6 B6LATfent Us J.sar boai

3) Eseghes ge T.OfTTTE6L § T.6r9de anbexTent'
bonr T.SULTTSL®

4) ceT9 bonirerr 9rger IUgAh g bezast csrpgTUR2
ugsra*

2) me zoAes bes znibrrz besx nu dgrges gasc au
Asfeweuf anL aona' grore dm,TT Aon2 ¢ gely an
gAGC NU 9N[LE]
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Comment prendre |'uniforme nazi?

T7) ree vgsTe our bergn 79 cre*

5) WoTe aonz bonass benf-erre J9 FLONASL®
3) ETTS saf g9n genxrisws ergde-

4) psus 79 brece 3 (aoTr brvua)-

Je rs;uis dans la piece 9, au deuxiéme étage, mais je ne vois qu'un
coffre

T) c.eef 19 dne @e fromae J9 cT¢ bonr Ts
AGBLTITLE"

5) Ksdgrges gous J6 COLLLE"

3) 1T A ¢ nuTroxws frob berrr gsgeva“*

4) W9Te 2T IugA Lederge pTeU T.nNUTLOXWs' TT A
FLONAGLY NUG CT§"

2) NETTTE6S 90 A68LTITLE6 J9¥ CJE€ 8AL T ,AUTLOLWS
ugsT' ef aone bonrrez Te brsugre*

J'ai trouvé une trousse de soins. A quoi cela sert-il?

1) cer9 benr xewsffxe J9 89Ufe Q.IUGA 9n
WYX T *

5) WweTe ég ve wercps dn,nus tortE*

3) aonz ve bonaes bes 1.ngrrTERSL beugeUfL nU
cowpsr*

Je suis dans une piéce pleine de tableaux. Sont-ils utiles?

T) nu gopregn goTf efke sbbrecre' UOU NLTITRE"
5) BTeU 8OL‘' TT eBf QTLLTCcTTe q,9bbrecrer rone
Te® [gpPTegNX‘ ankfonf ceJnNT gIUs J€ cCoTu*

3) gseglss ge J& bonsaer*

Jai trouvé un coffre, mais je n’en ai pas la combinaison.

7) 1T e=f benr-erre gely rrob rexrg bonr 39A0TX
IG cmsc ..

5) aAona geaes qouusr gn dgrge D (eu gsporz gs
J9 29776 Q.9%f) Te fopregn brre qeue J9
CP9IWpLEe g6 HSULA®

3) IT TLY gTOLE AOTL J6 COJOUST podeT* ef aone
ASLLeS nue scebs of aona gbbreugres Je JTen oOf
Te coge 86 [LOMAE®

4) 27 aones v,gass bga brye 16 fIpIe9gn 90 gepnc
gn Jen' on 2T AonNe 9AeS cowpeffn Je dgrge D'
TnT saes berre' aone ve bonaex groxE bea
OpfeUTL TY COWPTUSTEOU WITUFEUSUL®
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4) nones bonaes Te breugre sasupr e7T6"

2) guanTfe' ce dne aons su [gTrsz2 gebsug gs
aAona*

¢) 16 aAonz ILecOoWWIUgEe g6 J6 LeUQLEe 90
CPSASTTSL"

PLANS DES
CATACOMBES

CATACOMBS LEVEL 1

CATACOMBS LEVEL 3

e




Ca y est! Je suis devant le chevalier du Graal. Quel est le vrai?
T) 2T aAon2 Lg226WPTES J628 TUQTCE2 [LOMNAGE 6U
CPeWTU' AOMNB g6A6S J6 89AOTL®

5) re brewTsxr TUQTCe €r9Tf cea TuacLTIbrrous
geue Je2 CcYrgcowpez ge AsUTaE' [9TBIUL
LSIEL6UCE6 § AOFLE CILUSL QN CGLIIT"

3) I.9nfxe TUQTCS er9Tf T9 bsTUfnre qoue JT6
COLLL& gn cpgfegn-®

4) res TuecLTbrTOU®R WEeUFTODUYTESUF genx
gescrTbrTov® gn Gregr"

2) I'e fopre9gn aome qTEYTL 8T J6 GLYIT TJATRITF
on oo~

e) breues Je cregT dnT coxiesboug g 19 pouus
gsacLTbrTOU*

J'ai le Graal. Et maintenant?
I) NETTTBES-T6 QSUR T,69M1 PEUTLeE*
5) Esberous dne aone gass Te pouUl

J'ai guéri Henry. Mais Elsa a pris le Graal, et un tremblement de
Terre est arrivé.

T) none bonass BYLELTL WYTUFEUIUL*

3) on aonz bonass seasgAerL g6 BYNAG6L J6 GLIIT®
IT ser frob roxg bonr ETEY"

3) aerss nu conb g,06TT gsUe T9Y CLEASERG"

Je peux voir le Graal. Comment le prendre?

T) NETTTEES AOLLE [E£61

5) IugA eef ssUBE efke sneaT TugsTTTdeuf dm, nu
oner:

3) nNeTTTEES Je Lomef 20L T6 GLYYT"

Jai le Graal. Je peux partir maintenant!

T) VELSUQES| 20MASUSS-AONR gn CPSAYTTEL"
5) sokes brna vopre*

3) KSUQgeS Te GLYYT 91 CPSASTISL"

Ok. Le jeu est terminé. J'aurais bien aimé sauver Elsa, ou au
moins ne pas laisser le temple s’écrouler.

T) L9Tfe2-T6 QOUC*

5) IT A ¢ benf-erre nu wolksu-" "

3) 2T BenTewsUf ETey U,9agTf bese brrz Te
GLIgT"

3o

Si je ne peux pas ouvrir le coffre, le jeu est fini, non?

T) p98 ge bsurdns; cse v,sag bsz nu Jen g.nue
gs cea cowbgsdurez on cpedne srrent broaodne
AOLLE WOLL]

5) DIus 16 corixe' TT A ¢ OU TUQTCE ant
T7.9bbstsuce gn Greg9r* 2T Aone uve T,9ass bgs!
aone gearss exbsrTwsvrer 16 anlef nu ben brnst
gbrea-

3) CeT9 aenf gTLe doe AONB gGALES [LOMAGL T&
pou GLogT borwr Aoz genx gsacrTbrTOUB' BT AOME
gases pTeU brTa ges vores guUE Te® cgLgcoWpPss
ge AsUTase*

J'ai la combinaison. Comment ouvrir le coffre?

T) nue rore dn,IUgA coUUSTL T9 cowpTugTrEOU‘ TT
8NLLTF g6 L9TLEé ,ONALTL COLLLS, "

5) ceffe drsuge berurnre que T9 brece sar Te
GLYST BYCLE* IJ 6U e8f L9TF LElEL6UCE gIUs J&
TTALSs qeus T,9bbgrrsweur ge povoasu-

3) cere aAone bsiwer g6 gersIwWIUSL 8T ONT ON
vou' Te GLYST TATLI

4) NETTTEES CcS6Lf6 TULOLWYLTOU 9YAEC CETTE
LecnsITIT6e goua Te® cyrgcowpsa bonr gerexwrusL
7.9bbsreuce gn GrgeT*

2) ou su rebgrye brne roxrg' qe ronre redou:

Quelle est cette grosse console avec des lumigres?

T) c.s8f Js sharews q,9T9LWE gn cCpgregn*

5) aona geaes qgely rromask Je dsrge H (aoTk
86CcfTOU gn cpgfegn)*

3) psuqeur dns aone A efes‘' Jeres nu conb
9.06TT ¢ T9 gescribrToU g6 T9 brece I3°

Certaines pi¢ces ont des fenétres extérieures. Pourquoi?

7) ceT9 berwer ge AOTL gsporg|

5) none bonaes sU ONALTL cCeLfITUSR*

3) 27 aone v,9LLTASeS Dee ¢ U ONALTL' C& U,sa8f
bge a7 drgae*

4) 2T aonaz A SLLTAes' esegAes ,9T7J6L gspore-

Je suis au deuxiéme étage, en dehors du chiteau. Comment
grimper au troisiéme ?
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T) re £renTIl ¢ QroTfe esf browerrent®

5) WoTe TT U,A 9 gncnu wWohsyu qg.A gccegsL-®

3) peng-srie bonass-aons cpoudseL CeT9%

¢) ponr broe g.7ULo2' AOTL Je8 ger9g7Je enkt J¢
brece 713°

J’ai combattu plusieurs gardes, et je suis dans un sale état.

7) anonz bonirTexs ezagher ge bIryex 9nx dgrgsa'
gn JTenN g6 J68 COWPYLFLE"

s) 2T Aone QEBTLES COUFTUNEL § J68 COWPILfxs’
L9TL6R 9LFEGULTOU § AOFKE &F9f g6 89ULE"

3) 1T A ¢ nu oplsr dnT benr aona A gTgeL”

4) AOTL Tee gefgTTa anL J¢ brece To°

Y'ai bien regardé la section sur le chiteau pour parler aux gardes,
mais ils m’attaquent quand méme!

T) Beng-erie zgasur-TTR dne dneydn.nu B,68f
TUFLOQANTE geua T& cpgfegn

s) BTn2 aona cowpgrcfes' brns TT geaTeuf
QTLLTICTT® g6 PTALLSL”

3) 172 aona ouf benf-erre gelyg An gaecC
q.9nfLe8 AGfewsUra "

4) nona Dbonaes IeasUTL g AUE sgnasdorgs
brecegsure' sr eeagAer Qs bogryer ¢ fong J6
wouge*

Y a-t-il un moyen de passer les gardes sans parler ou combattre?
T) CeLLITU g,6UfKe-6nX benasuf ©fLe eaTfes”

5) e7 aona byoudes gsvs nue brece gasugr dn,TTe2
ve aonz grrrsbsug' 172 Aone bergroupr gs ane-
3) pgrroT2' aAonz bonaes Wews bgezasL
gTRCLEfEWEUL § COf6 g.enx-

Comment se débarrasser du chien?
T) IT 9 T.9TL Q,9AOTL fL68 [9TW"
5) AOTL T9 aecrTou gn cpgfegn' 19 bexsouve r*

J’ai du mal a battre Biff, le grand nazi blond, au combat.
T) IT ee8f axgr dn,JJ e8f COBLING*

5) Ev toTF' TT ear TwboseTPTE ¢ PILLIe”
3) WeTE TT ¢ ou I9TpTe bonr T.91COOT*"

¢) ponrdnor ve bsa 1aoT Sv gbborgers
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5) 29naex Te Jlenm*

3) Me aona su [9Tfe2 bes' &g v,sar bss rrob
goudsrenx JCT***

Je suis a I'intérieur. Puis-je empécher Donovan de tirer?

T) pou-

5) 29nA6S HEULA|

Je suis 2 la premiére épreuve. Comment passer?

7) neres nu conb g,06TT 90 CILUEL QN GLIIT dnt
26 [LONAYTL 9A6C AOFLE WSUAST"

5) p9de pe' TT A ¢ nNU ge88IU 9YASC ge8 rocpsra‘
U wWecgUTewe &f MU X*

3) rees rocpers Ue aone bgrsrzaeUfl bgaz
[IWTTTSLa}

4) re x werdne J,SUQLOTF OO AOfN8 (QSALSS
WILCPEL*

2) 1vgh =,9dsUONTTTELY 6U A ILLTATUL®

V’ai da essayer plusieurs fois avant d’y arriver. Cela affecte-t-il
mon score?

T) Ivgh snxeTf LeneaTf gn brewyexr conb-

s) pMou' aons gAes J6 QLOTL § 9InNfgUf g,e329728
dn,TT SU L90L"

Je suis a I'épreuve du "Mot de Dieu". Comment passer ?

7) me wogrcpes dne BAL J68 JEef[fLe? dnt =Boug
geua Te UOW g6 DIEN”

5) 1vgA reberers 76 vow beugsur 76 fFrelef-

3) pons bonass LeaeUTL 6U YLLTSLE' ITT6L SU
grodougTs' WITE EATLES J6B WINASTaea Jerfrear
¢) pebecpes-aonai HEULA A9 WT*

Je suis a la derniére épreuve, le "Chemin de Dieu". Comment
traverser ?

T) croAes-A-

5) Aonz gass LedgLge INLonr ge aAona' AofE2 9AES
cezagle g6 FLIAGLESL' ©f AON2 6[68 WOLL5 AON2
v,A gass boz crn- c.e8f T9 B6MNJ6 CpoOEE gOUL
aona ghes pe=zoTU*

3) Onsuq Aona SLLTAeS g ceffe brecs' cyrdnes
gTLecfLeWwsUf g6 T.9n0fLeé cofe' bonr rreasrast
aguz broprews*
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Comment trouver de |'essence pour la voiture nazie noire?

T) IT v.A su g bga* BLEUSS T,9NfL6 AOTLALG"

5) Onotdns' 2T*** BYLQOUY ALSTWEUL}

3) Onerdn.nu TcT qgTf dne T,eBB26UCE &a8f BNL
WeLe2 "

§) (psxsovusTTewsur' le crora dn,TT sar nu ben
forsi)

2) BLEUSS T,9NfLE6 AOT{ALE"

Comment passer les barrages?

T) nonz bonass berTsr g cerrsrusa bsraovusa-:
3) Aona bonass su corrowbre g,enfres-

3) Aona bonassx edgJeWeUf 66U COWPYILLLE
qg.9nfree*

4) on svucorse' aonz bonaes redgrger Te bgzesgds
gnL Te2 porrgdea-

Y’a-t-il un moyen de sauter les barrages?

T) 2T Aone QOUUEsS J6 [9NX CYLUSEL QN GLIST ¢
pAodsT' Aone v,9Aex bsz g grTexr g peryTU"

5) IT A ¢ gnz2aT T7.exswbyoTrs gs WsTU KoWbL gs
ASUT26*

3) 2T aone ve T,9aes bge nrTTTEE 9n cpgregnt
er dne aAone gass &1 g BSLTTU nu gnrodrsbpe gs
aou gngsni' v, Twborre TednsT ges dgrngssz
T.9ccebrexs gnx pgrrgdez*

4) RTUSTeweur' TT A ¢ Te ToTeass-bgeasr an:t
Jedne] e2f TUBCLIL6 TY COWPTUYTEOU gn COLLLE"
2) 1T A 9 nus =zT1duggrnre dnT beng TnT govuskt
nus drsvges Twborfsuce-

e) DoUUesS-T6 9 HTIFTEL ¢ B6XTTU' &f aons
bonxres T.nrT77T26L bonr bgzasr gfonz Te=
psrrgdsa-

1) pouvuss-T6 ¢ cpgdne dgrgse' TT aAone T6 LeUQLY
9ASUf g6 aonz J9TaesL beaasrt-

LE TEMPLE DU GRAAL

Je suis en dehors du temple. Dois-je faire quelque chose avant
d’entrer?
T) rress 7¢ bguvegn-

Jai essayé de saouler Biff, mais il a pulvérisé mon gobelet.

T) IT TnT 19n0f pegnconb g,g7co0T"

3) 2T senTewsuf aonz gATes au brna dros
recTbrsug-

3) E=29Ass 16 rrobpss' geuva 79 brece Te' Te
pnLsgn g6 pAodsT-*

¥) eswbrTeass-Je ge prsis ggua J9 cAraTUS’
bnra qouves-76 ¢ BTLL®

2) IT e8f svaNTfe L[9CTT6 g6 J6 PILfLe-

Que faire avec les fils €lectriques au-dessus de la porte?

T) us roncpss bge g cergl

5) c.s2f cesrrgTUSWeUL J9 brecs on as rronas
SULGIWS HESULA-

3) Aone geALss 9LLEe[6k T,9T79LwWe ge J9 brscs
75' bonx sugrrsr-

Il )y a des porles fermées au troisieme étage.

T) Esaglsex ge bgzzer bgr Te2 Lspoxrgz gs
L6USLLE"

5) IT goTf A gAOTL NUE CT&"

3) ETTS sar 9gn rrotaTewe srgds-”

¢¥) psva 79 brece T)\*

J'ai libéré Henry, mais I’alarme s’est déclenchée, et j'ai €té
capturé.

T) aons bonass courTunsex q,T7cT ague broprsws-
5) 2T Aona sresTdUes T,979LWE YATSUL' &]T6 Ue 26
gscTsvucps bga-

3) BOAL T,6f6TUQLE' LELELES-AON2 90X YBLNCER
bonz 79 brsce T3°

J'ai libéré Henry, mais quand je suis capturé, il semble que Vogel
veuille quelque chose.

T) IT aeng Te cYTUSL QN GLIYT®

5) Aona bonaexs coobsrsr:

3) on aonz bonaes eszaghsr ge T9 LoesL®

¥) IT A 9 nNU [9AX CYLUSL QN GLIYIT ggUz
T.9bbsrrewsur gq,HsurLA' gnx Efgra-nurac

2) 27 aone ve T,9aes bga‘' ce v,szr bez drgas-
DOUUSS T6 ALST g AodeT*
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Puis-je sortir du chéteau sans étre capturé?

T) onTi

5) WeTe c,ea8f fre8 QTLLTICTTS"

3) IT I9NQLYT{ 9830WWEX fonz Je8 dILge® SU
wougeug*

4) IT LI9NgLYTf sATfeL cenx dms aofgs US
cowpggrres bgs-

2) pss dn,HeULA sa[f JTpPeLs' Tems dIyLge® OU[ gsee
brarorera* LITLE2 9LLSULTOU|

Indy et Henry sont ligotés. Que faire?

T) 1T ¢ ronlonra T9 BOJAfTOU g L[TTW-"""°

5) vp' bes ge prrdnsefi pesoTE"

3) WeTR® TT A 9 NU 9nNfLe WOASU"

4) Eeaglss gs bonessr ef g6 [TL6L J62 CpPgTEEa"

Je peux bouger alors que je suis ligoté, mais je ne suis toujours
pas libre.

T) ¥IT6s aAeLa J9 QLOTf6&"*

5) Aone AOA&S T,9LENLE}

3) re pscps bererr ben rTxE"

4) ponsesL T,9LWNLE [6LY [fOWPSL T9 PICPE"

2) n.esbsrs dne aAones B6LE6X €1 pOU 6UQLOTE
Joradne &9 9LLTASLY"

@) IT saf brna rsciTe q.97TdUSL Je8 cpgTasa aT
aone gaex bonsse T,9IwWNLe 9ASUf g,97T6L
JTPSLSL HEULA®

Indy et Henry sont libres. Comment quitter le chiiteau.

T7) OnNeTT6 POLLIPTE CPSWIUSS|

5) OnsTrsa perTee scnrbrnreai

3) Essgles ge bonsesr 19 scnTbrnre ge dgncps*

Je suis dehors avec Henry, prés du side-car. Ol dois-je aller?

T) IBKeUQeLNU|] NFTITE6S J6 BIGE-COL"

5) EaTgemwsur' 27 podeT 9 T6 CYLUSL gn GLIFT'
aonz gaes nu broprews-

3) DIUE ce c9e' AOnNE gEALSS §JJSL ¢ BSLTTU®

4) NETITESS T6 BTQgEe-Cc9L' 6f AOfn28 AO0R
LEfLONASLSS 91 pOU SUQLOTE*
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Comment arriver jusqu'au biplan?

T) preuves J9g brewrere gcpserre g dgncps’
Inedn,9n genxTewe ergde*

5) ¥1718s T6 byne g grorge bosaTpre gn genxTews
ergds-

3) WOUf&S WITULSUIUL 90 fLOT2TeWe crods:

¥) VvITes Te brne g grorre bosarpre 9n
froraTewe ereds-

2) ¥egeaceuges gn genxTews efgde-

e) BpnT8 on brewrer ergde-

)\) ¥ITes ant J9 dgncpe AOTTY Te prbrev-

Les nazis n’arrétent pas de m’attraper. Que faire?

T) ITe ve zour bes rres rorra* pona bonass Teez
COWpYLfLLE"

5) Essglss ge qouusk nu conb rebrge' bnra gs
LecnTeL”

3) pes dne T,9QA6LBSTLE gAgUCE' qouvues nu conb
6f LECATes § vonaegn*

4) roradne aonsz woudnses ge bygcse‘ comwsvces g
trobbsx byna regbrgewsug*

2) IT A ¢ pTeU g,9nfkee arxgfedresa--*

Jai trouvé le biplan. Et maintenant?
T) EUfLes geqeua*® DecoTIeL q.nu zebbeTTy SU
AOT 68f [9CTT&"

Comment mieux descendre les avions?

7) anone' svu gfoufr dn,IugA‘' ve [9Tfesz dnse
brrofer*

5) c.s8f ¢ HeULA g6 QEBCEUQLE Je2 gATOU=Z "

3) Hederges T9 sscfToUu ent Te prbrsu bonx broe
ge gef9gTre”

L’avion s’est écrasé! Que faire?

T) Lronass HeUIA*

5) Econfss-Te*

3) AOT&X nNue AOTLNL&*

¥) I's prene Iexs J.9LL9TLE"
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3) rsiwss 76 brecsig-

Que faire avec la radio?

IT) R9Tree dn,sTT6 Us weLcps brnai

5) On,.Iugh T9 gerrnras"

3) IT aniiTf q.nfr7Test T9 bruce anr 79 rggro-
¥) Oon ge I9TXE ,ONALTL K9g970,,*

Pourquoi se fatiguer autant i casser la radio?

T) cey9 19T226 brna ge fewba sasur dns podsT
U,OLgoUUE T& Lefonk gn ysbbsyTyu g BexyIL"*

53) Lour dne aone Ue LoTfes bez gewrT-ronr' aonz
dgduss gn [ELLITU"*

3) BTN2 Aone grres JoTU' brne aAoma earfres gez
psLrgdes UgsSTE"*

¢) Aona bonass zgnrer lnedn,g frors perrgdsz
6U cYBBYUL T9 LIgIO|

Le radio a pris Indy avec la radio cassée!

T) IT ¢ T.9Tx g6 bevasr sn coor ge T1.ewdrU"
3) EXcnzes-aona‘' &f QOUUSS INT g6 T.9ndsug*
3) IT v.gccebrers bse eu geazonz gs P WILk=a*

Le radio a pris Indy a c6té de 1’échelle abaissée.
T) DeWSUQes TNT §,0n0 ATSUL ce ALeaTJJsWeUf ge
T9 19gT0"** Epepsp*

Indy peut monter & I’échelle, mais que faire pour Henry?
J) IT Aone 2NTALY pTeU' Us Aone eU [9Tfe2 boaj

Comment Henry va-t-il me suivre?
T) us aone Te qewsvgss beai

Une fois en haut de I'échelle, je suis perdu dans un labyrinthe
infesté de nazis.

T) Aone geass rronael Te prbrsu sgprecps on
sebbsTTD -

3) EATfes TJea ugsT2 2T aona bomaes' ogp
cowpgrres-yea 2T aonz Us bonass bgzj
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BERLIN / AEROPORT

Je suis & un barrage sur la route de Berlin. Comment passer?

T) DT=cnfes nu ben---

5) on cowpsgres-: ‘-

3) on corrowbss- - -

¥) on redgrgss bynes JoTu T9 BecfTOU BNL TeB
porrgdsa*

Je sn?is a Berlin. 1l y a un nazi trés important ici. Que dois-je
faire?

T) Esarex coTws*

5) 17 beuse cerrgrvswsur dne aom2 TAT AOATES
dneydne cpoas-

3) Esagldss ge TnT OrirTL dneydne cpoas*

¥) 20u gnrodrgbpe qous Te c9LUSL gn GLYYT 2ELY
TwbrszeaToUgUL "

2) Were =2ou gnrodrgbpe geuz WeTU KowWbI Te @srg
sucors brnz-

¢) WIenx sucoLs' U,gAes-aona bgsa brra nu
T9T226s-byzast ATexrde gesva Te cpgresny

Nous sommes 2 |'aéroport. Ol vais-je & partir d’ici?

T) I'T 20LfTe wWeve § T9 brars-*

3) IT A ¢ nu prbysu tcr' grvar dn,nu yebberTU-
3) aona bonass breugre gsz prrTefe bonr Te
zsbbeTTU g9uz T,9eroborg-

Comment prendre des tickets pour le Zeppelin?

I) BYLTSS 90 ASUQENL Q6 pIIIefa-*

5) aonz2 gaes pssoTu ge bz weT g,grdeuf: Ti2
WoLK2*

3) pedgrLges T9 BecfTOU gn cpgrssn bonr rronast
ge T7.9rdsug*

¥) WeT2 17T A 9 g,9nrrea wolsua* **

Que faire avec cet homme qui lit un journal ?

T) E=aghex ge 10T boryer-

5) bI9ces-aonz g 29 qroTlfe dngug aona [9Tfe\
ceTg*"

3) On,9-f-TT7 gqoua 29 bocpss

4) OU QTLITL ge’ [TCKefE|
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Comment prendre ses tickets?

T) Werges IugA g dgncpe ge J,pouws*

5) pgsEes g HSULA®

3) BT9YCES HEULA ¢ QLOTEE g6 J,powws"

4) LoTfea boryer HEULA SAeC T,powNe®

2) prebsres-aona g SdTL AT[LSI

) DewWIUQES-TNT 68 UONAGTJ68 Q& 868 sursufra’
bnye bsessx rgbrqewsur g JUgA*

) LoTfe=s breuvgre yea [ICKer2 bexr TUGA*

g) aona aAonqres benmr-erxe AFTJTE6L T2
comwsugea crgaTer' bonr grrer brme argfe-- -

Comment utiliser les tickets?

7) QU poU COUBETT: B8YNA6S J6 Jen WITULEUIUL”
5) OnTgFes T,9¢roborg:

3) vrT7es gouz Te yebbsyTD*

¢) pouues Tes fTckera 90 dAIrge g J.SUFLEE"

ZEPPELIN / BIPLAN

Je suis dans le biplan. Comment voler avec ¢a?

T) IT A SASTE nuU JTALe ¢ J9 pIpITOofpsdne ge
ASUT26 g cs 2alsrct

s) aonz vus T.9aes bga any IT A9 aone LITJOTL
brevgrs T,9ATOU"

3) Wecomwsuces T9 bsrrre ef brevex e JTALE U
fewba aonyn-

Je suis & bord du Zeppelin. Comment passer le garde?

7) nons bonass TNT QOUUSL gea FICKef=2"

5) on Te2 scpsfer TcT' bonmr nu begdneg
q.9rdsuf*

3) 29vus dnoT' Aone 97TES QE6AOTL COWPSLFLE®

4) 1.esbsre dne aona Aone €68 PTEU GULLITUE
gn dAwuges*

Je suis 2 bord du Zeppelin. Que se passe-t-il?

T) 2T Te coJousT pode] 9LLTAE ¢ T,9eroborr' 76
sebbeTTU LefonNIUSLY ¢ BELTTU"

5) IJ A9 CSLLITUSWSUL SUAOCASL MU weaagds LIQTO
bont dne Aon2 [9883T63 gEWT-[FONL"

3) Aona [6LT6S WTISAX g6 [LOMAGL U6 BOLLTSI
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Comment quitter le Zeppelin?

T) IT A ¢ nue ecpeTTe 9n bretouq gn PIIT
q.sufres gn ysbbeyTU-

5) EJTe =.,9pgrese Joradne AofE [OALUGS TJ9
WIUTAEGTTS 90 WAL®

3) IT BALLITF g6 [fLONASL J9 WIUTASTTE"

Qu’est-ce qui se trouve derriére la porte fermée?
7) g cgpTUSs Qgn LIQTO"
5) Aone geaes A SULLEL*

Comment entrer dans la cabine du radio?

T) IT 19nf =,9rrgvudexr bonx dne Te xggrOo J9
dnTrrs*

5) IT ggore T9 wnartdne*

3) IT 2ntiTf dn,geurh bygce dneydnez brscez
gous Te& poT 23nL 76 brovo‘' goua 19 8gTT6
bryucrbers-

J'ai réussi a attirer le radio. Que faire?

T) Bpo=ass g TUQA*

s) Tugh beng grrer lnadn,g T9 cIpPTUE Qn LIQGIO*
3) IT A rronasis gez cpoaca TULELeBRIUfER"

Au secours! Le radio a capturé Indy, et la radio fonctionne
encore.

7T) On,IugAh TnT gTee dn,TT 9 an dnsydn,au
BOLFTL G,TCT* '

5) pes dne J9 r9gTOo T9Tess IUQA bsrgrrit
szaglex g vonaegn* - *

Le radio n'arréte pas de me capturer! Je n'ai pas assez de temps.
T) IT r9nf T.9cfTrel brne Joudrewba eu gspora
gs T9 cgpIUs*

5) Onguqg 79 wnatdne 2,9rLefs' bemaexs g HeUIA-
3) R9Tf68-TAT QEWIUQGEL NUE 9NfLe wneTdns-

4) cougtunes grveT lnadn,g ce dne aone gAss
gaass ge fewba-- -

Que faire dans la cabine du radio?
7) onares 16 brgcerg:
5) Brsuves 719 bruce:*
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PETITES ANNONCES

Infogrames recherche:
-programmeur PC
-programmeur sur 68000 ayant connaissance du langage C
et autres langages de programmation structurée. Gros pari
sur console, borne d’arcade et CD.
Pour tout renseignement: Infogrames

84 rue du ler Mars 1943

69628 Villeurbanne Cedex

Tél: (16) 78.03.18.46

Legend Software recherche programmeurs ST, Amiga,
PC, CPC, C64 et graphistes ST, Amiga. Adressez vos
réalisations 2 Legend Software, Immeuble Germanium 80
ave des Buttes de Couesmes 37500 Rennes. Tél:
99.38.36.38. Auteurs: Contactez-nous.

Vous aimez, les images de synthése Amiga! Pixel Party est
une vidéocassette VHS Sécam 60 minutes, ou 20 auteurs
Amigartistes "exposent" leurs meilleures réalisations: des-
sins animés, clips vidéo, animatiques, 2D, 3D, digits... Une
heure de délire audiovisuel, sonorisée par de grands musi-
ciens sur Atari, Amiga et Mac. Disponible par correspon-
dance pour 190 francs (port compris) a: éditions
Syllogisme, 14 rue Fermat, 75014 Paris.

Vends Amiga 500 + céble péritel, le tout en excellent €tat
+ 8 jeux originaux + boite de rangement + 3 joysticks +
revues. Le tout 4500F (acheté en 89). Ben Mhenni Nasih.
Tél: 45.40.54.59. Paris 14 ¢ avant 21 h.

Vends Amiga 1000 + moniteur 1081 + lecteur externe
A1010 + extension mémoire spirit interne 1 Mo 5 avec
clock + sidecar Al060 512 Ko + disque dur 20 Mo avec
carte contréleur PC + perfect sound + docs + dos 3.3 el
workbench 1.3 + logiciels. Le tout €tat neuf: 12000 F. Tél:
42.04.19.45. Pascal Aramburu, 11 rue du Bel-air 92000
Nanterre.

Vends originaux pour AS500: Populous, Sim City, Les
Voyageurs du Temps, Rockstar, Zany Golf: 140 F piece. 4
jeux pour 560 F, le 5¢ gratuit. Demander Romainap 1%h au
78.90.27.82 (Chassieu, région lyonnaise).

Urgent! Vends Amiga 500 + 1084S + second drive + joys-
tick + logiciels + revues + boile de rangement + accessoi-
res divers. Mars 90 (facture + garantie). Le tout: 5500 F.
Tél: 39.46.78.91 ap 18 h 30. Demander Marc.

Vends Amiga 500 + écran couleur + extension 1 Mo +
disks. Etat neuf, sous garantic: 6000 F. Tél: 43.07.30.63.

Cherche Contact Amiga. Contacter Bruno au 91.66.57.43.

Vends originaux pour Amiga: Full Metal Planet, F 29
Retaliator, TV Sports Football: 130 F piéce ou 350 F le
tout. Demander Jean-Yves au 38.63.17.33 ap 18 h 30 merci.
Echanges s’abstenir.

Le catalogue gratuit des logici¢ls du Domaine Public pour
Amiga (Megadémos, jeux, utilitaires et les collections Fish
et Tbag) est disponible. Les échanges de DP sont possibles
ainsi que la diffusion de vos logicicls. Free Distribution, 88
rue de Sailly, 59390 Toufflers.

Vends Amiga 500 + moniteur couleur 1084 + imprimante
Seikosha GP500A 80 colones + manuels techniques + 50
jeux + joystick, le tout 5000 F. Té€l: (1) 45.92.38.7L.

Vends moniteur Philips SC1425 ou échange contre mo-
niteur monochrome. Prix a débattre. Patrick Semet au
45.90.10.26.

Achéte sur Paris moniteur couleur + Atari STE gonflé a 2
Mo + Mégafile 30. Tél: (1) 43.72.64.64 sur répondeur.

Echange ou vends bas prix (15/disk port compris!) + de
150 démos (musique, X...) pour Atari ST et STE. Deman-
der Frédéric Houet, 4 rue Georges Kirsch 51300 Vitry le
Frangois.

Vends originaux pour Atari: Fighting Bomber (120 F),
Chase HQ (50 F), Sherman M4 (100 F), B.E.A (70 F),
Comptes (50 F), Gesfam II (50 F), Sub Battle (50 F).

Vends Atari 520 STF DF + moniteur couleur SC1425 + 60
jeux et utilitaires + joysticks + tapis + revus: tout TBE
pour 4000 F! Lepétre Michaél, 4 rue Gabriel Péri 59129
Avesnes-les-Aubert. Tel: 27.37.23.97.

Vends originaux sur 520 ST de 80 a 130 F. Operation
Wolf, Double Dragon, After Burner, Batman (the caped
crusader), Fire. Demander Frédéric au 30.43.16.18 l¢ soir.

Vends Atari 520 STF (SF) + lecteur DF + moniteur
couleur SCI224 + sélecteur de drive + joystick + disquet-
tes. Le tout: 5000 F. Tél: 30.74.26.09 (Yvelines) ap 18 h.

Vends prés de 150 démos sur STF-STE: 20 F la disquette
et port compris. Liste sur simple demande. Recherche

soundtracker. Thullier Stephane, 9 rue Georges Basquin
59810 Lesquino

Achéte sur Paris Atari Mega ST2 + moniteur. Faire offre
Raphaél: (1) 43.72.64.64 (sur répondeur).

Vends 520 STF gonflé a 1 Mo avec emballage, souris,
péritel et bouquins (me contacter pour domaines d’intérét):
2200F. Vends aussi nbreux jeux originaux (aventures, arca-
des, simulateurs...). Prix variables. Tél: (1) 42.63.78.14.

Vends Atari 520 STF + écran couleur + 56 logiciels +
souris + 2 joysticks + pistolet Wetphaser + matériel (boi-
tier...) le tout TBE: 3500 F. Mr Gansel, le parc A, la Ver-
pillicre 38290. Tél: 74.95.51.32.

L’assembleur: ¢a vous tente? Je vous propose une méthode
de cours par correspondance ST pour créer volre propre
jeu d’ici 6 mois. Cédric Javault 38 av Gallilée 94100 St
Maur. Tél le week-end: 42.83.50.16.

Vends 520 STF lecteur DF + moniteur couleur + joystick
+ logiciels + livres et revues (tous les Gen 4!

parisienne).

Vends Atari 1040 STF + moniteur mono SMI25 + joystick
+ cable péritel (pour branchement TV). Le tout: 4500 F
TBE, Marc Legru. Tél: 47.35.41.92 (le soir ou le
week-end).

Vends jeux ST: Millenium 2.2, Falcon, 3D Pool, Licence
to Kill, King of Chicago... a4 partir de 120 F. Tél:
47.38.25.90.

Vends logiciels originaux pour ST et Amiga (les prix ont
baissé de moitié!), livres divers (68000, C, Truc et astu-
ces...), Disk Dur pour IBM PS/2 et modem Sectrad. Liste
disponible. Ecrire 2 Eychenne Frank, 2 rue Lt André Jo-
seph, 83000 Toulon.




je veux vraiment tout
savoir sur les jeux micro

L'ENCYCLOPEDIE
DES JEUX

CENERATION 4 vous propose la critique de
intégralité des jeux ATARI &T, AMICA
et DC. Des tas d’exclusivités,
des torrents de photos, des cascades
de couleurs. Un monument !

LES JEUX ST, AMIGA ET PC
ONT DEJA UNE BIBLE:
CONSERVEZ LA

) Je désire recevoir les numéros suivanis de
Cénération 4, pour un total de .. francs.
Indiquez ci-dessous les numéros de Cénération

4 que vous désirez acquérir:
O N1 N2 ON3 - ANG
0O N°5 0 N°6 O N7 O N°8
BN . ELNAOL E N 0O N°12
0 N°13 ONI14 ONI5 0 N°16
O N°17 ON18 ON19 O N°20
0 N°21 B N22 [ON23 [(EBN24

ATTENTION! Certains numéros indiqués ici ne sont
pas encore sortis. Ne commandez que des numéros
brécédant celui du mois en cours.

1 numéro vaut 25ff O
5 numéros: 100 ff O 10 numéros: 170ff O
une reliure 65 ff O 2 reliures: 130ff O
le pack d’enfer vaut 270ff: Il numéros au
choix (les indiquer) + 2 reliures O
Port compris. Cocher le ou
les cercles désirés.

Je choisis:

Envoyez votre réglement 3: PRESSIMAGE
210, RQue du Faubourg &t-Martin 75010 DARI®

tOM ........................................................
FENONY ...

Réglenient : Pour l'étranger, voir les
conditions en page sommaire ‘

J Chéque Bancaire O CCP (O Mandat

Vends sons synthés studio: 1-V50-M3R-VFX-YS100,
20 B 200D X 7, S, DX e
K1-K5-ESQ1-SQ80-DW8000-DS8-TX81Z-DX1l1, 21, 27,
100-CZ-JUNO1,2- D50, D20, 10, 110, 5, MATRIX... 400
Disks. W30-S550-S330-S50. Tél: (16) 61.55.17.11

Vends pour Atari: Tablette graphique format Ad4: 2000 F,
moniteur couleur (état neuf): 1600 F, drive Atari double
face SF 314: 800 F. Vends aussi dériveur léger 420 avec
mat neuf + matériel...: 8500 F. Tél: 64.57.62.43

PC et COMPATIBLES

Vends TO16, PC/XT, DD, couleur EGA + carte EGA Para-
dise + joystick + souris + jeux et utilitaires + Basicanime
+ livres + cadeaux. Prix: 8900 F. Tél: 42.08.64.54. Chris-,
tophe vers 18h.

Vends originaux pour PC: Vette (150 F), F-19 (200 F),
Ferrari Formula 1 (100 F), Lombard Rally (100 F). Boutal
Laurent au 65.66.13.00.

Cherche personnes sur Paris pour diriger 1 journal. Pour
tout renseignement, tél: (1) 46.87.23.15. Demander Mr
Guerchon. Si absent, laisser vos coordonnécs.

Cherche attaché de presse, si intéressée €crire a Mr Guer-
chon Patrick, 301 ave de Fontainebleau 94320 Thiais.

Cherche secrétaire, si intéressée écrire 3 Mr Guerchon Pa-
trick, 301 ave de Fontainebleau 94320 Thiais.

Cherche comptable, si interressé écrire a Mr Guerchon
Patrick, 301 ave de Fontainebleau 94320 Thiais.

International Freeware Association vous propose gratuife-
ment son catalogue de Dompubs pour Atari ST et Compa-
tibles PC. Achetons vos vieux softs originaux pour un bon
prix, faire offre & IFA. IFA, route nationale 59680, Cerfon-
taine. RTC: 27.65.58.11.

Vends console Sega System (lunettes, pistolet...) + 10 jeux.
Tous les bests (Golden Axe, Altered Beast...). Le tout cédé
41500 F. Contacter le 39.55.32.18. Demander Michaél.

Vends console Nec + 10 jeux + XEl Pro= Super joystick.
Valeur réelle: 7000 F vendu 4500 F au moins. Vends sépa-
rément. Région parisienne. Té€l: 34.83.53.41.

Vends digitaliseur sonore compatible ST-Replay et STOS
Maestro: 295 F. Tél: 78.41.09.60 (demander Ludovik).

Vends console Sega garantie encore 4 mois + 6 jeux
(Hang-On, R-Type, Alex Kidd, Lord of the Sword, Rocky,
Rampage) + 1 manette (speedking): 1200 F (valeur: 2700
F). Demander Sébastien au 60.10.42.00.

Vends CPC 664 + MP2F + AMX Mouse + Disks + boite
de rangement + livres, joysticks et revues. Tout TBE 1550
F. Franck au 40.36.24.40.

Vends moniteur Tim CGA, 4 couleurs parmi 16 trés peu
servi, emballage d’origine, valeur + de 4000 F, vendu 2500
F. Tél: 39.75.77.28 ap 19 h. Pierre Riglet Sente des Petifs
jachéres 78670 Villennes s/s.

_




LA RUBRIQUE DE L'AVENFOU

Aprés le retour de I’Avenfou avec les guides que vous
trouvez tous les mois au centre du magazine, voici
enfin son grand retour, avec sa nouvelle rubrique, dans
laquelle il vous propose une soluce, des trucs et des
réponses a vos problémes...

Comme c’est la premiére fois, pas de réponses, mais
n’hésitez pas en lui envoyer vos questions. S’il bloque,
il publiera Ia question dans la rubrique, et vous pour-
rez donc entraider vos copains blogués! Vous pouvez
également envoyer vos frucs et soluces a: -

Génération 4

Rubrique de I’Avenfou
19 rue Hégesippe Moreau
75018 Paris

THE SOLUCE: LES VOYAGEURS DU TEMPS
(DELPHINE)

2! B. S ;gs-l c

Au début, il faut prendre le seau, examiner 1’échafaudage
et actionner le bouton rouge (il faut se mettre 2 cbt€ des
manettes). Dirigez-vous ensuite vers la fenétre et action-
nez-la. Vous étes a intéricur; prenez le sac en plastique
qui se trouve dans la poubelle, ouvrez le placard et prenez
I’insecticide, ouvrez la porte et prenez le petit drapeau qui
est 2 vos pieds. Ensuite, utilisez le seau avec le robinet (il
va se remplir). Utilisez-le sur la porte qui est en face de la
fenétre. Allez vers 1’autre porte et actionnez le tapis (il
faut &tre bien plac€). Actionnez ensuite la porte de droite.
Entrez dans la piéce. Utilisez la clé sur un des placards et
examinez la machine a écrire. Il y aura un nombre inscrit
(c’est toujours 40315). Actionnez ensuite le tiroir, prenez la
liasse de papier, examiner la carte d’état-major et utilisez
le petit drapeau sur le petit trou. Enfrez dans le passage
secret. L3, examinez lIe pavé numérique et actionnez-le
rapidement suivant le nombre donné sur la machine
(actionnez 4, actionnez 0, etc.). Entrez dans la piéce.
Utilisez les papiers dans I’ouverture de la photocopieuse,
actionnez le bouton vert, puis le rouge. L’alarme se déclen-
che. Prenez les papiers et allez vers le cercle blanc qui est
a voire droite; vous serez alors immédiatement t€léporiés
au Moyen Age.

Moyen Age

Dirigez-vous vers les moustiques en prenant garde de ne
pas tomber dans les marais. Utilisez la bombe insecticide
sur eux, et ils disparaitront. Avancez en prenant toujours
garde a4 ne pas tomber ¢t dés que vous voyez un éclat sur
le sol, examinez-le. C’est le pendentif de Lo-Ann. Plus
loin, examinez le pied du grand arbre; vous y trouverez
une corde. Utilisez-la sur la grande branche. Attendez et
prenez les habits de ’homme. Remplissez votre sac en
plastiguc d’eau et depéchez-vous d’aller au tableau suivant.
Arrivé a ce tableau, allez a celui qui se trouve en-dessous
(toujours trés vite). La, rapprochez-vous assez du loup pour
qu’il grogne et utilisez le sac sur lui. Remontez au tableau

,d’avant, et allez derriere le chateau; actionnez le grand

arbre et examinez le sol (c’est un tout petit point en bas a
droite d’une racine). Allez au bistro, utilisez la piéce sur
P"aubergiste et ressortez. L2, allez vers le garde et mon-
trez-lui le médaillon (utiliser médaillon sur garde). Il va
vous inviter chez le roi. Quand vous en ressortirez, prenez
la lance du garde, et allez I’utiliser sur la soutane (qui est
accrochée au grand arbre derriére le chiteau); vous voila
habillé en moine. Allez 1a ou il y avait le loup, et pénétrez
dans le monastére. La, entrez dans la porte de droite
(ATTENTION: vous devez marcher dans le méme sens
que les moines, et vous ne devez pas dépasser la ligne qui
est au sol). Avancez ensuite vers le pere supérieur, il va
vous demander & boire. Sortez, a!lezg la porte de gauche
et prenez la coupe, allez a celle du haut et utilisez 1a coupe
sur le tonneau qui est en €quilibre sur deux autres. Donnez
la coupe au pere supéricur et dés qu’il se sera écroulé,
fouillez-le. Utilisez la t€lécommande sur le meuble (en-des-
sous de I’étagére) et ressortez. Retournez vers les tonneaux
et montez a I’échelle. La, utilisez la télécommande sur le
tonneau (au-dessus de ’échelle) et rentrez dans le passage
secret. Allez vers Lo-Ann et examinez le boftier qui se
trouve 4 ses pieds; vous trouvez une capsule. Utilisez
ensuite 1a carte magnétique dans le lecteur de cartes. Vous
serez amené au e siécle.

XXXXVe sitcle

Dés votre arrivée, Lo-Ann disparaitra; ne vous inquiétez
pas. Allez prés des décombres blancs a droite, et exami-
nez-les. Vous trouverez un chalumeau. Allez au tableau de
droite. Allez vers les décombres blancs, en haut a gauche,
et examinez-les; vous trouverez des fusibles. Actionnez les
décombres qui sont un peu plus bas, un peu plus a gauche,
et actionnez ensuite la plaque d’égout. Dirigez-vous a
droite et utilisez votre chalumeau sur le robinet (situé sur
un mur). Continuez votre chemin et tuez le Muta-Pieuvre.
Mettez-vous en face de la caméra. Utilisez la lance sur la
caméra. Vous entrez dans la station. Allez vers le distribu-
teur de journaux, et examinez le récupérateur; il y a une
pi¢ce. Utilisez-la dans la fente & monnaie; elle redescend.
Reprenez-la et remetiez-la dedans. La, cela va marcher.
Prenez le métro. Arrivé A la station suivante, descendre aux
toilettes et utilisez vos fusibles sur ceux qui sont a votre
gauche (la petite armoire). Il ne se passe rien. Remontez,

“et 13, vous verrez que le contr8leur regarde la t€1é. Allez

sur I’escalier roulant (ATTENTION: il faut monter quand
la femme au guichet est en train de se maquiller). Vous
vous faites capturer, et dans la prison, vous utilisez la clé
sur la grille, vous utilisez la capsule de gaz dans le conduit
et vous utilisez enfin le journal sur le conduit. Vous aurez
ensuite droit 4 une pefite histoire animée irés amusante... et
vous irez jusqu’a I’an -65000000.

Crétace

Allez vers Lo-Ann et suivez-la (elle va vous donner un
%isloiet). La suite ne dépendra que de votre agilité au tir.

n effet, vous devrez tuer une bonne vingtaine de
Crughons avant que leur chef tue Lo-Ann. Examinez-la
trois fois puis pointez le médaillon sur elle. Vous vous



retrouverez plus tard devant le vaisseau. Allez vers le
Crughon et examinez-le. Rentrez ensuite dans le vaisseau
(apres donc avoir trouve sa carte). Utilisez la carte magné-
tique dans la fente qui se situe juste & votre droite sur 1’¢-
cran. Actionnez le boitier d’hibernation, prenez le vétement
et mettez-le sur la caméra. Allez ensuite dans le caisson et
réactionnez-le. Vous aurez droit a une superbe séquence
animée. Arrivé a terre, dirigez-vous juste a droite de la
porte et attendez. La porte va s’ouvrir; utilisez la capsule
sur le héros, mais attention, faites-le au dernier moment!!!
Attendez que les deux Crughons entrent et sortez du vais-

seau trés rapidement. Dirigez-vous ensuite vers la grosse
caisse, en bas a gauche (en prenant garde a ne pas heurter
les Crughons). Vous redevenez visible. Si vous étes assez
pres de la caisse, les Crughons ne vous verront pas.
Actionnez-la et entrez dedans. Votre ordi vous dit la
mission & accomplir. Explorez le labyrinthe afin de trouver
la salle de controle (tout en bas, au milieu). La, entrez
dans la porte, rapprochez-vous de la console et utilisez-la
avec la carte magnétique. Refaites le chemin en sens
inverse, mais tournez a gauche a un moment pour arriver
au sas. Passez la porte et voila, vous avez fini!

L'INDIC DE JEROME LANGE

Suite des astuces de Jérome Lange, commencée dans le
précédent numéro. Merci & Lankhor pour ces précieu-
ses informations.

«. e R S }

II - LA MORT DE JUSTE

ler février au matin (2e jour)
7H30: Le corps de Juste est repéché 4 ’embarcadere...

La plupart des personnages apprennent la mort de Juste au
début de la matinée. '
"Pourquoi lui ? Pourguoi ? C'est trop injuste.

(Aniia)
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Comment?

7.30 AM: le ler février sur I’embarcadére:
Regardez le cadavre de Juste: il a la gorge tranchée.

8 zanzion

Juste a la gorge tranchée.

Qu’avez-vous remarqué ? de:
7 2 8.00 AM: ’.Iusre n'est pas mort noyé. On l'a égorgé avant
de le jeter a l'eau."

(Chris)

Pour entrér chez Juste apres sa mort, retrouvez 1a clé de sa
maison sur le ponton a 1 embarcadere.

La fenétre de la maison, bloquée le premier jour, est
cassée et ouverte le second.

Fouillez la nasse de Juste (3 moitié immergée) & la Plage
Nord. Il s’y trouve entre autres choses, un médaillon.
Ayant dialogué auparavant avec Juste, on se Souvient avoir
remarqué ce médaillon autour de son cou. Montrez I’objet
aux autres personnages: ils confirment qu’il s’agit bien du
médaillon de Juste.

Déductions:

Juste a certainement été assassiné chez lui, par quel-
qu’un qui serait passé par la fenétre (I’assassin aurait
emporté la clé de la maison en partant, puis I’aurait
perdue plus tard 4 I’embarcadére).

Son corps aurait été porté jusqu’a la plage nord (ou le
médaillon s’est détaché), mis a I’eau et aurait dérivé
ensuite jusqu’a Pembarcadére.

Ne pas chercher a rester a la plage nord vers 2 heures du
matin, pendant que le corps y est tranféré: le meurtrier
Vous y assassinera aussi!

Pourquoi?

Retour le 31 janvier au soir:

Observez la plage nord:

6.00 PM: "Juste vide ses nasses. Sue et Roy discutent a 50
' metres de 13."

Qu’avez-vous remarqué...? de:
6 a 7.00 PM: "Juste a péché un dréle de paquet dalgues
Jaunes..."

(Sue)

Posez la méme question a Juste, en argumentant (tabasser
sans témoin ou soudoyer), qui répondra:
‘J'ai péché une perruque blonde. J'ai eu peur. Je lai jetée.”

Qu’avez-vous remarqué...? de:
7 a 8.00 PM: "Depuis le bateau, jai vu de la fumée s'échap-
per de la maison de Juste."

(Bruce/Anton)

Se cacher sous le lit, dans la maison de Juste, et observer
2 7.00 PM:
"Juste fait briler quelque chose dans son poéle."

Qu’avez-vous remarqué...? de:
8 2 9.00 PM: "Juste a ciwngé de place a table quand Chns
est venu s asseoir a coté de lui.”

(Maguy)

12 2.00 AM (ler/02): "Je faisais un petit tour et j ai croisé
Juste derriere chez lui. Quand il m’a vue, il s’est débiné.”
(Anita)

Déductions:

Depuis la découverte de la perruque, Juste avait peur.
Il fuyait tout le monde, y compris Anita qui semble
beaucoup Paimer.

Cette perruque trouvée dans la mer est un indice sans
doute compromettant: il ’avait compris, et par crainte
des conségquences, il I’a fait disparaitre.

Il ne I’a certainement pas jetée, mais briillée dans son
poéle.

La perrure lui a quand méme permis de comprendre
quelque chose d’important, qui aurait justifié son assas-
sinat...

A qui pouvait appartenir cette perruque?...
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COMMODORE AMIGA

A500 + EXT 512K :
A500 + EXT 2MO :
A2000 + ECRAN + EXT 2MO
+ DISQUE DUR 30MO (28MS) AVEC ROM AUTOBOOT : 16990 F TTC

POUR LES CONFIGURATIONS NORMALES AMIGA

4390 F TTC
7390 F TTC

PACK CADEAU : 10 DISQUETTES + POCHETTE DOMPUB + JOYSTICK

ATARI ST

520 STE + EXT 512K
520 STE + EXT 2MO : :
MEGA ST1 + EXT 1IMO

POUR LES CONFIGURATIONS NORMALES ATARI
PACK CADEAU : 10 DISQUETTES + POCHETTE DOMPUB + JOYSTICK

3990 F TTC
4990 F TTC
8950 F TTC

ET TOUJOURS LES
DISQUETTES A DES PRIX
MICRO VIDEO

Promotions dans la limite
des stocks disponibles,
Disponibilité pouvant varier
suivant les magasins
renseignez-vous

MICRO VID=EO

la passion d'un spécialiste, la puissance d'une chaine.

PARIS

8, rue de Valenciennes

75010 Paris

& 40.37.92.75 / 40.34.97.80 +

BORDEAUX

3, cours
Alsace et Lorraine

TOURS

81, rue Michelet

Ouvert du Mardi au Samedi de 10H 4 19 H 33000 Bordeaux 37000 Tours
Métro: Gare de U'Est | Gare du Nord
= 56.44.47.70
NowwEMS ! | i
DAX PERPIGNAN LYON BRUXELLES DINANT
56, Avenue 33, rue des 8, avenue de 11,12 cours 1, rue Dons 21 place
Victor Hugo 4 églises Grande Bretagne | Aristide Briand 1050 Bruxelles T
4010 Dax 54000 Nancy | 66000 Perpignan | 69300 Caluire 5198 ANHEE
= (02 /6489074 = 082 /611451
T 53.37.06047 | T 6834 24 40 = 72.27.14.74




NOUVEAU

CONSOLE DE JEUX PORTABLE COULEUR
LA CONSOLE + 1 CALIFORNIA GAMES + ALIMENTATION SECTEUR + COMLYNX

LYNX 1790 TTC

OFFRE SPECIALE

CONSOLE LYNX + CALIFORNIA GAMES + ALIMENTATION SECTEUR + BLUE LIGHTNING +
HOUSSE DE TRANSPORT LYNX

1990 F-BIC

LES 5 MEILLEURS LOGICIELS DE JEUX SELECTIONNE
PAR L'EQUIPE DE MICRO VIDEO
-10 % SUR CES TITRES PENDANT 1 MOIS

ST AMIGA
IVANHOE F 29
MIDWINTER ROCKSTAR
ROCKSTAR IVANHOE
TENNIS CUP TENNIS CUP
MAUPITI ISLAND SIM CITY

O




LE
BIDOUILLEUR
MALADE

COMMOTRUCS

SONIC BOOM
Sous Smartdisk, changez 53 40 en 4E 71 (block 39, off-

set 160) et 53 79 00 00 49 1A en 4E 71 4E 71 4E 71
(block 36, offset 4A) pour obtenir les bombes infinies.

Si vous voulez des vies infinies, remplacez (en block 62,
offset 74) 53 38 4B 1D par 4E 71 4E 71 (joueur 1), et (en
block 62, offset 9C) 53 38 4B 2B par 4E 71 4E 71 (joueur
2). Castorax vous demande de ne pas recalculer le
checksum.

SUPERCARS
Castorax choisit RICH comme nom et obtient alors

250000 dollars.

TENNIS CUP
Castorax a repris I'idée de Toubab. Sur le disk de sauve-

garde, en offset OA du block 02, il a écrit 64 64 64 64 64
64 sans recalculer le cheksum.

ESCAPE FROM THE PLANET OF

THE ROBOT MONSTERS

Vous vouliez des crédits infinis, Castorax le savait bien.
En block 1552, offset 1BA, vous voyez la séquence 53 79
00 04 24 44. Remplacez le 53 par un 52.

En block 1583, offset 0A2, vous apercevez un 33 FC 00
09 00 04 24 44. Remplacez le 09 par un 05. Et ne
recalculez pas le checksum!

THE UNTOUCHABLES
Exo7 a tapé SOUTHAMPTON GAZETTE, puis il a

appuyé sur F10.

JUMPING JACK SON
Vous vouliez des vies infinies, Castorax le savait bien.

Cherchez 52 39 00 00 ED C7 et remplacez 52 39 par 60
04. Vous vouliez des cassettes infinies, Castorax le
savait bien. Cherchez 53 39 00 00 EF 95 puis remplacez
par 53 39 par 6004.

Recalculez le checksum.

PINBALL MAGIC
Gil38, c'est son pseudo sur le 3615 GEN4, vous indique

comment obtenir des balles infinies. Il vous faut CMON.
A chaque fois que j'écris “(/n)”, c’est pour vous dire
d’appuyer sur Return, ok?

L FLIP 50000 (/n)

Notons le dernier chiffre donné (nous allons I'appeler
VALEURT1).

f 50000 VALEUR1 43F900005FE85369 (/n)

(Bien sdr, il faut remplacer VALEURT1 par sa valeur, ne
tapez pas VALEURT1, vous seriez complétement stupide).
Vous obtenez une valeur, que nous appelons VALEUR2
si ¢a nous chante.

Tapons: e VALEUR2 (\n) (Faites attention a ne pas faire
le stupide).

Puis: 4EFS000053F0 (\n) (\n).

Enfin: S FLIP 50000 VALEUR1 (\n).

ATATRUCS

PINBALL MAGIC
Je m'a drélement trompé au dernier numéro, dites-moi,

dites-moi! J'a confondu tout plein de trucs, et résultat, je
vous le donne en mille Emile, ca ne marchait pas comme
il le fallait, idiot que je suis. Y a des jours, j'vous assure,
mieux vaudrait pas s’lever, allez!

En fait, pour les vies infinies, il fallait chercher 53 50 66
00 00 6E pour le remplacer par 4E 71 60 00 00 6E. Tu
m’excuses, Gillus, tu m’excuses, dis, dis?

E MOTION o
Gillus cherchait les vies infinies. Dans 500 ans, il sera

l'idole d'une troupe d’abrutis conduits par un faux blond
borgne, car il a entendu des voix lui dire “Gillus, arreste
tes bestises, va chercher sur I'heure 53 00 6A 04 06 40
FE OA pour le bouter par un 4E 71 60 04 06 40 FE 0A. II
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faudroit le faire avec Discpac, un soft bien de chez
nous!”.

ESCAPE FROM THE PLANET OF
THE ROBOT MONSTERS y
Arioch, lui, il n’a rien entendu. Il a juste remplacé 53 79

00 04 1F CC par 60 04 4E 71 4E 71. Il a gagné les cré-
dits infinis, il n’en demandait pas plus. Les voix, les abru-
tis, tout ¢a, c'est pas son truc.

SPACE ACE : ;
Toubab a di en avoir assez de se planter dans ce jeu et

de ne pas pouvoir voir les scénes suivantes. Bon plan
pour nous! Il a cherché, et il a trouvé: remplacez 53 78 00
EE par 60 02 00 EE. Merci Toubab!

TENNIS CUP _
C’est encore lui, c’est encore Toubab. Sur une copie de

sauvegarde, avec Discpac, piste 00, secteur 03, position
0A, écrivez 64 64 64 64 64 64 et écrivez 64 en position
25.

LIVINGSTONE 1l ; :
Arioch vous communique le code du 2éme niveau:

15215.

RAINBOW ISLAND
GL vous propose des crédits infinis, et j'en profite pour le

saluer. Tu vas bien? Tu as déménagé, finalement? Et les
études? Et le jeu? Et puis comme jai la flemme, je le lais-
se donner son Atatruc:

"Recherchez et remplacez 90 6D 01 D6 par 4E 71 4E 71
(14/5/164), 53 6D 01 B8 par 4E 71 4E 71 (14/8/20).
Comme ces crédits ne sont autorisés que jusqu’au
monde 5, il faut changer ca: remplacez BO 7C 00 04 par
B0 7C 00 08 (14/7/d6).

NB: (piste/secteur/offset) situés sur face 0 ou 1 suivant
version SF ou DF. L'écran final ne se chargeant bien que
sur version 2 disks SF.

Tuyau vital: chaque monstre final peut étre détruit facile-
ment sans bonus! Oui! Méme le plus dur d’entre eux: le
vampire! Tactique a suivre: décrire des triangles-rec-
tangles autour du vampire en faisant a chaque fois
s’écrouler 'hypoténuse!”C’est & moi, 1a?

HEAVY METAL

Avoir des vies infinies pour I'Abat, c’est trés simple, selon
Arioch. Il faut chercher 53 79 00 00 FE 2E et remplacer
53 79 par 60 04. Pour le MBT, cherchons 53 79 00 06 4F
24 et remplacons 53 79 par 60 04. Enfin, pour le FAV, il
suffit de chercher 53 79 00 00 FE 2E (eh oui, encore luil)
pour remplacer 53 79 par 60 04.

Bienvenue

au Royaume de I'Etrange !

Quel pouvoir maléfique a
pousseg le parc d’attractions de
Magic Canyon a fermer ses por-
tes et a rendu fou son ancien
propriétaire ?

Vous en étes I’héritier et devez
résoudre cette énigme. :
Des effets visuels exception-
nels, des effets sonores des
plus sinistres et une intrigue
infernale !

isponible dans les FNAC Ml -t dans les meilleurs points de vente.

Y survivre est un exploit !
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UBI SOFT
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Dans cette nouvelle rubrique, nous vous fiendrons au courant des nouvells versions de jeus: d festés sur 'autres machines ainsi que
de notre avis sur les jenx, trop moyens pour avoir un fest conplet dans e magazine..,

688 ATTACK SUB (ELECTRONIC ARTS/Amiga) est la
simulation de sous-marin la plus détaillée et la plus com-
pléte disponible a ce jour, avec en plus de treés beaux gra-
phismes.

INTERET: 90%

ALL TIMES FAVOURITES (ACCOLADE/Amiga/ST)
est une compilation qui comprend Hardball, Test Drive,
Mean 18 et deux disques de parcours pour ce jeu de golf!
Pour le prix, il faut avouer qu’il y a de quoi s’amuser!
INTERET: 85%

ALL TIMES FAVOURITES (ACCOLADE/PC) est une
compilation qui comprend Test Drive, Hardball, Mini Putt
et Apollo 18. Quatre bons jeux pour le prix d’un, voild une
bonne affaire juste avant les vacances!

INTERET: 88%

BLUE ANGELS (ACCOLADE/Amiga), d€ja testé sur PC,
est encore moins bon sur Amiga, car plus lent. Bref, ce

simulateur de vol en formation est des plus médiocres.
INTERET: 39%

BUDOKAN (ELECTRONIC ARTS/Amiga), testé sur PC,
est 4 peine moins beau que la version V(%aA PC, et toujours
aussi sympa, avec ses multiples épreuves et ses animations
magnifiques.

INTERET: 92%

BUGGY BOY (ELITE/Amiga/ST) vient de ressortir a
moins de 100F! Que ceux qui ne ’ont pas encore se jetient
dessus, c’est le meilleur jeu de course automobile sur
Amiga et ST, et méme s’il est un peu vieux, il est toujours
aussi bon.

INTERET: 94%

CHAMPIONS OF KRYNN (SSI/Amiga) est le premier
jeu de réle AD&D disponible pour Amiga. Par rapport 4 la
version PC, les graphismes sont meilleurs, mais ce sont
surtout les bruitages qui ajoutent vraiment quelque chose a
ce jeu excellent, qui nécessite toutefois un méga de
mémoire au minimum ! Le meilleur jeu de la gamme a ce
jour.

INTERET: 95%

CLOUD KINGDOMS (MILLENNIUM/Amiga) est identi-
que a la version ST, testée dans le numéro 21, si ce n’est
que les sons et le scrolling sont meilleurs. La jouabiliié
n’est hélas! pas au rendez-vous, le jeu étant trop difficile.
INTERET: 78%

DAN DARE 3 (VIRGIN/Amiga/ST) est un shoot’em’up
bas€ sur la célebre bande dessinée des années 50. Le jeu
n’a rien d’original, et n’est pas vraiment bien fait, ni parti-
culicrement beau, avec un scrolling assez moyen.
INTERET: 56%
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DARK SAT (LORICIEL/ST) est un mélange de simulation
de tank et de jeu d’arcade. La partie simulation est bien
faite, dans le genre de M4 Sherman, mais la partie arcade
est déplorable! Au final, un jeu qui dégoit, par manque
d’originalité ct de finition.

INTERET: 53%

THUNDERCATS (ELITE/Amiga/ST) est de nouveau
disponible, pour moins de 100 francs. Cet assez bon jeu de
tableau a.I’avantage d’étre bien jouable, et assez beau.
INTERET: 70%

DEFENDER OF THE EARTH (ENIGMA
VARIATIONS/Amiga) est un jeu de superhéros, avec une
bonne réalisation, mais une jouabilit€ lassanie au possible,
et un manque d’originalité sans égal!

INTERET: 32%
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F29 RETALIATOR (OCEAN/ST) est enfin disponible, et
est encore meilleur que la version Amiga! Eh oui, il est
plus rapide, charge plus rapidement, et n’a pas €t€ victime
de problemes de duplication comme la version Amiga.
Bref, le Must des simulateurs de vol est enfin la, pour
ceux qui préfeérent I’action prenante au réalisme gonflant!
INTERET: 95%

GHOSTS & GOBLINS (ELITE/Amiga/ST) est loin d’€tre
la merveille que 1’on pouvait attendre. C’est un peu mieux
que Ghouls & Ghosts, mais on est loin d’avoir un jeu beau
et jouable. Dommage!

INTERET: 41%

GOLD OF THE AMERICAS (S5G/Amiga/ST). Testé sur
PC il y a quelques mois, ce jeu, dans le genre de Seven
Cities Of Gold, est assez sympathique, méme s’il n’est pas
aussi bon que 'original de chez Electronic Arts.
INTERET: 75%

GRAVITY (MIRRORSOFT/ST) est identique a la version
Amiga. Ce jeu, dans le genre d’Elite, est de bonne qualité,
mais ne s’adresse qu’a des joueurs désireux de passer des
heures a comprendre le fonctionnement du jeu, bien trop
complexe.

INTERET: 66%

HEAVY METAL (ACCES/AM/PC)

Avec deux épreuves sur les trois, trés médiocres, et la
derniére juste médiocre, il n’y a pas de quoi s’extasier sur
ce jeu. Manoeuvrer un tank ou une unité blindée légere,
¢’était pourtant une bonne idée. On oublie trés vite... hop,
c’est déja fait!

INTERET: 37%

ESCAPE FROM HELL (ELECTRONIC ARTS/PC)
prouve qu’Electronics Arts est capable du meilleur
(presque toujours), comme du pire, avec ce logiciel aux
graphismes vieux de 5 ans, au systeme de jeu nul et lent,
donnant un jeu trés moyen. A oublier rapidement.
INTERET: 24%
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HERO’S QUEST (SIERRA-ON-LINE/AM) est semblable
a la version PC graphiquement, mais posséde bien sQir une
musique ¢t des bruitages biens meilleurs. Ce qui est
peut-€ire le meilleur Sierra a ce jour est hélas!
particulicrement lent sur Amiga, au niveau des
déplacements du personnage, mais quand on aime, on ne
compte pas.

INTERET: 94%

ITALY 90 (US GOLD/AM/ST)

Ce jeu ne fera pas date dans les simulations de football.
Que voulez-vous, récupérer la balle dans les seize meires
et atteindre au minimum (quand ¢a n’est pas marquer en
entrant tout simplement dans les buts) le point de pénalty
adverse tout seul, je n’appelle pas ¢a du football, jeu
collectif par excellence. Dommage, la réalisation était
bonne, et la doc trés compleéte.

INTERET: 48%

LINDENEEFCER
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IVANHOE (OCEAN/Amiga) est aussi beau que sur ST,
mais avec une musique bien meilleure. A conseiller aux as
du joystick!

INTERET: 90%

THE KRISTAL (ADDICTIVE/PC/ST), testé il y a bien
longtemps sur Amiga, est un jeu d’arcade/aventure
fantastique, trés beau, mais un peu complexe, surtout pour
les personnes ne maitrisant pas trés bien la langue anglaise.
INTERET: 84%

LEISURE SUIT LARRY 3 (SIERRA-ON-LINE/Amiga)
est encore plus drole que le précédent mais un tantinet plus
difficile aussi. Graphismes de qualité, avec de bons sons,
mais en anglais uniquement.
INTERET: 93%

MANHUNTER IN SAN FRANCISCO
(SIERRA-ON-LINE/Amiga) est toujours aussi laid, mais
¢galement aussi prenant que sur PC et ST. Pour ceux qui
ont aimé Manhunter: New-York, et n’ont pas peur de se
replonger dans un jeu aussi étrange !

INTERET: 82%

MAUPITI ISLAND (LANKHOR/Amiga) est en tout point
identique a la version ST, la version Amiga bénéficiant
bien slr de bruitages et de musiques de meilleure qualité.
En fait la vraic nouveauté, c’est que cette version soit si
rapidement disponible, a la plus grande joie des
possesseurs d’Amiga.

INTERET: 97 %

MIDWINTER (RAINBIRD/Amiga) est enfin 13, aprés
avoir fait un carton sur ST. Rien de changé pour cette
version (hormis quelques bruitages bien sfr!), puisque la
3D est toujours aussi géniale et le packaging aussi
fantastique. Avis aux amateurs!

INTERET: 96%

MIGHT & MAGIC 2 (NEW-WORLD
COMPUTING/Amiga/PC) est un jeu de rdle bien fait, mais
qui n’apporte rien de bien neuf dans le genre. Moins bien
fait que Bard’s Tale, il n’est pas plus original ni
innovateur. On attend mieux de nos jours...

INTERET: 65%

Face= U

P’ Protect Dau= 17 Year= 900
‘“"Remember. wou must find mu goblet."

< *Space’ to continue)
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DECISIVE BATTLES OF THE AMERICAN CIVIL
WAR (SSG/PC) est encore un wargame, avec malheureu-
sement rien de bien intéressant. Les scénarios sont classi-
ques, tout comme les graphismes et le systéme de jeu est
assez lourd.

INTERET: 55%
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MINDROLL (THALAMUS/Amiga/PC) est un jeu dans le
genre de Cloud Kingdoms, sorte d’arcade/réflexion. C’est 2
ce litre moins bien fait que le jeu de Millenium, et somme
toute peu prenant. Bref, un jeu moyen.

INTERET: 61%

PIRATES (MICROPROSE/Amiga), adapté sur toutes les
machines du marché, est enfin disponible sur Amiga. Il
faut bien avouer que cette version est sans aucun doute la
meilleure de toutes. Tous les graphismes ont été
retravaillés, de méme pour les bruitages, et au final le
résultat est fantastique. Une véritable conversion en
somme !

INTERET: 90%

POWERDROME (ELECTRONIC ARTS/PC) est encore
plus rapide que sur Amiga et ST. Cetie course de
vaisscaux spatiaux sur circuits est particuliérement
prenante.

INTERET: 90%

SHINOBI (VIRGIN/PC) était déja moyen sur Amiga et
ST. Sur PC, c’est carrément catastrophique, puisque le jeu
est laid et presque trop dur! Dommage.

INTERET: 53%

THE THIRD COURIER (ACCOLADE/Amiga/ST), testé
sur PC, est un jeu d’aventurc / espionnage asscz original,
et pas trop mal réalisé, mais hélas! pas des plus prenants.
INTERET: 68%

TURBO CUP 2 (LORICIEL/PC) est une version
améliorée de Turbo Cup pour PC, proposant 2 circuits
supplémentaires, fonctionnant en CGA et EGA. C’est assez
laid, surtout au niveau des décors, et ’animation est loin
d’étre bonne, méme sur un 386! Dommage.

INTERET: 33%

WORLD CUP SOCCER: ITALIA 90 (VIRGIN/Amiga)
est encore un jeu de foot, et toujours le méme refrain!
Malgré quelques innovations (vues différentes lorsqu’un
joueur se présenie devant les buts par exemple), ce jeu de
football n’est toujours pas a la hauteur de Kick Off. Ca
n’est pourtant pas faute d’essayer.

INTERET: 46%

QUAND ON VEUT SAVOIR SI
TEL OU TEL SOFT EST ENFIN
SORTI, ON COMPOSE LE:

3615

ON TAPE:

GEN4

ON RENTRE SON:

PSEUDO

PUIS ON TAPE:

*NEW
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LES COMPAGNIES
ETRANGERES

OCEAN

Notre preview d’Epic dans le dernier numéro a fait beau-
coup de bruit. Jamais nous n’avions regu autant de cour-
rier, de coups de téléphone ¢t de messages sur minitel
concernant un jeu! Epic, qui devrait maintenant sortir fin
aolt/début septembre sur Amiga et ST sera, vous I’avez
compris, un des softs de 1990. Voici deux nouvelles
photos, en attendant de pouvoir vous en présenter beaucoup

Jus...

IS)hadow Warriors n’est pas arrivé a temps pour étre teste,
mais voici quelques photos de la présentation sur Amiga,
qui est au pixel prét celle de I’arcade!

DYNAMICS
Red Barron est un jeu d’action et d’aventure retragant les
aventures d’un héros, aviateur durant la Premiére Guerre
mondiale. Attendons-nous i quelque chose dans le genre de
Wings. Prévu pour PC dans un premier temps, puis sur
Amiga plus tard.

Rise Of The Dragon scra un jeu d’aventure, le premier de
Dynamix! Si ¢’est aussi beau que David Wolf, ¢a promet!
On vous présente ces produils dans notre prochain numéro.
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LUCASFILM ON THE ART AND SCIENCE OF ENTERTAINMENT

THE BATTLE OF BRITAIN CAPTIVANT ET REALISTE

Selon un pilote de la Seconde Guerre REVIVEZ VOS A plus facile pour vous
Mondiale, participer 4 un combat entre MEILLEURS . & o) demain. Qui sait - peut-&tre
avions de chasse était comparable a &tre EXPLOITS GRACE ,‘f’frﬁ' z ;?E 25 modifierez vous le cours de
dans une ruche d’abeilles. AU MAGNETOSCOPE 2 % ) Pmone LEL @ von naines
C’est exactement ce que INTEGRE pas le hasard, The Battle of Britain

vous ressentez lorsque vous
jouez avec “‘Their Finest
Hour : The Battle of Bri-
tain”’. Ce nouveau simula-
teur de combat aérien
Lucasfilm Games cloue lit-
téralement a leur siége tous
les mordus de simulations

Vous voulez montrer vous permet de changer de camp.
a vos copains comment

vous avez abattu Flying
Pencil grace 3 votre tir UBASF“_
dévié ? L

The Battle of Britain vous (G A M € S]
permet de sauvegarder sur
disquette vos combats les

et les fous de jeux d’action. La meilleure facon de cc;lnnafrre plus mémorables et les
The Battle of Britain la RAF est d’étre artilleur revivre ensuite en temps
posséde toutes les caracté- dans la Luftwaffe. réel, en accéléré ou image
ristiques applaudies chez e R e par image.
Battlehawks 1942, 1a précé-
dente simulation aérienne MRS LE COMBAT
e DES DEUX COTES
: Pilote de la RAF, combat-
Fsl"i‘ECMIS\vII“E]IE\JT tez contre la Luftwaffe
ARRE dans votre solide petit Hur-
INCROYABLE ricane ou dans votre légen-
Dés que vous mettez z daire Spitfire. Ou alors,
les gaz, vous étes frappé Revo yez vos combats de testez vos compétences aux
par le réalisme photogra- n’importe quel angle -méme commandes de 'ennemi
phique des avions, de la du point de vue d’une bombe. juré de Spitfire, le redouta-
fumée et du terrain de ble Messerschmitt 109. Du
Battle of Britain. ; haut de votre Stuka hurlant, réduisez
s P([)ur faire en poussiere des installations au sol.
: monter votre Ou encore, volez en tant que pilote,
= taux d’adrénaline, bombardier ou artilleur dans un Jun-
nous avons ajoule kers 88, Dormier Flying Pencil, ou
tout une cacophgme Heikel Spade.
de sons : vrombisse- De votre succés au cours de
ment de moteurs, rafa- chaque mission, dépend le suivant :
les de balles, explosions détruisez un controle radar
tontruantes. aujourd’hui et tout sera
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DISC COMPANY HEWSON

L’excellent Ports Of Call ressortira en septembre sur | Le prochain Hewson devrait €tre pour Amiga et ST,

Amiga, et arrivera enfin sur PC. Plus d’informations d’ici | Future Basketball. C’est du basket-ball, mais avec des
1a!

armes 2 ramasser pour intervenir plus franchement dans le
cours du jeu! Bref, on dirait Speedball pour le basket, et
ce ne sont pas les graphismes qui vont me laire mentir...

Hans

§ ESCORE =
S0 MR bR D

Nebulus 2 ne devrait plus trop tarder a sortir sur Amiga et
ST. La suite du trés fameux jeu d’arcade semble encorc
meilleure, et nous 1’attendons avec grande impatience.
Scavenger est le nouveau programme de John Philips
(Nebulus, Eliminator) et il s’agit d’un shoot’em’up tempo-
rel! Sortie sur Amiga et ST pour fin juillet!

IMillion$:35.8

Million$:12.8

jf =SCORE
[ ELRER LR LR e ]

SIERRA-ON-LINE

Si les Sierra ne sont toujours pas disponibles sur ST, ils ne
devraient vraiment plus tarder, parce que le mois prochain,
nous serons en mesure de vous présenter les prochains
Sierra, qui devraient sortir d’ici la fin de 1’année. On
compte pouvoir vous montrer Space Quest IV,
Stepmother Goose, King’s Quest V et Hero’s Quest II...
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FIREBIRD

Cela fait maintenant un an que nous vous avons présenté
les premitres photos d’Oriental Games. Le jeu n’est tou-
jours pas sorti, mais on a des chances de le voir avant
I’été, sur Amiga et ST.

ACCOLADE

European Challenge arrive sur Amiga ce mois-ci, tout
comme Hardball 2. Powerboat USA, test€¢ dans notre
précédent numéro sur PC, sera également disponible sur
Amiga et ST d’ici la fin du mois! Ce sera ensuite le tour
de Day Of The Viper sur PC, ¢t de Blue Angels sur ST!

Fin juin, vous aurez droit & Jack Nicklaus Unlimited Golf
& Course Design sur Amiga et PC.

En juillet, de nouveaux titres arrivent avec Search For
The King et Jack Nicklaus 1990 Champ Courses sur
PC, ainsi que Bar Games sur Amiga.

31 ft
6,588 Ibs
158 gal.
£108,668
224 L USs

Enfin, en aofit viendront Mistaken Warrior, Stratego et
Altered Destiny sur PC, mais on ne sait encore trop de
quoi il s’agit!

Inningd

MINDSCAPE

Bad Blood, présenté dans notre précédent numéro enm
rubrique previews, ne sortira que fin mai sur PC, et un peu
plus tard sur Amiga et ST. Test complet dans notre
prochain numéro.

Il en est de méme pour Guns & Butter, lc nouveau
programme de Chris Crawford, complétement dans la
lignée de Balance of Power, et qui a allié I’économie aux
facteurs politiques, sur PC dans un premier temps.
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WA CoMCouts

Combattez les

redoutables ninjas
et devenez maitre

des arts martiaux

QUESTIONS

1) Combien y a-t-il de photos d’écran :

sur la boite de Ninja Spirit?

"} Parmi les 4 noms suivants, lequel §

n'est pas un art martial ?
- Kendo

--Aikido

- Tai Kuendo

- Kintso

.3) Qui est actuellement au cinéma le
nouveau héros de Kung Fu?

Renvoyez les réponses et vos
coordonnées complétes sur
cartes postales a:

Génération 4
Concours Ninja Spirit
19 rue Hégésippe Moreau
75018 Paris

NINJA SPIRIT © 198848

!

T T R gy Gk e 002008 D)

GhHAD ot

S er prix: un magnéoscope
2e prix: K7 vidéo de
films de Karat¢
Je-de prix: un sweat
Ninja Spiri

Ef daures supers cadeas...

Concours UB] SOFT organisé
avec Géncration 4. Les gagnants
scront fres au sort parmi Jes
bonnes réponses. Dat fmte e
participation: 31 jwi]et]99ﬂ
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Ultima V devrait étre désormais disponible sur Amiga,
alors qu’Ultima VI, testé sur PC dans ce numéro, sorlira
sur Amiga et ST en novembre.

A3 R A AASABA I AR NI I AN BIIIIAIAIN
AASIRRIIIIIANDIIIIII NN,
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oo riiesd (525) g "

Juins
# stands aloef

Kingdons AFFinities

ACTIVISION

En juillet, nous aurons droit 2 Fighter Bomber Advanced
Mission Disk, premiére disquette de nouvelles missions
pour Bomber sur Amiga, PC et ST. 16 missions vous atten-
dent, d’un rendez-vous terroriste en sous-marin a une prise
d’otage dans un aéroport civil!

Fokker sera le prochain jeu de Glynn Williams, le génial
auteur de ’excellent Warhead. Cette fois-ci, vous piloterez
un vieux coucou de la Premiére Guerre mondiale!

Bonne nouvelle pour les amateurs de jeux d’arcade, c’est
I’équipe de Arc Developments (Forgotten Worlds, Crack
Down) qui s’occupe de la conversion de Dragon’s Breed
sur Amiga et ST. Ca sortira a la rentrée!
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MICROPROSE

C’est maintenant str, F19 Stealth Fighter devrait sortir
sur ST puis Amiga au début de ’é1€! Ce simulateur de vol
a tellement fait parler de lui sur PC qu’on est impatient de
le voir arriver sur ces machines... Les programmeurs
devraient ensuite s’attaquer 4 I’adaptation de F15 Strike
Eagle 2, toujours sur Amiga et ST, mais mieux vaut ne
pas prévoir pour le moment une date de sortie.

] |
Normalement, M1 Tank Platoon, 4 d’Or 1990 de la meil-
leure simulation sur PC, devrait sortir sur Amiga et ST
pour la fin de I’année... si tout va bien!

THALAMUS

La compagnie vient d’obtenir la licence de Ford pour une
simulation de rallyes, entierement en 3D, avec 50 images
seconde! Nommé Q8, le jeu se déroule sur 3 rallyes diffé-
rents, et donne toute liberté au joueur qui pilote 1’engin!
Prévu sur Amiga, PC et ST pour début juin.

Restrictor, jeu fait par Arc, mélangeant 3D et sprite, entre
Outrun et Galaxy Force!

ELECTRONIC ARTS

Nombreux sont les produits prévus chez Electronic Arts
d’ici les vacances... PGA Tour Golf sera disponible sur
PC en juin, et est une simulation de golf. Elle devrait étre
d’excellente qualité, puisque le PGA, organisme officiel du
milieu du golf, supporte le produit. Test complet le mois
prochain.
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SPECTRUM HOLOBYTE

Al10-WARTHOG ¢t Ah-64A Apache seront les deux
prochains simulateurs de vol de Spectrum Holobyte, et
pourraient bien sortir d’ici la fin de 1’année sur PC, avec
des versions Amiga et ST pour un peu plus tard!

PSYGNOSIS

Anarchy, remake de Defender a la sauce Psygnosis arrive
trés bient6t sur Amiga et ST, avec un scrolling différentiel
dont vous me direz des nouvelles!

MIRRORSOFT

Si vous lisez régulierement Génération 4, vous devez
savoir que de nombreux produits de Mirrorsoft sont prévus
pour cet €t€. Normalement, nous les testerons dans notre
prochain numéro, et présenterons de maniére détaillée ceux
qui sortiront plus lard... J’ai bien dit normalement!

SULLIVAN BLUTH

La nouvelle compagnie de Don Bluth, a qui I’on doit déja
Dragon’s Lair: Iiscape From Singe Castle (qui doit
sortir prochainement sur ST), vient d’annoncer qu’elle tra-
vaillait en ce moment méme sur quatre nouveaux projets!
Il y aura d’abord des suites, avec Dragon’s Lair: The
Legend, Dragon’s Lair 2: Time Warp et Space Ace 2:
Borf’s Revenge, mais également un nouveau héros dans
The Sea Beast & Barnacle Bill. Ils nous promettent une
jouabilité encore meilleure, mais on attend de voir un des
jeux pour juger si c’est vrai.




En attendant d’en savoir plus, sachez que All Dogs Go To ' A DON BLUTH
Heaven, jeu pour les plus jeunes, bas¢ sur le dessin animé | WASERARCADE GAME
Charlie Mon Heros sortira sur Amiga et ST le mois
prochain.

THE LA TIMATE CHALLENGE

LES COMPAGNIES
FRANCAISES

NEW DEAL

Vicking est présenté en preview! Quant & Darkland, le
projet avance, nous vous en présentons d’ailleurs de nou-
velles photos ce mois-ci. Le but du jeu est tout simplement
de retrouver des morceaux de cristaux. Votre quéte vous
amenera a traverser de nombreux paysages, tous peuplés de
monsires assez hostiles. Regardez, c’est sur ST (en atten-
dant la version Amiga) et c’est déja trés beau. Quant a Bio
Shoot, la programmation est en cours. Il s’agit d’un
shoot’em up en 50 images par seconde, comportant quaire
niveaux. Plus de détails le mois prochain!

TITUS

Ils sont en retard chez Titus, le test de Fire & Forget 11
est repoussé d’un mois, et en ce qui concerne Crazy Cars
111, rien n’est encore visible. Sur un autre terrain, Titus
lance ses compilations 16 bits. La premiére d’entre elles
comporte trois logiciels et est entierement dédiée au foot-
ball. Elle se nomme World Cup Compilation et intcgre
LE jeu de football, la référence en la matiére, je veux bien
sfr parler de Kick Off. A ’approche de la coupe du
monde, voila une idée qui devrait marcher, d’autant plus
qu’un livret contenant toute la chronologic des matches se
déroulant en Italie est fourni.
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'o?gf LES T-SHIRTS GEN 4 SONT
ARRNES ! Ils sont noirs avec le logo

Génération 4 dans le dos et le Gen d’or en petit sur
la poitrine. Trois formats: Petit, moyen et grand.

65 #f F'un et 150 #f les 3 + 15 # port

LES AUTOCOLLANTS AUSSI !

50 cm de long x 15 cm de haut: 10 ff Punité
17cm de long x 12cm de haut: 1,50 ff 'unite

AVEZ-VOUS LA COLLECTION
oﬁpg'lCOA\PI.ETE DE GEN 4 ??

v LE PACK D’ENFER ¢

[N B N2 BIN30 N4 BINS BING

N7 ONS BN B NI1Q BN EYINT
[ N°13 ON°’14 ON’15 ON’16 O N°17 O N°18
[JN°19 ON20 O N210 N°22 O N°23 0 N°24

ATTENTION! Certains numéros indiqués ici ne
sont pas encore sortis. Ne commandez que des
numéros précédant celui du mois en cours.

Il comprend: 2 RELIURES + 11 ANCIENS
NUMEROS AU CHOIX:

270 ff (port compris)

Une occasion a ne pas manquer,la valeur
réelle du pack est de 465 ff (port compris).

o RELIURES

Elles sont vertes et frappées du sigle
Géncrauon 4. Ces reliures permettent de ranger
votre collection bien au chaud, a ’abri des trem-
blements de terre. Elles contiennent environ 10 N°.

reliure GEN 4: 65 ff 'unité (port compris).

le (D laser des musiques des

Voogrs & tong,

3 MANETTES EN UNE SEULE
Une souris (solide) +
¥4 un Track ball (rapide) +
345 Ff 156 do port

Recommandé par le magazine, pratiquement
mcassable c’est l accessoire mdlspensablc
: h"-*w;mu- - o

@@ o

: }g. i

Cest

O? Désignation Qté | P.U.| TOTAL
1 1 Tshirt Génération 4 noir 80
3 T-shirts 165
Grand autocollant (J 10
Petit autocollant O 1,50

2 Le Pack du siécle 270

3 larel GEN40O/CDO 65

2 Le Track Ball 3.0

///////////%WW

Attention: Il existe trois tailles ditierentes
de Tshirt, indiquez votre choix ci-dessous.
Petit [Ex. Moyen O x... Grand O x...

Pour le pack du siécle, joindre les numéros choisis.

NOM :
Prénom :
Adresse :
Code Pestal - ..o ..o
Nille = i e e e
Merci d'envoyer votre réglement a l'ordre de
PRESSIMAGE, 210 Rue du Fbg St Martin
75010 PARIS, par CCP ou chéque bancaire.
Etranger : virement bancaire ou chéque
encaissable S.P. Voir page sommaire

................................................

................................................




INFOGRAMES

Aucune nouvelle de Call Of Cthulhu! A croire que le
projet est au point mort. En revanche, Welltris arrive! Je
vous rappelle que c’est le fout nouveau logiciel de I’auteur
de Tetris et que c’est en 3D. Le jeu est vu du dessus, for-
mant une cage, et consiste toujours a réussir le maximum
de lignes (en fait, en 3D ces lignes correspondent a des
étages). Mais cette fois-ci, les pi€ces descendent en lon-
geant les parois de la cage et le jeu consiste a les orienter
correctement pour qu’elles puissent s’insérer dans les
pieces déja placées.

5 PR e, 8

b ot et b
l

COKTEL VISION

Deux nouveaux éducatifs ce mois-ci, il s’agit de Horizon
CEl et Horizon CE2. Destinés aux enfants de 7 a 9 ans,
ces deux logiciels leur proposent d’appronfondir leurs
connaissances dans quatre matires : les mathématiques, le
francais, la g€ographie et les sciences naturelles.
Disponibles sur PC.

MICROIDS

Tout ce que 1’on peut vous dire en attendant le mois
prochain, c’est que cette société prépare activement la suite
de Grand Prix 500. S’agissant toujours de motos, ce logi-
ciel sera radicalement différent de son prédécesseur. Plus
de détails sur ce jeu (et les autres) le mois prochain.

Génération

Je ne peux vraiment
plus m'en passer:
JE ME FAIS PLAISIR

Je m'abonne
a

<

1 an: 11 numéros pour ie prix de 9 !
En cadeau, Génération 4 vous offre son
autocollant (grand format)
France: 225 francs
Europe: 285 francs
Reste du monde: 325 francs
2 ans: 22 numéros pour le prix de 19 !
En cadeau, le T-shirt (ou le CD laser des
musiques des Voyageurs du Temps)
+ Fautocollant grand format
+ 5 aviocollants petit format
france: 475 francs
Europe: 595 francs
Reste du monde: 675 francs

Je choisis:

Fan @ 2 308 0

T-shit O CD laser O

france O Europe O Monde O

Envoyez voire demande d’abonnement a:
PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210,
Rue du Faubourg &ainti-Martin 75010 DARIS

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111
...................................................
.................................................

..................................................................

Réglement : Pour l'étranger, voir les
conditions en page sommaire
[J Chéque Bancaire O CCP O Mandat

Signature (des parenis pour les mineurs)
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ULTIMA 4

Une nouvelle boutique, dédiée uniquement aux consoles,
vient d’ouvrir ses portes. Il s’agit d’Ultima Games.

Si vous allez vous promener du c6t€ de la place de Clichy,
allez faire un tour au 21 rue de Turin, et vous y découvri-
rez alors un choix assez énorme de jeux sur Nec et sur
Mégadrive. Un coin échange vous propose une quarantaine
de ftitres sur Nec et prés d’une vingiaine sur Megadrive,
ainsi que sur Sega et Nintendo 8 bits. Attendez-vous a une
grande claque vers la fin du moi de mai, car ils attendent
la fameuse console SNK, et vous pourrez alors louer les ti-
tres qui sont disponibles sur cette fameuse machine. L’ac-
cueil y est chaleureux, et j'y ai méme vu plusieurs bandes
de jeunes squatter les manettes pendant pas mal de temps,
sans voir les vendeurs s’énerver et les mettre dehorss.
Sympa non? D’autre part, ils n’hésitent pas a vous faire
des démos de tous les jeux qui vous int€ressent sans aucun
probléme. De plus, eux, ils vous laissent essayer vous-mé-
mes les jeux. Une affaire a suivre!
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NEQ-GEQ A PARIS!

Nous vous en parlions le mois dernier en vous précisant
que cette machine aurait peu de chance d’étre disponible
en France. C’€tait sans compter sur la passion du jeu des
responsables de la boutique Ultima. A peine est-elle sortie
au Japon que ces derniers pensait & 1'importer dans notre
pays. C’est maintenant chose faite puisque vous pouvez la
découvrir, en exclusivité, chez Ultima Games. Et si vous le

- souhaitez, vous pouvez méme en acheter une, il vous en

cofitera prés de 4000 francs. Sur le plan technique, peu de
précision si ce n’est qu’elle renferme un 68000 cadencé a
12 Mhz et un Z80 a 4 Mhz. Pour le reste, la doc en japo-
nais ne nous a pas permis d’en savoir plus. En revanche,
une agréable surprise se présente sous la forme d’une prise
péritel permettant de connecter cette console a n’importe
quelle t€lé ou moniteur (nul besoin de posséder une TV
NTSC). Au niveau des couleurs, ¢ca fonctionne correcte-
ment, toutes les teintes ressortant sans problémes.

En ce qui concerne la disponibilité des softs, vous devrez
pour I’instant vous contenter d’un seul jeu. Il s’agit de
Nam 1975, un logiciel se¢ rapprochant fortement d’Opera-
tion Wolf. Il faut bien avouer que la réalisation fait penser
a un jeu d’arcade : le jeu comporte des sprites énormes et
I’animation des personnages est exemplaire. C6t€ graphis-
mes et bruitages, encore une fois, la comparaison avec un
jeu d’arcade s’impose. C’est bien simple, il n’y a aucune
différence notable. Petite précision, la capacité de la car-
touche est de 46 mégas bits (et non des méga-octets), ceci
expliquant en partie cela ! Mais aussi énorme que cela
puisse paraitre, il s’agit d’un tout "petit” jeu, les cartouches
pouvant atteindre 330 mégas ! Bien évidemment, toulc
cette débauche de mémoire se paye et il vous faudra
débourser environ 2000 francs pour acquérir Nam 1975, les
prix variant bien siir suivant les cartouches (je n’ose imagi-
ner le prix d’un jeu de 330 mégas). Pour pallier ce problc-
me, la boutique Ultima envisage d’instaurer un service de
location de cartouches, permettant de démocratiser un peu
plus la diffusion de la console SNK.

Concernant les nouveaui€s, sachez qu’une quinzaine de ti-
tres devraient €tre disponibles trés prochainement (sans
doute avec les vacances) parmi lesquels Top Playergoll,
Magic Road, Riding Hero, Baseball Pro... et il est prévu
environ trente titres d’ici la fin de I’année. A suivre!

- ULTIMA




B NUMERO DETE SfRA NONSTRUEL!

Le prochain numéro sortira fin juin / début juillet, et ce sera un numéro double pour les
mois de vacances. Vous y trouverez :

- DES CONCOURS ET DES PRIX FABULEUX...
- LES TESTS DE TOUS LES GRANDS JEUX DE L'ETE.
. GENERATION, LE RETOUR D'INSPIRATIONS A LA PUISSANCE 10!
- UN AN APRES LE DOSSIER INDIANA JONES, RETOUR DU CINEMA DANS
GENERATION 4.
. TOUS LES PROJETS DES PLUS GRANDS EDITEURS PRESENTES DANS UNE
RUBRIQUE PREVIENS INCROYABLE.




GEN CANCANS

L’'AN CORE

Core, ’équipe de développeurs a qui I’on doit Rick Dange-
rous, Skidz, Impossamole, Dynamite Dux, Switchblade,
devient un éditeur 3 part entiére. Dés qu’ils auront termi-
né Rick Dangerous 2, ils commenceront & éditer leurs
premiers produits...

NEC ATTACK

Le fameux constructeur de la PC-Engine, mais aussi de
CD-Rom, de lecteurs de disquettes et jen passe, s’attaque
carrément au marché du jeu, aprés avoir racheté 15% des
parts de Cinemaware! Il est vrai que la compagnie améri-
caine développe en ce moment méme 6 produits pour la
console PC-Engine, dont TV Sports Football, TV Sports
Basketball... Cinemaware a également annoncé que son
premier jeu pour la Megadrive sortirait début 91.

SULLIVAN BLUTH FRAPPE FORT!

La compagnie de Don Bluth vient d’annoncer qu’elle déve-
lopperait ses titres sur de nouvelles machines. Dragon’s
Lair, Space Ace et les autres devraient donc apparaitre
rapidement sur FM Towns, sur console NEC (en
CD-Rom), sur CD-I et, tenez-vous bien, sur Game Boy! Je
vois mal comment faire revivre les aventures de Dirk en
monochrome, mais s’ils y arrivent, chapeau!

3615 GEN4

DEUX CONSOLES NEC A GAGNER,
OFFERTES PAR SODIPENG!

TAPEZ *NEC SUR LA PAGE PRINCIPALE.

(Désolés pour le retard
du mois dernier...)

CETAIT BA.T.

Le concours B.A.T. qui se passait le mois dernier 2 la
Fnac s’est particulierement bien déroulé. Les candidats se
bousculaient pour tenter d’établir le meilleur score, aidé
par les programmeurs du jeu. De nombreux lois furent
distribu¢s, dont des jeux mais aussi des journées a
Aquaboulevard. Les 5 premiers (Marchandise Alexis,
Hassan André, Bob Olivier, Devin Laurent et Pascaud
Lionel) ont méme gagné un an d’abonnement 3 Génération
4. Les veinards...

TITUS SOUS LES ARCADES

On sait de sources stires que Fire & Forget 2, que nous
devrions tester dans notre prochain numeéro sur Amiga, PC
¢t ST sortira sous peu dans les salles d’arcades, au Japon
uniquement dans un premier temps. Il s’agit d’une version
ameliorée du jeu micro, et nous espérons pouvoir vous le
présenter t6t ou tard. Bravo a Titus qui devient le premier
¢diteur frangais a avoir un jeu €dit€ en salles d’arcades.
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[LIMBO'd QUEST

Voici le tout nouveau programme de chez System 3, un jeu
dans le genre de Rainbow Islands ou de Wonderboy In
Monsterland, mais bien plus beau!

Vous dirigez le petit personnage qu’est Flimbo, dans sa
quéte pour délivrer sa fiancée Pearly, capturée par un
savant fou. Hélas! sur son chemin, il devra éviter oun
affronter les mutants qu’enveie le savant afin de le retar-
der. En effet, les minutes sont compi€es pour Pearly, et il
vaut mieux ne pas perdre trop de temps.

Ce jeu de plate-forme est composé de sept niveaux magni-
fiques scrollant horizontalement (avec un scrolling différen-
tiel sur Amiga). A chaque niveau, vous devez reconstituer
le mot de passe permettant d’arriver au niveau suivant, et
done trouver les monstres connaissant un morceau du mot
de passe. Eliminez-les, récupérez les parchemins qu'ils lais-
sent en disparaissant, et une fois le mot entiérement
reconstitu€, rendez-vous a la cabane du magicien afin de
passer de niveau. N’oubliez pas non plus que ce dernicr
peut vous vendre des morceaux du mot, et méme des
armes magiques puissantes et utiles. Comme dans tous les
jeux de ce type, vous pourrez frouver des salles secrétes
recélant d’importants frésors.

Flimbo’s Quest ¢st un jeu superbement réalisé, particuliere-
ment mignon, et disposant de tous les ingrédients pour en
faire un hit dans le genre.

SYSTEM 3
Amiga [ ST

Juin




MICROMANIA

TOP 15
Tous Ordinateurs

N® Mois
de e O Der-

nier

F29 RETALIATOR
Ocean (ST, PC, Amiga)

IVANHOE 2
Ocean (5T, Amiga)

ITALY 90 US Gold NEW
[ST, Amiga, PC, Amstrad)
E-MOTION US Gold 3
(Amstrad, ST, PC, Amiga)
CRACKDOWN 4
US Gold (Amstrad, ST, Amiga)
DRAGON’S BREATH 7
Palaca (ST, Amiga)

RAINBOW ISLAND 5

Ocean (Amstrad, ST, Amiga)

BLACK TIGER US Gold 6
|Amstrad, 5T, Amiga]

INFESTATION 15
Psyginosis (ST, Amiga)

ULTIMATE GOLF 9
Gremlin (ST, PC, Amiga)

LOST PATROL 8

Ocean (ST, Amiga)

HEAVY METAL US Gold  [NEW,
|5T, Amiga, PC, Amstrad)

CHASE H.Q. 13
Ocean |Amstrad, 5T, Amiga)

OCEAN BEACH YOLLEY | 7
Oraan [Amstrad, ST, Amiga)

DOUBLE DRAGON Ii
Virgin (ST, Amigs, PC, Amstrad)

NOUVEAUTES
A SURVEILLER

SHADOW WARRIORS
Ocean

SECRET DEFENSE
Delphine Cinématique

DYNASTY WARS
US Gold

TIE BREAK
Ocean

| SECRET AGENT

Vente par correspondance

93.42.57.12
Depuis PARIS 16.93.42.57.12
MINITEL :
3615 MICROMANIA

MAGASINS MICROMANIA
A PARIS ET DANS

LA REGION PARISIENNE
FORUM DES HALLES

5, rue Pirouette
et 4, Pass. de la Réale
Niveau - 2 » Métro et RER Les Halles
Tél. 45.08.15.78

NOUVEAU

CHAMPS ELYSEES
Galerie des Champs (Galerie Basse)
84, av. des Cﬁumps Elysées
Métro Georges V
RER Charles de Gaulle-Etoile
Tél. 42.56.04.13




Amiga / PC / ST
Octobre




Thomson...

NOUVEAU
Un super rayon de consoles de jeux:
PC Engine de NEC, LYNX de Atari,

| GAMEBOY de leendo,

| de MEGADRIVE de Sega.

| FORUM DES HALLES

; | 5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale

N:veau — 2

MICROMANIA au FORUM DES HALLES

LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE
spécialisé en logiciels de jeux.

135 m2 de JEUX pour AMSTRAD, ATARI ST,
AMIGA, SEGA, PC COMPATIBLES,

Pour féter I'ouverture,

i

84, avenue des Champs Elysées
Métro Georges V

Meh’o et RER Les Halles . RER Charles de Gaulle-Etoile

°| Tél. 45.08.15.78

| Tél. 42.56.04.13

. PRINTEMPS HAUSSMANN

64, bd Haussmann

| MICROMANIA OUVRE UN NOUVEAU
MAGASIN AUX CHAMPS ELYSEES
oU vous trouverez tous les derniers logiciels |
pour Atari ST, Amiga, PC, Amstrad,
et tous les derniers jeux pour consoles :
GAMEBOY de Nintendo, LYNX de Atari,
PC Engine de NEC, MEGADRIVE de Sega

MICROMANIA offre des cadeaux
déments a tous les clients du
mageasin jusqu’auv 30 Juin.

| MICROMANIA CHAMPS ELYSEES
" | GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse)

CENTRE COMMERCIAL

VEL
Espace Loisirs sous-sol YO“ PRIN'%AYPS%EUZY
75008 Paris RAND| Niveau 1, Rayon Musique-Microl + 4°
Métro Havre-Caumartin AG Tél. 34 65 32 91
Tél. 42.82.58.36

PRINTEMPS NATION

2125, Cours de Vincennes - 4° Etage VALENTINE '
75020 PARIS ; MAGASIN PRINTEMPS

Métro RER Nation ; 13011 Marseille

Tél. 43 71 12 41 Tél. 91.44.00.66

CENTRE COMMERCIAL

PROMOTION SPECIALE

LA MANETTE EZX] LA MANETTE E2X3
L QUICKJOY 3 KONIX
\ SUPERCHARGER SPEEDKING

10 DISQUETTES 3 1/2 DF DD
GARANTIES AVIE 99 F

10 DISQUETTES
AMSTRAD 195 F




INTERNATIONAL 3D TENNIS

Aprés Great Courts, Tennis Cup, Tie-Break et en attendant
Great Courts 2, voici un nouveau tennis, réalisé par
I’équipe ayant produit Microprose Soccer!

Celui-ci, au moins, se démarque des autres en proposant
une vue inhabituelle du terrain et des joueurs, puisqu’il est
entierement en 3D. Evidemment, les graphismes vectoriels
sont bien moins jolis que ceux de Tennis Cup, mais au
niveau de ’animation et du réalisme, il faut avouer que
c’est quelque chose!

En dehors de ¢a, il faut noter qu’il est possible de voir le
terrain selon 10 vues différentes, et qu’il est méme possible
de faire tourner la caméra autour du terrain comme on le
veut (on peut ainsi placer la caméra sous le terrain et
regarder vers le haut pour un effet €tonnant).

COt€ jeu, c’est assez simple, puisque le joueur se déplace
tout seul, et qu’il se met a clignoter au moment méme ou
vous devez frapper la balle. Selon voire timing, vous réus-
sirez ou non voire coup. Si vous €tes au niveau amaleur,
vous ne conirblerez alors que la direction du coup, mais au
niveau semi-pro, vous pourrez aussi jouer sur la force du
coup, ¢t finalement, au niveau pro, vous pourrez effectuer
des lifts et des chops!

Il est possible de jouer seul (le jeu comporte 64 adversai-
res classés sur 16 niveaux de jeu) ou a deux, sur herbe,
terre battue, revélement synthétique ou ciment (ce qui
influence réellement la jouabilité), et méme de sauvegarder
une partie & n’importe quel moment.

Encore plus fou, le jeu offre la possibilité de participer a
22 tournois par saison, parmi les 72 proposés, tous élant
basés sur de vraies données, au niveau ferrain mais aussi
au niveau dotation en prix!

Ce tennis €tonnant déirdnera-t-il 4 son tour Tie-Break,
meilleure simulation de tennis depuis ce mois-ci? Réponse
le mois prochain.

PALACE
Amiga / ST
Juin
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+ COMPACT DISC 4
i o F19 STEALTH FIGHTER 289F
LA MENACE FEDERATION QUEST... 249K
299 F FIRE AND BRIMSTONE 249F
HALL OF MONTEZUMA  249F
R HARRICANA 249F
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:PL}-\TS:;)SRAG 2 QUICKJOY M5 199F (Valable dans tous les magasins STARTRASH 199F
e i 10 DISQ 51/4 DF.DD.  49F Micromania et en vente par. | | THEME PARK MYSTERY 249F
| +CRAZY CARS e - correspondance jusquau 30 juin) | THE THIRD COURIER 240F
ji - HONRON AUTRES NOUVEAUTES* | LES GEN D'OR  149F | | turricaN 249F
PC HITS N2 295F STARBLADE 2098 | | LES VAINQUEURS 149F ULTIMA V 209F
| +GREEN BERET ULTIMATE GOLF 249F WELLTRIS 2598
| {GRYSOR WELLTRIS 259F LES NUMEROS 1 149F WORLD CUPSOCCER 90  199F
| +ARKANOID WORLD CUP SOCCER 90 249F [ === === | INT. SOCCER. CHALL. 249F
+WIZZBALL WILD STREETS 269F | | ACTION D’ENFER 249F = 7 T
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BOMBER 349F | ON 1 259F BUDOKAN 249F |
' A NE PAS BUDOKAN 249F +SILKWORM+DOUBLE DRAGON CRACKDOWN 249F |
MA"Q“ER * DOUBLE DRAGON 2 249F | +XENON+GEMINI WING CYBERBA
DRAKKHEN 339F | | LES JUSTICIERS 249F = et
: E-MOTION 249F | DRAGON'S BREATH 299F
ﬁgﬂé{; %G)PEEQ;J CRUSADER ; g; FULL METAL PLANET 299F | +DRAGON NINJA+ROBOCOP E-MOTION 249F
| +RAMBO 3
FIRE AND FORGET 2 200 = (AVENTURE) 2o F29 249F
LES VOYAGEURS DU TEMPS LHX ATTACK CHOPER i : ITALY 90 249F
...LA MENACE....... i.z’gg; M1 TANK PLATOON 309F NOUVE AUTES IVANHOE 249F
| PNBALL macic 1goF [10f PORULOUS 249F A NE PAS sl oo
1 SHINOBI 249F POPULOUS DATA DISC 99F _ PIRATES 249F
E ULTIMA V 299F STARFLIGHT 2 249F MANQUER* PLAYER MANAGER 269F
| VOYAGER 199F e S e - RAINBOW ISLAND 249F
e = BATTLE OF BRITAIN 209F SHERMAN M4 249F
SR CHESS MASTER 2100 249F EI‘F'{"E"ASE ;"&F‘gﬂ . gg'; TENNIS CUP 249F
CODENAME ICEMAN A40F
AUTRES COLORADO 249F FLOOD 249F e il B
NQU 240F ¢
NOUVEAUTES* S R INTERNATIONAL 3 D TENNIS  249F BLACK TIGER 246F
NQ KLAX 199F BUBBLE + 220F
ALPHA WAVES MENTAL  259F DAVID WOLF 399F LOST PATROL 249F
BAD BLOOD 349F DE LUXE PAINT 2 ENHANCED il 245F
BATTLE MASTER 299F FRANCAIS 085F MATRIX MARAUDERS 249F CHASE HQ 240F
BLADE WARRIOR 249F DEATH TRACK 209F MAUPITI ISLAND 289F COLORADO 249F
BUBBLE + 229F DIE HARD 200F NUCLEAR WAR 249F DAN DAR:‘;' 3 199F
CASH FLOW 259F F19 STEALTH FIGHT. 385F DE LUXE PAINT 3 749K
CENTURION 249F HARD DRIVIN® 240F %O;E??ésm :gg DE LUXE VIDEO 3 T85F
CIRCUIT EDGE 299F HIGHWAY PATROL 2 249F DUNGEON MASTER(EXT.)  225F
COLOSSUS CHESS X 249F LEISURE SUIT LARRY 3 445F SECRET DEFENSE.. FULL METAL PLANET 249F
| CYBERBALL 249F LOAD RUNNER 199F ~OPERATION STEALTH 299F GRAVITY 240F
DANDARE 3 249F LOOM 349F SHADOW WARRIORS 249F HAMMERFIST 249F
: DUNGEON MASTER 300F LOW BLOW 249F TIE BREAK N.C. HEAVY METAL 249F
EAST V WEST 249F MI TANK (MIRRORSOFT)  349F IMPOS :
| EUROPEAN CHALLENGE  119F MECH WARRIOR 299F TOYOTTES 229: lmf f:iﬁ?;gs( AVENTURE) !ﬁg
ESCAPE FROM HELL 249F NORTH AND SOUTH 259F VENUS 199 EESTROMN 21 e
ESCAPE FROM THE PLANET 249F OUT RUN 199F KNIGHTSOF ERYSTALLION. So5t
‘EXTASE N.C. PIPEMANIA 269F * a paraitre I'1: (,J 2 %
EYE OF THE STORM 249F POP LP 209F el EROMIE SIS EIChS
FIRE KING 249F POWERBOAT 249F AUTRES SO 269F
GUNBOAT 299F POWERDROME 249F U z l;':gjlfg;)li?g’ﬂ BLES gjgg
HARRICANA 249F ROBOCOP 199F !
HIGHWAY PATROL 2 249F SIM CITY 299F “OUVEA"’TES NINJA WARRIORS 199F
TERPHASE 3D 249F SIM CITY TERRAIN E 5 ALPHA WAVES MENTAL 259 OCEAN BEACH VOLLEY 249F
IN S 2 SIM CITY TERRAIN ED. 229F
KLAX 249F SHOGUN 290F BATTLE MASTER 299K OPERATION THUNDERBOLT 249F
LORDS OF RISING SUN 249F SKI OR DIE 249F BEVERLY HILLS 199F PINBALL MAGIC 199F
MADDEN FOOTBALL 249F SORCERIAN 449F BLADE WARRIOR 249F PIPEMANIA 269F
MIDWINTER 349F WOLF PACK 349F COSMOS 249F POPULOUS 249F
MIGHT AND MAGIC2 299F ' A N CHUCK YEAGER 2.0 249F POPULOUS(DATA DISK) 99F
P47 249F ' E DRAGON FLIGHT 299F ROCK STAR (I WAN.) 205F
PGA GOLF 249F E G A RAN r DYNAMIC DEBUGGER 249F SIMCITY 299F
PINBALLS SIMULATOR 275F D Es EAST V WEST 249F _S_IM‘CITY TERRAIN ED. 229F
PLAYER MANAGER 260F suU R 70 uUsS L ESCAPE FROM THE PLANET 199F e gjﬁ;
SPHERICAL 249F JLTIM/ :
LOGICIELS  [> i v




OFFRE SPECIALE

et en vente par correspon

| POUR FETER L’OUVERTURE
| DU MAGASIN MICROMANIA CHAMPS ELYSEES

(Valable dans tous les magusins Micromania
ance jusqu’au 30 juin)

LES GEN’
D'OR
249F 149F

+ BIO CHALLANGE

LES
VAINQUEURS
299F 149F

+ FORGOTTEN WORLDS

LES
NUMEROS 1

249F 149F

+ OPERATION WOLF

+ RTYPE + THUNDERBLADE + AFTER BURNER
+ VOYAGER + TIGER ROAD + DOUBLE DRAGON
+ INTERNATIONAL + LAST DUEL + BATMAN CAPED
KARATE + + BLASTEROIDS CRUSADER
COMPILATION 1 COLLECT. PLATINUM 2
249 F 249F
+ SILKWORM + IKARI WARRIORS
+ DOUBLE DRAGON + BUGGY BOY
+ XENON + SPACEHARRIER
+ GEMINI WING + BATTLESHIPS + BOMBJACK

PREMIER
COLLECTION 3
299 F

+ CYBERNOID 2
+ ARCHIPELAGOS
+ QUADRALIEN
+ BATTLESHIP

+ LIVE AND LET DIE
+ THUNDERCATS

+ BEYOND ICE

ACTION D’ENFER

249 F

+ DOUBLE DRAGON

+ PLATOOM

+ CRAZY CARS
+ DALEY THOMPSON OLYMP.

LES JUSTICIERS
249 F

+ DRAGON NINJA
+ ROBOCOP
+ RAMBO 3

TRIAD 3
299 F

+ BLOODY MONEY

+ SPEEDBALL

+ ROCKER RANGER

b S W "

— T

10 DISQ 3 1/2 DF.DD. 99F
Double prolongateur de
Manette et souris 75F

Adaptateur ST Joueurs S9F

Manette SPEED KING 99F
Manette US GOLD 109F
Manette PRO 5000 129F

LES ACCESSOIRES ST

CHEETAH MACH1
CHEETAH 125+
QUICKJOY JUNIOR
QUICKJOY JUNIOR STICK
QUICKJOY 2 PILOT

129F
85F
59F
69F
79F

TURBO OUT RUN

TV SPORT FOOTBALL
ULTIMATE GOLF
WARHEAD

QUICKJOY TURBO 99F
QUICKJOY 3 SUPERCHARGERO9SF

QUICKJOY VI JET FIGHTER
QUICKJOY V SUPERBOARD
QUICKJOY INFRA ROUGE

149F
199F
399F

199F
240F
249F
249F

NOUVEAU‘I‘ES LES VOYAGEURS DU TEMPS .
A NE PAS + COMPACT DISC
MANQUER* “LA MENACE"
CABAL 199F | 249F
Siomos 1 B
ronil 1= | [T PARADE
FIRE AND FORGET 2 269F | | BLACK TIGER 199F
FLOOD 249F | | CHAOS STRIKES BACK 225F
LOST PATROL 249F | | (SUITE DUNGEON MASTER)
| KLAX 109F | | CRACK DOWN 199F
| LEISURE SUIT LARRY 3 309F | | DRAGON'S BREATH 299F
| SECRET AGENT 199F | | E-MOTION 199F
| SECRET DEFENSE: | HEAVY METAL 199F
OPERATION STEALTH 299F | | IMPOSSAMOLE 199F
| PROJECTYLE 249F | | ITALY 90 249F
| SHADOW WARRIORS 199F IVANHOE 199F
VENUS 199F | | MAUPITI ISLAND 289F
* || INTERNAT. 3 D TENNIS 249F | MIDWINTER 275F
| INT. SOCCER CHALL. 249F | PINBALL MAGIC 199F
TIE BREAK NC. | PLAYER MANAGER 269F
: = : RAINBOW ISLAND 199F
* & parditre SIM CITY 200F
: : TENNIS CUP 248F
AUTRES AN Bl
NOUVEAUTES * BATMAN (LE FILM) 199F
ALPHA WAVES MENTAL  259F BATTLE OF BRITAIN 240F
BATTLE MASTER 249F BUBBLE + 209
BEVERLY HILLS 199F CHASE HQ 1U0F
BLADE WARRIOR 240F COLORADO 249F
BLOCK OUT 249F CONQUEROR 249F
BLUE ANGELS(ACCOL.} 249F DANDARE 3 190F
CHUCK YEAGER 2.0 S49F DOUBLE DRAGON 2 199F
COSMOS 249F DRAKKHEN 299F
CYBERBALL 199F DUNGEON MASTER 245F
DRAGON FLIGHT 240F DUNGEON MASTER EDIT. 95F
DRIVIN FORCE EOE EAGLE'S RIDER 4GE
DYTER 07 249F FULL METAL PLANET 249F
EAST V WEST 240 GHOULS'N GHOSTS 199F
ESCAPE FROM THE PLANET  199F GOLD OF THE AMERICAS ~ 249F
EXTASE NC. GRAVITY 249F
F19 STEALTH FIGHTER 289F HAMMERFIST 249F
FEDERATION QUEST 249F HARRICANA 249F
FIRE AND BRIMSTONE 249F INDIANA JONES (ARC.) 199F
GHOST AND GOBBLINS 195F INDIANA JONES(AVENT.) 240F
HEROES QUEST 349F INFESTATION 249F
IMPERIUM 249K JUMPING JACK SON 200F
KILLING GAME SHOW 249F KICK OFF 269F
MATRIX MARA UDERS 249F KICK OFF EXTRA TIME 149F
PINBALLS SIMULATOR 2758 KID GLOVES 240F
POP UP A0F LES INCORRUPTIBLES 199F
POWERBOAT 249F NEVERMIND 199F
ROCK'N ROLL 1908 NINJA SPIRITS 249F
SCRAMBBLE SPIRITS 249F NINJA WARRIORS 199F
SKATE OR DIE 249F OCEAN BEACH VOLLEY 199F
SKIDZ. [09F OPERATION THUNDERBOLT 199F
STARBLADE 249F P47 249F
STAR TRASH 199F PIPEMANIA 269F
THEME PARK MYSTERY 249F POPULOUS 240F
THE THIRD COURIER 249F POPULOUS (DATA DiSK) 99F
TURRICAN 249F ROCK STAR (I WAN.,.) 205F
WORLD CUPSOCCER 90 199F SEUCK 299F
STARFLIGHT 249F
STRYX 199F
THE STRIDER 199F




siop'- aux Champs Elysées

z maintenant

acheter vos jeux

_ : “sq“ a 2 hl’
jour I'l Il 'dimanche .|

Vous pouve

SEGA MEGADRIVE 1 890 F| | SEGA 8 BITS

749 F
+ SPACE HARRIER 2 ou avtre jeu équivalent -

CONSOLE SEGA 749F AFTER BURNER 325F
CONSOLE SEGA(+ le Pistolet) 1049F ALIEN SYNDROME 205F
FTER BURNER o Sl gzgi PISTOLET SEGA(+ 3Jeux) 3S9F  ALEX KID/LOST STAR 295F
AIR DRIVER PISTOLET SEGA 269F ALEX KIDD HT.V. 205F
LUE LIGHTING 305F SORCERIAN 395F
UEL : ; CONTROL STICK SEGA 139F ALESTE POWER STRIKE 255F
395F SPACE HARRIER 2 345F
2 : | RAPID FIRE SEGA 109F AMERICAN BASEBALL 205F
N AR IS ERR PSR EL Al 395E || MANETTE SPECIALE 145F  BLACK BELT 285F
NALBLOW 39sF  SUPER HANG ON 395F ;- (SPEED KING) BOMBER RAID 295F
IRGOTTEN WORLDS 395F SUPER SHINOBI 395F | LUNETTES 3D 309F CALIFORNIA GAMES 295F
GHOULS & GHOSTS 395F TATSUIN J93F | CAPTAIN SILVER 205F
395F  THUNDERFORCE2 395F | NOUVEAUTES CHOPLIFTER 285F
ZOGS 305F ZOOM 345F | | BASKETBALL NIGHTMARE 295F FANTASY ZONE 2 295F
W'ZEA.LAND STORY 395F E?LASINO GAMES 295F GALAXY FORCE 325F
S S “LOUD MASTER 295F GOLVELLIUS 325F
NEC PC'N E B AR Sk *39'0 F | CYBORG HUNTER 285F GREAT BASKETBALL 285F
| CAPTAIN SILVER 295F KENSEIDEN 295F
B i roMmic RoBoT 405F 445F NEW ZEALAND STORY #95F dasF | | DEADANGLE 295F LORD OF THE SWORLD 325F
| : FIRE AND FORGET 2 N.C. MONOPOLY 205F
|| BARI BARI MOTOCYCLE 495F 445F NINJA WARRIORS 957 4s5F [ oA MBLE SPIRITS s OUT RUN i
E el o s 495F" 44SF |88 SpE[ 1 CASTER 35F  OUTRUN 3D 315F
| BLOODY WOLF 495f 445F  PCKID 4955 445F HIT PARADE RAMBO 3 325F
| CHASE HQ 495F 445F RTYPE 405F 445F ALTERED BEAST 325F RAMPAGE 295F
| CITY HUNTER 405F 445F RTYPE2 445F 395F DOUBLE DRAGON 395F ROCKY : 295F
| CYBER CORE 495F 445F SHINOBI 495F 445F DYNAMITE DUX 395F SHOOTING GAME 285F
| DUNGEON EXPLORER 495F 445F SON SON 2 495F” 445F GHOSTBUSTERS 295F SPACE HARRIER 295F
| F1FIGHTER PILOT 495F 445F SPACE HARRIER A45F 395F | GOLDEN AXE 325F TIME SOLDIERS 295F
| FI TRIPLE BATTLE 495F 445F SPACE INVADER 495F 445F RASTAN SAGA 295F WANTED 285F
|| GALAGA 88 295F 245F  TIGER HELI A95F 445F R TYPE 325F O ERHO 285F
GOLF BOY 495F 445F TIGER ROAD 495F 445F SHINOBI 325F WONDERBOY M.L. 295F
| . s TENNIS ACE 325F WORLD SOCCER 285F
GUN HEAD 405F 445F VIGILANTE 395F 295F ZAXXONAID 315E
HEAVY UNIT 495F 445F  VOLLEY BALL 495F 445F THUNDERBLADE A S
KNIGHT RIDER 495F 445F  VOLFIEV 495F 445F VIGILANTE 325F Syl &
KUNG EU 205F 245F  WONDERBOY IN MONST 4058 445F ﬁgNDEHBOY 3 ggg;
MOTO ROADER 345F 295F WORLD COURT TENNIS  445F 39sF
| MR HELI 495F 445F
—= PRIX EXCEPTIONNEL
GAMEBOY NINTENDO 790 F
ENDURO RACER 9UF SECRET COMMAND 99F
NSOLE GAMEBOY 790F  CONSOLE GAMEBOY 990F FANTASY ZONE | 99F SUPER TENNIS 99F
cable de liaison ) (+le jeu TETRIS et 1 cable de liaison ) GLOBAL DEFENSE 99F TEDDY BOY 9oF
TRIS 295F NINJA 9OF TRANSBOT 99F
'SUPER MARIO LAND 295F  MICKEY MOUSE 205F RESCUE MISSION 99F WORLD GRAND PRIX 99F
' TENNIS 295F  NAVY BLUE 295F
e > | [ ATARI LYNX 1790F
| ALLEY WAY 295F  PUZZLE BOY 205F A :
| BASEBALL 295F  SHANGAI 295F CONSOLE LYNX {790F BLUE LIGHTENING 195F
- | ASMIK WORLD 205F  SOLAR STRIKER 295F + 4 JEUX CALIFORNIA GAMES 195F
i MASTER KARATEKA 295F  VAMPIRE KILLER 295F (Surf, BMX, foot bag, skateboard) CHIP CHALLENGE 195F
- S > ELECTRO COP 195F
D’AUTRES TITRES EN IMPORT, REGULIEREMENT! Diutres fitres & venir : Hord Drivin... __ GATES OFZENDACON ___195F
4 [ 0 »
Yolre jeu chez vous dans 48 h* en télé phonunl av 93.42.57.12. / NOUVEAU - Livraison garantie par Colissimo
b _* Envoi le jour méme de la réception de la c_omﬂafe  par paquet posre e urgent. (ATIENTION, depuis Paris  composér le 16.93.42.5 i

BON de COMMANDE EXPRESS & envoyer u MICROMANIA B P 3 06740 CHATEAUNEUF \-_
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T s'agit de I 7wbE... |
a
de Lindisfargne =

Original que ce jeu! Ici point de bul avoué, pas de mission
particuliére a remplir... 1l s’agit juste d’écrire la plus belle
des sagas de guerriers vikings. Répondant au nom d’Erik,
Leif ou Thorwald, vous partez avec votre équipage a bord
de votre drakkar, que vous aurez pris soin de construire
suivant vos plans, vers I’aventure et de nouvelles contrées.

Mais votre départ est soumis a des régles bien précises.
Vous devez avant tout demander, auprés du conseil des
sages de votre village ou auprés des prétres, une mission
d’initiation. Elles sont au nombre de quatre: devenir le
champion du village, chasser le renne ou le morse, régater
avec un adversaire, ou porter un présent ou uh message 2
un chef de village voisin. Une fois celle-ci remplie, vous
pourrez partir sur les mers et visiter de nombreuses
régions. Jugez-cn plutét! Vous traverserez 13 mers diffé-
rentes (mer Baltique, mer du Nord, Manche, détroit de Gi-
braltar...), vous naviguerez sur 72 fleuves et leurs
confluents (des fjords des pays nordiques au Nil de la
chaude Egypte, accosterez sur plus de 60 contrées, iles et
pays (Nouveau Monde, Groenland, Occident, Afrique, 1
Perse...), et visiterez plus de 200 villes, villages ou abbayes
(Byzance, Paris, Canterbury...). En tout, prés de 5376 licux
différents. Le jeu compte également plus d’un million de
ligurants: des Vikings, des commergants, des paysans, des
moines, des musulmans, des Byzantins, des Tartars....

Tout au long de votre périple, vous aurez 2 affronter de
nombreux dangers, tels les €léments: la mer déchainée, la
banquise, le froid, le brouillard, la tempéte... Vous devrez
aussi €chapper, lors de régates aux pirates vikings dont le
seul but sera de vous piller.

Au niveau des actions, une grande liberté vous est donnée,
puisque bon nombre de missions vous sont proposées:
chercher un présent exceptionnel pour votre roi, découvrir
des terres lointaines, assiéger Paris ou Byzance, délivrer
un personnage, rapporter une corne de Licorne.... Au bout
du compte, peut-€tre atteindrez-vous la demeure des dieux
Thorn et Odin.

Attention, & chaque instant il vous faudra prendre soin de
votre €quipage, le nourrir, le motiver... A I’heure de votre
mort, un bilan de votre vie €tablira votre capacité 2 inté-
grer ou non le Walhalla, paradis des Vikings. Pour la réali-
sation, cela semble excellent avec de trés bons graphismes
(32 couleurs sur Amiga comme sur ST). Pour le reste,
attendons le mois prochain pour juger!

NEW-DEAL
Amiga [ ST
Septembre




Déja présenté en preview le mois dernier, le test de Thun-
derStrike est repoussé au mois prochain. En attendant, nous
sommes en mesure de vous en dire plus sur le jeu et de
vous montrer de nouvelles photos d’écran (de la version
PC).

I’action se déroule au 23e sigcle, en 2238 trés exactement,
et regroupe de trés nombreux pilotes de toutes les galaxies.
C’est & Dinitiative de la firme MegaCorp Industries qu’ils
se sont tous réunis pour un immense combat de gladia-
teurs. En effet, chacun d’eux doit affronter I’ordinateur
dans un combat singulier, le thédtre des opérations ressem-
blant 4 une aréne. Chaque combattant a le choix de son
vaisseau parmi les cing proposés (tous de la classe Thun-
derStrike) possédant chacun des caractéristiques différentes.
Certains disposent d’un meilleur coefficient d’accélération,
d’autres d’une maniabilité accrue... Une fois son appareil
choisi, les régles sont simples: préserver ses installations
des avions t€l€écommandés ennemis et détruire les généra-
teurs adverses (tant qu’ils seront activés, ces derniets en-
verront des avions). Le nombre de chacune de ces
constructions est indiqué en bas de I’écran en rouge. Atten-
tion, ces avions bénéficient des derniers progreés techniques
en matiére d’armement. Hormis vos installations, ils n’hési-
teront pas a vous attaquer afin de vous empécher d’attein-
dre les générateurs. Veillez a maintenir I’énergie de vos
boucliers sinon c’est la mort!

Des qu’un avion se trouve au-dessus d’une de vos installa-
tions, il essaiera de la désactiver. Pour I’en empécher, vous
devez le rejoindre et le défruire en moins de quinze secon-
des. Une fois que vous avez "nettoyé" une zone, vous pas-
S€z au niveau suivant, ou plutét a I’aréne suivante, toutes
caractérisées par un relief différent. C’est également I’oc-
casion pour vous d’équiper votre vaisseau de nouvelles
armes, leur puissance variant suivant votre prestation. Mais
attention, c’est aussi valable dans I’auire sens. En effet, si
toutes vos installations ont €té détruites, votre vaisseau
perd certaines de ses armes ou de ses spécifités. Autre
moyen de se procurer des armes supplémentaires, ramasser
les pastilles laissées par les vaisseaux ennemis détruits.
Certaines apportent un surcroit de puissance, d’autres vous
permettent de récupérer plus vite de I’énergie, d’autres en-
core vous octroient un double-tir... Pour vous repérer dans
Paire de jeu, un scanner présent a 1a droite de ’écran vous
indique, par I’intermédiaire de points jaunes, ’emplacement
de vos adversaires et, via des points bleutés, les avions po-
sitionnés sur une de vos installations.

MILLENNIUM
Amiga / PC / ST
Juin

SUFFLY BREES  ALIEN LEKERATORS




Derniére difficulté, 1’Audimat! Eh oui, vos combats sont
retransmis en direct sur le réseau télévisé 23 et le score
d’écoute dépend essentiellement de vous. Si ’action se
révele insipide, les spectateurs auront t6t fait de zapper sur
une autre chaine. En revanche, plus le combat est apre,
I’action soutenue et le suspens présent, plus le taux d’au-
dience grimpe en fléche.

Sur le plan de la réalisation, la version PC est exception-
nelle avec de superbes graphismes (pour de la 3D,
j’entends) en VGA et une animation fantastique (sur un
386 bien sfir!). Un nouveau palier pour les jeux en 3D est
sans aucun doute franchi! Le vaisseau se manie 2 la souris
et répond parfaitement. La caméra étant placée a Parriere
de celui-ci, les effets sont garantis. Je vous assure que £a
décoiffe! Les versions Amiga et ST devraient suivre de
trés pres. Les programmeurs travaillent actuellement dessus
pour obtenir un résultat le plus proche possible de la ver-
sion PC. Test complet et comparatif le mois prochain!

Hit Rate 19.57.
Oefence Rate 9167
} ¥id Rating 28,47~

135




TAITO

La plus rapide la plus passionnante des
:imulations de voiture en 3D jamais
realisee Prenez le volant de votre Porsche
Turbo a la poursuite de dangereux criminels
conduisant de veritables bolides. Vous
mangquez de temps 2 Il vous suffit d'activer
votre super turbo et vous serez plaqué au
fond de votre siege!

Sa carte de visite est une invitation & danser avec le |-
danger Entrez dans |'existence explosive d’un agent |
secret a fravers ce thriller d'arcade/action qui vou
laissera  peine le temps de reprendre votre
souffle!Disponible sur Amstrad k7 et disquettes,

Il n'existe aucun endroit o
vous pouvez éviter... SLY SPY

Atari ST/STE et Amiga

Sautez de I'ile de Doh vers |'ile
des Monstres ou vous
rencontrerez Doh en personne,
mais aussi des insectes
bourbonnants, des jouets
bizarres, des machines de
combats morielles, des
monstres ou des créatures
legendaires et folkloriques pour
entrez dans le monde des
ténébres et affronfez ses ¢
habitants! |
Un jeu original qui vous
propose 7 iles o visiter,
reproduisant fidelement le
“fun” et I'incroyable jouabilité
du hit d'arcade.

Disponible sur Amstrad k7 et
disquette, Atari ST/STE et
Amiga.

e




. .
plus grand simulateur
de voi jamais réalisé vous
offre un choix de appareils et de 4
environnements de combat différents
avec des dizaines de missions tactiques.
F29 RETALIATOR - Le ciel est désormais votre
univers.“Une simulation de vol en 3D hyper
rapide...” “Techniquement superbe, visuellement
époustouflant,”

CorEeee ol e i e
SHADOW WARRIORS le tout dernier, le plus grand et le plus
ambitieux des jeux d'arcade d'arts marfiaux arrive en force sur
/otre micro en innovant par son inferactivité avec les decors!

Les techniques devastatrices du Ninjitsu ont fraverse les guerres
medievales . et maintenant elles revivent dans les métropoles
americaines. Un millenaire enfier de secrets du Ninjitsu dans vos
meins  le coup de pieds arriére “Phoenix”, le triple
enchainement de directs, la prise de torsion du visage et bien
d autres techniques vous donnet un formidable arsenal de
suprenants enchainements.

En tant que Maitre du Ninjitsu, vous pouvez descendre dans la
-ve. SHADOW WARRIORS le
neros des onnees 90Disponible

sur Amstrad k7 et disquette, i
Atari ST/STE
et Amiga

——— p—

ZAC DE MOUSEQUETTE, R
06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE.
TEL: (1) 43350675
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Les courses d’automobiles n’ont pas fini d’inspirer les édi-
teurs, et le tout dernier & avoir céder se nomme Minscape.
Arrivant aprés les autres, ce tout nouveau logiciel reprend
les différenis aspects ayant fait le succes des Hard Drivin
ou autre Indianapolis 500. En effet, le premier circuit
proposé ressemble comme deux gouttes d’ean & celui
d’Hard Drivin, dans le tracé et dans [’emplacement des
décors. Pour ce qui se rapproche d’Indianapolis 500, on
retrouve ’option magnétoscope permettant de revoir tout
ou partie de voire course.

Avant de pouvoir vous retrouver sur le circuit, il faut
auparavant cheisir votre véhicule parmi plusieurs modeles
tous plus puissants les uns que les autres (Lambhorgini,
Ferrari, Corvette..). Une fois votre voiture sélectionnée,
vous vous retrouvez aux commandes et cette fois-ci, le jeu

Clean vous fait irrémédiablement penser a Test Drive. En fait, ce
Yoaa n’est pas pour rien que ’on retrouve pratiquement le méme
tableau de bord, il s’agit des mémes programmeurs (rassu-

Save rez-vous, il en est tout autrement pour 1’animation).
Exit Une fois la premiére enclenchée, votre véhicule démarre et
le paysage commence a défiler. Malgré I’extréme sensibili-
Curvent & t€ du volant, rester sur la route s’avére assez simple (tout

est relatif!). Encore une fois, les obstacles rencontrés sem-
blent provenir tout droit d’Hard Drivin avec un tremplin,
un pont, un looping... En revanche, Skid Marks comporte
un plus, ce sont les différentes vues en caméra de votre
] Jr [Pmr o : voiture: vue arricre, de c6té, d’hélicoptere... A noter aussi
qu’il est possible, au cas ou le tracé vous déplairait, de se
construire soi-méme un circuit avec le "Track Editor".
Dans la version finale, d’autres options devraient étre im-
plantées telles d’autres vues caméra, la possibilité d’avoir
du trafic ou non, un nombre de circuits plus important,
d’autres €léments de décor (tunnel par exemple), une possi-
bilité de compétition via un champlonnat

Sur le plan de la réalisation, cela s’annonce excellent avec
de bons graphismes et une superbe animation (trés smooth)
méme si elle n’atteint pas la célérité d’Indianapolis 500.

,#zi'm:t:* A :ﬁmm%:ﬁ g P%’HNADS.CAP PS:T
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Aondevland

L’€quipe d’Anita Sinclair, 2 la base de The Pawn, Guild
Of Thieves, Jinxter, Corruption ou Fish travaillait depuis
deux ans a un nouveau type de jeux d’aventure! Le
premier jeu arrive enfin, entouré de bien des mystéres...

Si le principe est encore un peu secret, quelques informa-
tions ont tout de méme filiré ¢a et 13, comme le fait que le
jeu soit basé sur un syst¢me de fenétre trés proche du
Gem. Anifa Sinclair dit d’ailleurs du nouveau systtme que
cela se rapproche un peu des Cinemaware. La principale
innovation, qui va réjouir ceux qui ne sont pas des fans de
jeux d’aventure avec interpréteur, est qu’il n’y a plus rien
a taper au clavier. Le jeu se contrdle enticrement 2 la
souris, par I’intermédiaire de menus, ou en cliquant a 1’é-
cran. Toujours mieux pour les débutants en matiere de jeux
d’aventure, Wonderland s’occupe de fracer les plans, et
~vous aide lorsque vous étre coincé.

Le scénario est simple, mais dévastateur, car basé sur les
deux livres du génial Lewis Caroll: Alice au Pays des
merveilles et De %’autre coté du miroir. Non, je ne parle pas
des bouquins de la Bibliothéque rose, mais bel et bien de
ces deux contes décrivant les moeurs et les coutumes de
I’Angleterre de la Belle Epoque, et contenant entre autres
des démonstrations mathématiques (si vous ne connaissez
que la version Disney, lisez d’urgence les versions origina-
les de ces chefs-d’oeuvre).

Cot¢ graphisme, c’est encore plus beau qu’avant, mais il y
a maintenant plus de 100 images plein écran pour les lieux
(12 ou The Pawn en comptait 25), dont certaines sont
animées !

VIRGIN
Amiga / PC / ST
Juin




GONS LAIR
ainement le jeu le plus impressionnant que vous
ayez jamais v, " Commodore Computing International
vez-vous guider Dirk the Daring a travers les pieces du
it et les cavernes, dans sa mission qui est de sauver Ia
cesse Daphne des griffes du diabolique Singe le Dragon?
auparavant les joueurs n'ont joui d’une telle
tion dans le domaine du logiciel ; Chaque
file doucement, semblable 4 Ia qualité des
hismes de dessins animeés. :
imation est époustouflante, et les personng-
nt animés d'une telle facon que vous eroyez
: dessin anime’* ST ig




Inspiré du krach boursier survenu en
octobre 87, Raiders va étre ’occasion
pour les investisseurs en herbe de s’ini-
tier aux mécanismes financiers. Héritant
d’une somme de 100 000 francs, votre
but sera de constituer un poriefeuille de
titres et de le faire fructifier. Pour cela,
deux marchés s’offrent a vous: le mar-
ché au comptant et le marché 2 terme.
Le premier autorisant les opérations d’a-
chats et de ventes a paiement immédiat
¢t le second les opérations 2 paiement
différé. Pour éclaicir les choses, sachez
qu’il est possible d’acheter ou de ven-
dre, et €tant débité ou crédité le lende-
main (la semaine suivante dans Raiders),
c’est le march€ au comptant, et qu’il est
possible d’acheter ou de vendre des ti-
tres et de les payer ou d’étre payé ulté-
rieurement (le dernier jeudi du mois),
donc de spéculer.

Pour des raisons de simplicité, le logi-
ciel s’en tiendra a ces deux marchés et
aux actions, laissant de coté les obliga-
tions.

Le nombre de sociétés col€es en Bourse
est de 150, réparties en 8 secieurs d’ac-

tivités: "Biens de consommation”,
"Constructions"”, "Services publics"...

Afin d’investir au meilleur risque, des
informations sont disponibles sur chague
soci€té et évoluent chaque semaine en

INFORMATIONS
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fonction de la politique et de 1’économie
mondiale. Ces infos sont de deux types:
écrites (dans la Corbeille, Journal bour-
sier), ou parlées (présentées par un jour-
naliste TV). En étudiant minuticusement
toutes ces révélations et en tenant com-
pte des rumeurs, a vous de prendre des
paris dans tel ou tel secteur d’activité.
On retrouve toutes les régles en vigueur
au palais Brongniart: les frais d’achat et
de vente sont ceux du marché francais,
de méme pour les impo6ts... Sur le plan
de la réalisation, Raiders bénéficie des
meileurs graphismes connus pour un lo-
giciel de ce genre et bien siir de la fa-
meuse synthése vocale "made in
Lankhor". C’est ainsi qu’en cliquant sur
n’importe quelle icone, une voix synthé-
tique vous expliquera en détail & quoi
elle se rapporte. II est possible de jouer
a quatre simultanément et de definir
soi-méme la fin de partie: atteindre une
somme d’argent donnée ou fixer la date
de P’ultime opération financiére. Test
complet le mois prochain! (si tout va
bien!!)

LANKHOR
ST / Amiga
Juin / Rentrée




HAGIQUE, FANTASTIQUE, ENVOUTANT... VOICI.
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Distribué par

UBI SOFT

1, voiemalix Eboué
94000 CRETEIL

Ml et les meilleurs points de vente

o e h%w -e\
Bien apres le passage de la Deuxieme ©Ombre, alors
que les dragons régnaient sur le crépuscule et que
maintes étoiles brillaient, débuta I’époque desy
randes Guildes. :
orgerons, bergers, et le clerge, chacun d’entre euX
édiés au contrdle absolu d’un savoir secret. Les tis
erands faisaient partie d’une autre guilde. Dura
des siécles, leur artisanat transcenda des limites mém
Belu tissu, et finit par inclure la matiere méme dont
PP calité était faite. A présent une force étrange dis
“mine les tisserands, en laissant seul un jeune garg
. pour élucider ce mystére. Aidez donc le jeune Bobb
a sauver sa Guilde... et vous pourrez peut-étre ainsi%
aider le monde A éviter une catastrophe effroyable.

Disponible dans les ENAC

1



L’effet de surprise a joué a fond! N’ayant jamais entendu
parler de ce logiciel auparavant, son arrivée a la rédaction
ne déclencha aucun mouvement d’enthousiasme, pour ne
pas dire plus. Vu les précédents jeux de boxe sur ordina-
teur (excepté Low Blow), cette réaction se comprenait fort
bien. Eh bien, sachez que nous nous étions trompés sur.
toute la ligne et les premiéres images du jeu furent accom-
pagnées d’un silence total, tellement la découverte et
I’émerveillement €taient grands. 4D Boxing est tout simple-
ment fantastique!

Entiecrement en 3D (malgré le titre), I’écran se compose de
deux combattants et d’un ring, rien de plus. Cette "pauvre-
t€" des graphismes (voulues bien évidemment) autorise une
fluidité des gestes et une richesse dans les coups de boxe
encore inégalée. En effet, ce qui frappe le plus, c’est le
réalisme du jeu. Les personnages sont constamment en
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mouvement, sautillant sur place, dandinant de la téte et
réajustant sans cesse leur garde. Aprés quelques minutes de
jeu, on s’apergoit que tous les coups du noble art sont pos-
sibles: directs, crochets, uppercuts... Il est €également possi-
ble de tourner autour de son adversaire, de feinter et
d’esquiver les coups. Mais je le répete, le plus impression-
nant provient de ’animation des personnages. En effet, 4D
Boxing est sans aucun doute le logiciel se rapprochant le
plus des mouvements humains. Je vous assure que je ne
plaisante pas! Il faut voir un des combattants encaisser un
direct en pleine figure, celle-ci virevoltant sous la puissan-
.ce du coup. On s’y croirait!

De méme lors d’un K.O., le boxeur s’écroule sur le ring
de tout son poids pour terminer le nez sur le sol ou les
bras en croix.

Autre particularité, le logiciel possede de nombreuses vuces,

la plus impressionnante vous plagant a la place d’un des
combattants. A partir de ce moment, vous voyez votre ad-
versaire juste devant vous ainsi que le mouvement de vos
poings. Si vous vous retrouvez au tapis, vous verrez alors
les cordes et voire opposant au-dessus de vous, vous com-
templant de toute sa hauteur. Une autre vue permet de
visualiser les deux boxeurs simultanément a 1’écran, chacun
dans une fenétre distincte.

Espérons que dans sa version finale (que nous attendons
avec une vive impatience!), le logiciel autorisera le jeu 2
deux joueurs, comme il est prévu! En un mot, extraordi-
naire!

MINDSCAPE
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FTWARE/PALACE, EST

INTERNATIONAL 3D TENNIS PAR SENSIBLE

UNE SIMULATION DE TENNIS REVOLUTIONNAIRE. L’'UTILISATION INNOVATRICE
DES GRAPHISMES VECTORIELS DONNE AU JEU UNE JOUABILITE JAMAIS
ATTEINTE ET UN NOMBRE D’OPTIONS SANS PRECEDENT.

Zac de Mousauette 06740 Chateauneuf de Grasse. Tel: (1) 43 350675 .



SPECIAL OCEAN

Aprés quelques problémes dus & des retards accumulés sur des produits comme Ivanhoé, F29
Retaliator ou Lost Patrol, Ocean révele enfin ses premiers produits de 1990. 1
Apreés Epic le mois dernier, dont ni le facteur ni la standardiste ne se sont encore remis,
et en attendant Total Recall (basé sur le méga film de Paul Verhoeven) et Navy Seals
(film avec Tom Cruise) pour la rentrée, voici quelques projets en cours de réalisation.
D’autres encore doivent rester secrets pour le moment, mais compteéz sur nous pour vous en
informer au plus vite!

Battle Command, c’est le tout nouveau programme de la
célebre équipe de Realtime, les concepteurs du non moins
célebre Carrier Command.

Dans ce jeu, vous contrélez un tank futuriste trés perfec-
tionné, et qui peut étre équipé de bombes, missiles, mor-
tiers, etc. Le jeu se contréle a nouveau uniquement par
I"intermédiaire de nombreuses icnes qui permettent de
faire des actions complexes assez rapidement!

La 3D est encore plus impressionnante que dans Carrier
Command, puisque les décors sont bien plus fouillés et
précis. La siratégie est moins importante, le jeu étant plus
bas¢é sur les combats que sur une véritable tactique, d’au-
tant plus que vous étes seul contre toute une armée de
blind€s ennemis. Mais il n’y a pas que des blindés, puisque
vous devrez également faire face a des forces aériennes,
comme des avions et des hélicopteres.

La seule strat€gie réelle est présente en raison des collines
et du systéme radar. Un ennemi planqué derriére une col-
line ne recoit pas votre €cho radar, et inversement. Cela
veut dire qu’il est tout a fait possible de tendre des |
picges... ou de tomber dans ceux de ’ennemi! En plus, le
radar n’indique que les cibles se situant devant vous, ce
qui n’arrange rien.
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Vous disposez de nombreuses vues extérieures, 4 partir
desquelles il est possible de faire un zoom avant on arriére
sur le terrain, ce qui permel bien des visions du jeu possi-
ble.

Le jeu comporte plusieurs missions différentes, chacune se
déroulant dans un décor a part entiére (attaque d’un com-
plexe industriel, d’un port militaire...), et pouvant €tre
jouée de jour ou de nuit!

Ce qui est agréable lorsque 1’on joue 3 Battle Command,
c’est que 1’on a vraiment I’impression d’avoir affaire 4 des
ennemis intelligents. Ainsi, si un tank vous fonce dessus au
tout début, apres I’avoir touché deux fois, il sera plus pru-
dent. Touchez-le une nouvelle fois, et le voila qui fuit en
zigzagant pour éviter vos tirs, qui passe derriére une col-
line, ou qui plonge dans un bois pour se mettre a 1’abri de
votre feu!

La version PC que nous avons vue est évidemment la plus
impressionnante, la 3D €tant particulierement fluide, mais
la version ST est tout de méme excellente, car aussi
rapide!

Au final, Battle Command, c’est un peu plus que Carrier
Command sur terre, et si le jeu a gardé bon nombre d’in-
grédients du premier, il apporte bien des nouveaui€s qui en
font un nouveau hit en puissance.
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Apres avoir vu Shadow Warrior et Sly Spy: Secret Agent,
voici le troisidme jeu d’arcade en cours de réalisation chez
Ocean, par I'¢équipe de Special FX, les auteurs de Batman:
Caped Crusader el des Incorruptibles!
Midnight Resistance est un jeu SNK comme bien d’autres,
c’est-a-dirc un jeu guerrier avee une vue en coupe, des
niveaux bondés d’cnnemis variés, des armes supplémentai-
res incroyables et d’érormes engins motorisés. Seulement,
jusqu’a aujourd’hui, aucun jeu de ce genre n’avait €€ réel-
lement réussi, et ¢’est done avee beaucoup de plaisir que
I'on découvre que Midnight Resistance est vraiment excel-
lent.
* * * * * * Tout d’abord, ¢O1¢ graphisme, ¢’est assez proche du jeu
d’arcade original, ce qui est toujours un bon point. D autre
part, il est toujours possible d’y joucr a deux en méme
temps, c¢ qui n'est pas mal non plus. Enfin, on retrouve




NTGHT
S TANCE

tous les décors du jeu d’arcade, tous les niveaux, et sur-
tout, pour la premiére fois, les armes supplémentaires n’ont
pas.I’air ridicule : le lance-flammes a I’air d’un lan-
ce-flammes, les bazookas tirent d’énormes projectiles, bref,
il y a ici de quoi contenter tout un régiment de militaires.
Etant le premier jeu réussi dans le genre, et comportant un
nombre important de niveaux, Midnight Resistance devrait
donc connaitre un succés important auprés des amateurs de
jeux de ce genre, dont nous faisons partie.

~deas2288




ROBOCOP 2

Robocop 2, le film, sortira d’ici la fin de I’année sur nos
¢crans. Réalisé par Irvin Kershner, le spécialiste des suites
(on lui doit L’Empire contre-attaque), le scénario a été
€crit par Frank Miller, ’homme qui redonna vie 2 Batman!
On peut donc en atiendre beaucoup de choses, surtout que
I’on sait déja qu’il y a un second Robocop dans le film,
d’ou son nom...

Robocop 2, le jeu, c’est 'occasion pour Ocean de prolon-
ger 'incroyable succes du premier jeu, toujours classé
parmi les 10 meilleures ventes de jeux depuis sa sortie il y
a bien longtemps!

Le jeu reprend le principe général du premier au niveau
des phases d’arcade. Bien sir, le jeu est plus beau, mieux
fait, et comporte un c6té aventure plus poussé. En effet, il
faudra parfois utiliser des objets pour réussir 2 passer cer-
tains obstacles...

Il y a toujours des phases de réflexion entre chaque niveau,
mais elles sont une nouvelle fois mieux réalisées et plus
intéressantes.

Voila, c’était un premier appergu de ce que devrait étre
Robocop 2, mais soyez sfr que nous vous en reparlerons
16t ou tard. '
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LE PLUS GRAND

CHOIX DE JEUX

VELIZY 2. Centre Commercial. 34 65.18 .81.

OCEAN _ St QUENTIN YVELINES Centre Commercial. 30 57 13.43.

Amiga / ST CAGNES/MER. 67 Bd .du Maréchal Juin. - 93.22.55.21.
Fin d’année
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Billy The Kid, c’est le tout nouveau programme de
’équipe de Level 9, les auteurs de Knight Orc, Gnome
Ranger ou Ingrid’s Back. Un nouveau jeu d’aventure tex-
tuel? Pas du tout, Level 9 a changé de cap, et donne main-
tenant dans des jeux plus proches des Cinemaware.

Dans Billy The Kid, vous pouvez jouer le réle soit de
Billy The Kid, soit du shérif Pat Garret. Il sera méme pos-
sible de jouer i deux en "linkant” deux ordinateurs, et
chacun assumera 1’un des deux réles! :

Le jeu en lui-méme est un mélange de divers jeux. Sur une
carte animée géncrale de la région, vous choisissez le lieu
ot vous désirez aller. Selon ce qui s’y passe, vous serez
plongé en pleine fusillade dans un jeu dans le style de
Corruption, dans un cambriolage de banque, une attaque
d’Indiens, une bagarre dans un saloon et j’en oublie. Un
jeu que nous n’avons découvert que sur PC pour le
moment, mais qui s’annonce des plus sympathiques.

OCEAN
Amiga /| PC / ST
Rentrée 90
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La Fnac
a sélectionne
pour vous

les meilleurs
logiciels
du mois

RAILROAD TYCOON
Microprose/PC

BLUE LIGHTNING
Atari/Lynx

ESCAPE FROM PLANET
OF ROBOT MONSTERS
Domark/ST & Amiga

DRAGON FLIGHT

Grand Slam/ST & Amiga,
a paraitre sur PC

KICK OFF 2
Anco/ST & Amiga & paraitre sur PC

SHADOW WARRIOR
Ocean/ST, Amiga, Amstrad

FIRE & BRIMSTONE
Firebird/ST & Amiga

EXTASE
Cryo/ST, Amiga, PC, Amstrad
RINGS OF MEDUSA
Starbyte/ST & Amiga

RESOLUTION 101
Millenium/ST & Amiga
F-19
Microprose/ST, Amiga & PC
RYGAR

Tecmo/Nintendo
FINAL COMMAND
Ubi Soft/ST & Amiga
DYNASTY WARS
US Gold/ST, Amiga, Amstrad

FIRE & FORGET 2
Titus/ST & Amiga

#
-
E
2
"
g
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Chaque mois les spécialistes en logi-
ciels de la Fnac essayent toutes les
nouveautés, les trient, les classent et
vous proposent leurs 15 meilleurs choix
qu'ils recommandent
pour leur attrait, leur

M

intelligence et leur
agrément d'utilisation.




COCONUT ETOILE

41, avenue de la grande armée
75016 PARIS
Tel (1) 45.00.69.68

Métro Argentine

COCONUT REPUBLIQUE
13, bd Voltaire75011 PARIS

Tél : (1) 43.55.63.00

Métro Oberkampf

_AMSTRD O

LCOMPILATIONS CD:

100%ADOR.......... ... 145/195
12 JELIX FANTASTIQUES . .

DOUBLE ACTION... ..

DRIVERS. ., ..

EPYX 21 .

GAME SET & MATCH , .

GAME SET & MATCH 2

LA COLLECTION CPC . 2
LESBARBARES ......... ...

LES BEST D'US GOLD.

LES FANATIQUES _

LES JUSTICIERS. . .

LES MAITRES NINJA .

LES VAINGUEURS . .

DCEAN DYNAMITE
TAITOCOINDP ... ... . .139/189

AMC...... ismseeens TERITE

BATMAN (LE FILM|
BEACH VOLLEY ..., :
BLACK TIGER .,

CRACK DOWN

CYBERBALL ..

DAN DARE 3 .

DEFENDER OF THE EARTH .
DEFENDER OF THE CROWN .
DOUBLEDRAGONZ ... ...
E-MOTION

ESCAPE FROM THE PLANET ., . .

GHOULS'N GHOSTS
GREAT COURTS . .
GUNSHIP. .. .. ...
HAMMERFIST

HARD DRIVIN' ..
HARRICANA _ .
HEAVY METAL

LIVINGSTONE 2

LODE RUNNER . .
MANCHESTER UNITED
NIGHT HUNTER _

NINJA SPIRIT _ :
NINJA WARRIOR | ¥
OPERATION THIJNDEFGBCII.T
P47 THUNDERBOLT . .
PINBALL MAGIC .

RAINBOW ISLAND

RICK DANGEROUS |

SECRET AGENT .

STDNMLEIHD F

TENNIS CUl

TERRE ET OONDIJERJ\N'I’S
THE CYCLES

TINTIN SUR LA LUNE . .. ..
TURBO OUT RUN

<<>MMQPQkE 64

COMPILATION :

100% DYNAMITE ., .. ... 145/190
CD GAMES PACK L 225/269
COINOPHITS . . 125/159

TAITO COIN OP HITS. .

THE STORY 50 FAR VOL 2
THE STORY S0 FAR VOL 4
THRILL TIME GOLD 2 .
THRILL TIME PLATINIUM .

AFTER THEWAR. .

BARD'STALES ..
BARD'S TALE . ...

CHAMPION OF KAYNN ... .
CHASEHO ...

WAR. .
EMLYN HUGHES INTL. SOCCER. 9!!14&
FIENDISH FREDDY'S M
FIGHTING SOCCER . .

FLIGHT SIMULATOR 2 {U’F} 4“4’5“

GHOSTBUSTERS2 .._.......
GRAND PRIX CIRCUIT . .

GREAT COURTS :
GUNSHIP . . .

Pli\HME,RfI

HARD DA

HEROES OF 'I'HE L.MCE
HILLSFAR .

HOT ROD, .

INDY (ARCADE)

KICK OFF ., .

NEW ZEALAND STORY .

RICK DANGEROUS . .
SCRAMBLE SPIRIT . .
SERVE AND VOLLEY , .
SHOOT'EM UP CONSTR.
SOCCER MICROPROSE .
SONIC BOOM .

SPACE HARRIER 2
SPACE E

WINDWALKER . .

COCONUT MONTPELLIER

C.Ci#! | e Triangle-Ni. Bas
34000 MONTPELLIER
Tél: 67.58.58.88

COMPILATIONS :
AMERICAN DREAMS .
EUROPEAN DREAMS

BER
CARRIER COMMAND .
CASTLE MASTER (VF)
CHAMPION OF KRYNN
CHESSPLAYER 2150 ..
CODENAME ICEMAN

DDNGHEW

CONQUEST OF CAMELOT . . ...
CURSE OF THE AZURE BOND .. ..,
DAVID WOLF SECRET AGENT , ...
DOUBLEDRAGONZ ... . ...
DRAGON'S LAIR ..

DRAEKHEN

E-MOTION

EAGLE'S RIDER

Ei.\‘mll ISTRESS OF THE DARK .

EXPI
F19 (M II:MPMIGE}

FEARY TALES ADVENTURE .

FLIGHT 5. SCENERY UISK L UNITEJm
FLIGHT SIMULATOR 4 450
FORGOTTEN WORLDS.

FULL METAL PLANET .

GHOST N GOBLINS .

HERD'S QUEST. ... . Z
INDIANRPOLIS 500. . 2
INDY LAST CRUSADE lAV'ENTU‘HH 3
INTER. SOGCF:H CHN.LENGE s
ITALY 80

KICKOFF 2.

KLAK ... .o ieicia

LA LEGENDE DE SRAM .

LEISURE SUIT LARRY 3

LES VOYAGELRS DU TEMPS .

LHX ATTACK CHOPPER __.

[ R ;
M1TANKPLATOON ........
MANCHESTER URITED
MANIAC MANSION

BEBEEBBEEEEERE N RE RN

COCONUT GRENOBLE

8, cours Berriat
38000 GRENOBLE
Tél : 76.50.99.41

520 5TE+ MONO SM

520 STE + ECRAN COULEUR
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Voici a nouveau un jeu Data East adapté par Ocean. Sly
Spy est un jeu somme toute assez classique, mais qui a
I’avantage d’étre composé de nombreuses phases différen-
les.

Dans la premic¢re, vous sautez en parachute et devez tuer
les espions envoy€s a votre poursuite, avant de pouvoir
vous poser en ville, 1a ol volre mission commencera réel-
lement.

La seconde phase rappelle un peu Rolling Thunder, si ce
n’est que le décor ne scrolle qu’horizontalement. Vous
devez y €viter des chiens, et combattre des ennemis plus
ou moins forts.

Vous enfourchez votre moto lors de la troisiéme phase,
dans le but de rattraper une voiture pleine d’espions. En
plus, vous allez devoir €liminer le tueur a moto de I’en-
nemi ainsi que les agents équipés de Jetpack qui sillonnent
le ciel de la ville, avant d’atteindre la voiture, protégée par
quatre types tirant a la carabine ou au bazooka... Mieux
vaut €viter les tirs en se couchant avec la moto !

La phase suivante se déroule dans un sous-marin, et res-
semble a la seconde, sauf que cette fois-ci, le terrain
scrolle dans toutes les directions, et il y a bien plus d’en-
nemis !

La programmation de Sly Spy sur Amiga et ST en était 1a
lors de notre passage chez Ocean, mais si vous connaissez
le jeu d’arcade, vous devez savoir qu’il y a encore bien
des phases, dont une de plongée sous-marine avec des
espions et des requins, et une poursuite en voiture!

Si Sly Psy n’a rien d’un jeu original, il compile bien des
jeux en un seul, et il est donc particuli¢rement attractif et
sympa a jouer. En plus de cela, la réalisation est particulie-
rement bonne, ce qui en fait le meilleur jeu du genre. Bons
scrollings et beaux graphismes sur ST, 32 couleurs et sons
d’enfer sur Amiga : que demander de plus ?

OCEAN
Amiga / ST
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PLOTTING

Présenté en rubrique "sous les arcades" le mois dernier,
Plotting est déja en previews ce mois-ci. L’adaptation
micro ne s’est pas faite attendre! Et devinez le nom de la
soci€té ayant racheté les droits...? Ocean, bien sfr! De
toute facon, lorsqu’il s’agit d’une adaptation de jeu d’arca-
de, il suffit de citer Ocean, la réponse étant bonne dans
neuf cas sur dix. Cette sociéié a en effet acquis la grande
majorité des droits des adaptations des jeux d’arcade.

En ce qui concerne le jeu, il est pratiquement identique 2
la borne d’arcade, c’est dire sa qualité générale. Si vous
n’avez pas lu le Génération 4 du mois dernier, je vous en
rappelle bri€vement le principe. Accrochez-vous, ’explica-
tion du jeu n’est pas des plus aisée.

Pouvant se jouer seul ou 2 deux, il s’agit d’éliminer un
nombre donné d’€léments (en fait des petits carrés) mar-
qués d’un symbole (il en existe plusieurs) A I’aide d’une
raquette en un temps limit€. Une fois lancée, celle-ci
prendra le symbole de I’élément touché, et en cas d’erreur
(c’est-a-dire 2u’clle a €t€ lancée vers un élément portant un
symbole différent par exemple), la raquetie vous reviendra.
Vous avez droit 2 trois erreurs. En revanche, si elle touche
un ou plusieurs des €léments correspondant au symbole,
elle les eliminera. A chaque fois que vous éliminez un ou
plusieurs éléments et si aprés ceux-ci, le symbole est diffé-
rent, clle ’adoptera. Et ainsi de suite. Derniére précision,
seuls deux cbtés du carré sont accessibles. Pour atteindre le
c6t€ supérieur, il suffit de faire rebondir la raquette sur le
haut du décor. Dans les niveaux supérieurs, des nouvelles
difficultés apparaissent, tels des tonneaux vous empéchant
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d’atteindre telle ligne ou telle colonne. A noter la présence
d’un "Construction Kit" avec lequel il est possible d’éditer
ses propres tableaux.

En bref, un super jeu de réflexion avec une trés bonne
réalisation (bons graphismes et bons bruitages). A coup
stir, un super hit en puissance.
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