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Plus de 2 années
de travail pour un
résultat fantastique!
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retrace tous les
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mondiale.
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TESTS 6 a 140

ARCADE/ACTION 6 a 62

ADAPTATIONS: de qualité variable ce mois-ci, les adap-
tations sont trés nombreuses. A vous de choisir parmi
Commando, Ghouls & Ghosts, Super Wonder-Boy,
Power Drift, Toobin, Galaxy Force, Turbo Outrun,
Hard Drivin.

GENIAL: Chambers Of Shaolin méle des graphismes su-
perbes et une durée de vie ultra-importante. Voila qui est
rare pour un jeu de karaté!

INCLASSABLE: nous avons mis Dark Century dans les
arcade/action, mais le jeu peut aussi étre joué sans joystick,
juste en programmant les robots. Il aurait donc pu étre
dans la rubrique Réflexion.

GOOD LOGOTRON: Bad Company est a la fois le
nouveau Steve Bak et le nouveau soft Logotron. Superbe!
ADAPTATION: Ghostbusters 2, le jeu, est grandiose! 4
disquettes sur ST, 2 sur Amiga, voila qui est rare pour un
jeu d'arcade. Il doit faire face 2 Moonwalker d’US Gold!
RICKDANGEROUSIEN: les auteurs de Rick Dangerous
nous proposent I'excellent Switchblade, chez Gremlin.

SPORT 64 a 72

ENFIN!: Virgin propose avec Continental Circus la
premiére course automobile digne de ce nom.

SIRULATION 74 a 86
LUCAS STRIKES BACK : Their Finest Hour: Battle Of
Britain est le nouveau simulateur de combats de la trés
célebre compagnie américaine. On s’y croirait!

VETTE VA VITE: Eh oui, le nouveau soft des auteurs de
Falcon va trés trés vite. Vette, sur PC, c’est Bullit a la
maison.

BOMBER VA TRES VITE: Jet Fighter est trés saccade.
C’est ce que 1'on conclut aprés avoir jouer & Bomber, le
premier simulateur de vol d’Activision.

LORICIEL: Sortir une simulation de tanks en ce moment
semblait fou. Pourtant, M4 Sherman dépasse largement
toutes les autres!

AVENTURE 87 a 106
LE RETOUR DE SIERRA: Hero’s Quest est le meilleur
Sierra A ce jour, alors que Leisure Suit Larry 3 est en-

DERNIERE MINUTE: COPIES A LA SURPRISE-PAR'U SURPRISE A LA COPIE-PARTY

Dans un tout petit village prés D'Amsterdam qui résistait e, alors que nos joyeux héros s’adonnaient & leur distraction
favorite dans un gymnase loué pour 1'occasion, une descenteomptue de 1'APP, auprés de laquelle la société frangaise Titus
avait déposé plainte, est venue troubler une gigantesque réure pirates. Une chose est claire, au vu des toutes nouvelles lois
concernant le copyright, dorénavant ces activités illicites coit de plus en plus cher.

core plus drdle et plus... enfin vous comprenez, quoi!
THEM!: les fous des films d’horreur, avec des monstres
géants, vont craquer devant le nouveau Cinemaware, It
Came From The Desert. Les autres aussi.
CYBERPUNK: Interphase est le premier produit Cyber-
punk a sortir. Comme par hasard, c’est génial.

AD&D: Dragons Of Flame n’a rien d’un jeu de role,
mais c’est une trés bonne adaptation d’arcade/aventure du
scénario original,

REFLEXION 124 ¢ M0
INFOGRAMES: la compagnie cartonne dans le genre. Sin
City, le phénomeéne, North & South et Full Metal
Planete, tous trois bien différents sont ce mois-ci incon-
tournables.

PSY: Never Mind est le premier jeu de réflexion de

Psyclapse, et est grandiose!

CONCOURS XENON

Gagnez un Amiga ou un ST, des appareils photo, des

walkmans, etc.
LES 4 D'OR 1989 107-108

Nous vous proposons la liste des nominés. C'est a4 vous
d’élire les meilleurs dans chaque catégorie, en nous ren-
voyant la feuille en question.

PALMARES 109-120

Le Palmarés des meilleurs jeux du mois. A afficher chez
vous si vous €tes lecteur, dans votre boutique si vous étes
revendeur !

POSTERS no-19

5 posters ce mois-ci, parce que c’est No¢l. En plus, ils ne
sont pas agrafés pour éviter de les abimer.

BOUTIQUE 121-122-194

Toutes les nouveautés de la boutique, pas cher et super,
plus des méga-compilations !

CONCOURS
MICROIDS

Suite et fin du concours sur Eagle’s Rider. Gagnez un
séjour au Space Camp de Patrick Baudry.

DOSSIER CYBERPUNK 141 a 152

Tout sur ce genre bien particulier et sur les trois jeux du
genre: Interphase, Neuromancer et Ranxerox.

PETITES ANNONCES 153

Profitez-en, No€&l approchant, il y a de bonnes occases!

Il bouge! Le guide complet de notre incroyable, inénar-
rable, inracontable et mémorable serveur.

Inutile d’attendre de retrouver nos trucs convertis en GfA
Basic ailleurs (encore que ce serait plutét nulle part, pour
ceux qui suivent...), ils sont déja tous ici.

LES COMPAGNIES 160 a 174
ETRANGERES

Toutes les nouveautés des compagnies du monde entier!
LES COMPAGNIES 176 a 181
FRANCAISES

La méme chose mais pour les compagnies frangaises...

CONCOURS OCEAN 180

Gagnez la console d’arcade Cabal, des vidéos, des jeux,
etc.

INSPIRATIONS 182 a 203

Tout sur Ghostbusters 2, le nouveau film d’'Ivan Reitman.

S.T.U.N. Runner, le nouveau jeu d’Atari, est fulgurant!

L"ACTUALITE DU JEU 196 a 203
Tout sur le jeu de rdle grandeur-nature, ou GN, et deux
nouveaux jeux qui nous ont plu.

ACCESSOIRES 187-192

Commandez les T-Shirts, CD et autres gadgets et acces-

soires de Génération 4.
PREVIEWS 205-226

Tous, mais alors vraiment tous les jeux que nous attendons
d’ici la fin de 1’année ou le début 90.
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& ARCADE ACTION
GHOULS & GHOSTS

US GOLD env.250F 1 joueur
Systeme: ST

es adaptations de jeux d’arcade nous tombant dessus a

un rythme de plus en plus rapide, ¢’est cependant avec

une certaine émotion que je me suis retrouvé face a

Ghosts & Ghouls. Vous y jouez un guerrier, vétu au

début de sa simple armure, et a travers cing niveaux,
vous devez éviter des pieges en tous genres, et combattre des
ennemis franchement curieux. Le jeu se déroule suivant un
scrolling horizontal, sauf par instants, ol le scrolling est a la
fois horizontal et vertical. Vous ¢tes armé au début de votre
épée, mais vous pouvez trouver de nouvelles armes (dagues,
haches, "grenades”, etc.) plus ou moins efficaces. Les combats
ne se font pas vraiment au corps a corps, puisque, lorsque
vous appuyez sur le bouton de tir, votre personnage lance son
arme dans la direction indiquée (Dieu merci, vous en avez
une réserve infinic). La premiére fois que vous étes touché
par un monstre ou un pi¢ge, vous perdez votre armure, vous
retrouvant dans le plus simple appareil, hormis un magnifique
calecon blanc & gros pois rouges. Dans cet €lat, vous risquez
alors a tout moment de mourir, 2 moins de trouver A nouveau
une armure. Certaines sont magiques, auquel cas vous obtien-
drez un pouvoir spécial, ce qui semble nécessaire si vous
tenez compte de la taille de chaque niveau. Avec en plus de
nombreuses surprises et des monstres de fin de niveau parti-
culierement gros (pour ne pas dire gigantesques), ce soft ne
vous laissera pas un instant de répit, sollicitant de votre part

un maniement du joystick irréprochable.

Apres ’excellent Strider, quelle décep-
tion que ce Ghouls & Ghosts sur ST.
Certes, le jeu est aussi original et
drole que I’arcade, mais il lui manque
une certaine jouabilité et surtout,
toute la beauté des graphismes n’est
plus présente. Terminé, les fonds
SL superbes du jeu, fini, les couleurs flas-
hantes (pourtant simples a4 obtenir sur
ST!). Sérieusement, méme si le jeu n’est pas mal, on
est particulierement décu, surtout lorsque I’on vient
de voir le méme jeu sur Sega Megadrive, aussi bien
fait que le jeu d’arcade. Pour les fans seulement!

COMMANDO

ELUTE env.200F 1 ou 2 joueurs

Systéme: ST

ous &tes Super Joe, un soldat hors du commun.

Equipé d’une mitrailleuse et de six grenades, vous

devez vous infiltrer dans le camp ennemi, et tuer le

maximum de rebelles, jusqu’a votre objectif final: la

forteresse. Si vous arrivez en plus a délivrer des
otages, vous toucherez une grosse prime. Il faudra vous
frayer un passage a travers les marécages, les tranchées,
les ponts, etc. L’ennemi ne reculera devant rien pour vous
arréter: dynamite, obus, avions de chasse, motos,
camions... Mais avec de I'habileté et de la persévérance
vous verrez qu’on arrive 2 tout!

...le jeu ressemble beaucoup a
I’adaptation faite sur 8 bits.

GRAPHISME: 697
ANIMATION: 73% . yorsio®

GHOULS & GHOSTS
amio® o

SON: 70% ‘:‘t‘l yrés plesth
INTERET: 71%

Evidemment, le jeu est trés librement
inspiré du film, et vous mourrez beau-
coup plus facilement que Schardzy
dans ce jeu. Je suis un peu décu, car
le jeu ressemble beaucoup a I'adapta-
tion faite sur 8 bits, et d’aprés mes
souvenirs, j'avais pris beaucoup plus
de plaisir & jouer au jeu d’arcade
dans le café de mon copain, que j’en
ai pris sur mon ST. Les tirs sont trop peu précis, et
souvent I’ennemi continuera a vous poursuivre, alors
qu’il aura été touché de plein fouet par une rafale
de mitraillette. Toujours est-il que 1’on retrouve
toutes les phases du jeu d’arcade.

Je ne peux pas étre aussi enthousiaste

que quelqu’un qui voit Commando

sour la premitre fois, étant donné que
e le connais depuis 4 ans, et que c’est
la quatrieme version a laquelle je

joue! Mais je dois dire que P’adapta-
tion sur ST est particulierement jolie.
Il y a eu beaucoup de clones de ce jeu
d’arcade, mais le vrai Commando
garde tout de méme son charme, bien qu’il soit
dommage qu’on ne puisse pas y jouer @ deux simul-
tanément. ' ;

COMMANDO

GRAPHISME: 69% \S
‘ yne vorsion %‘tng.'ﬁ
ANIMATION: 75% ' "ﬁ:: orodwin®

son:73z SR

INTERET: 757%

MISE EN BOITE

DIDIER
¥d LATIL

Devinez un peu... Didier était de nouveau en vacan-
ces ces derniers jours, Il a pu récupérer de ses lon-
gues journées de vadrouille dans les locaux du
journal alors qu'il devait étre en cours. Didier, tu
es prévenu, ne viens pas quémander une huitieme
D.L lettre d'excusc. A force, nous n'arrivons plus &
trouver de motifs valables. Sachez aussi que Didier
a pris une grande et noble décision: il veut faire un
régime pour perdre une dizaine de kilos. A vouloir
nous suivre dans toutes les réceptions et cocktails
et a s'empiffrer comme il le fait, il ressemble plus
i un trompettiste en fin de carriere qu'au sportif
qu'il était. Le redeviendra-t-il un jour...? Dans tous
les cas, tu as le soutien de toute la rédaction,
Sinon, il joue & Hero's Quest, Interphase et Leisure

Suit Larry 3.

BETTY
FRANCHI

Quand eclle ne revient pas au journal les yeux
rouges et la mine défaite parce qu'elle a fait Ia féte
tous les soirs de la semaine, en compagnic de ses
copines de virée nocturne, avec |'argent du ménage,
clle passe son temps sur son ordi . Maudissant
les éditeurs du monde entier sous le prétexte qu'au-
cun d'entre cux ne se décide i racheter les droils
de Rainbow Island, elle tente de calmer sa faim
;\:;: Terry's Big Adventure, Super Wonder Boy et
ue.

FRANK
LADOIRE

Ce mois-ci, ¢'est moi qui écrit les mises en boile et
a va Etre 1'occasion de remettre les pendules &
‘heure. Je tiens a faire un démenti formel. Non, je

ne me trompe pas dans les mises en page, non je

ne me trompe pas dans les notes, non je ne
mélange pas les éditeurs et les distributeurs, A la
limite, accepterais-je quelques reproches sur mes
trés rares fautes de frappe, mais c'est tout. Et
encore, le mois prochain tout sera parfait! Des que
j’ai un moment de libre, je joue a Sim City, It
Came From The Desert et M4 Sherman.

STEPHANE LAVOISARD
Concernant le personnage de Stéphane, je tiens a le
démystifier tout de suite. En fait de Dieu (ce qu'il
prétend étre), il s'agit juste d’'un jeune homme
fréle, un peu gauche, qui ne pese pas plus de 55
kilos tout mouillé. Ce n’est pas parce gu'il a fait
Génération 4 tout seul pendant presqu'une année
u'on va le laisser tout diri%:r et tout planifier. Je
tiens & dire également que le surnom d'aventurier
fou est largement usurpé. Eh oui, si nous n'étions
pas la pour I'aider, jamais il ne serait arrivé a
résoudre la moindre aventure. Cependant ce
mois-ci, Stéphane est trés occupé puisqu'il joue a
Drakken, M4 Sherman, Sim City.

PHILIPPE

QUERLEUX
Avec toutes les histoires qui tournaient autour de
Philippe, nous avons voulu connaitre le fin mot de
I'affaire et sommes allés lui rendre visite dans sa
boutique ol il jouait comme un fou en attendant le
client. C’était bien vrai! Il vend de tout, malheu-
reusement c'est du toc. Par conséquent, vous n'avez
aucun intérét a apprendre son adresse. Pour 1'ins-
tant, il joue aux Voyageurs du temps, Maniac
Mansion et au Monopoly.

JEAN
DELAITE

Non content d'avoir déja acheté six synthés, Jean
prévoit d'en acquérir un septiéme prochainement,
tout ga parce qu'il pense micux jouer avec la
bécane de Jarre ou de Peter Gabriel. A part cette
obsession des synthés, Jean est trés content de son
nouveau boulot. Au lieu de travailler cing mois
dans 1'année et d'accompagner les gosses en
colonie de vacances pendant les congés scolaires, il
est obligé de faire des heures supp aires qu'il
ne peut méme pas refuser sous peine d'étre mal
noté par ses supérieurs. Sinon, toul va bien et il
j(:om;‘1 a Switchblade, Continental Circus et Dragons
ame.

ROBERT

FRANCHI
Tentant désespérément de remettre sa femme dans
le droit chemin, Robert n'est plus le méme. Il
essaye de cacher a tout le monde ¢t par tous les
moyens possibles, les activités coupables de Betty.
On reconnait bien la I'esprit d’honnéte homme qui
le caractérise. Ne sachant plus quoi faire, il essaye
de noyer son tourment et d'oublier avec Stunt Car.
Chambers Of Chaolin et Dragon Spirit.




& ARCADE, ACTION
SUPER WONDER BOY IN MONSTERLAND

ACTIVISION env.200F | joueur
Systémeo: ST

est un nouvel épisode de la vie de Tom-Tom qui se

joue ici; il doit lutter contre des tas de monstres (ser-

pents, chauves-souris, squelettes, feux follets, etc.)

avant d’atteindre le fameux dragon Meka, et délivrer

les habitants du Pays des Merveilles de son emprise.
Derri¢re la premiére porte du village, il trouvera une
armure, une épée et une potion de vie. Ensuile se sera a
lui de se débrouiller pour obtenir I’argent nécessaire a 1'a-
chat d’un armement plus sophistiqué. Mais les objets les
plus puissants s’obtiennent souvent par combats. Les auber-
gistes sont des amis trés précicux, et il ne faut pas hésiter
a leur rendre visite. Un peu d’argent dépensé au comploir
peut vous en faire gagner beaucoup!

Non, on ne peut pas vraiment dire
que le jeu soit superbe au niveau des
graphismes, méme s’ils sont proches
du style d’une BD. L’intérét est grand
et on a envie de continuer le jeu pour
aller plus loin, et si possible jusqu’a
I’épreuve finale. Le fait de devoir tuer
un maximum de monstres, pour avoir
beaucoup d’argent, afin de mieux
s’équiper, apporte un plus indéniable dans ce genre
de jeux. Une grande reussite, digne des Great Giana
Sisters ou autres jeux du méme genre. Voila une
bonne adaptation de chez Activision.

CG:, SUPER WONDER-BOY

GRAPHISME: 58%
ANIMATION: 60%

(&

SON: 67%

INTERET: 88%

LOISIRS

Une jeep et un hélicoptére. Avec Silkworm
vous étes deux pour en venir a bout.

TIWE O:O01:-2ITINE 0:00:58

AMIGA + ATARI ST - AMSTRAD - C 64

|

ANGLAISE A
Effets sonores  91%  Animation 96 % l‘f
Gra phismes 93 % Intéret 89 % LOISIRS
T © T A L : 9 3 % 8/10 rue Barbette
Games N > » Cor User Suner Stai 75003 PARIS
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& ARCADE ACTION
DRAGON SPIRIT

TENGEN eonv.200F 1 joveur
Systéme: Amiga / ST

| s’agit d’une conversion d’un jeu bien connu des

piliers de salles d’arcades. Un sujet pas trop intellec-

tuel que celui de Dragon Spirit: vous sillonnez le ciel

(de bas en haut de votre écran), vous tirez sur diver-

ses créatures qui viennent au-devant de vous, et vous
bombardez celles qui sont en dessous. Ca y est, j’ai tout
dit! Non... J’avais oublié les bonus: des espéces d’oeufs,
qui recélent de puissants sorts triplant votre puissance de
tir, d’autres qui vous rendent si petit que vous pouvez
passer entre les mailles du filet ennemi, des boucliers, efc.
Et croyez-moi, ces bonus auront de I'importance, quand, a
la fin de chaque niveau, vous aurez a combattre un redou-
table monstre géant.

Dragon Spirit est un beau jeu, mais
sans grand intérét. On y retrouve
une grande part des idées de jeux,
comme R-Type ou encore Xenon, ainsi
que les bonus armement ou autres,
mais sans atteindre toutefois la
richesse du graphisme de ce dernier.
.Le jeu est aussi un peu lent 2 mon
goit. Enfin si vous aimez les logiciels

DRAGONS SPIRIT

g:b entr?

GRAPHISME: 70% gtérensss ST,
ANIMATION: 67%  °°% O sions R 5
16 Yos YOr¥0C on

do
SON: 65X “yponh®

INTERET: 547

THE SOFTWARE TOOLWORKS env.250F 1 joueur
Systeme: PC

ous venez juste d’étre nommé officier scientifique de
1' Académie Flonogmanum, spécialisée dans 1’étude de
I’espace et de sa cartographie. Votre premiére mission
vous méne sur Outpost P-0094 KL, un astéroide sur
lequel est implanté une base scientifique, et & propos
duquel les colons ont rapporté le récit de phénomenes
bizarres. Dans un premier temps, votre role consiste a vous
placer avec votre vaisseau en orbite autour de 1'astéroide et
a surveiller ses alentours. Avec les derniers relevés, qui

que, les p
ment plus
le jeu est en trois dimen:
il faut bien I’avouer, chan
bruitages toujours aussi mauvais.
- ‘Méme si le principe de jeu est quel-
que peu déroutant au début, on s’y fait assez vite, et
au bout de quelques minutes le maniement de la
"raquette” ne posera plus aucun probléme. En
somme, méme si I'idée est originale, Beyond The

viennent d’arriver, concernant cette partie de la galaxie,
votre tiche se trouve grandement facilitée. Les commandes
de votre appareil sont fort simples: tout en étant en orbite,
il vous suffit de presser sur les "Abrams Rebound Fields"
qui se trouvent a droite et a gauche de I’écran, pour ainsi
influer sur votre trajectoire. Attention, plus vous vous éloi-
gnez de votre route initiale et plus vous devez utiliser de
fuel pour y revenir. Un vaisseau pirate peut apparaitre a
tout moment, si vous réussissez a lui échapper vous aug-
mentez votre niveau d’énergie et vos crédits. Mais dés que
votre réserve de fuel atteint un niveau critique, vous devez
immédiatement rechercher une station-service. Pour cela, il
vous suffit de presser sur la touche "G", ce qui active
automatiquement votre module de recherche. Une fois que
vous avez trouvé la station, vous devez manoeuvrer adroi-
tement de maniére 2 y entrer, ce qui n’est pas le plus
facile. N’oubliez pas que chaque plein vous colite 1000 cré-
dits. Si vous ne possédez pas cette somme, il est toujours
possible de s’arranger en contractant quelques dettes. A
vous de jugez!

C,G; BEYOND THE BLACK HOLE

ANIMATION: 74%

wﬂ'
NSU'MH#.M
SON: 29% 5%

. INTERET: 40%
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TOUS LES LOGICIELS POUR
ATARI - AMIGA - AMSTRAD - SEGA F===
[ E‘E
Ll T EE

1, c'est le choix le plus complet de matériels Atari, Star, Amiga,
Commodore PC. et de tous les logicigls pour tous les micros disponibles
sur le marché, et le tout & des prix sans equivalent.

1 répond aux besoins des professionnels comme des particuliers.

I, c'est aussi de nombreux services (Ex. : la formation et la
maintenance sur les differents matériels, une librairie et un service

doc un suivi pour déb ) et surtout un conseil de ; .

spécialiste bien adapté a vos besoins. 7 L
LT, c'est la rapidité des délais, sous 48 h votre programme chez S — = ZZ

vous. Sur place, vous pourrez découvrir I'espace micro et ses nomb Ls e L£r e rr

logiciels. / SEEEINsseers =D Gon
A bientit. sEEaeead

sseee SIS gE S5 B

n7i OUVERT MEME LE DIMANCHE

A RETOURNER A - LTI - 6,

ATARI 520 STE + 5 JEUX

+ 1JOYSTICK . .o ool vn 3490 F
ATARI 520 STE + MONITEUR
COULEUR + 5 JEUX

+ 1JOYSTICK . . ... 4990 F
ATARI PORTEFOLIO PC

DI POCHE, 5 LOGICIELS . .. 2990 F

ATARI PC4 INTEL 80286
+ DISQUE DUR 60 MO ... ..
ATARI MEGA ST1 +

19900 F

MONITEUR MONOCHROME . 6345 F
MEGAPAGE : ST1+ SM 124

+ TRAIT. TEXTE + P.A.O.

+ FORMATION . ........... 7649F
ATART MEGA ST2 + SM 124 :
+ TRAIT. TEXTE 11800 F

AMIGA 500 + CABLE PERITEL

+ 8 JEUX + 1JOYSTICK ... 3890F
AMIGA 2000 + MONITEUR
COULEUR STEREO 1084 .. 11500 F

DISQUE DUR 20 MO .. ... .. 499 F
AMIGA 500 + MONITEUR

COULEUR 1084 + 8 JEUX... 6350F
AMIGA 500 + IMPRIMANTE
COULEUR STAR LG 10 .. 6290F
STAR LC 10 NOIR + CABLE
CENTRONIC . ....c..... 1990 F
STAR LC 10 COULEUR

+ CABLE CENTRONIC . . 2590F
STAR LC 24-10 + CABLE

CENTRONIC .............. 3490F
MANNESMANN-TALLY MT81 1690 F
PAPIER LISTING

1 000 FEUILLES 150 F
2 000 FEUILLES 250 F

100 DISQUETTES M ARQUEES
DF AVEC ETIQUETTES ... .. 79 F

rue Médéric 92110 CLICHY

= . e Pour achat logiciels N x
Désignation de |'article ref. MATERIEL UTILISE  [Cat [C|D | | Qté || Prix article Montants
- - . 1 1 | 1 1 1 F
7Y O T g g |F
1 | | | 1 | | F
| | S O () | | I F
F
I I B 1 A [
. F
L I G | N |
| ! I D . | | L1 F
% FRANCE : SOFTS : 20 F - MATERIEL : 70 F
| I PORT GRATUIT AU-DESSUS DE 3 000 F Port : DOM-TOM : SOFTS : 50 F - MATERIEL AVION @ 250 F FRAIS DE PORT E’ 2
| | CARTE PLURIEL || CARTE AURORE [ CARTE BLEUE (| CHEQUE BANCAIRE & I'ordre de LTI [} DEMANDE DE CREDIT CREG + TVA 1860 % sur PC, MEGA F
| NOM - S Préiom Adcusiia R et LASER au franc [ O e g G|
VILLE - _ _ CODEPOSTAL [T TORALIA RATER E‘ F
| Téiéphone N° Carte AURORE, PLURIEL OU BLEUE | 1 L L | SIGNATURE OBLIGATOIRE

l_DATE D'EXPIRATION Lol 1 1 1 | | UVAAISON DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES
— | — — — S— S— —

ment non contractuel.

l_—_——_—_ﬂ



& ARCADE ACTION

GRANDSLAM onv.250F 1 a 4 joueurs
Systéme: Amiga / ST

uel dur enseignement, que celui qui vous destine a
devenir prétre de Shaolin. Le jeu, est composé de
deux parties. La premiére vous permet de vous entrai-
ner et de vous perfectionner dans votre art. Elle est
composée de six épreuves: le béton, qui vous entraine
a esquiver les attaques d'un adversaire armé d’un
long baton. L'agilité, oil vous devez éviter des projectiles
qui arrivent de partout. Vient ensuite I’épreuve de I'équili-
bre, ou vous devez sauter de tronc en tronc sans tomber
dans 1'eau. Le test de vitesse vient ensuite. La, vous devez
frapper le plus vite dans une boule, afin que celle-ci stoppe
un mécanisme qui remplit d'eau la piéce dans laquelle
vous étes. Lors de I'épreuve de la force, vous devez casser
des planches @ main nue. Enfin, vient la derniére épreuve,
celle du feu. Un homme lance des pots enflammés, que
vous devez détruire grice A des coups de pied. Une fois
les épreuves terminées, vous aurez alors créé votre person-
nage, et aurez enfin le droit de combattre d’autres moines.

L

Depuis un petit moment les logiciels
de karaté se faisaient rares sur nos
machines, les éditeurs pensant certai-
nement que le genre était épuisé.
Chambers Of Chaolin nous prouve le
contraire! Pour une fois, le joueur
n'est pas d'entrée plongé dans un
combat a mort, dont I'issue dépendrait
exclusivement des capacités de celui-ci.
Avant de pouvoir affronter vos adversaires, votre
personnage doit subir un apprentissage au cours de
diverses épreuves, et suivant ses résultats, possédera
des caractéristiques plus ou moins bonnes. Si on
ajoute a tout cela une réalisation irréprochable, avec
de superbes graphismes (les reflets sur I’eau sont
dignes d’un Amiga), une animation trés détaillée et
tres fluide, et des bruitages corrects, vous obtenez le
"must of the must" des logiciels de karaté.

CHAMBERS OF SHAOLIN

Premier produit réalisé par les
Allemands de la société Thalion,
Chambers Of Shaolin réjouira ceux
qui n’ont rien vu de neuf dans le
domaine des jeux de combats depuis
International Karaté +. Chambers Of

) Shaolin est tres bien réalisé, particulie-
g rement sur ST, ou les effets d’ondula-
tion et de reflets, habituels sur Amiga,
font un ravage. Il est en plus original, puisque I'on
crée un véritable personnage, en participant a
plusieurs épreuves qui forment ses caractéristiques.
Ensuite seulement, il sera possible de participer au
jeu proprement dit. L’animation des personnages est
parfaite, celle des décors est sompteuse, et le tout est
véritablement ce que I’on a vu de mieux dans le
genre.

..le "must of the must" des logiciels

de karaté.

c@fs CHAMBERS OF SHAOLIN

GRAPHISME: 92%
ANIMATION: 96X
SON: 87%

INTERET: 947




& ARCADE - ACTION
POWER DRIFT

ACTIVISION eonv.250F 1 joueur
Systéeme: Amiga / ST

eux qui hantent les salles d’arcades auront reconnu ce

nom, synonyme de course de voitures géniale. Course

de voitures, Power Drift en est une, méme si les

véhicules et le terrain y sont assez particuliers. Vous

avez au total le choix entre 27 pistes différentes,
méme si 5 seulement vous sont accessibles dés le début.
Pour accéder aux suivantes, il vous faudra finir dans les 3
premiers de chaque épreuve. Les pistes se composent en
gros de deux types de terrain, le premier est une route
classique (avec ses virages serrés, ses chicanes, ses obsta-
cles, ses bosses etc.). Le deuxiéme est constitué de routes
surélevées faites de rondins de bois, avec les mémes diffi-
cultés que pour la route, plus la possibilité de faire une
chute vertigineuse. Il faudra, en outre, faire attention aux
autres participants, qui conduisent franchement trés mal, et
qui essayent de vous faire sortir de la route au cours d’un
des 4 tours que dure la course. Comme vous I’avez deviné,
les voitures qui roulent sur ce terrain, ressemblent plus a
des buggys qu’a des formules I, et chacune d’elle est pilo-
tée par un concurrent différent, que vous apprendrez a
reconnaitre. Le maniement de la voiture est assez classique,
avec deux vitesses, mais par contre, au début de la saison,
vous pouvez choisir votre pilote parmi un des 16 en com-
pétition, chacun ayant son look. Une course de voitures
originale, a laquelle on ne peut, malheureusement, que
jouer seul contre I'ordinateur.

...il faut préciser tout de suite que la
tache était quasi insurmontable...

e el S

A la décharge
faut préciser

pression de vitesse n’est pas

faisants, Rien de plus a dire

tiche était quasi insurmontable,
qu’en regard de la machine d’arca
la conversion sur micro n
mauvaise que cela. Le défa

des programmeurs,
tout de suite qu

ANIMATION: 79% o P92 oo
o ey 1 !
SON: 88X sou™®

INTERET :

POWER DRIFT
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DARK CENTURY

TITUS env.270F 1 ou 2 joueurs
Systéme: ST

oici le premier jeu d’action utilisant le Ray-Tracing sur

ST, édité par la société frangaise Titus. L’histoire se

déroule dans un contexte historique sur un satellite-péni-

tencier, o quelques prisonniers veulent jouer les filles

de Iair. Ils ont en effet réussi a reprogrammer quelques
tanks hypersophistiqués, qui vont leur fournir un moyen de
s’évader. Vous étes un des gardiens, et avec quelques colle-
gues a bord de tanks similaires, vous avez peu de temps pour
les détruire. 11 peut y avoir jusqu’a 6 tanks sur le terrain, et
vous pouvez en diriger jusqu’a cing, ce qui correspond bien
siir 2 la difficulté minimale. 11 est évident que vous ne pouvez
diriger qu’un seul tank en temps réel, mais les autres sont
programmables, et vous pouvez passer de I'un a l'autre trés
facilement. Pour programmer vos tanks, vous disposez de
quatre modules (surveillance, attaque, urgence, obstacle),
chacun pouvant contenir 2 son tour des sous-programmes. Je
vOus rassure, vous n’aurez rien a taper au clavier, puisqu’en
fait, seul le joystick est nécessaire. Chaque sous-programme
est représenté par une icone (il y en a une dizaine, chacune
pouvant recevoir des paramétres différents). Vous pouvez sau-
vegarder vos modules si vous les trouvez performants, et ainsi

Ca

HIT PARADE
Tous Ordinateurs

N* Mais

de ce TI TRE Der-

Mais nier

STRIDER
Copeom (Amstrad, ST, Amiga]

BAL NEW,

Ocean (Amstrad, 5T, Amiga) |
LES VOYAGEURS DU [NEW
TEMPS Delphine Cinématique
(ST, Amiga)

- § BATMAN (Le film) NEW
Oceon (Amstrad, ST, Amiga)

LES GEN' D'OR NEW
Oceon (ST, Amiga)

OCEAN BEACH VOLLEY |NEW
Ocoon [Amstrad, 5T, Amigo)

LES VAINQUEURS NEW
US Gold [Amstrod, 5T, Amiga)

INDIANA JONES [ovent] | 8
US Gold (ST, Amiga, PC)

LES JUSTICIERS 3
Oceon (Amstrod, 5T, Amiga)

L0+ LS 100 % A D'OR NEW
{Amstrad)

CONTINENTAL CIRCUS |NEW
Virgin (Amstrad, ST, Amiga)

L 1 12 JEUX FANTASTIQUES [NEW
Gramlin (Amstrad)

 B< 1 INDIANA JONES |uai'one 5
US Gold [Amstrad, 5T, Amigal

SHINOBI 13
Virgin [Amstrad, ST, Amiga)

I3 KNIGHT FORCE NEW

Titus (Amsirad, ST, Amigo)

NOUVELLES COMPILATIONS
A SURVEILLER

DOUBLE ACTION
Ocean

LES N° 1

Ocean

LES BARBARES

Ocean

EPYX 21 OLYMPIQUE
CHALLENGE U5, Gold

'LES MAITRES NINJA

Vente par correspondance

93.42.57.12
Depuis PARIS 16.93.42.57.12
MINITEL : 3615 MICROMANIA

MAGASINS MICROMANIA
A PARIS
ET DANS LA REGION PARISIENNE

FORUM DES HALLES
5, rue Pirouette et
4, Possoge de lo Réale
Niveau - 2
Métro et RER Les Halles
Tél. 45.08.15,78

PRINTEMPS HAUSSMANN
64, bd Haussmann
Espace Loisirs sous-sol
75008 Paris
Métro Havre-Caumartin
Tél. 42.82.58.36
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& ARCADE - ACT/ION

voir avec un ami celui qui posséde la meilleure notion de
programmation stratégique. Si vous voulez jouer uniquement
en arcade, pas de probléme, il vous suffira de garder pour vos
tanks la programmation de base. Votre tank perdant de I'éner-
gie a chaque fois qu’il est touché¢, il.vous faudra, en outre,
trouver avant votre adversaire, les quelques bulles d’énergic
qui vous permettront de recharger vos batteries. Une course
contre la montre, rapide, impitoyable, meurtriére.

TITUS

...le jeu est des plus novateurs, et
bouleverse quelque peu Punivers des
Shoot’ Em Up.

L

Ils n’ont pas peur chez Titus, en
proposant avec Dark Century un jeu
que I'on peut prendre a plusieurs
degrés. Soit vous étes un fan de jeux
d’arcade, et tirer sur les robots enne-
mis vous enchantera, soit vous aimez

aussi la stratégie, et vous pourrez
s.L alors vous lancer dans la programma-
tion de vos robots, afin que ceux-ci ne
meurent pas bétement dés qu’ils croisent un adver-
saire. De mon c6té, j’ai grandement apprécié cette
partie-la, surtout que la réalisation est bien faite, les
robots étant vraiment beaux. Si I'on ne joue qu’au
jeu d’arcade, c’est alors beaucoup plus dréle d’y
jouer a deux. Bref, il y en a pour tous les goats
dans ce jeu-la!

DARK CENTURY

GRAPHISME: 83% -+
ANIMATION: 91% LY <SS

SON: 85% W

INTERET: 93%

16

iens, un revenant! Directement issu du 8 bits, voici

Lode Runner! Il y a énormément de différences sur ST

par rapport a la premitre version. Tout commence par

le graphisme (si graphisme il y a), qui ressemble vrai-

ment 2 du 8 bits de par sa conception, bien qu'il soit en
couleur. Le fond est constitué d’un dégradé ce qui permet
d’égayer un peu le tableau. Lode Runner est aussi équipé
d’options qui permettent de choisir son nombre de vies (de
000 2 149) et le tableau de son choix (de 000 a 149), en mode
d’entrainement uniquement. Lode Runner comprend aussi un
éditeur de tableaux. Dans celui-ci vous avez le choix du mur,
des couleurs, et plein d'autres trucs qui vous permettront, une
fois les 150 tableaux terminés, de passer aux votres.

LODE RUNNER

GRAPHISME: 27%
ANIMATION: 68%
H \”.
SON: 30% weo®

INTERET: 357%

N'attendez
Envoyez-nous vos

75010 P

( Vous programmez \
sur ST ou sur AMIGA

Envoyez-nous vos créations sur

disquettes, accompagnées d'un

fichier documentation, nous les
examinerons attentivement et
vous communiquerons nos
observations.

Les meilleurs programm

commercialisés a la Boutique de

Pressimage et rémunérés a 33 %

des ventes effectuées.

Collaboration Boutique

210, rue du Fa ?Intmrl:ln
J 17

es seront

lus !
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LE TOP 15 DE NOEL ‘
Tous Ordinateurs
vu par MICROMANIA

CHASE HQ

Ocean

'GHOULS'N GHOSTS
U.S. Gold

OPERATION THUNDERBOLT |

Ocean

LES INCORRUPTIBLES

Ocean

[ LES VOYAGEURS DU TEMPS

Delphine Cinématique
TURBO OUT RUN
U.5. Gold

Ocean |

CABAL
Ocean

MOONWALKER
U.5. Gold

DOUBLE DRAGON 2
Virgin
GHOSTBUSTERS 2
Activision

BATMAN le film
Ocean

" OCEAN BEACH VOLLEY

Ocean

LOST PATROL

Ocean

WILD STREETS

Titus

LES VAI
U.5. Gq

LES JUSTICIERS
Ocean
LES GEN' D'OR
Ocean

NQUEURS
Id

LES 100% ADOR
Ocean ‘
LES N° 1

Ocean

Vente par correspondance

93.42.57.12
Depuis PARIS 16.93.42.57.12
MINITEL : 3615 MICROMANIA
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SPY VS SPY li: THE ISLAND CAPER

DATABYTE env.200F 1 ou 2 joueurs
Systéme: Amiga

os deux fameux espions, Black and White, ont €1€
parachutés sur une ile de réve, qui va vile se trans-
former en enfer... Les deux cnnemis doivent retrouver
les morceaux d’un missile top secret, et & 'aide de
leur Trapulor (sorte de sac a malice), ils vont chacun
essayer de piéger ’autre, et de le mettre hors-combat pour
remporter la victoire. Les farces et attrapes, contenues dans
le Trapulor, vont de la simple pelle (pour creuser des
fosses) a la trés sophistiquée Coconut Bomb. Il faut bien
stir se rappeler des endroits que I'on a piégés, pour ne pas
s’y prendre les pieds! Nos deux personnages possedent
| également une carte de 1'ile, et la cachette approximative
des morceaux de missiles. Pour couronner le tout, le
volcan qui trone au mileu des terres doit exploser d'ici
peu, alors il ne s’agit pas de trainer!

Je suis toujours heureux de retrouver
une adaptation d’un jeu 8 bits sur
mon ordinateur. Malheureusement, il
n’utilise que trés rarement le potentiel
des 16 bits. La série Spy Vs Spy n’é-
chappe pas a cette régle. On se
retrouve devant ces petits héros tels
qu’ils étaient sur mon C64 ou mon
800XL. Et c’est un peu dommage.
Ceci dit, le jeu reste quand méme assez amusant,

-

méme s’il parait un peu dépassé.

L

SPY VS SPY 2

GRAPHISME: 48% o ‘,:;\;\“,
ANIMATION: 65% 1 o™ neée-
Une = orodV
SON: 67% O‘M“ ye
30 h |

INTERET: 567

SPY VS SPY lil:

ARCTIC ANTICS

DATABYTE env.200F 1 ou 2 joueurs
Systéme: Amiga

rctic Antics est le troisieme volet des aventures de
Black et White, les célebres espions de Mad
Magazine. On les retrouve ici sur la banquise, se bat-
| tant toujours comme des chiffonniers, pour retrouver
| les trois morceaux d’une machine de guerre. Quand
ils ne se lancent pas des boules de neige, ils essayent les
farces et attrappes de leur Trapulor. Leurs pitges ne sont
‘ pas fatals, mais ils abaissent leur température, et le thermo-
métre ne doit pas atteindre un seuil mortel. Toutefois, les
igloos contenant un feu de bois peuvent les aider a retrou-
ver leur équilibre, mais cela fait perdre du temps, et le
temps est précieux, car si nos deux espions trainent trop et
ne concluent pas leur recherche, le blizzard arrivera et les

| transformera en bloc de glace.

SPY VS SPY 3
GRAPHISME: 48% 1 dovrat
ANIMATION: 65%
SON: 67%

INTERET: 567
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Toutes les nouveaulés
sont dans le

MICROMANIA
VIDEO SHOW!

[ our 1.0 pl emiere *(] s en | ran n nae VI E)
. . ance, une BG d d
| I - S

de ‘ éSEnQiO deS ItS sur Alll“ ATI 1

Amiga, PC Compatibles plus un repor:ﬁogf ce)xccé\:;\fl.sur
|omcl?éc;ﬂon des logiciels chez U.S Gold e

LE TOP 10 DE NOEL
Chase HQ

Opération Thunderbolt
Cabal

Les Incorruptibles
Ghouls and Ghost
Turbo Outrun
Moonwalker

Offre Spéciale

Hard Drivi : nf
cﬁLsbeé:é? 2 de "'.‘"u me:I
Wild Streets (prix n¢ rm
LES CONVERSIONS D'ARCADE

Toobin

Altered Beast
Super Wonderboy
Shinobi

Continental Circus
New Zealand Story
Power Drift

Ninja Warriors
Double Dragon 2

LES JEUX D’ACTION

Batman The Movie
lvanhoe

Lost Patrol

Indiana Jones Arcade
Xenon 2

Stunt Car

Blade Warrior

LES SIMULATIONS SPORTIVES

Ocean Beach Volley

The Games Summer Edition
Ultimate Golf

Kick Off

LES SIMULATIONS PILOTAGE
RVF Honda

F29 Retaliator

Bomber

M1 Tank Platoon

LES JEUX D’AVENTURE

Les Voyageurs du Temps
Indiana Jones Aventure

CONVERTIONS D’ARCADE, |
"~/ JEUX D*ACTION;
o/ SIMULATIONS, -
JEUX D’AVENTURE,

. : S age gxclllf_ P
1 o CHEEM - = et vn reporfe logiciels
, P la création des 109!

A gfjfg:ztu i : . ::;x U.S. Gold et Ocean

Les Vainqueurs

Les 100% A D'Or
Les Barbares

12 Jeux Fantastiques
Epyx Action

Disponible Exclusivement dans les boutiques MICROMANIA
ou en Vente par Correspondance chex Micromania :

éﬁs Gen’ d'Or * Par Téléphone au (16.1) 93.42.57.12
tar Warf Trilogy ¢ Par Minitel : 3615 MICROMANIA

Vous pouvez également la recevoir en renvoyant le bon de commande MICROMANIA de la page suivante.
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GAGNEZ UN
AMIGA
ou un
ATARI ST
et de nombreux lots!
(Appareils photos,
Walkmans, Tee-Shirts, ...)

Le 1°r Décembre, MICROMANIA ouvre
au FORUM DES HALLES LE PLUS GRAND
MAGASIN D’EUROPE spécialisé en
logiciels de jeux. 135 M? DE JEUX pour
AMSTRAD, ATARI ST, AMIGA, SEGA,

PC Compatibles, Thomson...

FORUM DES HALLES

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale
Niveau - 2

Métro et RER Les Halles

Tél. 45.08.15.78

Ouvert 7 jours/7 pendant tout le mois de décembre

Questions:
1)Qui a crée XENON II?

2)Qui a composé la musique de
XENON II?

3)Combien de niveaux y-a-t-il
dans XENON I1?

4)Question subsidiaire:
Combien de bulletins la société
UBI SOFT recevra-t-elle en

réponse a ce concours?

i A .

ik

DES PROMOTIONS DEMENTES POUR NOEL
DANS LES MAGASINS MICROMANIA. EXEMPLE: |
Recopier ce bulletin réponse sur RECEVEZ RN ] '“
carte postale uniquement. LA DEMO E?’ﬂ'gcr?“?: ree Tt Cam §¥j ﬁmiggm fEEEI:EE
12!\1 gnvgy(?p: ?:‘SJE(I;JIES ATION 4 LgplgggRHiI}IQ Sl‘li:l]T Mz;iuc ra:':?-.-rl"lsiit:m (version originale) S‘F:sxzigu, PC 2491149 F
Saint-Martin, 75010 PARIS. D’'IMAGEXORKS!

Envoyez le preuve
d’achat de votre jeu

CENTRE

XENON 1I et vos CENTRE COMME "_A_“En_cm GALAXIE .
COOK]O}III]é(?S Sll:' 30, avenue d’ltalie M
papier libre a Niveau 1, Rayon Musique-Micro -
UBI SOFT 75013 PARIS

Métro Place d’ltalie
Tél. 45 81 11 50 - Poste 4141
Quvert le dimanche 17 décembre

1 voie Félix Eboué
94000 Créteil

PRINTEMPS NATION

2125, Cours de Vincennes - 4° Etage
75020 PARIS

Métro RER Nation

Tél. 43 71 12 41

BULLETIN REPONSE

Quel ordinateur possédez-vous:

|
Quvert le di he 17 décemb
’ Nom et prénom: GARANTIE TOTALE 1 AN ! iy ikt
Adresse: Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an. CENTRE CO ERCIAL VALENTINE
Si un logiciel ne fonctionne pas MAGASIN PR“|“N“TEMPS
nous |'échangerons immeédiatement contre un logiciel neuf 13011 Marseille
|

Tél. 91.44.00.66



O ARCADE ~ACTION
STEEL

HEWSON env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

ous étes un Robot Commando, envoyé en avant-garde
a bord du vaisseau spatial "Steel”, pour désamorcer
son systéme de défense, afin que le reste de I'équi-
page puisse monter a bord cn toute sécurité. Votre
tiche consiste a vous déplacer dans les noml_::rqux
couloirs et a trouver huit cartouches. Elles seront situces
dans des récepteurs, qui devront étre au préalable désacti-
vés, en intervenant sur des terminaux dispersés dans le
complexe. Cette intervention donne licu a un sous-jeu res-
semblant 2 un casse-briques disposé a la verticale. Vos
ennemis sont des droides de caractéristiques et de forces

différentes: certains reculent, d’autres vous foncent dessus
et rebondissent, tout en vous canardant au laser. Lgs ch'ocs
vous font perdre de 1’énergie, que vous pouvez recuperer
aux points de ravitaillement.

GRAPHISME: 66% ‘;f‘:,
L]
ANIMATION: 727 g :.rsi;:’ pesions PC
. P“’
SON: 707 Siguve.

INTERET: 71Z%

AXEL'S MAGIC
HAMMER

GREMLIN env.200F 1 joueur
Systéeme: Amiga / ST

e sujet est trés simple, vous étes Axel (le petit bon-

homme), et a I’aide de votre marteau magique, vous tra-

versez les différents tableaux du jeu en fracassant tout

sur votre passage. Tout au long du parcours, vous Cles

agressé par des oiseaux, des serpents, des chauves-sou-
ris, des indigénes, des plantes carnivores (dont certaines
déguisées en lianes), les nuages vous lanceront des ¢clairs, en
bref, plein de picges. Il faudra aussi rivaliser d’astuces afin de
parvenir a certains lieux. Lorsque vous détruisez unc brique,
un objet apparait de temps en temps: il peut s’agir de picces
de monnaie, de globes magiques (dont je ne sais pas I'em-
ploi), de super-marteaux magiques qui permettent de frapper a
distance, d’un bonus de temps, et plein d’autres choses que je
n’ai pas encore découvert. Au niveau des graphismes ct du
type de jeu, Axel’s Magic Hammer fait penscr a Great
Giana’s Sister, mais doté d’un décor plus travaillé au niveau
de la réalisation, et des couleurs avec des sprites plus pelits el
bien animés.

Dans le genre Mario Bros ou Great
Giana Sisters, voici un programme sur
lequel il n’y a rien a redire. C'est
bien fait, assez sympa a jouer et,
chose essentielle pour ce type de jeu,
les graphismes sont dans la lignée de
Wonder Boy, et rappellent les nom-
breux jeux de tableaux de Sega.

peut-étre trop classique, hélas! pour sortir du rang.

Bref,
on est face 2 un classique du genre,

(;G:, AXEL'S MAGIC HAMMER

ME: 72% on’t.
GRAPHISME: '“U%d“
ANIMATION: 70% o5 VOrSUC, jon PC O

s

SON: 73% ';i-

INTERET: 697
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LES NO
D’ABORD

OUVERTURE NO
MICROMANIA se

BP3 . 06740 CHATEAUNEUF . TEL 93.42.57.12

SIMULATIONS HITS

PC COMPATIBLES
COMPILATIONS

249F

4944 TURBO CUP+SPACE RACER

+MACH 3
EUROPEAN DREAMS

+TEEN AGE QUEEN+BILLARD SIM.

+ACTION SERVICE+BOBO

259F

ACCESSOIRES

MANETTE KONIX

MANETTE KONIX
+CARTE

100 DISQ 51/4 DF.DD.

19SF

295F
YoF

de 8 heures @

LES N°1
+OPERATION WOLF
+AFTER BURNER
+DOUBLE DRAGON
+BARBARIAN 2

LES VAINQUEURS
+FORGOTTEN WORLDS
+THUNDERBLADE
+TIGER ROAD

+LAST DUEL
+BLASTEROIDS

LES GEN' D'OR
+BIO CHALLENGE
+R TYPE
+VOYAGER

LES JUSTICIERS
+DRAGON NINJA
+ROBOCOP
+RAMBO 3
PRECIOUS METAL

+L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD

+XENON+ARKANOID 2
+CRAZY CARS

+INTERNATIONAL KARATE +

VEAUTES SON
2l CHEZ MICR

E
N STOP EN DE-CEMBR
ra ouvert 7 jours/7

T

20 heures.

299F

299F

249F

249F

249F

CHASE HQ
GHOULS'N GHOSTS

LES INCORRUPTIBLES
TURBO OUT RUN

F29

CABAL
MOONWALKER
DOUBLE DRAGON 2
GHOSBUSTERS 2
LOST PATROL.

WILD STREETS
ADIDAS GOLDEN SHOE
HARD DRIVIN'

NINJA WARRIORS
ONSLAUGH

SPACE ACE
IVANHOE
I h_&_I"l:'S'I',-‘\'l'I('}N

| STHGEAR

BATTLE OF BRITAIN
BLADE WARRIOR
BOMBER

DARK CENTURY
DRAKKHEN
EAGLE’S RIDER
E.S.S(HERMES)

FIRE! _
FULL METAL PLANET
HIGH WAY PATROL 2
INTERPHASE 3D
KEEF THE THIEF
MANIAC MANSION
MAUPITI ISLAND

OPERAT. THUNDERBOLT

IT CAME FROM DESERT

TOP 20 DE NOEL
A NE PAS MANQUER

249F
249F
249F
240F
249F
249F
245K
249F
199F
239F
249F
269F
249F
189F
199F
199F
299F
449F
249F
249F

199F

249F
249F
249F
249F
289F

LES CLASSIQUES MICROMANIA 99 F

Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés pour votre ordinateur,

PC HITS N°2 225F
+GREEN_B]ZRE‘I;+.(;:‘R YSOR 6HE SL J!,!Igg‘eRADE 245F
FARKANOID+ WIZZBALL CARRIER COMMAND 349F
2= CHICAGO 90 249F
NOUVEAUTES DE NOEI- CHUCK YEAGER'S AFT 200F
A NE PAS MANQUE! F15 STRIKE EAGLE N°2 349F
FERRARI FORMULA ONE  249F
BLOOD MONEY 249F INDIANA JONES : 299F
BOMBER 349F THE LAST CRUSADE (AVENTURE)
DOUBLE DRAGON 2 249F KNIGHT FORCE 269F
DRAGON SPIRIT 249F M| TANK PLATOON 399F
GHOSTBUSTERS 2 329F MICROPROSE SOCCER 245F
HARD DRIVIN® 249F OUT RUN 199F
INDIANA JONES : 199F ROBOCOP 199F
LAST CRUSADE (ARCADE) STARGLIDER 2 349F
POPULOUS 249F TARGHAN 265F
SIMCITY 209F TEST DRIVE 2 245F
CORVETTE 299F
XENON 2 249F
WILD STREETS 268F
o
AUTRES NOUVEAUTES
BARBARIAN(PALACE)
+ ANTIRIAD I85F
BATTLE OF BRITAIN 299F
BLADE WARRIOR 249F
CAPONE (PHASER) 199F
CHESS MASTER 2100 249F
COLOSS. CHESS X 249F
CONFLICT EUROPE 249F
DARK CENTURY 269F
DE LUXE STRIP POKER 199F
DUNGEON MASTER A99F
DRAKKHEN 299F
EAGLE’S RIDER 249F ) AN
ESS. (HERMES) 295F mm R
EYE OF HORUS 299F POLICE QUEST'2
FULL METAL PLANET 249F Rléﬁ' DANGE;RGUS
HARD BALL 2 2409F His = "
HIGHWAY PATROL 2 249F SPACB?I'UET:*
HILLSFAR 249F gl'l-'lgggOOSE
HOUND OF SHADOW 249F 'S;I'AR.RAY 299F
INTERPHASE 3D 249F SUPERSKI 45F
KIEF THE THIEF 249F . - SR
LES INCORRUPTIBLES 249F I,?:ESAGI .QUEF'N 5:3:-
LORDS OF RISING SUN 249F WATERLOO 240F
LE FETICHE MAYA 269F XENOPHOBE 369F
LES PORTES DU TEMPS 285F Rk
MI TANK (MIRRORSOFT)  349F EUAK ST, e
MADDEN FOOTBALL 249F
MANIAC MANSION 249F
MATRIX MARAUDERS 249F
NEVERMIND 249F fidoel o :
NORTH AND SOUTH 2;:9: réédités  des prix clubs.
Qoze 299F PC COMPATIBLES
L 249F ARCTIFOX PHM PEGASUS
RVF HONDA 269F BARD'S TALE | RACK'EM
SHERMAN M4 249F BIONIC COMMANDO SERVE AND VOLLEY
SLEEPING GODS LIE 299F EMPIRE SKYFOX 2
TOWER OF BABEL 269F FAST FREAK SOLOMON'S KEY
R ey : LEADERBAORD STARFLEE]
{J\-’Iéﬂ{h[_*;\[;é!ﬁ(i:{ ;j:jlr LEGACY OF THE ANCIENTS WORLD TOUR GOLF

MARBLE MADNESS

AMIGA
ARCTIFOX ROLLING THUNDER
BARBARIAN SKY FOX 2
BARD'S TALE 5 i
BIONIC COMMANDO  STREET F
EMPIRE THE ARCHON COLLECTION
FUSION WORLD TOUR GOLF
MARBLE MADNESS  LEADERBOARD

OUT RUN

AMIGA

HIT PARADE

BATMAN(LE FILM)
BEAST(SHADOW OF)
+1 T-SHIRT GRATUIT
INDIANA JONES:

OMANIA

245F
M9F

249F

LAST CRUSADE (AVENTURE)
LES VOYAGEURS DU TEMPS

- LA MENACE -
OCEAN BEACH VOLLEY
POPULOUS
POPULOUS{DATA DISK)
POWERDRIFT
SHINOBI

THE STRIDER

XENON 2 MEGABLAST

JONES

LORDS OF RISING SUN
MICROPROSE SOCCER
MR HELI

NEVERMIND

NEW ZEALAND STORY
NORTH AND SOUTH
PAPERBOY

POW (PHASER)
QUARTZ

RICK DANGEROUS
RVF HONDA
SCRABBLE

SHOOT “EM UP CONT.
SPACE QUEST 3
SWORLD OF TWILIGHT
TEST DRIVE 2

THE GAMES SUMMER
WATERLOO

SADE (ARCADE)

299F
249F
249F
99F

249F
199F
249F
249F




BP3 . 06740 CHATEAUNEU

LES MEILLEURES OFFRES DE NOEL

3615 MICROMANIA

LESN°1  299F

+ OPERATION WOLF
+ AFTER BURNER
+ DOUBLE DRAGON
+ BARBARIAN 2

299F

+ FORGOTTEN WORLDS
+ THUNDERBLADE

+ TIGER ROAD

+ LAST DUEL

+ BLASTEROIDS

A TR
LE PHASER

compatible avec
ATARI ST, AMIGA,
PC COMPATIBLE
et AMSTRAD CPC

(avec un jeu

West Phaser)

o

LES VAINQUEURS [

1y
i\

349 F

£ TEL 93.42.57.12

LES GEN’ D'OR
249F
+ BIO CHALLENGE
+ RTYPE
+ VOYAGER
+ INTERNATIONAL
KARATE+

LES JUSTICIERS
249F

+ DRAGON NINJA

+ ROBOCOP

+ RAMBO 3

iy N

COMPILATIONS

COLLECT. PLATINUM 2 199F
+IKARI WARRIORS+BUGGY BOY
+SPACE HARRIER+BATTLESHIPS
+LIVE AND LET DIE+BOMB JACK

+ THUNDERCATS+BEYOND THE ICE
GREMLIN ACTIONST  209F
+CYBERNOID

+MOTOR MASSACRE
+TECHNOCOP

+ARTURA

+DEFLECTOR

AMERICAN DREAMS ~ 259F
+SUPERSKI+OPERATION JUPITER
+OPERATION NEPTUNE
+BUBBLE GHOST
STARWARS TRILOGY
+LA GUERRE DES ETOILES
+L’EMPIRE CONTRE ATTAQUE
+LE RETOUR DU JEDI

249¥F

TRIAD 2 249F
+MENACE+TETRIS+BAAL
LES BEST DE US GOLD  299F

+OUT RUN+1943
+STREET FIGHTER+GAUNTLET 2

249F
+L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD
+SUPERHANG ON+XENON
+ARKANOID 2

PRECIOUS METAL

OCEAN 5 STARS 245F
+ENDURO RACER
+BARBARIAN+CRAZY CARS
+WIZZBALL+RAMPAGE

+THE STORY SO FAR 1 199F
+BUGGY BOY +IKARI WARRIORS
+BATTLESHIPS+BEYON ICE PALACE
+THE STORY SO FAR 3 199F
+THUNDERCATS+SPACE HARRIER
+LIVE AND LET DIE+BOMBJACK
SIMULATION HITS 249F
+944 TURBO CUP+ SPACE RACER
+MACH 3

EUROPEAN DREAMS 159F
+TEEN AGE QUEEN4+BILLAIRD SIM.
+ACTION SERVICE+BOBO

SUPER QUINTET 259F
+PASSAGERS DU VENT | ET 2
+BUBBLE GHOST+BIVOUAC
+WARLOCK WEST

VERTURE NO
MICROMANIA s
de 8 heures @

N STOP EN
era ouvert

20 heures.

UN JEU D’ENFER
ET DES SUPERS CA

LE TOP 20 DE NOEL
A NE PAS MANQUER

CHASE HQ
GHOULS'N GHOSTS

OPERATION THUNDERBOLT

LES INCORRUPTIBLES
TURBO OUT RUN

F29

CABAL
MOONWALKER
DOUBLE DRAGON 2
GHOSTBUSTERS 2
LOST PATROL

AUTRES NOUVEAUTES

5TH GEAR 199F ONSLAUGH 199F
ALEX'S MAGIC HAMMER 199F OUTLANDS 199F
BATTLE OF BRITAIN 249F  PA7 249F
BLADE WARRIOR 249F PICTIONNARY 285F
BOMBER 299F PLAYER MANAGER 269F
CHESSMASTER 2100 249F  PROLONGATION 149F
COMMANDO 199F RALLYE CROSS 269F
CRAZY SHOT 199F ROCK'N ROLL 199F
DE LUXE STRIP POKER 199F SCRAMBBLE SPIRITS 249F
DEBUT 249F SEVENGATES OF JAM, 249F
EAGLE'S RIDER 2491 SHERMAN M4 249K
E.S.S.(HERMES) 205F SIM CITY 2991
EYE OF HORUS 240F SKIDOO 235F
FIRST CONTACT 269F SPACE HARRIER 2 249F
FOOTBALLER OF YEAR2 199F STARBLAZE 249F
FULL METAL PLANET 249F SPIDERMAN 2609F
GALAXY FORCE 249F STELLAR CRUSADE 349F
GAZEIA 269F STORMLORD 199F
GHOST AND GOBBLINS |95F STRYX 199F
HOUND OF SHADOW 249F SWITCH BLADE 1909F
HYPERFORCE 249F TIME JU0F
INTERPHASE 3D 2491 TOOBIN 199F
JACK NICKLALUS GOLF |99F TT RACER 245F
MANHUNTER SAN FRAN. 249F TV SPORT FOOTBALL 249F
MANIAC MANSION 249F ULTIMATE DARTS 199F
MATRIX MARAUDERS 199F ULTIMATE GOLF 240F
MAUPITI ISLAND 2891 VAUX 245F
MYSTERY OF MUMMY 240K VROOM 199F
NORTH AND SOUTH 259K  XENOMORTH 249F
OOZE 209k X-0UT 199F

ACCESSOIRES ST
10 DISQ 3 1/2 DF.DD. 1 19F ,I AN
Double prolongateur de
Muncllcpcl Silul;i:'i 75F E GAR‘NTIE
Adaptateur ST Joueurs S9F R TQUS
Manetie SPEED KING 109 suU CIELS
Manette US GOLD 109F Lﬁs I_OGI
Manette PRO 5000 129F
CHEETAH MACH!I 129F
CHEETAH 125+ 85F

199F
199F
199F
190F
199F
249F
199F
199F
199F
239F
199F

INFESTATION
IVANHOE

DRAKKHEN

ADIDAS GOLDEN SHOE
HARD DRIVIN®

NINJA WARRIORS
HYGHWAY PATROL2
SPACE ACE

WILD STREETS

CHAOS STRIKES BACK

(SUITE DUNGEON MASTER)

]7.11) &

DECEMBRE
7 jours/7

249F
199F
299F
199F
199F
199F
249F
449F
269F
225F

BP3 . 06740 CHATEAUNEUF . TEL 93.42.57.12
EN DECEMBRE

THE LAST CRUSADE (AVENTURE)
LES VOYAGEURS DU TEMPS

- LA MENACE- 249F
COMPACT DISC LA MENACE

(11 THEMES MUSIQUALX)

OCEAN BEACH VOLLEY 199F
POPULOUS 249F
POWER DRIFT 249F
SHINOBI 199F
STUNTCAR 245F
THE STRIDER 199F

XENON 2 MEGABLAST 249F

199F SLAYER
195F STEEL
199F SUPER WONDERBOY
EON MASTER 245F TARGHAN
EON MASTER EDIT. 95F THE GAMES SUMMER
199F TIME SCANNER
) 235F TANK ATTACK
N MISSION DISK | 199F VIGILANTE
© FIGHTING SOCCER 249F WATERLOO
GEMINI WING 199F WEIRD DREAMS
GREAT COURTS 249F XENOPHOBE
[PRO TENNIS COURT) ZAC MAC CRACKEN

fotre jev chez vous dans 48 h* en téléphonant av 93.42.57.12. / NOUVEAU - Livraison

y Ei".’i !’.n“.wi méme ¢ de_fa 1 réception _ds o mmlmfa * par paquet poste urgent. {!l‘l;!!ﬂ!gﬂ, depuis Paris composer le 16.93.42,.57.1

—— i ——— ——

I & TITRES | PRIX

Participation aux frais de port et d’emballage

Précisez cassette [ | Disk [ | Total @ payer =

glemenl  {e joins _ un chéque bancaire | CCP

+ 18 F

F

| 260F

195F
199F
199F
245F
199F
199F
2498
149F
240F
235F
269F
249F

HIT PARADE
ALTERED BEAST 199F DES sunp“'sﬁs
BATMAN (LE FILM) [99F DANS TOUS
BLOOD MONEY 245F |
FERRARI FORMULA | 245F LES PAOUETS %
INDIANA JONES : 249F

PAYEZ PAR CARTE BLEUE | INTERBANCAIRE ‘

ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AM;

CONSOLE SEGA
CONSOLE SEGA
(+ LE PISTOLET)
PISTOLET SEGA
(+ 3JEUX)

PISTOLET SEGA

990F
1149F

359F

249F

NOUVEAUTES

AMERICAN BASEBALL

CALIFORNIA GAMES
CYBORG HUNTER
CAPTAIN SILVER
GHOSTBUSTERS
RAMPAGE

R TYPE

TIME SOLDIERS
WONDERBOY 3

205F
205F
255F
205F
345F
295F
295F
295F
295F

HIT PARADE

ALTERED BEAST
DOUBLE DRAGON
GOLVELLIUS
KENSEIDEN
RASTAN SAGA
SHINOBI
THUNDERBLADE
VIGILANTE

¥'S

ZILLION 2

295F
295F
295F
205F
205F
205F
295F
205F
205F
255}

JEUX POUR CONSOLE SEGA

CONTROL STICK SEGA

RAPID FIRE SEGA
MANETTE SPECIALE
(SPEED KING)
LUNETTES 3D

AFTER BURNER
ALIEN SYNDROME
ALEX KID/LOST STAR

ALESTE POWER STRIKE

BLACK BELT
BOMBER RAID
CHOPLIFTER
FANTASY STAR
FANTASY ZONE 2
GREAT BASKETBALL
LORD OF THE SWORLD
MONOPOLY

NINJA

OUT RUN

OUT RUN 3D

RAMBO 3

RESCUE MISSION
ROCKY

5.D.1.

SECRET COMMAND
SPACE HARRIER
SUPER TENNIS
WONDERBOY
WONDERBOY M.L.

129F
WF
145F

A25F

295F
295F
295F
255F
255F
295F
255F
295F
25F
255F
295F
295F
255F
295F
295F
295F
255F
295F
255F
255F
295F
195F
255F
295F

LES CLASSIQUES MICROMANIA :'99. F

Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés pour votre ordinateur,

réédités a des prix clubs
ARCTIFOX

BARBARIAN

BARD'S TALE |
BIONIC COMMANDO
EMPIRE

S Y |

| 1 1 L
Date d'expiration — / — Signature :

FUSION

MARBLE MADNESS

OUT RUN
SKYFOX 2

STARFLEET

STREET FIGHTER

MUSIC CONSTRUCTION SET
LEADERBOARD

SOLOMON'S KEY

gurunhesgﬂglj' Eolissimo

. BON de COMMANDE EXPRESS & envoyer 3 MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 cummuuau"r’

T

el Cone pastal s

mandal-lettre . je prélére poyer au facteur & réception [en ajoutant 19 F) pour rois de remboursement - N® de Membre [f

TRAD 6128 . SEGA . Cb4 . PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA

_ [ 1.Shirt PLAY AGAIN
M. L. XL {entourez vore 1aille)
(7] 7.Shirt HIGH SCORE

! | M. L. XL. (entourez votre taille)
| [] Montre MICROMANIA




SCORE>x " &
~NEXTFATCH =

O ARCADE ACTION
TOOBIN

DOMARK env.200F 1 ou 2 joueurs
Systéme: ST / Amiga

oici encore une adaptation d’un jeu d’arcade. Pour

cette fois, il ne s’agit, ni d’une course de voitures, ni

d’un jeu de tir ou il faut détruire tout ce qui apparait

a 1’écran. Non, ce coup-ci il faut gentiment descendre

une riviére, assis sur une bouée, en ramant a I'aide
des deux bras. Si vous poussez le joystick vers la droite,
vous "pagayez" avec votre bras droit, et en mettant le joys-
tick vers le haut ou vers le bas, vous avancerez ou recule-
rez. 1l est vrai que les rivieres ne sont plus ce qu’elles
étaient. Au premier niveau, il y aura les pecheurs, qui avec
leurs hamegons risquent de crever votre bouée. De méme,
il faudra faire attention aux récifs et aux troncs d’arbres
qui dépassent de I'eau, sans complter sur les quelques cro-
.codiles qui peuplent ces eaux troubles. Chaque niveau pos-
| s&de un décor, des obstacles ct des adversaires différents.
Heureusement, vous trouverez dc temps en Lemps des
bonus et des armes (des canettes de soda), qui vous per-
mettront d’assommer pendant quelques secondes vos ennc-
mis. Se jouant bien sir au joystick, ce logicicl offre la
possibilité de s’amuser a deux en méme temps, auquel cas,

="

Basé sur le jeu d’arcade de Tengen,
Toobin fait partie de ces jeux qui, 8’ils
ne sont peut-étre pas superbes, sont
vraiment dréles 2 jouer. Bien sir la
conversion ne posséde pas tous les
niveaux et décors de I'arcade d’ori-
gine, mais le jeu est aussi jouable et
aussi plaisant, surtout lorsque deux
joueurs y participent en méme temps.
S'il avait bénéficié d’une meilleure réalisation,
Toobin aurait peut-étre été un Gen d'Or. A noter la
musique trés prenante sur Amiga!

il s’agit plutdt d’une course (chacun pour soi et pas de
pitié). 11 est parfois délicat de passer a certains endroits,
alors, si en plus un autre jouecur vous géne, cela devient
carrément un challenge pratiquement impossible. Une
option "Continue" permet de jouer plusieurs partics ala
suite, ce qui est trés pratique, car ce jeu est assez difficile.

L’option pour jouer a deux
particulierement amusante

GRAPHISME: 75%Z
ANIMATION: 77% b
SON: 85X (AM) / 76% (ST) i

INTERET: 827%

26

& ARCADE ACTION
MINDBENDER

MAGIC BYTES env.200F ljoveur
Systéeme: Amiga

1 s’agit d’un jeu de tableaux, dans lequel votre but est

de détruire tout ce qui se trouve a I’écran. Vous dis-

posez de plusieurs personnages, tous immobiles, pos-

sédant chacun un miroir. En jouant sur 1'inclinaison

de ces derniers, il est possible de toucher et de
détruire les cibles, tout cela se faisant dans un temps
limité. Mindbender, c’est un minimum d’arcade avec un
maximum de réflexion.

Vous souvenez-vous de Deflektor?
Oui, eh bien Mindbender est i peu de
choses preés basé sur le mém

cipe. Mais cette fois-ci, la r

n’est pas aussi bonne, ce

- n’empéche pas le soft d’étre :

t————— aucun doute r
dans nos colones. Domma
arton (rappelez-vous Tetri

.|_|I

: Eﬁ
& Egnn aﬁnz i fan" Fhie Eumﬁr&gﬁﬁ el

ODUE HOUSE TO I'.'Hﬂﬂ EI'IE
THEN FRESS ANY MOUSE BU

Explore Strange new Worlds

BOLDLY GO W

The Space Port

Available soon for Amiga, and ST
and Commodore 64 disc

GRAPHISME: 337
ANIMATION: N1Z
SON: 19%

INTERET: 347%

l
N
N




& ARCADE ACTION
PINBALL MAGIC

LORICIEL env.250F 1 joueur
Systéeme: Amiga

our une fois, cet article sera court, tout le monde sait

ce qu'est et comment marche un flipper. Celui-ci
reste dans le fond trés classique avec les extra-balles,

le spécial, le tilt, des bonus, etc. Par contre dans la
forme, il différe assez de ceux que l'on a I’habitude

de voir. En fait, le flipper est composé de plusieurs écrans
w'il vous faudra découvrir au fur et a mesure de la partie.
‘ertains relevant plus du casse-briques que du flipper.
Pour y parvenir, il suffit d’envoyer la balle dans une porte
prévue a cet effet en haut de I’écran. Mais attention, une
fois parvenu dans un nouvel écran, ne vous attendez pas a
redescendre au précédent si jamais vous perdiez votre
balle. Ca ne marche pas dans les deux sens. Ca vous tente

d’essayer?

Enfin un bon flipper sur micro!
Pinball Magic est le premier digne de
ce nom. Comparé a certains sortis
précédemment, celui-ci ne joue vrai-
ment pas dans la méme catégorie. Les
graphismes sont bons, les bruitages
excellents et I’animation quasi par-
faite. De plus, le logiciel est en fait un
énorme flipper avec de nombreux
écrans, eliminant ainsi radicalement toute monotonie,
inéluctablement liée 2 ce type de jeu. Dans tous les
cas, Pinball Magic est le flipper du moment, tous
ordinateurs confondus.

& Vous programmez \

sur ST ou sur AMIGA

Envoyez-nous vos créations sur
disquettes, accompagnées d'un
fichier documentation, nous les
examinerons attentivement et
vous communiquerons nos
observations.

Les meilleurs programmes seront
commercialisés a la Boutique de

Pressimage et rémunérés a 33 %

des ventes effectuées.

N'attendez plus !
Envoyez-nous vos disquettes a : J
Collaboration Boutique
210, rue du Fa Saint Martin
\ 75010 PARIS /

&

Pinball Magic confirme mon idée
selon laquelle les flippers ne sont pas
des jeux adaptables sur micros.
Pourtant, la réalisation de Pinball
Magic est parfaite, des graphismes fins
en passant par des sons parfaits. Le
mouvement de la balle est des plus
réalistes, et les flippers permettent de
faire presque tous les coups réalisables
sur un vrai flipper. Alors, quel est le probléeme?
Simplement que Pinball Magic, un peu comme tous
les flippers sur micro, est trop difficile. Une fois la
porte vers le niveau suivant ouverte, il arrive que
I’on perde bien des boules pour ne pas redescendre,
ce qui signifie qu’avec beaucoup de chance, vous ne
verrez jamais que les quatre premiers niveaux. C’est
bien dommage!

PINBALL MAGIC

GRAPHISME: 86% 3 e
ANIMATION: 88% w"‘ﬂ?sﬂ‘ .
SON: 88% I“as“"‘“ :

INTERET: 747
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dragster vous attenden

R.V.E HONDA e
RVF Honda: Six vitesses, 270km/h;
12000 tours/minutes. Qui n‘a

‘iﬁﬁ_"‘de Milan, 75009 %
e e

~ jamais révé de concourir sur les

plus prestigieux circuits de cham-
pionnat du monde! Avec RVF
Honda, le réve devient réalite!

o
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NEW DEAL env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga

ue tous les fans de Supercopter se réjouissent, Fire

leur permet de jouer les justiciers aux manettes de

leur engin favori. Votre but est simple: réussir les

cing missions qui vous sont proposces. La pr‘emlére a

pour toile de fond I’Amérique centrale, ou il faut

détruire tous les champs de coca et de pavots.
Ensuite, vous devez vous attaquer au train blindé des trafi-
quants. Avant cela, il faut anéantir les hélicoptéres ennemis
qui vous font la chasse. La deuxicme mission vous mene
en plein Beyrouth, d’oli vous devez rapatrier des blessés.
Pour les atteindre, il faut d’abord détruire la flotte
syrienne, elle-méme protégée par des Migs. La troisicme
mission se déroule en Antarctique, ol se terre un savant
fou. L’ojectif est de détruire sa base secréte, défendue par
une floppée de sous-marins nucléaires. Attention a ne pas
tirer sur les baleines. La quatritme mission a pour théatre
d’opérations le Cambodge, au-dessus des rizieres. Vous
devez récupérer les "Boat-peoples” tout en détruisant les
rampes de missiles installées par les Khmers rouges. Enfin,
la derniére mission a lieu en Lybie, ol vous devez, dans
un premier temps, détruire les jets qui se trouvent sur un

aéroport, et dans un second temps, anéantir les postes de
défense d’une usine chimique. Comme quoi la fiction peut
parfois dépasser la réalité, ou le contraire... ou alors les
deux 2 la fois. Bref, un soft d’actualité!

Second produit de New-Deal, Fire
bénéficie d’une réalisation d’assez haut
veau. Scrolling différentiel et n

directionnel, animations fluides et ;
phismes soignés en font un

shoot’em’up de qualité. On pourrait

r le manque d’originalité de ce
type de jeu, mais les auteurs ont fort
heureusement pensé a inclure des

missions nombreuses et variées. Un bon soft pour les
amateurs du genre,

5

GRAPHISME: 787
ANIMATION: 83%Z
SON: 82%

L4
>

INTERET: 79%Z

e
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ombien de fois vous 8tes-vous dit en voyant des embouteilloges
gigontesques, des parcs détruits, des immeubles croulant en ruines
“Mettez-moi simplement un seul jour & lo Mairie, et vous allez voir ce que
vous allez voir 1"
Maintenant, avec Sim City, le jeu phénoméne, élu le meilleur de 'onnée
1989, prenez en main lo destinée des plus grandes villes du monde.

Ou alors décidez, fels les pionniers de I'Ouest, de construire & parfir de rien
votre propre ville. Soyez  la fois Maire et plonificateur dans une simu-
lution ois tout est géré en temps réel.

Construisez des usines, des routes, des maisons, des aéroports, des stades
et méme des centroles nucéaires. Organisez le frafic de votre ville,
engagez des policiers et rasez des quartiers entiers.

Equilibrez votre budget, décidez des impots, spéculez sur lo propriété
immobiliére. Vous serez stupéfait de la profondeur de lo simulation. Touty
o -

| g

I

len has resched 10,000
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Ce que

vous devez
absolument
savoir sur le jeu
de 'année!

© IMAGE BANK, Anne MARTENS
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est ef rien ne manque @ I'appel.

Sim (City est presque vivant ! Le jeu est rempli d'animations et de brui-
toges. Construisez des routes et les voitures opparaissent, un aéroport et
les avions décollent. Vos usines grandissent, vos quartiers résidentiels
évoluent. Chaque décision influence instantanément la vie de vatre ville.
Bt duns un mode spédiol, vous pourrez @ loisir, dédencher des fomodes, des
inondations, des feus, efc. Souvez ainsi San Frondsco du fremblement de terre
de 1906 ou alors Tokyo de lo pollution et de son monstre maiin bien conny !

DL 114938

Sim City est unique dans I'histoire du jeu. 8 scanarios sont fournis : Rio
de Janeiro, Détroit, Hombourg, etc. Er malgré son exceptionnelle profon-
deur de jeu, Sim City reste simple & jouer avec son systéme d'icones.
(réez b cité de vos réves | Sim iy vous donne les dés de votre ville, ke reste vous opportient...
“Meiller jeu de I'annde 1989" COMPUTER GAMING WORLD.

16 poges dons LOGIN le 1 magazine japonnais de jeux micro!

Gité: dans le NEW YORK TIAES, NEWSWEEK, LOS ANGELES HERALD, efc.
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L ARCADE ACTION

UBI SOFT env.200F 1 joueur
Systéme: ST

iens, un jeu Ubi! De I'arcade en plus! Si mes souvenirs
sont bons, je ne me rappelle pas avoir entendu parlé
d’Intruder auparavant. Que dire sur lui, sinon qu’il s’agit
d’un jeu d’arcade a la R-Type sur un décor plus terres-
tre (assez bien réussi) trés sobre. Sur ce décor évoluent
des extraterrestres qui vous veulent du mal et qui vous canar-
dent de tous les cotés. Pour vous défendre, vous pilotez un
vaisseau spatial (Oh?), et de temps en temps vous récoltez des
armes supplémentaires. Cela peut aller du simple tir au tir de
missiles, en passant par un combiné de lance-flammes et de
bombes. Dans tout ¢a il n’y a rien de nouveau, si ce n’est les
sprites qui sont fort bien réalisés, malgré un scrolling assez
lent. Au niveau musical, il faudra attendre la version finale
qui doit étre terminée en méme temps que ces quelques

lignes.

Pas de version Amiga
annoncée pour le mo-
ment.

LLLLEL LIRS

™remTTr
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Intruder est un jeu d’arcade du type
Defender, comme il en existe des tas.
Qu’a-t-il de plus? Premiérement c’est
trés beau (moins que Xenon II quand
méme), et deuxiémement c’est plein
d’humour (chose rare dans ce genre
de jeu ou la destruction prime avant
tout). Attention, je n’ai pas dis que ce
n’est pas violent, mais quelque part
dans le jeu se trouve un pot de fleurs (perdu, je
suppose), et le malheur s’abattra sur celui qui y
touchera. Le scrolling, quant a lui, est suffisamment
fluide pour ce genre de jeu. Il y a juste un point

I
_A87308 u;

Quitte & faire un Shoot’Em’Up, autant
qu’il sorte de IPordinaire. C’est ce que
les programmeurs de ce jeu se sont
dit, et croyez-moi ¢’est réussi! Devoir
combattre des brosses a dents géantes
n’est pas si fréquent, et encore je ne
vous dis pas tout. En-dehors de cela,
Intruder est un soft trés bien fini avec
d’excellents graphismes, de bons brui-

tages (pour un ST) et une animation assez fluide.
Tout cela pour vous dire que ce logiciel, plein de
surprises, est une réussite sur tous les plans.

S.L

shoot’em’up

Dans le genre Shoot’em’up, en voici
un qui va faire rigoler plus d'un
joueur. C'est a la fois treés sérieux (les
méga-armes sont impressionnantes par
leur pouvoir de destruction), mais éga-
lement délirant. On se souviendra
longtemps de I'attaque de I'enclume et
de la vague de brosses a dents. C’est
simple, ¢ca me rappelle un peu un
d’Activision du temps de la console

VCS. Quoi qu’il en soit, Intruder bénéficie d’une
réalisation de qualité que les amateurs du genre

apprécieront.
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INTRUDER

GRAPHISME: 85%
ANIMATION: 83% <
SON: 80% L.

INTERET: 85%

8 h 54. 11 va falloir prouver
que vous étes le meilleur

FULL METAL PLANETE.

pilote de la Cobra Steel
Compagny...

Votre mission : poser votre
astronef, ramasser un maxi-

mum de minerai, désintégrer
ou capturer le précieux mate-
riel des compagnies adverses
et, si possible, vous emparer

Pour en savoir plus : Minitel 36,15 CLUBTATOU.

de leurs propres navettes aux
soutes pleines a craquer.

Sous vos ordres, toute une
armada de ferraille : barges,
vedettes, chars d’assaut (dont
le fameux T 99 dit “Gros-tas”),
crabes transporteurs et la
fameuse “Pondeuse-météo”.
Cette extraordinaire machine,
fleuron technologique de la
Ludodérium Motors Cie, est
capable de transformer le

minerai en matériel. Mais
surtout, elle prévoit les chan-
gements de marée. Car sur
Full Metal Planete le terrain est
mouvant au gré des marées!
Qui vous dit qu'au prochain
(]

||“5\ :
LR IN)
: \I)L)l)}‘l Yy

T,

AVEZ-VOUS L’ETOFFE D’'UN FULL METAL PILOTE ?

tour vos vedettes ne vont pas
étre embourbées ou vos chars
noyes !!!

Figurine incluse gratuitement |

Vous devrez impérativement
décoller avant la Grande
Marée qui s'annonce. Contact
sol dans 50 secondes. Bienve-
nue sur Full Metal Planete!
Action, combats, stratégie et
diplomatie dans un fantastique
univers de science-fiction ou
s'affrontent jusqu’a 4 joueurs
(humains et robots) dans une
course effrénée contre la
montre,

Non seulement, 1l'ordinateur

RN, METHT FLONETT

rait sur |
offensive de “Black Star”
une alliance ?

Disponible pour ATARI ST - AMIGA - COMPATIBLES PC.

Véntable muletde FULLMETALFLANETE, la
barge fransporte tous les véhicules et méme
4 blocs de minerai en un seul voyage !
joue le réle d'arbitre mais il
vous offre des adversaires tou-
jours disponibles : 6 joueurs-
robots ayant chacun leur per-
sonnalité et une farouche
volonte de vous battre !
Ce jeu comporte en plus un uti-
litaire graphique (pour per-
sonnaliser votre Compagnie !)
etdes problemes stratégiques
a resoudre pour vous entrainer.
Une superbe adaptation du jeu
de plateau dans la lignée des
jeux créés par l'équipe de
Cobra Soft : Bertrand Brocard
et Roland Morla.
P

Embourbé ! Ce crabe imprudent, piégé parla
e T avec son chargement, se fait tout

FOGRAMES .- S8

32 ,

que je n’ai pas aimé: tous les niveaux sont identi- I
ques (sauf en ce qui concerne les décors), les adver-
saires sont les mémes et au méme endroit.




BAD COMPANY

LOGOTRON env.250F 1 a 2 joveurs
Systéeme: Amiga / ST

orsqu’on mélange Commando, Space Harrier et

Operation Thunderbolt, on obtient un résultat surpre-

nant que 1'on nomme: Bad Company. Et qui se

retrouve derriére tout ¢a? Steve Bak, a qui 'on doit

Goldrunner, Karate Kid II, Leatherneck entre autres,
Bad Company est donc un jeu d’arcade futuriste, ou une
horde d’Insectoides décide (tout simplement) de rayer la
race humaine de la carte galactique. Dans la Bad Company
(ou personne n'est gentil) le mot d’ordre est simple: si
c’est un alien, exterminez-le! Et c’est parti pour la grande
boucherie sur la premigre planéte (il y en a quatre). Pour
débuter le jeu, on sélectionne son personnage, certains sont
A moitié cyborgs avec des tétes de tueurs de grands-meres,
et les autres plus conformes a 1'idée que 1'on se fait des
soldats. Pour une fois les filles n’ont pas été oubliées. Le
feu vert est donné lorsque votre vaissean vous dépose sur
la plandte. Ici des vagues successives d’aliens vous atten-
dent. Vous possédez deux armes au départ et vous en trou-
verez d’autres en cours de jeu. Il en existe de quatre types,
avec de temps en temps des pastilles énergétiques qui per-
mettront d’augmenter la puissance de I'arme utilisée (un
booster en quelque sorte). Rassurez-vous, vous ne serez pas
seul & jouer, car I’option deux joueurs est prévue, alors
allez chercher votre voisin de palier car son aide est indis-
pensable.

DAVID WHITITAKER
FROM
LOGOTROM
ENTERTATIMNPMTEMNT ™
IS

Une version Amiga sorfk

méme temps que
: ::uion ST. Pas
yersion PC annon °
pour lo moment.

Steve Bak is back! On retrouve le
r,‘gsl;-}\ génial programmeur que I’on avait
f‘*‘"«a:ﬁ connu lors des fameux Goldrunner ou
'S (2} Return To Genesis. Dés le début, on
1,/ | reconnait la patte du maitre avec un
/) : . . .
NS scrolling d’une souplesse sans pareil
s sur ST. Si on ajoute une excellente
o/ gestion du sprite, de bons graphismes
et des bruitages corrects, on obtient le
meilleur jeu de tir du moment. Si jamais vous esti-
miez que la partie est trop difficile pour vous, n’hé-
sitez & appeler a I'aide, en mode deux joueurs le jeu
est carrément génial.

Ca ressemble a du Space Harrier,
sauf que les personnages ne possédent
2 = pas de Jetpack. Ca ressemble a du
4% | Commando sauf que c’est vu en 3D.
Les graphismes sont bien intégrés
dans ’ambiance du jeu et le scrolling
du sol est fantastique. Je trouve que
les Insectoides ressemblent plus a des
pieuvres qu’a des insectes, a moins
qu’il ne s’agisse d’une espéce vivant exclusivement
en Grande-Bretagne. Quoi qu’il en soit, ce jeu est
génial. Une petite remarque cependant, les program-
meurs auraient du faire en sorte que la difficulté du
jeu varie avec le nombre de joueurs, Car dans Bad
Company, on rencontre autant de monstres lors-
qu’on joue seul que lorsqu’on est a deux (et c’est le
cas de nombreux jeux). Un conseil, jouez & deux!

T
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Aprés le tres décevant Dogs Of War
de Steve Bak, j’étais tres inquiet
quant a la qualité de son nouveau
programme. La surprise fut donc

‘\_{'Q;r d’autant plus importante, car Bad
\7/i_ | Company semble étre son meilleur
-~ \__/ﬁ produit a ce jour. Graphiquement frés
S .L réussi, le programme est surtout

impressionnant par la 3D qu’il
présente. On dirait en fait un Ikari Warrior avec
une vue A la Space Harrier particuliérement bien
réalisée. Le mieux reste I'option permettant de jouer
a deux a la fois. Ca reste, bien sur, du traditionnel
shoot’em’up, mais c’est bien fait et prenant.

cgs BAD COMPANY
GRAPHISME: 927
ANIMATION: 947

SON: 89%Z

INTERET: 917

st Sk




&L ARCADE . ACTION
ONSLAUGHT

HEWSON env.200F 1 joveur
Systéme: Amiga / ST

ssez discret depuis quelques temps, Hewson nous

propose un logiciel fort bizarre. A premiére vue il

s’agit d’un jeu d’arcade, mais en fait ce soft se révele

étre assez complexe, faisant intervenir bon nombre

d’éléments caractéristiques des wargames. Vous jouez
le role d’un guerrier fanatique, qui par magie équivaut
lui seul a toute une armée. En partant de votre royaume,
vous devrez conquérir les royaumes avoisinants, plus ou
moins puissants, attaquer des temples pour voler des talis-
mans, etc. En fonction de vos adversaires, vous passerez
alors dans une des 4 phases d’arcade. La phase d’attaque,
ol vous déplacerez votre personnage sur un champ de
bataille, ou il rencontrera de nombreux ennemis, qui auront
chacun une maniére particuliére de se battre. Lorsque vous
en tuerez certains, ils laisseront derriére eux divers bonus,
tels des armes (7 types), des sortileges (6 sortes), des
points de bonus, ou des talismans (10 différents). Ces
derniers vous permettront de traverser certaines régions
normalement infranchissables. Il vous faudra traverser le
champ de bataille de gauche a droite pour capturer le dra-
yeau adverse, en laissant passer le moins d’ennemis possi-
ble. La deuxiéme phase, le si¢ge du chateau, se déroulera
de 1a méme fagon. Lorsque vous serez attaqué, c'esl encore
une fois le méme type de jeu, sauf que cette fois-ci, c’est
vous qui devrez défendre votre banniére. Lors de la
derniére phase, vous devrez attaquer un temple ou le géné-

...les graphismes sont somptueux et
les dégradées superbes.

ral ennemi. L’adversaire est représenté par un visage
entouré de 4 tentacules, libérant a intervalles réguliers,
divers projectiles. Lorsque vous posséderez plusieurs terri-
toires, il se peut qu'il y ait quelques rébellions qu'il vous
faudra mater. En outre, il existe de nombreux lieux assez
bizarres, dangereux ou bénéfiques, qu’il vous faudra visi-
ter. Si vous estimez que les 10 champs de bataille présents
sur la disquette sont insuffisants, sachez qu'un éditeur vous
permettra de créer vos propres campagnes. Ce jeu est en
fait assez complexe, mélant intelligemment stratégie et
action, et posséde une durée de vie qui semble trés impor-

\ 4 E £
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LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX

FETE NOEI. eee @ des prix fous

Bientot sur vos machines

atari ST Amiga CPC

CHASE HQ 199 29 99/149
MOONWAIKER 199 219 99/149
OPERATION THUNDERBOLT |90 249 99/149
GREAT COURT 149/199

SUPER WONDERBOY 249
BOMBER vf 349 349
ADDIDAS GOLDEN SHOE 199 249
TURBO OUT RUN 199 249
BAT 399
BARBARIAN 2 225

IRON LORD 299 299
TWIN WORLD 24 249
DEFENDER OF THE CROWN

SPACE ACE i 449 449
MANIAC MANSION vt 249 299
WILD STREET

CABAL 199 245

SEGA

PISTOLET SEGA + GANGSTER TOWN
SHINOB
DOUBLE DRAGON

ATARI 2600
PACK 4 JEUX

STAR RAIDER avec VIDEQ PAD

MOON PATROL + CRYSTAL CASTLE + BATTLE ZONE

CAGNES - SUR - MER
67 ,rue du Maréchal Juin
Tél : 93 22 55 21

279
2
7

L/

et

D
O ~0O

299

Centre Commercial
Saint - Quentin Ville
Tél : 30 57 13 43

La sélection GAME'S
au meilleur prix

BATMAN CPC disque 169 143
DOUBLE DRAGON - CPC disque 169 143
PICTIONARY CPC disque 299
SUP. WONDER BOY CPC disque 169 159
CABAL CPCdisque 169 149
BATMAN Atari ST 249" 189
FERRARI FORMULA Alari ST 279 239
STRIDER Atari ST 229 190
GREAT COURT Atari ST 249 249
KNIGHT FORCE Adari ST 269
BEACH VOLLEY Amiga 26K 239
GREAT COURT Amiga 279 249
ans I limite des stocks disponibles, jusauai
LES PLUS GAME'S
Une revue gratuite pour fout logiciel acheté.
Tous les jeux sont garantis échange.
CALIFORNIA GAMES 2097 279
VIGILANTE 50 T

NINTENDO

Un badge SUPERMARIO & tout acheleur

dun jeu NINTENDO .

Centre Commercial
Vélizy 2
Tél : 34 65 18 81
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La musique est superbe
sur Amiga, et le jeu
beaucoup plus rapide.
Pas de version PC
annoncée.

ONSLAUGHT

Voila un jeu d’arcade/stratégie des

plus étonnants. D’habitude, ce genre

prime plus par son intérét que par sa GRAPHISME: 90%
réalisation. Dans Onslaught, cette

derniére n’a pas été négligée, puisque

les graphismes sont somptueux et les ANIMATION: 92% <)

dégradés superbes. A coté de cela, il
faut bien voir que les deux phases SON: 96% (AM) / 83Z% (ST)
sont complexes. Triompher des phases
d’arcade ne sera pas a la portée de tous (hein,
Jean!), tout autant qu’envahir les contrées voisines! I“TERET H 89%

¢ ne vais pas vous expliquer ce qu’est un flipper, je
suppose que vous en avez tous vu au moins un dans
votre vie. Celui de Tynesoft a pour originalité de se
manipuler uniquement au clavier (un conseil: allez-y
P'"BALL mollo, car un clavier & changer revient plus cher
qu’un joystick), et de pouvoir se jouer en 3D. C’est-a-dire
TYNESOFT env.150F 14 4 joueurs que vous suivez votre boule au sol, dans le dédale des
s' témes ST bumpers, champignons, et autres bonus. La vitesse des
rebonds et de la balle est paramétrable, et vous avez l:
possibilité d’étre & quatre autour de la machine (choisi
quand méme vos partenaires... Je dis ga pour votre clav

IST PERSON

Cg FIRST PERSON PINBALL

GRAPHISME: 61X
ANIMATION: 24%
SON: 42%

ATARI & AMIGA

B £
Le plus grand
simulateur de voi jamais
réalise vous offre un
choix de deux appareils
et 4 environnements de
combat différents avec
des_dizaines de missions
tactiques.

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE.
TEL: (1) 43350675
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O ARCADE ~ACTION

SWITCHBLADE

GREMLIN env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

-SIAl

I y a des milliers d’années que la béte dort.
Aujourd’hui, elle se réveille, le Chaos est de retour,
et la seule épée qui pouvait vaincre la béte s’est |
brisée. Votre but sera de retrouver les fragments de
I'épée avant d’affronter le démon. Mais ¢a ne sera
pas aussi simple que ga, il faudra traverser de nombreux
niveaux ou les créatures du chaos régnent, et feront tout
pour vous en empécher. Switchblade est un jeu du style
Targhan, mais a la place de diriger un barbare, vous diri-
gez un petit japonais (un peu comme dans les dessins
animés japonais). Avant d’étre un fana d’armes, le person-
nage est avant tout un maitre en arts martiaux. C’est donc
avec les mains que vous commencerez a vous battre. Les
différents coups se feront en appuyant plus ou moins long-
temps sur le bouton du joystick. De temps en temps, vous
trouverez (en détruisant des murs) des jarres, qui vous don-
neront des bonus de force, mais aussi des armes (limitées

en tr).

ST

i
P

‘Etes-vous prét a voir un j i poustouflant
Ete jeu micro au réalisme é

[Etes-vous préparé a vivre une expérience inoubliable? Pwvez-vot;
dlez une aventure, en 3D formes pleines, hyper-rapide? Vous
llez vous refrouver seul dans linconnu armé de votre fusil a
NFEST?\t lot'{‘rre;tvms survivre a I'INFES'I'IATION?

N un nouveau vers le réalisme des j
largcr%“\:ous étes complétement Iﬂ:g d’évoluer dans I’envimn%
e Enmsl:ﬁ'&OsN r'l 'évtgsus .t.'zl e\n'xaminer et utiliser tous les

5 seul. Vous 8S &

m rsonnag: S‘ll:l: hoshlgs.as allez étre confrontés a
r, Agent de la Fédération Interplanétai

devez vous rendre sur Alpha, étudier cette planéte et sttapper'r::at’at”rgc.E

l::l coute la menace des Aliens. Votre mission n'est pas facile.

s serez confronté fout comme les Aliens et leurs oeufs a

T : - BTN TR s s fomté tout ‘comme le ‘
informatique, et rinco“nu_(_j_es’ radioactivité, systtmes de défense

INFESTATION est une véritable expéri I ri i
€ I perience atmosphérique. M
S ———————————1 [0 ez pas seul & ce jeu... cela pourrait étre votre dgmie?! G

E%vsguoss-sm
ZAC DE MOUSQUETTE
TEL: (1) 43 35 06 75




‘Aprés la télévision, les bandes dessi-
‘nées et les magasins de jouets, les
Japonais envahissent la micro avec
Jeurs petits personnages. Switchblade
possede des graphismes fantastiques
‘dotés d’une superbe animation sans
défauts. Quant aux gadgets, ils sont
intelligents (pour une fois): ils aug-
mentent votre force de frappe sans
Sour autant vous transformer en Rambo ou bien en
.l-.Pi.'f_'“".‘__'_hatnt._ C'est avec vOs poings que vous vous
battez. A propos des cing niveaux du jeu, je me
pose une question: le chiffre cing, ne serait-il pas a
I'arcade ce que le nombre quarante-deux serait a
1"Ur ﬂ:z‘:! En 'eﬂet_!,n je g%ﬁ%az si vous avez
remarqué, mais la plupart des jeux ‘arcade posse-
japonais inspirent les programmeurs, j'espére que
‘quelqu’un adaptera les Chevaliers du Zodiaque dans
une version bien gore.

TERRY'S BIG
ADVENTURE

GRANDSLAM env.150F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

erry est un petit bonhomme aussi courageux que
gourmand, qui n’hésite pas 2 se lancer dans I'aven-
ture, armé de son yo-yo a la recherche de champi-
gnons. Les douze niveaux qu’il va traverser lui cause-
ront pas mal de fraycurs, car lIes hérissons, les ser-

pents et autres ennemis surveillent les chemins. Ils peuvent

étre tués a coups de yo-yo ou de pierres, cl libérent des
points ou des bulles contenant des lettres qu’il faut vite

attraper. Si Terry arrive & reconslituer son nom, ou le mot

"EXTRA" avec ces lettres, il deviendra invincible pendant

un moment, ou gagnera une vie gratuite. D’autres bonus

peuvent étre collectés: des drapeaux, des cI€s, des pieces

d’or. Les champignons rouges que Terry ramasse donnent

des point, mais atiention aux champignons verts empoison-
nés, qu’il faut absolument éviter. Quand Terry perd une

vie, il reprend le jeu a peu prés au méme endroit, et quand

il a perdu ses cinq vies, il peut recommencer au dernier
tableau exploré. Entre chaque nivcau, Terry est transporté

dans une salle bonus, ou il doit manger le maximum de

champignons dans un temps donné.

5

J’avais adoré Rick Dangerous, et je
dois bien avouer que ses program-
meurs ont 4 nouveau réussi 3 me
combler de bonheur avec Switchblade,
que je trouve encore meilleur, car un
peu plus facile. Graphiquement treés
proche des jeux Nintendo, Switchblade
est 'exemple méme du jeu de
tableaux réussi, comme je les aime
tant, et ceci sur Amiga ou ST. D’un maniement
simple, le jeu propose quand méme bien des possibi-
lités, avec de nombreux piéges et astuces. Bien
entendu, le fond musical trés chouette est un énorme
plus sur I’Amiga. Bravo a Core et 2 Gremlin!

SWITCHBLADE

GRAPHISME: 77 %
ANIMATION: 82%
SON: 80%

Absolument génial! Tous ceux, qui
comme moi, se sont éclatés avec Great
Giana ou Wonder Boy vont apprécier
leur petit frére Terry. Outre les
innombrables bonus, ce que j'ai le
plus aimé dans Terry’s Big Adventure,
¢’est sa maniabilité (notamment sur
Amiga). Le bonhomme se dirige par-
faitement, méme pendant ses sauts, et
si le graphisme est un peu riquiqui (surtout sur ST),
le scrolling est bon, et ’agrément du jeu bien étudié.
Sur ST, un tableau représentant le compte des
points, des vies et des bonus est particulierement
clair. Quand on perd une vie, certains bonus restent
acquis, ce qui est réconfortant. A chaque partie on
fait de nouvelles trouvailles. La difficulté est bien
dosée, et on peut recommencer une partie au dernier
niveau abordé. En fait, c’est le type d’arcade-aven-
ture qu’on a bien du mal a licher quand on est
dessus, et vu son prix, je dois dire que c’est un logi-
ciel & acheter en priorité,

t:g::, TERRY'S BIG ADVENTURE
GRAPHISME: 497
ANIMATION: 73%

SON: 68%

INTERET: 80%

el
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UNE COMPILATION
SANS PAREILLE

SEGA THUNDER BLADE™

@ HIT dans TILT,
@ TILT d'OR 88.
@ AMSTRAD 100% - 78%: “Une fois relnmi dons le jeu il est
'an sorfirl”

cile d'en
@ TOP du MOIS dons MICRONEWS.
@ GEN d'OR dans GENERATION 4.

358 LAST DUEL™

@ HIT dans TILT: 16/20 “Un shoot ‘em nal et efficace.”
OMTN!W%:?S%‘M!idmIﬂ:ﬁ:ﬂmhm:'
® GEN d'OR dans GENERATION 4,

BLASTEROIDS™
© AMSTRAD 100% - 79%.

TIGER ROAD™ sy

@ HITdans TILT: “Les fons d'arcade se laisseront tout de suite prendre ou jev.”
® GEN HIT dans GENERATION 4.
@ AMMAG: “Tiger Road m?n

® AMSTRAD Iwﬂ‘ib: 'erhiguemml joli,
Tiger Road se corochérise par un scrolling d

dens o syl arcade-combat &

une rapidite étonnante .."

FORGOTTEN WORLDS™ [a;aass:y

'NDER BLADE™ TIGER ROAD™

ge,

: <

LE CHAMPION DES ...

Les plus grands noms et le

Leux ont été réunis dans une
allucinante, Vous compre

pourquoi nous |‘avions appe

“LES VAINQUEURS"”.

FORGOTTEN
WORLDS™

- D, ATARI ST, AMIGA
Cette campilzfion © 1989 U.S. Gold Limited.
Tous droits réserves.

U.S. Gold France, ZAC de Mousquette 06740 Chateauneuf de Grasse. Télephone: (1) 43 35 06 75



L ARCADE ~ACTION
MOONWALKER

US GOLD env.250F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

n prenant la place de Michael Jackson, vous ne saviez
pas ce qui vous atiendait. Démasquer et combalttre les

kidnappeurs d’une pauvre fillette sans défense n’est pPlus 25 F de participation aux frais d’envol

as, i ai isée, s ¢ Sbut
pas, il est vrai, chose aisée, surtout lorsqu’au d¢ BASKET =
du jeu, vous ne disposez d’aucun de vos apparats. 3 ss\l.lﬂo AMPHILL BALL ngA DEMONIA DOSSI DUEL FORTERESSE RTERES ﬂm@ﬂﬁ m
C’est pourquoi, avant de voler au sccours de la fillette, i YIPHH M 0MI-'OO'{'M“‘ i g L e Pmcw ki crooisk | (06 S OF THIEVES
vous deviez d’abord réaffirmer votre identité en récupCrant x ercone | | e pech oSt ar | (WS
un 2 un vos différents vétements disséminés aux quatre 8 3 .
coins des studios de production de cinéma. Dés votre = RN | (LEJEU | |y MATA OBLI- NIA _ oN | |pLaveac
arrivée, il vous a fallu échapper a une horde de paparazzi, g BALL | [TAckErs | [DUROI mmm 5!'&?!, MORPHEUS ~OR -ocEm_‘Kz OUTRUN Pmcgmm PLAYBAC
tous plus fanatiques les uns que les autres. Dans ces condi- e S et e At oo | [sT-ceokr | | ossos l'EMm Ri0% oo | | SN | [PamE
tions, rechercher votre habit de lumiére vous a pr1|§ plus de | B P = &

temps que prévu. Mais le plus dur vous attendail: cetle 3 AD SOLELL | [SPACE . :
fois-ci, vous avez dii parcourir la ville en long, en large et 1 OFNCTLL Srew RAMPAGE nggso m_“_l SKRULL NG o _M_m RACER STARTRAP s[nﬂ
en travers, pour récupérer et réassembler les différents & Sy JTHKE sT TH DISK Sk st THKT _SE_E“ pc““a.,, ' RSk lm_cﬁ
morceaux de votre voiture, pour échapper a vos pour- % C DISK e AT Bk 4 £5e
vuisants. Le soir venu, votre soirée au club est loin d’étre S [SUPERSKI —
passée inaperguc. 11 faut dire que vous n’aviez pas le E s'rl.pcsuls-;. Terorpops | | THE | | TOURDU| (TURBO| | yiRrusS | | vOYAGER | | X-RAY | | ZONE | | ZoOM | |SURPRISE
choix, ¢’était vos assaillants ou vous, mais il est certain S |regerwrt 17 | | PAWN || MONDE | | TRAX s £ T ok w3 2
que le vitrage et le mobilier ont quelque peu souffert ((li,:.ll}s & KOS A C84 DISK AM Sl ATt
la bagarre. Lorsque enfin vous croyicz vous ctre urcr d al- Q

fairc{:il vous aqfallu de nouvecau affronter vos ennemis > g:gg:‘lflgﬁ"ELLE . Iég g:?lASEIIETIg;ALE

dans un ultime combat. Devant le nombre et la délermina- o H .

A i - Pl - goorlg o 5 Lrans- Je profite immediatement de I'offre exceptionnelle de Tous nos logiciels t fs et identi =

uon de ces dCfﬂlch, V(?L‘IS n "l.\ Ci pd" (hé,.‘slll.”% \(‘)L!E\ .l.l' IEIJU bienvenue au Club. Je désire recevoir les 3 titres que commerce. g: tlctutl:fg)TS gfz‘lzlgré t‘?o‘:itlg:iso: ke

e L mpo”?’i‘““‘ i i Jli.ii selactionna au prix da199'F7 TG +.25.F de fraig precautions, un logiciel était défectueux, il vous serait

fin fond de notre galuxlc. dcﬁjﬂbvaI%éegdivglsuaé{tomalIquement Membre du immediatement échangé, sans discussion

LES AVANTAGES DU CLUB
MICRO AVENUE :

En qualite de Membre du Club

* Vous recevrez gratuitement a votre domicile, la liste
de toutes les nouveautés du CLUB MICRO AVENUE
plusieurs fois par an

Michael Jackson, Cest comme Ma
‘na, ce n'est yraiment pas ma tasse de
thé. C’est pourquoi, lorsque le

BON DE COMMANDE

A RENVOYER A MICRO AVENUE
BP 150 - 75821 PARIS CEDEX 17

“rédac’chel m’a donné ce soft a tester,
‘j’ai tout fait pour le refuser et le

Vo, 12 oy iy ) a Male * Vous choisirez tranquillement chez vous les titres que
r‘ﬁl“ ,h " “e!qu l.lll & altra. Mnl’“ vous désirez recevoir. Vous n'avez aucune obligation TITRES MACHINE
comme Stéphane est au i";’.-"m ‘f}ﬂ dachat. . N° 1
wmme 36 bouﬂ'kllles e‘a . eto ‘at | .M:r?\us béneéficierez des Supers prix réserveés aux
s it ._ ; s, o bres du CLUB MICRO AVENUE bt
. dum‘ing]mer, A mon grand ﬁme' s Vous pouvez acheter vos logiciels a la boutique du N" 2
. suis surp ris h_ jOI.IEI" p,endant pr_i:sque: Club en profitant de tous vos avantages personnels. N° 3

2 Moonwalker. C’est qu’il est rudement
fait, ce soft! Les graphismes sont comme je les
, superbes, la musique est fidele (je ne
l“g pas plus sur ce point) et 'animation du
est tres bonne. A quand les logiciels avec
de hard rock comme héros?

VOS AVANTAGES

PERSO"" ELS H ou I § envoyez-moi ces lrois logiciels dont J'ai noté les réfé-

rences ci-dessus. Je vous joins 8 ma commande mon réglement de 224 F
(I'offre de bienvenue &4 199 F + 25 F de frais d'envoi) par :
CHEQUE-C.C.P.-CBN° expire

Vous m'acceptez immédiatement dans votre CLUB MICRO AVENUE, je
deviendral Membre du Club a part entiére et vous me ferez parvenir le
catalogue et ma premiére vignette de réduction de 20 %.

Pour toute commande passée dans le catalogue au prix Club, ou pour
votre prochain achat d'un logiciel au prix catalogue, et o a(?hlat effectué a l'?' BOUTIOUE DU CLUB, j'aurai Ie.dmn d'acheter
sans limitation du nombre de parrainages. Vous pouvez un logiciel avec une réduction de 20 %. A chaque parrainage, le CLUB

|
|
|
|
* Profitez en plus du super avantage réservé en |
|

|

|

|

|

|

profiter de tous ces avantages, sans droit d'entrée, ni : MICRO AVENUE m'enverra gratuitement une vignette de réduction de

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

permanence aux membres du CLUB MICRO AVENUE :
pour chaque logiciel acheté au prix Club, vous pourrez
en choisir un deuxiéme avec 20 % de remise sur son
prix catalogue (-+ frais d'envoi).

« En parrainant un ami, un membre de la famille et si il
ou elle devient membre du CLUB MICRO AVENUE,
vous recevrez un bon de remise de 20 % a valoir sur

BELALELLE e BB

aucune cotisation au club. |l vous suffit seulement 20 %, ou je la prendrai directement a la Boutique du Club. Je pourrai
d'acheter sans aucun risque 3 logiciels pour le prix d'un quitter le Club & tout moment par simple lettre, ou continuer a profiter de
* {199 F TTC + 25 F d'envoi). tous les avantages en restant au Club.

M : AMIGA - TH : THOMSON - ST : ATARI ST - CPC AMSTRAD CPC - PC

Dire que je m’attendais au pire pour

“ce logiciel serait faux, mais presque! <VENEZ VOIR LE MAGASIN Je ne m'engage & aucun autre achat
logiclel serait.
e enanty. Lot LE PLUS HITECH DE PARIS o menow
programmeurs sont restés tres fideles, COMMUNE _ CODEPOSTAL __ VILLE

tant au niveau de la chronologie des

événements qu’au niveau de la musi- *
i ue et des graphismes. Ces derniers :
2lér'nent‘s', comme la réalisation en
général, étant d’ailleurs le point fort du jeu. Si vous
ajoutez & cela, une superbe animation du p.e.rsgn- N
nage, vous obtenez un excellent programme, qui, jen

suis sir, plaira 2 d’autres que les seuls fans de SB/BD. av.de |5 Grands. AFnes 75017 BARIS

|
|
|
|
|
|
EE——————————ar, ichac] Jackson. ms Tél.: (1) 457224 30 i
|
|
|

Les logiciels présentés sur cette offre sont aussi disponibles a la bouti-
que du Club. Cette offre est limitée & un envoi par foyer, réservée aux
nouveaux adhérents et a la France Métropolitaine, et valable dans la
limite des stocks disponibles.

SIGNATURE INDISPENSABLE (celle des parents ou tuteur pour les mineurs)
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Bien que je sois trés loin d’étre un
fan de Michael Jackson (je n’avais
méme pas été voir le film, alors que
c’était une production Lucasfilm!), je

e (EECCYIITNOIN

réussite. Les jeux sont peu originaux 12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Cham ol:
1 L prigina ; perret Bus PC,92 Tél: 42 27 16 00
mais variés et prenants, la réalisation Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h

est bonne et les scénes de présentation
E JUSQU'A 4 M

sont bien faites. En fait, la réussite de
ce jeu vient de la simplicité de chaque jeu, ainsi que -

de P’animation des personnages qui est particuliére-
ment soignée. Bref, méme si ce jeu est trés bien, ¢a
ne fait toujours pas de moi un fan de Jackson!

24 et 31/1

cfg-.i?els:\ic c104(|] lSTE ATARI 520STE | 2600 STE” 4160 ..STE
; : ; omplet avec 512K Ram Lect DF Complel avec c let
La musique est digitali- i;‘;' Ram 1 M° Ram Souris, Peritel 2,5 M° Ram o;nll\:ﬂ'?ﬂaar:ec
. Fas version ou : + Monit Coul Monit Coul
prévos. | 7490 Frs 5990 Frs | 3490 Frs 7990 Fra S ean e
podiag ol Monit Couleur Amiga 2000|Amiga 2000
GA ST1 - .
(gﬁ MOONWALKER avec Moniteur SM124 - Monit Coul [ Monit Coul
; Imprimante STAR LC10 | e Carte XT Carte AT
GRAPHISME: 827 8490 Frs ( 12990 F | 16990 F
ANIMATION: 857 < | " | e
SON: 84X (AM) / 69% (ST) S { 1040 STF PROMO A ....... Amiga 500
{ Monit Coul LECTEUR M C Starter Kit
I“TERET: 83% | ELCEag$;16N Double Face ca:lg O.UIl 5 Logiciels
5290 F ST/AMIGA izslaEtEﬁH:‘cHgﬁg 499?;“; Monit Coul
990F 2990 Frs 5290 F

-15% sur tous les
Logiciels de jeux

pendant les 10 jours qui
suivent leur sortie

DISQUETTES
KONICA DFDD

VERTE/ROSE
129F les 10
1000F les 100

DISQUETTES

TOM & JERRY 2 KONICA DFDD

MAGIC BYTES env.200F 1 joveur 150 350F
Systéme: Amiga {100 600F
{500 2750F

’CS[ trés simple. Vous étes Jerry, la souris, et vous | et lui échapper vous demandcra becaucoup d’astuces ct de

avez grand appétit. Le scul moyen d’assouvir votre réflexes. Vous ne sercz cependant pas sans défense,
faim, c’est de ramasser les petits morccaux de | puisque vous aurcz la possibilité de vous réfugicr sur les ATARI PC_POCKET
gruyére disséminés un peu partout dans la maison et | meubles, les étagéres... Vous pourrez méme faire cn sorte { Moniteur
ses alentours. Seulement voild, un chasseur du nom | de laisser tomber délicatement quelques objets sur la téte 1sc1224 Coul Imprlmame 2990 Frs En Stock En Stock
de Tom vous guette. Vous n’aurez pas unc minute de répit, | de ce pauvre Tom. A vous de viser juste! : d’exposition g‘”c‘e”e accessoires disponibles Tous les Tous les
B garanti 1 -an 3 galg:"c.ie démonstration : Ioglme.ls livres
La premidre version, sortie il y a 1490 F permanente | éducatifs ATARI ST
presque un an, était sympa, mais sans TOM & .’ERRY 2 ? | AMIGA/ST AMIGA
plus. Celle qui nous arrive maintenant ; r— —— | __
n’apporte pas grand-chose de neuf. Le 27 16 ' % : 5/16/  CREDIT
principe du jeu est le méme, avec des GRAPHISME: 68% gott SaANE e veienat Sebhgan
gl'aphisémes et des bruitages similaires e 1 D
(malgré Papport de quelques rugisse- s\ ] AR ' S
ments et exclamations digitalis§s) et ANIMATION: 732 Lo i‘.:‘,me“‘ 00 JO - -
une animation quasi identique. De ".od\‘ B0 Dt -
plus Pintérét du jeu n’a pas été amélioré. En SON: 777 PR :
somme, de prés ou de loin, ¢a ressemble fortement b
une "simple copie". Dans ce cas, autant jouer au o
premier! INTERET: 297%

#
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Conception
et
programmation
Paul CUISSET

Graphisme
Eric CHAHI

Retrouvez sur un compact disc les 11 musiques exceptionnelles des Voyageurs du

Temps composées par JEAN BAUDLOT
En vente @ un prix spécial & : Génération 4, 210 rue du Fg St-Martin 75010 PARIS

AVEC G ENEReTron gl

Tél, : 42.49.56.29

ou ;: MICROMANIA, ZAC des Mousqguettes
06740 Chateauneuf de Grasse (16) 93.42.57.12

JHPHNE

[sorTwant]
CINEMATIOUE

“Le meilleur jeu d’aventure frangais de ces deux derniéres années” — TILT MAGAZINE
"L'événement de 'année en matiére de jeu d'aventure” - Génération 4

*... on peut difficilement faire mieux.” — MICRO NEWS

DELPHINE SOFTWARE 150, Bd Haussmann 75008 Paris - Tél : 49.53.00.03 - Fax : 42.89.19.22 / Distribution : SF.M.I (16) 92.34.36.00



R - les meilleurs logiciels

sujet, c’est exactement le méme: vous devez débarrasser

E cing planttes des méchants qui les envahissent. Pour com-
mencer, vous choisissez la planéte de votre choix (niveaux

de 1 & 5), puis vous affrontez les hordes sauvages des vais-

-
ACTIVISION env.200F 1 joueur seaux ennemis, et enfin vous pénétrez dans la forteresse.
Systeme: ST Une fois la forteresse détruite, vous passez a une autre pla-

néte.

est A Activision qu’est revenu le (dur) role d’adapter

Galaxy Force sur micro-ordinateur. C’est donc avec

la téte haute et le coeur vaillant que les program- Aprés la conversion d’Afterburner

meurs se sont lancés dans cette mission impossible (si Pannée derniere, je n’osais méme pas

vous connaissez la version arcade, vous s: le quoi regarder Galax)’( Force, dont la ver-
je parle). La version arcade est dirigée vers ’action, avec o sion arcade est encore plus belle
une grande part de sensations, grice au siége qui suit les N qu’Afterburner. 11 a pourtant bien
mouvements de votre appareil, avec un ordinateur de bord e fallu, et ce fut avec surprise que je
qui vous hurle dans les oreilles. Dans la version micro, N | décn:.wris que cefte derniére n’était
votre siége ne bouge pas, mais I’ordinateur de bord (voix pas mauvaise. Les programmeurs ont
digitalisée de trés bonne qualité) vous prévient a I'avance . pl;Js travailloé la jouabilité que les
des dangers qui vous menacent dans les t_r‘__}rleres.ses, Votre graphismes, ce qui veut dire que les amateurs du jeu
vaisseau est aussi armé de la méme maniére, pas de gad- d’arcade retrouveront le méme plaisir, avec moins
gets 2 la pelle, mais un super tir qui se divise lorsque vous d’étonnement au niveau des décors. ‘Uniquement
avez les ennemis dans votre ordinateur de visée. Quant au pour les fans, et encore!

- . Y
f % A= M AN
S = TMON

SCORE

™ ’*'L L | Uniquement pour les fans... i

SCORE

M CIRATRL AT

Une version Amiga sera
prochainementdisponible
en méme temps que la
version ST. Pas de ver-

sion PC annoncée. s,
S Sy &
=== S sy -
| 3 ROUBLE = 4 DELE‘QJE(E%,@QN‘,:_—:]
 Bien que peu fidéle a la version . _ . DRAGQH A ol T oo s oo R |i'
arcade, la version sur micro est quand A e ALLEMGE, - |
, 8 A o’ :

S

de eoncentﬂtionj’et de réflexes, n:ais
pour un as du joystick, rien n’est
impossible (NDLR: toujours aussi GRAPHISME: 71%
modeste, je vois). A moins que vous
n’ayez l'intention de jouer a toute ANIMATION: 70%
vitesse tout au long du jeu (ce que je vous décon-
seille fortement, car c’est la destruction assurée), il SON: 72%
faudra vous trouver un bon joystick avec ventouses,
car le controle des moteurs se trouve sur le clavier.

| INTERET: 70

méme trés agréable a jouer. C’est un | 3 , o Sww : ; : |
trés u;ge qui de}iuande pas mal ‘. y \ i - 1\ ; (u !; \ _ “\ !
1 .. : ‘_‘_' -'; | & : i _.: 't | “Rs s . F"'." ::-' : ] :

COMPILATION
Pour ATARI ST
AMIGA
PC5,25'ET 3,5’

- | " & B 5 vl
OO0 B

_ DISPONIBLES
DANS TOUS PR J0SQUAU
LES MAGASINS 31 DEC. 1989

Le pays ou la vie est moins chére.
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& ARCADE. ~ACTION
TURBO OUTRUN

US GOLD env.250F 1 joveur
Systéme: Amiga / ST

epuis la derniére fois, vous étes monté en grade, et ce
n’est donc plus en Testarossa, mais en Ferrari F40,
que vous allez devoir traverser I’ Amérique d’est en
ouest, tout en faisant halte dans les principales villes.
Comme d’habitude, une charmante jeune fille est a
vos cbtés, et vous pousse a rouler de plus en plus vite, Car
votre temps est compté, et pour rallier deux points éloignés
géographiquement de parfois plus de 1000 kilometres, vous
allez devoir souvent foncer plus que vous ne le souhaite-
riez. Comme de coutume sur les routes, vous rencontrerez
divers obstacles, des barriéres interdisant 1’acces d’une cer-
taine partie de la route, des bidons jalonnant un couloir
étroit de circulation, des obstacles mouvants que sont les
voitures moins rapides que la votre, des gendarmes cou-
chés (vous savez, les dos d’ane extrémement prononcés,

installés sur le sol par les pouvoirs publics, et qui vous

Ma téte réjouie cache tout de méme
une certaine déception. Si la version
de Turbo Outrun sur Amiga est assez
réussie, la version ST est vraiment
trop lente pour suciter toute I’excita-
tion du jeu d’arcade original. Sur
Amiga, on se laisse prendre au jeu,
méme si des produits comme Chase
HQ, Hard Drivin ou Continental
Circus sont meilleurs. Bref, il est un peu dommage

que les deux versions ne soient pas

un peu mieux,

mais il faut dire qu’adapter ce jeu d’arcade n
pas une chose facile.

/

’était

Contrairement a la version ST, carré-
ment ennuyeuse, la’ version Amiga de
Turbo Outrun est presque totalement
réussie. Avec une bonne animation et
des bruitages corrects, elle aurait
v de figurer les meilleurs
jeux de courses automobiles du
moment. Mais malheureusement, les

! 1 g h‘m_aesnenntpuumtifaﬁih
s de la série des "Out Run" n'auront vrai-
~ment pas été fantastiques. Aprés un premier volet
~excécrable et une deuxiéme version assez moyenne,
‘on se met a espérer qu’une troisieme mouture verra
‘le jour en salles d’arcades pour ‘enfin bénéficier
d’une bonne adaptation sur !

font décoller de votre siége si vous les franchissez a 20
Km/h), et bien siir la police. Car vous ne serez que tres
peu souvent en-deca des limites de vitesse autorisées. Si
vous parvenez A surmonter toutes ces embiches et a échap-
per a la police, vous devrez encore vous sortir d’affaire
sur route mouillée ou verglacée. Mais si vous faites un bon
temps, vous aurez la possibilité d’équiper au mieux votre
voiture, avec des pneus plus tendres, améliorant la tenue de
route de votre voiture, ou avec un moteur plus puissant et

bien d’autres choses encore. A vous de les découvrir!

L'animation est vraiment
décevante sur ST par

a la version
Am Pas de version
PC annoncée.

|
e-fo el
Sl T T

GRAPHISME: 76%
ANIMATION: 79% (AM) / 63% (ST)
SON: 66%

INTERET: 737%
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ous les aviez pourtant vaincu la Ryeml‘?re_ fois, mais
¢a ne leur a pas suffi, et voici qu ils debu;qucnl une‘
nouvelle fois. C'est pour vous ’occasion de reprendre
du service. Votre combat contre les faniomes vous
meénera en trois endroits bien précis. Votre premier
contact avec eux se fera dans les égouts. Suspendu au bout
d’une corde, vous tenterez de ramasser des modules
d’énergie, tout en essayant d’éviter la horde de fantomes
qui vous tourneront autour, de maniére a gener votre
progression. Plus vous serez touché par I'un (‘l_enlre t.-.ux‘_et
plus votre personnage aura peur. Une fois qu'il aura .li‘lt..ll':l
un certain seuil, celui-ci tombera au fond sans aucune
chance de pouvoir se rattraper. Attention également a la
main, si vous la laissez agir, elle s’attaquera a votre cprdc,
jusqu'd ce qu’elle ait réussi A la couper ou que vous l‘aygz
touché. Votre deuxiéme rencontre avec les fintomes se
fera dans le musée de réfection des toiles (de Iah!caux,).
Vous devrez arracher le bébé a 1’emprise {le Vlgu; le
magicien, qui a choisi cet enfant afin de pouvoir renaitre.
Enfin, dans la troisieme phase, vous bénéficierez de I'aide
salvatrice de la statue de la Liberté, qui pour 1'occasion
descendra de son piédestal. Armé de son flambeau comme 55y .
d’un lance-flammes, vous partirez a la chasse aux fanto- les. k. 1, On u’we . mmmﬂ
mes. Inutile de vous dire que vous ne passeréz pas : e g s _ LII.II‘I o ot
inapercu. Allez-vous laisser passer I'occasion de devenir un ne 5:1? e L =) Heux). mieux SUF

: Allez émo frés Si le film ne m’a que trés moyenne-
héros national ? est “_“' *;"‘T Pas de - ment plu, il t‘autq avouer qu;e les
réussie sur al. vy = programmeurs d'Activision ont accom-
version PC anno! ¢ pli un travail excellent sur le jeu. De
la musique aux images digitalisées, en
passant par la présentation et les trois
jeux différents, tout est particuliére-
ment soigné. Aprés Indy Aventure et
Batman, voici que Ghostbusters 2
vient une nouvelle fois montrer qu’aujourd’hui, les
adaptations de films ne sont plus prétextes a vendre
un nom, mais un produit! Bravo & Activision pour
un produit aussi divertissant.

i By T g B B, By By

GHOSTBUSTERS 2

GRAPHISME: 89%

De tous les logiciels d’Activision qui ANIMATION: 93%
doivent sortir pour cette fin d’année,
Ghostbusters 2 est 2 mon avis le meil- SON: 90X
I_eill{! dlcje;ous, (1)1? est facerfh m:l grau;d
S0 graphismes, parfois digitali-
sés, sont fantastiques (notamment sur I“TERET: 92%
ST), méme remarque pour la musique
et les bruitages. Rien a dire non plus

: sur ’animation, excellente dans cha-

cune des trois phases du programme, De plus, les

programmeurs ont incorporé de nombreuses trou-

vailles (comme la téte des personnages qui se méta-

- morphose au fur et A mesure que I’angoisse et la "I"jA "ARRIOR ARRIVEm

peur les gagnent). Ah, si toutes les adaptations de

films pouvaient étre de la méme qualité... LES JOYSTICKS VONT TREMBLER!
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L ARCADE. ACTION AU DELA DE VOS REVES
HARD DRIVIN'

DOMARK env.250F 1 joveur
Systéme: Amiga / ST

oici 1’adaptation d’une course de voitures nommée
Hard Drivin’, un jeu d’arcade renommé. Il s’agit en
fait de deux courses totalement différentes, puisque le
circuit se sépare en deux parties. Si vous prenez a
gauche, vous vous retrouvez sur le circuit de vitesse,
sans grosses difficultés, si ce n’est qu’il faut aller vite, tres
vite (ce qui occasionne bien sir quelques sorties de route
explosives). Le circuit de droite est sans doute le plus
intéressant, puisqu’il s’agit du circuit de cascade. Vous
devez sauter par-dessus un pont, prendre un virage relevé
assez difficile, et surtout passer un looping, exercice vrai-
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ment périlleux. Tous ces obstacles doivent se franchir a
une certaine vitesse, et si vous sortez de la rouie vous ris-
quez fort d’avoir un accident grave (sinon vous avez 9
secondes pour revenir sur la route). Pour compliquer le
tout, il vous faut en plus éviter les voitures et les camions
qui roulent dans les deux sens. Si vous arrivez a vous qua-
lifier, vous devez alors piloter sur 1'un des deux circuits
dans une vraie course, avec des concurrents tres serieux.
Les dépassements étant assez difficiles, vous avez intérét a
prendre un bon départ! Vous pouvez choisir de passer les
vitesses manuellement ou prendre une boite automatique,
auquel cas vous n’avez 2 vous occuper que de la vitesse et
de la direction. Un conseil, le maniement a la souris est le
plus pratique, le bouton de droite permettant d’accélérer et
celui de gauche de freiner. La vue est bien sdr en 3D
formes pleines, et, méme si vous n'avez pas le siégc
hydraulique du jeu d’arcade, ni le volant sensitif, vous ris-
quez de passer de trés bons moments en jouant a cette
course de voitures pas comme les autres.

23l

ELAP TINE
0:10:E0

BERT 1:35°60 |

0 CHALLENGE &

Ce que nous en avions vu au fur et a
mesure du développement paraissait
trés bon. La version finale d’Hard
Drivin est carrément exceptionnelle, et
s’annonce comme l'un des meilleurs
Jjeux de courses de I'année. La 3D n’a
rien a envier a la version arcade, ni la
rapidité qui est incroyable! Coté
maniabilité, le fait de jouer a la souris
permet de retrouver les mémes sensations qu’au
volant du jeu original, si ce n’est que la souris ne
tremble pas dans vos mains. Les ralentis lors des
accidents sont dignes du jeu d’arcade, et musique et
bruitages sont trés réussis. Bref, Hard Drivin devrait
faire partie, logiquement, des trois plus grosses
ventes de Noél.

Que I'on ne vienne plus me dire qu'il
est impossible d’l'l"lzltﬂ' tel ou lei jeu Z P
d’arcade, parce qu'il trop complexe. : "QFNT
APrés avoi';‘ vu Hard Drivin en salle LM RESENTS
d’arcade, je n’aurais jamais imaginé 4 % e o
que la version micro serait si proche s
de Poriginal. Dans le genre mission =
impossible, difficile de trouver mieux,
et pourtant ils 'ont fait. Le plus stu-
péfiant provient de la rapidité de I’animation au vu
du nombre d’objets 3D présents a I'écran. C’est
carrément incroyable! J’ai beau jouer et rejouer

encore, mon étonnement est toujours a son comble. '

Plus fidéle que P’arcade, tu meurs. Sans aucun doute

LA meilleure simulation du moment sur micro. En _ :

trois mot, une réussite exemplaire!!! . :

A comedf/thriller by

Ron Gilbe  Winni
Peu de différences enfre . t a.nd Gary Winnick.

les versions Amiga et ST, “Superbe ! Faites _
sauf au niveau de la fonctionner vos petites cellules grises !

musique. Version PC a Dr Fred est super content des nouvelles versions 16-bit
suivre... de MANIAC MANSION, la comédie-thriller hilarante

et pleine de suspense de LUCASFILM GAMES,

Il y a 20 ans, un météore s'est posé sur la grille

de MANIAC MANSION, et depuis, il s'y passe

des phénomeénes bizarres. -

On parle de plantes carnivores et de tenia-

cules, la nuit on entend cligueter des

vhaines et une lueur étrange s'échappe

de la piscine.

Et voila gue Sandy a été enlevée par le

Dr Fred, La pauvre doit participer & une

expérience....en tant que cobaye.

Aussitét, 3 amis décident de partir a

Version francgaise
Intégrale !

Méme interface que
INDY
GRAPHISME: 95%

ANIMATION: 97 %
SON: 86%

Distribué par

UBI SOFT

1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX
. "FRANCE

QUICK, DR. FRED'S KIDNAPPED SANDY AND HE'S ABOUT
TO START THE EXPERIMENT...

INTERET : 967 LUBASFILM

Sponible dans les FNAC ﬁ
't les meilleurs points de vente

Disponible sur PC, ST, Amiga




SKIDOO

TOMAHAWK env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / PC / ST

ui d’entre vous n'a jamais révé de conduire un scoo-

ter des neiges, en regardant les documentaires sur le

Grand Nord 2a la télévision? C’est maintenant possi-

ble, et Tomahawk vous le prouve. Non seulement

vous pourrez chevaucher votre Skidoo au travers des

plaines et des foréts solitaires, mais, une fois votre
ville atteinte, vous pourrez vous inscrire A une course. Si
vous la remportez, vous empocherez une jolie somme, avec
laquelle vous pourrez acheter du ravitaillement, et de quoi
continuer votre longue route solitaire, jusqu'a la prochaine
ville ou se déroule la course suivante. Si toutefois, vous
parvenez 2 atteindre cette ville, sans vous perdre a jamais
dans cette contrée désertique et hostile.

l

ﬂ“ j’aime dans vorm, c'est
permet de pratiquer des spo

ue vous n’aurez peut-étre jam
Poccasion de connaitre, soit p

d’envie ou de s, soit par

manque d’argent ou de courage.
Personnellement, je nm‘ : ja;uls
sur un cheval. La, l'j__, casior
donnée d’essayer le scooter des neiges, el
bien au chaud dans mon fauteuil. Alors, _
dis tout net, c’est super. Le jeu n'est «
ment varié, mais 'idée est trés bonne, et il y a toute
une aventure a vivre avant de ; a
mm&j’ﬁmeﬁmmjmc‘ﬂmmm
programmeurs ne se sont pas contentés de faire une
eniéme course de quelque chose, mais aussi d’y
inclure un . Alors je dis lmmr!

GRAPHISME: 86% peu :: ,gﬁ:"mis--“": a:l
ANIMATION: 79% ST, y compris 99 ©

son sur P 5';‘..-. nter-
SON: 75% I;:::::‘ do Coktel Vision-

INTERET: 727

JOHN MAIDEN

FOOTBALL

ELECTRONIC ARTS env.200F 1a 2 joueurs
Systémeo: PC

vec John Maiden Football, vous pourrez accomplir

presque toutes les actions du jeu de football améri-

cain. Si, au coup d’envoi, votre équipe réceptionne

correctement le ballon, vous devrez développer un jeu

d’attaque. Cela consiste a placer judicieusement vos
joueurs. Mais si vous n’étes pas trés au fait des régles et
des astuces du football américain, vous pourrez faire appel
aux deux fascicules présents dans la boite, mdlquam diver-
ses phases d’attaque et de défense. Une fois le " 'quater-
back" en possession du ballon, cc[ul -ci le lancera vers le
joueur que vous aurez dcugnc Un "beep" sonore vous per-
mettra de savoir si votre "quaterback” est en situation diffi-
cile ou s’il dispose de toul son temps pour ajuster sa passe.
Le but étant de gagner le maxlmum de terrain pour se
rapprocher de la ligne des "touch down", en ayant
progressé d’au moins dix yards en quatre tentatives. Sinon
la balle reviendra a I'adversaire. Ensuite, vous aurez la
possibilité de régler la vitesse et la résistance de votre
joueur En position de défenscur, votre idée premitre sera
de "sacker" le "quaterback" le plus rapidement pOSblb]C de
manidre 2 I'empécher de lancer un de ses joueurs, et méme
de lui subtiliser le ballon. Dans un cas comme dans I’autre,
la partie sera difficile.

Si vous ne faites pas partie des initiés
aux régles du football américain, vous
n’avez pratiquement aucune chance de
maitriser ce programme. Malgré des
mnnaissances assez completes de ce
sport, j’ai tout de méme eu énormé-
ment teudanee, avec toutes les options
possibles, 2 m’embrouiller I’esprit. Ne
pensez méme pas que vous tenez la
I’occasion de découvrir le football américain. La
documentation, en anglais de surcroif, n'est pas assez
claire, méme si on note la présence de deux fascicu-
les expliquant les diverses tactiques de défense et
d’attaque. Pour ceux qui persisteraient encore,
sachez que la réalisation est des plus moyenne avec
des graphismes légérement fouillis, des bruitages
monovoix et une animation assez saccadée. En
revanche, une fois plongé dans I’action, le jeu
devient prenant, et avec I’aide des deux supports
tactiques que sont les fascicules, presque exaltant.
Avis aux connaisseurs!

Cg JOHN MAIDEN FOOTBALL

GRAPHISME: 49%
n
ANIMATION: 46%  pas 3 Yol qcée-
SON: 31%

INTERET: 457

DEJA 3 SUPER JEUX COMPA'I'IBI.ES
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SPECIFICATIONS
DU PHASER

Pistolet Lumineux Interactif,
fonctionne en recevant les
rayons lumineux des écrans.
Se connecte surla prise
RS232 (prise série) de

votre PC , ST, AMIGA ou sur la
prise joystick de votre Amstrad
CPC.



CONTINENTAL ARCUS

TAITO env. 200F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

algré son nom, Continental Circus n’est pas la suite de

Fiendish Freddy’s Big Top O’Fun, mais un simulateur

de course en Fl (Formule 1). Comme beaucoup dans le

genre, il est doté de beaux graphismes, mais ll’ differe

en bien d’autres points. Pour commencer, pas d’options
ni d’entrainement, vous commencez directement par une
course. Afin de se qualifier pour le circuit suivant, il faut arri-
ver a la bonne place. Par exemple 80e au Japon et fi()c en
Francg, sinon vous étes disqualifié. Le but est tres simple:
devenir le premier en fin de saison. Dans ce qui cllange par
rapport aux autres, on peut noter quelques “gadgets”, dont un
stand qui vous permet de faire de réparer lorsque votre voi-
ture a été heurtée par un concurrent. La pluic est ausst au
rendez-vous de temps en temps et cela d’une manicre aléa-
toire, en effet, ne vous attendez pas a courir sous la pluie tou-
jours dans le méme pays.

En ce qui concerne les jeux de
voitures, Continental Circus montre la
marche a suivre.

pat 1 £7°) LEul
z AU
e

Coté courses de voitures, nous n’étions
pas trop gités jusqu’a ce jour sur
Amiga ou ST. Voeila qu’avec
Continental Circus, nous nous retrou-
vons enfin avec un programme
rremnt. et surtout bien adapté de
‘original d’arcade. L’effet de vitesse
5 ' culiéerement bien dosée, ce tend a
ngs et Shinobi, qui étaient loin d’étre réussis,

ve toute la qualité de Silkworm dans

...le point fort de Continental Circus
est sa jouabilite.

FIGHTING SOCCER

ACTIVISION env.200F 1a 2 joveurs
Systéme: Amiga

ighting Soccer, comme une partie de son nom 1'indi-
que, est un jeu de football. Fighting, ne veut pas dire
bagarre dans ce cas, car il vous faudra observer les
régles du jeu durant les divers affrontements avec vos
adversaires. Bon nombre d’actions sont permises
comme les tackles, les passes et les tétes. On peut jouer
seul contre 1'ordinateur, contre un adversaire humain, ou

encore & deux simultanément contre 1'ordinateur. Vous
devrez rencontrer les équipes de plusieurs pays, et les éli-
miner les unes aprés les autres, afin de parvenir en finale
et gagner le Mondial.

NINJA WARRIOR ARRIVE...
LES JOYSTICKS VONT TREMBLER!




UNE COMPILATION INROYABLE DE 4 JEUX!!
RIST AMIGA

International Karaté a été décrit
comme “le plus grand jeu de Karaté
Jamais realise." Mais cette fois-ci, ils

ont trouvé encore mieux! Un troisieme
combattant! En effet, vous devrez
affronter simultanément 2 adversaires
et devrez vous qualifier pour les
épreuves suivantes. Un decor anime
et plein de nouveaux mouvements
comme la pirouette arriére
et le double coup de téte!

AT
AlA

Depuis des siécles I'humanité est en
peril ... Les genes transmises par
chaque génération sont de plus
en plus faibles. Un jour enfin, les
scientifiques decouvrent un
moyen revolutionnaire pour
greffer un cerveau humain
dans le corps d'un robot.
Vous étes un K.L.LLPT., un
cerveau humain extremement
sophistique dans un corps
d'acier d'une précision
incroyable et totalement
manoeuvrable. Votre
seule mission est la
survie ... de la race
humaine.

Loin dans le Cosmos, la terreur est a In 1977, Voyager 2 a éé lancé — invitant

e P

)
son c:ornb'le_..t.jdlaﬂs l.Ehmp”lj thth~ e ] toutes les formes de vie de 'univers a
;nuﬁr;‘r‘pBi:;aﬂnﬁ:igéso;:m;;el b4 K nous rendre visite sur Terre. Tenez-vous prét,
N e it & E_ car vous allez avoir de la compagnie.

Luke Snayles —revenant sur Terre apres
avoir purgé sa peine de
50 ans d'exploration —
N n'est pas I'homme que
o vous aimeriez rencontrer.
Aprés plus d'un demi-
siécle de solitude, il en a
assez et il meurt de faim.
Sur Terre, les intrus sont
préts a arriver — Ce sont
de Roxiz — mais Snayles
a d'autres idées en téte
car personne, absolu-
ment personne ne gachera
la soirée qu'il a prevu pour
féter son retour!

errent dans le cosmos, faisant la

guerre a la Planete

Terre, En tant que

pilote d'un avion de
combat R-9, votre
mission est d'anéantir
ses monstres interstel-
laires en utilisant
toutes les armes a
votre disposition.

v Seuls votre talent
- el vos réactions
-\ Spourront aboutir
=/ ~a la victoire ou

"E ..a la destruc-

tion de
: ,? I'humanite.

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 c?!FEUF DE GRASSE. TEL: (1) 43350675
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QP SPORT

MASTER
GRAND PRIX

DINAMIC env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

¢ principal acteur de ce jeu est le célébre champion
de course motocycliste espagnol, Jorge Martinez
"Aspar”. C’est lui que vous dirigez sur sa machine,
une 80cc... C'est petit, mais capable tout de méme de
vous propulser a plus de 220 km/h. Grand Prix
Master vous permet d’entrer en compétition avec les meil-
o . ‘ b £ y ITe S 1T oh | T £ .
L(#r:, pilotes mondlaux,‘ en 11,1‘”“(:'9‘?[_11 a sept %rdrrzd.s prlx d}i ‘marche arriére au lieu de la 6e. Dernie
ampionnat du monde. D’abord vous pouvez vous entrai g et rpdlleain I__l!__iﬁ:
ner au maniement de > princi partie du circuit ou I'on se trouve es
. e votre moto. Le principe en est qu’on perd vite le contact avec les adve
simple: la moto suit la direction du joystick, et le bouton g’.“.- ation & i A AYEC aed H0Y
de tir vous permet de ralentir sans perdre de puissance, en e e ' !
maintenant le nombre de tours du régime du moteur.
Ensuite, vous abordez 1’épreuve de qualification qui déter-
minera votre position sur la grille de d¢part. Enfin, c’est la
course... Attention, soyez préts, le feu va passer au vert!

a parfois

i TR Py

~Mr. Heli est I'adaptation trés S
réussie du jeu d'arcade du g
méme nom. Sauvez votre i
planéte des projets de
_I'infame Muddy qui menace
.2 de la détruire. Prenez votre ge
hélicoptére de combat et a
! |'attaque! '

b d

Dans le genre des courses de motos,
Gralulad Pri:é Master faitipartie ges
meilleurs. Et pourtant, 3 premiére : L
vue, ce n’est pas la plus belle, mais w "Asm m mlx
Eiés que ll;o‘lll y joue on s’apergoit tres i ' '

te que le jeu est passionnant. Le sys- :
téeme, vue d'avion, y est sans aucun GRAPHISME: 70%
doute pour beaucoup. D’un manie- | Peu
ment difficile, au début, le contréle de ANIMATION: 81% ¢ yorsions
votre engin vous sera vite familier. Dés ce moment, h'ﬂ '
pensez i vous munir d’une bouteille d’eau, car au SON: 80X ot 21
bout de quelques tours de circuit, vous serez épuisé.
Mais Grand Prix Master est bien plus qu’un soft

physique, c’est 2 mon avis la plus intéressante des I"TERET: 74%

courses de motos.

B0\ i ik

N Bienvenue a bord de votre
] monomoteur, le P47 Thun-

derbolt, l'avion de chasse
¥ le plus performant de la
" seconde guerre mondiale et
| nettoyez toutes les régions s
%, que vous survolerez de vos
L ennemis.

Sy e
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WAYNE GRETZKY
HOCKEY

BETHESDA SOFTWORKS env.200F
1a 2 joveurs Systéme: PC

omme pour tous les logiciels de sport, les options dis-
ponibles concernent essentiellement les joueurs et le
jeu de hockey proprement dit. Celui-ci n’échappe pas
a la régle en vous proposant d’entrée quatre appro-
ches du jeu. En choisissant ’option "Control player”,
vous n’aurez aucune décision a prendre a propos de
I'équipe, 1’ordinateur servant de coach. En cliquant sur
I'option "Play and coach”, non seulement vous dirigerez
vos joueurs, mais vous pourrez aussi les permuter, et
essayer ainsi diverses combinaisons pour batir la meilleure
équipe possible. Cette option sera sans aucun doute la plus
difficile A maitriser, mais c’est aussi celle qui vous donnera

Un jeu de hockey sur glace, voila qui
n’est pas banal! Le principe du jeu se
rapproche énormément de Kick Off
sur Amiga ou ST, c’est-d-dire que le
terrain est en vue d’avion. C’est a
mon sens le systéme autorisant la
meilleure jouabilité, primordiale pour
ce type de logiciel. Cela permet égale-
ment de parfaitement visualiser les
ueurs et adversaires, que leurs emplacements,
d’élaborer trés rapidement diverses tactiques. Au
de la réalisation c’est correct, avec pour cer-
phases (combat, penaltys) des scénes digitali-
sans toutefois étre extraordinaire. Le scrolling
r exemple, s’avere trés pénible pour les yeux a
elques parties, et le maniement des joueurs

un léger apprentissage. En bref, Wayne Gratzky
Hockey est un logiciel plaisant vous fera patien-

2%

Eiﬁ'

B

ter... en attendant la sortie de Off!

Im MUSCLE CARS

env.150F 1 joueur

Systeme: PC
%Y MUSCLE CARS
GRAPHISME: 71% - ”
ANIMATION: 54% Wﬁg version
sON: 40x 51, pws tord! |
INTERET: 297%

A premiére vue, cette simulation de
hockey n’a rien d’impressionnant. Les
graphismes sont bons, sans plus, et le
jeu ne parait pas bien prenant, sur-
tout en raison du scrolling qui, comme
souvent sur PC, n’a rien d’exception-
U nel. Cependant, au fur et a mesure
S.L que ’on y joue, on se laisse prendre,
et on finit par apprécier le jeu. Les
scénes de combats digitalisées sont bien faites, le jeu
est simple d’utilisation et les possibilités multiples.
Dommage que le scrolling soit si laid... mais ce jeu
pourrait étre excellent sur Amiga ou ST.

le meilleur contrdle sur une partie. En cliquant sur la troi-
sidme option, "Coach only", votre réle sera de prendre
toutes les décisions tactiques (permutation des lignes d’atta-
que ou de défense), suivant la physionomie de la partie. Et
enfin, en cliquant sur la derniére option, "Wayne coaches”,
vous assisterez dans votre fauteuil a une partie, ou Wayne
Gretzky jouera a la fois le role d’entraineur et de joueur.
C'est la meilleure maniére d’apprendre. Ensuite, vous pour-
rez choisir entre quatre niveaux de difficult¢, la longueur
d'une partie, la vitesse du jeu, et surtout le type du jeu. En
mode entrainement, les équipes sont réduites a trois joueurs
plus le goal, de fagon a vous initier aux mouvements de
base du jeu de hockey. Sachez également que pendant la
partie, des combats pourront intervenir, appelant immédia-
tement une sanction de 1’arbitre. Les séjours en prison
seront fréquents. Maintenant, tous a vos crosses!

QS0 WAYNE GRETZKY Hoaey
GRAPHISME: 70% gs.‘.; yersions !:z

‘3 noment Lo
w7z S
SON: NIx sl T

INTERET: 51%

oici la premi2re extension de Test Drive II. Avec The

Muscle Cars vous allez pouvoir prendre le volant de

cinq voitures des années 70. Votre choix pourra se

porter sur une Corvette Sting Ray de 1963, une

Dodge Charger Daytona de 1969, une Shelby GT500
Cobra de 1968, une Copo 9560 ZL-1 Camaro de 1969, ou
enfin sur une Pontiac GTO de 1963. Voila, sinon rien n’a
changé!

Pour une fois, je n’ai pratiquement
rien 2 écrire sur ce soft. Sachez qu’il
s’agit juste d’une extension pour Test
Drive II. A part les voitures qui sont
différentes, rien n’a changé. Les gra-
phismes restent aussi bons, mais I'ani-
mation est toujours aussi lente et
saccadée. Voila, c’est tout!
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= SIMULATION
BATTLE OF BRITAIN STiepncine de Bati Aot Ao

gl pas au jeu d’étre grandement appréci-

LUCASFILM GAMES env.300F 1 joueur D able. Ce nouveau simulateur de com-
Systéme: PC N bats que nous propose Lucasfilm
Games est grandement amélioré,

possédant non seulement un nombre
d’options trés conséquent, mais sur-
tout une jouabilité excellente. Ce qui

n été 1940 la Seconde Guerre mondiale est a son

paroxisme, les Allemands sont sur le point de lancer

gzﬁoimnudicqﬂrﬁzggc}hS:lérsi]éic?r-?lgdﬁZi}]z;‘?:’%"fg “;‘:l"‘ est encore plus appréciable, c’est que les différents

% e Sitile OF Bj'miq bt E’ 4o | avions dans lesquels vous pouvez jouer divers roles

v sance. gennanique. e AL & ritain vous proposc d¢ | = (pjilote ou tireurs) ont des maniabilités totalement

revivre ce tournant de I’histoire dans votre fauteuil. Vous différentes. Essayez donc de faire un looping avec

avez le choix du camp, piloter pour les Anglais ou pour | yne forteresse volante! Bref, Battle Of Britain est

les Allemands. Les avions anglais sont du type chasscurs | yne simulation qui vous divertira pendant bien des

Spitfire ou Hurricane, alors que les Allemands disposent mois, proposant de nombreux scénarios et pos-
»

non seulement des chasseurs Messerschmitt 109 et 110, sibilités. A noter la magnifique documentation de
prés de 200 pages!

mais aussi de bombardiers Junkers 87, 88, de Dornicr 17
Flying Pencil, ou encore de Heinckel 111 Spade. Une fois :
que vous avez choisi, vous partez directement en mission ' e i G G NS
ou A I'entrainement. Sachez que vous pouvez prendre la : = e et
place de n’importe quel homme de I'équipage: pilote, g ' VIS LR
mitrailleur ou bombardier. Les missions sont nombreuscs,

une douzaine, et toutes d’une extréme vérité historique. Le
u Sl T 1
L e . 2 % L
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logiciel bénéficic de bon nombre d’options, comme la
caméra qui vous permel de visualiser vos combats les plus
chauds, ou bien alors de vous placer en observatcur suivant
un angle particulier. Une fois que vous aurez Cpuisé toutes
les possibilités du programme, en ayant atteint tous Ies ob-
jectifs, vous pourrez sans probléme en créer d'autres avee
I’éditeur de missions. A noler la richesse et le soin presque
maniaque apporté a la documentation accompagnant le jeu:
une notice de 200 pages avec une carte ¢l un nombre in-
croyable de photos pratiquement toutes historiques. Un vrai
cours d’histoire!

Avec les jeux d’aventure, le deuxieme
domaine de prédilection de la société
Lucasfilm Games, c’est les simulateurs
de vols d’avions a hélices. Leur
derniére production fait figure de
référence en la matiere. Par rapport a
‘Battlehawks 1942, qui n’était déja pas
“si mal, tout a été amélioré. Les gra-
‘phismes, les bruitages et surtout I'ani-
mation sont ce que l'on fait de mieux pour ce type
de simulateur. Il est Mdent que la vitesse ne joue
pas un réle primordial des avions a hélices,
mais croyez-moi c’est déja amplemmt suffisant pour
le jeu. De plus, lorsque la société Lucasfilm Games
décide de travailler sur un simulateur, elle ne se
contente pas de faire comme les autres. C'est pour-
quoi il est possible de voler en escadrille, ce qui
apporte un élément totalement nouveau pour ce type

e programme. Les tactiques habituelles de combat

dmvent étre entierement revues et adaptées. En bref,

Battle Of Britain, qui se veut trés pres de la réalité,
constitue une alternative trés séduisante pour tout
ceux qui veulent découvrir une nouvelle approche de

la simulation aérienne,

= ug BATTLE OF BRITAIN

GRAPHISME: 87%
SON: 90%

LANCASTER

CRL onv.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

a Seconde Guerre mondiale revenant a la mode, CRL

sort un soft de simulation de bombardier Lancaster

(forteresse volante). Vos missions seront simples en

théorie, puisqu'il vous faudra détruire certains objec-

tifs par un bombardement précis. Vous choisissez au
début du jeu votre appareil, ainsi qu’un Lqmp]er que vous
pourrez prendre plus ou moins prcnmcmc Ensuite, ce
sera le voyage jusqu’a votre cible, parsemé d’attaques de
Messerschmitts et de tirs de la DCA. (‘eu se fera dans une
phase en vue 3D formes pleines, les vagues d’avions
adverses vous arrivant de face. Pour éviter le pire, il vous
faudra en détruire le maximum. Enfin, vous arriverez sur
votre objectif, et 1a, il vous faudra viser les bidtiments,
avions, chars et cibles en tout genre, dans une scéne vue
du dessus. Apres quoi, si vous avez survécu, vous rentrerez
tout tranquillement a Londres, pour vous reposer avant la
mission suivante. Une vie bien passionnante et pleine d’im-
prévus parait-il!

AT A Y S A s T T
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3 SIMULATION
FAGHTER BOMBER

ACTIVISION env.300F 1 joueur
Systéme: PC

epuis le PC Show, tout le monde a la rédaction attendait
ce simulateur de vol. Vous pourrez en effet choisir de
piloter un des 7 chasseurs-bombardiers occidentaux lcs
plus célebres de la décennie, chacun ayant ses caractéris-
tiques spécifiques, et chacun répondant différemment.
En face, vous aurez aussi le choix entre 7 avions, allant du
MIG29 au Fl16, en passant par le mirage 2000 (¢h oui, 'ancé-
tre). Ensuite il faudra choisir une des missions (il y en a une
vingtaine), ct aprés un briefing oli vous aurcz des informa-
tions sur votre objectif, vous devrez vous-méme étudier le ter-
rain, les ennemis, etc. Il faudra bien sr armer votre chasseur
en conséquence, puis décoller pour mener a bien votre
mission. Comme tous les derniers simulateurs, vous aurcz plus
d’une dizaine de vues différentes avec zoom ct rotations, les

graphismes étant bien sir en vectoricl formes pleines. Parlons
plutdt des quelques différences présentes, avec entre autres le
ravitaillement en vol. Vous devrez pour certaines missions
vous ravitaillez en vol, ce qui st un exercice assez périlleux
et inhabituel, il faut bien le dire. Autre nouveauté, ’éditeur de
scénarios. Vous pourrez en effet définir vous-méme les objec-
tifs d’une mission, choisir les ennemis, etc. Ce qui laisse sup-
poser en théoric un nombre infini de missions. Apres les
avoir congues, vous pourrez bien sir les sauvegarder et les
faire tester par vos amis, et vous les échanger.

...en matiere de simulation, le PC ten-

drait-il vers la perfection?

La version PC testée
tournait en VGA surma-
chine rapide. Des ver-
sions Amiga et ST
seront disponibles
début décembre.

Lorsque I’on voit Bomber pour la
premiére fois, on reste sans dire un
mot pendant un bon bout de temps.
C’est bien sir la performance techni-
ie qui frappe en premier. La fluidité
e la 3D, ainsi que la complexité des
formes en polygones font que c’est, a
ce jour, ce que I'on a vu de mieux
dans le genre (méme si cela tourne

sur un PC 386!). Apres le premier choc passé, il

faut se préparer au second. Bomber comprend en
't une profondeur de jeu rarement atteinte pour
simulateur, en proposant un nombre élevé

d’avions simulables et des missions aussi variées

phase de plein en vol, qui st géniale!

NINJA WARRIOR ARRIVE...
LES JOYSTICKS VONT TREMBLER!




3 SIMULATION
HAWAIAN ODYSSEY

SUBLOGIC env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / PC / ST

oici le premier scenery disk d’aventure signé Sub-
logic. Comme dans les scenery disks habituels,
celui-ci vous propose de découvrir un nouveau lieu.
Celte fois, ce sont les iles hawaiiennes, avec leurs
plages, villes et volcans. Sculement pour une fois, il y
a autre chose que de nouveaux décors et aéroports. Dans
un endroit secret des iles se trouve une porie qui vous per-

tesque ou les touches sont la piste d’atterissage, et j'en

passe... D'autre part, il y a un jeu d’exploration. Vous par- La béte était quelque part
tez d’une ile, et devez suivre la direction indiquée au sol

T par une fleche. Si vous ne vous perdez pas, vous arriverez dans le pays, et du haut de
a une autre fléche, et ainsi de suile jusqu'a ce que vous

s découvriez le lieu ol se trouve le trésor des Hawaiicns. chaque tour, la voix des

Etrange, non? : 4 ¥
sorciers I'invoquait.

Au fur et 2 mesure que la

nuit tombait et chassait le

soleil, ses troupés s’appré-

taient @& cacher les tablettes

qui verraient la lumiére du

_ jour bannie & jamais,
met de passer dans des mondes fous. Vous arrivez avec
votre avion dans une pitce dans laquelle débouchent
plusieurs tunnels. Chacun donne accés a un mondc
différent. Cela va d’une cuisine gigantesque, dans laquelle
votre avion ressemble & un moucheron, a un piano gigan-

- ._...-ﬁ--;w“.—.-"r".ﬂffﬂ'-

Alors, juste au moment ou la

SCENERY DISK 9

SUBLOGIC env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / PC / ST

Disponible sur

¥
#
‘ Atari ST, Amiga, IBM

derniére lueur sanglante

s'éteignait d’est en ouest, le

PC and compatilﬁles.

] ) _ paladin fit son apparition,
e nouveau scenery disk vous permet d’utiliser d’im- T T e TR :
porte quel simulateur de vol de chez Sublogic (Flight | o = 7 ] ' déterminé a vaincre les
Simulator 2 et 3, Jet, U.F.0.), ct de découvrir la | |55 el - ¥ Wi PN
région allant de Chicago a Saint Louis et Miami. La - A : J ' roupes de la nuit en utilisant
disquette est livrée avec un explicatil montrant les | [ ASRA 4 oS

licux les plus intéressants & découvrir, mais aussi avec les | RS g X My . ' loute sa puissance et son

cartes des régions et les plans de tous les nouveaux ANIE ATIO A - 7

aéroports. ‘ ) L 1 A AT _ Savoir-faire dans cette histoire

de sabres et de sorcellerie.
Cette nouvelle extension pour les e : ; y . :
simulateurs de vol Sublogic ne me . 531 ‘ _ ' = . ' Distribué par
parait pas presenter un grand intérét,

I '. T ) - e 1 o / — -j
Certes, cela fait toujours de nouveaux i Sl : 3kt - e ; UBI SOFT [ _.'-
- . 1 . y A v o —— I

décors a découvrir, mais les régions
‘ﬂlHGE

de Chicago, Saint Louis et Cincinnati | , , na 1, voie Félix Eboué
n’ont pasi, de particularités exception- Disponible dans les FNAC - 94021 CREFEIL-CEDEX
nelles. Une extension a réserver aux et les meilleurs points de vente FRANCE |

fans! :
e P PP PR e R AR




3 SIMULATION
VETTE

SPECTRUM HOLOBYTE env.250F 14a 2 joueurs
Systéme: PC

vez-vous déja vu "L’Equipée du Canonball"? Vette
vous propose a peu pres le méme ch:allcngc, si ce
n’est que cette fois-ci vous n’'avez pas a lra\fcr:qcr']cs
Etats-Unis, mais simplement une ville. Ce qui n’est
déja pas si facile. Mais le volant d'une corvette, ¢a
ne se refuse pas! Surtout quand vous avez le choix entre
quatre des plus célebres modeles de la marque: la "Stock
Corvette" millésime 89, la corvette "ZR1 King Of The
Hill", la corvette "Callaway Twin Turbo" et la corvelte
"Callaway Sledgchammer”. Chacune ayant, bien sur, des
caractéristiques différentes. C’est a bord de I'une d’elle
que vous &tes engagé dans une course, parmi quatre, en
plein coeur de San Franscico, contre un adversaire au
moins aussi bien motorisé que vous. Jugez pluidt, votre
concurrent a également le choix parmi quatre bohdc':t:: une
"Lamborghini Countach”, une "Porsche 928 S4", unc
"Ferrari Testarossa”" ou bien une "Ferrari F40". Une fois le
départ donné, tous les moyens sont bons pour arriver le
premier. Vous pouvez prendre des raccourcis, slalomer
entre les voitures et les files de circulation, rouler sur les
trottoirs... Bien entendu, la route est pleine de picges, avec
les piétons a éviter (encore que cc;laincs‘ personnes sans
scrupules, comme le Rédac’chef, qui n’a d’ailleurs pas son
permis, ce qui se sent tout de suite, préfére les ignorer), le
trafic qui est assez dense, les changements brusques de
direction des poids lourds, les embranchements a ne pas
rater... Mieux vaut auparavant étudier la carte fournie avec
le logiciel, pour se repérer efficacement. Si vous soriez
vainqueur des premiers affrontements, la difficulté aug-
mente, et le droit 2 I'erreur n’est plus permis. En mode
"pro", la moindre touchette avec un trottoir fausse votre
direction et il n’est pas rare, a la suite d’un accrochage, de

CATT MIAY TH
Walliin] 18100

EfPlest.) NA
DISPLACIMENT 350 CI
COMFR. RATIO 7.5:1
TRENSHISSION € SPIDD
KIILINE SERERTY
A TIE 445K

POSIRISAL NOT) 382

TORQUE!SAL NIT) 562

Ca va vite, trés vite, et méme plus
encore! C’est pour Pinstant la meil-
leure simulation de courses d’automo-
biles sur micro, et qui dit simulation
dit PC. C’est dans cette catégorie que
le PC s’en sort le mieux, et surclasse
méme jusqu’a présent (cela pourrait
bien changer d’ici trés peu de temps)

tous les autres micros du |_urch6.l.e
logiddvmeeﬂmmmeﬂdﬂe.vmﬁmsp
est carrément démentielle avec de mmbmx‘ a:té::
véhicules et piétons, les sont assez

sis, qn’ilp:’aut bien I’avouer de formes trés géo-
mi Mais une fois dans la course, plus rien ne
compte que le désir d’étre en téte, et d’admirer
I’animation de votre voiture et le paysage qui vous
entoure. Une grande réussite de Mirrorsoft!

Voila un produit qu’on attendait vrai-
ment au tournant (NDC: notre
Stéphane national est doué d’un sens
de ’humour particuliérement aiguisé,
comme vous pouvez le noter). Agicher
autant de formes en 3D calculées a
) I’écran, voila qui semblait bien osé.
SL Pourtant, les auteurs de Falcon ont
réussi a en faire quelque chose de
parfait, sur un PC assez rapide bien sur!
Cependant, il y a des limites. Que les amateurs
d’Outrun ne se réjouissent pas, les graphismes en 3D
ne permettent pas d’avoir de superbes voitures et
décors. Par contre, le jeu gagne en réalisme, et
conduire une corvette dans le dédale des rues de San
Fransisco devient vite trés amusant. Vivement la
sortie de ce soft sur Amiga et ST!

perdre une, deux, voire trois "synchro” de vitesse. Dts
lors, la partie est quasi-impossible. Derni¢re précision, vous
avez le choix entre plusicurs vues de votre voiture: de la
place du conducteur avec le tableau de bord, ou en plein
écran, a bord d'un hélicoptére placé a quelques métres
derriere la voiture. Il ne vous reste plus qu'a acheter des
gants de conduite!.

=ak 1 HAVE BEEN CALLED HOME WITH AN El

AHIGA PC
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= SIMULATION
M4 SHERMAN

LORICIEL env.250F 1 joueur
Systéme: ST

e n'est pas un, mais quatre tanks que vous allez
devoir diriger. Aux commandes de votre mini divi-
sion blindée, vous allez pouvoir revivre rois des plus
grandes batailles de la Seconde Guerre mondiale: le
débarquement de Normandie, la campagne des
Ardennes et la bataille du Sahara. Lors de la premiére,
vous aurez a pénétrer la ligne de défense allemande tout en
ayant divers objectifs a tenir. Il vous faudra détruire des
bunkers. libérer des villages, récupérer du matériel, etc.
Votre adversaire se nommera Heinz Guderian, comman-
dant. La deuxiéme campagne vous plongera en plein coeur Enfin, les simulations de tank ne sont
des Ardennes, en décembre 44, dans ce que, plus tard, on 5 plus I'apanage des PC! Je commengais
appellera la bataille de la derniére chance. Hitler, pour o sérieusement 2 me poser des questions
essayer d’endiguer 1’avancée irrésistible des alliés, allait AT sur I'éventuel achat d’un compatible.
engager tous ses blindés sur un méme front, c’est la N7 Avec Parrivée de M4 Sherman, cette
bataille des Ardennes. Cette fois-ci, le nom de votre adver- LA possibilité n’est plus a P'ordre du jour.
saire sera Karl Gerd von Rundstedt, commandant des trou- En effet avec de superbes graphismes,
une extraordinaire animation mélan-
geant de la 3D et des sprites et de
bons bruitages, ce logiciel vaut largement tout ce qui
existe a I'heure actuelle sur PC. Espérons que les
autres sociétés suivent I’exemple de Loriciel!

Caractéristiques:

_' Créez votre propre championnat, et construisez votre super équipe.

% Chaquejoueur de I'équipe a ses propres caracteristiques, niveau d'adresse,
rapidité et style de jeu. Le niveau de votre equipe s'améliorera au fur eta mesure
de vos victoires.

i Controle réaliste de la balle permettant de faire des "petits ponts”, des dribbles, le
tout avec un “Boot-O-Metre” exclusif permettant de faire varier la force, la hauteur
et 'effet de votre tir.

i Réel contrdle des lirs, corers et pénalties.

Possibilité de faire des tétes, de tacler ou de provoquer des coups-francs.
¥+ Controle realiste du gardien de but.
Possibilité de jouer a 1 ou 2 joueurs.
Vous pouvez jouer un championnat, la coupe, faire un seul match, vous entrainer
aux pénalties ou aux corners...

Le jeu de Football le plus passionnant pour les joueurs les plus passionnés!

PV
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— Gscoine Disponible sur Amiga, Atari ST, Spectrum, Amstrad ET CBM 64
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DON'T GO ALONE

pes allemandes. Enfin, la troisiéme et derniere campagne se
déroulera a El Alamein, en plein désert, en novembre 42.
Cette derniére est sans aucun doute la plus difficile des
trois, outre les Allemands, il vous faudra éviter les champs
de mines, le sable mou dans lequel les chenilles des tanks
s’enliseront, et le ravitaillement qui pourrait poser des
problémes. Mieux vaudra, lors des combats, fl’abord assu-
rer ses arrieres, plutdt que de vouloir gagner a toul prix du
terrain. Surtout que 1'Afrika Korps est passée maitre dans
I'art de surprendre et de tisser les pie¢ges. Votre adversaire,
vous en avez forcément déja entendu parler, il s’agira du
maréchal Erwin Rommel, plus connu sous le nom de
Renard du désert. Lors de chaque combat, vous pourrez
demander des renseignements sur 1’état des troupes, sur le
terrain, confirmer des positions... Chacune de ses campa-
gnes comporte cing missions, largement de quoi voir venir.

ACCOLADE env.200F 1 joueur
Systéme: PC

otre oncle vous a laissé en héritage une demeure des
plus étranges. Non sculement elle fait prés de 10
étages, et est carrément gigantesque, mais elle est dite
hantée! Voila qui sucite votre curiosité, et vous
décidez, avec trois autres personnes, d’aller explorer
la maison en question. Qu’elle soit trés grande et hantée,
¢a ne fera bientot plus aucun doute dans votre esprit. Par
contre, la nouveauté est qu’il va vous [alloir tuer plusicurs
démons afin d’exorciser le licu. Hélas! les démons ont in-
voqué diverses créatures le plus souvent atroces.
Le jouecur explore la maison avec ses quatre personnages,
selon une vue en 3D des lieux. Une petite carte se dessine
automatiquement, permettant de mieux se repérer. Les per-
sonnages disposent de caractéristiques qui évoluent durant
le jeu, comme la peur, qui, si elle est trop importante, fait
fuir les joueurs n’importe out dans la maison. Quand vous
reprenez enfin la main, inutile de vous dire qu’il n’est pas
facile de retrouver votre chemin. Attention également aux
nombreux piéges et passages sccrets! Heureusement, vous
trouverez bien des objets en cours de route, ct vous
possédez de fortes connaissances en chimie, qui vous per-
mettent de faire des mélanges utiles. Agissant comme des
sorts, les formules chimiques permettent d’attaquer les
monstres, de se défendre, et bien d’autres choses encore,
puisqu’il en existe prés de 25 différentes! Le premier jeu
pour PC a la Dungeon Master!

Les possesseurs de PC devaient
jalouser ’Amiga et le ST, ne serait-ce
que pour un soft: Dungeon Master,
Voici que ces derniers ont enfin un
produit dans le genre pour leur
machine. Certes, Don’t Go Alone ne
dispose pas d’autant de qualité que le
fameux produit de FTL, mais il est
tout de méme assez prenant, méme

DON'T GO ALONE

SCENARIO: 59% COMMANDE: 88%
GRAPHISME: 73%Z ANIMATION: 62%
SON: 31%

INIVEAU: pour tous!

INTERET: 71%

NINJA WARRIOR ARRIVE,..

LES JOYSTICKS VONT TREMBLER!
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HILLSFAR

$SI env.200F 1 joueur
Systeme: ST / PC

1 est enfin arrivé le divin enfant! Utilisant le célebre
jeu de roles Donjons et Dragons, SSI avait déja sorti
sur PC Pool Of Radiance, Curse Of The Azure
Bonds, Hillsfar et Heroes Of The Lance (le seul 2
exister aussi sur ST et Amiga). SSI avait prom:s
d'adapter sur ST et Amiga ces jeux, et n 'ayant qu’une
seule parole, voici le premier de la série sur ST. Hillsfar
n'est pas a proprement parler un "vrai" jeu de role. En
effet, méme si le monde et les régles du jeu ressemblent
en gros 3 AD&D, le systdme de jeu fait plutot penser a un
jeu d’arcade. Au début, vous créez un personnage, en choi-
sissant sa race, son sexe, son nom, son métier, et en tirant
aléatoirement ses caractéristiques: force, intelligence,
sagesse, dextérité, constitution, charisme et points de vie.
Ensuite suivant votre métier, il vous faut remplir de nom-
breuses petites missions, qm sont constituées en fait d’une
suite de plusieurs jeux d’actions. Grice a une carte géné-
rale, vous pouvez choisir le lieu oil vous vous rendez. Si
c'est en ville, pas de probleéme. Par contre a I'extérieur il
faut chevaucher, en évitant de nombreux obstacles. Si vous
allez au stand de tir, vous devez toucher des cibles mobiles
ou non. Si vous allez dans 1'aréne, vous pouvez y affronter
divers adversaires, dans un combat mortel ou "amical”.
Lorsque vous pénétrez dans des bitiments, vous avez un
temps limité pour trouver la sortie et ramasser tout ce que
vous pouvez. Certains coffres sont fermés a clefs ou piégés
(voire les deux) et si vous étes voleur, il faudra crocheter
les serrures (phase sujette 2 un nouveau jeu d’arcade). En
plus vous pouvez dialoguer avec certains personnages el
visiter divers lieux (bars, cimetiére, égouts, etc.). Toutes les

durée de vie assez importante, étant constitué en fait d’une
dizaine de jeux d’actions assez différents. En plus, vous
pouvez réutiliser vos personnages pour Curse Of The
Azure Bonds, ou jouer a Hillsfar avec vos aventuriers de
Pool Of Radiance ou de Curse Of The Azure Bonds.

Je trouve quand méme bizarre, que le

premier épisode de la série des

Forgotten Realms sur Atari, soit en

fait le deuxiéme. Etant donné qu’a

Gell 4 nous sommes tous des adora-

eurs de c’est avec une joie non

eonlm je me suis mis a jouer a

Hillsfar. Permettez-moi de vous dire

qu’au niveau jeu de réle, Hillsfar est

quelque peu raté, ainsi qu’au niveau arcade. Mis a

part des scénes de colrau a cheval, des combats

dans ’aréne (trés durs malgré les conseils) et des

poursuites dans les labyrinthes, ’aventure ne com-

prend que des allers-retours entre les différents

lieux. Bienu‘lr,ilyanﬁunhoneﬁté,lesmmms

confiées par le maitre de votre guilde sont de plus

en plus intéressantes, et votre but dépend de votre

classe, ce qui vous donne un grand choix de missions

différentes. Pour ma part, celles des clercs et des

mages sont les plus intflressantes. E.n bref, :l;llsf:r

m'a un mais il a permis & mon appétit de

se calmel:-e:ndfglendant Pool of Radiance et Curse of
the Azur Bonds.

v
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COMMANDE: 70%

ANIMATION: 65%
SCENARIO: 56%

GRAPHISME: 687
SON: 66% T eatt®
ro ‘\9‘""
NIVEAU: pour tous!

INTERET: 727%
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D AVENTURE
HERO'S QUEST

SIERRA ON LINE env.400F 1 joveur
Systémes PC

¢ progres passe par le changement, c’est bien connu.
Sierra-on-line ne me fera pas mentir avec ce jeu d'aven-
ture interactif, premier du genre de la part de cetie
société. Au début de I'aventure vous devrez créer votre
personnage, en répartissant un certain nombre de points
dans diverses caractéristiques et compétences. Si vous choisis-
sez un mage, il faudra favoriser votre intelligence, votre agi-
lité et la magie. Si vous &tes voleur, ce scra la dextérité, le
crochetage de serrures et I'escalade. Si vous optez pour un
guerrier ce sera la force, la parade ct I’attaque. Ensuite,
équipé de quelques objcts (armes, armure, argent, elc.) vous
partirez a l’aventure. Bloqué dans une valléc, & cause d’une
avalanche, vous devrez subir de nombreuses ¢preuves dans ce
monde rempli de dangers, en commengant par le petit village
de Spielburg. La, vous pourrez visiter divers licux, discuter

Etant habitué aux exce
d’aventure de chez §

=

: de jeu déco
cette société, avec quelques
‘Parmi celles-ci, je ne citerai Scé
‘assez originale et qui introduit une
‘cade fort agréable. Selo
‘absolument pour Noél, u
anglaise vous soit familiere.

So You Hant To Be A Hero [score 12 of 59@]

Voila une idée tout bonnement géniale.
L'’engouement actuel des gens pour les
jeux de réles a poussé Sierra a réali-
ser un produit a mi-chemin entre le
jeu d’aventure classique a la King’s
Quest et un produit a la Ultima. Coteé
) réalisation, c’est tout a fait semblable
<L aux habituels jeux de la compagnie
californienne, mais le personnage que
vous jouez, réussi ou échoue dans ses actions selon
ses caractéristiques. C’est d’autant plus intéressant,
qu’il est alors possible de faire le jeu plusieurs fois
avec le méme personnage, mais comme le monde est
gigantesque (10 disquettes 5.25), vous n’étes pas au
bout de cette fabuleuse aventure!

avec des gens, acheter du matériel et des provisions, Lrouver
quelques missions. Lors de vos déplacements, vous risquez de
rencontrer assez souvent d’autres créatures, qui, pour la plu-
parl, vous seront hostiles. Deux solutions alors, fuir ou com-
battre. Si vous choisissez le combat, vous vous relrouverez
dans une phase d’arcade, volre personnage vu de dos, avec
votre ennemi vu de face. Vous pourrez donner un coup
d’épée, parer avec le bouclier ou éviter une atiaque adverse.
Vous pouvez aussi taper au clavier toutes les instructions que

vous voudrez, suivant un systéme qui a fait la renommée de |

sonne, et si vous cliquez sur le bouton droil, vous aurez alors
quelques renseignements sur cct individu ou cet objet. Alors
vous voulez devenir un héros? Essayez Hero’s Quest, mais
attention, méme si I’anglais utilisé est assez facile, cela reste
de I’anglais, et avec 10 disquettes 5.25 ou 4 disquettes 3.5
pouces, vous devrez y jouer un certain temps.

Hero’s Quest, - : : b £
et jeu de role cette société, avec les options de sauvegardes (‘lc.«*_)rmms indis-
douter que c pensables. Tous les écrans (ou presque) sont objet de petites
leux, auss animations, el vous déplacerez votre héros au clavier ou a la
D.L (4 disqu souris. Si vous pointez le curseur sur un objet ou une per- |

Lo + 3 - ‘.\ = .. r 'eu.ll.lllﬂ i
. i pas romme du feu si capricieux...
82, rue Curial, 75019 PARIS W : Wt




Davenrore I |0US ETES LE CAPITAINE KIRK !

Cette fin d’année semble marquer un

léger changement de la part de la Help oo )

société Sierra-On-Line. Aprés avoir — . Vous étes le Capitaine T. KIRK el
évoluer vers encore plus d’action et de vous commandez le vaisseau

f:“:g;“;‘;ee:“’:;tul':"?lf:“s:‘::'i'{“i' “Enterprise” avec votre fidéle

provient sans aucun doute d’Heroe’s : OgiHiR N _

Quest. C’est en effet le premier jeu - Voltre mission : debarquer Lois

interactif de cette société, et autant > embassadeurs intergalactiqu
vous le dire d’emblée, il s’agit d’une franche réus- 2 ) sur une planéte sans que cela soit
site. Car ce jeu possede avant tout, le caractére si . 'f‘ v O
particulier qui fait habituellement la force des jeux carg e e w”.u e gusre.
Sierra-On-Line. Je veux, bien siir, parler du systéme A Mais vous devez fuir la zone mor-
de jeu qui est resté le méme et du scénario toujours telle dans laquelle vous vous trou-
aussi recherché. Du cété de la réalisation, c’est sans vez et éliminer de puissants enne-
surprise c’est-a-dire excellent. Pour la suite, c’est P ey :

quand vous voulez! TG
Vous devrez etre a la hauteur !

So You Hant To Be A Hero Iscore 30 of S5@@)

1, voie Félix Eboue
94000 CRETEIL

HERO'S QUEST

COMMANDE: 92%

SCENARIO: 94% ANIMATION: 96%
GRAPHISME: 837 '

SON: 34% (99% via Midi)
NIVEAU: moyennement difficile

| Stuart IE,:".\.L-Iri«_‘-.. "j J
INTERET : 957 1
3 K : Disponible sur Amiga. ST, PC, 064

»
s e Y 5 & I :
E & - «!‘r & - o
‘.‘ﬂ_‘ ; e - Ry Paul Neurath

¥ & S 9 i
Disponible dans les ENAC B ! e meileurs points de vente _ Disponibfe sur PC et-bientot sur Amiga

et/ST




D AVENTURE
IT CAME FROM THE

CINEMAWARE env.250F 1 joueur
Systéme: Amiga

iré du film des années 50 du méme nom, ce logiciel

vous propose d’incarner le docteur Greg Bradley,

géologiste de son état. Votre métier vous a mene

juqu’a la petit ville de "Lizard Breath” située en plein

coeur du désert de Californic. Au début du jeu, vous
rentrez juste de vacances, et vous avez hite de partir étu-
dier les morceaux de météorites tombés dans les montagnes
quelques jours auparavant. Pour vous aidez dans votre
tiche, un jeune étudiant, du nom de Biff, vous assiste,
ainsi qu’un prospecteur du coin qui vous ramene quelques
échantillons ramassés au gré de ses pérégrinations. En
effectuant votre travail, vous découvrez avec stupeur
qu’une menace pese sur la ville. Vous n’en croyez pas vos
yeux. Devant vous se dresse une créature géante qui a tout
I’air d’étre une fourmi. Aprés I’effet de surprise, vous
dégainez votre revolver, tuez la fourmi et réussissez a vous
échapper. Vous décidez d’alerter au plus vite les autorités
locales, afin de demander des renforts pour combattre effi-
cacement ce fléau. Malheurcusement, malgré les premiéres
preuves tangibles (un morceau d’antennc que vous avez
récupéré sur le lieu du combat) que vous rapporiez au
maire, celui-ci refuse de vous croire. Votre objectif est
donc d’amasser suffisamment de preuves (traces des créa-
tures, enregistrements des sons émis par une créature,
fluide d’une fourmi, et enfin une partic de la créature)
pour infléchir la position du maire. Pour cela, vous avez la
possibilité de vous déplacer ou vous le désirez, de commu-
niquer avec n’importe quelle personne, d’alerter la presse,
la police, etc. Mais de nombreuses contraintes entravent
votre chemin. 11 faut échapper aux "Hellcats", trois psycho-
pathes qui sillonnent les routes, et qui vous obligent a subir
le jeu du poulet. Il vous faut aussi, respecter votre rythme
biologique qui exige un repos de sept heures minimales par
jour, choisir vos amis, éviter les accidents corporels, etc.
N’oubliez pas, vous devez anéantir les fourmis et leur
reine avant le 15 juin. Si vous échouez, vous devez, dans
un premier temps, assurer la défense de la ville et repous-
ser I’attaque des fourmis, pour, dans un second temps,
essayer a nouveau de détruire le nid de ces créatures. Des
que vous étes blessé, vous vous retrouvez a I’hopital, d’ou
vous devez vous échapper au plus vite. N'oubliez pas, si
vous avez besoin de quoi que se soit, de le faire la jour-
née, pendant les heures ouvrables, sinon vous trouverez
porte close et n’obtiendrez rien. Durant la partie, vous étes
confronté a de nombreux jeux d’arcade dont vous devez
sortir vainqueur. En plus de tout cela, vous pouvez faire
intervenir I'armée avec des jets et des tanks, le jeu prenant
alors une allure plus stratégique. Je m’arréte la pour les
explications, a vous de découvrir le reste. Ce n’est pas
tout, je vous le promets!

DESERT

Des versions PC et ST
sortiront... Fannée pro-
chaine.

Gen d’Or! Cette fois-ci, le mélange
entre tous les genres est encore mieux
distillé que dans leurs jeux précédents.
It Came From The Desert est avant
- tout un jeu d’aventure, dans lequel
v vos décisions affectent d’heure en
S heure le déroulement d’un scénario
classique des séries B des années 20:
Pattaque d’un village par des animaux mutants
- géants. Ici, ce sont des fourmis qui n’ont comme
~ défaut, que d’étre aussi grandes qu’un immeuble de
~ trois étages! Mais le jeu inclut également de I’ar-
- cade, grice 2 un nombre important de scénes d'ac-

tion, ou encore de la stratégie avec une phase
- wargame. Comme en plus de cela la réalisation est
~ parfaite, nous sommes vraiment aux anges.

t Un nouveau Cinemaware, un nouveau

i
!--
i

musiques

Comme d’habitude pour les
Cinemaware, vous pensez: " Ils vont
encore nous dire que c’est génial, mais
que les temps d’accés disque giche
Pessentiel du soft." Vous avez tort,
car si le jeu est toujours aussi génial,
sinon plus que les précédents, les
probléemes de changements de disquet-
_ | tes ont été sensiblement améliorés, et
le temps de chargement considérablement réduit. Qui
sait, le prochain sera peut-étre parfait? A part ¢a,
sachez que la réalisation est en tout point remarqua-

ble. Les gra'p'hls'mes- somptueux, les bruitages et
| antastiques, et le principe du jeu contri-
buent & Patmosphere exceptionnelle qui se dégage de

~¢e jeu. C’est bien simple, & chaque nouveau produit,

Cinemaware fait mieux que pour le précédent. En
attendant le prochain, vous devez absolument jouer
a It Came From The Desert!

SCENARIO: 92% COMMANDE: 96%
GRAPHISME: 98% ANIMATION: 94X
SON: 90X
NIVEAU: assez facile |
INTERET: 957

NINJA WARRIOR ARRIVE...

LES JOYSTICKS VONT TREMBLER!




INTERPHASE

IMAGEWORKS env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

»
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partant du premier €la
nombreux probléemes

Adapter le monde de Cyberpunk et

plus spécialement le cyberspace sur
micro, semblait paradoxalement assez
difficile. Malgré cela, ce challenge a
été remporté haut la main par les
programmeurs de Mirrorsoft. La vue
en 3D est magnifique, avec une
animation souple et rapide. Le reste

eu est assez sobre, mais par

contre, au niveau intérét, on est gité, avec une
interaction totale entre I'action et la matiére grise.
En effet, il vous faudra réfléchir bien et vite, le
monde du cyberspace étant particulierement meur-
trier (c’est dur-dur au début). Le mlmen_lent-_i la
souris est a la fois pratique et précis, convenant a
merveille pour diriger Chadd (c’est vous) dans cet
univers extraordinaire.

nterphase est un jeu qui sc situe entre Hacker 2 el
Stargli 2. Sans s’attarder sur le scénario, que nous
détaillons dans notre “yberpunk, disons que le
but est, pour votre cc s¢, datieindre le 12¢ Clage
d’une tour ultra-pro Elle se déplace scule cn

y a devoir faire lace 4 de
, allant de portes fermées a des
caméras de surveillance, des robots, et encore bicn des
choses de ce genre. D&s qu’elle ne peut plus avancer, clle
fait appel a vous pour faire sauter les obstacles. ST'(_:H)[HL‘HE'.’
C’est simple! Vous connectez volre cerveau a I'ordinateur

i !nummmnimmnm

BEREES a0

{ onwarir

VOONWA! KER

@D&Q.f

Apreés avoir
conquis le monde
de la musique pop,
Michael Jackson a
eesse=""_ dirigé son énergie et
son taleént vers*la réalisation de
son premier film.U.S.Gold présente
mMaintainant la version drdinateur du
film, approuvée par la Superstar
elle-méme. Sentez battre le rythme du
Club30, transformez-vous en robot en
argent filturistique et pour finir,*
triomphez de MR. BIG, le trafiquafit de
“drogues dans le monde unique de
MOONWALKER, un jeu exceptionnel
qui n’a pas son pareil.

—— Cassette'%uette.
SPECTRUM 48/128 sette.
ATARI ST ® AMIGA e IBM PC

“im et fotos d'écran Atari ST et Amiga.
Dautres versions peuvent variees.

4 Tnumph International, Inc.

C 1989 Keypunch Software, Inc.
Tous droits résérves,

Tous droils réserves,

U.S. Gold Ltd, (France) S.A.rl.., B.P.3, Lot Nr.1,
2ac de Mousquette 06740 Chateauneuf de Grasse, France. Tel: 93427144,
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Pas de différence enire
les versions Amiga et ST.
Une version PC devrait
sorfir prochainement.

de la tour en question, ct devencz alors partic intégrante de
ses programmes. Dans unc sorte de monde trés mathémati-

que, représenté

en jeu par le monde en 3D, vous évoluez a

la recherche des éléments en rapport avec les obstacles
rencontrés, afin de les détruire ou de les modifier. Le jeu
se déroule donc en deux phases: unc pha
2, avec des caméras qui doivent éure d

selon les étages

, el bien d’autres pitges

partie a la Starglider 2, avec d
composantes informatiques a cffacer. Un mélange, pour le

moins étonnant.
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Jamais la 3D sur micro n’aura été

aussi rapide et si bien réalisée sur
micro! Et pourtant, les formes des

objets, qui apparaissent a I’écran, sont
les plus complexes jamais faites dans
un programme de ce type. C’est vous
situer la prouesse des programmeurs
qui ont réussi avec ce logiciel un véri-

‘table petit chef-d’oeuvre. De plus et

contrairement

a d’autres productions similaires (par

ex. Starglider), le jeu ne consiste pas seulement a se
balader au beau milieu d’un décor 3D. Avant de
passer ne serait-ce que le premier niveau, beaucoup

d’essais et de

réflexion seront nécessaires, quant au

deuxiéme... n'en parlons pas! J'ose a peine imaginer
les suivants. En résumé, achetez!!!

..l’un des meilleurs jeux de cette
année.

Grand fan de Cyberpunk et de 3D,
autant dire que j’apprécie largement
Interphase, et le considere facilement
comme I’'un des meilleurs jeux de
cette année. J'avoue que son sujet
complexe en laissera sceptique plus
d’un, mais quel plaisir de voir un uni-
vers aussi passionnant que le
Cyberpunk, trouver enfin une place
méritée et logique dans le monde du jeu micro.
Interphase bénéficie, qui plus est, de ce qui se fait
de mieux en matiére de 3D. Dire que 'année
derniére nous bavions devant Starglider 2...
Interphase vient nous montrer que les jeux en 3D
n’avaient pas encore, a cette époque, atteint leurs
limites. Puisse 1990 nous montrer qu’'Interphase n’est
pas ce que I’on peut faire de mieux!

INTERPHASE

SCENARIO: 99% COMMANDE: 96%
GRAPHISME: 95X ANIMATION: 98%
SON: 83%Z

NIVEAU: difficille

INTERET: 98%
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) AVENTURE
LEISURE SUIT LARRY 3:

PASSIONATE PATTY IN PURSUIT OF THE PULSATING PECTORALS

SIERRA-ON-LINE ' joueur
Systéme: PC e Al

res de réve, c’est bien sur Leisure Suit Larry:
Passionate Patti in Pursuit of the Pectorals Pulsating (ou

de I'ile de Nontoonyt, va une fois de plus traverser bicn

oui ¢a recommence), vous &tes en plus renvoyé de voure tra-

I’un & I'autre, chacun ayant son propre style, dans une aven-

importants y étant dissimulés.

e I'exotisme, de ’aventure, de I'érotisme et des créatu-

PPPPP pour simplifier). Le pauvre Larry, héros local
des aventures. Mis 2 la porte de sa maison par sa femme (ch,

vail par votre ex-beau-papa. Désespéré, le beau Larry va aller
noyer son chagrin en pleine jungle, peuplée de magnifiques
amazones... cannibales. Pendant ce temps, la planturcuse Paty,
tombée folle amoureuse de Larry (c’est pas une blague), fera
tout son possible pour retrouver cc sex-symbol des annces 80.
Vous dirigez par conséquent ces deux personnages, passant de

ture au scénario toujours aussi loufoque. Le systeme de jeu
est toujours le méme, votre personnage pouvant sc déplacer
grice a la souris ou au clavier. Vous pouvez laper de nom-
breuses instructions au clavier, le style des dialogues pouvant
arre lui aussi modifié (allant du langage correct a une forme
plus tournée vers I'argot). La musique st Midi, norme en la
matiere désormais pour les jeux d’aventure Sicrra. La docu-
mentation est 2 'image du soft, franchement délirante, mais je
vous conseille de bien la lire, dc nombreux renseignements

Jusqu’on iront-ils? En tout cas le
dernier volet en date de cette série est,
pour moi, le meilleur de tous. On
retrouve I’habituel systeme de jeu
propre aux Sierra-On-Line, méme
remarque pour les graphismes, mais
en ce qui concerne le scénario, on
cL/ atteint des sommets. Jugez donc, vous

ne déplacerez plus un, mais deux per-
sonnages, multipliant ainsi par deux tous vos problé-
mes, mais il faut bien dire que I'on adore ¢a. Cette
fois-ci, le jeu n'est pas bourré d’humour, il en est
littéralement truffé du début jusqu’a la.., non pas la
fin, car je n’y suis pas encore, mais vu le nombre
muries que j'y consacre par jour, ¢a ne saurait

er

S11e Action
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Score: 4 of 4900 _
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Leisure Suit Larry 3

rongl)

<. Les versions Amiga
ST sortiront did la fin
de lannée et comporte-

Voila au moins une saga qui ne faiblit
pas au fur et a mesure des épisodes,
contrairement a Space Quest, dont le
dermerr v'olet n’était pas a la hauteur
des précédents. Leisure Suit Larry 3
est plus beau que les deux précédents,
plus drole aussi, et il propose bien
plus de lieux différents. 1l faut dire
. | que le jeu tient sur 10 disquettes 5.25,
ce qui explique le prix fort de ce produit! Voila qui
me fait devenir impatient d’avoir la version ST, his-
toire de pouvoir y jouer avec des musiques Midi, et
non pas avec I’horrible "bruit" du PC.

tont des graphismes bien
meilleurs ainsi que des
usiques et sons excel

‘l:nis (via Midi sur STI). 4

LEISURE SUIT LARRY 3
SCENARIO: 91%
GRAPHISME: 827

SON: 32% (95% via Midi)

COMMANDE: 92X
ANIMATION: 90%Z

NIVEAU: moyennement difficile

INTERET: 927

NINJA WARRIOR ARRIVE...

LES JOYSTICKS VONT TREMBLER!
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Disponible sur
cassette et disque C64
cassetle et disque
Amstrad, Atari ST,
Amiga et IBM PC

Disponible sur

cassette et disque C64
cassette et disque Amstrad
Atari ST et Amiga

Dispenible sur

casselle et disque C64
cassette et disque Amstrad
Atari ST et Amiga

Disponible sur

cassette et disque C64
cassetie el disque Amstrad
Amiga, Atari ST et IBM PC

Disponible sur

cassette et disque C64
casselte et disque Amstrad
Atari ST, Amiga et IBM PC
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AVENTURE
DRAGONS OF FLAME

$SI env.200F 1 joueur
Systéme: PC / ST

oici enfin la suite de Heroes of the Lance, un jeu : ...._._..-:-e-—_. -
) B o - s S

d’aventure-arcade basé sur la saga "The
Dragonlance”. Une aventure médicvale fantastique se
déroulant dans un pays peuplé de Trolls, de dragons
et d’aventuriers courageux (vous en I'occurrence).
Aprés le premier épisode, votre groupe avait retrouvé les
Disques de Mishakal, devenant de cette fagon un symbole
d’espoir pour les peuples humains oppressés par les
Draconiens, créatures reptiliennes particulicrement féroces.
Votre quéte va vous mener en plein territoire ennemi, pour
trouver une épée magique Lres puissante, mais aussi pour
essayer de libérer les nombreux esclaves qui travaillent
dans la forteresse de Pax Tharkas. Utilisant les regles de
Donjons et Dragons, celte aventure se joue, grice a un sys-

Fonctionne en CGA et EGA
sur PC. La version PC est
moins belle que la ver-
sion ST. Une version
Amiga sera disponible

en méme temps.
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Si Heroes Of The Lance était un bon
produit, Dragons Of Flame est quant
a lui carrément excellent. Melant
stratégie, arcade et aventure, voici un
jeu qui fera un carton auprés des
amateurs de DragonLance, en sachant
toutefois que ce produit n’a rien 2
voir avec un jeu de rble. L’action
prime, mais c’est de D’action intel-
ligente et bien menée. Une réussite incontestable!




teme de jeu fort similaire a celui de la premiére partie. Le
jeu se déroule A deux niveaux. Une premiére carte, montre
la région, avec les différents types de terrains. Lors d’une
rencontre ou dans certains licux bien précis, vous passerez
alors en vue détaillée. La, vous affronterez vos ennemis,
trouverez des objets, et ferez des rencontres plus amicales.
Certains personnages se joindront & vous, d’autres vous
donneront des renscignements ou des objets. Vous pourrez
inspecter un endroit, laisser, prendre ou uliliser un objet,
lancer des sorts (pour Raistlin et Goldmoon), modifier 1'or-
dre de marche, vous reposez, etc. Vous pourrez bien sfir
sauvegarder a tout moment une partic. Avec un scénario
plus poussé que dans la premiére version, Ies auteurs ont
modifié I’ancien syst®me de jeu, pour lui rajouter quelques
options et surtout I'améliorer.

9 DRAGONS OF FLAME
SCENARIO: 85% COMMANDE: 79%
GRAPHISME: 77 % ANIMATION: 74%
SON: 62%

NIVEAU: assexz difficile

INTERET: 927

SCAPEGHOST

LEVEL 9 env.200F 1 joueur
Systeme: Amiga / ST

evel 9 is back, avec un nouveau jeu d’aventure assez
original. Tout comme pour Ingrid’s Back, vous avez en
fait trois petits scénarios que vous pouvez jouer i la
suite, ou dans un ordre quelconque. Vous jouer le role
d’un policier, et quoi que vous fassiez, vous étes mort
des les premieres secondes de 1'aventure. C'est pas une
blague, puisqu’en fait vous allez jouer le role d'un fantéme,
qui va essayer de retrouver ses meurtriers, un gang de crimi-

nels sans scrupules. Et puis il y a aussi la maison abandonnée,
tout 1a-haut sur la colline, mais faites attention aux exorcistes @‘ SCAPEGHOST
et tueurs de fantémes en tout genre. Comme vous le voyez.
les scénarios sont assez nouveaux dans le genre, avec en plus

une approche particuliere. Essayez donc de saisir un objet SCENARIO: 877 COMMANDE: 90%

quand vous étes intangible, c’est pas évident croyez-moi! El

puis, votre nouvelle vie se passe la nuit, il faut donc éviter les GRAPHISME: 91% ANIMATION: -

lumiéres et tout ce qui peut vous nuire (au début, vous ne

saurez pas ce qui est dangereux pour vous et c'est pas triste) SON:

L’analyseur de syntaxe esl puissant, et avec le bouton droit de
la souris vous pourrez dérouler les pages graphiques.

Alttention, ce jeu est en anglais, et qui plus est un anglais Une Y i M“.'
assez difficile, alors jeunes frangais que la langue de M el
Shakespeare rebute, essayez autre chose, vous n'allez rien -

piger. NIVEAU: difficile

106




LES 4 D’

Comme P’année derniére, les 4 d’Or récompenseront les
meilleurs produits de ’année. Nous n’avons pas hésité
a avoir 27 catégories pour bien cibler tous les type de
jeux disponibles. En revanche, contrairement & I’année
derniére, vous allez vous aussi pouvoir élire les 4 d’Or.
Attention, pour ce faire, vous ne pourrez qu’envoyer
cette feuille en la découpant du magazine, aprés avoir
coché votre favori dans les catégories ou vous désirez
voter. Pas de photocopies! Pas de recopies! Seules les
réponses envoyées sur cette feuille seront acceptées,
histoire d’éviter toute triche. Parmi les produits
nominés, certains ne sont pas encore disponibles et
sortiront courant décembre. Nous vous conseillons donc
de voter, disons apres Noél, histoire de pouvoir jeter
un oeil a tous les nominés. Inutile de vous presser, les
bulletins peuvent nous parvenir jusqu’au 12 janvier
inclu. Le vote des lecteurs représentera la moitié du
vote final, I’autre moitié sera votée par Génération 4.
Les résultats seront donnés dans le numéro de février
de Génération 4, mais surtout lors d’une grande soirée
privée que nous organiserons fin janvier. Quelques-uns
d’entre vous pourront étre invités, mais nous vous en
dirons beaucoup plus le mois prochain!

MEILLEURE ADAPTATION DE JEU D’ARCADE

La qualité de I’adaptation rentre évidemment en compte,
mais la qualité du jeu en lui-méme aussi. Il est en effet
plus facile d’adapter un mauvais jeu qu'un bon!

(0 Hard Drivin (Domark)

(0 New-Zealand Story (Ocean)

0 Ninja Warrior (Virgin Games)

O Silkworm (Virgin Games)

MEILLEUR JEU D’ACTION ORIGINAL
O Batman (Ocean)

0 Rick Dangerous (Firebird)

O Stryx (Psyclapse)

0 Twin World (Ubi Soft)

MEILLEUR SHOOT’EM’UP
(0 Bad Company (Logotron)
0 Blood Money (Psygnosis)
O Quartz (Firebird)

[ Xenon 2 (Imageworks)

MEILLEUR JEU D’ARCADE/AVENTURE
O It Came From The Desert (Cinemaware)
[ Kristal (Addictive)

(0 Shadow Of The Beast (Psygnosis)

O Targhan (Silmarils)

MEILLEURE SIMULATION SPORTIVE
[0 Adidas Beach-Volley (Ocean)

[ Great Courts (Ubi Soft)

0 Kick Off (Anco)

O Tennis Cup (Loriciel)

MEILLEUR JEU DE COURSE
(0 Chase HQ (Ocean)

0O Hard Drivin (Domark)

(0 Stunt Car (Microstyle)

(J Vette (Spectrum Holobyte)

10
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MEILLEUR JEU DE COMBAT

(0 Barbarian 2 (Palace)

(0 Budokan (Electronic Arts)

O Chambers Of Shaolin (Grandslam)
[ Wild Street (Titus)

MEILLEUR SIMULATEUR DE VOL
0 Bomber (Activision)

0O Falcon (Spectrum Holobyte)

(1 F29 Retaliator (Ocean)

(0 U.F.O. (Sublogic)

MEILLEURE SIMULATION
(1688 Attack Sub (Electronic Arts)
O Ml Tank Platoon (Microprose)
(0 M4 Sherman (Loriciel)

O Vette! (Spectrum Holobyte)

MEILLEURE ADAPTATION

Cette catégorie concerne les jeux basés sur des héros, des

films, des BD, etc.

O Batman (Ocean)

0 Ghostbusters 2 (Activision)

O Indiana Jones & The Last Crusade: Action Game
(Lucasfilm Games)

(0 Indiana Jones & The Last Crusade: Adventure
Game (Lucasfilm Games)

MEILLEUR JEU EN 3D

Il nous a été impossible de départager quatre produits, et
nous vous en proposons donc 6!

0 Drakken (Infogrames)

1 F29 Retaliator (Ocean)

0 Hard Drivin (Domark)

O Interphase (Imageworks)

0 M4 Sherman (Loriciel)

O Stunt Car (Microstyle)

MEILLEUR JEU D’AVENTURE FRANCAIS
0 Explora 2 (Infomédia)

O Kult (Exxos)

O Quéte de I’Oiseau du Temps (Infogrames)
O Voyageurs du Temps: la Menace (Delphine)

MEILLEUR JEU D’AVENTURE ETRANGER

[ Indiana Jones & The Last Crusade: Adventure
Games (Lucasfilm Games)

(0 Maniac Mansion (Lucasfilm Games)

O Police Quest 2 (Sierra-On-Line)

(0 Zak Mac Kracken & The Alien Mindbenders
(Lucasfilm Games)

MEILLEUR JEU D’AVENTURE INTERACTIF
Cette catégorie regroupe les jeux d’aventure, ou les
personnages sont définis selon des caractéristiques,
pourcentages, etc. Bref, ce que certains appelleraient des
jeux de role!

J B.A.T. (Ubi Soft)

[ Drakken (Infogrames)

[J Hero’s Quest (Sierra-On-Line)

0 Hound Of Shadow (Electronic Arts)




MEILLEUR JEU DE STRATEGIE
(0 Conflict Europe (PSS)

{J Full Metal Planete (Infogrames)
J Populous (Electronic Arts)

0 Sim City (Infogrames)

MEILLEUR JEU D’ARCADE/STRATEGIE
(1 Infestation (Psyclapse)

0 Interphase (Imageworks)

It Came From The Desert (Cinemaware)
(0 North & South (Infogrames)

MEILLEUR JEU ORIGINAL ou INNOVATEUR
(3 Archipelagos (Logotron)

0 Populous (Electronic Arts)

0 Sim City (Infogrames)

7 Weird Dreams (Rainbird)

MEILLEUR GRAPHISME

It Came From The Desert (Cinemaware)
(1 Lost Patrol (Ocean)

(1 Shadow Of The Beast (Psygnosis)

(1 Xenon 2 (Imageworks)

MEILLEUR SON

O B.A.T. (Ubi Soft)

(0 Quéte de PQiseau du Temps (Infogrames)
{J Shadow Of The Beast (Psygnosis)

1 Voyageurs du Temps (Delphine)

MEILLEURE ANIMATION

J Dragon’s Lair (Readysoft)

(J Ninja Warrior (Virgin Games)

1 Shadow Of The Beast (Psygnosis)
1 Wild Streets (Titus)

MEILLEUR PACKAGING

[J Indiana Jones & The Last Crusade: Adventure
Game (Lucasfilm Games)

M1 Tank Platoon (Microprose)

{1 Shadow Of The Beast (Psygnosis)

(1 Their Finest Hour: The Battle Of Britain (Lucasfilm
Games)

MEILLEURE PRESENTATION

Attention, il s’agit de I'introduction du programme.
(J Blood Money (Psygnosis)

O Infestation (Psyclapse)

T It Came From The Desert (Cinemaware)

[ Stryx (Psyclapse)

MEILLEURE REALISATION

Ce sont les jeux qui présentent un aspect sensationnel au
niveau de la réalisation ou de la technique de
programmation.

J Dragon’s Lair (Readysoft)

0 Ninja Warrior (Virgin Games)

(1 Shadow Of The Beast (Psygnosis)

(1 Xenon 2 (Imageworks)

MEILLEUR JEU ETRANGER

La catégorie étant importante, nous avons carrément 9

nominés.

(1 Bomber (Activision)

J F29 Retaliator (Ocean)

(J Hard Drivin (Domark)

(1Indiana Jones & The Last Crusade: Adventure
Game (Lucasfilm Games)

(1 Interphase (Imageworks)

It Came From The Desert (Cinemaware)

#
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0 Populous (Electronic Arts)
J Xenon 2 (Imageworks)
0 Ninja Warrior (Virgin Games)

MEILLEUR JEU FRANCAIS
Encore une fois, neuf jeux sont nominés pour ce titre.
O B.A.T. (Ubi Soft)

0 Drakken (Infogrames)

7 Great Courts (Ubi Soft)

O Kult (Exxos)

[ M4 Sherman (Loriciel)

0 Sim City (Infogrames)

(J Tennis Cup (Loriciel)

[ Voyageurs Du Temps (Delphine)
O Wild Street (Tifus)

MEILLEURE COMPAGNIE ETRANGERE

1 Electronic Arts (Budokan, Hound Of Shadow, Sword
Of Twilight, Populous, Powerdrome) :

0 Lucasfilm Games (Battle Of Britain, Indy: Action
Game, Indy: Adventure Game, Maniac Mansion, Zak
Mac Kracken)

{1 Mirrorsoft (Bloodwych, Conflict Europe, Falcon &
Mission Disk 1, Interphase, Xenon 2, Vetie)

(0 Ocean (Batman, Beach Volley, Cabal, Chase HQ,
Dragon Ninja, F29 Retaliator, Lost Patrol, New-Zealand
Story, Operation Thunderbolt, Robocop, Voyager)

(J Psygnosis (Ballistix, Blood Money, Infestation, Never
Mind, Shadow Of The Beast, Stryx)

MEILLEURE COMPAGNIE FRANCAISE

0 Delphine Software (Bio Challenge, Castle Warrior,
Voyageurs du Temps)

0 Infogrames (Drakken, Kult, North & South, Quéte de
I’Oiseau du Temps, Sim City)

J Loriciel (M4 Sherman, Pinball Magic, Skweek, Tennis
Cup, West Phaser)

0 Titus (Dark Century, Knight Force, Titan, Wild Street)

(0 Ubi Soft (B.A.T., Great Courts, Super Puffy, Twin
World)

PRIX SPECIAL

Y-a-t-il selon vous un logiciel qui mérite un prix
spécial? Si oui, lequel, et pourquoi?
Programme: Raison:

Si vous désirez avoir une chance de gagner I'un des 50
T-Shirts que nous offrirons par tirage au sort, veuillez
compléter le bon suivant.

NOM:
Prénom :
Adresse:
Code Postal:
Machine:

Ville:

IL SUFFIT DE REPONDRE JUSTE A
UNE QUESTION QUE L’EQUIPE DU
SERVEUR VOUS POSERA POUR
REMPORTER UN SOFT
SUR ST, AMIGA, OU PC.
RENDEZ-VOUS EN MESSAGERIE
DIRECTE SUR LE

3615 GEN4




SIM CITY (photo) sur Amiga meilleur

Jeu du mois, tel est le verdict de la rédaction pour ce
mois de décembre, un mois plus riche encore que le
riche mois précédent. L’idée de ce jeu vraiment génial
vient de MAXXIS qui I’a initialement programmé pour

le Macintosh et le PC, puis en collaboration avec §
Infogrames pour I’Amiga. Infogrames se chargeant aussi §

de la version ST qui sortira en mars. Beaucoup de
GENS d’OR et de GENS HITS a nouveau. Une visite a
votre revendeur s’impose. La présence de ces softs dans
ce numéro ne garantit pas une disponibilité immédiate.

I) SIM CITY AM IOOZ 18) PRITEHE LADE

19) OMNSLAUGHT
(InfogramES) ) (Hewson)

- MNORTH & SOUTH

2) BOMBER e eyl B

(Activision) " A AL PLANETE

3) INTERPHASE  A/ST 983 | , Gommom™

(Image Works) ) }%E'F?{'?ﬁ}‘

24) MOONWALKER

M4 SHERMAN ST 98 (US Gold)

(Loriciel) B

26) TERRY'S BIG ADVENTURE

5) HARD DRIVIN  A/ST  96% (Shades)

[ Yama | 47} FiIRE

AM/ST
AM/ST
AM/ST

ST

ST

AM/ST
AM/ST
AM/ST

AM

90%
89%
B9%
B9%

88%
857

83%
82%

BOX

40) GALAXY FORCE

41)

(Activision)
HhHAIIﬁN ODYSSEY

(Sublogic)

AXEL'S MAGIC HAMMER
(Gremlin)

BKUE ANGEL 69
(Magic Bytes)

SPY VS SPY 2
(Databyte)

SPY VS SPY 3
(Databyte)

DRAGONS SPIRIT

(Domark)

WAYNE GRETZKY HOCKEY
(Bethesda Softworks)

PICTIONARY
(Dontark)

ST 70%
PC/A/ST 69%
AM/ST 697%
AM 59%

AM 567

AM 56%
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6) VETTE PC 95% (Electronic Arts)

(Spectrum Holobyte) *1 YCATEGHOST SO L B SCENERY DISK 9 PC/A/ST 447
Sublogic
"o (LCARC TROM THE DISRT AM. - 9% § . WS LIGHTMG ST 79% | 51) BEYOND THE BLACK HOLE PC  40%
md's QU:ST (951) (The Software Toolworks)
(StkiraOclare) EC R 301 ROMER DT AMST 77 fma)ucnn GVILWAR3 PC  40%
9) CHAMBERS OF SHAOLIN AM/ST
10) DARK CENTUR i
- BATTLE OF BRITA C 3 . A/ST
BATTLE OF BRITAIN P 93% %eﬂggjsnun PRIX PC/A/ST74% || s5) '('Bor"gffe?ﬂﬂ'g“ ST 357
12) GHOSTBUSTERS 2 AM/ST 92% 34) TURBO OUTRUN AM/ST 73% n
) (Activision) ) (US Gold) 56) t%lr!eesfn“)n. AM 4%
LEISURE SUIT LARRY 3 PC 92% 35) HILLSFAR PC/A/ST 72% 57) MUSCLE CARS PC 29%
{Sterra-On-Line) {(SSI) (Accolade)
- MNEVER MIND AM 92% . SKIDOO PC/A/ST 72% . TOM & JERRY 2 AM 29%
(Psyclapse) (Coktel Vision) (Magic Bytes)
% DRAGOHS OF FLAME PC/ST 92% 37) GHOULS & GHOSTS ST Nz 59) F ST PERSOII PINBALL PC/ST 7%
{ f US G{de) yne g
16) cOHTIIIEIITAI. CIRCUS AM/ST 9% - DON'T GO ALOME PC T 60) SI.IPERI.EAGIJE SOCCER ST 12%
(Virgin) (Accolade) (fmpressions)
- BAD COMPANY ST Ny - STEEL AM/ST 7% 61) K.D SOCCER MANAGER ST
{Logotron) (Hewson) (Impressions)
[em s simss oy S S SS Se  e——— — E  — e —tew Era = wme v
POPULOCL)J‘SH DATA D. Eliectrontc :;«rts) AM/ST ~ 99%
v STUNT Microprose ST 96%
GENS D'OR XENON 2 imageworks) ST 6%
ET gh%i?\'&%lhs Imageworks AM/ST gg;%
Ubi Soft ST %
GEHS HIT STRIDER us GD|J) AMIST  80%
DU MOIS CHESSMé.STEH 2100 Hindsgapﬁ) ic : gg%
b SAFARI GUN ew Dea M/ST %
D OCLOBRE UFE & DEATH Mindscape) PC 82%
9 PAPERBOY _ Elite) AM/IST  81%

HOUND OF SHADOW Electronic Arts) ST 99%

‘ LES VOYAGEURS DU TEMPS (Delphine Cinémaique) AM  98%
GENS D'OR BAT Ubi Soft) ST 98%
ET SHADOW OF THE BEAST  (Psygnosis) AM  96%
GENS HIT TWINWORLD Ubi s.:mg1 AM  05%
CONFLICT EUROPE Mirrorsoft) AM/ST ~ 95%
DU MOIS DE aﬁ%ﬁmsm Hainborv AGrts) } ;g 94%
Lucasfilm Games
NOVEMBRE M1 TANK PLATOON Microprose) PC
89 THE CYCLES Accolade) PC
BATMAN
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ILS REVIENNENT POUR SAUVER LE MONDE

Poster de l'affiche du film GHOSTBUSTERS II



" RESUME
CATALOGUE DE LA BOUTIQUE

Ce résumé du catalogue vous permet de connaitre
Pensemble des produits disponibles a la Boutique de
Pressimage. Pour en savoir plus sur chacun des
produits, il faut se reporter aux catalogues
les numéros d’été de ST Mag (32) et Génération 4 (13).

=%

Si vous ne les possédez pas, vous pouvez les

commander au prix de 25F chacun (port compris), ou
bien vous reporter au catalogue seul, que vous pouvez

commander au prix de 10F (port compris),
remboursable dés le premier achat.

COMNECTIQUE
CABLE MIDI 15‘20m

m
COMMUTATEUR VIDEO
CORDON IMPRIMANTE
CORDON MINITEL
CORDON PERITEL

60F
95F
295F
145F
9WOF
260F

RALLONGE JOYSTICK/SOURIS

-20 cm
2 m

DISQUETTES ET LECTEURS

DISQETTES TDK SF DD
- la boite de 10
LECTEUR SF 354
LECTEUR DF

(Pour anciens 520 ST)
RANGEMENTS TOILES
-10 disks

-20 disks

HOUSSES ST et AMIGA
-fcran

-clavier

MOUSE MAT

TRACK BALL 3.0

RUBAN SMM804
RUBAN STAR NL-10
CASSETTES AUDIO
-lot de 10

FILTRE DIGIT DG88

LIVRES
- 8T
BIEN DEBUTER SUR ST

GRAPHISMES EN 3D
GRAPHISMES EN GFA

TRUCS ET ASTUCES en Gfa

MUSIQUE ET MIDI
S0OS GFA BASIC

60F

100F
800F

930F

120F
160F

65 a 85F
85 a 105F
65F

345F

60F
95F

30F
2200F

129F
179F
249F
269F
149F
149F

AU COEUR DE L’ATARI ST 90F

- AMIGA

BIEN DEBUTER SUR AMIGA
LE LIVRE DE FAMIGA BASIC
LE LIVRE DU GRAPHISME

- DIVERS
COPILOT

149F
249F
249F

145F

INITIATION AU Gfa (fiches scules. 75F

- avec classeur

F vy =

100F

Les nouveautés sont en
page 106 et le bon de
commande est en
page 153

ST MAGAZINE (depuis No 3) 25F
GENERATION 4 (dgpuis Nol) 25F
MICRO IMPRESSION (depuis No 1) 25F

LES DISQUETTES DU JOURNAL .

Retrouvez tous les listings publiés

dans ST MAGAZINE sous forme

de fichiers .DOC ou directement

sous forme éxécutable.

Alors fini la corvée de la saisie !!
I'units 75F

(chats depuis l’étrange?

Pour les paiements sur I'étran-
ger nous ne pouvons accepter
que trois modes de réglement :

- Le mandat postal.

- L’Eurochéque avec une ma

joration de 71.16 FF sur le
montant de votre facture.

-Le virement "SWIFT" de
banque 4 banque :

Pour le compte de la société
Pressimage

Compte numéro : 20252303
Banque : SG Louis Blanc
Code guichet : 03500

Code "SWIFT" : SOGE FR PP

En NOUBLIANT PAS DE
PRECISER A VOTRE BAN-
QUE LE MOTIF de la tran-

saction, par exemple :

abotnement, achat disﬁtey
AR

JEUX ET LOISIRS

ARK-ED

ARK-ED I
ASTROLOGIE
ATOMIA

AUTO ECOLE
BATAILLE NAVALE
BREAK YOUR MIND
CYBERTRON

DEMO BOLO
DEPASOFT

GAGS

JEUKRAK

LES GROSSES TETES
LOTO

MAGICPACK

MEC LOVE STORY
MEMORIX

MINOS

MONI MORSE
MONOPOLY

MOTS CROISES

POKER CLUB

PUZZLES

PYRAMINOS

QI TEST

QUIZZ

RESEAUX NEURONAUX
REVERSI BRAIN (couleur)

REVERSI BRAIN (toutes résol.)

. 4 A 4

TE 1989

parus dans

SIMUL GESTION ENTREPRISES  75F

SNARK I

SPACE KILLER
SPACE TILE
SPOOK

ST PORTRAIT
STRIP BREAK-OUT

UMS Scenary Disk ANTIQUITE I ;51“

X MASTER
YAMS

AQUARELLES

ATADRAW

CLIPBOARD

DEGAS COLLECTION 1

DEGAS COLLECTION 2

DEGAS COLLECTION 3

DEMO IMAGIC I

DEMO IMAGIC II

ECRAN AMIGA

GEMFED

GRAPHIC DEMO
IXIMAGE

IMAGES DIGITALES
LE DEFOULOIR

=

o
=)
s & R




COMPLETE DE
ST MAG ?2?

LE PACK DU SIECLE N°1

. 4 4 4

Comprend :

4 Reliures ou Coffrets +
@’ oubhez pas de le préciser)
la collection complete
de ST MAG du N°3 au N°30
(soit 28 numéros)
bande de veinards, pour
seulement

\__ 650 frs (port compris)

( NOUVEAUTES DU
ST MAG N° 34

MYREPLAY 95F
VIRUS KILLER 20F
\\BOOT 2D 20F
SPECLOAD 195F
TINYCLIP 195F
TINY COLLECTION 1 75F
TINY COLLECTION 2 75F
TINY COLLECTION 3 75F
UTILITAIRES DEGAS 100F
ZZ-ROUGH 1.0 195F
LES TAHITIENNES 50F
LES ANNAMITES 50F
S STARS DU X 50F
ROS PLAN 50F
COMAUNICATION c
COMMUNICATION 1 75K
CYRUS 550F
KERBIT 195F
ST COMM 75F
ST COMPO MONOCHROME 200F
| LA PROGRAMMATION L
BASALG 150F
CREER UN JEU EN GFA 75F
GEM KIT 95F
GFA-TINY 75F
HELP 68000 75F
[@ LIBRAIRIE ASSEMBLEUR 75F
LIBRAIRIE OMIKRON I 75F
l LIBRAIRIE OMIKRON II 75F
LIBRAIRIE PASCAL 0SS 75F
= LOGO Francais BASIC Corrige 75F
OSCAR OMIKRON 75F
SOURCES C 75F
SOURCES PASCAL 75F
STOOLS 75F
KIT GFA-LINK - ST GEM 195F
KIT GFA-LINK - ST MASTER 195F
KIT GFA-LINK - ST MATH-STAT 195F
KIT GFA-LINK - ST MATHS 195F
ST GEM 75F
ST MATHS 75F
ST MASTER 75F
SUPER PACK 145F
LE COIN MEDICAL -
Vous y trouverez une multitude de
sujets médicaux, en passant par les
planches du bassin en coupe, les
tablaux pharmacologiques usuels
ainsi que des thérapeutiques de
psychiatrie, homéopathie ...
(==

ORDONEWS-AIDE.ACC 95F
ORDONEWS 1: DERMATOLOGIE 95F
ORDONEWS 2: O.R.L. 95F
ORDONEWS 3: DIETETIQUE 95F

ORDONEWS 4: PSYCHIATRIE
NEUROLOGIE  95F

ORDONEWS 5: CARDIOLOGIE
RHUMATOLOGIE  95F
ORDONEWS 6: HOMEOPATHIE 120F
ORDONEWS: TOUT! 450F
ORDONEWS: DEMO MEDI-ST  95F
ORDONEWS: MEMOS.ACC 120F
ORDONEWS: MAGAZINE.ACC 150F
ST-DIET 1 95F
ST-EPID 1 95F
ST-BIO 1 95F
ST-PHARM 1 95F
ST-ANAT 1 95F
BUSIQUE ET SOH .
ANIMAUX 1 75F
ANIMAUX 2 75F
CREER LE SON EN GFA 95F
CZ PHONIX 75F
EDITEUR ROLAND D10 195F
INTERMUSIC 195F
FB0o1 TERMINATOR 195F
INTER-DIGIT 195F
MIXTABLE 95F
MUSI%UE MAESTRO 95F
95F
MT 32 EXTENSION 195F
NATURE 75F
NATURE 2 75F
OCEAN 1 75F
OCEAN 2 75F
TED 195F
TIR/EXPLOSION 75F

/" VOTRE CERVEAU
NOUS INTERESSE !

Vous pouvez commercialiser vos
logiciels par lintermédiaire de la
Bouthue Il suffit de nous en-
voyer votre programme sur dis-
quette. Si celui-ci est retenu,
vous toucherez environ 26% du
prix de vente hors taxes (con-
tactez nous pour de plus amples
renseignements). Par pitié, la
auesi, ne nous écrivez pas en
décrivant votre logiciel pour sa-
voir &1l nous intéresse ou non.
Tous les projets sont bons, clest
la réalisation qu’il faut juger !
Envoyez-le directement, car
nous ne pouvons répondre a
votre courrier. Un délai d’'un
mois minimun est & prendre en
compte pour que le service Col-
laboration Boutique vous
renvoie des éléments, car les
propositions sont trés nombreu-
ses. Contact privilégié pour les
propositions et le suivi des
auteurs:

"Collaboration Boutique"

PRESSIMAGE
210 rue du F: St Martin
75010 P

)=

——| -

DE GEN 4 ???

Comprend :

2 reliures +
la collection complete

(soit 11 numeéros)
bande de veinards, pour
seulement

LE PACK DU SIECLE N°2

de GEN 4dun°1aulN 11

\ 270 frs (port compris) )

NOUVEAUTES DU MOIS

ASSEMBLEUR N° 1 75F

ATABASE 250F
8 AMERICAIN 15F
PUNCHS Vol. 1 T56f

L'AVENTURIER FOU

Chaque volume contient les

flchlers de solutions de célebres

jeux d’aventures comme Guild of
ieves ou King Quest.

AVENTURIER FOU 1
AVENTURIER FOU 2
AVENTURIER FOU 3
AVENTURIER FOU 4
AVENTURIER FOU 5

PEDAGOGIE

758
75F
75F
75F
75F

CALCUL CE ET CM 75F
CHEZ LE MARCHAND 195F
CONNAITRE LA FRANCE 145F
GEOMONDE 95F
ORTHOGRAPHE par le DESSIN 75F
SOLFEGE 75F

UTILITAIRES .
ACC. DE BUREAU VOL 1 75F
ACC. DE BUREAU VOL 2 75F
ACC. DE BUREAU VOL 3 75F
ACCLOAD 75F
ASTROLAB 145F
ATHENA 295F
AUTOMATE 75F
CHECK DISK 100F
CLUSFAT 95F
GENIALOGIES 195F
GESFAM II 195F
GFA SHELL 75F
GUTEMBERG 195F
IBM-ST DISK 95F
ICONES 75F
IMPORT-PP 95F
INITPATH 145F
JOSHUA'S UTILITIES 75F
L'ETUDIANT 195F
MEGABANK 195F
MEGAKEY 145F
PLOT IT 145F
RAM DISQUES 75F
SUPER FORMATEUR 75F
SUPER SELECTEUR 95F

THE EXTENDER
TOUCHES MORTES
UTILE V2.00




BOUTIQUE: Amiga SPECIAL .

L'éclate MEGACOMPILE:
100 FF la disquette de I'année

Rapport
gualité/prix:120X

Si vous étes un acharné de jeux, et méme si le jeu
yous est étranger, il est une disquette de la boutique
que vous devez absolument posséder, c'est cette
compilation. Quatre des meilleurs jeux AMIGA du
domaine public sont réunis sur cette disquette, ainsi
qu'un mode d'emploi et un guide d'utilisation
entitrement en frangais,

BALLYIN est un cléne du célébre jeu d'arcade Qix, dans
lequel vous devez remplir plus de 75% de |'écran en
agant des figures géometriques. Il vous faut absolument
fermer votre figure avant que les petits sprites
touchent les bords de votre dessin.
Compléiomeont foul

TILES, lui est une adaptation du jeu de plateau oriental
nommé Shanghai. L3, vous devez mettre par paires les
144 dominos qui sont & 1'écran, mais en
les retirant d’une certaine fagon.

Compléfomont dingue

STEIMSCHLAG, est plus connu sous le nom de Tetris.
Des formes géomeétriques tombent du haut de 1'écran, et
vous devez les tourner et les déplacer de fagon & ce
qu'elles viennent s’emboiter les unes dans les autres pour
former une ligne horizontale. Chaque fois qu'une ligne
est terminée, elle disparail. Le jeu consiste donc
a faire le plus de lignes possible.
Complétement démenil

(AR est un jeu qui n'est pas sans rappeler Crystal Castle,
bien connu des possesseurs de 8bits. Vous devez manger
toutes les pilules en évitant d’entrer en collision
avec les monstres qui vous poursuivent.
Complétement indigesiel

GAGAGOGO:
La disquette 120X bidonnade
déconseiliée aux cardiagues

Cette disquette est pleine de gags de lous genres, et vous
les décrire serait vous gacher la joie de les découvrir par
' vous méme. Bien entendu, Nous déclinons toutes
responsabilités pour ce qui arrivera i votre Amiga. Mais
| tassurez-vous, rien de bien ficheux ne se produira, sauf
peut-étre une crise de franche rigolade. Et quoi de plus
‘ amusant que d’écrire une petite ligne dans le
| slartup-séquence du Workbench de votre meilleur ami,
qu'un petit robot arrive sur son écran et emporte
avec lui la fleche de sa souris...

Complétoment désepilantl

les 2 disquettes AMIGA
30 FF les 2 disks + port 10FF

o commande: Les deux: 40 FF O
La mégacompile: 110 FF O Gagagogo: 60 FF O

Envoyez votre réglement a: PRESSIMAGE 210,
Rue du Faubourg St-Martin 75010 PARIS

Réglement : Pour I'étranger, voir les
fonditions en page sommaire
Chéque Bancaire O CCP O Mandat

Do you wanna be a ... ?

(voulez vous devenir une ... 7)

Vous pouvez les obtenir en avant pr.ml&r.
le bon de commande ci-dessous auprés de

GCGENERATION 4

8, avenue de Grande Bretagne
66000 PERPIGNAN
= 68 34 23 03

O compact 79 frs O vidéo 79 frs

Ci-joint mon réglement par chique, CCP, Mandat, a Fordre de
PRESSIMAGE, 210 rue du faubourg 5t MARTIN, 75010 PARIS.




|

Décidément SSI frappe trés fort ce
mois-ci avec ses nombreuses arrivées
dans le domaine d'AD&D. Heroes Of
The Lance était déja bien, la suite,
Dragons of Flame est cent fois mieux.
Elle est beaucoup plus complexe, et ne
se contente pas d’explorer des labyrin-
thes. De plus, une majeure partie des
objets magiques de Dragonlance s’y
trouvent. Les sorts sont plus nombreux (étant donné
que les personnages ont monté de niveau) ainsi que
les potions. Au niveau du graphisme, je le trouve
plus sympathique et plus travaillé que dans la
premiére partie. Ayant lu toute la collection des
Dragonlances (plusieurs fois, méme) je peux vous
dire que la trame menée par SSI suis fidélement
I'histoire, et c’est avec impatience que j'attends la
suite. :

2me de jeu fort similaire & celui de la premiére partie. Le
jeu se déroule 2 deux niveaux. Une premidre caric, montre
la région, avec les différents types de terrains. Lors d’une
rencontre ou dans certains licux bien précis, vous passerez
alors en vue détaillée. LA, vous affronterez vos ennemis,
trouverez des objets, et fercz des rencontres plus amicales.
Certains personnages se joindront a vous, d’autres vous
donneront des renscignements ou des objets. Vous pourrez
inspecter un endroit, laisser, prendre ou utiliser un objet,
lancer des sorts (pour Raistlin ¢t Goldmoon), modificr 1'or-
dre de marche, vous reposez, etc. Vous pourrez bien sir
sauvegarder a tout moment une partic. Avec un scénario
plus poussé que dans la premiére version, les auteurs ont
modifié I’ancien syst¢tme de jeu, pour lui rajouter quelques
options et surtout 1'améliorer.

|
DRAGONS OF FLAME

SCENARIO: 85% COMMANDE: 79%
GRAPHISME: 77%Z ANIMATION: 74%
SON: 627

NIVEAU: assexz difficlle

SCAPEGHOST

LEVEL 9 env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

evel 9 is back, avec un nouveau jeu d’aventure assez

original. Tout comme pour Ingrid’s Back, vous avez en

fait trois petits scénarios que vous pouvez jouer a la

suite, ou dans un ordre quelconque. Vous jouer le role

d’un policier, et quoi que vous fassiez, vous €tes mort
dés les premieres secondes de l’aventure. C'est pas une
blague, puisqu’en fait vous allez jouer le role d’un fantéme,
qui va essayer de retrouver ses meurtriers, un gang de crimi-
nels sans scrupules. Et puis il y a aussi la maison abandonnée,
tout 1a-haut sur la colline, mais faites attention aux exorcistes
et tueurs de fantdmes en tout genre. Comme vous le voyez,
les scénarios sont assez nouveaux dans le genre, avec en plus
une approche particuliere. Essayez donc de saisir un objel
quand vous étes intangible, c’est pas évident croyez-moi! Et
puis, votre nouvelle vie se passe la nuit, il faut donc éviter les
lumiéres et tout ce qui peut vous nuire (au début, vous ne
saurez pas ce qui est dangereux pour vous et c’est pas.trisie)
L’analyseur de syntaxe est puissant, et avec le bouton droit de
la souris vous pourrez dérouler les pages graphiques.
Attention, ce jeu est en anglais, et qui plus est un anglais
assez difficile, alors jeunes frangais que la langue de
Shakespeare rebute, essayez autre chose, vous n'allez rien

SCAPEGHOST

COMMANDE: 90%
ANIMATION: -

gera
g%
o o S0
yersio® v

SCENARIO: 877%
GRAPHISME: 9%
SON: -

piger.

O R e o
106

NIVEAU: difficile

INTERET: 797%

BOUTIQUE: Amiga SPECIAL .
L'éclate

MEGACOMPILE:
100 FF la disquette de I'année

Rapport
gualité/prix:120X

Si vous étes un acharné de jeux, et méme si le jeu
yous est étranger, il est une disquette de la boutique
que vous devez absolument posséder, c’est cette
compilation. Quatre des meilleurs jeux AMIGA du
| domaine public sont réunis sur cette disquette, ainsi
qu'un mode d'emploi et un guide d'utilisation
entidrement en frangais.

I PALLYIH est un clone du célebre jeu d'arcade Qix, dans
| lequel vous devez remplir plus de 75% de I'écran en
yragant des figures géomeiriques. Il vous faut absolument
fermer votre figure avant que les petits sprites
touchent les bords de votre dessin.
Complétoment fowl

YILES, lui est une adaptation du jeu de plateau oriental
pommé Shanghai. La, vous devez mettre par paires les
144 dominos qui sont a 1'écran, mais en
les retirant d’une certaine fagon.

Compléiomeont dingue

STHINSCHLAG, est plus connu sous le nom de Tetris.
Des formes géomeétriques tombent du haut de 1'écran, et
vous devez les tourner et les déplacer de fagon a ce
gu'elles viennent s’emboiter les unes dans les autres pour
former une ligne horizontale. Chaque fois qu'une ligne
est terminée, elle disparail. Le jeu consiste donc
a faire le plus de lignes possible.
Complétement démentl

{JAR est un jeu qui n'est pas sans rappeler Crystal Castle,
| bien connu des possesseurs de 8bits. Vous devez manger
| toutes les pilules en évitant d'entrer en collision

| avec les monstres qui vous poursuivent.

| Complétement indigestel

GAGAGOGO:
La disquette 120X bidonnade
déconseiliée aux cardiaques

Cette disquette est pleine de gags de tous genres, et vous
les décrire serait vous gacher la joie de les découvrir par
| vous méme. Bien entendu, Nous déclinons toutes
fesponsabilités pour ce qui arrivera & votre Amiga. Mais
fassurez-vous, rien de bien facheux ne se produira, sauf
pent-étre une crise de franche rigolade. Et quoi de plus
amusant que d'écrire une petite ligne gans le
starup-séquence du Workbench de votre meilleur ami,
afin qu'un petit robot arrive sur son écran et emporte
avec lui la fleche de sa souris...

Compléfoment désepilantl

les 2 disqueties AMIGA
30 FF les 2 disks + port 10FF

s commande: Les deux: 40 FF O
La mégacompile: 110 FF O Gagagogo: 60 FF O

Envoyez votre réglement 4: PRESSIMAGE 210,
Rue du Faubourg St-Martin 75010 PARIS

Nom

VILLE . CODE:

Réglement : Pour l'étranger, voir les
fonditions en page sommaire
P Chéque Bancaire

Déja disponibles :

O CCP O Mandat g

Do you wanna be a ... ?

(voulez vous devenir une ... 7)

Vous pouvez les obtenir en avant premiére, N/
bon de commande ci-dessous auprés de

GCGENERATION 4

NOIYY. & i snisinsese v s assvisiina sivais
CICITOSSE [vviiarsvivesiisrsansbiontivinnsserssssinisnrses
COAS POSIA trrnvveressrereissesrsressressseens
L4 |17 S S i A

8, avenue de Grande Bretagne

Je commande :
O compact 79 frs O vidéo 79 frs

66000 PERPIGNAN
T 68 34 23 03

Ci-joint mon réglement par

chique, CCP, Mandat, a Yordre de
PRESSIMAGE, 210 rue du faubourg St MARTIN, 73010 PARIS.




D REFLEXTON
FULL METAL PLANETE

INFOGRAMES env.250F 1 d 4 joueurs
Systéme: ST

ous avez déja joué au jeu de plateau répondant au
nom de Full Metal Planete? Si oui, ce n’est pas la
peine de lire la suite, puisqu'il s'agit de la fidele
adaptation de ce jeu sur 16 bits. Pour ceux qui conli-
nuent a lire, sachez que ce jeu est un wargame,
méme si certains éléments sont assez inhabituels. Le jeu se
déroule en 21 ou 25 tours, chacun devant étre joué en un
temps limité, avec un nombre de points-crédits limité (cha-
cune de vos actions dépensant un certain nombre de
ceux-ci). Durant le jeu, vous devez poser votre astronef sur
une planéte, y ramasser le maximum de minerai et repartir.
Facile ? Pas vraiment! Tout d’abord, la planéte est
soumise A un cycle de marées, ce qui modifie le terrain a

Je n’ai encore jamais vu un jeu de
stratégie de cette qualité sur micro.
Les graphismes sont formidables, les
sons tres réussis, sans parler de la

Quel bonheur que ce Full Metal
Planete! L’adaptation informatique du
jeu de plateau de Ludodélire est en-
core plus plaisante a jouer que
PPoriginal. Celui-ci était déja excellent,
ne serait-ce qu’étant 'un des war-
games les plus simples, et surtout I'un
des premiers dans lequel le hasard ne
joue aucun réle. Ici, c’est la stratégie
qui permet de gagner, et certainement pas la chance.
Un jeu plein de surprises, ou I'ordinateur joue par-
ticulitrement bien. L’un des meilleurs produits

simulation elle-méme, vraiment excep-
tionnelle. Etant un adepte de Full
Metal Planete (le jeu de plateau), je
dois dire que tout y est, il ne manque
rien. Le jeu sur micro est absolument
identique. De plus, lorsque vous voulez faire une
partie, il est totalement disponible contrairement a
vos amis. Par contre 'ordinateur ne vous pardonne
aucune erreur (c’est le probléme des machines). En
bref, Full Metal Planete est pour moi un des plus
grands jeux de I'année, et j’espére franchement qu’il
obtiendra un prix aux 4 d’Or. Dites, les petits gars
de Ludodélire, avez-vous pensé a I’adaptation de

francais du genre. Supergang et de Tempéte sur I'échiquier?

AMIGA
ATARI ST

PC
AMSTRAD GPC
C64/128
SPECTRUM

A T 6
SN 111U 3w
28 TER AVENUE DE VERSAILLES - 93220 GAGNY - TEL. : (1) 43.32.10.92




tous les tours de jeux (attention, votre matériel peut s’enli-
ser ou s’échouer, suivant son type). Deuxiemement, d’au-
tres joueurs (jusqu’d 4 joueurs en tout, I'ordinateur pouvant
en diriger 3) essaient de faire pareil, ce qui suscite quel-
ques conflits. En gros, vous pouvez lors de votre phase de
jeu, ramasser des minerais et les ramener a votre astronel,
déplacer vos engins, fabriquer des pieces supplémentaires a
partir du minerai ramassé, attaquer vos adversaires (en
capturant ou en détruisant ses machines), capturer un astro-
nef adverse (tiche trés délicate), ou négocier avec vos
"ennemis”. En fait, chacune de ces actions possede de
nombreuses variantes. De nombreuses régles interviennent
en ce qui concerne vos acles, tant et si bien qu’il faut
sérieusement réfléchir a ce que vous faites. Une bonne
partie du jeu se déroule 2 la souris, par un systeme d’ic6-
nes assez simple, mais 'utilisation du clavier est nécessaire
dans certaines occasions. Aprés avoir fait quelques parties
contre 1'ordinateur, vous aurez assimilé les régles. et alors
vous pourrez laisser libre cours a votre génie, ou a son
équivalent, et inviter quelques amis.

L I T IT

SUPERLEAGUE

SOCCER

IMPRESSIONS env.200F 1 joueur
Systeme: ST

ans ce logiciel, vous jouez a la fois, le role d’un

président et d'un entraineur de club d'une équipe de

football de premiére division. Comme vous le savez

sans doute, il vous faut obtenir des résultats au plus

vite, si possible dés la premiére année. Pour cela,
vous devez effectuer votre recrutement en vendant ou
achetant certains joueurs et en discutant les contrats. Pour
vous aider vous disposez d’informations sur plus de quatre
cents joueurs. N'oubliez pas que 1'effectif d'une grande
équipe doit compter dans ses rang une trentaine de joueurs.
Mieux vaut prévoir les blessures. Une fois cette premidre
partie du programme terminée, vous vous retrouvez sur le
terrain. A partir de cet instant, le logiciel change de
visage: on passe de la simulation a I’action. Le systéme de
Superleague Soccer vous permet de controler les onze
Joueurs a la fois. Afin d'élaborer la meilleure tactique de
Jeu, vous disposez de nombreuses caractéristiques et statis-
tiques sur les joueurs. Ensuite, & vous de les utiliser au
mieux. Et si vous le voulez, vous pouvez méme organiser
un championnat !

Décidément le football nous aura été
-servi a toutes les sauces, mais celle-ci
ne prend pas. D’entrée de jeu et
méme accompagné de la notice, il faut
prés de vingt minutes pour entamer
une partie. En fait la partie simula-
tion, gestion d'un budget et d’une
équipe, prend trop le pas sur I'action.
Et encore pour ce Ioﬁiciel, "action"
est un bien grand mot. La partie de I’écran réservée
au jeu est ridiculement petite, les bruitages quasi
inexistants, et le déplacement des joueurs est carré-
ment médiocre. Au suivant!
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" VOTRE MISSION EST VITALE — VOS ENNEMIS SONT LAETILS

Les logiciels en provenance

NORTH AND SOUTH

INFOGRAMES onv.260F 1 a 2 jouveurs
Systéeme: Amiga / ST

irectement tiré de la bande dessinée "Les Tuniques

bleues", North & South est a la fois un jeu de straté-

gie trés sérieux, mais avec un maximum d’humour

doté de jeux d’arcade. Au niveau stratégique, il s’agit

de la célebre guerre de Sécession. Votre but est
simple, annexer le maximum de territoires afin de vaincre
'autre camp. De plus de nombreuses options se présentent
i vous en cours de jeu. Lorsque vous étes maitre des terri-
toires qui bordent la ligne de chemin de fer, entre deux
forts, vous percevez de 1’argent (transporté par le train), et
au bout de cing sacs d’or, une nouvelle armée apparait.
Mais attention, si I’ennemi s’interpose en vous piquant un
des territoires, il passe en phase d’arcade (si vous avez mis
le jeu en arcade) et doit remonter tous les wagons (en se
débarrassant des gardes), et arréter le train afin de voler
I'or qui est a bord. Le deuxiéme moyen de gagner une
armée est de posséder le Maryland ou le Mayflower, qui
vous apporteront une armée toute fraiche directement
venue d’Europe. Attention cette armée prendra J=s couleurs
de celui qui posséde 1'Etat. Vous pouvez aussi attaquer les
forts de ’ennemi dans une phase arcade du méme type que
pour le train. Lorsque deux armées sont sur le méme état,
c’est la guerre, représentée par un jeu d’arcade, ou les
troupes s’affrontent 2 coups de canon et A grand renfort de
cavalerie. De temps en temps, d’autres facteurs entreront
en jeu, comme les intempéries qui vous bloqueront pendant
un tour, ou la population locale (les Indiens ou les
Mexicains) qui pourra vous détruire une armée si jamais

d’Infogrames se faisaient rares ces
temps derniers, mais I’attente n’aura
pas été veine, car leurs derniéres
productions sont vraiment de tres
bonne qualité et en particulier North
& South. Premier atout important, la
réalisation est excellente avec de
superbes graphismes, des bruitages
assez géniaux et une trés bonne animation. Mais la
teinte dominante de ce programme c’est son humour
(surtout a deux), chacune des phases de la partie est
truffée de gags. Le summum étant atteint avec I’af-
frontement de deux armées, méme s’il ne vous reste
qu’un soldat, ne croyez pas que la partie soit
perdue, les renversements de situation les plus spec-
taculaires sont possibles. En bref, un soft hyper
drole que vous pouvez acheter sans crainte.

vous les dérangez.

PC est annoncée.

Pas de différence enire
los versions Amiga et ST,
si co n'est au niveau de

la musique. Une version

- SONT NOMBREUX.
"F151I:

F15 Strike Eagle |l utilise un tout nouveau
concept dans la simulation aérienne. Jamais la
* simulation n'a semblé aussi réelle. Soyez
L vigilant, I'attaque peut survenir a tout instant!
E F15 Strike Eagle II, le meilleur des simulateurs
b de fin d’année.
~ F19 Stealth Fighter:
b Vous voulez vivre des aventures
' exceptionnelles, devenir le plus célébre pilote
& de la US Air Force? N'hésitez pas, prenez le
§ commandement du F19 Stealth Fighter, un
* best-seller signé MicroProse.

STERLTH FIGHTER

par |a presse
slicoptere de




Je profite de la nullité quasi totale de
KE““Y D A"Gl'SH ce soft spour lancer un appel aux édi-
" teurs. Si jamais vous avez en projet

' un jeu de football similaire a celui-ci,

SOCCER MA"AGER e arrétez tout de suite les frais!
Y Danglish Soccer Manager est une véri-

table honte, ni tout a fait une simula-

IMPRESSION env.150F 1 joueur : tion, ni tout & fait un vrai jeu de foot-
Systéme: ST ball, ce soft réussi 2 étre un "bide"
complet a tous les niveaux. Lorsqu’il y a des gra-

phismes, ils sont insignifiants, les bruitages sont

quasiment absents et I’animation est carrément

lamentable. Méme avec la meilleure volonté du

monde, j’aurais du mal a finir ne serait-ce que la

ans ce logiciel on distingue deux phases. Lors de la premiére mi-temps.

premiére, vous incarnez I’entraineur et devez choisir

vos joueurs, ainsi que leurs emplacements sur le ter-

rain, et lors de la deuxiéme, vous restez sur la touche

a regarder le match. Avant de débuter le champion-
nat, vous ¢tes convoqués au comité directeur, ou chaque
actionnaire et chaque membre du club vous expose ses
conditions. Le président exige de monter en division
supérieure, le banquier veut bien vous préter de 1'argent
s’il est sir que vous le lui rendiez, le préparateur physique
vous informe de I’état de 1'équipe, et I'homme chargé du
recrutement vous soumet diverses propositions de contrats
concernant plusieurs joueurs qu’il a repéré. Vous I'avez
compris, mieux vaut terminer la saison en bonne place, si
ce n’est qu’il est méme conseillé de finir champion, La
carriere d’entraineur est souvent instable. A vous de faire
vos preuves!

YTMANS

h KLUYTMANS. Kak
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INFOGRAMES env.200F 1 joueur
Systéme: PC / Amiga

i

ous les mois, on se dit qu’il est presque impossible de

faire quelque chose de neuf et tous les mois, I"actualité

vient nous contredire. Sim City est la premicre simula-

tion d’urbanisme et de gestion d’une ville. Au début, il

vaut mieux commencer par essayer ses lalents en tant
qu’urbaniste. Vous avez un certain capital au début du jeu,
qui va vous permettre, dans un premier temps, de choisir
I'emplacement de votre future mégapole. Ensuite vous pourrez
définir des zones résidenticlles, industrielles et commerciales.
1l vous faudra bien sir installer une centrale électrique, et ne
pas oublier de placer vos lignes €léctriques pour alimenter les
diverses zones. Et puis tracer les routes, pour relier différents
blocs. Si votre ville est construite de fagon rationnelle, vous
verrez les maisons, les commerces et les usines se contruirent,
et puis les immeubles, et pourquoi pas un acroport ou un port.
Apparaitront alors un certain nombre de problemes. La crimi-
nalité augmentera, nécessitant un poste de police. Et puis, il y
aura des bouchons, la pollution, des incendies qui vous oblige-
ront A construire une caserne de pompiers, etc. Le plus impor-
tant restant les impdts et les taxes, dont vous fixez la valeur.
Suivant tous ces éléments, des gens viendront s’installer dans
votre ville, ou au contraire la déserteront si les conditions de
vie y sont infernales. Tous les ans, un bilan vous sera donné,
et vous pourrez A tout moment consultez des courbes pour
voir I'évolution de votre ville. Un bon conseil, commencez
par construire une petite ville et ne vous laissez pas envahir
par de trop nombreux problémes. Quand vous connaitrez un
peu micux le systéme de jeu, je vous conseille de vous
essayer a un des scénarios proposés. Yous serez alors maire

d’une mégapole, et il vous faudra affronter une catastrophe
(raz de marée, séisme, monstre géant). Le scul outil nécessaire
pour construire votre Cilé sera votre souris, qui, via un sys-
©me d’icones trés simple, vous permettra de mener a bien
votre mission civique. Alors ville fantdme ou cité des lumig-
res, tout dépend de votre talent.

‘Ce mois-ci, nous sommes gités en ce
: q.uleoncemela catégorie des jeux de
simulation. Si personnellement je
pense que Nevermind est 'un des
meilleur jeux de réflexion jamais
réalisé, je pense que Sim City est
-Pj-&m:l@: plus passionnant de tous.
Vous ne pouvez pas savoir a quel
| point ce jeu est prenant. Dés que vous

Si je ne devais jouer qu’d un seul jeu
en ce moment, ce serait Sim City. Sim
City, c’est comme Populous, mais en
plus complet, en plus grand et en plus
prenant. Sim City, ¢’est pourtant une
idée simple, ca me rappelle quand
J’étais gamin et que je construisais des
villes en Lego, mais ici, tout bouge
tout seul. En plus, dans Sim City, si
't vous avez des problémes, vous ne pouvez qu’en
. vouloir a vous-méme! Sim City, c’est selon moi LE

B | S e e il o | 18 b NINJA WARRIOR ARRIVE...

pas obligatoire ¢'avar st =0 =L e i: LES JOYSTICKS VONT TREMBLER!
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‘que cela fait presque quatre heu




D REFLEXION
NEVER MIND

PSYCLAPSE env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga

ans Never Mind, vous évoluez dans un monde
tridimensionnel avec pour but de reconstituer diverses
images projetées sur des écrans vidéo. A chaque
niveau, il vous suffit de remettre en place, et en bon
ordre, chaque case formant un écran vidéo pour
passer au niveau suivant. Seulement, ce n’est pas aussi
simple. Tout d’abord, il faut trouver le chemin pour aller
vers les cases manquantes et également 1'écran. Des trous
permettent de passer d’une paroi & une autre, mais le tout
est de trouver les différentes connexions entre chaque mur!
au tout début, le jeu se complique dés que I'image en
question est animée. Enfin, des pi¢ces d’échecs vont venir
vous empécher de jouer aussi facilement que cela, en se
déplagant dans votre champ d’action. Bref, Never Mind est
le puzzle du 2le siécle! A noter que des codes permettent
de reprendre & certains niveaux.
D’autre part, vous ne transportez qu’unc piece d’un écran a
la fois, ce qui vous oblige a faire quclques allers-retours.
Enfin, il faut comprendre I'image a reconstituer, sans quol
vous aurez quelques problémes. Et si cela est assez facile

|
[LLE SAC A DOS MICROWORLD:

LES MEILLEURES ARCADES
UN SUPER LOGICIEL DE DESSIN

269F 329F

DISPONIBLE CHEZ TOUS LES MEILLEURS REVENDEURS.
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Une chose est certaine, la société
Psygnosis a décidé de ne rien faire
comme les autres. Dés qu’elle sort un
logiciel dans telle ou telle catégorie,
c’est a4 chaque fois un mini événement.
Nevermind ne faillit pas a la régle et
fait sirement parti des meilleurs jeux
de réflexion jamais réalisés. Est-il - . e e _
encore utile de vous louer la qualité . P & / .

technique d’un soft de Psygnosis? Sur ce point aussi

Nevermind fait parti du top, mais I'idée sur laquelle

repose le logiciel est, bien qu’assez simple, ent

géniale. Les amateurs d’énigmes seront comblés,

méme s’ils risquent, au vue de la difficulté, de rester

‘coincer assez longtemps sur chaque tableau. Avec

‘énormément de patience et d’acharnement, j’ai

‘réussi A atteindre le quatriéme niveau, mais ce fut

épique. Et pourtant, malgré sa difficulté, Nevermind

est un jeu auquel on rejoue encore et toujours.

Que ce jeu peut étre difficile, mais
qu’est-ce qu’il peut également étre
beau. Never Mind est une idée assez
simple, une sorte de puzzle en 3
dimensions, mais avec Psygnosis a la
réalisation, le produit final est vrai-
ment génial et superbe. Et comme il y
a des mots de passe pour reprendre
directement a certains niveaux, il n’y
a vraiment rien & redire. Never Mind est incontes-
:ablement un des meilleurs jeux d’arcade/stratégie de
’année.

Je le redis et le répeéte encore une

THE A MERI A“ IL fois, ce genre de wargame n’a plus ; - - i : b
SN d’avenir! Continuer a nous présenter | TSN i 4] "
ce gell:ire de jeu alve'c le méme type de g T L ! . i
= raphismes qu’il y a cing, six ans, }

WAR : VOI 3 ﬁ Ee;ége de l’obstinalt:iq;n pure et simple. —

. Déplacer des symboles sur une carte
556 .°“"150F 1 joueur . n'epst pas fai-typour assionner les
Systéeme: PC foules. Combien de fois faudra-t-il
clamer haut et fort, que pour plaire et toucher un
Fublic plus large, un wargame doit absolument béné-
icier d’une réalisation variée et irréprochable. Avec ; - AL T A
les c?pacit_‘é:s 'desi machines actuelles, c’est tlt))gé a fait e e\ ! = sk B el o YA
Harbor, Atlanta, Franklin, Nashville), ayant cu licu | | POSSIDIECErtaines companies, comme g ' e N T T IS ) e
S s, CEBNE, IO M, N I}\a :lgl«].J )Lr rl(},dilll\:lli létt Conflict Europe, l'.m:t d’ailleurs fort bien compris. 1 y’ TRy _ e e N

Etats-Unis. Pour illustrer au micux le théitre des opé- | |HuX autres de-peaaist - : - ¢ & . T e ' , S

rations, le logiciel est fourni avec une carte et un guide du A f 1 - o @ m'”‘“:. T
joueur. A part cela, rien de bien nouveau dans les com- ] _ j > = ; A a2 L=y
mandes d’'un tel soft. Vous pourrez manocuvrer vos trou- ICAN | j Uy 1 (. e 5:5}
pes, en engager une partie dans un combat, obtenir des
renseignements sur les troupes ennemies, etc. En fait, exer-
cer vos talents de stratege. Ricn d’autre a dire!

he American Civil War vous permettra de recréer six 3
importantes batailles (Wilderness, Spotsylvania, Cold

£ %
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turiére doit rentrer avant
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D REFLEXTON
PICTIONARY

DOMARK env.250F 1 ou 2 joueurs
Systéme: Amiga

ictionary est le jeu de société appelé a dc@r(?ncr le
Trivial Pursuit des soirées en famille. A mi-chemin
entre le jeu de I’oie et les charades, sa particularité
est que les mots a deviner (personnes, animaux, lieux,
objets, actions) doivent &tre dessinés! L a(;aplam?l:i_ sur
micro est intéressante, car elle permet de faire q;:.sstmer
I’ordinateur, et de jouer seul, a plusicurs, ou en ¢quipes.
Bien siir, les participants peuvent également esquisser les

Jori LES HEROES DE LA LANCE

- : ARRIVENT... LA MECHANTE
mots. Dans ce cas, le dessinateur consulte une grille de REINE DEE TENEBRES EST
référence, pour trouver: le mot se ragportant 4 un stjet spo- ' o DE PLUS EN PLUS

cifique. Par exemple, le mot de la catégorie "action”, de . i P PUISSANTE

référence F1 est "bondir". Un temps limite de 1, 2 ou 3 e By =

minutes est fixé en début de partie, mais le dessin peut ére / Takhisis, la Reine de Ténbres, et es hordes
. r un ‘()UCI.IF. s'il pense avoir trouve. Si c’est dracamenfrcn:'m:'Hmhtpresquf!ow!epays
interrompu par un Jol : - P demande de Krynn: méme les armees delfes de
I’ordinateur qui dessine, il affiche la réponse, et dem !

au joueur s'il a bien répondu. Une option est prévue, pour L

Qualinost, jusqw’ici héroiques dans leur
résistance a cette puissance satanique, sont
aubord de la défaite. Seuls les Compagnons
' de la Lance, qui sont de retour, peuvent
| . melire un terme a cetle tyrannie avant que
Krynn ne soit dévoré par le mal, Libérés de

que vous puissiez sauvegarder vos dessins et les réutiliser
ultérieurement.

v s leur captivité par une colonne d’assaut
g ; : d'elfes, les Compagnons, sous la direction
[’ . i/ | de Pecclesiastique Goldmoon et encourages
‘ par leur recente reconquéte des mystiques
1

! N Disques de Mishakal, peuvent réinstaurer la
5 souveraineté des dieux et unir les habitants
3 ; de Krynn contre le pouvoir de Takhisis.
- . - Les Compagnons doivent agir rapidement
[ v _ ’ . sur cette terre dévastée par la guerre. [ls
p ? dorvent se montrer prudents avec les étrangers
< ; ’ mais recruter des compatriotes et se lenir
. toujours préts d repousser Pavance rapide des
i | - . ’ - : E g s A Draconiens, Les braves elfes seront

o i . - : - 3 J finalement vaincus mais il reste une derniére
~T I ——eee SS A o — c - g - | chance: libérer les lovaux esclaves détenus &
( " - h AW FA'S e, e 2 r“&.ﬁ P ¥ Pax Tharkas et s'unir a eux afin de retrouver
- :-; e ¥ ! s b -

—? : i Wrymslayer, Pépée perdue il y a bien
- : GF GUICE. DRAW : & be = 1= ' longtemps. Cette opération pourrait s’ avérer
HE_GetiE ! | = = _ i décistoe dans la résistance au mal qui répand
. : la terreur sur Krynn.
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ADVANCED DUNGEONS &
DRAGONS, AD&D,
DRAGONLANCE et le logo TSR
sont des marques appartenant 4
TSR Inc., Lake Geneva, WI, USA
etutilisées sous licence de Strategic
Simulations, Inc., Sunnyvale, CA,
USA.

Le jeu est trés bien réalisé, il suit a
pmjgﬁiur%_ghidujmdemdétéet
P’outil de dessin, trés simple a utiliser,
permet de faire un travail rapide et
précis. Je réussis méme a dessiner
mieux qu’avec un papier et un
crayon. Mais le jen de plateau est net-
tement supérieur a son homologue
informatique, et 1’on est loin de
retrouver I'atmosphére de rire et d’enthousiasme qui
peut régner lorsque I'on se retrouve a plusieurs
autour d’une table. De ce fait sur micro, seul ou a

deux, le jeu manque d’intérét.

© 1989 TSR, Inc. © 1989 Strategic
Simulations, Inc. Tous droits
reserves.
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BLUE ANGEL 69

MAGIC BYTES env.200F 1 a 2 joueurs
Systéme: Amiga

e princire du jeu est fort simple. Vous étes face a

une grille comportant plusieurs lignes horizontales et

verticales, formant une multitude de petits carrés.

Chacun d’entre eux est marqué d'un chiffre, et vous

ne pouvez déplacer votre souris que dans deux sens:
vertical ou horizontal. De méme pour votre adversaire. De
plus, certaines cases sont teintées de rouge, alors que la
grande majorité d’entre elles sont bleues. Le but est de
marquer le maximum de points, en choisissant la case sur
laquelle le chiffre est le plus gros, tout en ayant a I’esprit
de faire marquer le moins possible votre adversaire. Au fur
et & mesure, le choix se restreint, et vous étes donc obligés
de cliquer sur les cases rouges. Elles ont pour effet de
diminuer votre score de leur valeur. Tout ceci s2 passe sur
fond d’une jolie créature digitalisée et peu vétue. Avis aux
amateurs !

..Si Blue Angel 69 peut séduire, son
intérét retombera bien vite.

RED LIGHTNING

SSI env.250F 1 joveur
Systéme: 5T

our une fois qu’un soft est facile a classer dans une

catégorie, je n’hésiterais pas & vous présenter ce

logiciel comme un wargame. Un pur, un vrai, un dur!

Maintenant que le sujet n’est plus d’actualité, les

programmeurs semblent obsédés par la 3e Guerre
mondiale. En effet, aprés Conflict Europe, c’est Red
Lightning qui prend pour toile de fond un affrontement en
Europe entre le Pacte de Varsovie et I'OTAN. Trois scéna-
rios sont proposés, les deux premiers donnant I’avantage
aux troupes communistes (effet de surprise, les troupes de
I’OTAN ne sont pas déployées). Le troisieme scénario
propose une situation ou les deux camps sont préparés. La
carte du terrain est constituée d’hexagones de diverses
couleurs, suivant le terrain, avec tous les effets induits (vue
limitée, mouvement ralenti, etc.). Dés la lecture de la docu-
mentation (trés précise et trés compléte ), il apparait que
les auteurs de ce soft ont fait une étude trés sérieuse sur
les forces en présence. Toutes les options et caractéristi-
ques des vrais wargames se trouvent dans ce jeu, en faisant
un modéle du genre pour les passionnés des simulations de
batailles. Vous pouvez jouer au choix un des deux camps,
le Pacte de Varsovie étant cependant plus puissant, alors
croyez-moi, commencez par jouer contre I'OTAN. A
déconseiller aux débutants, qui risquent de ne pas tout
comprendre et de trouver ce soft trop difficile, ce wargame
est le plus complet de ceux que j'ai pu tester.

140

DOSSIER CYBERPUNK

Un nouveau dossier pour un nouveau genre dans la litiérature de science-ficti ! i
| : -fiction, ce n'est
souvent, alors un peu d'glﬂonhon, si vous ne voulez pas vous refrouver comme l;'eux rondsp:: f:lnn
devant voire petit frére (ou soeur) qui jongle avec autant de fadlité qu'un aaobate avec des

termes comme cablé, cyberspace ou encore interface.
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<<... Case était assis dans un loft, les dermatrodes collées
sur le front, a contempler les grains de poussiére qui dan-
saient dans la lumiére...

Il pensait: les cow-boys ne sont pas branchés simstin c'est
essentiellement un joujou de viandard. Il savait que les trodes
qu'il utilisait et la petite tiare de plastique qui pendouillait
d’'une console de simstin était fondamentalement identiques,
et que la matrice du cyberspace était en vérité une hyper-
simplification du sensorium humain,...>>

Aprés cette lecture d'un court passage de Neuromancer de
William Gibson (éditions J’ai Lu), écrivain typique de la
génération Cyberpunk, je vois le spectre de I'incompréhen-
sion pointer son doigt (si tant est qu’il en ait un) dans
votre intellect d’habitude si performant. Alors une seule
solution pour couper court i toute tentative de prise de
pouvoir de la part de votre petit(e) frére/soeur sur votre
entourage étonné de tant de connaissance: les Dix
Commandements, qui vous aideront (du moins je I'espére)
a sortir de toutes les conversations ou situations de ce type
cyberpunk.

BESOIN D'UN CORPS
MODERNE TOUT
ELECTRIQUE -

INTERCHANGEABLE
DANS LE COUP!
N'HESITEZ PAS!

DERNECORPSMODERNE

Extrait de Cdblé de W J.
Williams (Présence du Futur)

ier commandement: I’Histoire est le berceau de
toute stratégie de conquéte.

C’est en 1975 que parait le premier récit du genre: Sur
I’onde de choc de John Brunner (éditions Robert Laffont),
caractérisé par 1'apparition de sociétés hyper-informatisées
(que les puristes me pardonnent), dans lesquelles le héros
lutte avec désespoir en s’attaquant aux réseaux informati-
ques, en y introduisant des virus alors appelés couleuvres.
Ce ne doit pas étre sans vous rappeler un certain vendredi
13 de notre année. Plus tard s’impose la vague des cyborgs
plus ou moins psychopathes. A noter Rod Sterling: Le
Gamin artificiel (1980, Présence du Futur) ainsi que Blade
Runper de Dick (J'ai Lu). Pour schématiser, on peut dire
que le genre cyberpunk réunit sociétés informatisées a
outrance, sur-médiatisaion, cybernétique, et problémes poli-
tico-socio-économiques des mégapoles du futur (drogues,
.conglomérats, violence...). Ce style se développe =t prend
son litre générique de cyberpunk autour des annécs 80,
avec une anthologie réunissant des écrivains de SF de tous
horizons, ayant pour dominante ce qui est expliqué ci-des-
sus.

DEMEUREZ-YOUS AU
PAYS DE LA DOULEUR?
LAISSEZ-NOLUS YOUS
ENYOYER A HAPPY

VILLE!
Pointsman
Pharmaceuticals A.G.

Extrait de Cdblé de W J.
Williams (Présence du Futur)

Ile commandement: la vie, I'univers et le reste (je
remercie qui de droit)

De quoi mettre en évidence votre maitrise du sujet. Cest a
ce moment précis que votre petit(e) frére/soeur devient
vert(e) et se roule par terre. L'univers cyberpunk présente
des variables d’un auteur a 1'autre, mais certains archétypes
leur sont commun: sociétés hyperstructurées, controlées ou
au mieux manipulées par des conglomérats ou corporations
internationales; surpeuplement, saleté, sont des caracteres
récessifs communs a tous.

... Des tours urbaines fondues découpaient un ciel qui s'as-
sombrissait... invisible pour Steward qui marchait dans la
rue, parmi les rampants... il traversait une esplanade piétonne
climatisée, sur le toit translucide de laquelle rampaient des
formes d'art mutantes...

Le Souffle du cyclone, de W.J. Williams (Présence du futur)

VOUS VIVEZ DANS LA
ZONE MORT? NOUS
YOUS GARANTISSONS
LE REMBOURSEMENT!

Extrait de Cablé

Les individus, eux, sont le plus souvent paumés, brassés et
amalgamés a des catégories socioprofessionnelles de tous
ordres (dealer, cow-boy, ingénieur cybernétique, efc.).

"... Il y avait une guerre larvée a Marseille, entre les bandes
d'ados... De temps en temps elle éclatait au grand jour. Moi
depuis mes douze ans, je faisais partie des canards chroni-
ques. On fourgait essentiellement de U'information : logiciels
flugiciels prohibés. De la came aussi..."

La vie est a la folie technologique, des hologrames 2 la
3D, en passant par des drogues spécialement congues pour
les besoins de chacun (artistiques, athlétiques, sexuels,
mentaux...). Les moeurs sont instables: les comportements
étranges; les looks extravagants.

walter jon williams

NOUS AVONS LE TRUC
QUE TOUT LE MONDE
CHERCHE...
NOUS AVONS CE DONT
TOUT LE MONDE
PARLE... NOUS AVONS
LE LOOK QUE TOUT LE
MONDE EXIGE...
NOUS L'APPELONS
PIERRE FROIDE

Extrait de Cdblé
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J'ADORE MES YEUX
KIKUYU, DIT LA PRIMO
PORNOSTAR ROC MC

LEISKH, ET, AVEC
L'OPTION INFRAROUGE,
JE PEUX SAVOIR SI MES

PARTENAIRES SONT
YRAIMENT EXCITES OU
S1 JE ME PAIE UNE
TRANCHE DE SILICONE.
Kikuyu Optic 1.G.

Extrait de Cablé
-—_'_'————____

Sur ce point, comme vous avez pu le remarquer, la techno-
logie est un élément important. Mais c’est a la cybernéti-
que que revient le premier role. C’est devenu un élément
courant, au colit variable; quiconque, ou presque, peut se
faire greffer tout et n’importe quoi: des programmes infor-
matiques implantés dans le systéme nerveux, aux cheveux
qui changent de couleur avec votre humeur. Mais le
cablage neuroleptique reste le must. Il permet de vous
relier directement a un objet, le plus souvent mécanique
(avion, voiture, vaisseau...) ou électronique (ordinateurs,
armes..,) sans passer par vos sens périphériques pour le
manipuler. Vous étes en symbiose avec lui, il devient un
prolongement de votre corps, de votre conscience. Les
avantages de ce systeme sont, rapidité et efficacité multi-
pliées par 10, que dis-je, par 100, par rapport au fonction-
ncment normal de 1'étre humain. Voila pour la vie, souvent
courte d’ailleurs; pour le reste, ce sont les habituels pon-
cifs de la littérature ou presque: sexe, amour, bonheur,
liberté...

PAS QUESTION DE YOUS
PRETENDRE UN CYBORG TANI1
QUE YOUS N'AUREZ PAS
ESSAYE UN IMPLANT

~ CORPSMODERNE
INDETECTABLE... YOUS DONNE
LA CAPACITE DE TENIR TOUTE
LA NUIT... PUCE ORGASMIQUE
EN OPTION... YOTRE
PARTENAIRE YOUS EN
REMERCIERA!

DERNECORPSMODERNECORPS

Extrailt de Cdblé




IIle Commandement: surtout garder la téte froide

Aprés sa crise votre petit(e) frére/soeur vous regarde les
yeux humides remplis d’admiration. Il/elle demande
pardon. Rester de marbre et enchainer sur le quatrieme
commandement.

L'intelligence artificielle perd son proces en paternité <<mon
petit androide a un nom>> sanglote la mére reconnaissante
Korolev se refuse a tout commentaire.

IVe Commandement: connaitre ses classiques.

Liste non exhaustive, je vous conseille de commencer par
le Gamin artificiel de Rod Sterling paru dans la collection
Présence du Futur, de poursuivre avec Walter John
Williams Ciblé, Le Souffle du cyclone, dans la méme col-
lection, un des meilleurs auteurs du genre, voire le meil-
leur. Enfin continuer avec un classique de William Gibson
Neuromancer, Compte Z€ro, édité par J'ai Lu.

Ve Commandement: toujours tourner sept fois la
langue dans sa bouche

Ce qu'il ne faut surtout pas dire du mouvement cyberpunk:
que c’est une mode qui ne durera pas. Notre génération se
passionnant de plus en plus pour I'informatique et ses
applications, cela promet 2 la SF de type Cyberpunk un
développement foudroyant et durable. Que c’est hermétique
pour ceux ne pratiquant pas I’ordinateur. Erreur! W. J.

Williams se met A la portée de ses lecteurs et ses romans
sont suceptibles d’intéresser tous ceux un peu curieux de
leur possible avenir.

Vle Commandement: ne jamais s’énerver
(sauf sur votre petit(e) frere/soeur)

Ce qu'il ne faut surtout pas faire: essayer de cébler devi-
nez qui sur votre réfrigérateur, ou encore de rentrer en
interface avec votre mixeur; et enfin d’opérer qui vous
savez pour lui greffer son masque de Goldoruk ou de
Cendrillon.

~

FATIGUE DE L'IMAGE
QUE YOUS RENVOIE
VOTRE MIRROIR?
CONFIEZ A
CORPSMODERNE LE SOIN
DE YOUS OFFRIR UN
NOUVEAU VISAGE!
PROMOTION DU MOIS
SUR LES PHYSIONOMIES
CELEBRES!

Extrait de Cdblé

PROGRAMMEURS, GRAPHISTES,MUSICIENS
INTEGREZ LA MEILLEURE EQUIPE !

DEVELOPPEZ VOS TALENTS CHEZ TITUS !

DES PROJETS'NOU VEAUX SUR LESQUELS VOUS POURREZ VOUS INVESTIR
DES POSTES EVOLUTIFS DE :

» GRAPHISTES MICRO ET AEROGRAPHES
* PROGRAMMEURS Z80,6502,8086,LANGAGE C
e MUSICIENS SUR MICRO ET SYNTHETISEURS

28 TER AVENUE DE VERSAILLES - 93220 GAGNY - TEL. : (1) 43.32.10.92



VIle Commandement: connaitre plusieurs .
langages présence du futur

Début du lexique Cyberpunk (non exhaustif, en vrac). walter jon williams
Cybernétique: science qui étudie les mécanismes de com- . I m
munication et de controle dans les machines et les étres e sou e
vivants. '

Cyberspace: univers informatique, intérieur des program-
mes de la matrice.

Cow-Boy: individu exercant dans 'illégalité pénétrant dans

le cyberspace sans autorisation a des fins illicites (mais Mo & d -

souvent justes). Y R R e / - Le meilleur jeu de tableau
Cablé (ou Embroché): individu pouvant se brancher directe- o & ' . ; y ; L% | 7 is sur Amlga.

ment sur un objet de type mécanique ou €lectronique por- i OARE . _ » ' Superbe ! Un petit chef-d’ceuvre
tant sur son crine les broches de connections. 1 v r . 1 _ Le graphisme est fantastique

Interface: action permettant de rentrer en symbiose avec L' ool : ‘ ' | INTERET : 90 %

I’objet sur lequel on est ciblé. ol ; ) ’“._“.h_. . ) L = | ' GENERATION 4

Matrice: tire ses racines des jeux vidéo les plus primitifs, _ - e R ; ‘ . . W b y s
des tous premiers programmes graphiques et des expéri- o ' b '\ /] ; ) oy f La legende d'un enfant-roi,

mentations militaires avec les c teurs craniens. aux graph‘lsmes dignes %
Fichier effacé: --------==semmeme_ d'un dessin anime :

Micronews
-

Xe Commandement: se tenir au courant

Les différentes extensions du monde cyberpunk: jeux, cine,
TV, BD.

Trois softs rien que pour vous: Neuromancer, Interphase el
Ranx. |
En jeu de simulation vous pourrez trouver Cyberpunk
(Editeur Talsorian Games), ainsi que Shadowrun (Editeur |
Fasa) mélangeant adroitement cybernétique et magie.

Au cinéma Blade Runner de R. Scott, Tron des Studios
Walt Disney et Robocop de Paul Verhoeven. '
A la télévision, Max Headroom, qui passe irréguli¢rement |
et de maniére incompléte sur Canal +.

Je vous ai gardé le meilleur pour la fin. Amateurs du '
genre, voild de quoi combler vos nuits sans sommeil! Avec p; SF : S it
deux albums de bandes dessinées, typiquement Cybe,rpunk. - ’ o A . = Un jeu réalisé
parus aux éditions Albin Michel: Ranxerox a New York et | P T 5l : ! it TS par Blue Byte
Bon Anniversaire Lubna. Produit de deux dessinateurs et ' p ¥ L Nt S ;

designers italiens, Liberatore et Tamburini, ce sont des 3/ < o \ E N ek }

albums a connaitre absolument! Le personnage de 1 | Y dmad € r:’:L
Ranxerox, entierement cybernétique atteint I’apogée de la ' ; : wsiatlsinicd
violence, du sexe et de I'humour (second degré), aidé par
des graphismes hyperréalistes dans la meilleure tradition
américaine, avec un soupgon de latinisme, qui fait vraiment |
tout son charme.

FRCSARCCTON < WL S S
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Apparu en 78 en Italie (en 80 en France) peu apres les

premiers récits Cyberpunk, Ranxerox reste la meilleure

illustration de ce type de société tres décadente. A lire

pour se faire une idée visuelle du monde dans lequel vous

allez évoluer au travers des premiers logiciels du genre. A

T > f noter que Tamburini, le scénariste, est décédé en 1986 et
A\ Suence-ﬁchon ggeR(it.;l[:;lr.-i;anbcramre a décidé de mettre fin aux aventures

o ; . .

el o ¥ SN

LT FRRRES: | i
o Ha 2 B

Disponible sur ST et Amiga Photos d'écran sur Amiga
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@QLiberatore/ Tamburini

LES JEUX CYBERPUNK

Le genre Cyberpunk a beau ne pas €tre [acilc el grand
public, il est par contre normal qu’il soit a la base de jeux
informatiques! Il aura fallu par contre pas mal dc lemps,
pour voir apparaitre des jeux dignes du genre. Nous vous
en présentons trois, Interphase, Neuromancer et Rank
Xerox, tous d’un genre différent.

INTERPHASE

Edité par Imageworks, Interphase est testé dans ce numéro,
et sera disponible au moment ou nous sortirons. C’est l¢
jeu Cyberpunk le plus inspiré, puisqu’on y retrouve des
idées de Tron, Brainstorm, Blade Runner, mais surtout de
la géniale séric Max Headroom (j’offre un abonnement a
Gen 4 a la premi¢re chaine frangaise qui se décide a dif-
fuser tous les épisodes!), s€rie té€lévisée culle ¢n
Angleterre.

Le jeu se déroule dans un futur assez proche, ol de
nombreux travaux ne sont plus effectués par des humains
mais par des machines. Par conséquence, le travail n’est
plus Pactivité principale des hommes. Ce sont désormais
les loisirs qui dominent (voila un monde sympatique!).
L’activité la plus en vogue se nomme les DreamTracks,
que 1’on pourrait traduire par Banque de Réves!

De quoi s’agit-il? Eh bien, vous disposez chez vous d’un

appareil, dans le genre de voltre lecleur de compacls, cl
vous y insérez un disque de réves. Des que le lecteur s¢
met en roule, vous vivez le réve en ressentant toul c¢ que
vous y trouvez, y compris le got, le loucher, elc. Brel,
ceux qui ont vu Brainstorm comprendront de quoi il s’agit,
el ot nous allons en venir.

o |
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La plus grosse compagnie spécialisée dans le domaine sc
nomme la DreamTrack Corporation. La compagnie emploie
des réveurs prolessionnels qui créent des réves [abuleux ct
diverlissanis. Mais évidement, il y a un hic! Vous éies
Chad, ¢t vous vous €les laissé pcrsﬁadé de réver a quelque
chose de mauvais, de trés mauvais méme. Bref, votre réve
comprend bhicn des messages subliminaux qui pourraient

=]
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endoctriner toule une partic de la population! Une fois ce
réve fail, vous éles vidé de la Corporation.

Comprenant ’importance de ce que vous avez fait, el les
conséquences dramatiques que pourrait avoir la diffusion
de votre réve, vous décidez de reprendre I’enregistrement.
Hélas, la tour on se trouvent enfermés les DreamTracks est
particulierement protégée, et de plus, c’est au dernier étage
que se trouvent les enregistrements. Vous y envoyez donc
volre compagne, pendant que vous transférez votre esprit
dans I’Interphase de ’ordinateur de la Corporation. Vous

failes maintenant partic des programmes, ¢t vous pouvez
ainsi vous promener dans la logique informatique de 1’or-
dinateur. Vous espérez pouvoir déconnecter les nombreux
pi¢ges qui guettent votre compagne a distance.

Vous I'avez compris, le scénario d’Interphase est par-
ticulierement original ¢t riche. Comme le jeu est technique-
ment superbement réalisé, vous comprenez maintenant le
pourquoi du 98% d’intérét que nous lui avons donné.

NEUROMANCER

Déja disponible sur PC, le programme arrive d’ici
décembre sur Amiga. Il s’agit cette fois-ci d’un jeu d’aven-
ture animé des auteurs de Bard’s Tale: Interplay. Cetle
fois-ci, c’est carrément 1’adaptation officielle du livre
Neuromancien de William Gibson, ct si le jeu se déroule
dans le méme monde et comporte les mémes idées de

P EZL L B DA AT B
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His teeth are 3
webwork of East
uropean steel
and brown decay,

départ au niveau du scénario, il est autrement plus com-
plexe d’y résoudre 1'énigme. Tout se déroule en 2058, a
Chiba City, dans la baie de Tokyo, au Japon. Chiba est une
ville assez triste, centre du monde criminel, de la médecine
noire et des marchands d’organes artificicls. C’est dans

cette ville que vous pouvez vous acheter des yeux aux
couleurs changeantes, etc. D’ailleurs, dans la premicre par-
tie du jeu, vous allez devoir vous équiper. En fait, le but
est de trouver des composants, des microprocesseurs vous
donnant des compétences. Ces processeurs devront étre,
soit gagnés, soil achetés, et se connectent directement sur
votre cerveau par 'intermédiaire des broches dont vous
disposez sur le crdne! Au fait, vous étes un cow-boy, un
pirate du Cyberspace. Comprenez que vous vous intro-
duisez régulicrement et de maniere illicite dans le
Cyberspace, représentation physique en 3 dimensions du
monde des données informatiques. Votre but est de pirater
toul programme ou information qui ne circule pas encore
sur le marché. La doctrine de ce monde est que I’informa-
tion est la puissance! Seulement, pour s’interphaser avec le
Cyberspace, il faut déja posséder un gadget nommé Cyber-
deck, puis il faul connaftre au moins un code d’acces 2
I"une des nombreuses bases de données de ce monde. Pour

NEURCHANCER

ishop with 2
|waxed wooden
|floor.

en obtenir de nouveaux, vous pouvez discuter avec loutes
les personnes que vous rencontrerez, mais aussi utiliser vos
connaissances. Parlons-en d’ailleurs, de vos connaissances.
[l y a bien des personnes que vous n’avez pas vues depuis
un bon bout de temps. En plus, une rumeur circule depuis
quelques temps, comme quoi, plusicurs cow-boys du
Cyberspace ont disparu. Vous vous doutez que la réponse
ne se trouve pas dans le monde réel, mais bel et bien dans
le Cyberspace, et vous étes bien décidé a trouver la
réponse a ce mystére. Seulement, il faudra déja vous
équiper dans un premier temps, et également acquérir
divers programmes pour craquer les protections. C’est
obligatoire, car dans le Cyberspace, une protection que 1’on
ne passe pas peut €ire mortelle pour la personne inter-
facée!

renoved.

His nanetag
identifies hin
as "Chin’.
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Le jeu se présente comme un Sierra-On-Line, mais avec
peu de choses a taper au clavier, la plupart des actions s¢
faisant & la souris en cliquant sur des icOnes. A noler la
présence de serveurs dans ce monde, ou il est possible
d’obtenir les informations, des messages de vos amis, ¢l
méme de retirer de 1’argent de son compte. Bref,
Neuromancer est le jeu le plus Cyberpunk de tous, el
peut-€tre le plus intéressant. En toul cas, ¢’est inconles-
tablement trés bien adapté du bouquin de Gibson.

RANXEROX

Et voild le dernier jeu, qui sera prochainement édité par
Ubi Soft. Celui-ci est basé sur la fameuse bande dessinée
Ranxerox. Il s’agit d’un jeu d’arcade/aventure, dans lequel

vous incarnez Ranxerox, un androide possédant une force
titanesque, et se voulant le défenseur des justes et des op-
primés. Deux virus, le mal fushia et la psychopeste font
aujourd’hui des ravages dans les grandes villes, ayant déja
tu¢ des milliers de personnes. Aucun vaccin n’a pu a ce

jour étre trouvé, et aujourd’hui, c¢’est le Président des
Etats-Unis qui vient de tomber malade! C’est la panique a
la Maison-Blanche, et vous décidez donc de partir a la
recherche du reméde. Pour cela, vous allez devoir voyager
de Rome a New York et affronter des hordes de truands
divers.

Le jeu, toujours en cours de développement, comprend unc

Vous avez entre 18 et 22 ans, vous étes
sans travail, vous aimez la vie au plein
air avec des camarades de votre age,
vous pensez qu’il faut casser la gueule
a tous les bolchos. Rejoignez le:

3615
GE N4

(c'est une blague, hein...

partie arcade, avec des combats variés. Vous pouvez com-
baltre avec vos poings el vos pieds, mais également avec
les armes Jue vous aurcez ramassees ilu[?ill’ll\'ilﬂl. comme
dans grenades, des shurikens et j'en passe... D'un autre
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cOté, il y a une partie aventure, puisqu'il faut trouver des
indices de Rome a New York, soit en affrontant les
nombreux ennemis, soit en discutant avec les personnages
que vous rencontrez.

Ce que nous avons vu du jeu semble excellent, avec des
graphismes particulierement soignés. Ubi Soft nous promet
une jouabilité excellente et un accompagnement sonore su-
perbe. Voila qui promet!

Dossier réalisé par Sophie Dumas et Stéphane Lavoisard
L’illustration de la couverture du dossier est tirée du jeu
Neuromancer d’Electronic Arts.
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LES CONCOURS

Didier, le coursier de Pressimage, déteste le serveur 3615 GEN4.
C’est lui qui porte a la Poste les dizaines de kilogrammes de
cadeaux offerts chaque jour en direct dans les Salons (*SAL). Une
question du Trivial Pursuit, et le soft est dans la poche!

LES AUTOCOLLANTS

Vous pouvez en gagner sur le serveur, mais vous pouvez aussi en
acheter a la Boutique. Collez-les aux endroits les plus pittoresques
et photographiez-les, nous publierons les meilleures diapos, en
récompensant largement les auteurs!

LES VIES INFINIES

Sur le 3615 GEN4, vous avez la primeur des bidouilles trouvées par
Toubab, Gillus, Arioch, GL et les autres! Vous pouvez aussi y
déposer vos propres trucs, mais seulement s'ils sont originaux.
Pour consulter cette caverne d’Ali Baba, il faut taper *VIE.

LES BALS

Actuellement, il se crée chaque jour plus de 100 Boites Aux Lettres
sur le 3615 "SAPRISTI" GEN4. Elles permettent de dialoguer en
différé, de prendre contact avec des gens sympas et d'obtenir des
réponses aux questions posées dans les rubriques. On choisit son
pseudo en entrant sur le serveur, puis on ouvre sa Bal en
choisissant un code secret. Le menu des Bals: *BAL.

LES RUBRIQUES

Dans les Petites Annonces (*PA), on peut acheter (ou vendre) du
matériel (ou des softs). Il y a une rubrique Avenfou (*AVE) pour
résoudre facilement Indiana Jones Aventure, par exemple. Chaque
machine a sa rubrique (*ST *AMI *PC), et on peut aussi parler des
JdR (*JDR). Le sommaire des rubriques: *RUB.

LE TELECHARGEMENT

Il arrive: nous finissons de le peaufiner. Au programme, vous
trouverez des démos, des préviews, des musiques, des jeux et du
Domaine Public, pour le prix de la communication. Il faut juste un

cable de liaison ST-Minitel et un soft, quasi-disponible a la Boutique.

LE GUIDE

Il suffit de le lire une fois pour comprendre tout ce qui se passe sur

le 3615 GEN4. On y apprend comment utiliser les commandes,

comment se déplacer pllus vite, comment profiter de ses mémos.
C’est vraiment beaucoup rln:; simple apres! Il faut taper sur la

touche "Guide" du Minitel, c’est magique...
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MICROIDS
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7014 ;Les Cyborgs ont élendu leurdomination surfoute la galaxie. Seul, le

capitaine Jordan é&chappé de leurs gedles peut encore sauver les For-
cA:es Humaines Unifiées du désastre. y \'
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94400 Vitry-sur-Seine
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LE
BIDOUILLEUR
MALADE

Le mois dernier, la rubrique n'avait pas pu passer par manque
de place. Vous avez donc droit a une rubrique imposante, avec
beaucoup d'astuces pour vos jeux préférés, grace a Toubab,
Gillus, GL, Arioch, Castorax et Fallen Angels.

Je souligne que ces bidouilles sont sur le 3615 GEN4, en
rubrique *VIE, mais ce n'est pas une raison pour que les
concurrents les "empruntent” pour les publier dans leurs
colonnes. Je suis d'accord, c'est tres triste que personne ne
s'intéresse a eux et qu'ils n'aient pas d'Atatrucs, mais de |a a
détourner ceux de nos lecteurs, ce n'est pas trés correct.
Comme je suis pas vache, je leur donne une idée: dans les
canards anglais, il y a plein d'Atatrucs en ST Basic. Ni vu ni
connu, vous pourriez les publier... Bath, mon idée, non?

Je vous avais promis une surprise. Elle arrivera normalement a
la Boutique de Pressimage a la mi-Décembre. Il s'agit d'un
éditeur de disquettes sur ST, que vous pourrez acheter a trés
bas prix. Nous vous le proposons puisqu'il n'en existe pas dans le
Domaine Public (Freeware: copiable & volonté), et ni Mutil, ni Disc
Doctor, ni ST Doctor (non freeware) ne sont vraiment dispo-
nibles chez les revendeurs. Plus de détails le mois prochain,
avec un petit mode d'emploi du soft en question.

J'attends vos cadeaux de Noél a:

GENERATION 4 (Bidouilleur Malade)
210 rue du Faubourg Saint Martin
75010 PARIS

COMMOTRUCS

(Sur Amiga)

SHADOW OF THE BEAST Y

Pour Beast, CASTORAX nous informe que si I'on maintient les
deux boutons de la souris pendant le chargement du jeu, il
arrive (de temps en temps seulement, allez savoir!) que I'on
obtienne alors des vies infinies.

MILLENIUM 2.2 : ]
Vous voulez peut-étre 50000 unités des 4 minéraux nécessiares
pour terraformer. CASTORAX vous propose de sauvegarder
une partie en cours, de lancer I'éditeur Smart Disk. Mettez-vous
en mode 'Sector Editor' et en 'Size Word'. Au bloc 49 (track 2,
sector 5, head 0), placez-vous sur la ligne 1EO, et a partie du
6eme mot (un mot est ici une suite de quatre chiffres), il faut
écrire 14 fois la séquence C350. Aprés avoir fait un 'Write
Sector, refusez de recalculer le checksum.

STORMLORD '
CASTORAX m'a envoyé un Commotruc trouvé par XENON. lci
aussi, on utilisera Smart Disk, toujours en 'Size Word' comme
précédemment, Au bloc 11563, on trouve en ligne 1A0 la
séquence 6A3A. On va la remplacer par 4E75, on va sauver le
secteur (‘Write Sector’) et on va refuser de recalculer le
Checksum,

ATATRUCS

(Sur ST)

NAVY MOVES

Recherchez 53 39 00 03 07 06 et remplacez 53 par 52. Pour
pouvoir modifier le secteur en question, formatez une disquette
vier?e en 79 pistes de 11 secteurs et vous collez une étiquette
sur laquelle vous écrivez "Merci TOUBAB". Vous lancez Mutil,
vous commencez la recherche avec cette disquette, et vous la
remplacez par la disquette du soft, si possible une copie de
sauvegarde, comme d'habitude.

ALTERED BEAST

ARIOCH remplace dans le fichier BEAST la chaine 53 72 00 00
66 28 31 BC par 4E 71 4E 7160 28 31 BC. C'est ARIOCH qui
fait ga, oui, oui.

PAPERBOY

GILLUS, quant a lui, il recherche la séquence 41 FA 1F 7C 30
BC 00 06 et il remplace 06 par 05, puis il cherche 41 FA 1F 7C
30 BC 00 05 et il remplace 53 50 par 4E 71. C'est GILLUS qui
fait ca, et pas un autre.
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PHOBIA

. TOUBAB remplace |a séquence 1C 53 40 35 40 par 1C 4E 7135

40. C'est VRAIMENT TOUBAB qui fait ga, et pas un autre.

GEMINI WINGS

D'aprés vous, qui recherche la séquence 41 F9 00 00 03 BC 53
70, en remplagant ensuite 53 70 par 60 027

C’est GIINNLLUUUUS,

ASTAROTH

Vous prenez Mutil, vous le lancez, vous cliquez dans 'Modify’,
uis dans 'View Disc', et vous cliquez dans la boite 'Search’.
ous tapez la séquence 41F9 00 00 AE 6E 04 10, et puis vous

remplacez 04 10 ear 60 OA. En général, ce sera toujours la

marche a suivre. Vous n'oubliez pas de remercier GILLUS, a

!’occasion, sur le 3615 GEN4.

ARCHIPELAGOS

Si vous avez bonne mémoire et le numéro 15 de Génération 4,

vous savez que TOUBAB avait proposé un Atatruc pour Archi-
elagos, qui pemettait de se rendre directement au niveau
999. Pour retirer cet Atatruc, il faut modifier le listing publié a

I'époque. Changez:

IF oct<>270642

ar:
ﬁ-' oct<>41266
et les datas par:
DATA &H8003,&H0019,&H03BB,&H0222
DATA &H03BB,&H0222,&H02AB,&H02B3
DATA &H02B3,&H02AB,&HO2AA &HO2AA
DATA &HO2AA,&H02A2

TECH

Quand on veut des vies infinies pour ce soft, on cherche 53
39 00 00 40 55, on remercie TOUBAB et on remplace par
60 02 00 00 40 55. C'est a faire trois fois, sauf le remer-
ciement, une fois suffit.

DYNAMITE DUX

ARIOCH trouvait que le jeu était trop compliqué. C'est vrai qu'il
est un peu dur, et c'est vrai surtout qu'il est assez lent. Alors,
autant avoir les vies infinies. Dans le fichier DST.PRG,
recherchez la séquence 53 39 00 00 et remplacez par 53 39 00
00, c’est a l'offset 621C. Pas trés loin derriére, a I'offset 62F4
pour étre plus précis, vous faites de méme. ARIOCH aussi est
sur le 3615 GEN4, vous pouvez le féliciter dans sa Bal,

STEEL

Pour récupérer plus facilement les cartouches, TOUBAB a
décidé de supprimer les droides. Easy. Sur le disque, il faut
rechercher la séquence 6100 0122 et la remplacer par 4E 71
4E 71. Il faut aussi le remercier en Bal Toubab sur 3615 GEN4.

XENOPHOBE

TOUBAB a délicatement choisi 101 aliens, leur a donné une
place dans un Airbus, et a renvoyé I'avion dans leur pays. C’est
vrai quoi, ils viennent manger I'énergie vitale du héros.

. Cherchez 66 00 00 E6 et remplacez par 4E 75 4E 71. Vous

cherchez 66 00 00 8A et vous remplacez par 4E 75 4E 71.

- Méme chose pour 66 00 00 9E, puis pour 66 00 00 98.

DRAGON SPIRIT

- Pour pouvoir éditer le disque, TOUBAB précise qu'il faut

formater une disquette vierge (pas celle du jeu!) en 80 pistes, et
10 secteurs par piste. Editez cette disquette (View Disk) et
insérez ensuite la disquette du jeu,

Pour avoir les vies infinies, il faut chercher 53 6E 00 04 et
remplacer par 52 6E 00 04. Pour étre invulnérable, il faut
chercher 53 6E 00 16 et remplacer par 52 6E 00 16. Enfin, pour
étre totalement imperméable, il faut chercher le 53 6E 00 3C
4A et remplacer par 52 6E 00 3C 4A. On remplace 53 par 52,
quoi. *

EYE OF HORUS

TOUBAB voulait des vies infinies dans ce jeu. Il lui a suffi de
rechercher 53 79 00 01 FE 18 et de remplacer par 4E 71 4E 71
4E 71. Tout simplement.

%
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SHINOBI

Vous vouliez des vies infinies dans Shinobi. Vous avez Iu
Génération 4 numéro 17, vous avez vu qu'il fallait chercher 53
79 00 00 B9 BE et vous |'avez remplacé par 4E 714E 714E 71.
Puis vous avez recommencé, car vous avez lu qu'il fallait le
faire deux fois. TOUBAB vy disait aussi qu'il fallait chercher 53
79 00 00 2B 4A et vous |'avez remplacé par 4E 714E 714E 71,
ce qui donnait le temps infini.

Enfin, en cherchant 4A 79 00 00 B9 92 6B 0A 50 F9 00 00 FF
84 60 00 02 7C et en le remplagant par 4E 714E 714E 714E 71
4E 714E 714E 714E 714E 71, vous avez compris que désormais,
vous pourriez changer de niveau sans probleme (Mais le "GO"
n'est plus inscrit, soyez vigilants!). Merci Gend, merci TOUBABI

HAWKEYE

Sur le 3615 GEN4, Toubab donne aussi des Atatrucs pour de
vieux jeux. Par exemple, pour ce soft, il conseille de chercher
(View Disc) la séguenca 'octets 3D 7C 00 03 00 4A et de la
rempacer par 3D 7C 00 FF 00 4A.

SUPER WONDER BOY

Quand vous voulez des infinies vies en ce jeu, vous devrez
donc présenter le disquette en le ST et porter Mutil. Quand
I'opération est achevée, cliquez en le boite "Fouiller" et tapez
avec le clavier 4A 79 00 00 B6 FA 66 00 00 88. Sur cela
changez gar 6100 00 4A 4E 71 60 00 00 B8. Le traducteur
remercie a GILLUS pour le truc donné par lui.

NINJA WARRIOR ARRIVE...

LES JOYSTICKS VONT TREMBLER!
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BLOODWYCH THE STRIDER T™ & '/ 1987 Paramount Pictures Corporation
Je vous l'avais dit, que GL était spécialisé dans les excellents Ils ont été nombreux a s'attaquer a ce soft, et ga se R Paramount Piclures All Rights Reserved
listings GfA pour les excellents softs. Et TOUBAB ne veut comprend. TOUBAB s'était méme acharné sur la préview, o
pas etre en reste. non jouable. Jusqu'ol iront-ils?
GL ARIOCH
Ce listing GIA fournit de la nourriture dans chaque case Vous recherchez (dans le .PRG) la séquence 53 79 00 07
vide du joueur, en anglais. FF 7E et vous remplacez le 53 79 par un 60 04.
A lancer avec une partie de sauvegarde.
Print "Food for Bloodwych by cook GL* FALLEN ANGELS
Input "Insert save game disk";r$ Dans le fichier \AUTO\BSTRIDER.PRG, cherchez la
open "u",#1,"* sav séquence 53 6D 03 00 61 00 32 4E 4A 6D 03 00 et
seek #1,512 remplacez par 4E 714E 71 6100 32 4E 4A 6D 03 00 (vies
bget #1,300000,256 infinies). Cherchez la séquence 53 40 4A 40 6D 00 00 OE
fori=0to 15 12 FC 00 5B et remplacez par 4E 71 4E 716D 00 00 OE 12
for j=4 to 11 FC 00 5B (temps infini).
ad=300000+i" 16+ ]
if peek(ad)=0 TOUBAB
poke ad, 10 Remplacez 53 79 00 07 FF 78 par 52 79 00 07 FF 78
endif (secteur 651). Vous serez imperméable. Génial. A propos
next j d'imperméable, saviez-vous que c'était un certain Mac
next i Intosh qui I'avait inventé? |
seek #1512 |
bput #1,300000,256
close #1
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DELPHINE CINEMATIQUE
VOUS A OFFERT 30 'VOYAGEURS
DU TEMPS’ ET 10 CD DES
MUSIQUES DU JEU SUR LE

3615 GEN4

OCEAN
OFFRE 50 COMPILATIONS
'GEN D’OR’ SUR LE

3615 GEN4

R . e

ttention Beverly Hills

RESULTAT DU CONCOURS BATMAN DU NUMERO 15

ler Prix: (les 2 volumes de la BD Vengeance Oblige, 1a BD Souriez, la BD du film, le jeu Batman - P “Reverly Hills"
(Amiga/ST), le jeu Batman: Caped Crusader (Amiga/ST/PC), 1 CD de la musique du film et un | st de nouveau & Beverly Hills et cette fois il travaille sur une

S otEint Waimer Bros comprenant 1 T-Shirt, 1 badgc. des stickers et une affiche du film): | "fnre galére! Il va empécher le crime de I'année, a moins que
et (73) es excites de la gachelle ne s'occupent de |ui. Vous jouez contre
£ montre afin d'empécher un cambriolage audacieux, guetter les

2-3éme Prix: (la BD Souriez, la BD du film, le jeu Batman (Amiga/ST), 1 T-Shirt Batman et I : \ieurs armeés, rechercher les indiens d'un crime bizarre et défendre
badge Batman): ALEXANDRE Laurent (04), ROTH Elisabeth (67). B ot to aétaetive qul parle ause) vite auiltres Ll T
4-10éme Prix: (Ia BD du film, le jeu Batman (Amiga/ST), 1 T-Shirt Batman et 1 badge Batman): 4

LEFEBVRE Julien (27), GUERIN de VAUGRENTE Yves (59), MANOUK Laurent (13),
SEGAY Jeremy (30), DJERMANE Yann (92), CHANAL Cédric (34), RAL Jean Philippe (62). |
11-:20éme Prix: (1 T-Shirt et 1 badge Batman): CHRISTONI Bruno/Nathalie (06), CAPON
Pierre-Etienne (80), PAPILLON Hervé (13), PAPEIX Marc (81), CLEMENT Reémy (26),
BOULANT Aléxandre (59), LENDRIN Eric (93), TARET Cédric/Stanislas (97), SCHMIDT]|

Serge (67), FAZZI Reégis (57).

sme Prix: (le badge Batman): DO Cyril (94), ETIENNE Alain (13), GLANDIER Olivier
(13), DUPUY Frangois (87), LENS Freéderic (3673), MARCOVICH Mercédes (26), JACCAZ
Yann (74), PETIT Frédéric (71), KROLSKI José (76), SANTINI Jérome (37), LABEDE —c” e
Laurent (83), CHAZELLE Joél (42), NAVOYAN Guirados (69), GRIMAUX Julien (14), \"—" Soif d’un jeu d'arcade au rythme trépidant et effréné 2 Avide d'un flip exceptionnel 2
DEDIEU Jean-Marc (31), REY Christophe (31), COTTREL Richard (31), GENET Stéphane Echauffez vos doigts et armez-vous de vos réflexes les plus rapides, car vous en
(37), ALLAINGUILLAUME Régis (55), CHETELAT Gille (63), CAILLERE Patrick (27), arez bien basoloshiotE IR AVoRIIZERERSON PINBALL, la seasatioanaliligel
LANCON Mare (34), DELAFOSSE Patrice (76), MICHEL Martial (57), ANTONE(S)TLUL‘ (92), Ce jeu vraiment unique en son g%mée VFUZOIlke des angles de vue exceptionnels :
DERUAZ Ludovic (73), MATHIEU Pascal (38), HOVASSE Thomas (92), FARG Jérome NOLS poqvfz avoir une vision g nirae e |'action ou vous balader sur I'écran
(01), BOUBALS Nicolas (30). et a0 BTt maire Vo8 Epaing wt et de e e
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je veux vraiment tout
savoir sur les jeux micro

L'ENCYCLOPEDIE
DES JEUX

CENERATION 4 vous propose la critique de
lintégralité des jeux ATARI &T, AMICA
et DC. Des tas d'exclusivités,
des torrents de photos, des cascades
de couleurs. Un monument !

LES JEUX ST, AMIGA ET PC
ONT DEJA UNE BIBLE:
CONSERVEZ LA

) Je désire recevoir les numéros suivants de
Cénération 4, pour un total de ... francs.

Indiquez ci-dessous les numéros de Cénération
W que vous désirez acquérir:

0O N1 ON2 ON3 0O N°4
O N°5 0O N°6 0O N7 0O N°8
0O N9 ON10 ON1 ONI2
ON13 ON14 ON15 0ON16
ON17 ON18 ONI19 0ON20
ON21 ON22 0ON23 0ON24

ATTENTION! Certains numéros indiqués ici ne sont
pas encore sortis. Ne commandez que des numéros
précédant celui du mois en cours.

Je choisis: | numéro vaut 25ff O
5 numéros: 100 ff O 10 numéros: I70ff O
une reliure 65 ff O 2 reliures: 130ff O
le pack d'enfer vaut 270ff: 1l numéros au
choix (les indiquer) + 2 reliures O
Port compris. Cocher le ou
les cercles désirés.

Envoyez votre réglement a: PRESSIMAGE
210, Rue du Faubourg &t-Martin 75010 PARIS

Réglement : Pour l'étranger, voir les
conditions en page sommaire
[J Chéque Bancaire O CCP 0O Mandat

ACTIVISION

Si 1’on regarde de prés les produits d’aprés No€l que
propose Activision, on se rend compte que, s'il ne s’agit
as toujours de gros titres, ils sont quasiment tous excel-
ents!
En dehors de Breed et Atomic RobotKid, les deux
nouvelles licences d’Activision, bien des produits sont en
préparation.
Warhead devrait étre disponible sur Amiga et ST en jan-
vier. Nous avons recontré le programmeur du jeu au PC
Show, et ce qu'il nous en a dit laisse réveur. C’est une
sorte de jeu a la Elite, mais avec une réalisation bien meil-
leure. Il est vrai, que ce que nous en avons vu était réelle-
ment impressionnant. L’auteur nous raconte une mission:
"Vous avez des vaisseaux ennemis sur le radar. Si vous
pensez A allumer la radio 2 ce moment-1a, vous les enten-
dez discuter, et vous comprenez qu’ils vont vous attaquer
et tenter méme de vous faire propulser dans un trou noir.
Toute la bataille se déroulera autour du trou noir, et il
faudra faire face A des forces d’attraction importantes!”
Voila qui est vraiment prometteur.
Toujours dans le genre d’Elite, il y aura Exodus, un jeu de
stratégie et de diplomatie. Le but est de mener a bien
I'exode complet d’une plangte, en tant que gouverneur.
Enfin, Driftlands est un jeu d’action des mémes auteurs
qu’Exodus. C’est une étrange histoire, oul des gens habitent
des villages se trouvant sur des rochers qui flottent dans le
ciel. Un réseau électromagnétique permet de relier les
différents rochers.
Hot Rod, I'adaptation de la course d’automobiles de Séga,
s'annonce maintenant pour mars. Fait par I'auteur de la
conversion de Gauntlet 2, le jeu devrait permettre a quatre
joueurs de participer en méme temps, via l'interface joys-
tick qu'utilisait justement Gauntlet 2.
Enfin, Paul Shirley, le programmeur de Quartz, termine en
ce moment Spindizzy 2, un jeu dans le genre de Marble
Madness. Le jeu ne sortira hélas! qu’en novembre
prochain...

h
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Driftlands (ST)

Et du cOté d’Activision Etats-Unis, il y a plein de
nouveautés, mais sur PC uniquement. Tongue Of The Fat-
man est un jeu de combats pas comme les autres, puisque
les combattants disposent tous de pouvoirs mutants. On le
testera dans notre prochain numéro. Il y aura également
Grave Yardage, un jeu de football américain, mais avec
des zombies, des nains et pleins d’autres monstres. Death
Track est une course de voitures 4 la Mad Max, avec
beaucoup de casse et d’explosion, mais ¢a a vraiment 1’air

Ghostbusters 2 (PC)

superbe. MechWarrior, jeu de role basé sur les nombreux
romans et dessins animés bondés de robots, est un jeu qui
allie réflexion, aventure et simulation. A noter les magnﬂ'x-
ques scénes de combat en 3D! Deux autres jeux sortiront
prochainement, tout deux basés sur un film. Ce seront Die
Hard, I’adaptation de Pidge de cristal, et Ghostbusters 2,
qui n’a rien & voir avec les versions Amiga et ST. Ce n’est
plus le méme jeu! Enfin, c6té sport nous aurons Face Off,
une simulation de hockey sur glace, et c6té aventure,
Mines Of Titan, d'Infocom. Ce sera tout pour aujourd’hui.

Warhead (ST)

e

A
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Face Off (PC)

ANCO

Les produits Anco ont un peu de retard, comme Rally
Cross ou Kick Off Prolongations. Au fait, nous savons
maintenant que dans ce dernier il y a des tonnes d’options,
comme la possibilité durant le jeu, de régler la force de ses
tirs, de contréler plus le goal, et qu'il y a différents ter-
rains (sec, humide, etc.). Nous avons également des
nouvelles de Player Manager. Il s’agit d’un jeu de foot-
ball reprenant les mémes caractéristiques que Kick Off, si

Player Manager (ST)

ce n'est qu’ici vous avez en plus la gestion de 1’équipe,

c’est-a-dire le choix des tactiques (que vous pouvez éditer

vous-méme), des joueurs (que vous pouvez acheter et

g:dhree), etc. Voila qui promet encore quelques heures de
ur.
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HEWSON

Il arrive enfin. Nebulus 2 sera disponible |'année
prochaine. Le jeu reprends le méme principe avec bien de
nouvelles possibilités. Rien qu’a voir les graphismes des
missions bonus, on est impatient.

i Nebulus 2 (ST1)

ELECTRONIC ARTS

Hound Of Shadow, testé dans notre précédent numéro, ne
devrait plus tarder a sortir sur Amiga, PC et ST. Il en est
de méme de Neuromancer pour Amiga, que nous vous
présentons dans le dossier Cyberpunk. Le mois prochain,
nous testerons également Keef The Thief, sur Amiga et
PC.

Fire King (PC)
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NATHAN BRAZIL

Wil 1M I M

Panzer Battles (PC)

En décembre sortira sur Amiga Starflight, 1'un des jeux
les plus connus sur PC. La version ST sera pour janvier. Il
s’agit d’un jeu de science-fiction se déroulant en 4619.
Votre mission consiste a trouver des mondes colonisables,
d’y puiser des minéraux, d'y trouver des objets de civilisa-
tions perdues, et d'apprendre les secrets des extraterresires.
C’est un jeu d’aventure interactif, mélé a de la simulation.
Plus de détails dans notre prochain numéro.

Sur PC, le mois prochain, devraient sortir deux wargames
pour PC: Fire King et Panzer Battles.

ST TN 1 e TSN OIS 2 W 2 N S TR
DOMARK

Ca ne chébme pas chez Domark. A peine ont-ils fini Hard
Drivin, qu’ils nous montrent déja Cyberball, I’'adaptation
du jeu d’arcade. Rappelons qu’il s’agit d'un jeu de football

Ao A Distribué par
B ACTIVISIONF s gy
Amstrad 2 1, voie Félix Eboué
> 64 | 94021 CRETEIL

Tél. 16 (1) 48 98 99 00



Cyberball (ST)

américain futuriste, avec des robots  la place des joueurs.
Le jeu sera disponible en janvier sur Amiga et ST. L’adap-
tation s’annonce excellente. D’autre part, Escape From
The Robot Monsters sera disponible en février ou mars
sur Amiga et ST. Enfin, Domark vient de reprendre les
droits du magnifique S.T.U.N. Runner, présenté dans la
rubrique Sous les Arcades. Voila une adaptation encore
plus complexe a réussir que celle d’Hard Drivin. Bonne
chance.

R - AT A ST S SN,
CALIFORNIA DREAMS

Cette compagnie américaine, qui n’avait jusqu’a ce jour,
rien sorti de transcendant, vient d’éditer Block Out, un
Tetris en 3D qui révolutionne le genre. Ce jeu sera testé
dans notre prochain numéro, et sera disponible rapidement
sur Amiga et PC,

Block Out (Amiga) ||

DIGITAL MAGIC SOFTWARE

Aprés Scorpion et Trained Assassin, nous n’avions plus en-
tendu parler d’eux. Les revoila avec Drivin’ Force, un jeu
de courses, dans le genre de Power Drift mais "beaucoup
mieux", selon les auteurs. Le jeu parait bourré d’options et
de circuits différents, et il est possible d’y conduire des
voitures de sport, de formule un, des motos, des camions
ou encore un buggy! La version Amiga sera teftée dans
notre prochain numéro, et la version ST sera disponible en
JORGOEs Drivin’ Force (Amif

Cyberball (ST)

| Liverpool'arrive bientdt sur Amiga, PC et ST. C’est
' encore un jeu de football, mais nous ne pouvons encore

;

EMPIRE

Nous attendons toujours Time, un jeu d’aventure se
déroulant au travers de multiples époques, et qui devrait
arriver ce mois-ci sur Amiga, PC et ST. D'ici le mois
prochain, et sur les mémes machines, nous aurons égale-
ment Gazza’s Super Soccer, un nouveau jeu de football,
qui propose différentes vues, selon la position sur le terrain
ou I'on joue. D’autre part, nous vous présentons en rubri-’
que Previews Capitaine America et Spiderman: la
revanche du Dr. Fatalis. Ces trois jeux seront commer-
cialisés en France par Titus.

N T 1 L e e e S s
GAINSTAR

La compagnie vient d’annoncer la sortie pour février de
Herakles. C’est un jeu d’arcade/aventure, dans lequel vous
dirigez le héros grec. Votre but est de retrouver un objet
magique que les dieux de 1'Olympe ont perdu sur Terre.
| Cet objet doit étre reconstitué, et ce sont donc douze mor-
| ceaux qu'il vous faut chercher un peu partout. Le jeu res-
| semble visiblement a Targhan.

Herakles (ST)

GRANDSLAM

vous dire si ce dernier sera meilleur que Kick Off. Une af-

faire a suivre! Warp sera également bientdt disponible

gour Amiga et ST. C’est un shoot’em’up avec des missions
remplir. Test complet le mois prochain.
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Liverpool (ST)

HIDDEN TREASURE

Nous avons pu voir le nouveau produit des auteurs de
Starray. Le nom actuel du jeu est Randolph The Robot.
C’est un jeu d’arcade/aventure, dans lequel vous dirigez un
robot qui doit aller de planéte en planéte pour combattre le
mal. 32 couleurs, une animation trés soignée, des armes

sugflémemaires a ne plus savoir qu’'en faire, et pas
d’éditeur en vue. Eh oui, le jeu n'a pas encore d’éditeur,
mais ¢a ne devrait pas tarder.

Randolph The Robot (Amiga)
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Je ne peux vraiment
plus m'en passer:
JE ME FAIS PLAISIR

Je m'gbonne
¢
Génération
4

1 an: 1l numéros pour le prix de 9 !
En cadeau, Génération 4 vous offre son
autocollant (grand format)
france: 225 francs
Europe: 285 francs
Reste du monde: 325 francs
2 ans: 22 numéros pour le prix de 19 !
En cadeau, le T-shirt (ou le (D laser des
musiques des Voyageurs du Temps)
+ lautocollant grand format
+ 5 autocollants petit format
france: 475 francs
Europe: 595 francs
Reste du monde: 675 francs

Je choisis:

lan O 2ans O

T-shit O CD laser O

france O Europe O Monde O

Envoyez voire demande d’abonnement a:
PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210,
Rue du Faubourg &aint-Martin 75010 DARIS

---------------------------------------------------

.................................................

------------------------------------------------------------------

Réglement : Pour l'étranger, voir les
conditions en page sommaire
1 Chéque Bancaire O CCP 0O Mandat

Signature (des parents pour les mineurs)

IMPRESSION :

Dans la série des footballs, voici qu'arrive Kenny Dalglish
Soccer Match, prévu pour Amiga, PC et ST début
décembre.

INTERCEPTOR

C’est ce mois-ci que sortiront Xenomorph et Debut sur
Amiga, PC et ST. Test complet le mois prochain.

LOGOTRON

Aprés Bad Company, ce sera Starblaze, shoot’em’up en
3D, qui sera disponible le mois prochain. Trois jeux en 3D
sont prévus pour bientdt. Le premier se nomme Defender
Of The Ground, et ressemble a4 un Defender en 3D! Deux
autres produits, Death Race 2000 et Resolution 101 sont
des simulations futuristes de conduite automobile avec des
scénarios a la Mad Max. Les jeux sont prévus pour début

Starblaze (ST)

Il'o‘n;lll

'

o PSRl S/ ! ' 4

"
4

AT ¢
Starblaze (ST)

Starblaze (ST)

R e e—

LUCASFILM GAMES

Quoi de neuf a la Lucasfilm Games? Eh bien Battle Of
Britain, qui sera disponible en janvier ou février sur
Amiga et ST, ainsi que Loom qui arrive sur PC. Rap-
pelons que ce jeu d’aventure s’annonce non seulement d’un
genre nouveau, mais également magnifique. Il est parmi les
plus beaux jeux qu’on ait pu voir sur PC, alors on ose
peine imaginer ce que ce sera sur un Amiga ou un ST,

MICROPROSE

Sous le label Rainbird nous aurons trés bientdt, pour
Amiga, PC et ST, un jeu qui me semble devoir battre Sen-
tinel au niveau de I’intérét. Cela se nomme Tower Of
Babel, et comptez sur nous pour vous en dire plus le mois
prochain,

Le prochain jeu Microprose sera Samurai, et a en voir les
graphismes cela s’annonce excellent.

Tha stranhe saras at
U AMS YOou Outsida
tha gate. You bow to
each othai. then & av
o suovds. You
can taf by bis stance
that ba s 2 masear of
the blade.

LSamuraf (PC)
[ ==t i VL DFE T N — NS LR T OEN: - LT ) (] LS vesic b

| MINDSCAPE

| Star Trek V, prévu pour Amiga et PC dans un premier

temps, arrive le mois prochain. Nous vous le présentons en
Previews. Trés prochainement aussi, nous aurons le droit a
Life & Death sur Amiga et ST. D'autre part, il y aura
également Harley Davidson, une course de motos, comme
on aurait pu s’en douter. Prévu sur Amiga, PC et ST, les
photos que ’on vous montre sont issues de la version PC.

'l Le mois prochain, nous aurons également Bruce Lee

Loom (PC)

Lives, un jeu de karaté pas comme les autres. Vous pouvez
en effet programmer les touches de fonction, pour qu'une
simple pression effectue un ensemble de coups. Etonnant,
non? Uniquement sur PC dans un premier temps.
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GRAND CONCOURS
UBI SOFT

Jouez, Gagnez...
et volez !!!

I-" oy 8 w LLFE ,‘,rl(',—;“r’_ .
Wy B2

ATARI ST

Disponible dans
les FNAC ﬁ et
les meilleurs points

de vente.

QUESTIONNAIRE

1ere question : Quel est le premier
§ pilote a avoir traversé la Manche ?

-------------------------- - SEVEN GATES OF JAMBALA

2¢ question : Qui fat le premier pilo
a passer le mur du son ?

Fuyez les Caves de JAMBALA dans ce jeu d’aventure étonnant.
Vous devrez affronter un labyrinthe de Caves dans lesquelles se logent des habi-
tants plus ou moins bons, des trésors, des puzzles, des sorts magiques et des
| _ 3¢ question : Quelle est la couleur d écrans cachés. Si vous avez la chance de trouver les 7 piéces qui manquent ala
- Bombardier “Bomber” sur la jaquetl baguettewnagique et d'atteindre la derniére ville vous aurez ainsi la chance de
e g ; quitter le labyrinthe.

H B e - Un voyage fascinant de découvertes a travers un monde inconnu et fantastique.
Concours R — ikl

UBI SOFT Remplissez et retournez ce bon &
organiseé avec GENERATION 4 - . ey _
GENERATION 4 Disponible sur Distribué par :

: - Nom & ... ST, Amiga, C64 S S e “.i\‘?y
Lﬁfegaa%?ig:'fs;s;???f Prenom : G S Wi MREITLRE SR U —[ /| v | w UBI so FT

Wig-27
‘tij\ Flogger

les bonnes réponses. 1, voie Félix Eboué

ACTIVISIO NEESN | ™ 5o §r 000

Tél. 16 (1) 48 98 99 00
SIMULATION SOFTWARE




MIRRORSOFT

Voila des gens qui ont tellement de produits en cours, que
nous utiliserions une page compléte uniquement pour les
citer. Nous ne vous parlerons donc que de Blade Warrior,
magnifique jeu d’arcade/aventure, qui sera disponible le
mois prochain sur Amiga, PC et ST, et de Omnicron
Conspiracy, un jeu d’aventure que nous présentons en
Previews,

Blade Warrior (PC)

NOVAGEN

Damocles arrive! On vous le dit depuis deux ans, mais
cette fois-ci c’est vrai, et nous avons méme une préversion,
que nous vous présentons en rubrique Previews! Le jeu
devrait sortir fin novembre, et sera distribué en France par
Coktel Vision.

OCEAN

Voila des gens qui seront contents le mois prochain,
puisque nous testerons F29 Retaliator, Cabal, Lost
Patrol, Chase HQ et Operation Thunderbolt. Ivanhoé
lui, arrivera un peu aprés la bataille. On vous en présente
plus sur Chase HQ, Operation Thunderbolt et Ivanhoé en
rubrique Previews.

OPERASOFT

M.0.T. (ST)

eﬂ AN

Corsaires (ST)

f ;i Ful |
Mot est un jeu d'arcade dans lequel vous dirigez un ex-
traterrestre un peu crade, alors que Corsaires est un jeu |

d’arcade dans le monde des pirates et flibustiers! Les deux
jeux, disponibles sur PC, sortiront d’ici le mois prochain
sur Amiga et ST, et seront donc testés dans notre prochain
numéro.

L A L T SR T T SRR T S SN S
ORIGIN

Désormais distribuée par Mindscape, la compagnie annonce

toujours pour la fin de ’année la venue d’Ultima V sur |

Amiga et ST. En attendant, quatre produits seront dispon-
ibles d’ici le mois prochain.
Space Rogue est une simulation dans le genre d’Elite,

mais avec visiblement beaucoup plus d’options et de pos- |

sibilités. Le soft est prévu pour PC, puis Amiga et ST, et
sera testé dans notre prochain numéro.

Space Rogue (PC)

Dans notre prochain numéro également, nous aurons le
droit 2 Omega, qui est prévu pour les mémes machines.
Nous I’avons déja sur PC, mais nous n’avons pas pu lire
les 300 pages de doc complétement pour vous proposer un

Windwalker (PC)

L'impensable est arrivé! Des milliers de vaisseaux extra-terrestres

ont envahi notre systeme solaire! lls ont pénétré dans la station de

controle orbitale qui est vitale pour les communications

intergalactiques humaines. Votre intelligence, votre intuition et

volre expérience informatique sont les seuls espoirs pour sauver la

station et la Terre de ces envahisseurs!

® Ce superbe jeu stratégique vous offrira des mois de plaisir.

@ Une action infernale.

@ Des superbes graphismes.

@ Un terrain immense 2 travers 4 niveaux et un vaisseau extra-
terrestre.

@ Unique! Vous pouvez donner au jeu une orientation shoot-em-up

ou stratégique

FIRST CONTACT, Un nouveau classique RAINBIRD

PHOTOS D'ECRAN PEUVENT

2l
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MicroProse France, 6/8 Rue de Milan, 75009, Paris. Tel: (1) 45 26 44 14
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un jeu oriental d’aventure et d’arcade!
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PSYGNOSIS

11 se prépare des choses chez Psygnosis, qui vont venir
révolutionner les jeux de 1990. Je ne vous en dirais pas
plus, mais il vous suffit de regardez nos previews sur
Stryx, Infestation, Killing Game Show et Carthage pour
comprendre. Enfin, pas de panique! Le mois prochain,
nous vous montrerons tout. Un seul indice: les fans de
Dungeon Master vont étre aux anges.

SIERRA-ON-LINE

Les nouveaux produits Sierra prévus pour Amiga,
c'est-a-dire Space Quest III, King’s Quest IV, Leisure
Suit Larry III et Police Quest II, utiliseront un nouveau
systéme dédié a la machine, et qui tirera parti de toutes les
possibilités sonores de la machine. On nous promet des
musiques superbes, des voix digitalisées et des animations
plus fluides!

READYSOFT

Space Ace arrive bientdt et sera testé le mois prochain.
Cette suite de Dragon’s Lair sera disponible sur Amiga, PC
et ST!

SPECTRUM HOLOBYTE

Si Vette est actuellement en cours de développement sur
Amiga et ST, c’est Tank qui est en train de se program-
mer sur PC. La sortie devrait s’effectuer en janvier, si tout
va bien!

Tank (PC)

[
.
L]

1

1]

ank (PC) |

SSI sword Of Aragon (PC)

PSSR X7 {1V S T NN Sl DA GV 7 .
SUBLOGIC

Nous attendons maintenant Flight Simulator Trainer et
Flight Simulator A.T.P., qui doivent tous deux sortir
prochainement sur PC. Flight Controls 1, le véritable
manche 2 balai pour les simulateurs Sublogic devrait égale-

ment arriver rapidement pour Amiga, PC et ST.

LT e mo

VIRGIN

Double Dragon 2 et Ninja Warriors arrivent sur Amiga
et ST. On vous présente les deux produits en previews.

TYNESOFT

Beverly Hill’s Cop arrive ce mois-ci sur Amiga, PC et
ST. Le jeu a 1'air vraiment fabuleux, en particulier la

173

Joyeux Noél et
Fonne Année

I\-/III'IINIKX FIUS

La carte infelh'genre!
Vous avez un quipé
d'un FAT AGNUS.....

Offre No 1

Une carte MiniMAX Plus (extensible 2
| 2 MO) avec Clock, équipée de IMO +
| la ROM Kickstart 1.3 + le BIG FAT

AGNUS, le tout & un prix chouette de:

2499 Frs +Pon
Vous disposerez d'1 MO de CHIP RAM et
de 512 KO de FAST RAM... Super?
Vous avez un Amiga 500 disposant
déja du BIG FAT AGNUS et du
Kickstart 1.3 ...c..0,

OffreuNo 2

Une carte MiniMAX Plus (extensible &
2 MO) avec Clock, équipée de 1.5 MO ,
a un prix Chouette de:

2499 Frs +ron

Vous disposerez d'1 MO de CHIP RAM et
d'l MO de FAST RAM! Bien?

Vous n'avez pas beaucoup d’ argent
mais désirez étendre la mémoire de
votre Amiga 500 a I MO...........

Offre No 3

Une carte non-extensible de 512 KO
avec Clock, a un prix Chouette de:

799 Frs +Ppon
Vous disposerez d'1 MO de RAM pour les
jeux, le dessin! Chouette pas vrai?

Vous avez un Amiga 2000.........

Offre No 4

Une carte-mémoire de 2 MO extensible
48 MO pour:

345 8 Frs + port

N'écoutez pas les corbeaux... nos produits
sont chouette.....En plus, pour chaque
commande, nous remboursons ce journal si
VOUs nous renvoyer son code-barre...

Bon de commande i renvoyer ou & recopier

........ exemplaire(s) de I'offre n .........
Prix total.................. Fis Dite.nainan
O Cheque joint (pas de frais de port)
encaissement apres délai légal
O Contre remboursement - frais de port
et contre-remboursement en sus
Signature obligatoire (du représentant
légal pour les mineurs).......c.ccoveevrerrraneen,
Je dispose de 7 jours pour résilier ma
commande ( lettre recommandée en AR)
Signature obligatoire (du représentant
légal pour les mineurs)...........................




ARC

Cette compagnie s’occupe de distribuer les produits créés
par Atari dans le monde entier, et est désormais distribuée
en France. Si nous ne savons pas encore si Borodino sera
disponible sur ST dans notre pays, nous savons que le
second wargame du genre, Armada, le sera trés prochaine-
ment. Il s’agit d’un wargame maritime reprenant les régles
du jeu du méme nom. Un autre produit, nommé
Enterprise, est une sorte d’Elite, avec des phases d’arcade
en plus.

Ivira (S5T)

E

MICRO ILLUSSION

Quatre nouveaux produits sortiront prochainement sur
Amiga, PC et ST. Flintstones est un jeu d’aventure animé
dans le genre des Lucasfilm, mais en beaucoup plus
simple. Il faut dire que le sujet (le dessin animé Pier-
rafeux) vise plutdt les trés jeunes!

Le second produit, Johnny Quest, est un jeu d’aven-
ture/arcade, ou 1'arcade domine plus qu’autre chose. C’est
basé sur un dessin animé américain inconnu chez nous,
Beaucoup plus dréle, voici Scooby Doo, un autre jeu d'ar-
cade/aventure, qui reprend de maniére trés fidele le dessin
animé du méme nom. Graphiquement réussi, le jeu parail
trés sympa a jouer, et vise aussi bien un public jeune que
ceux qui aiment ce type de jeu d’aventure,

Enfin, The Jetson est un jeu d'aventure trés simple, une
nouvelle fois basé sur un dessin animé américain.

Tous ces produits seront disponibles d’ici le mois prochain.

THALAMUS

La compagnie spécialisée dans les jeux d’action sur 8 bits
développe de plus en plus de jeux pour ST. Parmi ceux-ci,
nous avons surtout retenu Quest For Sharla, un nouveau
Jeu d’aventure dans la lignée de Dungeon Master.

MICRODEAL

Rien de bien neuf, si ce n'est 1’arrivée sous peu de
Goldrunner 3D, le premier shoot’em’up entiérement en
3D.

MISSION SOFTWARE

Elvira (ST) * Scrolling mﬂulde _

* De tout petits personnages wwbmmmgm le
graphiste du célebre Barbarian. .
* Choix des armes

* Un écran de jeu trés grand pour plus d'action!

Uette fois-ci, il faudra mettre toute votre énergie pour réussir. Ces robots
voltants ont finalement réussis a retourner leurs puissantes et atroces
‘armes contre la race humaine.

'Quelqu'un doit les arréter avant que la situation ne devienne réellement
Césespérée! Ces assassins assoiffés de sang ne peuvent pas continuer
2 tout détruire a Dome City... Qui sur Terre peut rétablir I'ordre et arréter
massacre? Vous avez deviné... C'est vous.

‘Heureusement, vous n'étes pas vraiment comme tout le monde. Vous
‘eétes STRYX, le produit de Project Alpha Secure, la plus méchante et la
'_Plus intelligente des machines jamais inventées, mi-homme, mi-machine.
|l faudra travailler dur et échapper aux hordes de créatures pour sauver
les clés de Lifeforce.

Bon, STRYX, vous. avez interét a récupérer votre jetpack car
d'immenses robots vous pourchassent a fravers le monde souterrain et

‘complexe de Dome City. C'est une mission difficile et le temps passe
| tres vite...

. Wl ) ; ‘ Cette nouvelle compagnie proposera bientt pour Amiga,
phase d’arcade en 3D qui est particulierement impression- | pC et ST, un jeu nommé Dominion. L’avantage est qu'il
Lo el W) est possible d’y jouer jusqu'a 8 2 la fois, en connectant
Elvira - Mistress Of The Dark, sera disponible également | ,1any d’ordinateurs que de joueurs. C’est un jeu dans le
en décembre, et sur les mémes machines. C'est le nouveau | senre d'Elite, avec des graphismes en 3D formes pleines et
jeu des auteurs de Personal Nightmare, et cette fois-ci, cela | des tonnes de scénarios. D’autre part, les mouvements du
méle des €éléments du jeu de rble, tout en gardant les | ¢ygieme solaire sont faits selon de véritables données.
aspects d’aventure animée du premier jeu. Graphiquement | Voily un produit qui promet!

superbe, nous 'attendons avec grande impatience...

E%Yguo&s-sm
ZAC DE MOUSQUETTE
TEL: (1) 43 35 06 75

US GOLD

Tiertex, les programmeurs de Strider, travaillent en ce mo-
ment sur I'adaption micro de Dynasty Wars, le superbe
jeu Capcom se déroulant dans un Japon médiéval. Pendant
ce temps, chez Arc Development, les programmeurs de
Forgotten Worlds, on travaille sur Crack Down, un trés
bon jeu d’arcade signé Sega.

Dominion (ST)

PSYGNOSIS
GAMES PEOPLE PLAY

AMIGA / ATARI ST Photos d'écrans Atari ST
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COMPAGNIES §
FRANCAISES

INFOGRAMES x
Jumping Jack Son sera disponible prochainement sur
Amiga et ST. On vous le présente d’ailleurs en rubrique
previews. E.D. est un jeu d’action et d’exploration, dans
lequel vous devez protéger et faire évoluer un petit 1ézard
d’une race étrange dans un monde plein de dangers et de

Harricana (PC)

Un peu plus tard dans I'année viendra Super Skweek, une

. _ I version améliorée du jeu de tableaux. Une des nouvelles

i =l 50 ey e | | options permet d'y jouer A deux simultanément! Enfin,

; nous aurons également Harricana, basé sur la traversée du
Jumping Jack Son (ST) Grand Nord au Canada.

B L S T —

TOMAHAWK SILMARILS

E.S.S., la simulation de gestion d'une entreprise de mise en ) _ h _
orbite de satellites, sera disponible d’ici la sortie du En attendant la sortie de Colorado, nous vous proposons

magazine. Nous avons pu jouer a la version PC qui est trés ".'_1& "01{‘?‘2?._ [:)l:'.rlo de ce logiciel d'arcade/aventure qut
bien, et nous testerons ce logiciel sur Amiga, PC et ST.  TIMLONCE MCE DCAN.

VSRV EYAVEwS

"y
]

X

LORICIEL

Tennis Cup est une simulation de tennis que nous vous
présentons en previews. Le jeu sera en vente pour Noél sur
Amiga et ST.

y

INE EPEE — UN

IYTONDE LIBRE

W trider c’est I'un des tous
ll heilleurs jeux de l’'année

989.” — AMSTRAD 100%.

UN COEUR D’ACIER

U.S. Gold Ltd., (France) S.A.R.L.,
B.P.3, Lot Nr. 1, Zac de Mousquette
06740 Chateauneuf de Grasse,
France. TEL:93427144

.n course pour la meilleure
‘doptation de I'année.” ~
ENERATION 4.

9‘:_‘9*

SPECTRUM Cassette
'64/128'& AMSTRAD
JCassette/Disquette
ATARI ST, AMIGA,

(© 1989 Capcom Co. Ltd.

Fabriqué sous licence

de Capcom Co. Ltd., Japon.

Strider™ et Capcom™ sont des
marques de Capcom Co. Ltd. Fabriqué
et distribué sous licence par U.S. Gold.




Fire Rescue (ST)

TITUS

Wild Street, la version Titus de Vigilante sera disponible
trés bientot. Le jeu est génial, superbe et magnifiquement
animé. Bref, c’est selon nous le meilleur jeu du genre. On
vous le teste le mois prochain.

A E LI E R !
 m—
R ENE i Tk

Wild Street (Amiga)

NEW-DEAL

On a trouvé le moyen de faire une erreur le mois dernier,
en vous disant que Kreeg était un wargame. C’était plutot
raté puisqu’il s’agit d'un shoot’em’up pur et dur! Par con-
tre, The Few est bel et bien un wargame basé¢ sur la
bataille d’Angleterre.

LANKHOR

Nous n'hésitons carrément pas a vous offrir une preview
de Maupiti Island, le jeu d’aventure frangais le plus atten-
du du moment.

16/32 EDITION

Trois nouveautés arrivent chez 16/32. Necron: Aptor
Quest, qui est un jeu d’aventure médiéval/fantastique en
frangais, se jouant entitrement 2 la souris. Attention, ce jeu
n’a rien A voir avec Necron, qui lui a carrément ét€ oublié.
Fourmi Story est un jeu d'action assez simple, plutdt des-
tiné aux jeunes, et qui comporte des graphismes vraiment
droles.

056000

——

Fourmi Story (ST)

Enfin, Fire Rescue en est seulement i ses débuts, mais
devrait étre un produit complet, dans le méme genre que ‘
Fourmi Story, c¢’est-a-dire avec des graphismes trés sympa.

LEGEND SOFTWARE

Ninjanimal est un logiciel dont 1'idée ressemble bien a Al-
tered Beast. Vous dirigez un guerrier ninja dans un jeu a
scrolling horizontal, ou vous vous transformez en divers
animaux en fin de niveau!

Quant a Nishiran, c’est un jeu de science-fiction complet
et complexe, dans le genre de Dungeon Master. Autant
dire gu’on attend plus de nouvelles avec impatience.

T

e — "' L 4 'i‘i.‘"'i -

LEGEND

A < AARE
. LT

Ninjanimal (ST)

A A e DT

Nishiran (Amiga)

Disponible dans les FNAC et les mellleurs points de venle



GRAND CONCOURS OCEAN

Pour ces fétes de fin d’années, la société Océan vous propose de gagner de fabuleux lots tels que des logiciels, des
vidéos ou une mini borne d'arcade. Jugez donc par vous-méme:

'71‘”;‘ ‘OBDF‘ _‘ 'iiﬂ:nuu:- - - ]"::-“ ; -
LES INCORRUPTIBLES F29 RETALUATOR

LOST PATROL

ler prix: Le jeu d'arcade Cabal en mallette + trois jeux Océan parmi ceux proposés ci-dessus.
(Nota: la mini borne en mallette se présente sous la forme d’une petit console dans laquelle s’enfiche la véritable
carte du jeu d’arcade de Cabal. Celle-ci posséde une prise joystick et un cordon permettant de la relier & votre

téléviseur).

2e-5Se prix: La vidéo des Incorruptibles + trois jeux Océan parmi ceux proposés ci-dessus,

6e-15¢e prix: Trois jeux Océan parmi ceux proposés ci dessus.
16e-30e prix: Un jeu Océan parmi ceux proposés ci-dessus.

Question n’1;

L’avion de F29 Retaliator est:
a) un biplan

b) un planeur

¢) un jet

Question n"2:

Océan a déja édité un jeu autre que The Lost Patrol
basé sur la guerre du Vietnam, lequel?

a) Victory Road

b) Platoon

¢) Rambo 3

Question n"3:

Dans Chase HQ vous pilotez une voiture, de laquelle
5" agit-il?

a) une Ferrari

b) une Porsche

¢) une Lamborghini

Question n'4:

Qui a fait la musique des Incorruptibles?
a) James Horner

b) John Williams

¢) Ennio Morriconne

Question n°5:

Ivanhoé était un célebre guerrier, de quel peuple
était-il originaire?

a) Vicking

b) Visigoth

¢) Ivanois

Question n'6:

Le maximum de joueurs simultanés a Cabal est:
a) un

b) deux

c) six

BULLETIN REPONSE. A recopier sur carte postale uniquement et a renvoyer a
GENERATION 4, 210 rue du Faubourg Saint-Martin, 75010 PARIS.

1)
2)
3)
4)
5)
6)

Nom:

Prénom:

Adresse:

Quelle machine possédez-vous?

Si je gagne, je désire (par ordre

de préférence) les logiciels suivants:

DELPHINE

Un probleme technique nous a obligé a rapporter la
seconde partie de notre dossier Cinématique au mois
prochain. Nous vous y présenterons donc le prochain
Cinématique, et serons méme aptes a vous parler des autres
Cinématiques en production. La fin du concours sera donc
également le mois prochain.

INFOMEDIA

Trois produits sortiront début 90. Ce sera d’abord Rock-
star sur Amiga et ST en janvier, puis sur PC en février.
Explora 3 sera quant 2 lui pour mars sur Amiga et ST,
avec une version PC en avril. Quant & Cars, présenté da.r_ls
cette méme rubrique il y a quelques numéros, sa sortie
devrait s'effectuer aux environs de février/mars sur ST,
puis Amiga et PC.

- OCEAN

¥ OFFRE 50
COMPILATIONS

"GEN D’OR"
SUR LE 3615 GEN4.

HURIKAR

Vaux, pn
testé dag

181

de Cybernoid est un mélange de .
e d’Elite et d’arcade. C'est graphiquement
i, avec un scrolling superbe. Viveme :

 SICEM Informatique /-
[AMIGAl [ATARIl _[AMSTRAD]

AMIGA 500 520 STE ~ CPC 6128
(Unité centrale)
3990 F 490F 2400 F
uoﬁ’ﬁ"&fﬁf 1084 STE 520 STATION AMSTRAD
) ' ' +MONIT. COUL. (TUNER TV, RADIO REVEIL,
6490 F 5C1425 15 JEUX,MANETTE DE JEUX,
5490 F BUREAU INFORMATIQUE)
PROMO=1200 F
PORTFOLIO PC
ADAPTATEUR PERITEL
JEUX 299F POUR CPC

| PROMO!!!

| AMSTRAD 520 STF
ATARI 3000 F!
AMIGA |l o nSIGEM
J LA ! ¥ rou
AMSTRAD AHP.TE.‘(AS 85' “3‘3&?33%%6 e
PC a des prix SICEM Tél : 45.33.82.17

Métro : Vaugirard
ouvert sauf lundi de
13h30-19h30

Samedi : 10h30-12h30

DISQUETTES
312,51/4

ACCESSOIRES

| SICEM ! ! ! 13h30-19h30

ETC...

VENEZ NOMBREUX!!'!




INCPIRATIONS

A Paube de 1990, difficile de dire qui inspire qui. La BD, le cinema, la musique, les jeux, la
micro-informatique, les livres, la technique, tout semble s’entreméler et influencer les uns et les
autres! C’est pourquoi nous avons décide de reserver une p.:me du magazine a des choses qui
ne sont pas toujours directement liées a I’ mlurmdthue mais qui I'influencent fortement. At-
tention! Que les grincheux n’écrivent pas en disant qu lnsplmnons empeche d’autres ruhnques
de prendre plus de place! Cette rubrique termine le magazine et n'en emputera jamais une
autre. Sa taille sera donc liée a I'actualité micro. D’autre part, nous ne recherchons pas a étre
complet dans chacun des domaines. Le seul but est de vous dire ce que nous aimons en dehors
de la micro, et de vous faire découvrir rapidement de nouveaux horizons.

ZINEMA
308,
FINTOMESED

Il y a d€ja cinq ans, qu'au détour d'une salle de cinéma,
vous les avez rencontrés. Aujourd’hui, ils réapparaissent
pour le malheur de tous les ectoplasmes new-yorkais et la
joie de tous les mordus des effets spéciaux qui, une fois de
plus, ne seront pas dégus. Mais peut-étre avez-vous oublié
Dana Barret (Sigourney Weaver), une jolie brune,

THE BATTLE OF BRITAIN (APTIVANT ET REALISTE

(Fed V] 0)" i.'ft_ L \ a 7)\|
§§ﬁ5& BUSIAS 2)

COLUMBIA
Sortie le 13 décembre

De gauche a droite : Ernie Hudson, Rick Moranis, Harold
Ramis, Sigourney Weaver, Bill Muray et Dan Aykroyd.

musicienne, aux prises avec un démon dans son
réfrigérateur, Peter Wenkman (Bill Muray) ineffable
dragueur, ou encore Ray Stantz (Dan Aykroyd), Winston
Zeddmore (Ernie Hudson), et enfin Egon Spengler (Hamld
Ramis) scientifique des plus €tranges. Eh bien! ce n’est pas
une hallucination, mais bien I'équipe de SOS Fantomes qui
ressurgit cing ans aprés avoir sauvé New York de
I’Apocalypse dans un épisode & combien épique. Il n’y a
pas que vous que cela laisse sans bras et sans voix!

Selon un pilote de la Seconde Guerre
Mondiale, participer 4 un combat entre
avions de chasse était comparable a étre
dans une ruche d’abeilles.
C’est exactement ce que
vous ressentez lorsque vous

REVIVEZ VOS
MEILLEURS
EXPLOITS GRACE
AU MAGNETOSCOPE
INTEGRE
Vous voulez montrer

ﬂﬁﬂ% Wu ~

pas le hasard, The Bartle of Britain

plus facile pour vous
demain. Qui sait - peut-étre
modifierez vous le cours de
I"histoire ? Et si vous n’aimez

jouez avec “Their Finest
Hour : The Battle of Bri-
tain”’, Ce nouveau simula-
teur de combat aérien
Lucasfilm Games cloue lit-
téralement & leur siége tous
les mordus de simulations

et les fous de jeux d’action.

The Battle of Britain
posséde toutes les caracté-
ristiques applaudies chez
Battlehawks 1942, la précé-
dente simulation aérienne
de Lucasfilm.

LE REALISME
EST CARREMENT
INCROYABLE
Dés que vous mettez
les gaz, vous étes frappé
par le réalisme photogra-
phique des avions, de la

I a meilleure fagcon de connaitre
la RAF est d'étre artilleur
dans la Luftwaffe.

Revoyvez vos combats de
n’importe quel angle -méme
du point de vue d'une bombe.

h vous permet de changer de camp.
4 vos copains comment

vous avez abattu Flying
Pencil grace a votre tir LUBASF“_M
dévié ?

The Battle of Britain vous G A MES
permet de sauvegarder sur
disquette vos combats les
plus mémorables et les
revivre ensuite en temps
réel, en accéléré ou image
par image.

VIVEZ LE COMBAT
DES DEUX COTES
Pilote de la RAF, combat-
tez contre la Luftwaffe
dans votre solide petit Hur-
ricane ou dans votre légen-
daire Spitfire. Ou alors,
testez vos compétences aux
commandes de I'ennemi
juré de Spitfire, le redouta-

fumée et du terrain de
Battle of Britain.

Aﬁ:x . Pour faire
N mornter votre
N taux d’adrénaline,

= v nous avons ajouté
1 L’# tout une cacophonie
f de sons : vrombisse-

' 'f' S 8 f ment de moteurs, rafa-
{ﬁ)’ les de balles, e?(plosmn.s
tonitruantes.

Distribué par

UBI SOFT

1, voie Félix Eboué

ble Messerschmitt 109. Du
haut de votre Stuka hurlant, réduisez
en poussicre des installations au sol.
Ou encore, volez en tant que pilote,
bombardier ou artilleur dans un Jun-
kers 88, Dormier Flying Pencil, ou
Heikel Spade.

De votre suceés au cours de
chaque mission, dépend le suivant :
detruisez un controle radar
aujourd’hui el tout sera

Disponible sur PC

Prochainement sur ST
et Amiga

94021 CRETEIL CEDEX
FRANCE

Disponible dans les FNAC
et les meilleurs points de vente




Aujourd’hui, nos héros se sont tous reconvertis dans des
jobs minables, ol ils ne sont plus que l'ombre
d’eux-méme. Pourtant le surnaturel, lui, ne s’est pas défilé:
toujours vaillant, il n’attend qu’un prétexte pour refaire
surface, et de nouveau submerger cette bonne vieille grosse
pomme (Big Apple).

LE COMMISSAIRE : - Chaque homme en uniforme est
dehors. Je n'ai pas assez d'hommes. Méme les auxiliaires
féminines font la chasse aux fantomes.

UN OFFICIEL: - En plus, il y a cette carapace sur le Musée
d'Art. On ne peut méme pas I'ébrécher.

HARDEMEYER : - Vous avez essavé la dynamite ?

LE MAIRE : - No comment.

L'OFFICIEL: - On a tout essayé.

LE MAIRE : - Qu'est-ce qui passe ? C'est dingue, dehors.
HARDEMEYER : - On... §'en occupe.

LE MAIRE : - Super. Pendant que vous vous en occupez, moi
' asser dans I'Histoire comme le maire qui a laissé
mbrer dans le sixiéme cercle de I'enfer. Bon. On
n'a pm le choix. Appelez les Ghostbusters!

Mais pas de panique, la raison reviendra aux fonctionnaires
et administrateurs de cette mégapole: devant I'ampleur du
chaos, ils redonneront leurs lettres de nob e aux
Ghostbusters, aprés quand méme quelques mailles a partir
avec la justice...

tout soit clair. La jusiice ne reconnait pas l'existence des

jinmimc , et j'ajoute que je n'v crois pas non plu; En

conséquence, je ne veux pas entendre parler de fariboles sur

les gobelins, les esprits et les démons. Nous nous bornerons
s 2

s - Waoou! Trés large d'esprit, le type!
LER : - Ouais, on le surnomme "Le Marteau".
- Que pouvons-nous faire ? Nous sommes enire les
mains de notre avocat, maintenant.

LOUIS (l'avocat): - Je suis certain que vous faites une grosse
erreur, les gars. Je suis spécialisé en droit fiscal! J'ai eu mon
diplome awx cours du soir.

STANZ: - Pas de probléme, Louis. On nous a arrétés la nuit.
LOUIS : - Votre Honneur, Mesdames et Messieurs du... du
public, je ne crois pas que mes lients puissent étre qrmhhf\
d'escr fois, j'ai été changé en chien, et ils m'ont

STANZ: - Comme je vous l'ai expliqué, nous pensons que
l'esprit d'un tyran moldave du XVlile siécle est vivant, et se
terre dans une toile du Musée d'Art de Manhattan.

LE PSYCHIATRE : - Mmm. Et y a-t-il d'autres toiles qui
recélent de mauvais esprits ?

SPENGLER : - Vous nous faites perdre un temps précieux. Il
draine son énergie en un courant de plasma
psycho-magnétherique sous la ville.

LE PSYCHIATRE : - Parlez-moi du plasma.

WINSTON : - C'est un phénoméne puissant, On a réussi d
faire danser un toaste ur avec.
S}t' HM TRE:
dire a tenté de dévorer un bébeé.
ne baignoire ?
Je regardez pas. Ces gars-la sont cinglés.

Ghostbusters fut 'une des comédies les plus loufoques et
rentables de I'histoire d'Hollywood, et a rapporté 200 mil-
lions de dollars; ; s'imposait par conséquent
(vous auriez fait quoi, vous!).

UBI SOFT, COLUMBIA PICTURES et GENERATION 4
proposent

\WL QLIr\

Wl L waﬁ

“ SION

Gagnez de trés nombreux lots: 100 T-Shirts Ghostbusters 11, 150 badges, 20 grandes affiches du film, 20 petites
affiches du film, de nombreuses places de cinéma, des autocollants,... 11 suffit de répondre au questions suivantes:

11ty

COURRGE™

1)Quel est le réalisateur du film 4) Avant de reprendre leur boulot de chasseur de
GHOSTBUSTERS II? fantomes, que faisaient Peter Venkman, Ray
a) Ivan REITMAN Stantzet Windson Zeddemore?
b) Stanley KUBRICK a) Les clowns dans les surprises parties
¢) Steven SPIELBERG b) Dresseurs de chiens dans le nord de New York
¢) Pompistes dans un grand garage de New York

2; ?I:II 3: T‘flii:il_"él lei::fefs -'*'lplf‘;:“ux du film? 5) Un des acteurs du film est egalement le co-sce-
a) Industrial Light &Magic ( ) nariste de GHOSBUSTERS 11, de qui s’agit-il?
b) Special Effects Creation (SEC) a) Bill M”R;\'I e s At
¢) Natural Sounds & Pictures b) Dan AYKROYD

¢) Harold RAMIS

3) Quelle est le nom de I'actrice principale du 6) Quelle est la marque de la voiture des
film? Ghosbusters?

a) Grace Jones a) Une Ford T

b) Meryl Streap b) Une Buick

¢) Sigourney Weawer ¢) Une Cadillac

Vous étes coincé? Vous butez sur une question? Qui appellez-vous? 36.15 S.0.S FANTOMES!

BULLETIN REPONSE a recopier sur carte postale uniquement et a renvoyer ia:
GENERATION 4, 210 rue du Faubourg Saint-Martin, 75010 PARIS.

1) 2) Nom:
3) 4) Prénom:
S) 0) Adresse et n° de tel:



Le grand intérét de ce film réside dans les effets spéciaux.
Ivan Reitman, le réalisateur, a choisi de faire appel 2 In-
dustrial Light & Magic, la compagnie fondée par George
Lucas. Des les premieres ébauches du scénario, Dennis
Muren, I'un des spécialistes de ILM, a été mis A contribu-
tion. "Les Créatures" devaient étre vaporeuses, étre trés
mobiles, et changer de forme en s’étirant ou en se contrac-
tant. On y a passé un bon moment..." En faisant quoi, "Ah,
¢a, c’est mon secret..." répond Muren.

Et pour les plus exigeants, voici la traduction de la chan-
son de Ray Parker Jr, tube qui a fait le tour du monde lors
de "SOS Fantémes" et qui revient aujourd’hui en force:

Ghostbusters!
There’s something strange
In the neighborhood
Who you gonna call?
Ghostbusters !

There’s something weird
And it don’t look good
Whe you gonna call?
Ghostbusters !

Ghostbusters!
Y a quelque chose d’étrange
Dans le quartier
Qui on appelle?
Les Ghostbusters!

Y’a quelque chose de bizarre
Ca a I'air mauvais
Qui on appelle?
Les Ghostbusters!

LE GRAND JEU...

Le jeu basé sur Ghostbusters 2, édité par Activision, sera
en vente en France peu avant la sortie du film. Les
programmeurs ont employé de gros moyens pour que le
produit soit un réussite. Quatre disquettes sur ST et deux
pour Amiga, voila qui vous donne une idée de 1’ampleur
des dégits. Il faut avouer qu'ils n'ont pas hésité a avoir
une présentation trés chouette, avec la musique digitalisée
du film. En plus de cela, le jeu raconte I’histoire entre cha-
que phase d’arcade, illustrant le tout par des photos
digitalisées trés réussies. Coté jeu, trois jeux d’arcade
reprennent les trois passages les plus importants, si ce n’est
que les jeux sont ici plus "agités" que les passage en gques-
tion. Coté graphisme, en dehors des digitalisations des ac-
teurs principaux, on retrouve tous les fantdmes délirants du
film. Bref, si avec cela le joueur n’est pas content de cette
adaptation, c’est qu'il est bien difficile.

Apres Indiana Jones et Batman, Ghostbusters 2 arrive a

peoint pour montrer que les jeux basés sur des films ne sont
pas toujours dénués d’intérét.

Sophie Dumas et Stéphane Lavoisard.
Tous nos remerciements a la Columbia, Anne Lara, Activision
et Ubi Soft.
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Eagle’s Rider n’étant toujours pas sorti,
questions et vous accordons un nouveau
vos bulletins réponse jusqu’a la fin janvi

GRAND

CONCOURS
MICROIDS

(Seconde partie)

nous vyous communiquons néanmoins la suite des

délai pour vos réponses. Vous pouvez nous renvoyer
er. Nous vous rappelons la liste des lots:

ler et 2 eme prix: Un séjour au Space Camp de Patrick Baudry d’une semaine (pour les

moins de 18 ans) ou d’un week-end (pou
de-Te prix: 3 logiciels Microids
8e-15¢ prix: 2 logiciels Microids

Questions du mois de décembre

r les adultes).

16e-20¢ prix: 1 logiciel Microids
2le-30e prix: un poster Microids

DE ceMBen
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BULLETIN REPONSE. A recopier sur carte postale uniquement! A renvover i

sENERATION 4, 210 rue du Feauboug Saint-Martin, 75010 PARIS. i

1) 2) Nom:

3) 4) Prénom: -
5) 6) Adresse:

7) 8) Numéro de téléphone:

Question subsidiaire:

Quelle machine possédez-vous?
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Pour bien parler de ce soft trés |
étrange, il m’aurait fallu employer un
éventail exhaustif de qualificatifs, tels
que génial, magnifique, merveilleux, B
etc. Je préfére parler d'un ou deux
détails qui m’ont impressionné. La
carte sonore vendue avec le soft est
une véritable révolution & elle seule,
tant la qualité de la musique et des
8§ obtenus, est supérieure a ce que le ST pouvait
de mieux. Le systéme de jeu permet en plus

et les meilleurs points de vent

, J’ai particulierement apprécié le petit module de
pgrammation, qui permet d’éviter de faire 36 fois§
i mémes gestes. .Pour ce qui est du monde et du '}
ario de ce soft, 1a encore, c'est a la fois original
passionnant. Un soft qui ne peut que plaire!
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COUS (ES ARCADES

produit nouveau est geéant.

Peu de nouveautes ce mois-ci, mais le seul

¢.7.U.N. RUNNER

ATARI

Apreés Hard Drivin, on pouvait penser avoir tout vu au
niveau de la 3D. Eh bien non! S.T.U.N. Runner vient nous
montrer qu'il était possible de faire encore mieux, et 0
combien! Le nom du jeu est celui d’'une mac du 2le
siécle, capable d’atteindre les 1200 km/h! Vous 1'aurez
donc compris, S.T.U.N. Runner est un jeu de vitesse. Le
but est de voyager le plus vite possible de maniere a ter-
miner chaque circuit a temps. Bien sir, des vagues d’en-
nemis sont la pour vous en empécher, mais vous disposez
tort heureusement de quelques possibilités. Par exemple,

here, there, ond eqerywhere... |
Drive over the stars for edded bonus,

les zones oranges vous permettent d’atteindre 1’hypervitesse
et d’étre ainsi invincible durant quelques secondes. En plus
de vos lasers, vous disposez d'une arme trés spéciale, les
"Shockwaves", une arme hallucinante qui détruit tout sur
son passage! Enfin, de temps en temps, vous participez a
des challenges, ou vous devez faire preuve de beaucoup
d’agilité, aussi bien en conduite qu’en tir.

Mélant de maniére magnifique la 3
S.T.U.N. Runner est le plus beau jeu d
A ne pas manquer!

et les sprites,
ade du moment.

Note: 10/10

NOUS SOMMES SAINS ET SAUFS MAIS NOUS NE SOMMES PAS ENCORE

(HEZ NOUS

Notre hélco s @t éeraseé oprés avoir é1é touche. . le pilote, i, n ira
pas:plus ioin. Maintenant, il fout que je guide ma section, olors que
nous sommes fous epuises, vers nos bases 4 trovers la jungle ef lag
riziéres. En-enfrant dons un village qui ovait | air occoeillont, nous
nigus sommes rendus compte que ¢ était une plangue, pour les
guerilleros. (e n est qu'un détail de plus qui nous empéche de dormir

0 ¢t un defigué dans natre groupe —il faut que je trouve qui il
e, ovont que le moral de 1 ¢ notre plus grand ennemi
Mon Dieu, (et querre ne !

AMIGA

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: (1) 43350675

ATARI ST




OF"" LES T-SHIRTS GEN 4 SONT
w ARR'VES ! Ils sont noirs avec le logo

Génération 4 dans le dos et le Gen d’or en petit sur
la poitrine. Trois formats: Petit, m(gcn et grand.

65 ff lM'un ef 150 ff les 3 + 15 # port

w
: GENERTIAE

LES AUTOCOLLANTS AUSSI !

50 cm de long x 15 cm de haut: 10 ff 'unit€
17cm de long x 12cm de haut: 1,50 ff I'unité

AVEZ-VOUS LA COLLECTION
«¢ COMPLETE DE GEN 4 ??
OFF%,

v¢ LE PACK D'ENFER v«

[ N°1 ON2 ON30 N4 ON°'5 ON6

[ N7 ON8 ON°9 O N°10 ON°1l1 ON°12
[JN°13 ON°’14 ON°1SON°16 O N°17 O N°18
[JN°19 ON°20 O N°21 O N°22 O N°23 O N°24

ATTENTION! Certains numéros indiqués ici ne
sont pas encore sortis. Ne commandez que des
numéros précédant celui du mois en cours.

Il comprend: 2 RELIURES + 1! ANCIENS
NUMEROS AU CHOIX:

270 'f (port compris)

Une occasion a ne pas manquer,la valeur

réelle du pack est de 465 ff (port compris).

ors RELIURES

Elles sont vertes et frappées du sigle
Génération 4. Ces reliures permettent de ranger
votre collection bien au chaud, a ’abri des trem-
blements de terre. Elles contiennent environ 10 N°.

reliure GEN 4: 65 #f l'unité (port compris).

le (D laser des musiques des

“Voyageurs du temps”
65 "vrl.l'lifé (port compris). ) i

3 MANETTES EN UNE SEULE
o Une souris (solide) +
w24 un Track ball (rapide) +
345 Ff 156 do port

Recommand€ par le magazine, pratiquement
incassable, c’est 1’accessoire indispensable.

F
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L
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PR L) '-u'
v hq}_' ol
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™
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¥ a 2%
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«uper . ouveau “houette "acie

YL \ i 8 s Y
izt & ’:f‘ % gj?f;f g gé%&%ﬁs TS

“'E Désignation Qté | P.U.| TOTAL
1 1 Tshirt Génération 4 noir 80
3 T-shirts 165
Grand autocollant (J 10
Petit autocollant O 1,50
2 Le Pack du siécle 270
33 Larel. GEN4 O/ CDO 65
<} Le Track Ball 3.0 360
/ 7, A ALY,
777777 2K 55550

Attention: Il existe trois tailles dilierentes
de Tshirt, indiquez votre choix ci-dessous.
Petit O x... Moyen O x... Grand O x...

Pour le pack du siécle, joindre les numéros choisis.

I A228 s o e e oS B T e St i e RN
PrERONI & wamrsseivviniismbs e s s p sl e
AATESBE ¢ saviviaiveian ol sanises i i
Code Postall ? v me nanami

T et~ AN UM Pt M TSt s (TP
Merci d'envoyer votre réglement a l'ordre de
PRESSIMAGE, 210 Rue du Fbg St Martin

75010 PARIS, par CCP ou chéque bancaire.
Etranger : virement bancaire ou chéque

encaissable S.P. Voir page sommaire

Distribué par

1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL
Tel. 16 (1) 48 pe

Distribueé dans les FNAC -

ssqieilleurs points de vente.




Nouveautes Routique LOGICIELS AMIGA

Une sélection des meilleurs programmes du domaine public, Une foule d'utilitaires graphiques de toutes sortes qui vous

du graphisme aux utilitaires en passant par les jeux, de permettront de réaliser de superbes dessins. N'attendez plus
uol satisfaire les plus exigents. ur exprimer votre talent créatif !
MIGA SHOW 1 75F '[LITAIRES GRAPHIQUES 1 75F

AMIGA SHOW 2 75F UTILITAIRES GRAPHIQUES 2 75F

AMIGA SHOW 3 75F UTILITAIRES GRAPHIQUES 3 75F

AMIGA SHOW 4 75F AFFICHAGE 75F

AMIGA SHOW 5 75F AMICONES 75F

AMIGA SHOW 6 75F CREATION DESSIN 75F

AMIGA SHOW 7 75F RAY TRACING 75F

AMIGA SHOW B 75F SLIDES 75F

TRAITEMENTS 75F
Des démos & gogo comme 'l en pleuvait, & voir absolument!

COMPILATION 1 75F Dirigez Nibbly, le ver de terre, & travers un labyrinthe infernal

COMPILATION 2 75F parsemé de {riandises. Peut-8tre préférez-vous prendre le volant

COMPILATION 3 75F d'une jeep et traverser un desert hostile, jouer au backgammon
ou faire des cartons sur des extra-terrestes menacgants, alors

Révez devant ces images digitalisées de superbes créatures cest la compilation AMIJEUX 1 qu'il vous faut.

dénudées ! NIBBLY 755‘

ANAMITES 50F AMIJEUX 1 76F

STARS DU X 50F

TAHITIENNES 50F Des utilitaires de programmation et de bureautique sans oublier

GROS PLANS 50F un exélent anti-virus.

ECRAN AMIGA 50F ANTIVIRUS 75F

BUREAUTIQUE 75F

Cette disquette contient toute une panoplic de gags que UTITLITAIRES CLI 75F
nous ne gécrimns pas. C'est plus amusant de les découvrir UTILITAIRES TEXTE 75F
soi-méme. UTILITAIRES DIVERS 75F

AMIGAGS 75F

Pour de plus amples renseignements sur les logiciels
consultez notre catalogue paru dans le numéro 13 de
GENERATION 4 et le numero 32 de ST MAGAZINE.

Le catalogue est disponible contre 10F en timbres

CCP, mandat ou chéque bancaire, remboursable au BON DE COMMANDE
premier achat (n’oubﬁiez pas de mentionner votre .
adresse). PRODUITS gTE| PRIX

LES NOUVAUTES
"ASSEMBLEUR N'1" Pour Amiga. 75 [rancs.

Cette disquette contient les codes sources en assembleur et les codes
objet des programmes donnés dans les numéros 9, 10, 11 et 12 de
Génération 4. Les codes source sont prévus pour étre assemblés avec
le Kseka sauf "SPRITES.S" qui a été réalisé avee le DEVPAC V 2.00,
néanmoins vous pourrez facilement les adapter & un autre assembleur.
Les sources contiennent & présent une routine STARTUP qui permet
de rendre la mémoire lors d'un appel du WORKBENCH. Seuls les
programmes ROTATE.S, PLANS.Set SPRITE.S sont légérement
différents de ceux donnés dans lesarticles car ils contiennent a4 présent
les routines SAVE.ALL et RESTORE.ALL qui permettent de quitter
les programmes sans provoquer la colére du grand GURU Toutes les
directives nécessaires a l'assemblage (le plus souvent les RI du Ksecka)
sont indiquées en commentaires au début des sources. FRRAIS DE PORT

(disquettes 15 fruncs, aulres voir indications)
"ATABASE" Pour ATARI 1040 et MEGA ST NET A PAYER
Monochrome uniquement. 250 francs.
D’utilisation rapide et simple, ATABASE offre toutes les
fonctionnalités que requiert l'usage d'une base de données unique.
QOutre la création de masques, la saisie et la suppression d'enregis-

trements, cette base permet aussi les tris, I'impression de listings et BON DE COMMANDE A RETOURNER A:
d'étiquettes, 'indexation ascendante et descendante, la visualisation LIBRAIRIE PRESSIMAGE

des informations sous forme de graphiques barres ou secteurs ainsi

que l'exportation et I'importation de données en provenance d'autres 210 rue du Fanourg St MARTIN
logiciels ou systémes d'exploitation tel que MS-DOS, avec la possibilité 75010 PARIS

de fusionner plusieurs fichiers en un seul. Que demander de plus pour
gérer sa cave A vins ou sa collection de livres...

J'ai connaissance du fait que certains
ysroduits ont une notice ou un écran en

"8 AMERICAIN". Pour ST tous modéles. angue anglaise et je désire les acquérir.
Couleur uniquement. 1 joueur. 75 francs. Veuillez expédier ma commande a l'adresse
Il existe de nombreuses variantes du 8 AMERICAIN, celle qui vous est Bulvanie

proposée se joue aves 32 cartes contre l'ordinateur Vous avez au NOM:

départ une main de 6 cartes que vous devez jetter au plus vite car le | | | T
vainqueur est celui qui a épuisé son jeu le premier. Mais allention, PREN O st e amrrrmsai
car si 'adversaire pose un as, vous devrez piocher 2 caries, & moins que N

vous ne disposiez vous aussi d'un as, auquel cas c'est l'ordinateur qui ADRESSE fuociciiiiiceses e

ramassera 4 cartes et ainsi de suite. Vous pouvez également rejouer si vous
{oltcz un dix, ou changer de couleur si vous avez un 8. Des heures de

vatailles acharnées en perspective pendant vos longues soirées dhiver !! CODE POSTAL ssuissanisiasisiagsiasisassiassbuiss
"PUNCHS ler volume". Pour ST' tous modéles. VILLE fsissreesssss s
Toules résolutions. 75 francs.

Soit un Tonton Punch, seit des lecteurs de ST Magazine complétement DATE : Junnn. /1989
feignasses. Que va faire 'un pour satisfaire les autres, sachant qu'il y a o e

p]US de 150 listings a taper? Ont été sauvegardés tous les Punchs (1(‘_]'1‘! SIGNATURE: [celle des parents pour mineurs)

publiés et d’autres inédits, tous commentés pour indiquer la configuration
et la version du GfA nécessaires, et classés selon le domaine d’application
(graphisme, musique, jeux, utilitaires). Facile, cette disquette Test, il suffit
de MERGER les listings. Indispensable, clle T'est aussi, je veux.

Ci-joint mon réglement a l'ordre de

"Systeme Diffuseur Péritel" PRESSIMAGE
Cet ay'parcil permet le raccordement de 4 périphériques en péritélévision d  Cheque

(ex : Canal +, magnétoscope, micro-ordinateur ...) sur la prise unique J ccrp

du téléviseur. Chaque appareil étant relié a une entrée a 'arriére du Etranger, nous consulter
systéme, la sélection des sources s'effectue en fagade par un clavier a

4 touches, Disponible a la Boutique au prix de 400F TTC.
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LCACTUALITE DU JEU

Cette partie remplace Gend & Jdr, disparu depuis quelques temps des sommaires de Geénéra-
tion 4. Nous vous présentons les jeux recents qui nous ont plus, quel que soit leur type.

{E &N

Qu’il était chouette ce temps ou nous jouions
"aux Gendarmes et aux Voleurs", "aux
Cow-boys et aux Indiens" dans I'insouciance
et la bonne humeur. Hélas! tout cela est bel
et bien fini... Pas du tout! Que les grands se
rassurent, le vide est désormais comblé: on
appelle ¢a "faire une partie de jeu Gran-
deur-Nature". C’est nouveau (enfin presque)
et ¢a fait un tabac. Pour tout vous dire, une
partie de GN est aux grands ce que les par-
ties de G&V, de C&I sont aux petits,
Derniere folie ludique en vogue, I’équipe de
Gend se devait de vous mettre au parfum.

"LE GRAND JEU"

Les ingrédients restent les mémes: on incarne un person-
nage, on court, on traque, on s’bat, on résoud des énigmes.
Le but ne change pas: S’A-MU-SER. La différence réside
dans la disproportion des moyens mis en oeuvre, le
nombre et 1'age des participants. Une partie de GN dure en
moyenne 2 jours (certaines jusqu’a une semaine!). Le
scénario est beaucoup plus travaillé. Des décors sont con-
struits pour 1'occasion, costumes et maquillages sont fig-
nolés, les armes fabriquées en série. Certaines associations
vont jusqu’a enrdler des acteurs professionnels, des
spécialistes en effets spéciaux, voire des cascadeurs! La,
c’est du grand Art... Le nombre de joueurs suit aussi ce
gigantisme. En moyenne une centaine par partie, il peut at-
teindre 300 voire beaucoup plus! L’age? de 7 4 77 ans, la
moyenne étant aux environs de 20 printemps.

HOW MUCH?

Des parties de GN, il y en a pour toutes les bourses. En
régle générale, I'inscription tourne autour de 250F par
joueur pour un week-end de jeu. Mais elle peut atteindre
2500F si ce n’est plus! Rassurez-vous, c’est plutdt rare et
on ne s'amuse pas forcément plus.

ACTION OU REFLEXION?

Les deux. Il y en a pour tous les golts. Cela va du
GB-baston (les époques médiévales ou futuristes sont toutes
indiquées; dans les premiéres, on se bat & coups d’épée,
dans les secondes a coups de pistolet-laser) au GN-enquéte
(les époques de prédilection pour ce genre plutdt cérébral:
le 19¢ et le 20e siecle).

OU JOUE-T-ON?

N'importe ou. Les foréts sont tout i fait appropriées pour
les GN médiévaux. Tandis que pour un GN policier, les
villes représenteront de meilleurs terrains de jeu. Attention!
Ceux qui décideraient de faire un GN policier (de leur
propre initiative) dans une ville, doivent impérativement
prévenir les autorités concernées. Je m’explique: avenue
des Champs-Elysées se déroule un GN policier. Personne
n’est au courant mis A part les joueurs. Dédé la Fouine (un
joueur) retrouve Frank Napolitano (un autre joueur mais
d’un camp adverse). Il dégaine son flingue (a Eétard) et
descend le povre Franki qui s’écroule (acteur oblige). Un
C.R.S. était 12 (seulement lui, c’est un vrail). Afe, aie, aie.
Je préfere ne pas imaginer la suite. Donc, 4 moins d’en
faire un dans votre jardin ou votre maison, il vaut mieux
dans un premier temps participer 2 ceux organisés par les
associations qui, elles, sont au courant de tous ces détails.
Apres, vous verrez. Dans tous les cas, amusez-vous bien!!!
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Une porte s'est ouverte dans un violent déchirement de
l'espace et du temps.

Vous étes APTOR et pour vous, 'horreur commence... maintenant.




MAINTENANT, DU LIVE!

9 septembre 89, 10 h du matin.

Dépéchée par mon rédac’ en chef pour assister a un GN,
je fonce sur 1'autoroute du Soleil en direction de Fon-
tainebleau. C’est la-bas, dans la forét, que tout va se jouer!
L’assocation organisatrice, Clepsydre, ayant choisi 1'époque
médiévale-fantastique : combats, magie et monstres m’atten-
dent. Excitant week-end en perspective !

Pour les joueurs, nous sommes le 19 avaimbre de 1'an 456,
dans I'inquiétante forét de Samarcande. Ils sont 180 ce
matin A s’étre rassemblés sur le parking du petit village de
Reclose. Une certaine excitation régne. "Normal", me
répond une fille A qui j'avais fait la remarque, ¢a fait plus
d’un mois qu'on a tous regu notre feuille de perso, un
mois qu'on s'y prépare, un mois qu’on attend ce moment

avec impatience!" Cathy est étudiante en droit, C’est son
troisieme GN. Elle joue une prétresse guerriére du nom de
Kashoni. Sa mission: entrainer les 14 autres membres de
son clan & s’emparer d’un anneau d’or, objet magique qui
leur donnera la puissance supréme... Elle a déja élaboré
son plan: "Je leur fais part de notre quéte... 3 moi de les
convaincre pour les disperser par petits groupes a la
recherche de renseignements, ensuite, on avisera..."

Tous les joueurs se sont déguisés. Le résultat, super! On se
croirait sur le tournage d'un film d’Heroic Fantasy. Il y a
de tout: des barbares vétus de peaux de bétes, des mages
en robes mystiques, des brigands a la mine patibulaire, des
prétres, des guerriers, des mendiants, des chevaliers, des
princesses... mais pas un seul monstre A perte de vue!
Forcément, ils sillonnent déja la forét en tous sens, a la
recherche de chair fraiche...

Un attroupement attire mon attention. Ici, on distribue les
armes. Elles ont une grande importance dans le jeu. Car,
en ces temps reculés, la seule loi qui prévaut, magie mise 2a
part, est celle du fer. Rassurez-vous, la mousse remplace le
métal. On ne risque rien. Chaque joueur en posséde au
moins une, au méme titre qu’il a un nombre de points
svmbohsam le potentiel de vie de son perso. Kashoni en a
12::a chaque fois qu’elle sera touchée par une arme, elle se
renrem 1 point. Parvenue a zéro, elle "mourra"”. Mais, don’t
worry, il suffit de trouver un prétre, un rebouteux... pour
revenir a la vie. Seulement, vous nsquw fort d avoir a ser-
vir votre sauveur; alors mieux vaut "prévenir" que guérir!
La diversité des armes est étonnante: dagues, épées cour-
tes, longues, a deux mains, masses, batons de guerre,
haches, lam.es, arbalétes (mais oui!). Et ce n’est pas fini,
toutes n’ont pas la méme couleur. La plupart sont grises
(normales, elles tent un point de vie par touché); certaines
sont vertes fluo (magiques, elles dtent deux points de vie
par touché). Quant A celles de couleur noire, attention!
Elles vous achévent du premier coup, quels que soient vos
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points de vie restant. Je ne vous parlerai pas des bleves qui
sont les seules 4 pouvoir détruire les démons...

Midi sonne. Il y a de 1'électricité dans I'air. Tout le monde
est paré. La partie peut enfin commencer. Il était temps!
Car ¢a et 12 des combats éclataient "histoire de tester les
armes” (humm...). 12h10, plus un chat sur le parking. Tous
se sont enfoncés dans les profondeurs de la forét de
Samarcande, ol les attend tout un monde plein de sorciers,
de monstres, de mystére et d’aventure. Pour ma part, j’ai
un p'tit creux. Je décide donc de partir en quéte de
I’auberge. Cing minutes plus tard, me voila attablée devant
un gros morceau de cake et un verre de jus de fruit. Sans
la générosité de 1’aubergiste, je serais en train de brouter
des racines car, accrochez-vous bien, il existe une monnaie
en vigueur: le kriell. Dans le jeu, rien n’est gratuit. Tout
se vend, tout s’achte: nourriture, armes, boucliers, lanter-
nes pour la nuit. Si vous étes fauché, a vous de vous
débrouiller: volez, dépouillez, engagez-vous, vendez des
renseignements, vrais ou faux, peu importe, money is
money, isn't it? Seuls le p’tit déj’ et le déjeuner du len-
demain vous sont offerts. Comme c’est pas toujours
Byzance, prenez la précaution d’apporter les rations de sur-
vie, ce que j'ignorais! Normal, c’est mon premier GN.

L'auberge est pleine a craquer. Ca boit, ¢a gueule, ga rit,
¢a espionne. Tout A coup, une bagarre éclate 2 la table
voisine: trois gros barbares prennent 3 mal un mendiant.
En deux coups de hache, le malheureux s’écroule, mort.
Aussitdt, cinq brigands se 12vent, épées en main, 1'air tres
mécontent. Heureusement la garde arrive... "Pas de bagarre
ici, sinon on vous embarque tous..." Les cing comparses se
rassoient, non sans quelques grimaces et ronchonnements...
L’ambiance est plantée, le ton est donné, le jeu a réelle-
ment commencé...

Je décide de suivre un groupe de 7 mercenaires armeés
jusqu’aux dents. II fait bon. Les sous-bois sont suffisam-
ment dégagés: "Pas de risque d’embuscade”, dit I'un deux.
Par deux fois, nous devons nous cacher, ayant apergu au
loin une bonne vingtaine d’étres pour le moins €tranges.
"Comment va la vie?" La question fuse de nulle part. Je
cache prestemment mon appareil photo (histoire de ne pas
gicher I'ambiance). Les mercenaires dégainent leurs épées,
préts a se battre. Un petit gnome sort alors d’un bosquet...
Brrhh... Quelle horreur! J'ai beau savoir qu'il s’agit d'un
maquillage, j’en ai quand méme froid dans le dos: son
visage est dévoré de pustules jaunatres, purulantes; une
odeur de cadavre (boule puante) se dégage de sa personne.
Il s’approche nonchalamment du groupe. "Encore un pas
nabot et j'te décapite!" gronde 1'un d’entre eux.
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LENTUYT

Arcade et intelligence entiérement multitaches

G'Ear1ks programmables a contréler ou détruire, des bulles

o] energie a capturer sur une planéete carcerale maudite.

Des mois de fun et d'animations 3D ray tracing !

Pour 1 ou 2 joueurs, Dark Century est "le jeu du siécle" .
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Avant que quiconque puisse réagir, I’affreux gnome, tout
en cassant une baguette dorée entre ses doigts frippés,
hurle: "Des larmes de 1'Arcande... Dors!" La victime
vacille avant de s’effondrer, endormie. Les autres mer-
cenaires s'enfuient, abandonnant leur compagnon sans
remords. Car, plus fort que le fer, il y a la magie...

Pour la magie, c’est pas sorcier! Les sorts commencent
tous par une méme formule: "Des larmes de 1'Arcande”,

meil, fuite, confusion... Pour chacun d’entre eux, on utilise
a chaque fois un ingrédient précis. Heureusement, ces ob-
jets - poudres, baguettes, plumes, anneaux - sont en
nombre limité. Sinon, bonjour le carnage! Sachez quand
méme ce qu'il est advenu de notre pauvre mercenaire:
égorgé dans son sommeil par le sorcier (petite dague en-
duite de Ketchup passée sur le cou), il a fini comme
mort-vivant au service de son nouveau maitre...

Les scénes de ce genre, c’est a tout bout de champ qu’'on
peut y assister! Mais au fur et & mesure que le temps
s’écoule, elles gagnent en intensité. Elles rassemblent par-
fois une centaine de participants, comme celle du cimeti¢re
- fabriquée de "toutes tombes" pour 1'occasion - ou

suivie du sort. Il en existe 32 différents: paralysie, som-

plusieurs confréries se sont réunies pour empécher une
cérémonie démoniaque. Ce fut trés impressionnant, d’autant
que la frénésie des joueurs atteignait son comble, et que le
responsable des FX n'avait pas lésiné sur les éclairages
d’ambiance et les fumigénes... Mais le clou du GN, ce sera
la gigantesque bataille finale. Dans une grande clairiere de
sable blanc, deux véritables petites armées - issues d’allian-
1

ces multiples - s’affronteront: c’est en effet la totalité des
joueurs (180 je rappelle!) qui sera plongée dans un combat
sans merci, dont Maison Dragon sortira vainqueur.

Durant ces deux jours, chacun a vécu une aventure
différente. Certains ont €té au bout de leur quéte, d’autres
a moitié¢ seulement, mais peu importe, "I’essentiel, comme
me le disait Cathy/Kashoni, c’est de participer”. Tous
reviendront en effet bourrés de souvenirs de combats, de
rencontres étranges, de moments de suspens terribles, de
crises de fou rire. Les dégus? Il y en a bien quelques-uns.
Mais quel monde n’a pas ses tristes sires? En tout cas,
moi, j'ai été conquise. Je reviendrai. Mais cette fois, pour
jouer.

Karine Tuchming et Godefroy Luong

CIMULACRES

Jeu de role francais
Edité par Casus Belli
En vente en librairie

Simulacres est un numéro hors série de Casus Belli, qui
concerne tous ceux qui veulent découvrir le jeu de role
dans de bonnes conditions, ainsi que les joueurs expéri-
mentés qui désirent jouer dans toutes les conditions, sur
tous les terrains, dans un temps limité. Les explications
sont claires et concises, agréables a lire. Vous y trouverez
tout ce qu'il vous faut pour commencer une partie dans les
plus brefs délais, ainsi que toutes les explications néces-
saires aux néophytes. Vous pourrez y aborder tous les gen-
res: médiéval-fantastique, épouvante, space opera, elc.).
Sept scénarios vous y aideront, ponctués de nombreux con-
seils. A la fin de chaque genre vous trouverez une liste
compléte des jeux existants dans le méme style, avec une
bibliographie qui vous aidera a aller plus loin. Ensuite,
vous trouverez les explications qui vous permettront de
créer vos propres régles, vos propres scénarios. Simulacres
est un jeu de role de base aux multiples facettes. Trés
complet, il vous aidera & vous propulser dans le monde du
jeu de rdle sans pleurs ni grincements de dents.

S.D.
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ILLUMINATH

Jeu de société en frangais de Steve Jackson
Edité par Jeux Descartes

Disons-le tout de suite: a Gen4 on aime Illuminati, Récem-
ment traduit et édité par Jeux Descartes, il réunit (a notre
avis) les qualités essentielles, qui en font un excellent jeu
de plateau.

Le but en est simple: contrbler le monde! Chaque joueur
incarne un "Iluminé", c’est-a-dire un groupe puissant, or-
ganisé et déterminé, disposant de moyens originaux pour
conquérir la planéte. Mais a la différence des jeux guer-
riers comme Risk, la conquéte ne s’exerce pas par la force
des baionnettes (ce qui économise le sang impur des
féroces guerriers).

Plus subtilement, chaque joueur va ticher d’atteindre son
objectif, en tissant autour de son Illuminé un réseau de
groupe de pression, les "lobbies" chers aux Américains.
Prenons I'exemple des Gnomes de Zurich, c’est-a-dire les
banquiers. Leur but est d’ammasser des Megabucks (des
millions de dollars); dans ce but, il vont tenter de contrdler
des groupes ayant un fort revenu, Un groupe contrdlé est
placé de fagon a ce que les fleches coincident; la tentative
de contrble s’effectue en fonction du pouvoir de celui qui
attaque, et de la résistance du défenseur; on tient de plus
compte des "orientations” du groupe: (communiste, violent,
fanatique, criminel, etc.). Des groupes de méme moralité
sont plus proches, dont le contréle sera plus aisé. L’argent
a une part importante, car il influe sur les luttes en
modifiant le résultat des dés!

Certains groupes vont ainsi intéresser tout le monde,
comme la mafia, qui posséde des chiffres élevés en
pouvoir, résistance et revenus, qui peut elle-méme contrdler
trois autres groupes, et qui a des facilités pour contrbler
les groupes criminels. D’autres sont moins intéressants
(comme les irréductibles de la Terre Plate, qui refusent de
croire a la théorie fumeuse de Copernic), mais d’un autre
cOté, les autres joueurs vous en voudraient moins, si vous
vous en prenez a une carte de faible valeur...

En effet, la statégie et la négociation sont des éléments
fondamentaux, comme dans tout bon jeu de plateau. II faut
prendre en compte les objectifs des autres, et éviter de se
faire remarquer, sinon gare aux alliances et aux coups de
couteau dans le dos! En effet a Illuminati tout est possible:
un paragraphe est méme prévu pour les joueurs "déter-
minés", qui porte le nom sans équivoque de "régles de
triche"... Un exemple: mal interpréter accidentellement
(bien siir!) le résultat des dés.

Illuminati, pour conclure, vous fera passer, nous 1'espérons,
d’excellents moments; la régle du jeu elle-méme est trés
claire et drole a lire, et les possibilités de jeu sont in-
nombrables, ce qui promet un plaisir sans cesse renouvelé.
Nous vous souhaitons donc une bonne conspiration, et un
dernier conseil: ne quittez jamais la table de jeu, car tout
peut arriver!
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LES PREVIEWS

CABAL

OCEAN
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: décembre

Et c’est reparti. Toujours dans le genre d’Operation Wolf,
voici Cabal, un jeu qui posséde une horde de fans, en
France en tout cas. Sans vouloir les vexer, nous trouvons i
Génération 4, mis 2 part un élément perturbateur, ce jeu
assez débile. Cependant, pour ne pas nous facher avec les
hordes de fans en question, nous devons avouer que coté
réalisation, la version d’Ocean est aussi bien faite que le
jeu d’arcade en question, et les ravira donc. Enfin, de notre
cOté, si on adore Ivanhoé, je n’ose pas vous dire ce que
nous évoque Cabal... Enfin, ceux qui aiment, aimeront,
ceux qui détestent, détesteront.

CHASE HQ

OCEAN
Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: fin novembre

DIBTANCE
ArPEED

Réalisé par les programmeurs de Continental Circus, Chase
HQ n’était pas une adaptation facile A faire. Heureusement
pour eux, les programmeurs avaient déja fait un jeu de
courses auparavant, et fort bien qui plus est, et n’ont donc
pas eu trop de problémes quant & 1'animation de la route et
des décors. Le jeu est évidemment moins rapide que I’arca-
de, et un peu moins beau, mais cela reste tout 2 fait bon, y
compris, et surtout, au niveau de la jouabilité, qui est sem-
blable a celle du jeu d’arcade. Nous n’avons vu que la ver-
sion Amiga pour le moment, qui posséde la méme présen-
tation avec des voix digitalisées. Le seul défaut du
moment, les voitures n’étant pas encore toutes terminées,
certaines, que 1’on peut voir sur les photos, sont un peu
grises. Cependant, ce ne devrait pas étre ainsi dans la ver-
sion finale, si I’on en croit les graphismes des voitures.
Bref, Chase HQ s’annonce comme un des bons jeux de
courses de cette fin d’année, et il devrait réjouir les ama-
teurs du jeu d’arcade. Test complet dans notre prochain nu-
méro.
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NINJA WARRIOR

VIRGIN
Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: décembre

Ninja Warriors, adapté du jeu d’arcade du méme nom, va
créer une révolution lors de sa sortie. Pourquoi? Tout sim-
plement parce que le jeu reprend TOUS les graphismes du
jeu d’arcade et TOUTES les animations. C’est incroyable,
d’autant plus que dans ce jeu fabuleux les décors du fond
ne sont jamais pareils. Il faut dire que les programmeurs,
qui avaient déja réalisé Silkworm, ont trouvé un nouveau
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systéme, qui permet de charger en interruption pendant le
jeu, ce qui vient juste aprés a I’écran. Ceux qui connais-
saient donc I’original seront surpris de TOUT retrouver, y
compris au niveau de I’apparition des ennemis. Pour ceux
qui ne connaissent pas, je rappelle que c’est un jeu dans le
genre de Dragon Ninja, oli, un & deux joueurs progressent
dans un décor qui scrolle horizontalement, et doivent faire
face a des ennemis toujours plus forts et plus nombreux.
Bourré de détails, le jeu était en arcade I'un des meilleurs
de ce genre. Demain, ce sera le meilleur sur micro. Voila
donc un produit qui va tout changer dans le domaine des
adaptations de jeux d’arcade, et qui laisse espérer un nou-
veau gain en qualité¢ pour I’année prochaine.
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SI GHOSTS ‘N . GOBI.IN SVOUSA DON NE DES FRISSONS
o NERA LA CHAIR DE POULB'

Atari ST, Amiga,
Spectrum Cassette
et Disquette,

CBM 64/128
Cassette et /("
Disquette.

Arthur est de retour! Le
chevalier sans peur revient
l dans cette suite a Ghosts 'n’
Goblins (voté parmi les dix
meilleurs jeux de I'année
1986). Trois années se sont
écoulées depuis que les
méchantes créatures étaient
venues accomplir leur sale
besogne. Elles sont de retour
et elles ont capturées la
princesse Hus; mais Arthur,
notre vaillant chevalier,

se lance @ son secours
ets'apprete a affronter

un nombre

impressionnant

d'ennemis farouches

et de dangers a vous

couper le souffle!




BATTLE SQUADRON

ELECTRONIC ZOO
Systéme: Amiga
Sortie prévue: janvier

Voici le nouveau jeu des auteurs d’Hybris. A ce propos,
Battle Squadron ressemble énormément 2 ce dernier, si ce
n’est qu'il propose une réalisation bien meilleure, et surtout
qu’il est possible d'y jouer a deux simultanément. Lorsque

IVANHOE

OCEAN
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: janvier

Eh oui! Ivanhoé risque de ne pas sortir pour Noél, mais il
devrait de toute manitre étre disponible peu aprés. Nous
vous I'avions présenté en exclusivité cet été, et comme il a

JUMPING JACK SON

INFOGRAMES
Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: janvier

Y aurait-il des fans des Rolling Stones chez Infogrames.
En tout cas, c’est ce que 1'on pourrait croire en jouant a ce

jeu d’arcade original et réussi. Vous y dirigez un personna-
ge assez grotesque, mais drole, dont le but est d’écouter un
maximum de musique. S’il réussit & mettre un disque sur
tous les tourne-disques de chaque niveau, il peut alors pas-
ser au niveau suivant. Seulement voila, il faut écouter des

@l’f Bzadg e g X iy DL Ve L 0002 : disques rouges sur des tourne-disques rouges, etc. Voila
& s ' =1L = qui ajoute un peu de réflexion a ce jeu aux allures du
. for -, | Skweek de Loriciel. C’est donc au final un mélange dec

Pac-Man, Skweek et surtout Q-Bert, puisque les cases
changent de couleurs & chaque fois que vous passez dessus.
Un vrai méli-mélo quoi, mais dans la joie et la bonne hu-
meur! Simple, mais dévastateur.

“3 Next Tepel -
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nous avons vu ce jeu pour la premiere fois, il y a eu com-
me un malaise. On se serait cru devant une vraie borne
d’arcade. Il faut dire que dans le genre shoot’em’up, c’est
encore plus beau que Xenon 2. Les décors sont magnifi-
ques, les sprites trés réussis, et le son est encore mieux que
dans Hybris. On notera aussi d’excellentes idées, comme
des ennemis transparents, qui déforment le fond de I'écran
12 ol ils passent, seul moyen pour les repérer et les détrui-
re. Que les fous de shoot’em’up se préparent, Battle
Squadron sera le prochain hit du genre.

NDIND
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beaucoup évolué depuis, nous vous en reparlons. Les plus
judicieux d’entre vous aurons remarqué que les décors du
premier niveau ont changé. Ils étaient magnifiques et sont
désormais sublimes. Mais le plus intéressant, pour ceux qui
connaissent déja Ivanhoé de notre numéro d’été, ce sont les
nouveaux niveaux. Par exemple, la phase ou Ivanhoé est a
cheval, est monumentale. Coté animation d’abord, il y a,
sur ST, un scrolling différentiel sur 3 plans d’une fluidité
jamais atteinte sur cette machine. Ensuite, I’animation des
sprites est fabuleuse, et I’on dirait un véritable dessin
animé.

Il y a également le niveau sur le bateau qui est nouveau, et
qui donne une bonne idée des différents ennemis que 1'on
rencontre 2 chaque niveau. Enfin, il y a le superbe niveau
en ville qui posséde des effets de lumidre trés soignés. A
coté de cela, notons que le combat contre le gros méchant,
en fin de chaque niveau, est presque terminé. Ivanhoé est
alors beaucoup plus grand, et 1'animation n’en souffre
pourtant pas. Assurément I'un des meilleurs jeux d’arcade
en préparation pour le moment et I’'un des plus beaux.
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MEFIEZ-VOUS L’HIVER ARRIVE!
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OPERATION THUNDERBOLT

OCEAN
Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: fin novembre

Aprés Operation Wolf 1’année derniére, voici cette année
Operation Thunderbolt, qui, outre la possibilité de jouer &
deux 2 la fois, propose des scénes avec une vue en 3D.
C’est cependant a peu prés tout, pour ce qui est des diffé-
rences, et le jeu devra donc étre uniquement conseillé aux
amateurs du jeu d’arcade, qui seront eux comblés, car
Operation Thunderbolt est trés, trés bien, réalisé, et parfois
plus beau que le jeu d’arcade. Cependant, si vous n’aimez
pas les jeux du genre, comme moi, il sera difficile de trou-
ver ¢a génial. Enfin, les goiits et les couleurs...
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OPERATION-INITIATED]
RESCUE ALL HOSTRGES.
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Cette année, c’est reparti. Basé sur le jeu d'arcade du
méme nom, Double Dragon 2 est quand méme assez diffé-
rent du premier. Certes, on retrouve les mémes héros et le
méme but, mais les décors et les sprites sont beaucoup plus
beaux. Il y a également plus d’armes a ramasser, et le jeu
est un peu plus dur. Reste a voir maintenant, si la jouabili-
té de la version finale sera bonne, ce qui pourrait permet-
tre 2 Double Dragon 2 d’effacer de nos mémoires la quali-
té douteuse du premier du nom. L’avantage de Double
Dragon 2 est de proposer & deux joueurs de participer en
méme temps, et si la conversion est réussie, elle devrait
donc connaitre un succés fou.

CAPITAINE AMERICA & SPIDERMAN: LA
REVANCHE DU DOCTEUR FATALIS

EMPIRE
Systeéme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: décembre

Derriére ce titre a rallonge se cache un jeu de combats des
plus originaux. Premier titre a reprendre les héros des
Comics, vous y dirigez le capitaine America et Spiderman
de maniére alternative. Le jeu commence toujours par une
page de bande dessinée, racontant 1'histoire. Ensuite, cha- .
que case donne lieu A un petit jeu d’action, et le plus
souvent A un combat. Si vous sortez vivant de la sceéne,
vous passez a la case suivante, donc au combat suivant. De
temps en temps, il ne s’agit pas d’un combat, mais d’une
épreuve d’agilité. Les deux héros possédent leurs propres
coups. Le capitaine peut lancer son bouclier et dispose de
divers coups avec, tandis que I’homme araignée peut, lui,
lancer de la toile ou encore sauter au plafond. Durant le
jeu, vous aurez a affronter bien des super-vilains, qui pos-
sédent eux aussi des caractéristiques particuliéres. Alors,
bon courage!

DOUBLE DRAGON 2

VIRGIN
Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: décembre

L’année derniére, a la méme époque, Virgin éditait Double
Dragon, basé sur le jeu d’arcade du méme nom. La réalisa-
tion était sympa, mais le jeu était bien trop facile pour
avoir une longue durée de vie.

HIGHWAY PATROL 2

MICROIDS
Systéme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: décembre

Comme pour Eagle's Rider, Highway Patrol 2 a déja été
présenté en previews, et nous ne vous en reparlons que
pour vous signaler de nouvelles options qui n’étaient pas
prévues au début.

A force de rouler en dehors de la route, vous risquez de
crever un pneu. Si c’est le cas, vous pouvez changer votre
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APRES L’APOCALYPSE, MIDWINTER!

roue, si vous disposez d’une roue de secours, sans quoi,
s’en est terminé de votre mission. N’oubliez pas de faire
réparer votre roue a la prochaine station-service! De
méme, si vous roulez constamment A plein régime, le mo-
teur chauffe et fini par casser si vous ne ralentissez pas.
De maniére normale, il est maintenant possible de tomber
en panne d’essence, donc surveillez bien votre jauge.
Ayant pu jouer A une préversion d’Highway Patrol 2, je
peux vous assurer que le programme est magnifique, et
que I'action est omniprésente. Une trés grande simulation,
alliée & un bon jeu d’action, voila un titre qui pourrait fai-
re fort a No€l.
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LES INCORRUPTIBLES

OCEAN
Systtme: Amiga / ST
Sortie prévue: décembre

Le voici enfin! Nous avons vu une version quasi finale, et
nous sommes donc en mesure de vous décrire chaque pha-
se du jeu. La premiére partie est un peu comme dans
Batman, un jeu de plateau, ou il faut tirer sur les nom-
breux ennemis qui vous assaillent. Dans la seconde partie,
vous étes sur un pont, et vous devez détruire les cargaisons
d’alcool des hommes de Capone. Le jeu ressemble alors
beaucoup 2 Operation Wolf. Vient ensuite une phase rappe-
lant Cabal, et oit vous devez faire face a un guet-apens
dans les ruelles de Chicago. La quatriéme phase se déroule
dans la gare, ol vous devez protéger un landau dévalant
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les escaliers tout en tirant sur les bandits. A la fin de cette
phase, vous devez libérer un otage en tirant rapidement sur
I’homme de Capone qui le menace. Enfin, le dernier ni-
veau est une course-poursuite sur les toits, course a la fin
de laquelle vous devrez en finir avec le bras droit de
Capone.
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EAGLE'S RIDER

MICROIDS
Systéme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: décembre

Nous vous en avons déja parlé plusieurs fois, et il devrait
étre possible de tester ce produit le mois prochain. Si nous
vous en reparlons aujourd’hui, c’est pour vous apprendre
que la partie de vol dans 1’espace comporte maintenant
bien plus de choses qu'auparavant. Il est toujours question,
bien sfir, de détruire les vaisseaux ennemis, mais d’autres
obstacles sont maintenant présents, comme des champs de
mines, des orages cosmiques et des trous noirs. Pour se
sortir de ces pieges, il vaut mieux les évitez, ce qui vous
demande une utilisation intensive de votre énergie.
Heureusement, diverses sources d’énergie se baladent €ga-
lement dans I’espace. Les astéroides vous en redonnent
lorsque vous les détruisez, mais il y a également des bou-
les et cristaux d’énergie. Voild qui promet beaucoup d’ac-
tion pour le mois prochain, avec un jeu qui au final, risque
d'gre bien meilleur que Galaxy Force... A suivre de trés
prés.
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TENNIS CUP

LORICIEL
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: décembre

Aprés Great Courts, voici que Loriciel nous prépare une si-
mulation de tennis qui serait "aussi prenante que Kick
Off". Nous I’espérons franchement, et sommes surtout prés
A le croire au vu de la version a laquelle nous avons pu
jouer récemment. Tennis Cup offre des graphismes super-
bes, mais ce qui est bien, c’est surtout I'éventail de coups
jouables et la facilité pour les exécuter. Bref, Tennis Cup
pourrait bien étre la surprise de fin d’année au niveau des
ventes, car il s’annonce vraiment excellent, et surtout plein
d’options lui donnant une trés longue durée de vie.

KILLING GAME SHOW

PSYCLAPSE
Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: mars

'l SPECIAL

PSYGNOSIS:
PARTIE 1

| lement différente des deux premidres. C'est un jeu d’arca-

de, ou il faut réfléchir constamment a ce que vous devez
faire. Le but du jeu est simple. Vous commencez chaque
niveau au plus ameond d’un réseau de grottes, et devez

Voila encore un jeu magnifique, mais d’une catégorie tota-

| Difficile d’éviter ce spécial Psygnosis, au mo-
ment ou la compagnie est sur le point d’éditer
un grand nombre de softs, dont certains
projets de longue date. Ce mois-ci, par man-
que de temps, de place, et d’un billet d’avion
‘ pour Manchester, nous vous proposons seule-
ment quatre produits Psygnosis, mais le mois
prochain, ce sera un festival de nouveautés.

remonter jusqu'a ia sortie, C¢ qui vous donmne acces au mi-
veau suivant. Vous dirigez pour cela un robot, qui peut
s’équiper d’une arme spéciale et d’un gadget. Les armes
sont des accessoires du genre habituel, et les gadgets per-
mettent de passer certains obstacles. Evidemment, les grot-
tes sont pleines de pieges et de monstres en tout genre. Il
y a aussi des portes que vous devez ouvrir, avec des clés
qu’il vous faut trouver auparavant. La o le jeu se compli-
que, c’est que I'eau monte constamment dans les grottes, et
’ il faut donc agir rapidement pour ne pas se retrouver coin-

cé. Avec une réalisation parfaite, le jeu peut sembler beau-
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GLOVES

LE PLUS GRAND
CHOIX DE JEUX

VELIZY 2. Centre Commercial. 34 .65.18 .81.
St QUENTIN YVELINES Centre Commercial. 30 57 .13 .43.
CAGNES/MER. 67 Bd .du Maréchal Juin . ?
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LE GRAND SPECIALISTE
INFORMATIQUE

ETER UN MICRO ORDINATEUR CHEZ GENERAL
¢ EAS'CI'IIIACHETER CHEZ LE PLUS IMPORTANT SPECIALISTE

INFORMATIQUE INDEPENDANT EN FRANCE
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— *
e e PAUL CHEMAYE TS
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i
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AUE DU PRESIDENT ED. HERRIOT

39-41, rue Paul-Chenavard
69001 LYON 2= 72.00.96.96

présentation du ticket de parking du Quai de la Pecherie
ouvert du mardi au samedide 9h45213hetde 14ha19h

Pour tout achat, GVL vous offre 1 H de stationnement sur

IMPRIMANTE
MANNESMANN-TALLY MT 81

W

9 aiguilles
80 colonnes

MAGNETOSCOPE AMSTRAD VCR 6000

+ LE SUPER SAC GENERAL
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LES MICRO ORDINATEURS

AMSTRAD CPC464 MONOCHROME ... 1890QFTTC
A crédit CETELEM : 90F comptant + 9 mensualités de 228,80F, 1 versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 379,20, TEG : 17,92 %.

2890FTTC

AMSTRADCPC464COULEUR
Acrédit CETELEM :90° comptant + 12 mensualités de 272,90%. 1= versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 594,80F, TEG : 17,92 %.

2790F TTC

AMSTRAD CPC 6128 MONOCHROME
Acrédit CETELEM :90° comptant + 12 mensualités de 253,30F. 1erversement 120 jours apres
achat. Cout total du crédit avec assurance : 559,60F. TEG : 17,92 %.

3790FTTC

AMSTRADCPCG6128COULEUR ...
Acrédit CETELEM : 90° comptant + 18 mensualités de 251,60F. 1¢ versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 948,80F, TEG : 17,92 %.

4990F TTC

AMSTRAD PC 1512 SD MONOCHROME
Acrédit CETELEM : 90F comptant + 24 mensualités de 261,607 1= versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 1498,40F. TEG : 17,92 %,

6490F TTC

AMSTRADPC 1512SDCOULEUR
Acrédit CETELEM : 90F comptant + 36 mensualités de 247,90F. 1¢ versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 2644,40°, TEG : 17,92 %.

6490QF TTC

AMSTRADPC 1512DD MONOCHROME
A crédit CETELEM : 190F comptant + 36 mensualités de 244,10F. 1= versement 120 jours
aprés achat. Cout total du crédit avec assurance : 2644,90F, TEG ; 17,92 %.

T990F TTC

AMSTRAD PC 1512 DD COULEUR e
A credit CETELEM : 190F comptant + 36 mensualités de 302,20, 1+ versement 120 jours
aprés achat. Cout total du crédit avec assurance : 3199,20F. TEG : 17,92 %.

ATARI520STE (sansmoniteur) .. 3490QFTTC

A credit CETELEM : OF comptant + 18 mensualités de"za?.#of. 1'-"v'e'fsement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 903,20F. TEG : 17,92 %.

ATARI 520 STE + MONIT.MONOSM 124 449(QFTTC
A crédit CETELEM : 0F comptant + 24 mensualités de 239,70F. 1o versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 1382,80F. TEG : 17,92 %.

ATARI 520 STE + MONITEUR COULEURSC 1425 5490QF TTC
A crédit CETELEM : 0F comptant + 36 mensualités de 212,70¢. 1+ versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 2287,20F. TEG ; 17,92 %.

3990QF TTC

ATARI 1040 STF (sans moniteur) .
A crédit CETELEM : OF comptant + 24 mensualités de 2137, 1o versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 1242F, TEG : 17,92 %.

4990FTTC

ATARI 1040 STF + MONIT. MONOSM 124 .
A crédit CETELEM : 0F comptant + 24 mensualités de 266,30%, e versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 1521,20F, TEG : 17,92 %.

5990F TTC

ATARI 1040 STF + MONIT, COULEURSC 1224
A crédit CETELEM : 100F comptant + 36 mensualités de 228,20%. 1¢ versement 120 jours
aprés achat. Cout total du crédit avec assurance : 2445,20°. TEG : 17,92 %.

AMIGA 500 (sansmoniteur) ... 3690QFTTC
A crédit CETELEM :90°F comptant + 12 mensualités de 355,50F, 1 versement 120 jours aprés
achat, Cout total du crédit avec assurance : 546F, TEG : 17,92 %.

6390FTTC

AMIGA 500 + MONITEUR COULEURA 1084
Acrédit CETELEM : 90° comptant + 36 mensualités de 244,10%. 15 versement 120 jours aprés
achat. Cout total du crédit avec assurance : 2607 60F, TEG : 17,02 %.

9900F TTC

AMIGA 2000 (sans moniteur) ..
A crédit CETELEM : 100F comptant + 36 mensualités de 379,60F, 1+ versement 120 jours
apres achat. Cout total du crédit avec assurance : 3958,60F, TEG : 17,92 %.

AMIGA 2000 + MONITEUR COULEURA 1084 . 11500FTTC
A crédit CETELEM : 100F comptant + 48 mensualités de 359,70F, 1= versement 120 jours
aprés achat. Cout total du crédit avec assurance : 6105,60F. TEG : 17,92 %.

LES IMPRIMANTES I

ATARI
2980 F s PORTFOLIO
le plus petit
compatible
PC du monde

Le compatible de poche ATARI
PORTFOLIO est, de par ses ca-
ractéristiques techniques et la
puissance de son systeme d'ex-
ploitation, un véritable compa-
tible PC.

POUR TOUT ACHAT D’UN
ORDINATEUR AMSTRAD,
ATARI OU COMMODORE,
D’UNE VALEUR EGALE OU
SUPERIEURE A 5000F T7¢,
CADEAU D'UN
TELEPHONE SANS FIL**
D’UNE VALEUR DE 599 F.

* Cadeau non cumulable avec d'autres promotions.
** Appareil destiné a 'exportation.

Extension mémoire 64 Ko Jagot et Léon pour CPC 464 ou CPC 6128........ 395F
Lecteur cassettes DATA RECORDER + cable pour CPC6128................. .. 249F
2 joysticks PRO 500 + doubleur de joystick 295F
2 joysticks QUICKSHOOT Il + doubleur de joystick ........w-mccmecce - 195F
Serveur Minitel AMSERV pour CPC 395F
2 rames de papier listing blanc 11 pouces 95F
2 boites rangement MEDIABOX POSSO 238F
(capacité 100 disquettes 3 pouces)

Lot de 3 rubans pour IMP. CITIZEN 120D 150F
Lot de 3 rubans pour IMP, AMSTRAD DMP 2160 150F

OFFRES GENERAL AMSTRAD CPC

Lot de 3 rubans pour IMPRIMANTE PCW 180F
Lot de 3 rubans autres imprimantes ........... . Prix spéciaux, nous consulter
Bombe spéciale COMPUNETT pour nettoyer votre ordinateur ... T9F

Bombe spéciale PRINTER 66 pour nettoyer téte imprimante "T9F
Socle orientable MONIBASE pour moniteur CPC 195F
Filtre écran en micromailles pour CPC 464 et 6128 couleur .... ... 179F
1C cassettes C20 MICRO 50F
Antenne TV 2 brins téléscopique intérieure pour tuner STATIONMICRO ~ 79F

Antenne TV amplifiée 32dB intérieure pour Tuner STATION MICRO.......... . 205F

Genaral et son ¢f(cetif vous soubaitent un

"} 70YEUX NOEL ct unc BONNE ANNEE 190 !

. GQ5000Laser . ,

FIRST PUBLISHER est un logiciel de Publication Assistée par Ordinateur, Il fonc-
tionne sur tout PC, PC-XT, PC-AT, PS2 et compatibles. Ce logiciel réalise la mise
€n page automatique sur 1 a 4 colonnes, vous disposez d'une bibliothéque de 150
dessins et d'outils de dessins (crayon, gomme...). FIRST PUBLISHER possede de
nombreuses fonctions de traitement de texte ainsi que 60 polices de caractéres dif-
ferentes avec leurs attributs. Valeur : 1482,50FTTc,

DMP 3160 (160 cps - 9 aiguilles - 80 col) .1990F
DMP 3250 (160 cps - 80 col - PAR/SER) + First Publisher 2597 F
DMP 4000 (200 cps - 24 aig. - 132 col) + First Publisher . 3545 F
LQ 3500 (160 cps - 24 aiguilles - 80 col) + First Publisher 3545 F
LQ 5000 (288 cps - 24 aiguilles - 132 col) +First Publisher 5325 F

LX 800 (180 cps - 9 aiguilles - 80 col) ......... :
LX 850 (200 cps - 9 aiguilles)
LQ 500 (180 cps - 24 aiguilles - 80 col)

.. 2150 F
3590 F
3695 F

FX 850 (264 cps - 9 aiguilles - 80 €OI) ... 4990F
LQ 550 (226 cps - 24 aiguilles-80¢col) ... . . 4990 F
IX 800 (375 cps - 9 aiguilles - 80 col) 5750F
FX 1050 (264 cps - 9 aiguilles - 132 col) 5990F

LQ 850 (330 cps - 24 aiguilles - 80 col) 6990 F
EX 800 (300 cps - 9 aiguilles - 80 col) 6990F
LQ 1050 (330 cps - 24 aiguilles - 132 col) avec kit couleur 8490 F
EX 1000 (300 cps - 9 aiguilles - 132 col) ........ .. BT9OF

$Q 850 (742 cps - 24 aiguilles - 80 col - jet d’encre) ... 10990 F
LQ 2550 (500 cps - 24 aiguilles - 132 col) avec kit couleur. 13390 F
$Q 2550 (743 cps - 24 aiguilles - 132 col - jet d’encre) ... 14890 F
DFX 5000 (400 LPM -9 aiguilles - 132 ¢ol) ... 19390 F
___________ 16990 F

$ 100 (135 cps - 9 aiguilles - 80 col)
$ 24 (135 CPS - 24 aiguilles - 0 col)

120 D (120 cps - 9 aiguilles - 80 COl) ..........ouccervcemnns
HQP 40 (200 cps - 24 aiguilles-80¢col.) ... P
MSP 15 E (160 cps - 9 aiguilles - 132 col)
SWIFT 24 (160 cps - 24 aiguilles - 80 col) T
MSP 40 (240 cps - 9 aiguilles - 80 COl) ..
HQ P 45 (200 cps - 24 aiguilles - 132 COl) ..o

MSP 50 (300 cps - 9 aiguilles - 80 col) .
MSP 55 (300 cps - 9 aiguilles - 132 COl) ..o

LC 10 (144 cps - 9 aiguilles - 80 col)
LC 10 couleur (144 cps - 9 aiguilles - 80 col) ...
LC 2410 (170 cps - 24 aiguilles - 80 col)............... .
LC 15 (9 aiguilles) ..... N
FR 10 (300 cps - 9 aiguilles - 80 col)
FR 15 250 cps - 9 aiguilles - 136 col)...............
XB 24-10 (240 cps - 24 aiguilles - 80 col)

XB 24-15 (200 cps - 24 aiguilles - 136 col) ...

Laser PHMerbP B ..ot 19990 F

PANASONIC

KXP 1180 (182 cps - 9 aiguilles - 80 col) .............
KXP 1124 (192 cps - 24 aiguilles - 80 ¢Ol) ...

P 2200 (140 cps - 24 aiguilles - 80 col)
P6 + (264 cps - 24 aiguilles - 80 col) ...
P7 + (264 cps - 24 aiguilles - 132 col) ...

MT81 (155 cps - 9 aiguilles)
MT 222 (264 cps - 24 aiguilles)
MT 905 laser

S Y S 1590F
. OROOF
14990 F

* sauf téte d'impression
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LECTEURS
' DE DISQUETTES

POUR AMSTRAD CPC
Lecteur AMSTRADDD1(3P)......... 1790 F
Lecteur AMSTRADFD1(3P) ... 1490F
Lecteur VORTEXFIX (5P1/4) ... 2790F
Lecteur WILD WEST (5P1/4) .. 2150 F
POUR AMSTRAD PO
Lecteur int. MITSUMI(5P1/4) ... 990F

Lecteur int, AMSTRAD FD3 (5P1 !4} . 1995 F

Lecteurint. MITSUMI(3P1/2) ... 1490F
Lecteur ext. MASTER (3P1/2) . 1990F
Lecteur ext. RF 302 BA (3P1/2) .  1690F

Lecteur ext. pour PC/AT (3P1/2) ... 2190F
Lecteur ext. pour PC/XT (5P1/4) ........... 1690F
Lecteur ext. pour PC/AT (5P1/4) ... 2190F
POURATARIST
Lecteur int. MITSUMI (3P1/2) ... 1290F
Lecteur ext. KUMANA (3P1/2) . 1390F
Lecteur ext. OCEANIC (3P1/2). . 1190F
Lecteur ext. KUMANA (5P1/4) . .. 1990F
Lecteur ext. OCEANIC (5P1/4) ... . 1490F
POUR AMIGA
Lecteur int. MITSUMI (3P1/2) ... 1290F
Lecteur ext. KUMANA (3P1/2) . ... 1390F
Lecteur ext. OCEANIC (3P1/2) ... . 1190F
Lecteur ext. KUMANA (5P1/4) ... .. 1990 F
Lecteur ext. OCEANIC (5P1/4) ... 1490 F
LES CORDONS
POUR AMSTHAD CPC
Rallonge écran-clavier 6128 . 185F
Rallonge écran-clavier 464 . ... 135F
Cable doubleur de joystick PRI ]
Cable magnéto DIN-DIN ... 60 F
Cable magnéto DIN-JACK ........ ... GOF
Cable imprimante paralléle . . 115F
Cable son stéréo ... 60F
POUR AMSTRAD PC

Cable rallonge pour PC1512 ... 285F
Cable rallonge pour PC 1640 .. 285F
Link Master 350F
Cordon modem Nul M/M ou F/F . 200F
Cordon Minitel PC ... 280F
Changeur de genre SérieM/MouF/F __ 190F
Changeur de genre

Paralléle M/M ou F/F .. 230F
Changeur de genre DB9F/DB25M . 190F
Cordon imprimante Paralléle blindé . 250 F

POURATARIST
Quadrupleur de joystick........ .. 145F
Cable doubleur de joystick .. . 65F
Cable Péritel Atari/TV .......... 195F
Cable rallonge joystick2m ."................. 95F
Céble rallonge joystick20cm ... 60F
Cable Péritel Tuner/SC 1425 ........ ... 250F
Boitier inverseur mono/couleur ... 250F
Cableson1Jack35,2RCA,2m ... 90F
Cable imprimante blindé2m ... 250F
Cable Minitel ~ 165F
Cable MID1 1,20 m 60F
Cable rallonge lecteur ... e (JOBE
POURAMIGA

Cable Péritel AS00/TV ... . 195F
Céble Péritel Tuner/A1084 250F

Cable Péritel Tuner/A1084PetS ...
Cable rallonge joystick2m ...
Cable rallonge joystick 20 cm .

Cable son stéréo AS00 ...
Cable Parallele2 m bllndé
Cable vidéo pour dlgltallseur1 20m 250F
Quadrupleur de joystick . .. 145F
Kit housses CPC 6128mono ...
Kit housses CPC 6128 couleur e
Kit housses CPC464mono ...
Kit housses CPC 464 couleur ... .
Housse clavier 6128 ... "
Housse |mpnmante80 colonnes SRR )|
Housse imprimante 132 colonnes . 95 F
HousseDD1 .. . 55F
Kit housses PC 1512, 1640 2036 . 245F
Kit housses PCW 9512 ... . 245F
Housse SEAL'TYPE pour PC ou ST 195F
Kit housses AMIGA couleur ... . 150F
Housse clavier AMIGA ...
Kit houssesSTmono ...
KithoussesSTcouleur ... ... 150F
ES JOYSTICKS |
Gunshookt ... GOF
Turbo12 ..o B9F
JY2 . 119F
Turbob.. 139F
Speed Klng ... 149F
Speed King autofre tsal.rl CPC} . 195 F
Pro 500 195F
Pro5000 ... 270F
Pro GENERAL __ 270F
Quickshoot X + carte PC . ... 349F
Anko+cartePC ... ... 449F
Cobra .., QOS5 F
" ADAPTATEURS PERITE
MP1CPC464 ... 395F
MP2CPC6128 ... 495 F
AMSCOLOR Périt | 890 F
AMSCOLOR Péritel 1512 ..... 690 F
AMSCOLOR Péritel PPC ... ... 525F

DISQUE 1.@;@:

3P pour CPC,PCW .. 159F
3P 1/2 pour ATAFII AMIGA PC 159F
5P1/4 .. 159 F
" FILTRES ECRAN

Moniteur 14 pouces ... 190 F
Moniteur 12 pouces ... . 160 F
| DISQUESDURS

POUR Pc

Filecard 20 Mo ... . 2T90F
Filecard 20 Mo venhlee . 3190F
Filecard 30 Mo 3390 F
Filecard30 Moventilée ... 3T90F
Kit Western Digital 20 Mo .... .. 2995F
Kit Western Digital 30 Mo ... .. 3995F

Mégafile 30 .
Mégafile 60

POUR ATAHI ST

Leadman 50 Mo externe ...
Leadman 100 Mo externe __

Skyline 30 Mo pour A500 ...
A2090 20 Mo pour A2000 ...

Impact TM 43 Mo autoboot ... ... .

_____SCANN
21A L)

Handy Scannertype 2 ...
Handy Scanner type 4
Handy Scanner type 5
Scanner SpatA4 . ...

. 4990 F

7700 F

. 9400 F
. 16400 F

ey AMIGA....__..._
A59020 Mopour AS00 . ...

5290 F

. 4990 F
6511 F
8890 F

Scanner Cameron A4 .

Scanner Clavius pour ST 1490 F
Scanner Dart pour CPC . 855F
Scanner Canon IX 12 pourP 10900 F
Scanner Canon IX 12F pour PC____ 13900F
-HWHTFT

POURCPC
Mentel .. DO
Pentel .. B80F
Kentel ... .. 580F
Modem Dlgltelec DTL 2000 1490 F
Modem Digitelec DTL 2000+ ... .. 1990 F
Modem Digitelec DTL 2100 ......... . 2750F
POURPC
Mentel ... 350 F
Pentel .. .. 1480F
Kentel . 9BOF
Modem Dlgilelec DTL 3000type1 . 2846 F
Modem Digitelec DTL3000type2 ... 3439F
KortexpourAmstrad ... ... 1480F
Kortex pour compatible PC . .. 1790F
KortexKX-Mail2 .. . .. . .. ... ... 2313F
Qlitec PC 1529 F
OlitecPC1200/11200 ... ... ... 2460F
Olicom Jet ... ... GBSF
Olimail ... .. 1245F
Modem PC Bavard . 3440F
POUFI ATARI ST
Mentel . .. 490F
ZZcom 1.0 .. 980F
Emucom 3.0 ... . 900F
Reapteaser ... . 290F
Videoteaser . 290F
POUR AMIGA
Archos ... 490 F

. L] jl
1 L'II
NITEKFA

POURCPC
JAGOT ET LEON
Construisez vos automates programmables

E100 690F
Rack 4 cartes d'axtension pour CPC 6128
E108 590F
Alimentation 5 volts/3 A pour E 100
E101 690F
Carte conversion analogique-numénque pnur(‘.PC 6128
E102 690F
Carte entrée-sortie timer pour GPC 6128

Tél. 42.06.50.50
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NOS PRIX SONT ANNONCES TOUTES TAXES COMPRISES

E103 . s SO0
Carte de conversion dn;tade analogmepourcPCb 128

. T90F
Carleso'beslog'uum AenTTL et den220Vi2 A
E107. . 1250F
Programmiteur d Eproms
Extension RAM 64 Ko
E110. . 1195F
Extension 256 Ko
LOGICIEL JL BANK . s OOF
Logiciel pour pilater les RAM d'extension E109 0u E110
EM1 . st ROF
CARTOUCHEEPROM16K0 . 990FF
CARTE MULTI SERVI . i YOF
Baitier lectronique avec logiciel u!tegre'eahsant Sanphcahons aJarrn? simukateur de
présance, prog horaire, , névesl
INTERFACE SERIE RS 232 . . 590F

Linterface RS 232 permet de convertir |2 sortie pmlle!e del m"}f“mal'ltp 2 ensorfiesérie,

PERIPHERIQUES
VIDEO

GENLOCK GST30XP ... 4650F
GENLOCK INCRUSTATEUR AVEC CODEUR PM.IN’IEGRE Le GENLOCK institution-
nel GST 30 XP est congu pour la sy d'un ordi avec un si-
gnal vidéa PAL ou SECAM. Sortie RVB incrustée. Sortie PAL incrustée.

5990F

GEN LOCK GST GOLD ..
GEN LOCK INCRUSTATEUR CORRECTELIR VIDEO FILTRE ELEC1 H()NICIUE Baitier
250 x 225 x 40, Realisant les fonctions de décodeur, comecteur PAL / SECAM, La GST
GOLD est congu pour synchroniser un ordinateur sur Une source vidéo, avec incrusta-
teur et codeur PAL. De plus, le GST GOLD dispose d'un filtre électronique pour |'utilisa-
fion directe d'un digitaliseur couleur

GEN LOCK GSTGOLD Y-C .
GEN LOCK INCRUSTATEUR CORRECTEUR VIDEO FILTRE ELECTRONIQUE. PAL /
SECAM + COMPOSANTE Y-C. Identique au GST GOLD. Dispose d'un décodewr, co-
deur Y-C large bande pour les normes super VHS et 8 mm high-band.

1130F

TRANSCODEUR TS 20 .. =
TRANSCODEUR PAL —» SECAM. Utiis pour enreqns.rer # ire en SECAM la video
composite PAL en provenance d'un codeur PAL, d'un magnétascope, ou foute autre
source video PAL

TRANSCODEUR TS 30.... e 1130F
TRANSCODEUR SECAM —» PAL. Utiisé pour nnmgﬁfmr et fire en PAL la vidéo com-
posite SECAM, en provenance d'un magnétoscope, d'une caméra, ou toute autre
source vidéo SECAM.

. 1400F

TRANSCODEUR TS 40 .
TRANSCODEUR PAL —» SECAM, Uitiisé puur mreg|s1rer et lie en SECAM la vidéo
composite PAL ou SECAM {transparence SECAM SECAM), en provenance d'un ma-
gnétoscope d'émissions satellites, ou toute autre nomme video PAL

. 1980F

MULTITRANSCODEUR MT 8 .

MULTITRANSCODEUR PAL —» SECAM et SECAM —» PAL Double ranscodeur [PAL

- SECAM et SECAM - PAL) utilise pour fire et envegistrer simultanémant des séquences
ou émissions SECAM en PAL avec lecture SECAM. Exemple : enregistrement et lecture
d'emission SECAM sur magnétoscope PAL

17685F

GEN LOCK GST 2000P . e
GEN LOCK INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL. 5r1n§e5 sorties PAL + AVB. Boitier
197 11, le GST 2000 AMIGA est un matéried pmfessmnerbmadcasl il offre une résolu
tion de 625 bgnes entrelacées et 5'adapte A toutes les régies vidéo : PAL ou COMPO-
SANTES, Le GST 2000 GEN LOCK, I'ordinatesr sur une source vidéa de référence PAL
ou COMPOSANTES RGB. Modes dincrustation : incrustation 2éro détecté, incrusta-
tion directe ou inverse, incrustation sur voie RGB avec réglage lumiéee contraste cou-
leur, color KEY sélection faite sur rouge, vert, bleu, luminance KEY avec FADE IN / QUT
de incrustation par boitier sépare.

.. 17685F

GEN LOCK GST 2000 Y-C
GEN LOCK INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL. Entrées, sorties PAL + Y-C. Identique
au GST 2000 PAL. Cependant les enfrées-sorties RYB sont remplacées par des en-

trées-sorties ¥-C,

GEN LOCK GST2000BETA ... 17685F
GENLOCK INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL. Entrées, sorties PAL + R-Y, B-Y. Iden-
fique au GST 2000 PAL. Cependant les enfrées-sortes RVE sont remplacées par des

entrées-sorties R-Y, B-Y, Y,

PHASE EQUALIZER .. —
Boitier 19° /2 1 U. Permettant d'effectuer une rotation de la pnasecrrumad!.‘.itﬂf pro-
grammable de 45° en 45°, Entrée-sortie vidéo sur prise BNC.

. 6035F

GEL D'IMAGE FRAME BUFFER .

Mémoire de trame vidéo composite ou nair et blanc. Clock 12 Mhz. Digitaliseur fiash 8
bits. Permet de mémaoriser une image en temps réel sur source vidéo PAL, SECAM ou
NTSC. Connecté & la prise péritéldvision, Il néalise en temps réel I'amét sur image de la
télévision. En lizison avec DIGI-GOLD i autorise ka digitalisation en temps réel,

FILTRE ELECTRONIQUE DIGI-GOLD ...... . 2540F
FILTRE ELECTRONIQUE POUR DIGITALISEUR. Entrées PAL, SECAM, RVB (sur prise

SCART). Correction : umiére, contraste, couleur, Réalise 1 sélection des couleurs fon-
damentales rouges, vertes et bleues sans perle de qualité pour digitaliseur mono-voie.
Il est equipe d'une prise de contréle RVE de image & digitaliser

FILTRE ELECTRONIQUEDIGI-GOLDY-C  2640F
FILTRE ELECTRONIQUE POUR DIGITALISEUR Y-C. Entrées PAL, SECAM composan-
tes Y-C. Entrées RVB sur prise SCART. Comection : lumiére, contraste, couleur. Réalise
la sélection des couleurs fondamentales rouges, vertes et bleues sans perte de qualité
pour digitaliseur mona-vole. Il est équipé d'un prise de contrile AVE del'image a digita-
iser. Utilisation recommandée pour le décodage Y-C sur téléviseur standard ou moni-
feur avec prise péritélevision,

CAMERA NOIR ET BLANC
PANASONIC WV041 2995F

Caméra haute resolution, Faible seuil us-dmgr avec objectif 1 d ‘monture C. Nom-
breux objectifs VIVITAR dont 200m 6x avee position macro cusponlb'

CAMERA NOIR ET BLANC
MONACOR TVC 500 _ 1995F

Caméra TV compacte a technique mcdulane e u—mrd commercial. UHilisation univer-
selle sans problémes avec moniteurs vidéo. Sans ceganes de commande.

BANC DE REPRODUCTION
RB3 KAISER .. . 1290F

Plateay noir mat anlr—reﬂeL Eolurnas clllu' banr pwnues u"'h 1i'i-ailp oraduée. Ré-
glage en hauteur par manivelle. Plateau 400x420x25 mm. Hauteur colonne : 760 mm.

DISPOSITIF D’ECLAIRAGE
RB3 KAISER . . 500F

Convient pour banc de r reproduction RB3. J\vec 2 douilies de l:'tmLe"(LulﬁslelL‘s Al

orientables
PROMOTION :
BANC DE REPRODUCTION KAISER RB3
+ DISPOSITIF D’ECLAIRAGE RB3
+ CAMERA N/B MONACOR
AVEC OBJECTIF ... ...

LES DIGITALISEURS
REALTIZER . 1790F

Il se compose d'une cartouche quu 56 connecte sur ke puﬂ ROM de I'ATARI ST et d'un
logiciel, Il permet, a partir d'une source vidéo (caméra couleur, monochrome ou magne
toscope). de digitaliser des images sur votre ATARI

2870F

PRO 88 .
Digitaliseur pninssmnnei II se wmu«:sc d .me cr-mou nnects sur kg port
M et d'un logiceel,

TABLES
TRACANTES

La nouvelle série de TABLES TRAGANTES ROLAND DXY a &té soigneusement élabo

e pour appoter une solution spécifique & chague cas particuller, Les qualités graphi-

ques des trois modélkes sont rigoureusement identiques. La différence réside dans le

confort ' utifisation. Le choix se fera donc en fonction de 'intensité de |'utilisation envi-

sagee. Bénaficiant des acquis précédents, la gamme AOLAND DXY innove une nau-

velle fois en offrant des produits de haute technologie & des prix triss ludiés

— Le trace a plat parmet non seulement |'utilisation des formats da papler standards
miis également de tous les formats intermédiaires.

— leformat de frace de 431,68 mm x 297 mm ne laisse plus de marges inutiles.

— Lagrande vitesse de fracé (42 crvs) leur confire une rapidité voisinant cele des tra-
ceurs de grand format
La résohution (0,0125 mm) en fait des machines de haute précision.

— Lesinterfaces paraliéles et série résolvent tous les prablemes de connecton

— Lesoft-landing amorti la descente de [a téte d'écriture, limitant ke bruit et ['usure peé-
maturée de la pointe,

- L'utisation des langages HPGL et DXY étend ke champ d'applications.

— |e réglage de a pression des plumes permet d'olbitenir une qualité optimale &n fane-
tion de | nature du support et de celle de la plume.

— Leréglage dela vitesse de trace régule le débit d'encre pour une meilleure qualite du
trait

— L obturation des plumes dans leur aire de repos évite le sachage des pointes

= Lutiisation de 8 plumes permet de panacher les couleurs el I'paisseur des traits

- Lebuffer ge 1 MégaOctet, exceptionnel sur les traceurs de ce peix, permet de fibérer
I'ordinatewt en un temps record (standzard sur DXY 1300, option sur DXY 1200},

3590F

ROLAND DXY 1100 (ftA3)................. 11620F
ROLAND DXY 1200 (ft A3) ... . 16485F
ROLAND DXY 1300 (ftA3) ... 22170F
ONDULATEUR POWER LAB

ONDYNE 250 VA .. e, 3OO0 F
ONDULATEUR POWERLAB

ONDYNE 400 VA 7100 F
ONDULATEUR POWER LAB

ONDYNE 600 VA .. . BTIBF
ONDULEUR EMERSON SW 1000 10555 F
ONDULEURUPS200 ... . ... 6523F
ONDULEUR UPS 300 ..... ... 8898 F
ONDULEUR UPS 600 ...... .. 14113 F
ONDULEURUPS 1250 .................... 21230F
ANKO MOUSEPC ... 490 F

Cette souris st ivrée avec son driver sur dlsqwﬂe 5 "1/4. Souris 4 3 boutons. Résolu-
tion : 200 pulsations par pouce. Efle fonctic avec tous les
destinés 2 étre uliises avec una souris : Autocad, Gem, MS Windows, PC Paint Brush,

PC Paint Pius, Topview, Word, D Base Il t I, Framework, Lotus |-141l, Supercalc il
Symphony, Visicale, Wordstar, etc...

HANDY MOUSE CAMERONPC ... T90F
L& haut de gamme de la souris 100 % compatible Microsoft. Résolution : 0,13 mm par
impulsion, Se brancher sur le port RS 232 (vitesse ‘200 bauds) Elle est fivrée avec un
Ingicie! d'exploitation qui comprend des p jon etun fichier ex-
plicatif sur disquette 571/4. Le logiciel graphique Handy Painter est égalemem foumni
Un connecteur SUB D 8 mile - 25 broches femelle Série se trouve 2 l'extrémité de la
prse SUB D 9 femelle de la souris. Garantie 1 an,

1590 F

SOURIS MICROSOFT .
Il s'agit de |a souris onginale congue o Iubnquee par MICROSGFT Elle constitue le
must pour ceux qui recherchant ka sécurité absolue an matiere de compatibilite. Sensi-
bilité 400 DP1. Fournie avec ke logiciel PC PAINT BRUSH. Son prix ne lamat malheureyu-
sement pas 3 la portée de toutes les bourses.

SOURISINFOMOUSE ... ............................. BOOF

100 % compatible Microsaft +,

SOURIS INFRAROUGEBMC ... 950F

Egtebsauns 100 % compatible Microsoft permet une plus lange autonomie de mouve-

SOURIS COMMODOREAMIGA ............ 4T0F

SOURIS ATARI90002 ... 3O0OF

Souris ATARI d'origine. Garantie 1 mois.

SOURIS HANDYMOUSE ... 473

SLU|5 garantie 2 ans, piéces et main d Ve, Det:hsz CﬁMEHON Précision et vitesse
excep . Trés eng 00 % le ATARI. Fabrication

j’!poni]l:é

SOURIS ANKO ST 390F

AMX MOUSE pour CPC 464

et6128 . . T90F

L'AMY MOUSE existe en version sk et cassette, L'animal est noir avec trois boutons
rouges. 4 logiciels I'accompagnent : ART qui ressemble & Macpaint avec menus dérou-
lants. ICONES qui est un logiciel de création d'icones dans une matrice 16x16, CREA-
TION GRAPHIQUE qui est un logiciel récupérable sous ART. AMX CONTROL qui foumit
20 nouvedles instructions Basic pour piloter.

MOUSE MATE .. 85F

Tapis souris en néopréne, faverise considérablement a mla.lran dal-’.mule

_____TUNERTV |

Tuner TVTETRAN . 1190F
OFFRE IMBATTABLE. Ce tuner PAL/SECAM 20 canaux sa branche sur le monitecr de
votre CPC 464 ou 6128, ll fransforme votre moniteur en TV, Ampli avec haut parkeur inté-
gre dans le luner. Génial.

| EXTEN MEMOIRES

EXTENSION VORTEX256Ko ... 1190F
Extension mémoire pour 464/654, Se présante sous 1a forme d'un circult imprimé qui
s'insére & l'intérieur du CPC. Vous pouvez alors travailler avec des programmes profes-
sionnels tels que DBase II, Multiplan, Wordstar ete. Vous pouvez travailler avec une
FAM virtuglle ultra rapsde sous CPM 2.2.

EXTENSION VORTEX 512 Ko ... - 1590F
Ses caracténistiques sont identiques a la prer‘edeme mais en 512 Ko,
EXTENSION DK TRONICS64Ko ... .. 599F

Pour CPC 464 et 664. Se prasents sous ka forme d'une catouche emboitable dans ls
port d'exdension. Permet d'aceéder & CPM

EXTENSION A501 de 512 Ko
POURAMIGAS00... ... ... 1290F
EXTENSION A2058/2 de 2 3 8 Mo
POUR AMIGA 2000 ... . 1108 F
EXTENSION PHOTECHNIC de512Ko
POURATARIST ... 1200F
DISQUETTES VIERGES
DISQUETTE3PGENERAL ................. 15,90F
DISQUETTE3PAMSOFT ... ... 18,90F
DISQUETTE 3"1/2démarquées............ 6,50 F
DISQUETTE 3"1/2 SELECT
ou FIRE BALL ... s 7,90 F
DISQUETTE3"1/2FUJIMF1DD 8,90 F
DISQUETTE 3"1/2FUJIMF2DD .... 14,90F
DISQUETTE 3"1/2GOLDSTAR............... 10,90F
DISQUETTE 3"1/2FUJIMF2HD ... 37,90F
DISQUETTE 3"1/2
SENTINELDFHD ... . 32,90F
DISQUETTE 5"1/4 demarquee 290F
DISQUETTE 51/4 General DF DD 3,90F
DISQUETTE5"1/4 FUJIMF2DD ... 11,90F
DISQUETTES5"1/4 FUJIMF2D ........... T7,90F
DISQUETTE 5"1/4 FUJIMD 2 HD ... 17,90 F
DISQUETTE 5"1/4 SELECTDFHD ... 14,90F
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s acmlsiion un WEBASORY chex GENERH, vomaver ot ® ons commercialséesdoslogicls. T ' En faisant Pacquisition d’'un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : I
¢ GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ailleurs avant GARANTI . : ; : o GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ailleurs avantvotre achat, @ GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons a vous offrir le plus grand choix de logiciels
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. . . ® DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s'y prétent, o GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuosité dulogicielpendantles  mander une du mégasoft que vous souhaitez acquérir.
® GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuosité du logiciel vous pouvez demander une démonstration du mégasoft que vous souhaitez 15 premiers jours d'utilisation, nous vous 'échangeons.
pendant les 15 premiers jours d'utilisation, nous vous I'échangeons. acquerir. ¢ GARANTIE %me NOUS ne vous proposons que les demiéres versions com- LES&AH]FSMEG&SOFTS remplacent les tarifs publiés dans notre catalogue de logiciel ci-
mercialisées des logiciels ap
SKIDOO ... 235F FERRARIFORMULAONE ... . 265F
MEGA COMPILATIONS LE FETICHE MAYA .. ... 239F FIRE AND FORGET 245F BASE DE DONNEES MEGA COMPILATIONS GARY LINEKERS HOT SHOT ... 189 F | FRIGHT NIGHT .. 189F
ACTION AMIGA vol. I 209 LESVOYAGEURS DU TEMPS  249F  F16 COMBAT PILOT 240F DATAMAT GHOST'N GOBBLINS _ 189F | GALACTIC CONQUEROR _ : 245F
Deflector + Artura + Cybemoid ASTERIX 245F F18INTERCEPTOR 245F SUPERBASE PERSONAL 595 ? ALBUM ACTION ST vol. 2 299F | GREAT COURTS _ 259F | GAMEOVERN .. 189F
+ Motor Massacre + Technocop CHAMBER OF SHAOLING. 24F LOMBARDRALLYE ... 240F SUPERBASEPROFESSIONAL . 1490F Deﬂul::or + Atura + Cybemoid + Motor Massacre | GUERILAWAR 179F | GENIDS Il il 199F
FORCEMAGIQUE ... 245F SIMCITY 259F POWERDROME .. . . ... 239F +Tec nlt;cop ol 205 F KARATEKA . 195F | GIGN mﬂo" JUNTEH 240 F
Panthére Rose + Western Games + Clever y SUPER HANG ON . 245F TABLEURS ALBUI 1 IMIIAD Sty ey -sarararsy oY) KNIGHT FORCE 269F | HATE.
+ Vampire Empire JEUXD ARCADE R.V.F. HONDA _ 269 F Starglider " Crown " 249F
MEGAPACK . 239F  \CTION SERVICE 270 F MAXIPLAN 500 1260 F ALBUM TRIAD vol. 2 205F | LASERSQUAD an! LASTDUEL
Winter Owadé"+ Plutos + Suicide - 245 F JEUX DE STRATEGIE MAXIPLAN + 1800 F Menace + Tetris + Baal LASTNINJAZ —_— LED STO‘RM .
PRECIOUS METAL....... 246F gy " 170F ARCHIPELAGOS . 245F Buggy BOE Tetri + Thundercats + Beyond the lce T gLLPI:RPBEg:'UM MATAHARI
Xenon+Aranoidll+ CrazyCar Al wiiein CONFLIT EUROPE I8l  GRAPHISME : et
+ L'Arche du Cap. Blood BANGKOK KNIGHT 190F e e g CLASSIQUESwvoL1 250F | poRTES DUTEMPS 340 F g -
5z BATTLE VALLEY 199F AEGIS ANIMATOR 850 F Invaders + Glutton + Breakout . L.
PREMIER COLLECTION 245F LORD OF THE RISING SUN 209F E ¢ | POWERDRIFT 250F | vewEALAND STORY
Nebulus + Netherworld + Exolon + Zynaps ~ BIO CHALLENGE 189 F S i Sasp NEGISDRAW2000 2190 DUO PACK . C = W I, 199 PRERRRNIT 18 BSRiG %0 # ,
STARWARTRILOGY  _ _ 249F BUMPY S—— UM BT AEQISIMPACT ...... . T50F Space Racer + Bob Winner - oo F | OPERATIONNEPTUNE
Star War + L'Empire Contre-Attaque CASTLEWARRIOR . ... 245F POPULOUS - - 245F  AEGISVIDEOSCAPE3D ... 1170F GIANTS USGOLD B BOLLEG COMTW.......... OPERATIONWOLF
+Le Retour du Jedi DRAGON NINJA 245F WARIN THE MIDDLE EARTH 245F  ANIMATEZD 1290 F Out Run + Gauntlet Il + 1943 + Street Fighter SCENARIO POPULOUS . 199 F PACLAND
SUPER QUINTET 260F DRAGONLAIR . 420F COMIC SETTER 850 F HITDISKvol.1 269F | SHINOBI ... 199F | o CMANIA
Passager du Vent 1 et 2 + Bivouac DOUBLE DRAGON 189 F m DELUXE PAINT 3 850 F Gold Runner + Jupiter Probe + Siaygon + Karate Kid 2 STEEL 199F Pais s T
+Bubble Ghost + Warlock Quest FLYING SHARK .. 190F BATTLECHESS . 239F DESIGN3D 900 F L b S || STRIDER.. 249F i
TRIAD . 289 F - FORGOTTENWORLD . 199F  DAMES GRAND MAITRE .. 450F DIGIPAINTH 650 F L“'E“;B’Gu':n“ Ay EJ;rS otion + Tanglewood mec At STUNT CAR _ 229 F PURPLE SATU
Barbarian + Starglider GALACTIC CONQUEROR . ... 245F  REVOLUTION muwss .. 299F  DIGIVIEW GOLD 2190 F i TERRY'S BIG ADVENTURE 229 | RAINBOWWARRIOR ..
+ Defender of the Crow G.LG.N. 219F TN + At + Prohibition RAMBO Il
Teenage Queen + Bono + Billard Simulator e saop TEENAGE QUEEN 245F  GRABBIT 289F Enduro Racer + Barbarian + Crazy Car + Wizzball + Rampage | VERMINATOR 219F | RENEGADE
+Action Service NGLE BOOK 220F OVACINENY o 189F  MODELER 3D 790F PRECIOUSMETAL 249F | WECLEMANS 199F | RICKDANGEROUS
AMERICAN DREAMS ... 259F :ﬂ;nuf ) 145 F ; PAGE FLIPPER ... 900F UArche du Cap. Blood + Super Hang on + Xenon | WEST PHASER 209F | ROBOCOP ... . .
Super Ski + Hostages + Operation Neptune  \ew 9241 AND STORY 245 F JEUX D’AVENTURE PAGE FLIPPER + F/X .. 1350 F Esanddl XENONII . . 220 F | SALOMONKEY
+ Bubble Ghost OPERATION WOLF o 239 BARD'STALE2 245F PHOTOLAB 1195F PREMIERE COLLECTION . 249F LES VOY ﬂGEURS DU TEHPS 2a9F | SAFARIGUNS
JUSTICIERS 239F PHOTON PAINT II 650 F Nebulus + Netherworld + Zynaps + Exolon
PAC LAND 179F BLOODWYCH 249F 249 F | NORTHAND SOUTH 259F | SPEEDBALL : o > BRSPS
Robocop + Dragon Ninja + Rambo i DUNGEON MASTER 219F PRINT MASTER + 390F SIMULATIONMITS ... 269F | SUPERMAN
MASTER COLLECTION B DI MAMA o fonE THE CALLIGRAPHER 10¢ 944Turbo Cup + Space Racer + Mach 3. XENOPHOBE ... il i
Footbail Manager Il + Nigel PERMIS DE TUER 190F EEEEONANL - e STARS vol.1 _ . 199F | ADIDASBEACHVOLLEY .. . . .. . 249F | TARGHAN .. .. . ...
+ Hot Shot + Marble Madness RICK DANGEROUS 259F FOFT. ... . 269F m Didact English + Prohibition + Bivouac + L'Arche du Cap.Blood | CONTINENTALCIRCUS ... ... 249F | TIGERROAD . _
THRILLTIME . .. 259F ROADBLASTER 219F  HEROES OF THE LANCE - 219F STARWARS TRILOGY . 249F | SUPERWONDERBOY 199F | TINTINSUR LA LUNE
Buggy Boy + Space Harrier + Bomb Jack ROBOCOP 245F MANOIR DE MORTEVIELLE 239F  AEGIS VIDEO TITLER 1050 F Star Wars + L'Empire contre-attaque + Retour du Jedi REDSTORMRISING 269F | TITAN
+ Live + Thunder + Beyond + Battle Ship ROGER RABBIT 229F MEURTRES A VENISE 249F DELUXEVIDEO 660 F STORY SO FAR vol. 1 i . 199F CHAMBER OF SHAOLING 249F | VICTORYROAD _
+ lkari SAVAGE ... 195F MILLENIUM2.2 . 245F DELUXEPRODUCTION 1800 F Beyond the Ice Palace + Buggy Boy + Ikari Warrior + Battle Ship POWER DRIFT T g oo
SILKWORM ... 199F QUETEDEL'OISEAU ... ... 249F PROVIDEO + 2300 F STORY SO FARvol. 3 . RN DARK CEMNTURY " oagF
W SWORD OF SODAN 245F ROCKET RANGER . 305F TVTEXT 900 F Thundercats + Bomb Jack + Space Harrier + Live & Let Die MAYA Sob WANTED ..
ADIDASBEACHVOLLEY  269F SKWEEK 195F  SKRULL 219F  TVSHOW 900 F SUPER QUINTET . 269 F | LEFETIC — WEIRDDREAMS
ALTERED BEAST 200F TARGHAN : 239F  SLEEPING GOOD LIES 229F  VIDEO GENERIC MASTER 790 F m}‘{.ﬁfgzm + Bivouac JEUX D’ARC ADE WHRLIGG . .
BATMANTHEMOVIE  230F TINTINSURLALUNE 27:: THE KRYSTAL 279F VIDEOWIPEMASTER .. 890F LES VAINQUEURS _ 249F | 1043 e XYBOTS
FALCON MISSION 219F DALEY THOMPSON'S 219F BIGBEN _ 250F  AEGIS SONIX 590 F Dragon Ninja + Robocop + Rambo lll AFTERBURNER . i 245F 3D POOL
GREAT COURT ... . 250F  GAMESWINTER . 189F  BOSSEDESMATHS 220F amas  850F EUROPEAN DREAMS _ _ 250F | AIRBORNERANGER ... 220F | ook OKKNIGHT S
INDY ADVENTURE _ . 240F WK¥ .. . — 245F ENIGMEAOXFORD 250F  DELUXE MUSlQUE 660 F Teenage Queen + Bobo + Billiard Simulator + Action Service APB. . 199 F Bl DSI“UI.‘TOH ook
IRONLORD . 289F KICKOFF ... . AT TR 255F Folle Lecture DON m”c"om 250F prris T m ARTURA _ 179F - me“m",s O
P.OM.(Comp. WestPhas)  199F  PURPLE SATURNDAY e PERFECT SOUND 750 F ALTERED BEAST _ ... 199F | BARBARIANN _ ____ 13gF | GREATCOURTS —
STUDIO 2 coup
ROLLERCOASTERRUMBLER  229F SOCCERMICROPROSE . 239F ooy 750F  SYNTHIA 850 F BAT 249F | BLOODY MONEY 245 | INTERNATIONAL RUQBY .................. 108
SHINOBI _ 3 199F STREETFIGHTER . . ... 189 F [EXCELLENCE ... 2500F TRACK24 . .. ... 495F BUMPY ... MICROPROSE S0CC 240 F
SHUFFLE PUCK CAFE 109F SUPERSKI. 299 KINGWORDS20 .. . ... ... 540F BA‘I‘H‘H 'I'HE MO\'IE 189F | CASTLE WARRIOR _ 199 F .
P " 4o0F VOLLEYBALLSIMULATOR ___ 249F PROWRITE 1050 F m CHAOS STRIKE BACK 185F | CYBERNOIDN . . . 245F | PASSINGSHOT . 249F
STRIDER. .. 249F WINDSURFWILLY . .. 199F TEXTCRAFT+ __ _ T750F paAgicGFA3.0 . . 750 F CHICAGO90 .. 249F | DOUBLEDETENTE . . . . 199 F | RUNTHE GAUNTLET 199 F
TERRY'SBIGADVENTURE __ 219F DEVPACK 2.0ASS . 850 F DOGSOFTHEWAR . .. ... 199F | DOUBLEDRAGON ... .. . .. .. .. 189 F | SHUFFLE PACK CAFE ... 199 F
XENONIIMEGABLAST 220 F S|MU|-AT|°N PILOTAGE m KSEKAASS. 750F DRAGON SPIRIT _ 199F | DRAGONNINA " 199F | SUPERSKI_ 219F
STUNTCAR...__.__._._...... 245F 944 TURBOCUP. 239F PAGESETTER . .. 780F LATTICECv5.0 ... 2590F DYNAMITE DUX .. " 499F | ELMINATOR . " 479F | THEGAMESSUMMER 195F
HILLSFAR __ ... 269F CRAZYCARII 245F PROFESSIONAL PAGE 3690F LATTICE C++ 4170F EYEOFHORUS  249F | FIREAND FORGET __ 265F | VOLLEY BALL SIMULATOR ___ 239F
NORTH AND SOUTH __ - 259F FALCON 295F  PUBLISHING PARTNER . 2490F  MCCPASCAL2 800 F FERRARI FORMULA ONE __ 245F | FORGOTTEN WORLD _ 219F | WINDSURFWILLY __ 199F
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1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez quelorsde lalivraisondevo- g » CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour Pachat a crédit,

tre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d'une expédition i i
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DE m EMEN MEGAS o "s ST H L QPSIOO%?H F‘:--ius dlf?ot;:ﬁ?:r?s%f g\é%gfsﬁf Ig Egnkge%l:usri ;na%ﬂi%ggspclgg.dsﬁ 458. Sitout vous parait clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en pré-
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- 990F | JECOLORIE 199 F
1690F | yeDECOUVRE CHIFFRESETLETTRES __ 199F
- LTSOF | e RECONSTITUELESFABLES 199F
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coup trop dur au début, mais c’est & ce moment que
Psygnosis propose une idée géniale. Lorsque vous venez de
perdre une vie, si vous ne touchez a rien, I’ordinateur
refait, avec votre nouveau robot, tout ce que vous avez fait
avec le précédent. Vous pouvez le laisser faire, et ne
reprendre la main que juste au moment ol vous avez fait
votre erreur. Génial, non?

CARTHAGE

PSYGNOSIS
Systeéme: Amiga / ST
Sortie prévue: février

Voila un programme qui va vous montrer 1'évolution de
Psygnosis. Car, pendant que les autres compagnies sortent
des tonnes de softs, eux préférent faire de la recherche

fondamentale, c’est-a-dire rechercher de nouvelles techni-
ques qu'ils mettront en application dans un jeu prochain.
Le mois prochain, nous vous parlerons davantage de ceci,
et nous vous montrerons les techniques que Psygnosis utili-
sera demain. Bref, Carthage est un jeu, qui vient de I'expé-
rience acquise en un an sur la recherche concernant les
fractals. Attention, cette technique n’est pas utilisée pour le
jeu lui-méme, mais plutdt pour obtenir un superbe effet au
niveau de la carte.

Carthage est un jeu de stratégie, une sorte de wargame
comprenant des phases d’action. Ce qu'il y a d’original,
c’est que la carte du lieu, ou se déroule I’action, est entie-
rement en fractal. Placez votre curseur en un endroit, cli-
quez, et aprés quelques secondes de calcul, vous obtenez
une vue superbe du lieu en question. C’est sur cette carte
que se dérouleront les phases tactiques. Quant a 1'action,
nous n’avons vu qu’une seule partic pour le moment. C’est
ce que I'on pourrait appeler Outrun Peplum. Vous dirigez
un char sur une route assez irréguli¢re, et devez rattraper
un A un les chars ennemis. Evitez de sortir de la route,
sans quoi vous casserez une roue, et le jeu sera terminé
pour vous. Durant cette phase, le jeu est vu de derriére,
comme dans Qutrun, mais des que vous arrivez a la hau-
teur d’un adversaire, on passe en vue du dessus. Il vous
faut alors, soit utiliser votre arme ou votre fouet pour virer
le conducteur de 1'autre char, soit déchiqueter les roues de
son char, grice aux pointes qui se trouvent sur vos roues.
Carthage s’annonce comme I'un des jeux d’arcade/stratégie
les plus beaux du genre.

PR N

camacaTDR

Advanced

Dungeons{igragons

TR ONAs

A DRAGONLANCE™ |
ACTION GAME

DISPONIBLE SUR
CBM 647128, SPECTRUM ET
AMSTRAD cassette et disquette
IBM PC ET COMPATIBLES
AMIGA, ATARI ST,

Dans le monde mystique de Krynn, huit
compagnons courageux font face aux
monstres maléliques, aux morts vivants

L&t au vieux dragon Khisanth en partant
4 la recherche des précieux disques de
Mishakal.

A FORGOTTEN
REALMS™ACTION
ADVENTURE

DISPONIBLE SUR
CBM 64/128 DISQUE
IBM PC ET

COMPATIBLES

Une ville du monde ludique 'des Forgotten Realms
magiques riches en aventures et en défis.

Chaque visite que vous faites & HILLSFAR est une
expérience passionnante et différente. Partez & la
découverte de Ia ville, & la rencontre de personna-
ges dans les rues ou dans les pubs et vivez une aven-
ture {il y en & plusieurs),

A FORGOTTEN REALMS™
FANTASY ROLE-PLAYING EPIC,

DISPONIBLE SUR

CBM 64/128 DISQUE

IBM PC ET COMPATIBLES
AMIGA, ATARI ST

1_
)

SCREEN SHOTS FROM VARIOUS FORMATS.

La ville de Phlan est envahie par les monstres et c'est
a vous de découvrir I'identité de ta force maléfique

| qui les contrdle et de les détruire. Le jeu est délirant
| et les graphismes superbes : le tout dernier jeu le plus
] réussi en matiére de fantasy games.

/A FORGOTTEN REALMS™
FANTASY ROLE-PLAYING
EPIC, VOL.2

DISPONIBLE SUR
CBM 64/128 DISQUE
IBM PC ET COMPATIBLES

RBLS G ]in])

Disponible dans les FNAC Il et les meilleurs points de vente.

i Pris au piége, capturé et frappé au point de tomber dans

I'inconscience vous vous réveillez et découvrez que vous
" | étes tatoué de 5 marques bleues sur votre bras droit. Leur
| pouvoir mystique paralyse votre volonté et lorsqu'elles se
| mettent 4 briller, vous devez obéir & tous leurs ordres,

Aucun pouvoir magigue ne détruit ces liens, aucuna priére
ne réussit a les supprimer. Rentrez dans les Forgotten
Realms, découvrez ce mystérieux pouvoir et reprenez con-
tréle de votre destin,

Distribué par

UBI SOFT

1, voie Félix Eboué
94000 CRETEIL
Tél: 16 (1) 48 98 99 00
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INFESTATION

PSYGNOSIS
Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: décembre

Infestation est le nouveau programme de 1’auteur de
Voyager. 11 s’agit une nouvelle fois d’un jeu en 3D, et
c'est encore de la science-fiction. D’ailleurs, le scénario est
assez pompé sur Alien ou Aliens. C’est simple, vous étes
largué sur une plandte peu accueillante a 1'atmosphére ir-
respirable. La seule chose que vous sachiez, c’est que la
colonie qui s’y trouve ne répond plus depuis quelques
temps. Vous allez rapidement découvrir qu’une race extra-
terrestre trés dangereuse a envahi la base, et vous allez
devoir vous en débarrasser. Le meilleur moyen serait de
détruire tous les oeufs, qui sont sur le point de donner
naissance 2 de nouveaux monstres. Pour cela, il vous fau-
dra bloquer les parois des salles ol se trouvent les extra-
terrestre, et ne pas hésiter a les gazer! Si ceci parait sim-
ple a dire, il n’en est rien quand il s’agit de le faire.
Infestation est avant tout un jeu d’aventure et de réflexion,
dans lequel vous allez devoir trouver certains objets, et les

STRYX

PSYCLAPSE
Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: décembre
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utiliser correctement. La vue obtenue est entiérement en
3D, et est Plus ou mois limitée, selon le lieu ol I'on se
trouve. A I'extérieur ou dans les piéces, ol I'atmosphére
est irrespirable, vous portez votre casque, ce qui limite vo-
tre champ de vue. En plus, ’ambiance sonore est alors
étouffante, puisque vous entendez alors constamment votre
souffle. Dans les zones respirables, vous pourrez retirer
votre casque, et dans les conduits d’aération, il vous faudra
ramper! Bourré d’options géniales, Infestation est I'un des
softs incontournables de cette fin d’année, pour ce qui est
des jeux d’aventure du genre. Sur ce coup-la, les gens
comme Incentive sont carrément largués! A noter la super-
be présentation du jeu, i la Psygnosis, comme d’habitude.

Voila le nouveau Psyclapse, la gamme pour les produits
normaux de Psygnosis. Seulement, il y a désormais un
probléme. Classer un produit comme Stryx semble diffici-
le, tellement il est bon. Pourquoi ne mérite-t-il pas le label
Psygnosis? S’il ne le mérite pas, que doivent étre les
prochains Psygnosis? En effet, Stryx est 2 mon goiit I'un
des meilleurs programmes de la compagnie, en tout cas sur
le plan de la jouabilité. Coté réalisation, c'est trés bien fait
et original, puisque les sprites sont petits et trés bien
animés (ca change de Barbarian!). Stryx commence par
une présentation a vous couper le souffle. Ensuite, vient le
jeu qui se compose de trois parties. Au début, c’est un peu
comme Obliterator, mais en plus petit, avec tout plein de
choses A ramasser un peu partout. Dans la seconde partie,
vous naviguez sur une jetbike, sorte de moto-gravitation-
nelle, et devez traverser bien des couloirs jusqu’a la sortie
de cette zone, de manidre 2 arriver 2 la troisiéme partie,
dont je ne vous dirais rien... Accompagné d'une musique
entrainante, Stryx est magnifique et trés prenant, et com-
blera les fans d’action.
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Elu jeu d’arcade de 'année* Maintenant pour
*SourCe;__)&._M.Q.A.

AMSTRAD- ATARIST.-CBM AMIGA
SORTIE NATIONALE PREVIE LER4 NOVEMBRE
ZAC DE MOUSQUETTE,
06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE.

TEL: (1) 43350675






