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La révolution de 1789; on en parle de tous les
cotés. Si bien que pas mal d’entre nous
commencent a saturer. Kt Puurlam! Réviser sa
Déclaration des Droits de 'Homme tous les 200
ans n’est pas un exercice inutile. Voici un texte
écrit en une semaine, d’apres les historiens, dans
'exaltation d’élans égalitaires et de pulsions
patriotiques, pétri de bon sens et de bonnes
intentions. Certains articles méritent pourtant
une attention soutenue. Le XV, par exemple, est
tout a fait désopilant. Je ne vous parle pas du
XIV que j’ai lu hier et qui me donne encore des

= convulsions. Quant a P’article X1, il a di étre 2-5%
= survolé par les doctes II‘IL‘I!][)I‘CS de la LES COMPAGNIES
: commission paritaire. ETRANGERES
- A part ¢a, je n’avais jamais vu un numéro de 85-95
= Génération 4 comme celui que vous avez entre LES COMPAGNIES FRANCAISES
» les mains. Il est EPAIS: 188 pages, dont trés peu 96-100
: = de pub - ah oui, au fait, messieurs les éditeurs,
- - au fait!!! - il est RICHE: des révélations et des LS
: S Jad’ - . photos sur Lucasfilm et le troisieme "Indiana
. T S Jones" (déja recordman toutes catégories DOSS'EQZL%ASF'LM
- : = . d’entrées aux USA), des spéciaux OCEAN, e
wi . MICROPROSE et Castle Warrior de DELPHINE REPORTAGE CHEZ DELPHINE
et tout plein de préviews. Il est INCOMPLET: 148-150
car malgre toutes ces pages, on a pas pu tout BIDOUILLEUR MALADE
mettre. Il est BEAU: des tonnes de photos, des 151154
og— v - - _"_"‘*\é\ . ruissellements de couleurs. Il est _
AN TS ' INTERESSANT : comme d’habitude, et en plus il 3615 GEN4 :
[ €= S : 156-158
A 4 vous donne tous les détails de notre prochain 3
. Les auteurs serveur 3615 GEN 4. GEN4 & JDR !
Au scénario: Olivier MORAZE | Tout ca fait partie des droits inaliénables et o .
e o 4 [a technique: Nicolas GOHIN sacres des lecteurs de Génération 4 et vous NEWS AMIGA
s 4 [a programmation : n'aurez pas besoin de prendre la Bastille pour 161162
» - ¥ s o o . 9 N - > |8 : : >
o - A | ol OF aOAFEILAGIT que ¢a continue? Il suffit que vous continuiez a
&y = Rene S I'A’U)\-E' _L‘q:_ULD nous lire, toujours plus nombreux. Ce que vous
V 2om : Florent PILLET - faites. Vive le roi! \
A [‘artistique: Didier QUENTIN ‘ e
] I . _ Au _;;rapii‘i.s‘fm:: g i eibiaocd gl 7 j
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LES PETITES
ANNONCES

Vends pour Amlga 2000, Kit XT I!carte A2088 + drive 5.25p
+ manuels), sou arantie ; 4800

Vends Arnlga 1000 + moniteur 1081 + souris + track ball ot
manuels d'utilisation + Kit developpeur. Tel: 30.35.98.13

our cause PC, vends pour Amiga, Superbase, Texiraft
Ius. Deluxe Paint 2, ouble Dragon et Populous. Etat
neuf, prlx tres intéressants, a débatire. Demander Jacques
au 84.21,05.74.

Vous qul ossédez un Amiga et qui de plus aimez les

I:e emos Animees, Sonores, Slides-Show, Datas et

aires du Domaine Public, alors profitez de notre_Service

de Distribution de Disks Dom ubs sans but lucratif. Notre

catalogue ratmt ost |eépo ble_sur simple demande. Ecri-

vez vite a 15 LEERS. Merci de bien vouloir
joindre un timbre

Vends x Ami éonglnaux} les 5: 800 francs, dont Triad
Police est ports Football (200 franas) 'Qutrun (150

francs) ou donne 2 jeux contre Rocket Ran Appellez le

47.63.94.00. apres 17H ou le lundi, et domandez Lorenzo.

Vends dls ette 3. 5 eluxe Paint
g\ml a 500 aaur Ialssée a 350F.
u teau,

76470 Le Tr port.
Amiga , c'est tous les mois des dizaines de news,
inioe. trucs
ewsietter,

Recevez un numéro contre 5 timbres a 2.20F.
'E Groupe scolaire Pasleur, 92500
Rueil-Malmaison. Tel: 47.51.32.70.
Vends 00 1.3 + moniteur couleur HD1084S + docs
+ onltﬁg‘lga ﬁauf sous garantie. Prix: 11000F. Tel:
Vends jeux olglghaux Amiga TBE a 150F, frais de

ort inclus. Par ex eration ? 150F, Barbar\an 99
arrler Comman MEH9 orrorgods 99F, The 3 Strooges

1E4 alnt 249F éoafaur
cnre rue Maurice Garet, 80080 Amiens

Recherche extanalon 512K pour A500 + lecteur de disks
icrodlak + |nte ace proqrammo pour g,rstlckaour oric

%e ttire. Vends §han Hpour a débat-
avid au 57 68.72.06. aprés

Echangss Ioglclels Demo ou Megademo de North Star,
Alcatraz, Jun Command et au res 9roupes (NDLR:
huml). Conta or Lord Data au 84.29

Acheéte_Amiga 500 ggrital Faire offre a Raphael Berna,
75012, Tel:

Vends Amlga 1000 + moniteur couleur A1081 + lecteur exter-
ne 3.5 + souris + joystick + nombreux Jeux et utilitaires: le
%3#‘153}" trés bon éfat: 5900F. Tel: 45.90.83.05. (apres

" neuve + manuel
Mauger, Impasse

ATARI ST

Vends Alarl 520STF (double face + freeboop -bsouris +
'ErxSti%el +47 25d!|% uettes vierges. Prix: 2300F. Demander

Vends 520STF nouvelle ROM 2DD + Iibrame + logiciel ori-
naux ]Hux et pros: 3000F a débattre (valeur: 6000F). Lah-
4%08166 Eiad.t::one 53 rue Amiral Mouchez, 75013, Tel:

Vends Atari 52USTF + moniteur couleur 1425 sous ?aramte
+7]:?yst|c + jeux... 4500F a débattre. Alain au
en soirée. Paris 4eme.

Vends Atari 520STF double face, trés bon état + Airball +
Barbarian + Bubble Ghost, le tout dans les cartons d'ori g|-
nes, Val Valeur réelle: 4000F environ, vendu a 2400F.

Vends Atari 520STF DF: 2800F. Ecrire sur le serveur
SM1"ST. Bal: Jejel. Vends on?inaux a super prix pour ST.

Programmeur PRO sur ST donne rs de 68000 par cor-
res?p?ondance Pour débutants mo‘tiv%u Méthode trespdidacti
ve. Créez votre propre jeu DANS MOINS DE SIX MOIS.
Contactez: Cédric Javaut 38 avenue Galilés, 94100 Saint
Maur. Tel: 42.83.50.

Vends orli inaux our Atari STF: Double Dragon 105F
Mission 8 e du Cer_l.'oitame Blood 125F vends le
tout 280F &' 300F Brice Handia, 60 rua de Villacoublay,
78140 Velizy. Tel: 39.46.71.29. Apres 17

Vends sources sur ST en GFA et assembleur (scrolling +
sprite) + freeware: 100 francs. Alexls Naibo, 6 rue Cesar
ranck, 64000 Pau. Tel: 59.30.19.27.

Vends ur ST: moniteur monochrome SMi24: 1000F. Boi-
tier Multiface ST neuf: 500F. Hard Copier V.1.92: 1200F.
6gux orlglnaux 100F piece ou 500F les 6. Michel au

Recherchons jeune graphiste sympa et sérieux sur §T pour
illustrer programmes et demos. De préférence dans la
region parisienne.

S'adresser a Guillaume Le Pennec

12, avenue d'Aegenteuil

92600_Asnieres

Tel: 47.91.16.62, N

Jeunes filles bienvenues. A bientdt,

Vends ori
150F) F Carrier Command 120F) urner
FI) obre Flouge 120F),
Arche clu Ca ltalna Blood (12 F) C 1ou5 800F.
Recherche: Command, Roadwar 2000.
Ecrlre a Madard Mare, chemin des deux Portes, 13500 Mar-

T%I 91.91.28.61. (Bureau)

Vands orlglnaux our 520 ST. Opsération Wolf, Double Dra-
on, R gge Barbarian 2, Gunshlg a 150F piece. Phantasie
et 3 a F piece, ou le tout a

Me contacter au 61.52.51.57. Demander Fredéric.

Vends orlq_lnaux pour ST, Falcon 200F, Steve Davis Snoo-
ker 180F 99.32.00.63.

520 ST DF débutant cherche contacts pour aide sur Mar-
seille seulement. Tel: (91).69.75.08. Demandez Paul.

Donne disque dur neuf, nu, BASF 10 Méga a srsonne i
me fournira Interface. S1/1BM disk dur. Teft 43.64 73, «

Vends Atari 520 STF (T % ) nouvelles Roms, doublq face +
20 disquettes de daux + ouqums Le tout: 3000F (a debat-
tre). Tel: 42.89.32.88. (apres 19H)."

Vends jeu éorl inaux (Defender Of Th
Pre ator ompﬂatur Jewe
rix discuter. Tel:
7920 Samois!Seine

Inaux r?our ST. War In Middle Earth 150 Elite
120 Heroas of The Lance

Crown, Star Trek
en Oldies, Explora)
24 62 30. 10 rue' Lambert,

ATTENTION:

NOUS REFUSERONS TOUTE PETITE
ANNONCE OU IL SERAIT QUESTION
D’ECHANGE DE SOFTS PIRATES.
FAITES PASSER!

DIVERS

Vends Amstrad CPC 6128 sous garantie (12/89) + écra

coulaur & bo¥stick + 50 jeux (Barbarian, Capt m lood,
rancs. Alexandre Marion rue du Chemin

Creux 85340 Olonne sur Mer. Tel: 51.30.70.26.

Vends Amstrad PCW 8512 + 2 lecteurs de disc + clavier +
512K de mémoire + moniteur + logiciel de facturation et de

gestlon de stock + traitement de texte + basic + CPM +
eux + livres..

La tout TBE, bas prix (a débattre). Tel: 22,43.46.77. ou

ﬁcnre a: Carre Frédéric, 60 rue Maurice Garet, 80080
miens.
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& ARCADE - ACTION
TRAINED ASSASSIN

DIGITAL MAGIC env.200F 1 joueur
Systeme: Amiga

V oila le X-iéme jeu de tir du genre Xenon, Denaris, ou
plus récemment, Blood Money. Le jeu est simple,
vous étes un gentil petit bonhomme armé d'un modeste
pistolet laser, et un tas de méchantes bétes vous atta-
quent. Alors une seule chose a faire: vous défendre. Heu-
reusement, au fur et 8 mesure que vous avancez, vous
récupérez des armes de plus en plus sophistiquées ainsi
qu'un équipement de meilleure qualité.

ASSA
ORBIT BALL
LECTRO BLASYT
POMHER ELAST
X-¥ DALL
exverrunnTor @ @ sHeL
PRASD FELE FOR GATKN B RIS

GENERATION 4 REMERCIE LES
RTC SUIVANTS:

MEGATARI 9n-22n30) 16 35 97 06 77
MEGALAND 69 85 34 91

POUR LE SOUTIEN QU’ILS ONT
APPORTE AU 3615 GEN4.

.| Bien sur, vous allez penser que je suis blasé, et
c'est siirement vral, mais quand on en a vu un,
on les a tous vus. De plus, aprés avoir joué

avec des oeuvres d'art comme Blood Money, on

trouve les autres jeux de ce genre bien fades. Il faut recon-
naitre que le personnage se manie trés bien, et que les
difficuités sont variées et assez blen dosées. Mais vraiment,
ce jeu ne m'a pas du tout accroché. Ma ~comme Jal
terminé mon travail, je vais aller me faire une petite partie
mmo&,wchﬂmm;&mh]‘almm

STFANE 48 29 72 79
ST BUG 16 87 82 40 00
ELENDIL 47 68 77 08
ROBOTEL 16 73 80 41 74| |
CLAHUDE 47 31 06 89
CHIP 39 75 75 38
DIEPTEL 16 35 82 44 20
GREG&SAMU 47 35 60 95
CUCUMBER 16 72 00 92 39
KEVIUS 39 62 67 59
FLYNET 16 75 26 41 91
BUCKAROO 34 12 02 15
RMES 16 91 62 47 00

f_@_, TRAINED ASSASSIN
GRAPHISME: 63% <1 sortir®
ANIMATION: 61% “"‘F‘:m' t ot ﬂ",{"‘ i

SON: 697 gane vorse
INTERET: 527

LOISIRS

Une jeep et un hélicoptére. Avec Silkworm
vous étes deux pour en venir a bout.

- T10F 30000

Qali

TIWE O:01:21T/eE 0O:00:52

AMIGA * ATARI ST - AMSTRAD « C 64

,

{0
LOISIRS

13, place des Vosges
75004 PARIS
TEL.42 77 34 76

21%
93%

Effets sonores

Graphismes

926 %
89 %

Animation

Intérét

T O T AW :  958-%




O ARCADE ~ACTION

FIREBIRD env.200F 1
Systeme: Amiga / PC / ST

Savage est un jeu d'arcade constitué en fait de trois
parties différentes. Votre but est tout d'abord de vous
échapper d'un donjon plein de monstres et de démons.
Puis vous devrez traverser la vallée de la mort. Enfin a
I'aide de votre fidéle ami, un aigle géant, vous devrez
retrouver votre fiancée et la sauver. La premiére phase
est un jeu d'arcade a scrolling horizontal. Vous devrez tra-
verser de nombreuses piéces, des lacs de lave en sautant
de pierre en pierre, éviter des piéges tout en combattant
les nombreux ennemis qui vous attaquent. Par moment,
vous devrez affronter de terribles démons beaucoup plus
dangereux. Au début, vous n'étes armé que d'une hache,
mais en cours de route, vous trouverez de nouvelles
armes, des bonus ou de I'énergie. La deuxieme phase
consiste a éviter des monolithes et & détruire les adversai-
res, suivant un sytéme faisant penser a Space Harrier.
Dans la derniére phase enfin, vous dirigez un aigle dans
un labyrinthe, avec un scrolling multi-directionnel, en évi-
tant les piéges et en massacrant vos ennemis. La aussi,
vous trouverez de |'énergie et de nouvelles armes. A la fin
du premier jeu, vous obtiendrez un code qui vous permet-
tra de continuer dans la deuxidéme partie, et a la fin de
celle-ci vous aurez un autre code pour |'ultime phase. Si
vous voulez, vous pouvez commencer directement au jeu
2 ou 3, mais si vous n'avez pas le code, vous n'aurez
qu'une seule vie (pour ceux qui n'arrivent pas a passer la
premiére phase et qui veulent voir les autres), autrement
dit, vous n'irez pas tres loin.

S
&/

A=/ | Attention, la société Firebird, gage de qualité sur
{7\ [ST et Amiga_débarque sur PC et, d'entrée, elle
£/ |irappe trés fort. Qui a dit u'il était impossible

d'obtenir de bons jeux d' sur PC? Sa

en est un démenti éclatant. Ce bénéficie

graphismes réellement superbes. L' n'est pas mal
non plus et, chose incroyable, une musique et des bruita-
ges que l'on peut qualifier de corrects (athnmmrm:llnco
sur PC |l faut relativiser) sont présents. De plus, I'dée d'al-

terner des phases de Jeu en 2D et en 3D contribue

animer, encore plus, I'action. Dans tous les cas, dés
re sur PC, Firebird s'affirme étre une

mellleures sociétés du marché. Inutile de dire ce

VOUS PENSEZ QUE LE
JEU D’ECHECS EST
TERNE ET ENNUYEUX?




L ARCADE ACTION

AUNT ARCTIC
ADVENTURE

MINDWARE env.200F 1 ou 2 joueurs
Systeme: Amiga

— i

i vous pensez que c'est un nouveau jeu d'aventure,
détrompez-vous, c'est en fait un amusant jeu d'arcade,
dans lequel vous dirigez un singe ou un pingouin, suivant
le mode de jeu choisi (seul ou a deux). Un bon nombre
d'options vous est proposé: elles vont vont du choix du ni-
veau (50 différents) a la vitesse en passant par le choix
du maniement de votre héros. Le but du jeu est de recu-
pérer les clés qui vous permettront d'ouvrir les portes vers
les niveaux suivants. En passant, vous pouvez aussi
rendre les trésors et les bananes si vous étes singe ou
es poissons si vous étes un pingouin. Cinquante niveaux
et des tonnes de monstres que vous devrez vaincre uni-
quement a |'aide de vos poings vous attendent. Bon
courage |

CHUCKIE EGG 2

PICK & CHOOSE env.200F 1 joueur
Systeme: Amiga

T u parles d'une histoire pour construire un oeufl C'est
le genre oeuf géant et garni d'un jouet. Pour arriver
au bout de ses peines, Harry doit rassembler du cacao,
du lait et du sucre, dispersés dans |'usine. Huit portions
de chaque a verser dans la cuve adequate. Mais ga n'est
pas tout: chaque oeuf doit contenir un jouet dont les 8
parties sont, elles aussi, disseminees dans l'usine. Elles
seront introduites dans la machine a fabriquer les jouets.
Quand Harry aura constitué un oeuf complet, il n'aura plus
qu'a le porter a |'expédition.

Si je vous dis que sur son chemin Harry rencontre de
nombreuses bestioles tres agressives, que les échelles
sont plus ou moins faciles d'acces, que certains tuyaux
sont plus glissants que d'autres, que les machines ne
marchent pas toujours comme on le voudrait, vous com-
prendrez qu'il y a fort a parier sur une rupture de stocks
pour nos prochaines fétes de Paquesl|

DANGER FREAK

RAINBOW ARTS env.200F 1 a 4 joueurs
Systeme: Amiga

Moi, quand j'etais petit, je voulais étre cascadeur, mais
je ne voulais pas me faire de mal. Aujourd’hui, je suis
grand et je peux enfin satisfaire mon reve. Et grace a

anger Freak, vous pourrez, vous aussi, enfourcher une
moto et foncer a travers un champ de mines en évitant
des crevasses et des grands types armés de battes de
Baseball pour prendre des tremplins. Si vous étes doués,
vous aurez ensuite la joie de pouvoir sauter sur le coffre
d'une voiture pour saisir I'échelle de corde qui pend d'un
hélicoptere et ensuite finir sur un jet ski. Tout cela bien
sir confortablement installé dans votre fauteuil. Le but du
jeu: ramasser le plus d'argent, tout en ayant un oeil sur
vos points de vie qui baissent trés vite, et finir un par-
cours dans le laps de temps qui vous est donné au début
du jeu,

bbb | #lei1eeco
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GRAPHISME: 66%
; do 'ld‘lb- St
ANIMATION: 61% ﬁb‘ F“"'
SON: 71%Z

INTERET: 79%

GRAPHISME: 45% getéronc®
ANIMATION: 50% onire 105 vers as 9o
: ot ﬂ. Pas 50.
SON: 39% p

INTERET: 45%

SON: 66%

INTERET : 69%
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REPENSEZ Y!

MAINTENENT DISPONIBLE
SUR ATARI ST

DISPONIBLE EGALEMENT SUR AMIGA ET IBM PC
PREVU SUR C64 DISQUETTES

Contactez votre revendeur le plus proche ou Electronic Arts,
Langley Business Centre, 11-49 Station Road. Langley, Berkshire
SL3 BYN, Angleterre. (Tel 19 44 753 46 465)

e

ELECTRONIC ARTS ™




& ARCADE  ACTION

INGSOFT env.150F 1 ou 2 joueurs
Systeme: Amiga

LS
> » -
AP ,j,,,),),):):), 24
- _"'f f)f rl_f,fl_flf)f) ¥

V ous étes le pilnte d'un vaisseau spatial. Votre terrain
de manoeuvre est une planéte dont les souterrains
sont défendus par des tirs de barrage et gardés par des
forteresses volantes. Votre vaisseau doit se diriger au
coeur de la planéte, soumis aux dures lois de la pesan-
teur, en évitant ses ennemis et en prenant garde de ne
pas heurter les parois rocheuses. Gravity Force propose
quatre options différentes.

La premiére consiste a récupérer des colis dg
ravitaillement; ceux-ci sont logés dans des endroits de
plus en plus inaccessibles (50 niveaux). Les meilleurs sco-
res réalisés sont sauvegardés.

La deuxiéme est une course contre le chronomatre sur
trois tours d'un parcours balisé. Il y a 9 parcours de diffi-
culté croissante, tant en raison de la configuration des
lieux que de la présence des ennemis. Pour chacun d'eux,
le temps record est sauvegardé.

La troisieme est également une course, mais cette fois-ci
entre deux joueurs. Vous avez la possibilité de dégommer
votre concurrent qui, s'il est touché, se retrouve a la case
départ.

La derniére épreuve, enfin, se joue aussi a deux, mais ici
c'est une lutte pour la survie. Chacun posséde six vais-
seaux au départ; le premier qui n'en a plus a perdu la
partie.

i
¥

gRiiE s
dey

W' L ans.
b ﬁ arant {C\es.
 MAORCEee B 1 len
o SBMIES ge voU© _
Rep 1. e to\s
™ otd\f:a\r::nt en qua'lf
el
. R:gsﬁtaﬂie
%aﬂe peuc:
IMPRIMANTES:
CITIZEN 120D 1.490 Fr
STAR LC 10 mono 2.350 Fr
STAR LC 10 couleur 2.650 Fr
NEC P2200 4.250 Fr

9

Toute une gamme d'imprimantes

(STAR, CITIZEN, EPSON, NEC)

en démonstration permanente.

GAMME 520-1040 STF livrée
avec

Traitement de texte - Fichiers -
Logo - 10 jeux + manette

FORMATION !!!

Pour vous permettre d’utiliser au
maximum les possibilités de votre
micro ordinateur, nous vous pro-
posons des séances de formation
au prix exceptionnel de

350 Fr la 1/2 journée.

Contactez Mme JACQUESSON au
42.86.03.44.

VENTE PAR
CORRESPONDANCE :
BP 105-75749 PARIS

CEDEX 15

OUVERTS

JVEL

VIDE[ @ ISHOP

L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS!

Moniteur monochrome SM124 990 Fr
Moniteur couleur SC 1224 . 2.290 Fr
Disque dur 30 Mega .. ... 4.490 Fr
Lecteur externe 1Mo ..... 990Fr

1040 STF + Moniteur couleur  6.490 Fr
ATARI 520-1040 STF:

520 STF + Moniteur couleur it , ... 2,990 Fr

Offre bureavtique:
1040 STF + Moniteur monochrome SM124 + Imprimante CITIZEN 1200
+ Pack Bureautique . ... ...., ; e ... 6.990 Fr

Offre exceptionnelle:

1040 STF couleur + Imprimante couleur STAR LC10 + Logiciel ZZ
ROUGH : o .8.490 Fr

L

————

MEGAPAGE!!!'

L'offre exceptionnelle d’ATARI
Permettant d’associer le TEXTE et
'IMAGE.

oWNEL ”/

Wy L
m;umm 3990 F

ATARI MEGA ST1 . 5.490 Fr

Offre MEGAPAGE comprenant : )"
ATARIMEGA ST1 + Moniteur monochrome SM 124 + Imprimante STAR Prochainement
LC10 + Logiciel MEGAPAGE ciiiiiii.... B.990 Fr sortie du cafalogue
MEGA ST1+SM 124 : G 8 ... 6.990 Fr

MEGA ST1+SM 124+ DISQUE DUR 30 MO . . .. ... 10.990 Fr VIDEOSHOP
MEGA ST1+SM 124 +MEGAPAGE . . ............. 7.650 Fr

MEGA ST1+SM 124 +DD 30 MO + MEGAPAGE . . . .. 11.800 Fr

AU CENTRE: 47, rue de Richeliev - 75001 PARIS - M° Palais Royal
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& ARCADE - ACTION
NIGHTDAWN

MAGIC BYTES env.200F 1 joueur

e jeu est assez simple en apparence, et le scénario
L n'est pas trés original, car vous devez collecter des
clés qui vous ouvrent des portes donnant sur d'autres
endroits ol se trouvent d'autres clés et des bonus. Mais |a
ou le jeu se corse, c'est que sans ces fameux bonus, il
est impossible de tirer ou de voir les mines qui se trou-
vent un peu partout. Vous devrez donc trouver un radar,
un détecteur de mines et aussi une arme. Ainsi équipe,
vous aurez alors une petite chance de rejoindre la sortie
aprés avoir récupéré divers autres objets. Une dizaine de
niveaux seulement, mais quand |'on calcule le temps
passé a se sortir du premier, on se rend compte que |'on
n'est pas au bout d'en voir la fin.

Sans dire que ce jeu est une pure merveilla, je
ne suis pas d'accord avec Philippe et je le trotve
tout de méme pas mal du tout. C'est dans le
style de Fusion, tout aussi bien réalisé, mais

beaucoup plus jouable. Certes au début il faut un peu de
chance, mais aprés avoir repérer les mines, on arrive facile-
ment a trouver le détecteur et I'arme. Ensuite, la partie
réflexion commence, et les amateurs de jeux de ce style
seront ravis. Un bon jeu dans le genre!

des sortent de chez Magic 5
mhmndqmm” trés dlfﬂﬂln.-a%nl_agt?i
vous mpowezdmmsou détecter les mines,

car éviter isible, ce n'est pas vraiment
évident. Il est aussi que l'on se fasse tirer des-
sus sans savoir d'ou cela vient, et surtout sans armes.
Alors inutile de dire selon mol, c'est vraiment au
d’un entrainement _.EluTgv&uﬁspomezmm a
apercevoir un rond ', grace auquel vous vous
envolerez vers le niveau encore plus difficile.

Ce jeu est trés bien réalisé, comme la plupart

...dans le style de Fusion, tout
aussi bien réalisé.

GRAPHISME: 627%
sS1 o i
ANIMATION: 67% | o vorSiOtoyah.
SON: 647 c

INTERET: 727%

ETOILE
FRACTAL
FRACTAL 2
PM 88

THE COUNT
PINKY
CHABRA 21h-7h)

GENERATION 4 REMERCIE LES RTC SUIVANTS:

43 22 59 26 CLIPE

48 57 62 16 DIEPTEL

48 57 93 23 ANACONDA
16 55 79 01 50 ST79 (20n-9m)

48 37 33 43 THE

45 03 37 32 GRAPHITEL (erme)
16 49 85 93 00

POUR LE SOUTIEN QU’ILS ONT APPORTE AU 3615 GEN4.

43 66 38 40
16 35 82 44 20
47 5599 09
16 49 24 49 78
16 38 53 28 56
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GRID RUNNER

LLAMASOFT env.150F 1 joueur
Systeme: ST

a bataille commence... Les vaisseaux ennemis entrent

dans I'écran... lls arrivent par vagues, de tous les
cotés a la fois. Vous placez votre canon protecteur dans
un endroit du tableau, et vous défendez le reste de votre
surface vitale en tirant constamment et en évitant les
mines que vos ennemis déposent. De temps en temps,
les adversaires se transforment en bonus, et |a, il faut
avoir le réflexe de ne pas tirer, mais de ramasser rapide-
ment cette manne tombée du ciell
Grid Runner se joue a la souris; il vous donne le choix au
départ entre 4 niveaux de difficulté, et enregistre automati-
quement vos 40 meilleurs scores.

WoaW o e

g OOCO00 826 |

GRAPHISME: 35%

ersio™
ANIMATION: 78% do ¥
ot L
SON: 45%

INTERET: 687

) 4 T
L |!. )

AMIGA == ATAR| ST == PC ET COMPATIBLES == AMSTRAD CPC = C 64, 128 = SPECTRUM
28 TER AVENUE DE VERSAILLES - 93220 GAGNY - TEL. : (1) 43.32.10.92
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EVOLUTION CRYSER

L ARCADE - ACTION
DEMON STALKER

ECA env.200F 1 ou 2 joueurs
Systeme: PC

| y a bien longtemps, quand I'herbe était verte et

abondante, le royaume était gouverné par les mages
qui habitaient dans les caves de marbre. A leur tete
régnait I'archimage Arthur. Les magiciens venaient de par-
tout pour y apprendre de nouvelles magies. Au bout d'un
certain temps, le royaume d'Arthur s'étendit sur 99 niveaux
sous terre. Les caves étaient congues de telle fagon qu'el-
les renfermaient, en leur coins et recoins une multitude de

KINGSOFT env.150F 1 joueur
Systeme: Amiga

st-il bien utile de situer I'époque et le contexte d'un
jeu de tir a scrolling horizontal? Celui-ci est tres peu
différent de ses nombreux congénéres. Un paysage qui
défile et un vaisseau spatial qui dégomme tout ce qui se
résente devant lui, des armes bonus... Un signe particu-
ier cependant: chaque ennemi touché, au lieu de se
désintégrer, prend la forme d'une coquille sphérique qui
arréte les tirs du vaisseau et sert de bouclier aux adver-

D STRLKERS

détails magiques. Le niveau 100 constituait la réalisation AL ~ TN saires restants.
supréme d'Arthur. Malheureusement, un jour, une des : »~ & r

mages enfonga son pic dans la pierre qui ceda en libérant 1

un horrible démon du nom de Calvrak. En effet, les —e
mages avaient déchainé, sans le savoir, cette présence
malefique qui allait leur déclarer la guerre. Malgré une
résistance farouche et homeérique, les mages perdirent la
bataille et le royaume d'Arthur devint celui de Calvrak.
Bien sur, Arthur et les quelques compagnons qui survécu-
rent a cette empoignade tenterent de reconquérir les

caves. Hélas, sans succés. De plus, on ne les revit plus

SCORE: DOODOD 88 LEVEL : O) 88 SHIPS: O%

jamais. Mais une légende subsiste. Elle fait état de quatre
armes terrifiantes dissimulées quelque part dans les
caves. Et c'est vous qui allez tenter de trouver ces armes GRAPHISME: 55%
et d'exterminer a tout jamais le démon Calvrak. s‘ oY
ANIMATION: 68% a0 Vo1
...rien de fantastique par rapport SON: 50% ve 9
a Gauntlet...

INTERET: 46%

GALAXY 89

KINGSOFT env.150F 1 joueur
Systeme: Amiga

K ingsoft a di faire les fonds de tiroirs poussiéreux
d'une salle d'arcade pour nous ressortir ce shoot'em
up qui a enchanté toute une génération de joueurs. Le
principe des Galaga et autres Galaxy est simple: des pa-
pillons ennemis dansent dans le ciel et se regroupent par
vagues pour se jeter sur le pauvre vaisseau du joueur,
qui, lui, ne peut se déplacer qu'horizontalement, en suivant
le sol. De temps a autres, un 'beamer’ essaie d'aspirer
votre canon; si vous le laissez faire, vous récupérerez
votre arme au tour suivant et vous benéficierez donc de
deux canons pour vous défendre. Des rounds bonus per-
mettent d'enrichir son score, et, une nouveauté a éte ajou-
tée au jeu d'origine: le fait de pouvoir tirer en diagonale.

DU TELECHARGEMENT
DES INFOS
DES CADEAUX

, GRAPHISME: 34% o
CEST TOUT NOUVEAU Jjx " s ,..a-‘:‘;ﬂ. AMMATION: 712 g0 v
CEST 3615 GEN4 SON: 59% sl SON: 32 oe wre

INTERET: 627% INTERET: 61%

16 17



TINTIN SUR LA LUNE

INFOGRAMES env.200F 1 joueur
Systeme: ST

Q ui n'a pas lu les aventures de Tintin? Personne ou
presque. Maintenant, vous pouvez le retrouver sur
votre micro préféré et I'aider a résoudre ses problemes.
Le but est donc d'aller sur la lune. Le jeu comporte trois
phases distinctes. Tout d'abord le voyage dans |'espace. A
l'aide du joystick, il faudra éviter les météorites tout en
attrapant des petites sphéres rouges et jaunes. Les jaunes
vous donnent de I'énergie pour le niveau suivant, et les
rouges, une fois que vous en aurez huit, vous permsttent
de passer au niveau suivant. Dans la deuxieme partie du
jeu, vous étes a l'intérieur de la fusée et vous guidez Tin-
tin. Vous n'étes pas sans savoir que l'ingénieur Wolf et le
colonel Jorgen tentent de s'emparer par tous les moyens,
de la fusée pour la livrer a une puissance étrangere. Etant
le seul a pouvoir les en empécher, vous devrez tout faire.
Pour les en empécher. C'est a dire trouver puis désarmor-
cer les bombes qu'ils ont cachées un peu partout, éteindre
les incendies et délivrer vos compagnons. Aprés tout cela,
s'il vous reste un peu d'énergie, Il vous faudra encore
::apturer le colonel Jorgen, ce qui ne sera pas le plus faci-
e.

Si vous triomphez du colonel, vous pourrez repasser a la
premiére étape, qui est un peu plus dur. Aprés plusieurs
parcours, vous arrivez a la derniére partie du jeu. Dans
cette troisiéme phase vous devez faire alunir la fusée
sans dommage. |l s'agit, en fait, une fois celle-ci retour-
née, de bien doser les gaz pour freiner la descente et de
la présenter tout a fait équilibrée face au sol. Cette dernie-
re épreuve permet également de convertir I'énergie restan-
te. Enfin, selon votre score, vous verrez plus ou moins
|ongtemgs un véritable dessin animé... Faites vos preuves,
mille sabords!|
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L ARCADE ~ACTION
MINDFORCE

KINGSOFT env.150F 1 joueur
Systeme: Amiga

I | s'agit d'un jeu de stratégie, ol vous dirigez une sorte
de luge sur une plate-forme composee de cases
carrées ayant diverses caractéristiques. Ces cases sont de
trois sortes: les grises sont normales. Les bleues sont ver-
lacées et on y glisse jusqu'a ce qu'on retrouve la terre
erme (case ?rise ou orange). Les cases oranges suppor-
tent des boules. Elles disparaissent quand on est passé

une fois dessus. Le but de la manoeuvre consiste a
ramasser toutes les boules de la plate-forme. En pressant
la barre espace, on obtient sur I'ecran un plan des lieux,
ce qui permet de préparer a I'avance ses déplacements.
Pendant ce temps, le chronométre ne marche pas... car
j'avais oublié de vous le dire: votre temps est limité.

b IR TP P PPy A &k Uk s P PP

OPERATION
HORMUZ

AGAIN AGAIN env.200F 1 joueur
Systeme: ST

V ous étes chargé de détruire 7 bases terroristes enne-
mies installées dans des régions pétroliéres, et prétes
a envoyer des MIG 21 et des missiles Exocet sur ceux qui
vopdraient les déloger (vous, par exemple...). Vous avez 3
avions de guerre a votre disposition, qui attendent sur un
immense porte-avions. lls sont chargés de différentes
armes: canons, bombes, missiles air-air, etc... Au bas de
I'écran, des messages vous guident et vous informent des
dangers les plus proches.

VIGILANTE

US GOLD env.150F 1 ou 2 joueurs
Systeme: Amiga

v otre fiancée a été enlevéz par une bande de skin-
heads, vous savez, les gnémes au crane rasé. Sa-
chant que vous étes vous-méme le chef d'un gang a New
York, ils vous font chanter, réclamant votre territoire pour
rangon. Décidé a ne perdre ni votre fiangée (nommée Ma-
donna), ni votre territoire, vous partez combattre ces skins
uants sur cinq de leurs territoires. Vous traverserez ainsi
es rues, un immeuble en construction, une décharge,
etc... Ce jeu est adaptée de la version arcade, avec un
scrolling horizontal. De nombreux ennemis vous attaquent,
a mains nues ou avec des armes. Vous pourrez par mo-
ment leur prendre leurs armes et vous en servir, ce qui
semble indispensable pour vaincre les chefs. En effet,
vous devrez affrontez les chefs skins, qui sont d'une force
et d'une endurance redoutables (NDC: Pfff...). Pour les
combattre, vous disposez d'une panoplie importante de
coups, via le joystick bien siir. Une nouvelle occasion de
casser du skin béte et méchant!

HI—-SCORE 80828888
|[TIME

1

Méfiez-vous des adaptations de
ce genre!

de jolis |

unutabnnmawnemomm musical (sur Amiga) et un
superbe scrolling rentiel, ce soft partie des mell-
Ieum.Anonr.leaEuaquulutmmm
gmladlﬂbultb,mm trés grand nombre d'ennemis.
R pataria’ A Fackar: Bl sutres Yeile, oo Totcese
qu n _
aurait mérité un Gen d'Or, alors qu' hui, il est juste
considéré comme un bon soft, sans plus.




L ARCADE . ACTION
SILKWORM

VIRGIN env.250F 1 ou 2 joueurs
Systeme: Amiga / ST

Depuis la Quatriéme Guerre Mondiale, les pays du
monde entier se sont mis d'accord pour interdire les
armes nucléaires. Les généraux des différents pays se
sont alliés pour s'opposer a ces traités qu'ils trouvent
inadmissibles. Forts de leurs blindés, de leurs canons, hé-
licoptéres et avions de chasses, ils ont décidé de prendre
le pouvoir. Le seul espoir réside (comme des dizaines de
fois auparavant) dans une jeep et un hélicoptére tout deux
ultra-secrets et ultra-modernes. Aprés le pourquoi, voyons
le comment de ce jeu d'arcade. Vous pouvez diriger la
jeep ou I'hélicoptére au choix. L'hélicoptare posséde une
puissance de tir supérieure mais il craint moins les enne-
mis au sol. Au contraire, |a jeep est prise pour cible conti-
nuellement, mais elle posséde un canon orientable dans
un angle de 180" (de |'avant jusqu'a I'arriére en passant
par le haut) et elle peut sauter par dessus un obstacle. Le
but est bien sir de détruire tous les ennemis (hélicopte-
res, tanks, lance-missiles, canons, mines, etc...) ou de les
éviter. A la fin de chaque niveau, un géneéral vous atta-
quera dans un hélicoptére ou dans un tank surpuissant.
Par moment, apparaitra un vaisseau ennemi en plusieurs
morceaux, trés difficile a détruire. Vous pourrez par mo-
ment trouver des écrans protecteurs qui durent quelques
secondes, ou divers effets qui augmentent votre puissance
de tir. Ce jeu d'arcade est d'un type a scrolling horizontal,
avec des décors et des ennemis différents a chaque ni-
veau.

Le jeu a deux est vraiment
génial...

&)

: (":'j Silkworm en anglais, cela veut-dire 'ver a soie",
N/~ |ce qui n'a vraiment aucun rapport avec le jeu
'}?{, (heureusement d'ailleurs!). Franchement, Silk-

womeslwmnlgamemalhmea ion du

[ jeu d'arcade, et méme si c'est loin d'étre un jeu original

(notons toutefois IT;: les deux s n'ont pas le meme
engin!), la réalisation superbe le place en bonne position
pour étre un hit. Les bru sur Amiga vallent largement
ceux d'Hybris, ce cr;ll est peu dire. Pour ce qui est de la
version ST, la ilité reste la méme, mais le scrolling
difiérentiel rend ce dernier quelque peu haché... L'intérét
est heureusement aussi Imrortam sur cette version aussi!
Reste la durée de vie qui est alongée par des niveaux
nombreux Betn?fogrresaﬂn, et par des passages jamais Im-
possibles! , Silkworm ravira les fans de jeux d'arcade et

de jeux pour deux joueurs!

Impossible de faire la difference entre le jeu d'ar-
cade et la version micro tant I'adaptation est
superbement realisée. Je devrais d'ail

de transcription et non d'adaptation. Pour ceux
qui ne connaissent le jeu, sachez qu'il faut impérative-
ment jouer a deux pour finir la mission. Seul, cela reléeve
d'une mission Au niveau des graphismes, c'est
somptueux et sons, quand je vous aurais dit qu'ils
sont au moins aussi bien ceux de Hybris (voir misr:l::?,
vous aurez tout compris. Et maintenant, j'ai gardé le I-
a fin: l'animation. C'est bien le, plus fluide et
plus rapide, tu meurs. Sincérement, je ne trouve pas de
soft. Un des meilleurs de sa catégorie.

3
i
god

GRAPHISME: 927
ANIMATION: 96%
SON: 947

INTERET: 91%
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Magazine
Digital

Un journal entiérement sur
disquette pour votre ATARI
ST et votre AMIGA

Au sommaire tous les deux mois :

- Editorial

- Trucs et astuces (GFA, C, assembleur)
- Potins

- Solutions de jeux

- Test de logiciels

- Programmes avec sources commentés

- De véritables démos des meilleurs softs

- VOS REALISATIONS
PARTICIPEZ A FLOOPY

Les jeux, les utilitaires et les dessins
publiés seront rémunérés.
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P D i
49 frs
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Et encore moins cher sur abonnement...

TARIFS D'ABONNEMENTS.
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Tarif étranger nous consulter.
DIOIIR: 1 ivnnsiaiimiviasinynies susimssoni e vin s SR TSR
Prénom : ......
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A retourner paiment joint chéque a :
INFOMEDIA, BP 12, 66270 LE SOLER.

Tél : 68 34 23 03
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& ARCADE . ACTION

RENEGADE

OCEAN env.200F 1 joueur
Systéme: Amiga / ST

V otre petite amie, la jolie Lucy, a été kidnappée par les
loubards qui hantent les rues de New York. Mais les
voyous n'avaient pas prévu que vous étiez un champion
des arts martiaux, et dés qu'ils vous apergoivent, ils
ameutent toute leur bande, qui rapplique armée de
couteaux et de matraques, a pied et en motos, pour vous
tomber dessus. Les coups pleuvent de part et d'autre, et
vous devrez surveiller constamment votre énergie si vous
voulez continuer votre quéte dans les bas quartiers, pour
retrouver la belle.

graphisme franchement decevant

TIME SCANNER

ACTIVISION env.200F 1 ou 2 joueurs
Systéeme: Amiga / ST

U n flipper avec un scénario, ¢a existe. La preuve: Time
Scanner. En effet, ce flipper comporte en fait quatre
flippers différents. Vous devez a chaque étage accomplir
une mission. Soit allumer toutes les lettres d'un mot, soit
coincer plusieurs balles dans un trou afin de gagner ou du
moins de faire le meilleur score. Vous pouvez jouer a I'ai-
de de la souris, ou encore avec les touches du clavier.
Vous avez aussi la possibilité de secouer le flipper, mais
aucune chance de faire un tilt.

Un ﬂépper, ce n'est pas chose trés courante sur
les 16 bits, que ce soit sur le ST, comme sur
I'’Amiga. A part Macadam Bumper et étant sans
nouvelles du fameux Pinball construction Set de

chez EA prévu sur I'Amiga il y a tres longtemps, il nous
manquait un bon flipper. Eh bien, le mal n'est toujours pas
réparé. En effet, dans Time Scanner, la balle est trés mal
gérée, et trés souvent, vous la renvoyez sans I'avoir tou-
chée. De plus, cetie derniére reste de temps en temps blo-
quée et met un temps extrémement long & descendre.
L'idée d’avoir plusieurs flippers dans un seul est bonne,
mais si nous avions eu un graphisme plus fin, cela aurait
été bien mieux.

24

36.15 CODE KAREN

CIRCUS

ATTRACTIONS

GOLDEN GOBLINS env.250F 1 joueurs
Systéeme: Amiga

e chapiteau est dressé sur la place du village, et c'est
C vous qui dirigez les principaux artistes de la féte. Cing
épreuves vous attendent:

Le saut de trampoline. A I'aide du joystick vous devez

faire sauter votre bonhomme le plus haut possible. Vous

pouvez également agrémenter la prestation par des sauts
érilleux.

a danseuse sur corde. Quand vous saurez parfaitement
diriger cette funambule, vous pourrez vous risquer a lui
faire faire quelques acrobaties. A deux joueurs, I'un
contréle le balancier et 'autre les mouvements.

MAREE BASSE SUR LES PRIX

s¥EeENzaaTEss
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-
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COMPUTER HITS

TITRE

ES3UBNNRYYS LIRS ENTOETIUNEYS UL Ta RUBY B YR

T

Le jongleur. Un exercice d'adresse assez simple: il suffit
de récupérer les balles pour les relancer.

Le lancer de couteaux. Le lanceur et son assistante sont
a l'avant-scéne. La cible est une immense roue ou est
attachée une jeune femme, que |'on doit évidemment évi-
ter de poignarder.

Les clowns. Trois clowns pour deux balancoires; quand un
clown est en I'air, il faut le diriger de telle maniére qu'il
puisse se recevoir sur une des deux balangoires.
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L ARCADE, ACTION
CASTLE WARRIOR

DELPHINE env.200F 1 ou 2 joueurs
Systeme: Amiga / ST

!

2

s.L

Certains trouveront Castle Warrior meilleur que
Bio-Challenge, d’autres le trouveront moins bien,
mais r moi, Castle Warrior est la confirmation

mer;t trés
- . . kg culté tres
ran g N a chaque

- g,

que Delphine Software est une compagnie qui

est décidement particulierement douée pour faire des jeux
originaux, qui sortent de I'ordinaire, et surtout magnifique-
ment realisé. Castle Warrior sur ST a le look d'un jeu
Amiga, et sur Amiga c'est encore plus beau, avec une mu-
sique fabuleuse qui colle encore plus au jeu que dans
Bio-Challe

. De plus, les 5 phases de jeu étant réelle-
différentes, on ne s'en lasse pas vite! Et la diffi-
ressive vous permet également de ﬁrograeaor

. Encore une réussite signée Delphine.

Aprés le formidable succés de Bio-challenge, les
programmeurs de cette société frangaise nous propo-

sent un produit dont ils vont pouvoir se vanter: Castle Le ieu qtﬂ marquera Sﬂrement

warrior. Vous étes Ulrich, fils bien aimé du roi Richard, qui
est en train de dépérir, victime d'un sortilége d'un puissant

I'éte.

magicien, Zandor. Votre seul espoir de sauver votre pere
réside dans une potion magique, gardée précieusement
par le sorcier et ses créatures. Vous commencerez par
traverser un tunnel, avec des bras sortant des murs pour
vous agripper et des chauve-souris géante. Ensuite vous
devrez suivre le lit d'une riviére souterraine en évitant les
rochers, les piranhas et les stalagtites qui tombent du pla-
fond (NDC: seuls les stalagtites tombent du plafond). Un
troisieme niveau sera constitué par un autre tunnel avec
d'autres monstres encore plus horribles. Dans ces trois
premiers niveaux, vous voyez votre de personnage de
dos, le tunnel et la riviére defilant devant lui. Vous pouvez
donner des coups d'épée pour tuer les monstres, et vous
devez éviter les autres dangers. A la fin de chacun de ces
niveaux, vous devrez abattre un gigantesque dragon. Dans
le quatrieme niveau, vous affronterez le sorcier maudit, en
prenant bien soin d'éviter les sorts qu'il vous lance. La
vue est cette fois de profil, un peu comme dans Targhan.
Apres l'avoir vaincu, il vous faut encore parvenir a vous
échapper de la forteresse avec la potion. Dans une ultime
phase de jeu faisant penser a Space Harrier, vous che-
vaucherez un dragon. Vous devrez éviter ou détruire les

hordes de démons qui vous atta
core mieux que celle de Bio-chal
?iciel qui devrait lui aussi causer
989. Vive la Francel

ueront. Une musique en-
enge accompagne ce lo-
une revolution en cet té
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L ARCADE - ACTION
TIME RUNNER

RED RAT env.150F 1 joueur
Systeme: ST

T ime Runner est un petit jeu d'arcade comme il s'en
faisait beaucoup sur 8 bits a une époque assez loin-
taine. Vous dirigez un petit personnage dans un batiment,
qui ressemble a un véritable labyrinthe. Vous avez un
jet-pack dans votre dos, ce qui vous permettra d'éviter les
nombreux obstacles et ennemis. Il ne faut pas toucher les
murs ainsi que certains objets qui trainent un peu partout.
Les ennemis sont assez variés (tétes de mort, diablotin
qui apparait n'importe ol, etc...). Heureusement pour vous,
vous pouvez frouver a certains endroits des pastilles qui
ont divers effets. Certaines vous redonnent de |'énergie,
d'autres vous rendent plus rapide, d'autres encore inver-
sent les commandes, etc... Le jeu se joue au joystick, et
en appuyant sur le bouton, vous déclenchez le fonctionne-
ment du jet-pack.

ASTAROTH

HEWSON env.200F 1 joueur
Systeme: ST

Hewson Strikes Back avec un super jeu d'aventu-
re/arcade: Astaroth. Vous étes Ozymandias, une drdle
d'espéce d’homme, mi-aventurier, mi-magicien, et votre but
est d'explorer la tombe d'Astaroth, I'ange de la mort. Afin
de le detruire, il faut que vous arriviez a renforcer votre
force psychique en cherchant de curieux pouvoirs dissémi-
nés dans les nombreuses salles du tombeau. Mais ce
n'est pas si simple car toutes les salles regorgent de
monstres (cranes et (?outtes d'acide) et de pieges, comme
des murs de glace, de pierre, des gargouilles, des haches
et des piques... Le jeu étant encore trop simple, les créa-
teurs d'Astaroth décidérent donc de vous faire combattre
les servants de I'Ange de la Mort: des anacondas, des
empaleurs (qui tombent du plafond), des espéces de ro-
chers (qui cherchent a vous écrase?. des chauves-souris
géantes, des scorpions et des vers (géants bien sir), des
harpies, des élémentaires, des esprits ﬂ)enurbés}. plus
quelques "big" monsters du type Sphinx, Hydres (a 3 tétes
seulement) et un démon a six bras, mi-femme, mi-serpent
trés puissant. Mais rassurez-vous, les pouvoirs que vous
pourrez trouver sont a la hauteur: télékinésie, pyrotechnie,
télépathie, lévitation, cr{ogénie, méditation, entre autres (il
y en a neuf au total). Le tout est agrementé de graphis-
mes et d'un scrolling a la hauteur de Hewson, ce qui vous
permettra de tenir des heures, voire des jours devant
votre petit écran...
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Excellent {eu que cet Astaroth, qui bénéficie
d’'une réalisation digne des meilleurs jeux de
chez Hewson. Rajoutez-y les superbes graphis-
mes de Pete Lyon, et que demandez de plus (si

s5.L

ce n'est quelques jours de vacances...). Franchement, c'est
le type méme de jeu qui manquait sur le ST, les arca-
de/aventure étant rares et souvent bien mauvais. Cette
fois-ci, c'est réussi. Avis aux amateurs.

...digne des meilleurs jeux de
chez Hewson.




L ARCADE - ACTION

DARK FUSION RED HEAT: DOUBLEDETENTE

GREMLIN env.200F 1 joueur
Systeme: ST

E st-il vraiment nécessaire de vous dire de quoi il retour-
.ne. En regardant la photo, vous devriez avoir tout de
suite compris. Non?! Bon, alors, allons-y. Il était une fois
un homme, vous, qui on ne sait franchement pas pourquoi
s'est fourré dans une histoire pas possible. Tout ce que
I'on sait, c’est que maintenant il est obligé de se battre
pour survivre. Car le but du jeu est la: survivre par tous
les moyens. Oh, bien sir, il n'est pas démuni pour mener
a bien ce combat. |l posséde une arme et une morpholo-
gie a faire pélir les nageuses Est-allemandes. Au début du
eu, il se retrouve dans un monde qui s'avére trés vite
ostile avec une multitude d'ennemis qui viennent I'atta-
quer de toutes parts. Au fur et mesure que les choses
avancent et que vous détruisez des ennemis, vous pouvez
récupérer sur les cadavres différents objets qui vous sont
de la plus grande utilité. Certains accroissent votre force,
vous permettant de sauter plus haut et d'ainsi atteindre
des adversaires jusqu'alors inaccessibles. D'autres vous
donnent des armes suplémentaires un peu a la maniare
de Side Arms pour ceux qui connaissent. Pour pouvoir
bénéficier des objets ramassés, il suffit d’appuyer sur la
barre d'espace. Voila, tout est dit.

minimale, il n'en est pas moins vrai
mo

INTERET: 50%

OCEAN env.200F 1 joueur
Systeme: ST

I | est des acteurs qui semblent communiquer leur ta-
lent et leur force aux adaptations sur micro des films
dont ils étaient le héros. Ainsi en est-il d'Arnold Schwarze-
negger, qui aprés Predator et Running Man apparait de
nouveau sur nos écrans dans l'adaptation de Double
Détente par Océan. Viktor, célébre trafiquant de drogue
russe, vient aux USA pour monter un gigantesque réseau
entre ce pays et 'URSS. Vous étes un policier russe qui
doit I'arréter. Ce jeu d'arcade posséde des graphismes
digitalisés a partir du film, et vous reconnaitrez facilement
les différents acteurs. Vous devez combattre de nombreux
ennemis a coups de poing et a coups de téte. Plus tard
vous aurez une arme et des munitions. Le scrolling hori-
zontal ne laisse apparaitre que le torse des personnages.
Il y a quatre niveaux (le sauna, I'hépital, I'hétel, I'entrepot)
et entre chacun d'eux, vous aurez droit a des petits jeux
(un du genre prohibition, un ou vous devrez reconstituer
un billet, etc...). A chaque niveau vous trouverez des pas-
tilles d'énergies ou des munitions. En plus, il vous faudra
éviter des pierres tombant du plafond ou des éclats d'une
vitre qui explose. Les ennemis seront par moment armés
d'un révolver, d'une seringue ou d'une pierre et il faudra
alors éviter les projectiles en vous baissant. Avec autant
d'action que dans le film, cette adaptation devrait plaire a
tout le monde sans aucune restriction (sauf peut-étre les
fans de Stallone).

Aprés avoir joué a Iimmonde Renegade, quel
pEIsi' que de retrouver un jeu Océan de bonne

ualite. Double Détente est trés jouable, grace a
gss bonus en points de vie bien répartis parmi

chaque niveau. En plus de cela, il est assez drble, avec
des graphismes digitalisés (ol I'on retrouve des tétes
connues), ses ssions aussi T;a différen-
tes, et ses décors tres soignés. Un jeu d'action pur qui
ravira les fans du genre. Un bon point pour le respect du
film, ce qui n'est pas toujours le cas dans ce genre de jeu.

Jn jeu d’action pur qui ravira les

fans du genre.

e
il
I

ANIMATION: 87%
SON: 62%

INTERET: 85%




& ARCADE - ACTION

IMPRESSIONS env.200F 1 joueur
Systeme: ST
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I mpressions était, jusqu'a présent, inconnue des utilisa-
teurs de ST, mais retenez bien ce nom car vous en
entendrez reparler. Et qui plus est, personne n'avait enten-
du parler de leur nouveau jeu, Chariots of Wrath, pas
méme Stéphane qui est capable de dénicher n'importe

uoi n'importe ou. Chariots of Wrath est un jeu assez
3éroutant car il s'agit d'un "tout en un". Je m'explique: le
remier jeu est une espéce de prohibition médieval dans
equel vous butez des ogres et des goblinoides. Puis vient
un casse-brique assez surprenant car il se dirige au joys-
tick (comme tout le jeu). Un shoot-em-up vertical suit. |l
possede un scrolling différentiel, ce qui lui donne une illu-
sion de 3D assez impressionnante. Si le jeu est un peu
lent au début, il devient vite infernal dés I'apparition des
premiers gadgets. De plus, le décor & I'air si réel (gre-
nouilles, crabes...) que I'on se demande s'il ne s'agit pas
d'ennemis et le premier réflexe est de tirer dessus. Il fau-
dra repasser par une séquence de tir et de casse-brique
avant d'entamer le second shoot-em-up. Impressions a
prévu au total six jeux différents, tous liés par un scénario
que voici: vous, le Prince Agar du royaume Oublié, avez
été exilé par le roi a la suite d'accusations de traitrise.
Vous apprenez par un barde que votre rival, le Baron,
brutalise votre bien-aimée: Arthena. Vous entamez donc
votre retour a bord de votre Chariot Spatial. Le voyage
sera long et périlleux...
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GRAPHISME: 64%
ANIMATION: 66%
SON: 59%

INTERET: 747

GARFIELD:
WINTER’S TAIL

THE EDGE env.200F 1 joueur
Systeme: ST

oici le retour de Garfield, le célebre chat qui nous
revient tout droit d'Angleterre. Pour ceux qui ne
connaissent pas cette bande dessinée et la premiére
adaptation, ce chat assez grassouillet ne pense qu'a une
chose: manger. C'est méme pour ¢a qu'il est grassouillet,
en fait. C'est ce qu'on appelie une rslation de cause a
effet. Que ce soit une pizza, un gateau ou une sucrerie,
c'est bel et bien la seule chose importante & ses yeux. A
tel point que méme dans ses réves, il ne pense qu'a la
nourriture, comme vous allez vous en rendre compte.
Dans ses réves, il devra affronter le terrible "poulet man-
geur d'oeufs en chocolat” a travers quatre réves différents.
Vous pouvez choisir de commencer par n'importe lequel
des trois premiers réves, mais si vous ne les faites pas
dans ['ordre, vous n’atteindrez jamais le quatriéme niveau,
combat gargantuesque entre Garfield et ce terrible poulet.
La premiere phase consiste en une descente a ski (avec
scrolling vertical) ou il faut éviter des obstacles ou sauter
au dessus. De plus il faut ramasser la nourriture que vous
trouverez de temps en temps, et ce avant Odie, un chien
$ui ne vous ressemble que par son amour de la bouffe.
out en bas de la piste, se trouve une usine de fabrica-
tion de lasagnes, juste récompense pour vos efforts. La
deuxieme épreuve se passe dans une fabrique de choco-
lat (comme un jeu a tableau), véritable labyrinthe ol vous
devrez encore trouver de quoi vous nourrir, et ce avant le
passage de ce bon vieil Odie. La troisisme épreuve se

passe sur un lac gelé, ou vous devrez suivre les traces
(en chocolat) laissées par le poulet, en évitant de nom-
breux obstacles (avec scrolling multi-directionnel). Vous
arriverez alors a la scéne finale, ou enfin vous affronterez
I'horrible monstre emplumé. Tout le soft se joue au joys-
tick, avec un maniement différent suivant le jeu. Pour les
enfants de tous les ages.

GRAPHISME: 412
ANIMATION: 53%
SON: 55%

INTERET : 467
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DANS LES RUBRIQUES




BE sPORr

JACK NICKLAUS...

ACCOLADE env.200F 1 a 4 joueurs
Systeme: PC

vouez que taper dans la balle, ¢a a du bon. Et quand,

en plus, on peut le faire avec Jack Nicklaus en per-
sonne, I'un des opposants que l'ordinateur vous propose,
on ne va pas se priver. Les parcours sont au nombre de
trois: un 18 trous selectionné par le maitre parmis ses
quatre tournois préférés, plus deux autres courses, Castle
Pines et Desert Mountain. Avant de commencer, il s'a?ﬂ
de choisir son niveau (attention a ne pas se surestimerl).
Ensuite, deux modes de jeu sont possibles. Premiérement,
le "skins": chaque trou est doté d'une forte somme en dol-
lar et c'est celui qui réalise le meilleur score sur ce trou
qui empoche cette somme. Si jamais deux joueurs se
retrouvent a égalité, la mise est reportée sur le trou sui-
vant et ainsi de suite. Deuxiémement, le "stroke play": les
joueurs s'affrontent tout le Ion? du parcours et le vain-
queur et celui qui aura réalisé le score le plus faible au
terme de celui-ci.

.

l'5|||_l l!|1|l|i.

o Distance:
Total: Even par

]

Passons maintenant au jeu proprement dit. Avant de swin-
ger la balle, il s'agit d'étudier le terrain. C'est possible
avec, sur chaque trou, une vue d'avion permettant de
déceler les piéges ou autres particularites de celui-ci.
Aprés, il faut choisir son club par l'intermédiaire des tou-
ches du curseur et observer l'influence du vent. A ce mo-
ment précis seulement, il est possible de frapper la balle.
Il suffit d'appuyer sur la touche espace plus ou moins

longtemps pour régler la force du coup. Sachez aussi qu'il
est possible de brosser ou de slicer la balle et méme de
lui donner un effet rétro. Bref, on peut tout faire. Il ne
vous reste plus qu'a enfiler vos chaussures et le tour est
joué... ou presque.

...I'ultime simulation de golf sur

GRAPHISME: 73%
SON: 50%

MICROPROSE
SOCCER

MICROPROSE env.200F 1 ou 2 joueurs
Systeme: Amiga / ST

L e i LR LR L

Malgré la fin du championnat de France de football, les
passionnés du ballon rond continuent d'étre a la féte.
En effet, aprés Kick Off, voici Microprose Soccer, présenté
par les specialistes de la simulation en tout genre (pour-
quoi pas le sport?). Le terrain est vu du dessus, la balle
?rossissam a l'écran si vous l'envoyez trés haut, et en fait
il faudrait parler d'une double simulation. Vous avez le
choix entre le football en salle (avec 5 joueurs) et le foot-
ball plus traditionnel avec différents parameétres tels que la
luie et le terrain glissant, les touches, etc... Vous dirigez
e joueur le plus Eroche de la balle, et suivant la position
du joystick et du bouton, vous pourrez soit tacler, soit faire
un tir brossé de |'extérieur du pied ou de l'intérieur, ou en-
core un retourné ou un lob. Dés que la balle arrive dans
votre surface de réparation, vous dirigez le goal. Il y a
bien sir les corners et les touches, mais les fautes
(cartons jaunes et cartons rouges) ont été oubliées. De
trés nombreuses équipes sont présentes sur les disquet-
tes, chacune ayant ses forces ou ses faiblesses. Quoi qu'il
en soit, si vous commencez une coupe du monde vous
tomberez au début contre des équipes relativement nulles,
la difficulté des matchs étant proportionnelle au nombre
d'adversaires éliminés. Si vous jouez en extérieur et qu'il
commence a pleuvoir, les tacles se transformeront trés
souvent en glissades impressionnantes et chaotiques. Un
peu comme dans la réalité d'ailleurs |

...je préfére Kick Off...
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Systeme: ST

L 'occasion vous est donnée d'effectuer un grand prix
moto avec les grands. Vous pilotez une honda 750

cm3 et 22 circuits sont proposés dont les plus prestigieux :
comme Silverstone, Imola ou le Paul Ricard. Les pieges et ---Par mi
enbiiches sont nombreux. Attention, se prendre pour 2
Christian Sarro? ou Randy Mamola n'est pas si facile. les meilleures
Pour démarrer, il faut pousser la moto (réglement qui n'est

o avec Super

plus trés actuel) et croyez-moi, au bout de quelgues chu-
tes, ca devient difficile car le pilote se fatigue. Ensuite, il
faut eviter les flaques d'huile, qui sont le plus souvent dis-
posées dans les virages et les flaques d'eau qui, si elles
ne vous font pas tomber, vous ralentissent énormément.
Concernant votre moto, il s'agit de la ménager sinon des
piéces mécaniques cassent. Elle n'appréciera gueére les
surchauffes moteurs ou les gamelles. bout de quelques
chutes, la moto s’abime et il faudra apprendre a rouler
avec une fourche tordue ou un compte tour en berne,
multipliant ainsi les risques de pannes. Pour se familiariser
avec les circuits, il est possible de faire des tours de
reconnaissance. Ainsi, faire la pole position le jour des
qualifications sera plus facile. A vos casques et vos gants|

Hang On.

Faute d'avoir de bonnes LAR - GAP
courses automobiles, on se oeBey Saea:s
contame de couats de Time RACE OROER

motos. |1 faut bien avouer o HOSyy 1E378L52
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Commodore
AMIGA 500 + Deluxe Paint II
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ST MAGAZINE
PRESENTE

LOsPORT
KING OF THE BEACH

ECA env.200F 1 ou 2 joueurs
Systeme: PC

V ous avez tous révé un jour d'imiter Magnum jouant au
volley-ball sur les plages d'Haiwai. C'est désormais
possible, méme si le bruit de la mer est encore loin. Avant
de commencer a jouer, il faut s'entrainer. Pas de proble-
me, pour cela il y a trois courts, Sur le premier, vous tra-
vaillerez votre réception, sur le deuxiéme votre passe et
sur le troisieme votre smash. Une fois I'entrainement ter-
miné, vous pouvez disputer une vraie partie. Sachez que
toutes les phases du jeu de volley sont présentes. Le
joueur peut faire des combinaisons, sauter, plonger ou

ien encore aller au contre. Abordons maintenant le chapi-
tre du service. |l est possible d'en faire trois différents. Le
premier est un service long, qui peut s'avérer efficace par
Jour de grand vent. Le deuxieme est un service trés tra-
vaillé et qui retombe assez vite derriére le filet, obligeant
vos adversaires a se placer de fagon irréprochable. Le
troisiéme est un service smashé, assez difficile a réaliser
mais qui pousse trés souvent le joueur en réception a la
faute. A propos des régles, peu de changements excepté
le fait qu'une partie se déroule en 15 points et c'est la
premiére équipe qui atteint ce score qui gagne. Il n'est
pas nécessaire d'obtenir deux points d'écart. Possibilité
intéressante, un jousur peut contester une décision de I'ar-
bitre et peut méme discuter avec lui. Et si vous étes nom-
breux, vous pourrez aussi disputer un tournoi...

. mpétition et
le goit de la co P Faissent
ietinct de gagner resurg
I'instinct tgés vite,

Encore un jeu Electronic Arts, encore une réussi-
te. Bon, cette fois-ci ce n'est pas totalement
génial mais je trouve King Of The Beach tout de
méme trés amusant a jouer. Les coups sont va-
ries et demandent de I'entrainement afin qu'ils soient réus-
sis, et les niveaux de difficulté progressifs font. que I'on
derarlbonparﬂe. Avacm&umla ilité de
ouertdeux’meontrol'nm.l(lnﬂnim est un
a grande durée de vie. Coté réalisation, c'est au-dessus
de la moyenne pour du PC mais ¢a reste un peu simple en
graphisme.

s L

COLLECTOR'S

\4

entrés sur un théme par-
iculier, les COLLECTOR'S
je Pressimage sont issus
jes meilleurs articles de
3T Mag, réunis et réactua-
isés, sous la forme de
iascicules a reliure amovible:
Is constitueront pour vous
une véritable collection
Jouvrages de référence
facilement utilisables.

A

PL;S Cd%FI?CRETS
Rédigés par profession-
nels, les COLLECTOR’S
sont pratiques et direc-
tement utilisables.

b

PLUS ACTUELS
ST Mag est a la pointe de
l'actualité sur ST, les
COLLECTOR’S bénéfi-
cient de notre avance.

A
MOINS CHERS

Comparez le prix d'un
COLLECTOR'S avec le
prix d'un livre !

A

Js v-:‘
N A
_EFABASI

La reliure amovible des

YWD HIYPRIWAISAS 1D Bp 89sodap enbiew aun 159 Vi

| Basile TYRELL

INITIATION AU
GFA BASIC

Editions PRESSIMAGE

A VOUS N'AVEZ JAMAIS PROGRAMME ?

le
meilleur

" texte
q"iafh’ah‘oa
a la
programmation

sur
Atari ST !

75 F

A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 20U 3 ?
A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS !

Voici le premier "Collector" édité par
ST MAGAZINE: il va vous apprendre a
écrire vos premiers programmes, et
surtout vous
d’autres. Simple, concret, bourré d'exem-

ples,

v'un programme, une instruction, un
chier, comment dessiner a 1
donne une définition claire de tous les
termes informatiques.

envie d'en écrire im
L)

il vous explique tout: qu'est-ce

U

écran, et
grammes

Vous apprendrez progressivement a conce-
voir un programme, et comment cofriger
toutes les erreurs qui peuvent survenir :
ible de rester en rade! Et en plus
beaucoup d’astuces pour bien commencer a

ous serez tres rapldement autonome:
en quelques jours, a votre rythme, vous
aurez %é écrit plusieurs petits pro-
Pourquoi attendre?

gOLLECTOH'S reste
ien ouverte pendant que Seeopte e Wicers oot : "
ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous a I'article "Initiation au Basic GfA" dans
;gﬂ?regmgrap f‘;ﬁfé ; Vgg: ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez juger par vous-méme !
fiches, des photocopies,
et méme vos propres notes. -—————-——_-—---—,——-,.-———————-——)(g——
personnages - Je commande "Initiation au Basic G INOM 5ot i b o s
urs et le placement de A au prix de : :
(a'aﬂ-ct'uag au cla\Lb; CADEAU g Pv{iet ";m"(port noln compris): 75 FF ADRESSE : .o oo
yation, uand e livret avec un classeur
méme, les erreurs restent fréquentes (surtout pq‘}_r les com- spécial COLLECTOR’S T ——
fortement conseillé. Mais ce Le COLLECTOR'S que | (prix, unitaire 40FF) s RIRRRRES - LA s S A A
de la wnnéﬁt:on et l%:l‘t’:ﬂ de gllgmrl fus  allez commander -Braia de port (1 ex.): 16 FF Bon de commande a envoyer 4 PRESSIMAGF
' %ehrgqpeut- ctre GRAJEII Pl @ ex.22 lgg) (3 ex. 29 FF) Collector’S 210 rue du Famurg Saint Martin
ue mois, cing d'entre
vous seront tirés au sort | Je joins un chéque, mandat, ou CCP ;f:::mﬁems
g:) n:]rﬁ aﬁgé eront  pas leur | & Vordre de Pressimage. A (des parents pour les mineurs)
42 . IOI nnnnnnnnnnnnnn




KsPORT
3D POOL

FIREBIRD env.200F 1 a 4 joueurs
Systeme: ST

ous étions nombreux a attendre la sortie de cette si-
mulation de billard en 3D, celle d'Ere Informatique
nous ayant déja donné une idée de l'intérét d'un tel logi-
ciel. Le billard considéré est américain, avec 6 trous, 7
boules rouges et 7 boules jaunes, plus la noire, qui joue
un réle particulier. Commengons par un rapide rappel des
régles| Le premier joueur & mettre une boule (autre que la
noire) dans un trou détermine sa couleur. Il devra rentrer
dans les trous les 6 boules restantes de cette méme tein-
te. Il devra mettre |la noire en dernier, sinon il perd la par-
tie. La plus grande surprise réside dans le fait que la
gueue n'est pas représentée matériellement sur I'ecran.
omplétement idiot, me diront certains! Pas autant que
¢al En effet vous pouvez voir le billard sous tous ses an-
gles grace a un systéme de rotations, de translations et
de zooms trés pratique. Vous frapperez donc la boule sui-
vant la direction de la vue ainsi obtenue. La puissance du
coup est réglable, et vous devez indiquer ol vous frappez
la boule (pour donner des effets, armes essentielles des
vrais joueurs de billard). Une démonstration vous permet
de voir les capacités du jeu et d'assimiler les régles. De
nombreuses options sont modifiables tels que l'indice de
frottement du feutre du billard, ou le niveau de l'ordinateur, e e =
etc... Je tiens absolument a préciser que tout se joue a la L fmpreSSlon de 3D est vraiment
souris trés facilement et surtout assez rapidement, et trés

vite I'absence de la queue de billard ne sera plus un obs- superbement rendue...

tacle pour exprimer votre talent.

4 @ @
Lﬂﬂkiﬂ’-vc

Flash Harry




WINDSURF WILLY

SILMARILS env.200F 1 ou 2 joueurs
Systeme: Amiga / PC / ST

I | fait chaud, trés chaud| Vous étes sur une plage cali-
fornienne, les filles sont superbement bronzées, la mer
est chaude et les vagues trés hautes. Et si je faisais du
surf? Je me décide donc a sortir une de mes planches a
voile. Il y a une course a 14 heures et je vais m'inscrire.
Voila, c'est a mon tour de partir: le départ dans I'eau est
assez dur (je manque un peu de prathue] mais je tiens
bon le Wlshbone et ma planche, une racing, la plus lour-
de, celle que m'a consalIIDa mon professeur, fonce a toute
allure vers les premieres portes. Il ne faut pas que j'oublie
ses conseils: les bouées oranges a droite et les vertes a
gauche. Ok, ca passe. Mais, il est fou celui-la, il péche en
plein milieu du parcours. Trop tard... Bangl Plouf! (NDC:

encore un texte comme celui-ci, et tu vas rejoindre les
débiles chez les concurrents) Je n'ai pas pu l'eviter et en
plus j'ai perdu des points. Oh lala! La téte du jury! Je suis
foutu. Courage, on repart. Comment? Trente points? II
faut absolument que je prenne une planche plus maniable
la prochaine fois, au moins je pourrais me rattraper avec
les figures...

Je dois bien avouer qu’aprés Targhan, avals
peur que Silmarils ait quelques difficultés

un jeu d'aussi bonne qualité. On dire qu a—
vec Windsurf Willy, ils ne nous décoivent vrai-
ment pas puisqu'une nouvelle fois originalité et qualité sont
au rendez-vous. Premiere simulation de course erl planche
a voile, Windsurf Willy est magnifique, avec une mer
comme on en avait jamais vu sur micro et qui donnerait
presque envie de se dans I'écran lorsque I'on aborde
des régions comme Hawai. En plus, avec 15 niveaux diffé-
rents, le joueur a de quoi faire et n'est pas prét d'en finir
avec ce jeu. Une nouvelle fois, bravo Silmarils.
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SUPER SCRAMBLE
SIMULATOR

GREMLIN env.200F 1 joueur
Systeme: Amiga

himensians’ Wheelbose 1460 mm, seat heigh
7§ 335:mm, ground cleanance 380 mm. dry
e weight!86.5#9. Fuel copocity 8.6/hitres.

tEnginayLigud]cooled i
single cylinder. 124cc!
sii!spead|gearbon.

Runs on unleadedipetnal.

A h, le moto-cross| Traverser de verts paturages ou des
foréts aux arbres centenaires, le nez au vent, goltant
pleinement aux joies de la nature, n'est-ce pas tentant?
Oui, me direz-vous, eh bien je peux vous dire que ¢a l'est
beaucoup moins lorsque vous devez mettre la poignée
dans le coin et slalomer dans un champ pour éviter les
balles des chasseurs et leur humeur vengeresse. Eh oui,
parait que I'on dérange le gibier et qu'on lui fait tourner le
sang. Les lapins n'auraient plus le méme golt. Alors un
conseil, soit vous roulez dans des endroits spécifiques ol
se masse un monde fou soit vous restez chez vous et
vous défoulez sur votre ordinateur. Surtout qu'avec ce lo-

iciel, vous pouvez tout faire. Trois circuits sont proposés.
ﬁs ont chacun leurs caractéristiques. L'un est plus roulant
avec beaucoup de sauts, l'autre est plus cassant avec
beaucoup de piéges et le dernier ressemble plus a une
épreuve de trial. Certains obstacles demanderont du doig-
te. Il s'agit de trouver la bonne vitesse pour ne pas caler.
En ce qui concerne les sauts, la technique sera longue a
venir. En effet, il faut orienter sa moto de fagon a retom-
ber pratiquement paralléle a la piste. A la moindre faute,
c'est la chute. Il est aussi possible de faire des roues
arrieres ainsi que des roues "avants”. Pour certains obsta-

cles, une succession des deux est impérative. Dernier
handicap, le parcours est chronométré, vous laissant bien
peu de chances, au début.

Pour ceux qui préférent quand méme le grand air, je leur
annonce que la période de la chasse est terminée.

I Dans quel village
e i
b) La Comté
¢) Mogway
II- Parmi ces titres, lequel n’est un logiciel
Silmarils? g i o { _
a) Manhattan Dealers V- En quelle année la société Silmarils a-t-elle été
b) Mad Show créée?
c) Les Misérables a) 1985
) : b) 1986
%I-hc'?mbmn y a-t-il de décors dans Windsurf c¢) 1987
uly
a)b VI- Quelle est la planche a voile la plus rapide?
b) 10 a) Tiga Wave ’ B i
c) 156 b)) Tiga Il;:vge:jibe
IV- Quelle est la marque de planche a voile o i
représentée dans Winsurf Willy? VII- Que sont les Silmarils?
a) Windsurf a) des armes de jet
b) Tiga b) des diamants elfiques
¢) Silmarils c) des potions magiques

BULLETIN REPONSE

Bon a recopier sur carte postale non cachetée (les réponses r da
b i g ey po ecues dans des enveloppes ne seront pas

Génération 4, Concours Silmarils, 210 rue du Faubourg Saint-Martin, 75010 PARIS

Indiquez en face du numéro de chaque question la lettre correspondant a la bonne réponse!’
Dewe.. ... MDw IVEG Yoo - NDiw ViDas

NOM: Prénom:

Adresse: '
Ville: Code Postal:

Si je gagne un logiciel, je désire

(3 Windsurf Willy i
(3 Targhan sur g %émga
O Mad Show aST

(0 Manhattan Dealers



3 SIMULATION

MICROPROSE env.300F 1 joueur
Systeme: PC
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L a sortie d'un logiciel de Microprose, c'est toujours un
événement surtout lorsqu'il est signé Sid Meier, le
génialissime auteur de F-15 Strike Eagle et de Silent Ser-
vice. Dans ce logiciel vous étes aux commandes d'un
sous-marin nucléaire d'attaque américain. Votre but sera
d'empécher les russes de s'emparer des réserves de pe-
trole du Moyen Orient. Mais avant cela, plusieurs choix
vous sont proposés. Premiérement, il est possible de choi-
sir I'année du conflit, et bien sir, suivant I'époque, le ma-
teriel disgonible dans les deux camps differe. Ensuite, il
est possible de choisir son vaisseau, plus ou moins moto-
risé, armeé, etc... Il en est de méme pour le degré de la si-
mulation. Trois niveaux classés dans un ordre croissant
sont proposés. Passons maintenant aux scénarios.

Encore une fois, on dispose de plusieurs possibilités. La
premiere vous permet de vous entrainer. Divers engage-
ments sont simulés, mais en aucun cas les armes russes
ne peuvent vous toucher. C'est l'occasion révée de se fa-
miliariser avec la tactique et les différents modes de
contréle du sous-marin. Deuxieme catégorie de scénarios,
les batailles. Elle consiste en de courts affrontements
entre votre vaisseau et des ennemis de méme force. Et
enfin, dernier scénario, la campagne Red Storm Rising. Il
s'agit ni plus ni moins de la troisieme guerre mondiale. Au
niveau du jeu, sachez que vous pouvez, de temps en
temps, faire appel a votre ordinateur pour lui demander
quelques suggestions sur la marche a suivre. Derniere
précision, une aide sous forme d'une planche de carton se
déposant sur le clavier est livrée avec le logiciel, facilitant
ainsi grandement les manipulations.

PENDANT L’ETE, VOUS COINCEREZ TOUS SUR:

CHAOS STRIKES BACK
BLOODWYCH
ULTIMA V

PAS L'AVENFOU!

3615 GEN4

RED STORM RISING

alité des scénarios autant

u - r I 4 - a
e 39 Jeur variete joue en S
i faveur.
Quand M se lance dans la simulation de

sous-marin, le monde entier se méfie. La dernie-
re fois, ils nous avaient tout de méme sorti un
Silent Service dont on parle encore aujourd’hui.
Aprés 688 Attack Sub le mois dernier, Red Storm Rising

colt quelque peu cdté graphisme. Par contre, coté simu-
lation, c’est du pareil au méme, avec peut-étre méme plus
de possibilités sur ce dernier, surtout au niveau des com-
mandes. Si vous pouviez voir le cache pour clavier, vous
comprendriez le malaise. Presque chaque touche sert a
quelque chose, et la principale difficulté au début sera de
se souvenir des effets de chacune, méme si le cache en
question vous aide beaucoup.

Aprés avoir traité les simulations aériennes et de
tanks, parlons maintenant des sous-marins.
Regardons tout d’abord la réalisation. Bien sir,
comparés a ceux de 688 Attack Sub, les gra-

-L

rhlsmes sont moins bons mais ils restent dans les meil-
eurs jamais vus sur PC. Au niveau du son, cela dépend
de votre configuration. Si vous possédez les cartes appro-
priées, le résuitat peut s'avérer correct. Passons maintenant
au point fort du jeu: la simulation. En effet, elle est trés
compléte et la qualité des scénarios autant que leur variété
joue en sa faveur. De plus, le systéme de jeu est de de
difficulté croissante, favorisant I'apprentissage et le manie-
ment. A noter une documentation treés fournie et de trés
bonne qualité (en ar;?Ials). On se surprend a la feuilleter
rien que r le plaisir. Encore une fois, on se rend com-
pte que le PC reste leader dans le domaine des simula-
tions. Les développeurs sur ST ou Amiga devraient s'en
inspirer plus souvent. Dans I'ensemble, une grande réussi-
te.

-

GRAPHISME: 747
ANIMATION: 81Z
SON: 54%
REALISME: 94%

INTERET: 91%

Necron est un scabreux
mélange d 'aventure et
d’arcade qui a mijoté

dans la marmite se-
créte des program-
Fmeurs de 16/32
L Edition.
Oseriez-vous:
en déguster
la diaboli-

que po-
tion 7

e aC
DIFFUSION

82, rue CURIAL
75019 PARIS
40 37 06 37



3 SIMULATION
CHUCK YEAGER’'S ADVANCED

FLIGHT TRAINER

ECA env.200F 1 joueur
Systeme: PC

E numérons tout de suite les différentes options que ce
programme nous propose. Ce n'est pas un, ni deux,
ni trois avions qu'il est possible de piloter mais dix huit
parmi lesquels le Stealth Fighter (I'avion indétectable) et la
navette spatiale. Pour les angles de vues, toujours la
méme abondance. Dix sont disponibles avec des zooms
(jusqu'a 256 fois) et des panoramas. Et, chose encore uni-
que dans ce genre de logiciels, la possibilité de voler avec
la patrouille de I'air américaine. A tout cela, on peut ajou-
ter le vol de nuit.

A chaque avion correspond un tableau de bord sur lequel
sont regroupées les informations suivantes: |'accéleration,
la gravité, la vitesse, |'altitude, le compas, les gouvernes,
la position des volets et du train d'atterrissage, ainsi que
le cap, le temps de jeu et |'heure. Sachez qu'a chaque
fols que vous chargez le jeu, vous retombez sur le tableau
de bord du dernier avion que vous pilotiez. Si le fait de
lire ces informations sur le tableau de bord vous dérange,
il y a toujours la possibilité de brancher le "viseur tete
haute” et d'avoir ainsi tous les parameétres Erojatés sur le
cokpit (pas pour tous les avions, bien s(r!). Le pilotage de
votre avion peut s'effectuer de diverses maniéres: au joys-
tick, avec un manche a balai, a I'aide de deux joystick (un
pour les commandes d'ailerons et de gouvernes et |'autre
pour |'accélération et les gouvernes), a l'aide d'un joystick
et d'une souris ou enfin a I'aide du clavier. Concernant les
missions, elles sont trés nombreuses et le manuel vous
propose de les faire de maniere graduée pour, a la fin, in-
tégrer la patrouille des Blue Angels. |l s’agit d'avoir le
coeur bien accroché.

N S L 3

Encore un Electronic Arts, encore un programme
d'excellente qualité. Ce simulateur de vol sur PC

sseéde bien des atouts. Graphismes EGA et

GA magnifiques, rapidité incroyable, vol en for-
mation possible avec figures imposées, une muititude
d'avions pilotables, chacun avec son propre tableau de
bord, des décors différents et parfois complexes, Chuck
Yeager's posséde bien des atouts pour se défendre face
aux autres prodults de ce C'est d'allleurs ce que Jai
vu de plus beau en simulation, mais je regrette tout de
nﬁmqu'lln'yallgnduwutdooomnqmmmsolt
que du vol pur et dur!

étonnamment fluide et rapide. Pour le son, il vaut mieux
deélicatement commuter l'nterrupteur présent sur le monfteur
;:n poollgnm't;fsi:, vo"L;I';L éxltéroz ainsi la crise gaprgrls. A

ca, vec ce programme nous
démontre enoorepaune fois qu'en matiére de simulation
aérhnn?e, il reste le meilleur, mais pour combien de temps
encore

Sans aucun doute la plus aboutie
des simulations aériennes sur micro.




STEEL THUNDER

w,

ACCOLADE env.250F 1 joueur
Systeme: PC
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D AVENTURE |
STARCOMMAND

SSI env.250F 1 joueur
Systeme: ST

n méme temps que Demon's Winter, SSI propose un

jeu du méme style, avec pour cadre la science fiction.
Vous dirigez 8 personnages appartenant aux autorités |é-
gales, dans une galaxie ?ointame. menacée d'un cété par
des pirates, de 'autre par des extra-terrestres insectoides.
Aprés avoir créé vos personnages (pilotes, soldats, mu-
tants psys, éclaireurs), vous devrez les équiper et acheter
un vaisseau spatial. Ensuite commence le jeu en lui-mé-
me, constitué par des missions que vous devrez mener a
leur terme. Elles iront de I'espionnage d'une planete enne-
mie, en passant par une mission scientifique, ou la livrai-
son d'un vaccin a une colonie éloignée. Vous serez
attaqués aussi bien dans I'espace que sur les planétes,
auquel cas vous pourrez définir le comportement de cha-
cun de vos personnages. Au fur et a mesure des
missions, vous gagnerez de l'argent, mais aussi de 'expé-
rience, ce qui vous permettra d'augmenter les capacités
de vos hommes. Les options accessibles sont trés nom-
breuses et trés complétes (une vingtaine d'armes différen-
tes pour votre vaisseau, plus de soixante pour vos
hommes, des armures, divers objets, une dizaine de vais-
seaux, etc...), ce qui rend le jeu tout de méme assez
complexe. Le systéeme de jeu allie |'utilisation de la souris
et du clavier, et vous pourrez sauvegarder une partie en
cours. Pour une fois, I'ambiance n'est pas au médiéval
fantastique, ce qui devrait satisfaire ceux qui commencent
a en avoir raz-le-bol.
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PERSONNAL
NIGHTMARE

HORROSOFT env.250F 1 joueur
Systéeme: Amiga / ST

"I B J
e J
here. I1°'ve given the key in case you need to
get in after 11: when 1 Lock up.
Hr Jones ‘Your room is through the small door
on your left and upstairs. It‘s the Last on the
left. Have a good stay.”’

R appelez-vous de votre enfance dans le petit village de
Tynham Cross, alors vous étiez le fils du vicaire local.
Vous ‘étiez parti chercher fortune a la ville et depuis vous
n'y étes plus retourné, jusqu'au jour ou... Vous recevez
une lettre de votre mére qui vous invite a revenir vite a
Tynham Cross car il s'y passe des choses bizarres. En
efyﬂat, votre pére s'intéresse de plus en plus a la vie d'un
ancien vicaire mort il y a trois cent ans et qui avait tué
tous ses fideles. Une zistcira vague ou le nom de Satan
avait été prononcé plusieurs fois sur un fond de chasse
aux sorcieres. Plusieurs jours aprés, vous recevez une
autre lettre, de votre pere cette fois, qui vous annonce
qu'il a retenu une chambre a votre nom au The Dog and
the Duck, I'auberge locale. Il vous annonce que votre
mére ne sera pas [a car elle a dii se rendre au chevet de
sa soeur Alice qui est tombée malade. Vous prenez donc
le premier train afin de vous rendre a Tynham Cross...

Aprés un geénérique Lcomme un film) assez mouvementse,
vous apercevez la charmante Elvira (que j'embrasse au
passage) qui vous présente Personnal Nightmare. Ensuite,
vous vous retrouvez dans la taverne et la, tout commen-
ce... |l faut vous signaler que I'histoire est assez longue
puisque le jeu tient sur 5 disquettes ST et 3 Amiga. Les
graphismes sont superbes et agrémentés d'animations. En
effet, de temps en temps des habitants de la bourgade,
treversent I'écran ou vaquent a leurs occupations journalie-

[~

EA\
5

res. Le systeme de jeu est trés pratique puisque Person-
nal Nightmare se joue a la souris et au clavier (un peu).
Les actions principales sont affichées sur I'écran ainsi que
les directions accessibles. De temps en temps, vous aurez
a taper quelques phrases pour poser des questions aux
3ens. etc...

e reviens donc a votre arrivée a Tynham Cross: 'endroit
parait paisible mais ne vous y fiez pas trop car au bout
d'une heure, un piéton se fait écraser par une voiture in-
connue. De plus en faisant le tour du patelin, vous ressen-
tez une force maléfique qui émane d'un cottage...

En voila un excellent jeu! Réalisé par les
nrog:’amm de Heroes The Lance, Personal
<L ightmare posséde un avantage fantastique: il

est entierement animé. Tout bouge, les person-
nages traversent I'écran de tous les cotés, bref, on se rend
compte que la vie continue dans le petit village ou se
déroule le jeu. Pourtant, les événements qui s'y déroulent
sont des plus étranges, et les amateurs de scénarios
maléfiques apprécieront sans aucun doute celui de Perso-
nal Nightmare. Facile a utiliser, Personal Nightmare ne

pas d'entrer beaucoup de phrases au clavier. En-
tierement en anglais, une version francaise signée Ubi Soft
ne devrait pas tarder. Vérifiez tout de méme avant si cette
version est correcte, on se méfie des traductions (souve-
nez-vous d'Ultima IV!).

...I'ambiance est |a, présente mais
invisible...

-débutant: 65%
-confirmé: 55%

-expert: 45%

INTERET : 89%Z




() AVENTURE
MILLENIUM 2.2

ACTIVISION env.250F 1 joueur

Systeme: Amiga / ST

v oici un type de jeu bien difficile a définir. En ce mois
de Septembre de I'année 2200, un gigantesque
météorite vient de percuter la terre. Malgré les diverses
tentatives pour éviter cette catastrophe, la totalité des ter-
riens a éte anéantie. Enfin presque, car il reste quelques
hommes: votre equipe et vous, baseés sur la colonie |unai-
re, tout juste une centaine de personnes. Vous dirigez
cette colonie, et devrez vous dégrouiller pour vous déve-
lopper, et, qui sait, peut-étre un jour retourner sur la terre.
Malheureusement, les Martiens vous préviennent que toute
tentative pour quitter le sol lunaire et pour recoloniser la
Terre sera pergue comme une déclaration de guerre de
votre part. Pour vous développer, vous aurez acces a
divers menus. La base lunaire, centre vital ol vous débu-
tez, qui vous donnera accés aux services scientifiques de
recherche (pour découvrir de nouveaux moyens de trans-
ports, de nouvelles armes, analyser une planéte et établir
si elle peut étre colonisée, etc...). Vous aurez aussi accés
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réservait Activision en secret! C'est en effet un

\‘ "JI-F = 4
\ffj/;\ Millenium 2.2 est une grosse surprise que nous
— excellent qui plaira énormément 4 tous ceux qui

adorent les programmes du style d'Elite. Le scé-
nario est original, et la réalisation est bonne, avec des gra-
ghlsmes et des sons qui sortent de I'ordinaire et qui, sans

tre magnifiques, ont I'avantage de fournir au jeu une
ambiance un peu délaissé jusque la. Coté jeu justement,
on pourrait croire aprés quelques heures de jeu que l'on a
fait le tour des possibilités, mais de nombreux rebondisse-
ments du scénario viendront toujours vous prouver le
contraire! Et maintenant, un peu d’aide: pour ceux qui ne
trouvent pas certaines matiéres premieres nécessaires pour
la construction de colonies, sachez qu’il est possible de
trouver ces ingrédients en envoyant des Grazers dans la
ceinture d’astéroides, qui est riche en minerais. C’était la
minute de I'Avenfou! Bonne chance, le monde est entre
vos mains (le pauvre...).

MILLENIUM 2.2

a I'Energie (pour définir quels réacteurs fonctionnent), au | grace a un systeme d'icénes. Il faut bien voir que pour
Logement (pour voir I'évolution de votre population), a la | construire telle ou telle machine, il faut d’abord faire des
Production (usines ou vous déterminez quelles machines recherches, puis trouver les minerais nécessaires, avoir tre SCENARIO: 867
vous allez construire telles que des réacteurs, des trans- | assez d'énergie, etc... de nombreux facteurs intervenant Aucune différence on
orteurs, des nodules d'habitation, etc...). Il y a aussi la | avant la production. De méme, pour coloniser une planéte, sions ﬂl‘l‘liﬂ“l ST
_ | : ‘ . h les version GRAPHISME: 79%
efense, en cas d'attaque, les Ressources pour voir les | il faut y envoyer une sonde, faire des analyses, construire
minerais de la planéte ou se trouve la colonie, les Pistes une base spécialement pour cette planéte éuivam I'atmos- ot PC.
d'atterrissages ou vous pouvez décharger ou charger vos | phére, des mutations se développeront). Un soft original, COMMANDE: 927
vaisseaux. Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 4 parties | ouU il faut faire preuve de logique et de stratégie, mais {
différentes, ce qui permet de progresser assez rapicremem. aussi de réflexes, les combats se faisant en arcade 3D
Il existe bien sir d'autres menus facilement accessibles | formes pleines. Que demander de plus, franchement! " , DIFFICULTE: B
' : -débutant: 50%
-confirmé: 30%
INSTRLLATION: Moow B

RNALYSIS: GRAZER
25 Tommes

PropucraioN
RECUXsEMENTS

VOUS EN AVEZ PLUS QU'ASSEZ DU
SOLENL, DE L'UKULELE, DES ALIZES, DES
SEANCES DE JOGGING SUR LA PLAGE
AVEC JIMMY, DE LA DANSE DU VILLAGE,
DES SORBETS, DES TOURNOIS DE
PING-PONG, DES SOIREES DEGUISEES...

S1 L'EAU DE MER N'A PLUS PLUS AUCUN
GOUT, SI LE SKI NAUTIQUE NE VOUS
EXCITE PLUS, SI LES CRIS DU MARCHAND
DE GLACE VOUS FONT SORTIR DE VOS
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RESPIRER UNE BOUFFEE DE GAZ-OIL...
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() AVENTURE
DEMON’S WINTER

SSI env.250F 1 joueur
Systéme: Amiga / PC / ST

DARK SIDE

INCENTIVE env.200F 1 joueur
Systeme: Amiga / ST

T iens, un nouveau SSI|I Oh, c'est un jeu d'aventure The €ollese Fire runes
interactif & personnnages multiples!| Demon's Winter what character s to study
est un jeu du type de Phantasie avec des combats a la
Ultima et le tout sans scénario, ou du moins quelques pis-
tes pas trés utiles puisque I'on connait la fin avant d'y
arriver,

Tout commence (comme d'habitude) par la création de 5
personnages: vous seélectionnez la race voulue (il r a
méme des trolls), puis les caractéristiques sont tirées aléa-
toirement; vous pourrez demander deux retirages de cel-
les de votre choix. Vous sélectionnez ensuite votre
profession parmi 10 classes. Vous disposez d'un certain
nombre de points d'intelligence qui vous permettront de
choisir des spécialités (2 au début) a votre personnage
(en fonction de son job). Vous avez le choix entres celles
de combat, de runes magiques (7 colléges), d'identification
(objets ou armes) , de priére, de chasse et j'en passe...
L'aventure commence: vous étes les descendants des
hommes et des femmes d'lidryn qui se sont faits extermi-
ner par un dénommé Xeres et sa bande de Kobolds. Vous
devez absolument venger leur mort. Vous parcourez les
villes a la recherche de renseignements (généralement ob-
tenus dans les pubs), mais vous pouvez aussi vous y
faire soigner, dormir, acheter et vendre des objets. prier,

J'avais bien aimé Driller mais je préfére tout de
méme Dark Side, qui posséde plus de possibili-
tés, une 3D meilleure et surtout une manipulation
bien plus aisée. Coté scénario par contre, ¢ca
ressemble beaucoup trop a Driller, ce qui rmnguo un peu
d'originalité, mais étant donné que pour aimer Driller il fal-
lait déja étre un fou de ce genre de jeu, cela ne dérangera

s trop les acheteurs Is. Bref, Dark Side est trés

n, un peu trop dur, mais en faisant des plans, on

progresse toujours a chaque fois!

'est le deuxieme jeu d'Incentive testé dans Generation
4 ce mois-ci. Dark Side est la suite tant attendue de
Driller (Gen4 N°6). Le systéme de jeu est resté le méme
a savoir que vous dirigez le personnage dans un monde

animé en 3D a l'aide du joystick ou de la souris. Le scé-
nario n'a pas vraiment changé: vous devez toujours sau-
ver le peuple terrien qui a émigré sur une autre planéte.
Rappelez-vous de Driller: la planéte était menacée par un
gaz trés toxique et, bien entendu, n'écoutant que votre
courage, vous avez réussi a arréter ce fléau. Dans Dark
Side, votre personnage, mieux équipé (super lasers et jet-
pack) atterrit sur un satellite naturel de la planéte sur le-
quel des extra-terrestres ont construit un gigantesque
canon-laser dans I'espoir de faire exploser la planéte (et
vous avec). Votre but est simple: détruire les collecteurs
d'énergie qui alimentent cette nouvelle Etoile de la Mort
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acheter un bateau, apprendre d'autres spécialités. Le
pays, lui, est vraiment immense (du jamais vul) et faire
une carte n'est pas une mince affaire (j'en connais qui ont
abandonne) et il se passera du temps (et des niveaux)
avant que vous n'achetiez un bateauFDe plus, le monde
est rempli de temples et d'écoles et, de temps en temps,
de donjons ou de cavernes plus ou moins sombres et mal
famés. Les combats sont comme dans Ultima, c'est a dire
que vous déployez votre équipe a votre guise, ce qui est
trés pratique si vous possedez les competences Monster
Lore et '?actics qui vous permettent de tout savoir sur
votre ennemi et a qui il en veut. En bref, si Demon's Win-

ter ne posséde pas de scénario a proprement dit, il regor-
ge de petits détails qui en font un bon compagnon en
attendant Ultima V ou Chaos Strikes Back.

(Star ars? en évitant les attaques aériennes des
méchants aliens et en résolvant quelques petites énig-
mes... Voila pour I'histoire. Quant aux graphismes (trés im-
portants), ils occupent, a eux seuls, la partie la plus
importante du jeu grace a l'excellente maitrise de la 3D
par les programmeurs d’Incentive...

La suite de Driller est avant toute
chose une réussite.
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D AVENTURE "
LEGACY OF THE ANCIENTS

ECA env.100F 1 joueur
Systeme: PC

I | y a trés longtemps, les Anciens construisirent a tra-
vers |'univers une multitude de musées. lls furent éri-
gés dans le but de léguer a leur descendance tout leur
savoir et leur civilisation. Chaque planéte habitée fut dotée
d'un de ces édifices. Il y a une dizaine d'années, |'un des
plus précieux objets du musée de Tarmalon, le parchemin
des Anciens, qui d'aprés la légende serait magique, fut
volé. Bien que le personnel et les dirigeants de ce musée
n'aient jamais pris cette histoire trés au sérieux, ils
demanderent tout de méme a leur gardien de le retrouver.
Depuis des années, il court aprés ce bout de pagier qui
passa de main en main, vendu ou bien volé. Au bout de
quelque temps, il observa un phénomeéne étrange qui
semblait étre lié au parchemin. Partout ol il passe, il
seme la mort, sapristi! Aprés moultes recherches effec-
tuées sur ce parchemin, le gardien apprit que celui-ci fut
rédige par un conseil de douze magiciens qui s'étaient
réunis dans la forét de Kelfor pour r échanger leurs
connaissances. lls regroupérent toutes leurs magies dans
un seul écrit: le parchemin. L'histoire raconte qu'ensuite
une bataille éclata pour le contréle du conseil, tuant la plu-
part des magiciens. Finalement, hier, le gardien réussit a
entrer en contact avec le conseil et son chef, le Baron de
Kent, a qui il demanda de racheter le parchemin. Cette
offre considérée comme insolente lui valut d'stre jetté a la
porte sans ménagement puisqu'en plus il eut le petit doigt
coupé en guise de punition. D’'un naturel tétu et se sen-
tant pleinement investi de sa mission, il retourna dans le
chateau de Kent afin d'y dérober le parchemin. Malheureu-
sement, alors qu'il s'évadait de celui-ci (du chateau, pas
du parchemin), un garde le surprit et lui decocha une fle-
che dans I'épaule. (g)‘est son cadavre que vous découvrez
gisant sur le bord de la route avec, attaché a sa ceinture

| ARHOR*
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Gamespeed
Ho 1d

Inwentory
e

Enter Command:

Mouaip. Coté % phisme, Legacy supporte au
; maximum I'EGA, et il faut bien dire que c'est
gL |assez laid. Par contre, cdOté son, ce n'est pas

- mauvais, pour du PC bien sOr! Le jeu en lul-mé-

me ressemble énormément aux Ultima, au second volet

plus particulierement. Seulement ici, le monde est trés

vaste, avec des monstres assez mortels et piusieurs don-

jons a explorer. Au total, il s‘:gll d’'un programme bien

mais qui est loin d'étre tres original. Enfin, sur PC,

g‘aest tlout de méme parmi les meilleurs, surtout pour 100
ncs

une lettre vous relatant I'histoire. Les derniéres lignes de
celle-ci explique qu'il faut absolument retrouver et detruire
ce parchemin. Maintenant, c'est a vous de prendre la
suite. Que voulez-vous, on échappe pas a son destin!

armor
Fight
Gamespeed
Holad

Inwentory
<

Les jeux d'aventure interactif a personnages mul-
tiples, ce n'est J:as ce qui manque mais celui-ci
semble sortir du lot. La réalisation comme le

scénario ont été particulierement soignés. Au ni-
veau des graphismes, les auteurs affirment que ce sont les
meilleurs pour ce genre de jeu. Sans étre aussi _
que, je dirais que ce n'est pas loin d'étre vrai. Et - &
u!-ll&:dum Mais oui, vous avez bien lu, pas
bruits, sons: S.0.N.S. Ce n'est pas encore mais on
progresse méme si on le fait doucement. Pour I'animation,
ce n'est pas mal. Passons au scénario, qui a I'air de tenir
la route, méme si le monde a explorer n'est pas aussi

grand celui d'Ultima exemple. A noter les pha-

ses de‘ﬁu en 3D altunu-r':u avec tgi:a cnpzn.

&uwl‘mbh,mbon a conselller a tous les fanas
genre.

LEGACY OF THE ANCIENTS
SCENARIO: 63%
GRAPHISME: 527
COMMANDE: 71%Z
Fdohutants 707

-confirmé: 60%
-expert: 50%
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163 Avenue du Maine

7504
Metro :

Mouton-duvernet
ou Alesia

J.B.G. EST OUVERT DU
LUNDI AU SAMEDI
DE 10 Heures a 19 Heures
sans interruption.

NOUVEAU RAYON

OCCASION

Vente - Achat - Depot-Vente §

TOUS MATERIELS:
Micros Ecrans
Peripheriques Logiciels
Accessoires
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ATARI 520 STF + 4 JEUX + 1JOYSTICK : 3490 FRS

ATARI 520 STF+MONITEUR COUL +4 JEUX+1JOY: 4990 FRS
ATARI 1040 STF + 10 DISK + 1 TAPIS : 4490 FRS

ATARI 1040 STF + SM 124 + TT DE TEXTES : 5990 FRS
ATARI MEGA ST 1+ SM 124 : 5950 FRS HT

INTERET: 727%
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ATARI MEGA ST 2 + SM 124 : 9950 FRS HT
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Paris
Tel -

45414163
45.41.44.54

SERVICE MINITEL
CODE

GAGNEZ DU TEMPS: en passant vos
commandes par MINITEL.

Reglement possible par CARTE BLEUE
directement sur MINITEL

Jouez au J.B.G. QUIZZ et ayez la chance de
gagner un AMIGA 500

N

N

N NN NN NN NN NN NN,

AMIGA 500 + A 501 (ext 512 k) + CABLES : 5250 FRS

MIGA 500 + MONITEUR COULEUR

1084 S : 6790 FRS

TAR LC 10 NOIR + CABLE : 2350 FRS
TAR LC 10 COULEUR + CABLE : 2750

Tous les dernieres nouveautés en

FRS logiciels sur Atari, Amiga et Amstrad

: 290 Frs
Rallonge joystick : 50 Frs

BON DE COMMANDE (Materiel ou Logiciel)

COMMANDE PAR CARTE BLEUE OU PAR CHEQUE

Cable Minitel : 150 Frs

Cable Peritel : 180 Frs

| Votre Commande

Tapis de Souris : 75 Frs _ .
Free Boot : 350 Frs A RETOURNER A : JBG Electronics, 163 AV. du Maine 7504 PARIS
Lerteur DF interne : 1050 Frs Frais de Port Logiciels : 30 Frs - Materiel : 100 Frs
Lecteur DF externe : 1390 Frs Nom : P -
Lectcul’ 5;4 DF - 1890 Frs OHY 3 it aseaiis s tanss st ETETNOI | & Gidinfvissisisiiseada
P R 2 i o N S A T e A T e A e VS SRS e bR Ve
Codé Postall: i VIl aanaaiioiaiiingg, T8l & Aaumiaasoid:
Numero de Carte Bletle @ .......ccccvvivisvassinssssivissssassnsss. D818 d7€XPusre.




&) AVENTURE
TOTAL ECLIPSE

INCENTIVE env.200F 1 joueur
Systeme: Amiga / PC / ST

V ous avez découvert une pyramide, totalement dédiée
a une divinité démoniaque. Hors, vous avez la preuve
que lors d'une éclipse solaire prochaine, la conjonction
astrale entrainera la venue sur terre de ce dieu maléfique.
Vous devez donc explorer cette pyramide et découvrir un
moyen d'empécher la "Total Eclipse". Dans le méme
genre que Driller et Darkside, ce logiciel posséde par
contre un scénario assez intéressant. La vue est en 3D et
en formes pleines, avec le tout animé bien sir. L'explora-
tion de la pyramide est souvent mortelle, de nombreux
piéges et quelques créatures venant faire obstacle a votre
progression. De plus, il vous faudra faire des plans, en fai-
sant attention car dans certaines piéces, il existe des pas-
sages surélevés, et si vous tombez, vous vous retrouverez
au niveau du sol avec un peu moins d'énergie. Vous pour-
rez prendre des objets et vous étes arme, ce qui vous
sauvera la vie plus d'une fois. Il existe de nombreux pas-
sage secrets et murs coulissants, qui seront ouverts grace
a des mécanismes bizarres, qui vous demanderont une
certaine dose d'astuce et d'intelligence. Il s'agit plus en
fait d’'un jeu de réflexion, avec un peu d'arcade, et qui né-
cessite |'utilisation du joystick et de la souris.

GENERATION 4 REMERCIE
LES RTC SUIVANTS:

RALF (9h-21h) 39 47 40 30
BROCTEL (9h-19h) 16 26 47 44 54
BEST (24h/24) 16 78 69 03 02

PHOENIX (pas encore ouvert)

POUR LE SOUTIEN QU'ILS ONT
APPORTE AU 3615 GEN4

COMPOSEZ CES NUMEROS PUIS
APPUYEZ SUR CONNEXION/FIN
AU BIP SONORE.

INTERET: 81%

TWILIGHT ZONE

FIRSTROW env.200F 1 joueur
Systéeme: Amiga

'habitude, ici, a I'endroit méme ou vous lisez, on (les
testeurs) parle du scénario, on explique I'histoire et ce
ue vous devez faire. Pour tout vous dire c'est, d'habitu-
e, un des boulots les plus faciles. En effet, la plupart du
temps, il s'agit de lire les notices fournies avec le logiciel,
d'en faire une synthése et de I'écrire le plus simplement
du monde. Mais cette fois-ci, que nenni. J'ai eu beau
chercher partout dans la boite, je n'ai rien trouve. Pas gal
Pourtant, il y a bien une notice mais elle vous dit qu'il n'y
a rien a dire sinon que de faire son expérience soi-méme
en jouant. Pas la moindre trace de |'ébauche d'une
esquisse de scénario. Les auteurs promettent une seule
chose, le jeu sera délirant. Et on ne va pas vous gacher
le plaisir. Donc, je ne vous dis rien, a vous de jouer, ¢a
me fait du boulot en moins. Une idée de soft que les tes-
teurs aimeraient voir plus souvent...

Difficile de se faire une opinion sur ce logiciel.
Une chose est slre, plus délirant, ca n'existe
pas. J'aimerais bien voir la téte de l'auteur. En
tout cas niveau scénario, mol je n'apprécie
guére, mais peut-étre qu'un autre... Sur le plan de la réali-
sation, ce n'est pas fantastique. Les graphismes sont
moyens. En fait cela dépend des écrans, certains sont
assez jolis et d'autres de moins bonne qualité. Coté musi-
que, c'est correct mais sans plus. En revanche, I'analyseur
syntax est assez puissant. Par exemple, il est possible
demrei:l:?usieurs ordrgg a la suite sur la méme ligne. Bref
dans I'ensemble, un bilan plus que mitigé. Vous aurez éteé
prévenus.

LE COIN DES
AFFAIRES!

Génération 4 sortant maintenant tous les mois, il est
urgent de pouvoir rassembler tous les numéros de
maniére a n'en perdre ou abimer aucun. C'est pour-
quoi nous avons fait les reliures. Vous allez enfin
pouvoir disposer de ces superbes reliures d'une verte
couleur éclatante, frappées au logo de Génération 4!
Sachez que ces reliures permettent de rassembler
plus d'un numéro, 10 exactement, et que le prix de la
reliure est de 65 francs, port compris.

Il est conseillé d'avoir toute la collection pour mieux
en profiter!

LES ANCIENS NUMEROS

Parce qu'une collection ne mérite pas de porter ce
nom s'il elle n'est pas compléte, voici I'occasion révée
de commander nos anciens numeros.

1 numéro: 25 francs

5 numéros: 110 francs (au lieu de 125).

10 numéros: 200 francs (au lieu de 250).
Port gratuit

LE PACK DU SIECLE

Et voila l'ultime proposition que nous faisons a nos
nouveaux lecteurs. Le pack du siécle comprends 2
reliures Génération 4 et la collection compléte, du
numéro 1 au numéro 11.

Le pack du siecle: 270 francs (au lieu de 415F)
Port gratuit.

Bon de commande a renvoyer a:
Boutiqgue de PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg
Saint-Martin, 75010 Paris.

PrénOmM: .....ooiiiiiiicciiiec et cnne e
AAIBBEA: .viiinmmani R v
GOde POSIAL: ....icviseiisas VIBS iisssssmsvesnsnsivirisssivas
7 Je désire recevoir .... reliure(s) de Génération 4, au
tarif de 65 francs l'unité, soit ..... francs au total.

3 Je désire recevoir les numéros suivants de
Génération 4, pour un total de .... francs.
Entourez les numéros que vous désirez

12 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12
O Je désire revevoir le pack du siécle, au prix
incroyable de 270 francs!

Total de ma commande.: ................... francs.

. ~ INTERET: 67%




2 REFLEXION
LEGEND

ACTUALS env.200F 1 ou 2 joueurs
Systeme: ST

'I y a trés longtemps, durant le deuxiéme Millénaire,
une guerre entre le Bien et le Chaos ravageait le
Monde. La guerre ne fut arrétée que par un homme qui,

rdce a un baton magique, controla les hommes et les
elements. Depuis ce jour, le Chaos et le Bien cohabitaient
cote a cote. Un jour, le vieil homme, sentant la mort

approcher, confia le baton a sa fille qui respecta les
conseils de son peére. Elle avait deux fils, un bon et un
méchant et de ce fait, elle ne savait pas auquel confier le
baton; c'est pour cela qu'elle décida de le détruire. Une
gigantesque explosion ravagea la région ou le baton ex-
losa. Pres du cadavre de la femme les fils retrouvérent le
géton divisé en deux et chacun prit possession d'une moi-
tie. Depuis ce temps, la guerre fait rage car chaque camp
cherche a posséder l'autre partie du baton...
Legend est en fait un wargame dans un monde d'Héroic
Fantasy, du genre Warhammer Battle (que je vous
conseille vivement). Au début du jeu, vous ne possédez
qu'une citadelle vide et un peu d'argent. Le tour de jeu
commence par |'achat de |leaders et de troupes. Vous
pouvez acheter des troupes spéciales telles qu'un assas-
sin, un voleur et méme un dragon. Vous pouvez construire
des édifices comme un monolithe pour récupérer des
points de magie plus vite. Vous pouvez acheter des sorts.
Aprés le tour de I'ennemi, vous déployez vos troupes et
vous les déplacez. S'il y a des combats, vous aurez un
gros plan du terrain et I'ordinateur gére le conflit (vous
pouvez toujours fuir ou vous replier)., Le deuxieme tour
commence alors...

SLOTS & CARDS

MICRODEAL env.150F 1 joueur
Systeme: PC

A hl la ville de Las Vegas, la capitale du jeu, qui n'y a
pas révé un jour. Avec ce logiciel vous allez pouvoir
%ot'.ltar aux joies et aux désillusions des jeux de hasard.
e sont cing jeux qui sont proposés. Le poker vidéo, le
blackjack, les machines a sous, le keno et le high/low.
Que dire sinon gu’il faut impérativement connaitre les
régles de ces différents jeux pour y jouer correctement!

ECHOLANGUE

JERIKO
Systeme: PC

v oila, l'oral d'anglais du bac, ¢a n'a pas été la franche
rigolade. La premiére question est arrivée a vos oreille
et ¢ca ressemblait fortement a "the theethxis nt ging in thr
throgput ?". Dans ces conditions, comment répondre avec
I'esprit d'a-propos qui vous caractérise ? Un conseil avant
votre prochaine prestation, allez-donc voir du cété de Jéri-
ko. Echolangues, dont la devise est "apprendre a écouter
et a comprendre un texte en langue étrangére”, devrait
vous permettre de décoder des phrases autrement plus
complexes que les classiques histoires de tailleurs fortu-
nés. Une cassette comporte des textes, d'inspiration fan-
tastique, ce qui ne devrait pas vous déplaire. Une
premiére audition achevée, vous répondez a une batterie
de questions. Une deuxiéme audition est suivie du méme
questionnaire pour lequel vous avez le loisir de modifier
vos réponses. Troisiéme et derniére audition. Et re-ques-
tionnaire avec, cette fois-ci, uniquement les questions aux-
quelles vous avez incorrectement répondu, associées a
une interrogation, parfois légérement ironique, vous incitant
a rectifier I'erreur d'interprétation. Un manifique (bofl) gra-
phique 3D permet enfin de juger votre progression dans la
compréhension de ['histoire.

Signalons aussi qu'un programme permet de composer
des questionnaires et que la petite anglaise vouée a |'en-
registrement corresgondant n'‘est pas dans la boite. Tout
cela fonctionne sur PC, sur nano-réseau le cas échéant.

NOTE: 16/20

LA VIE DU LAC

EDF/MYRIAD
Systeme: ST / PC

v oici un éducatif purement écologique, qui permet de
se familiariser avec I'environnement aquatique. Vous y
apprendrez le fonctionnement d'un écosystéme lacustre;
puis ce sera a vous de jouer et de gérer la vie d'un lac
en soutirant de I'eau a certaines périodes de I'année, tout
en tenant compte des rejets de polluants. Une simulation
sur une ou plusisurs années vous permettra de voir ce
que devient votre lac et si vous avez réussi a satisfaire
les pécheurs, les baigneurs, les agriculteurs et les buveurs
d'sau.

Ce logiciel, réalisé par Myriad (a qui nous devons déja le
bon jeu d'action Albedo) en collaboration avec EDF, est
joliment présenté; un systéme de loupe permet d'accéder
a des explications plus précises des images. Ah, j'oubliais|
La Vie du Lac est gratuit (enfin presque, car EDF deman-
de juste une participation aux frais de port et de dévelop-
pement). Voici I'adresse ou |'on peut renseigner pour
acquerir ce programme: EDF - Mission Environnement -
26, rue de la Baume - 75008 PARIS - Tél. (1) 40 42 39

© NOTE: 15/20
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NOUVELLES VERSIONS

ADAPTATIONS POUR AMIGA

EXPLORA 2 (INFOMEDIA)
Voir GEN4 numéro 10
La suite d'Explora... Vous dérivez a travers les époques et
rencontrez bien des personnages connus. Encore plus beau
ﬂua sur ST avec des écrans en 32 couleurs, et surtout, des
jalogues digitalisés vraiment meilleurs que sur ST. L'un
des mellleurs jeux d'aventure en frangais disponible, y com-
eris pour les débutants.
ote: 98%

KICK OFF (ANCO)

Voir GEN4 numéro 12

C'est la simulation de football la plus réussie a ce jour avec
11 joueurs dans chaque équipe. Les passes sont trés préci-
ses et les arbitres plus ou moins tatillons. La seule diftéren-
ce avec la version ST est le graphisme du terrain qui est
plus fouillé sur Amiga.

Note: 98%

FOFT (GREMLIN)

Voir GEN4 numeéro 10

La version Amiga est enfin arrivée, et son grand avantage
est de ne pas avoir un seul bug, contrairement aux multi-
ples versions ST qui ont bien mis 2 mois avant de marcher
totalement correctement. Sans quoi, le graphisme et le son
sont presque semblables. Génial mais tres complexe.

Note: 98%

VINDICATORS (DOMARK)

Voir GEN4 numero 11

Vous promenez votre char dans des salles hostiles au
scrolling mutidirectionnel, en cherchant de I'énergie, des
bonus et surtout la clé qui méme au niveau suivant. Il y a
trés peu de différences entre le jeu d'arcade et cette adap-
tation sur Amiga.

Note: 93%

GUNSHIP (MICROPROSE)

Voir GEN4 numéro 4

Enfin adapté sur Amiga, ce simulateur de vol vous met aux
commandes, non pas d'un avion mais d'un hélicoptére
renommé: I'Apache AH-64. Aprés chaque mission réussie
vous pourrez monter en grade.

Note: 90%

POWERDROME

Voir GEN4 numéro 9

Une course de vaisseau sur des circuits complétement tor-
dus et en 3D, voila ce qu'est Powerdrome. Mais attention,
c'est plus de la simulation que de |'arcade, et les conseils
donnés en rubrique "Bidouilleur Malade” vous seront trés
utiles. La version Amiga est semblable dans la réalisation,
mais beaucoup plus jouable par contre!

Note: 92%

ADAPTATIONS SUR PC

ROBOCOP (OCEAN)

Voir GEN4 numeéro 12

Ale. Cette adaptation est un désastre. Tout d'abord, ¢a ne
marche qu'en CGA, et en plus, la jouabilité est lamentable.
C'est dommage, car au vu de la version ST, on aurat pu
avoir quelque chose de coorect.

CRAZY CARS 2 (TITUS)
Voir GEN4 numéro 8
Fonctionnant dans tous les modes de résolution, dont le

#

VGA, cette adaptation de Crazy Cars 2 est d’excellente
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qualité, et est trés certainement |'une des meilleures cour-
ses automobiles pour le PC.
Note: 94%

OUTRUN (US GOLD)

Voir GEN4 numéro 4

Cette conversion du fameux jeu de chez Séga n'est pas

trés convaincante sur PC. Il y a pourtant des éléments sup-
lémentaires par rapport aux versions Amiga ou ST, comme
a séparation des routes qui est mieux faite, mais la jouabi-

lité n'est pas au rendez-vous, et les graphismes EGA sont

un peu tristes. Dommage.

Note: 62%

ADAPTATIONS SUR ST

BEAM (MAGIC BYTES)
Voir GEN4 numéro 11
C'est un jeu d'arcade et de stratégie, ol il faut relier des
lots en activants des rayons lasers, dans un ordre logique.
am n'est pas trés beau, mais il est intéressant.
Note: 78%

GRAND MONSTER SLAM (RAINBOW ARTS)

Voir GEN4 numéro 12

C’est musclé, c'est méchant, c'est un mélange de foot et de
bowling, et les protagonistes sortent tout droit du monde de
I'héroic-fantaisy. Un jeu original et amusant.

Note: 74%

KING OF CHICAGO (CINEMAWARE)

Voir GEN4 numéro 3

C'est un {eu d’aventure (en anglais) qui se déroule au
temps de la prohibition. Si vous voulez prendre la place de
Capone il va vous falloir discuter ferme. Les dialogues sont
sous forme de bulles, et vous devez choisir les phrases qui
conviennent et les personnages qui serviront au mieux vos
interéts.

Note: 81%

TOM & JERRY (MAGIC BYTES)

Voir GEN4 numero 11

Un jeu dréle et divertissant dans lequel vous dirigez la
souris Jerry, qui doit dévorer tous les fromages de chaque
niveau pour passer au suivant, tout en évitant Tom le chat.
L'adaptation ST est excellente et d'aussi bonne qualité que
la version Amiga.

Note: 86%

UPDATE SPECIAL BATTLECHESS

BATTLE CHESS (ELECTRONIC ARTS)

Voir GEN4 numéro 6 }

A l'occasion de la sortie sur ST de Battlechess, nous réser-
vons ce spécial Battlechess pour rappeler ce qu'est ce fan-
tastique jeu.

Battlechess est un véritable jeu d'échec, avec une
bibliotheque de coups trés importante et un niveau de jeu
qui le classe parmi les meilleurs. Si vous jouez en 2D, rien
ne distingue Battlechess des autres jeux d'échec. Par
contre, en 3D, ¢a se gate.

Les piéces ont un look assez particulier, plutdt dréle. En
plus, lorsqu'elles se déplacent, c'est assez sympa. Mais ce
n'est rien. Lorsqu'un piéce en prend une autre, il y a un
combat, toujours trés loufoque.

Ainsi, lorsque deux cavaliers se rencontrent, le premier
coupe un bras a l'autre, puis le second bras, puis une
jambe et enfin l'autre. Les Monty Python ne sont pas loin...
Avec un humour ravageur, Battlechess est assurement le
plus réussi des jeux d'echec et le moins ennugeux. En plus,
il est aussi réussi sur Amiga que sur ST et PC.

Note: 96%

GRAND CONCOURS

ELBCTRONIC

o

RTS

Battlechess est maintenant disponible pour Amiga, ST et PC,
et les trois versions étant fantastiques, nous organisons avec
Electronic Arts un grand concours.

I- Nommez un autre
produit réalisé par Inter-
play et édité par Electro-
nic Arts.

II- Quel est le nom du
déplacement défensif qui
met en jeu le roi et la
tour?

II- Quelle piéce fait ex-
ception a la régle que les
pieces doivent se dépla-
cer en ligne droite?

IV- Quelle couleur joue
toujours en premier aux
échecs, les blancs ou les
noirs?

V- A quel moment les
pions peuvent-ils avancer
de plus d’une case?

VI- Quelle piéce est
représentée par un che-
val?

VII- Quelle piéce est
représentée par un cha-
teau?

-
-

wAY

ler prix: un superbe échic

uier "Révolution Francgaise" .

2éme-21éme: un tee-shirt "

Blectronic Arts"

BULLETIN REPONSE

Bon a recopier, puis_ a envoyer sur carte postale non cachetée (les réponses regues dans des envelop-
pes ne seront pas prises en compte! On voit que c’est pas vous qui les ouvrez...) a:
Génération 4, Concours Battlechess, 210 rue du Faubourg Saint-Martin, 75010 PARIS

Réponses:

NOM:

Prénom:

Adresse:

Code Postal;

_ Ville:
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SOUS LES
ARCADES

Apres notre dossier sur les licences de jeux
d’arcade du dernier numéro, le nhombre de
jeux que nous vous présentons est important
puisqu’il s’agit des nouveautés de ces deux
derniers mois. Vous étes nombreux a nous
faire remarquer que parfois, des jeux dont
nous parlons ne sont pas encore en France,
et parfois méme qu’ils n’arrivent jamais. Ceci
s’explique, du fait que notre lieu de prédilec-
tion pour jouer est Londres, ou le nombre de
salles et de machines est aisément dix fois
plus important qu’a Paris, et ou tout arrive
beaucoup plus tot. Il faut donc parfois patien-
ter plus d’'un mois pour voir arriver chez nous
ces jeux...

ATOMIC ROBOT-KID
UPL

Ce nouveau jeu ne donne pas vraiment dans I'origi-
nalité, puisqu’il s’agit d'un jeu a la R-Type. Au tout
début du jeu, vous dirigez votre petit robot qui mar-
che sur le sol, ou il doit affronter divers ennemis sous
la forme de monstres, d'autres robots et jen passe.
Si vous arrivez assez loin, vous pourrez ramasser
une pastille qui vous donnera la possibilité de voler.
Au fur et & mesure, vous allez rencontrer de plus en

lus d'ennemis qui seront de plus en plus fort.

eureusement, d'autres capsules trouvées en chemin
vous permettront d'obtenir des tirs ou missiles supplé-
mentaires. Il y a une super idée qui vient du fait que
lorsque I'on croise un bonus donnant le droit & une

arme spécial (tir rapide, multi-directionnel, etc...), il est
possible de tirer dessus pour le faire changer en une
autre arme. De plus, lorsque l'on perd une vie, on ne

perd que I'arme que I'on utilisait a ce moment-la. De
ce fait, on ne se retrouvera pas, comme dans
R-Type, désarmé devant un gros ennemi de fin de ta-
bleau.

Les niveaux sont tous différents, que ce soit au ni-
veau des décors comme pour ce qui est des enne-
mis, ce qui est trés agréable. Quant aux graphismes,
ils sont magnifiques et font penser a certains dessins
animés japonais. De plus, la jouabilité étant excellen-
te, Atomic Rob-Kid est un jeu qui, s'il n'est pas origi-
nal, reste excellent!

Note: 9/10

METAL HAWK
NAMCO

C'est classique, deés qu’une idée est assez intéres-
sante, tous les constructeurs se jettent dessus jusqu'a

épuisement. Lorsque l'on voit pour la premiére fois |

Metal Hawk, une impression de déja vu se fait sentir,
et I'on se dit que c'est entiérement pompé sur
Thunderblade. En fait, ce n'est pas tout a fait vrai.
On retrouve certes pas mal d'éléments de ce demier
jeu. Par exemple, vous dirigez un hélicoptere, et les
commandes sont exactement les mémes. La ou le
jeu change, c'est qu'ici tous les niveaux sont vus du
dessus, et qu'il est possible de varier d'altitude a tous
les endroits de chaque tableau. En plus, la ou
Thunderblade vous obligeait a aller tout droit, Metal
Hawk propose un scrolling multi-directionel qui permet
d'aller 1a ou I'on veut.

A chaque niveau, vous devez détruire certaines cibles
stratégiques dont la direction générale est indiquée
par des fleches. C'est simple, ce jeu ressemble beau-
coup a -Assault, si ce n'est qu'il se déroule toujours

dans les airs. Bien sir, d'autres hélicoptéres mais
aussi des avions vont tenter de vous descendre avant
gue votre mission soit accomplie.

oté graphisme c'est excellent, et I'impression rendue
par le zoom lorsque I'on plonge sur un endroit est
encore mieux rendue que dans Thunderblade.
L'action quant a elle, quoique assez répétitive, est ra-
pide et prenante, ce qui fait que le joueur aura bien
du mal a lacher le jeu!

Note: 8/10

DYNASTY WARS
CAPCOM

Et voici le tout dernier Capcom, qui, il faut I'avouer,
est particulierement réussi. Dans ce jeu, ou il est pos-
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sible de jouer a deux & la fois, vous choisissez votre
héros parmi quatre. Le jeu se déroule au Japon, et
vous devez venger votre famille pour retrouver I'hon-
neur qu'elle a perdu, il y a bien longtemps de cela.
Durant presque tout le jeu, vous serez a cheval, et
vous allez devoir affronter une majorité d'ennemis
également cavaliers. Vous disposez d'un bouton de tir
qui permet de donner un coup d'épée. A noter qu'il
s'agit du méme systéme que R-Type: plus vous
appuyez sur le bouton, plus le coup est puissant.
Aprés quelques tableaux, vous affronterez des fantas-
sins, et arriverez peut-étre jusqu'a la forteresse enne-
mie, but ultime du jeu.

Graphiquement superbe, avec un scrolling horizontal
tres beau, Dynasty Wars est surtout original (il est
rare d'étre a cheval dans ce type de jeu) et plein
d’humour. Espérons qu'il sera distribué correctement
sur la France, et qu'US Gold en prendra les droits...

Note: 8/10
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FIGHTING FANTASY

DATA EAST

Et voici enfin le tout nouveau jeu de chez Data East.
Vous voila parmi les participants des championnats
intergalactiques de combat. Vous jouez le réle du ca-
ndidat humain, et vous allez devoir affronter dans des
duels trés violents des espéces venues des quatre
coins du monde. Au début du jeu, on a tendance a
trouver que le personnage est trés maniable et tres
fort, mais au fur et & mesure que l'on découvre les
adversaires, on se rend compte que le combat est
loin d'étre gagné d'avance. Au debut du jeu, vous
disposez d'une épée et de votre agilité pour réussir a
éliminer vos ennemis. Seulement, si vous gagnez des
combats, vous obtiendrez de l'argent, ce qui vous
permettra d'avoir de quoi changer votre arme contre
une autre plus efficace.

La plupart du temps, les adversaires (méfions-nous
des adversaires) sont trés laids et possédent des ca-
ractéristiques surprenantes qui leur permettent d'effec-

tuer des coups particulierement tordus... Et lorsque |-

vous verrez deux adversaires monter en méme temps
sur le ring, vous saurez que votre fin approche... Et
si vous arrivez enfin au dernier niveau, et terrible
monstre aura toutes les chances de mettre un point a
votre participation aux Jeux. Assez difficile, Fighting
Fantasy posséde des sprites énormes et un graphis-
me particulierement soigné. Si le jeu est une réussite,
il reste dommage qu'il n'y ait que du combat et que
le décor change trés rarement. Avec un peu plus de
choses autour des combats, le jeu aurait pu etre ex-
cellent. Il n'est que bon.

Note: 8/10
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GOLDEN AXE
SEGA

Voici sans aucun doute I'un des meilleurs jeux SEGA
sortis depuis le début de I'année. Golden Axe reprend
exactement le systéme de jeu de Double Dragon,
c'est a dire que deux joueurs combattent des hordes
de mauvais a travers un bon nombre de tableaux qui
scrollent, surtout horizontalement.

La ou Golden Axe devient beaucoup plus intéressant,
c’'est au niveau du scénario. On est en plein hé-
roic-fantasy, et les personnages que vous dirigez
ainsi que les monstres que vous affrontez changent
des jeux de combat type Double Dragon. En plus,
vous avez le choix entre un guerrier, une guerriere et
un nain, chacun aéam ses caracteristiques et ses
coups particuliers. C'est intéressant, surtout que cha-
que personnage posséde un super-coup, trés dur a
réussir, mais qui est mortel pour I'ennemi. Les
joueurs ramassent des fioles au fur et a mesure de
leur avance & chaque niveau, et il est ainsi possible
d'utiliser la magie dans les moments désespérés, et
de faire voler en éclat tous les ennemis présents ' I'e-
cran, plus ou moins fortement selon le sort que vous
utiliserez.

Enfin, la derniére originalité vient du fait que certains
ennemis sont sur des montures (dragons, etc...) qu'il
est possible de monter une fois que l'on s'est débar-

rassé de I'ancien maitre... Une fois sur ces montures,
vous pouvez la faire combattre, que ce soit en don-
nant des coups de queues ou bien en crachant des
boules de feu.

Assez beau, particulierement original et prenant, Gol-
den Axe est une grande réussite que nous souhai-
tons voir adapter rapidement sur nos micros.

Note: 9/10

ASSAULT
ATARI

Voici, apres Vindicators, le second jeu de chez
Tengen mettant en scéne un char. Contrairement a
Vindicators, Assault est un jeu pour un seul joueur.
Par contre, on retrouve bien les deux manettes pour
commander l'engin, ce qui n'est pas toujours trés
simple!

Dans ce jeu, vous dirigez un char qui explore une
planéte ennemie, evidemment truffée ge méchants qui
vous en veulent! D'ailleurs, il ne faut pas attendre
longtemps pour se retrouver en face de horde de
chars qui foncent sur vous. Le but du jeu est d'aller
le plus vite possible au niveau suivant, de préférence
aprées avoir blasté un maximum d'ennemis. Pour vous
aider dans votre recherche de la sortie, des fléches
apparaissent de temps en temps pour indiquer la di-
rection générale a prendre. Lorsque vous atteignez la
fin d'un niveau, vous devez faire face & des ennemis
plus nombreux et & des tirs venant d'un peu partout!
Si vous vous en tirez, bienvenue au niveau suivant.
Assault propose une vue du dessus, et la planéte dé-
file selon un scrolling multi-directionnel. Le tank peut
facilement bouger dans toutes les directions, et peut
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méme tourner rapidement sur lui-méme. Mais la ou
votre tank devient bien, c'est qu'il lui est possible de
faire un tonneau sur I'avant ou l'arriére pour se re-
tourner plus rapidement, et il peut méme rouler sur le
coté en faisant des tonneaux sur la droite ou la gau-
che, ce qui est pratique pour éviter les tirs adverses.
De plus, si vous tirez pendant I'exécution de cette
manoeuvre, vous lancerez une Smart Bomb qui ca-
usera de plus gros dégats a I'ennemi qu'un tir nor-
mal.

Enfin, a certains endroits de la planéte, vous pourrez
vous envoler et monter dans le ciel pendant quelques
secondes, ce qui permet de repérer le terrain et la
position des ennemis sur une plus grand superficie
de la planéte, mais aussi de bombarder les dits enne-
mis.

Assault est sans aucun doute une superbe réalisation,
assez originale quant au systeme méme de jeu, et
qui posséde des graphismes superbes. Il faut vrai-
ment I'essayer, et méme si vos premiéres parties ne
seront pas trés bonnes, il faut noter que I'on progres-
se vite a Assault.

Note: 9/10

RAMBO 3
TAITO

Aprés le film et le jeu de chez Océan, voici mainte-
nant le jeu d'arcade, signé Taito, ce qui n'est pas tel-
lement étonnant quand on sait que c'est eux qui
avaient fait Operation Wolf. Visiblement, ce sont des
gens qui aiment la joie, la bonne humeur, la tranquili-
{6 et les tirs de M16 qui déchiquétent les soldats rus-
ses (méfions-nous des soldats russes) qui se trouvent
la par hasard. Bref, Rambo 3, le jeu, propose a un
ou deux joueurs (simultanément) d'avancer en territoi-
re ennemi pour aller retrouver un quelconque super-
ieur emprisonné. Coté jeu, c’'est un mélange
d'Opération Thunderbolt et de Cabal. En effet, vous
avancez dans des décors en 3D comme dans
Opération Thunderbolt, mais vous ne tirez pas avec
un fusil factice, mais exactement comme dans Cabal,
avec un viseur que l'on dirige a I'écran.

Les ennemis vont des soldats aux hélicoptéres en

passant par les jeeps et les tanks. De temps en
temps, des accessoires apparaissent et il suffit de ti-
rer dedans pour les utiliser... comme dans Operation
Wolf. Cependant, le jeu n'est pas convaincant. Le
graphisme est trés moyen, les sons aussi, et le jeu
en lui-méme est encore plus répétitif que les Cabal et
autres Operation *.*. Bref, un jeu que l'on aimerait
voir moins souvent, qui n'a presque aucun point a
son avantage.

Note: 3/10
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MAD GEAR
CAPCOM

Voila enfin le nouveau Capcom! Aprés Ghost &
Ghouls, on pouvait s'attendre a quelque chose de
grandiose, et c'est seulement un bon jeu qui arrive. Il

faut dire que Mad Gear est un jeu qui de loin res-
semble a 99% a Led Storm. Méme décors, méme
look, mémes commandes. En fait, le scénario n'a
guere changé. Vous diri%ez toujours une voiture sur
des routes suspendues a 500 metres au-dessus du
sol, et cette fois-ci, c’est une course de stock-car a
laquelle vous allez participer sur ces routes. Au début
du jeu, vous avez le choix entre trois voitures: la
Formule 1 est rapide mais ne résiste pas bien aux
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chocs, la Porsche, assez rapide et robuste, et le ca-
mion, trés robuste mais décidément trés trés lent.
Ensuite, la course commence et vous devez éviter de
vous faire éjecter en dehors de la route par les au-
tres concurents, car en dehors de la route, c'est le
vide! Bref, la route tourne tout le temps et trés brus-
quement, ce qui oblige a conduire particulierement
bien si I'on ne veut pas constamment chuter de 500
metres. Il est possible de sauter au-dessus des obs-
tacles, flaques d'huile et ravins, mais ceci use beau-
coup d'énergie et doit étre utilisé avec beaucoup de
modération.

En définitive, Mad Gear est une bonne course, sans
surprise, et demeure en dessous du top niveau des
jeux Capcom. Bien amusant quand méme.

Note: 7/10

COUNTER FORCE
JALECO

Aucun doute sur ce jeu d'arcade, c'est bel et bien un
clone complet d'Operation Wolf. Ce qui est dréle,
c'est qu'entre temps, Taito a quand méme eu le
temps de sortir Operation Thunderbolt, et que dans
I'histoire, Counter Force fait un peu dépassé.

Bref, comme dans Opération Wolf, vous devez tirer &
I'aide d'un fusil mitrailleur sur tous les ennemis qui
passent a I'écran (et Dieu sait s'ils sont nombreux!),
mais vous pouvez egalement lancer des grenades
pour degager le terrain plus vite! Des avions passent
et larguent des caisses, qui vous donneront des bo-
nus ou de I'équipement si vous les touchez. Les dé-
cors scrollent horizontalement, et vous devrez traver-
ser de nombreuses régions en commengant par la
traditionnelle Jungle.

L'animation et le graphisme sont trés bons, et méme
si l'idée n'est plus tres originale, le jeu est bien réali-
se. Il plaira donc & ceux qui connaissent Opération
Wolf par coeur, ainsi qu'Opération Thunderbolt.

Note: 7/10
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CRACK DOWN
SEGA

Tiens, encore une nouveauté de chez Séga. Cette
fois-ci, il s’agit d’'un shoot’em’up a scrolling multi-di-
rectionnel, permettant & deux joueurs de participer en
méme temps. En fait, il s'agit d'une sorte de Gauntlet
du futur, puisque vous y jouez des agents fédéraux
qui doivent faire sauter une ville entiére. Vous devez
poser des bombes a certains endroits stratégiques de
chaque niveau geprésentanl une partie de la ville)
puis quitter le tableau avant qu'elle n'explose. Ce ne
sera pas facile car de nombreux gardes patrouillent
partout, et vos munitions sont limitées, ce qui vous
obligera de temps a autre & combattre a la main.
Graphiquement bon, mais sans plus, Crack Down a
surtout I'avantage d'étre jouable a deux joueurs, et
surtout d'étre trés prenant. Les premiers niveaux sont
trés simples, si bien que I'on arrive facilement a pro-
gresser, puis ¢a se complique rapidement avec l'arri-
vée de singes qui courent rarldement dans tous les
sens, jusqu'au moment ou il faut franchir des barrie-
res électriques en évitant des impulsions, et 13, le jeu
devient infernall

Cependant, Crack Down est une réussite totale, et
prouve une nouvelle fois que Sega domine le marche
du jeu d'arcadel

Note: 9/10

TURBO OUTRUN
SEGA

Cela faisait longtemps que I'on avait eu de jeux
Séga, et ce mois-ci nous vous en proposont deux.
Turbo Outrun, nous vous en avions déja parlé dans
notre précédent numéro (avec une photo a I'envers
d'ailleurs!), est la suite d'Outrun. Si quelqu'un m’'avait
dit il y a un an que je remettrai un g:ur une piéce
dans une machine portant le nom d'Outrun, j'aurais
dit qu'il était fou. Pourtant, pour avoir joué a Turbo
Outrun, je dois vous avouer que le jeu est assez pre-
nant.

Cette fois-ci, vous devez effectuer un parcours et
aller de ville en ville a travers les Etats-Unis, et ceci,
en seize étapes. Une autre nouveauté vient du fait
qu'en plus des commandes de votre Ferrari, qui sont

semblables a celles du premier épisode, vous dispo-
sez d'un bouton Turbo (d'ou le nom du jeu!) qui per-
met d'atteindre des vitesses phénoménales sur les
routes.

A chaque étape, il est possible de faire réviser votre
moteur, et toutes les quatre étapes, lorsque vous arri-
vez dans une ville, vous pouvez changer vos pneus,
votre moteur, etc...

La plus grosse originalité du jeu vient srement du
changement de temps. Si vous commencez le jeu
sous un temps agreable, vous devrez traverser des
averses folles et des tempétes de neige, ou il devient
difficile de voir et de controler son véhicule. Il vous
arrivera également de conduire de nuit. Enfin, il y a
beaucoup plus de voitures sur les routes, et la traver-
sée des villes est un véritable enfer.

Bref, Turbo Outrun est graphiquement plus beau,
avec plein de décors et de voitures différents, est
Flus rapide pour I'animation et est moins répétitif que
e premier. Conclusion: tous les clones d'Outrun se
retrouvent dépasseés, et pour eux, tout est a refaire.
Pour ce qui est de I'adaptation sur micro de ce jeu, il
y a de grandes chances que les droits soient achetés
d'ici quelques semaines. Par qui? Oh, d'aprés vous?
Qui peut bien acheter les droits de la suite d’'Outrun?
Franchement, je ne vois pas!

Note: 10/10

NARC

WILLIAMS

Dans la catégorie des softs d'une intelligence rare,
voici Narc. Ne partez-pas, vous allez rire! Voila. Vous
étes flic et votre chef vous a dit: "il faut lutter contre
la drogue". Alors vous (et votre coéquipier si vous
jouez a deux), avez répondu: "Pas de probléme, on
s'en occupe!". Effectivement, vous saviez trés bien
que tous les trafiquants se trouvaient dans le méme
rue, et qu'ils étaient au moins 200 au kilometre carré.
Vous voila donc dans la rue en question, envahie de
dealers en tout genre. Capturez-en un et vous aurez
un gros bonus. Si vous le tuez, le bonus est un peu
moins img rtant; alors voila, derriére ¢a vous avez un
jeu a la P.O.W. ou a la Double Dragon, si ce n’est
qu’ici le scénario est débile (vous allez me dire que
ce n'est pas trés important, mais quand méme!), que
la réalisation n'est pas trés originale (scrolling hori-
zontal avec des fonds peu variés) et qu'on en a vite
fait le tour! Par contre, un bon point pour I'animation
des personnages. qui est excellente. |l faut dire que
pour la premiere fois, les personnages sont animés
d'aprés de vrais personnages. Génial, non?
Dc:mmage que le jeu soit aussi peu prenant et origi-
nal.

Note: 5/10
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PREHISTORIC ISLE IN 1930
SNK

Aprés lkari 3, quelle surprise de découvrir que le nou-
veau jeu de SNK ne traite pas de guerriers qui se ta-
pent dessus et se lancent alléegrement grenades et
couteaux. Non, ce nouveau jeu de chez SNK est
beaucoup plus original. Vous et le second joueur, s'il
y a en un, dirigez chacun un vieux coucou des an-
nées 30 (d'ou le nom), et votre mission est d'aller
survoler une ile que I'on vient de découvrir dans le
Pacifique. Hors, cette ile est peuplée d’hommes et de
monstres datant de I'époque préhistorique (d’ou le
nom). Vous allez donc pouvoir utiliser vos canons
pour détruire tout ce qui peut sembler mortellement
dangereux, et méme ramasser les nombreuses pastil-
les qui vous permetteront d'obtenir des armes plus
puissantes et plus nombreuses. A la fin de chaque ni-
veau, vous affronterez un gros monstre (méfions-nous
des gros monstres), celui-ci étant le plus souvent trés
gros et trées méchant. Ainsi, vous aurez le droit a2 un
dinosaure au premier niveau, un

tyranosaure au second, et un ptérodactyle au troisie-
me... Ensuite, je dois avouer que je ne sais plus. Ce
nouveau jeu est superbe graphiquement, posséde des
sons trés réalistes et trés prenant, et se laisse bien
jouer. Il est intéressant de noter que I'on dirige le tir
de l'arme, et que selon la direction (que I'on regle par
simple pression d'un bouton), il s'agit soit de tir a bal-
les, soit de bombes, soit de tir au napalm. Bref, c'est
bien fait, il y a des trucs originaux, et on aime beau-
coup.

Note: 9/10
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PSYGNOSIS

Beast et ses 13 plans de scrolling parallax, présenté dans

notre dernier numéro en préviews arrivera théoriquement

avant la rentrée sur Amiga. Le plus dur reste de faire tenir
le jeu en deux disquettesﬂ

Le tant attendu Aquaventura, que nous avions tout de

méme présenté il y a beaucoup plus d'un an sera égale-

ment disponible prochainement sur Amiga puis ST.

Nous pouvons enfin vous le dire, Barbarian 2 arrive. Non,
as celui de Palace mais bel et bien la suite du fameux
arbarian de Psygnosis. Les auteurs promettent que I'aven-

ture sera plus longue, avec des sprites plus gros, des sons

d'enfer et une animation irréprochable (cette fois-cil). La
sortie se fera sur Amiga et ST, peut-étre a la rentrée...

Et ce n'est pas tout. lls travaillent aussi sur un jeu d'arcade

ol vous étes le conducteur d'un char comme ceux de

Ben-Hur. L'action sera vue de derriére le chariot, et I'on

peut compter sur les graphistes de Psygnosis pour que cela

donne quelque chose d'exceptionnel.

Et ce n'est pas tout, mais inutile de vous faire saliver trop

t6t. Je crois que nous irons faire un petit tour chez Psygno-

sis d'ici quelques temps, histoire de pouvoir vous présenter
tout cela.

Enfin, bonne nouvelle pour les possesseurs de PC, Psygno-

sis se lance dans le PC. En juillet, ils auront le droit & Baal,

Menace, Captain Fizz Meets The Blaster-trons et Ballistix! Et

ce n'est qu'un début...

pour rappeler leurs nombreux projets. Il y a déja Vette,
présente en préviews il y a deux mois, et dont la sortie est
prévue cet été sur PC et a la rentrée sur Amiga et ST, et
qui est une simulation de course/poursuite en corvette dans
les rues de San Fransisco.
Mais ils préparent également Tank, une simulation de tank
Abrams M1, entiérement en 3D, et dont la sortie est prévue
Ecur la rentrée sur PC et pour Noél sur Amiga et ST.
evenons a Mirrorsoft. Nombreux sont les jeux qui arrive-
ront a la rentrée, et nous en avons déja largement parlé.
Cependant, nous avons eu confirmation que le jeu d'arcade
de chez SEGA, Passing Shot, sera bel et bien adapté par
Mirrorsoft. L'équipe Teque, qui avait déja fait Blastéroids
pour eux, s'occupe de cette conversion. Le jeu est un ten-
nis ou il est possible de jouer en simple ou en double, et
de faire des championnats. Lors du service, on a une vue
en perspective du terrain, et dés que la balle est partie, on
a une vue du dessus avec la balle qui grossit quand elle
monte! Bon nombre de coups sont possibles, et le jeu est
assez beau. La sortie est prévue pour Amiga et ST en oc-
tobre/novembre.

-W’ROEFQF:I?E i)
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MIRRORSOFT

L'été risque d'étre dur chez Mirrorsoft. En juillet, nous ver-
rons en effet Chaos Strikes Back de FTL arriver enfin, et
d'un autre cété Bloodwych, un jeu dans le méme genre
mais pour deux que nous n'arrétons pas de vous présenter
depuis que nous |'avons vul

Cet été, nous devrions aussi avoir Phobia et peut-étre
méme Xénon 2.

C'est aussi a cette époque que nous pourrons jouer avec
Falcon: Mission Disk 1, présenté dans la rubrique préviewsl|
Pendant que I'on parle de Spectrum Holobyte, profitons-en

BLOODWYCH (AMIGA)
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—= TANK (ST)
TENNIS
i PRODUIT | PRIX [ PRODUIT . __ | PRIX
AT, FINAL b i ATARI ST 0] il i o AMIGA
SEMI FINGL 18T MAIL 3 'ST" 42 | AFTER BURNER 'AM’ 172
ATRBALL 'ST" 59 ATAX 'AM’ o5
T — ARCHAOS 'ST° 165 AUDIOMASTER "AM’ 231
BAAL ST 117 BALLISTIX 'AM’ W R W E D 119
BALLISTIX 'ST 119 BARBARIAN 'AM’ 91
BAMBINO FAIT UN PUZZLE 'ST 171 BETTER DEAD THAN ALIEN "AM’ 119
| BETTER DEAD THAN ALIEN 'ST 119 CAPONE 'AM’ 166
BLASTEROIDS 'ST" — 149 CAPTAIN FIZZ 'AM’ o5
BOULDERDASH 'ST _ - 59 CYBERNOID 'AM’ 152
| CAPTAIN FIZZ 'ST 95 DREAM ZONE 'AM’ 237
CYBERMIND 'ST 133 DRILLER 'AM’ 160
C. COMPILER 'ST" - 86 FERNANDEZ MUST DIE 'AM’ _ ara ] |
DESOLATOR 'ST” 3 142 FRIGHT NIGHT 'AM’ i ieah 117
EMMANUELLE 'ST 134 GIGANOID 'AM’ o5
FAST ASM 'ST 47 HEROES OF THE LANCE 'AM’ 172
FAST BASIC 'ST 142 HIT DISK 1 MICRODEAL 'AM’ 142
PASSI&%CSEE?E-; & FORMULAI'ST - 59 HOTBALL 'AM’ _ |l a2 |
_GFA RAYTRACE 'ST B 272 | INDOOR SPORTS 'AM’ o 59 _
' HIT DISKS 1 'ST’ 89 LEATHERNECK 'AM’ 118
KILLDOZER 'ST" 107 MAJOR MOTION 'AM’ 65
_KRYPTON'EGG 'ST" i 94 | | MEGA PACK'’'AM* = i 172
_LOOKING FOR LOVE 'ST 230 | MENACE "AM’ =SS | 3ie |
MADSHOW 'ST 134 OBLITERATOR 'AM’ 21
MASTERPLAN 'ST" 178 OUT RUN "AM’ 162
MENACE 'ST" 117 POW "AM’ 166
MIRELLA 'ST PO I T | SLIPSTREAM "AM’ B 117
OBLITERATOR 'ST° | P |3 21 SPEEDBALL 'AM’ s |
OVERLANDER 'ST 149 STARGOOSE 'AM’ T T
PRO SPRITE DESIGNER 'ST a2 SUPERSKI "AM’ 134
_PUFFY'S SAGA 'ST e % £ i il SWORD OF SODAN "AM’ 237
QUADRALIEN'ST | 330 | TANGLEWOOD "AM’ 110
QUICK MIND 'ST" 71 TERRORPODS 'AM’ 21
RANARAMA 'ST" 71 TETRA QUEST 'AM’ 119
ROAD BLASTERS 'ST' 142 THAI BOXING '"AM’ 42
_SKYFIGHTER 'ST L ua]le THE GAMES WINTER EDITION "AM" | 142 |
SPACE PORT 'ST 59 THUNDER BLADE 'AM’ 172
SPY VS SPY 'ST 59 TIME AND MAGIK 'AM’ 202
STARGOOSE 'ST 129 TURBO TRAX "AM’ 65
TERRORPODS 'ST N ) VIDEOSCAPE 'AM’ 712
_TETRA QUEST 'ST" R VIRUS 'AM’ 127
THE GRAIL ADVENTURE 'ST 77 WINTER BUNDLE 'AM’ 783
THE REAL GHOSTBUSTERS 'ST 149 ZOOM 'AM’ e IO 119
THUNDER BLADE 'ST' 142 PISTOLET 'AM’ ] 250
TRIAD COMPILATION 'ST” 193 PISTOLET AMIGA + CAPONE + PAW 490
GAINSTAR VIE ET MORT DES DINOSAURES 'ST° 167 PC
VIP SOUS GEM 'ST 366 ICE HOCKEY 'PC’ 59
Le premier jeu de cette _WHERE TIME STOOD STILL 'ST" = 1831 INDOOR SPORTS "PC’ = = i
jeune compagnie anglaise _WORLD GAMES 'ST" - JET FIGHTER 5.26 "PC’ i O 254 |
sera Alien Legion, dont la i C 64 | MONTEZUMA’'S REVENGE 'PC 59
sortie est prévue sur MENACE CASS 'Cé4’ | 70 SUB BATTLE 'PC’ 47
Amiga et ST pour I'6té MENACE DISK 'C&4’ , 84 TEMPLE OF APSHAI 'PC’ 47
C’est une nouvelle fois OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE SEULS LES ARTICLES DEFECTUEUX
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DOMARK

Xybots, le nouveau jeu Tengen, sera disponible lorsque
vous lirez ces lignes. De ce que nous avons vu, la conver-
sion & l'air bonne et comme le jeu est excellent, cela risque
de faire un carton a la rédaction. Test complet le mois

rochain.

n peu plus tard, mais a peine, vous pourrez aussi trouver
Licence To Kill, le jeu basé sur le prochain James Bond et

ue nous vous avions présenté en préviews le mois
gernier. Ce sera pour Amiga, ST et PC.

LICENCE TO KILL (ST) g

KLASSIX

Voila la marque de budget 16-bit de US Gold. Les premiers
titres disponibles seront Outrun, Foudation Waste puis World
Class Leaderboard, chacun pour 100 francs! Ses softs res-
sortiront dans cette gamme sur Amiga et ST.

e

US GOLD

Black Tiger, qui sortira a la rentrée, est présenté en
préviews. Strider sortira certainement a la rentrée, avec
Ghosts & Ghouls qui était prévu pour aolt mais qui a des
chances d'avoir un peu de retard. )
Mais que fait maintenant ['éﬂuipe d'Arc Création, aprés la
réussite de son adaptation de Forgotten Worlds. Eh bien
elle travaille sur une nouvelle licence d'US Gold, Crack
Down, un excellent jeu Séga présenté dans la rubrique
Sous Les Arcades! Le jeu sera sur Amiga et ST, et ne
verra pas le jour avant la fin de I'année, au minimum. Wait
and see...

VIRGIN

Apres l'excellent Silkworm, nous attendons maintenant Shi-
nobi, qui a l'air tout aussi bon. Sortie prévue en juillet!

ACCOLADE

On attend maintenant le mini-golf Mini-Putt sur ST ainsi c?_ue
la version Amiga de Jack Nicklaus... sur Amigal Enfin,
Grand Prix Circuit, déja disponible sur PC, sortira sur
Amiga. Réalisée par les auteurs de Test Drive et Test Drive
2, c'est une simulation de course de F1. Les trois softs doi-
vent sortir cet étél

EMPIRE

Ceux-la mémes qui éditent Sleeping Gods Lie, présenté en

réviews dans ce numéro, prépare pour Amiga et ST un
jeu nommé Time, tout simplement. Dans ce jeu, qui se
déroule en 2050, le voyage dans le temps vient juste d'étre
inventé. Pour réussir votre quéte, vous allez devoir partir
dans le passé, explorer pres de 150 lieux différents et
rencontrer des personnages aussi célébres que Jules
César. Si Sleeping Gods Lie sera distribué en france par
Titus, rien n'a encore été signé pour Time.

{11 =
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ELECTRONIC ARTS

L'éditeur le plus Rroliﬁque sur PC continue sur sa lanceée.
En juin, ce sera American Civil War: volume 2, qui arrivera
pour les machines CGA, EGA et VGA. Il s’agit d'un warga-
me regroupant plusieurs batailles de la guerre de seces-
sion, dont |a fameuse bataille de Geﬂysbur?. En juillet, nous
pourrons jouer avec John Madden Football, une simulation
de football américain, dont les graphismes seront compati-
bles CGA, EGA et VGA. Et ce n'est pas tout: vous aurez
aussi Caveman Ugh.Lumpics et Gold Of The Americas,
présentés tous deux dans notre précédent numéro.
Neuromancer n'est toujours pas sorti sur Amiga, mais ¢a
devrait étre bon d'ici la prochain numéro, avec une grosse
surprise pour les amateurs de SF...

Ferrari Formula One sera disponible sur ST début ao(t puis
sur PC en septembre. |l s'agit d'une course de Formule 1
sur des circuits autentiques, avec qualification, arréts au
stand, efc...

L'information la plus intéressante concernant Electronic Arts
est |'édition d'un jeu d'aventure basé sur le jeu de réle
I'Appel de Cthulhu. Nommé Hounds Of Shadow, le jeu
s'inspire vraiment du jeu de rdle puisque le personnage que
I'on crée peut exercer une profession parmis 6, dispose de
50 compeétences, etc... Avec des images en couleur sépia,
I'ambiance sera au rendez-vous, gortie prévue début
septembre sur Amiga et ST puis fin septembre sur PC.
Enfin, Agressor semble devoir sortir pour la rentrée!

AR AR LAR LA RARR]
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Rare outside the
Chatsubo Bar 1in
Chiba City.,

-~ Softuarez
-Conlink 6.8

ArmorAall 1.8
Elowtovrch 1.
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LES AUTEURS DE HOUNDS OF SHADOW

PRACTICAL

Virus Killer est un programme qui porte bien son nom.
Fonctionnant sur Amiga et ST, il est capable soit-disant de
détruire tous les types de virus, et est méme capable d'ap-
prendre les nouveaux virus... Test complet le mois prochain.

GRANDSLAM

Thunderbirds sera certainement disponible au moment ol
vous lirez ces lignes. Cependant, il est présenté en rubrique
préviews...
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ARCANA

Mars Cops n'est toujours pas arrivé, aussi bien sur ST
qu'Amiga. Prévu depuis maintenant un an, le jeu devrait
tout de méme étre en vente en juillet, donc en test dans
notre numéro de fin aodt.

MINDSCAPE

Fire Brigade, qui semble étre LE wargame sur ordinateur,
Colony, un jeu d'aventure dans un monde en 3D et Boom-
town, un jeu d’aventure se déroulant aprés un holocauste
nucléaire devraient sortir sur Amiga, PC et ST durant I'été.

CINEMAWARE

It Came From The Desert, présenté en préviews il y a deux
numéros arrivera durant I'été sur Amiga, en méme temps
que Rocket Ranger sur ST. Plus tard dans I'année, ce sera
le tour du second jeu de sport: Tv Sports Basketball, qui
s'annonce tout aussi beau que le football américain déja
édité sur Amigal

IT CAME FROM THE DESERT (AMIGA)

-

SCREEN 7

Nous vous parlions de cette nouvelle compagnie anglaise le
mois dernier, et nous testerons ses produits le mois
rochain. Je rappelle qu'il y a Jaws sur Amiga, PC et ST,
'adaptation du film "Les Dents de La Mer", mais aussi Stel-
ar sur Amiga, PC et ST, une sorte de Choplifter et enfin

igh Steel sur Amiga et ST, un jeu original ou vous devez
construire un batiment en poutrelle de fer sans qu'il s'écrou-
le, alors que de nombreux monstres tentent de vous faire
échouer dans cette entreprise!

JAWS (ST)

THALAMUS

Hawkeye, un shoot'em'up a scrolling garallax sortira peu
aprés la magazine sur Amiga et ST. C'est dans le genre
d'Obliterator pour le type d'univers, mais c'est uniquement
de l'arcade.

HISOFT

Compagnie habituée aux utilitaires pros pour ST et Amiga,
Hisoft prépare un premier logiciel de jeu, en I'occurence un
simulateur de vol dont le réalisme sera, selon leurs dires,
incroyable. Le jeu se nomme Proflight, et vous met aux
commandes du fameux Tornade ameéricain. La sortie est
prévue pour ST vers fin aoGt!




RAINBOW ARTS GREMLIN

Aprés les sorties de Circus Attraction et Danger Freak, | Beaucoup de softs sortent depuis quelques temps de cette
nous avons regus Spherical, que nous testerons dans notre | compagnie, mais de nombreux sont encore en projet. Nous
prochain numéro. C'est un remake de Salomon's Key, en | aurons bientot (et enfinl) Ramrod, dont les dernieres ver-
mieux car plus stratégique et beaucoup plus beau! sions laissent a penser qu'il s'agira d'un grand jeu, ainsi
que Panic Station, un shoot'em'up, et H.A.T.E., un autre
shoot'em'up que nous vous présentons en préviews. Tout
ces softs seront disponibles sur Amiga et ST.

Plus tard, nous aurons le droit a Ultimate Golf, Garry Line-
ker Hot Shot, Rally Simulator (que nous avons vu en Angle-
terre et qui est entisrement en 3D et assez impressionnant),
Footballer Of The Year 2 ot d'autres jeux dont nous vous
parlerons dans les prochains mois.

SOFTWARE HORIZON

Le mois dernier, nous vous disions quelques mots sur Fea-
ryland, un jeu d’arcade/aventure prévu pour novembre sur
Amiga et ST. Eh bien voici quelques photos qui donnent
déja une idée de la qualité des graphismes.

OCEAN

Commencons tout d'abord il
par un Erratum. Le mois i
dernier, dans notre interview
de Gary Bracey, nous |
avions dit qu'il y avait 13
progirammeurs chez Océan
ngleterre. En fait, il y en a
30, ce i|i|i n'est vraiment
s pare
%aétzanaws. le prochain
Eroduit qui sortira sera New
ealand Story que nous
vous présentons en
réviews |
plus, vous avez un "Spe- = ovs
cial Océan" dans les -
préviews ol de nombreux
Efo}'ets sont dévoilés. ) |
nfin, Batman, |'adaptation S
du film dont on parle déja | 4
| beaucoup sera disponible & | :
la rentréee. Mais en voici SPHERICAL (ST)
déja ?uelques photos...
Cette fois-ci, il s'agit d'un
pur jeu d'arcade. Comptez
sur nous pour vous en
e " reparler dans notre numéro HEWSON
de fin aolt!

Stormlord, présenté en préviews dans le numéro 12 sera
bientét disponible.
: Battle Valley est un jeu d'arcade a la Choplifter dont la sor-
1 tie est prévue en Aolt sur Amiga. Votre but est de capturer
I : : deux terroristes et d'intercepter deux missiles atomiques
I 2 : gue ces derniers ont lancés.

2 - : : nfin, Onslaught, dont la sortie est prévue sur Amiga et ST

= en octobre doit étre présenté en préviews dans ce numero. ACTUAL SCREENSHOT

158
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Aprés Legend, testé dans ce numéro, nous attendons main-
: : : _ tenant Future Sports, un jeu d'arcade avec un scrolling mul-
= = ti-directionnel, 4 niveaux de difficultés et des tonnes de
- = coups possibles. LaT{_?: sortira en juillet sur Amiga et ST, et

e —reEaE R T — , ; : sera suivi de Jack Ripper, Jack |'éventreur en frangaisl
BEA186: 06 i e L : o e Vo Tout un programme.
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_ g Thik ;-L, it | 4 1 : 2',;1[;{},_ ‘ ii ques grosses grosses surprises, mais des graphismes un
1 e LSS Y S — peu simples. Test complet de Datastorm sur Amiga dans le
] BATTLE VALLEY (AMIGA) numero 14,
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ACTIVISION

Wicked, le prochain jeu de la compagnie américaine vous
est présenté en préviews.

Super Wonderboy et Hot Rod devraient étre disponibles a
la rentrée, alors que Power Drift, et Galaxy Force seront
commercialisés entre novembre et décembre. *

Prophecy, un jeu d'aventure sur PC sera testé dans notre
prochain numéro, ainsi que Bomber, fantastique simulateur
de vol si I'on en croit les photos d'écrans passées depuis
quelques numéros.

SUPER WONDER-BOY (ARCADE)

GALAXY FORCE (ARCADE)

SYSTEM 3

Dominator, dont nous vous parlions dans notre précédent
numéro, sera disponible courant juillet sur Amiga et ST.
C'est un clone de R-Typel

ELITE

PALACE

La version Amiga de Barbarian 2 sera disponible début juil-
let en france, alors que les versions PC CGA et EGA se-
ront disponibles plus tard, durant |'ete.

EPIRARBARIANTI Y

RPARRARIANIT

O O O O © M

Overlander arrive sur Amiga, et a en voir la photo que nous
vous présentons, ¢a risc1ue de ne pas étre friste.

Nous vous en parlions le mois dernier dans le dossier sur
les adaptations de jeux d'arcade, et bien voici enfin des
photos de Paperboy, qui devrait sortir en aolt, et de Com-
mando, qui sortira lui en septembre.

000500 JJ0000

PAPERBOY (ST) ‘

OVERLANDER (AMIGA)
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IL LIVRE SA FEMME
A SES VINGT-ET-UN LABRADORS
ET MANGE DES RAVIOLIS.

3615 GEN4

LUCASFILM GAMES

Oh! Y'a un méga-dossier sur Lucasfilm Games dans ce nu-
méro, alors ne comptez pas sur nous pour vous en dire
quelque chose icil

AGAIN AGAIN

Gilbert, the Alien sera testé sur Amiga et ST dans notre
prochain numéro. De ce que l'on a pu voir, le jeu a l'air
assez mauvais, mais enfin, nous ne |'avons qu'appergu...

LOGOTRON

Eye Of Horus, le nouveau jeu de chez Logotron, qui sera
disponible cet été sur Amiga et ST, est présenté dans ce
numero en préviews,

DINAMIC

La compagnie espagnole vient juste d’éditer Navy Moves, la
suite d'Army Moves, sur Amiga, PC et ST. Test complet le
mois prochain.

MICROPROSE

Tous les renseignements sur Microprose, MicroStyle, Micro-
Status, Firebird et Rainbird se trouvent dans la partie "Spé-

cial Microprose" de la rubrique préviews.

%
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LES COMPAGNIES FRANCAISES

INFOGRAMES

Drakken, le produit de la rentrée d'Infogrames vous est
présenté longuement en préviews.
Pendant I'été, nous verrons enfin arriver North & South,
basé sur la bande dessinée "Les Tuniques Bleues". C'est
un wargame dans lequel, aprés avoir choisi votre camp,
vous déplacez vos armées sur la carte des Etats-Unis. Il y
aura aussi quelques petits jeux d'arcade, mais la stratégie
restera tout de méme la partie la plus importante. Avec un
gra&hisme tros BD et plein de surprises durant le jeu, North
uth semble étre d'excellente qualité. Test complet dans

notre prochain numéro, sur Amiga et ST. Une version PC
est a prévoir

DELPHINE SOFTWARE

Tous les renseignements sur les futurs produits Delphine
dans le dossier sur Castle Warrior.

LANKHOR

Vroom et Maupiti Island seront disponibles en septembre/oc-
tobre, mais on vous en reparlera dans notre prochain nu-
méro.

COKTEL VISION

La légende de Djael sera disponible sur Amiga, ST et PC
au moment ol vous lirez ces lignes. Il sera testé dans
notre prochain numéro, alors qu'a cette époque devrait arri-
ver le simulateur de navette Européenne. Plus de détails
dans notre prochain numéro.

UBI SOFT

Toujours aucune nouvelle des tant attendus lron Lord et
B.A.T. Espérons que nous les aurons a la rentrée.

16/32 EDITION

Le jeu d'aventure Nécron, déja présenté en préviews, arrive
bientét, alors qu'en juillet nous aurons le droit a Révolution
Francaise, le second produit fait par Legend Software! Les
autres jeux seront pour la rentrée.

MICROIDS

Alors qu’une compilation comprenant Super Ski, Iron Trac-
kers et Grand Prix 500CC vient de sortir sur ST, ¢ca bosse
dur chez Microids pour sortir 2 temps les produits de la
rentrée. Il y aura, Biue Angel, un simulateur de vol dans le-
quel vous faites partie de la célébre patrouille de vol améri-
caine. |l faudra faire du vol en formation et effectuer des
figures c‘:»Ius ou moins compliquées. Eagle’s Rider, que nous
avons déja présenté en préviews, sera un pur jeu d'arcade
spatial, avec bien des originalités cependant. Highway Patrol
est une simulation automobile trés intéressante. Vous étes
flic (NDC: gardien de la paix) et vous patrouillez dans une
région désertique. Vous devez intercepter un truand qui pille
les pompes a essences de la région. La conduite se fait
entierement en 3D, et on se repere avec une carte trés
exacte, ol chaque tournant de la carte se retrouve durant
le jeu. Trés prenant, ce jeu risque d'étre excellent si la
réalisation suit!

Enfin, vous jouez toujours le réle d'un flic (NDC: gardien de
I'ordre) dans Chicago 90, bien que vous puissiez changer
pour celui du voyou. La ville de Chicago est vue en pers-
pective de 3/4, et le but du voyou est de s'échapper de la
ville alors que celui du flic (NDC: policier) (qui contrdle six
voitures) est de l'intercepter. Le jeu simule des poursuites
et des carambolages dignes des plus grands films améri-

cains. Tout ces jeux sortiront sur Amiga, ST et PC entre la
rentrée et décembre. Fin 89 / début 90, nous verrons venir
F1, une course de formule 1 dont I'originalité vient du fait
qu'elle sera en Ray-Tracing, ce qui devrait étre superbe. En
tout cas, ce que nous en avons vu était magnifiquel

TITUS

En dehors de la distribution de Sleeping Gods Lie (présenté
en préviews) en France et en francais, les programmeurs
travaillent en ce moment sur Knight Force, notre couverture
du numéro 9. Le jeu a bien évolus, surtout graphiquement,
et aussi bien les versions Amiga que les versions PC ou
ST sont surferbes. Le jeu comprendra toujours des phases
de 2D et de 3D en alternance, et il s'agit toujours d'un
combattant qui affronte diverses créatures a travers
plusieurs époques. Cela risque d'étre étonnant, et ¢a sera
disponible en septembre si tout se déroule comme prévu.
En octobre, ce sera le tour de Dark Century, un jeu d'arca-
de en Ray-Tracing qui est basé sur des combats de chars.
On vous en reparie a la rentréee|
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SILMARILS

Ca y est, la compa‘gnie semble bien lancée (c'est normal,
aprzs Targhan et Windsurf Willy, tous deux excellentsl).
Elle nous concocte bien des produits pour la rentrée.
Il y aura tout d'abord Le Fetiche Maya, un jeu d'aventu-
re/arcade qui a |'air trés chouette. Le but du jeu est de
retrouver le trésor des Mayas. Le joueur dirige un person-
nage dans des décors en 3D, un peu comme dans les
Sierra-On-Line, mais il y aussi des phases d'arcade, comme
des combats, et surtout, la conduite en jeep d'un lieu & un
autre! Enfin, pour la partie aventure, il est possible d'ac-
complir des actions (symbolisées par des icones a I'écran).
Il y aura aussi un petit de peu de stratégie, puisqu'il faut
gérer ses ressources (eau, nourriture, essence) ou encore
marchander avec les indiens. Evidemment, un "méchant"
essayera d'accomplir cette quéte avant vous... La sortie est

révue pour septembre.

our les autres produits, les dates de sorties sont un peu
plus va?_lues, mais tout devrait sortir d'ici la fin de I'année. I
y aura Ulysse, un jeu dans le style de Targhan mais basé

sur la quéte d'Ulysse et Marignan, un jeu d'aventure histori-

ue. Quant aux auteurs de Targhan, ils préparent un jeu
gans le méme style, mais qui se déroule dans |'espace! Ca
promet...

e

LORICIEL -

o

LORICIEL

Les plus malins d'entre vous auront dé{'é remargqué un
changement dans cette rubrique. Loriciel a perdu son S
final, ceci en raison d'un changement de logol C'est a I'oc-
casion d'une grande conférence de presse a la Mer de
Sable que |'équipe de Loriciel, en profitant de I'annonce de
son changement de logo nous a présenté également quel-
ques uns des prochains produits.
Le premier produit est carrément révolutionnaire. En effet,
pour 299 francs, il comprend un jeu et un pistolet optique,
fonctionnant aussi bien sur Amiga, PC ou ST. L'intérét de
ce pistolet est qu'il n'est pas cher, déja, mais c'est ‘aussi
qu'il est précis et fonctionne correctement, quelles que
soient les conditions (nous ne l'avons tout de méme pas
essayé sous |'eau...).
Enfin, il est aussi intéressant de savoir que d'autres compa-
gnias sortiront des jeux compatibles avec le pistolet West
haser, ce qui sera toujours indiqué par un logo. Mais de'
toute maniere, d'autres produits Loriciel I'utilisant seront dis-
ponibles dans I'année, comme un jeu en 3D formes pleines,
une version spéciale de Space Racer et j'an passel
Le jeu livré avec le pistolet se nomme également West
Phaser. On peut le decrire rapidement comme étant I'équi-
valent d'Opération Wolf dans une période Western. Vous
devez traquer et abattre les pires hors-la-loi des Etats-Unis,
et vous ne devez pas hesiter a voyager d'etat en etat pour
les abattre. Les attaques d'indien, les bagarres au saloon et
trois autres scénes sont les principales phases d'action de
Waest Phaser. Vous tirez a I'aide du pistolet optique sur les
cibles a I'écran, qui s'écroulent lorsque vous les touchez.
C'est graphiquement trés sympa et plein d'animations. En
lus, les fond- interviennent sur le jeu. Par exemple, au sa-
oon, lorsque vous tirez sur la vitre, elle se brise, et le lus-

%

tre se balance a chaque fois qu'une balle le touche. Bref,
West Phaser, le jeu, est trés sympa et bien fait.

Finalement, dans le pack qui contiendra le pistolet et le jeu,
se trouvera également une disquette avec des routines per-
mettant de gerer soi-méme le pistolet, dans les langages
les plus usités de chaque machine. Au total, pour 299
francs, ce sera certainement le pack le moins cher de toute
I'histoire de la micro-informatique, que ce soit pour Amiga,
ST ou PC. Sortie prévue pour la fin de I'année, puisque ce
produit sera LE produit de Noél de Loriciel.

Le second produit présenté s'appelle Kick Boxing, et est
sponsorisé par André Panza, Champion du monde de Kick
Boxing, de Boxe Américaine et de Boxe Francaise.

C'est un jeu de combat assez classique, avec entrainement
et affrontement, dans lequel c'est la réalisation qui change.
En effet, Loriciel promet que le réalisme sera époustouflant,
ot gour arriver a son but, les programmeurs n'ont pas hési-
té a digitaliser des scénes de combats ainsi que les cham-
pions dans toutes les positions. Si I'animation est bonne, on
risque effectivement d'avoir quelque chose de trés bon.
C'est prévu pour Amiga, PC et ST, et on vous en reparlera
a la rentrée.

Le troisiome produit présenté fut Pinball Magic, un flipper.
Vous allez dire que ;; n‘a vraiment rien d'original, mais il
faut bien avouer que Pinball Magic semble trés bien réalisé,
pour le peu que nous avons pu en voir. 12 tableaux dont
certains plus dans le genre "casse-brique" que flipper, des
bonus et effets spéciaux partout, des sons digitalisés, un
graphisme super, voila ce que devra étre Pinball Magic. Sa
sortie est prévue pour Amiga, ST et PC, mais on vous en
reparle bientét... '

Enfin, le dernier produit présenté, et donc hélas! nous
n‘avons pas encore de photo se nomme pour le moment
Tank. C'est une simulation de tank en 3D qui méle des gra-
phismes calculés (maisons, tanks, etc...) a des sprites
(décors de fond, traces des chenilles, intérieur du tank), un
peu comme Hard Drivin. Ce que nous en avons vu est trés
prometteur, et bon nombre d'entre nous ne sont pas encore
revenus de la rapidité de I'animation 3D qui nous a été
montrée. Vivement septembre que nous puissions vous en
montrer plus|
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Le Groupe Montbuild organise pour la premiere fois,
a Paris, la grande manifestation réunissant tous les
constructeurs et distributeurs en micro-informatique
pour tous les publics: des adolescents aux
professions libérales, des étudiants aux artisans et
commergants, des enseignants aux professionnels de
la distribution.

Le Salon de la Micro, pendant 3 jours, va regrouper
les plus grandes sociétés nationales et internationales
dans le domaine du matériel, des logiciels et des
périphériques, et les principaux détaillants qui
vendront aux meilleurs prix.

“Au cours du Salon, de nombreux débats et
animations seront organisés. Plus de details vous
seront donnés dans le prochain numero de
Generation 4"’

AUCUN SALON INFORMATIQUE NE SE RESSEMBLE!

Le Groupe Montbuild est |'organisateur du
prestigieux PC Show a Londres — avec plus de
100.000 visiteurs — et d'une centaine de salons
professionnels et grand public dans le reste du
monde.

Le Salon de la Micro est le premier salon, en synergie
avec le PC Show, congu dans une dimension
européenne pour les exposants qui considérent 1992
comme une realité.

Pour en savoir plus et exposer au Salon de la
Micro, contactez Melanie Parker ou Cécile Boré
au 42.41.45.52 ou écrivez a Montbuild SA,

55 avenue Jean Jaures, 75019 Paris.
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MICROSTATUS

Le second nouveau label de Microprose sera spéciali-
sé dans les jeux d'arcade/aventure en 3D, et ne
concernera que les micro 16-bits!

Le premier jeu de la gamme est Dark Side, teste
dans ce numéro sur Amiga et ST, et le second Total
Eclipse, testé également mais sur Amiga, PC et ST.

TOWER OF BABEL

Systéeme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: juillet / aolit

Ce jeu se déroule sur un réseau trés important de plate-for-
mes et d'ascenseurs, le tout bien siir représenté par de la
3D forme pleines ou les effets de lumiére sont particuliére-
ment réussis, et ol I'on voit méme les ombres et des effets
de transparence.

Dans ce jeu, le jousur prend les commandes de trois robots
Spiders, en temps réel, mais il peut aussi les programmer a
l'avance & |'aide de quelques instructions. Pour avancer, il
taudra réfléchir car les énigmes sont nombreuses et parfois
complexes, demandant méme souvent la coordination entre
plus d'un Spider. De plus, un éditeur permettra de faire soit
méme des tableaux, pour que le jeu ait une durée de vie
encore plus grande.

MIDWINTER

S : Amiga / PC / ST
Soyrs‘ltizn;bvue:aepmi:m

Premier produit réalisé par le groupe 3rd Millenium, Midwin-
ter est un soft qui se déroule au début du 21éme siécle.
Une crise climatique mondiale a fait que le climat polaire
est désormais celui de toute la planéte, et qu'un hiver sans
fin dure depuis des années. Cette catastrophe climatique a
mis fin aux structures politiques, et c'est désormais le
Chaos qui régne sur terre, ou des communautés survivent.
Vous jouez le role du commandant des Forces de paix des
villages libres, et vous allez devoir vous occuper de la
défense des villages locaux contre un ennemi qui vient du
nord. De la stratégie donc, mais aussi de |'arcade avec du
ski, du delta-plane, du buggt des neiges, et surtout, de la
3D pleine avec des effets fabuleux de lumiére et des pay-
sages superbes.

#‘

PREVIEWS SPECIAL
MICROPROSE

Aprés six ans d'existence, Microprose, spécialiste du lo iciel de simulation, crée ce qui sera
plus important événement de I'année en rachetant Telecomsoft et en créant deux
nouveaux labels. Ainsi, cette compagnie vient de prendre une importance énorme et une
grosse part du marché, bouleversant certainement les plans des mammouths de la micro
comme Ocean, US Gold ou Mirrorsoft, qui devalent certainement s’attendre a tout sauf a
cela. |l sera d'ailleurs certainement passionnant d’observer les positions respectives de ces
compagnies a la fin de I'année. Aprés une rubrique préviews spe
spécial Microprose. Vous trouverez également, apré
décidément une grande année pour le soft et pour les 16-bits!

cial Mirrorsoft, voici donc le
s ce dossier, un spécial Océan. 89 sera

SURVIVOR

Systeme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: novembre

Ce second produit réalisé par 3rd Millenium ressemble
beaucoup au premier, puisque la terre est cette fois-ci
devenue un vaste désert suite & un holocauste. Une nou-
velle fois, votre but est de survivre, mais aussi de régénérer
la terre, de faire redémarrer I'agriculture et enfin de fonder
une communauté. Développement, combat entre groupes,
commerce, exploration, politique et 3D seront au
rendez-vous dans un jeu ou stratégie et action se mélent
parfaitement.

MICROSTYLE

Ce nouveau label sera la marque des jeux d'arcade,
ce qui change des habituels jeux Microprose!

Le premier jeu de la gamme est RVF Honda, testé
dans ce numéro sur ST, et qui sera disponible sur
Amiga d'ici la sortie de ce magazine, puis sur PC en
juillet.

XENOPHOBE

Systéme: Amiga / PC / ST
Sortle prévue: juin 89

Il s'agit de I'adaptation du jeu d'arcade du méme nom de
Bally Midway. Dans ce jeu, votre planéte est envahie par
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des aliens, et vous allez devoir les détruire a travers un
nombre trés élevé de niveaux. Bref, il s'agit d'un jeu d'arca-
de pur et dur, et g'il était possible d'y jouer a trois a la fois
dans les salles d'arcade, les conversions sur micro permet-
tront tout de méme a deux joueurs de participer en méme
temps, I'écran étant alors séparé en deux!

RAINBOW WARRIOR

Systéeme: Amiga / ST
Sortle prévue: juillet

En voila un jeu qui risque de faire un carton en france,
avec un nom pareil. Pour un coup le soft serait presque
sponsorisé par les faux-époux Turange. Bref, réalisé en An-
gleterre en collaboration avec Greenpeace, Rainbow Warrior
est un jeu entierement consacré a cette association. Vous
allez dans divers lieux ou lintervention de Greenpeace est
nécessaire, que ce soit en raison de pluies d'acide, de la
destruction de la couche d'ozone, de problémes nucléaires,

de marées noires et autres catastrophes du genre. Le jeu

sera disponible en juillet, le jour méme de la sortie en
Europe du nouvel album Greenpeace, ot sera accompagné
d'un manuel détaillé sur I'snvironnement et sur Greenpeacs.
Nous n'avons pas encore pu voir ce jeu, mais on nous
assure qu'il s'agira d'un jeu vraiment original, sans sang,
violan’ca, monstres, mais juste fait de pacifisme, avec des
graphismes superbes, des sprites importants et une anima-
tion de qualité. Test complet dans notre prochain numéro.

FIREBIRD

Microprose ayant racheté Telecomsoft, c'est désor-
mais cette compagnie qui édite les produits Firebird.
Nombreux sont ceux déja sortis et testé dans ce nu-
meéro, comme Sav. ou 3D Pool, mais ils sont éga-

femient nombreux a devoir sortir dans les mois a
venir...

RICK DANGEROUS

Systéeme: Amiga / PC / ST
Sortle prévue: juillet

Et voici le tout prochain jeu de chez Firebird. Ce jeu d'arca-
de aux graphismes dignes d'un dessin animé. C'est particu-
lierement sympa, et on avait tendance a manquer de jeux
de ce genre sur ST. En effet, les jeux de "grimpette” se

7o

SALVONS LA PLANETE!

"NOTRE PLANETE EST EN DANGER...

CE N'EST PLUS UN SECRET POUR
PERSONNE. IL EXISTE UN ORGANISME
BRITANNIQUE DONT LA SEULE REQUETE
EST VOTRE SIGNATURE, AFIN
D'ESSAYER DE FAIRE PRESSION SUR LES
NATIONS-UNIES ET PROVOQUER UNE
ASSEMBLEE EXTRAORDINAIRE.
ECRIVEZ-NOUS POUR DEMANDER UN
FORMULAIRE DE PETITION QUE VOUS
FEREZ CIRCULER AUTOUR DE VOUS.

ADRESSE:

ECOLOGICA EUROPA, 42 RUE SORBIER, 75020 PARIS
ou

ECOLOGIST, WORTHYVALE MANOR, CAMELFORD,
CORNWALL, ANGLETERRE
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font rare sur ST, et ils sont souvent assez mauvais. Et Rick
Dangerous a tout a fait |'air d'étre particulisrement bon.
L'action se déroule en 1945. Au premier niveau, Rick, c'est
le nom du héros, s'écrase en avion en pleine jungle Ama-
»onienne. Il rentre dans un temple fait de cavernes, et vous
voila au premier niveau. Ca rappelle fortement le régénéri-
que des Aventuriers de I'Arche Perdue, en plus cﬁéle vu le
tgpe de jeu. Ensuite, le British Museum vous envoie en
gypte, et la, vous vous retrouvez enfermé dans une pyra-
mide. A vous d'en découvrir les secrets. Au troisieme ni-
veau, vous étes en Allemagne et votre but est de libérer un
camp de prisonnier. Si vous y arrivez, un prisonnier vous
rév‘eﬂa un plan Nazi qui mettrait fin a la ville de Londres. A
vous d'empécher ceci au quatriéme niveau.
Avec des tonnes d'écran, de scrolling, de piéges et d'enne-
mis, Rick Dangerous est assurément un soft dont on enten-
dra parler longtemps. Test complet dans notre prochain
numero. :

TG

SPACECUTTER PLUS

Systeme: PC
Sortie prévue: julllet

Spacecutter Plus n'est autre que la version PC du jeu Whi-
ligig existant déja sur Amiga et ST. C'est un jeu d'arcade et
de stratégie entiérement en 3D, avec des efiets de lumisre
assez intéressant. Vous devez traverser plus de 10000 ta- _ : i
bleaux pour arriver au but de votre voyage, mais entre 1 = e I £ SN & AR i . :

temps, Vous aﬂronitleraz un Ingrnbre c?levé de vaisséeaux en- L e | e © 1968 Carolco Pictures Inc. All Rights Reserved.
nemis. Un jeu intelligent qui demande par conire beaucoup A -

d'adressel : s MSTRAD

DESCRIPTION COMPLETE SUR 3615 MICROMA : E: 7
EVENDEURS POUR CONNAITRE LES DATES os?gans ZAC DE MOUSQUETTE, 06740

ELEP L
LEPHONEZ AU 93427145 — X CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 714
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SENTINEL

Systeme: PC
Sortle prévue: julliet

Sentinel arrive sur PC| Voila une nouvelle qui va réjouir les
amateurs de jeu de stratégie informatique, car dans le
enre, Sentinel fait partie des meilleurs avec Populous et
rchipelagos. C'est tellement simple que c'en est compliqué
de faire comprendre I'intérét du jeu. Vous devez explorer
10000 tableaux 3D envahis par une sentinelle et ses acoly-
tes. Pour vous déplacer, vous devez pomper de I'énergie
en absorbant celle des arbres, ce qui vous permettra de
vous élever. Si jamais vous étes plus haut que la sentinelle,
vous pouvez la détruire et passer au tableau suivant... seu-
lement la sentinelle guette! Abstrait mais géniall

3615 GEN4
LE SERVEUR LE

PLUS RAPIDE DE
L'OUEST

VIRUS

Systeme: PC
Sortie prévue: juillet

L'un des meilleurs softs de l'année derniére ar'rlvs sur PC.
Virus, I'adaptation du fameux jeu Zarch de I'Archimedes
sera bientdt sur PC, et devrait, selon les dires de Micropro-
se, élre aussi beau et aussi jouable que les superbes ver-
sions Amiga et ST. Dans ce jeu, vous survolez une planéte
selon une magnifique vue en 3D. Defender a la sauce
19881 Tout simplement superbel

ORIENTAL GAMES

Systeme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: aolit

Encore un jeu d'arts martiaux, mais cette fois-ci, Oriental
Games propose quatre épreuves. Le King fu, Hollywood
Rules, Sumo Wrestlin9 et Kendo. Avec la possibilité de
jouer seul ou a deux, d'organiser de véritables compétitions,
toutes les options que l'on est en droit d'attendre d'un soft

de ce genre sont présentes ici. Cote graﬂphisma. c'est assez
chouette, avec un truc tres drdle. La téte des participants
en haut de I'écran, que I'on voit hurler & chaque fois qu ils
se prennent un coup. Bien fait, seul la joua ilité reste a
voir... Test complet dans notre prochain numéro.

RAINBOW ISLAND

o e

Ce soft n'est autre que la suite de Bubble Bobble. Nous
vous |'avons déja présenté en préviews et plus récemment
dans notre dossier sur les adaptations de jeux d'arcade.
Dans Rainbow Island, le ou les jousurs dirige(nt) un person-
nage qui peu(ven)t lancer des arc-en-ciel, soit pour tuer les
monstres qui vous assaillent a I'écran, soit pour grimper

dessus. En effet, a chaque niveau (représentant un groupe
d'ile), vous devez exterminer tous les ennemis pour passer
au niveau suivant, et ici, contrairement a Bubble Bobble, un
tableau fait largement plus d'un écran! En plus, le temps
est limite car au fur et a mesure du jeu, le niveau de I'eau
monte... Graphiquement magnifique, trés proche d'un dessin
anime, Rainbow Island est une veritable réussite. Dommage
qu'il faille attendre septembre pour pouvoir y jouer!

STUNT CAR

Systéme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: septembre

Stunt Car, moi, je vous le dis, ¢a va faire beaucoup de
bruit. Tout d'abord, cela ressemble a Hard Drivin, et Hard
Drivin, c'est génial. Ensuite, cela va sortir avant Hard Drivin,
qui est lui prévu pour Noél, ce qui permettra d'avoir au
moins un jeu de ce genre a la rentrée. Enfin, chez Firebird,
ils connaissent vraiment bien la 3D, ce qui risque de don-
ner un soft magnifiquel

Dans ce jeu, vous dirigez une voiture équipée d'un turbo et
vous participez a des courses sur des circuits qui sont
montés sur pilotis, ce ciui veut dire qu'une fausse manoeu-
vre, et c'est la chute! Au début du jeu, une grue vous
dépose sur le circuit, plein de bosses, de trous, de virages
relevés, de montagnes russes et de looping. Ensuite, vous
foncez, et la, ¢a devient vraiment impressionnant, surtout
qu'il est possible d'obtenir une vue arriére trés bien faite,
Vivement septembrel
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QUARTZ

Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: dernier trimestre 89

Quartz est un shoot'sm'up avec un scrolling multi-direction-
nel différentiell Vous devez bien slr détruire tous les vais-
seaux ennemis qui passent a I'écran, et pour cela essayer
de récupérer le maximum d’'armes supplémentaires.

La difficulté du jeu est progressive sur sept niveaux, alors
que vous devrez affronter des monstres de plus en plus
gros et de plus en plus affreux, mais aussi des serpents,
des aliens, des tempétes de météores et on en oublie.
Plein de couleur et d'animation, Quartz est un jeu pas vrai-
ment original mais particulierement bien réalisé.
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P-47

Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: dernier trimestre 89

Voici I'adaptation du jeu d'arcade du méme nom fait par Ja-
leco. Dans ce jeu, vous dirigez I'avion P-47 au-dessus des
nuages ou au dessus des territoires ennemis, et vous
devez affronter bon nombre d'ennemis de toutes sortes.
Bref, ce jeu est un shoot'em’up, avec tout ce qu'il y a de
plus ciassiﬂue dans le genre (armes supplémentaires, gros
engins en fin de niveau, etc...), qui s'apparente beaucoup a
Silkworm, si ce n'est qu'ici on yc‘oua seul. Cependant, cer-
tains écrans sont assez beau en arcade et la conversion
peut étre de bonne qualité.

D’autres anciens projets de Firebird ne sont pas en-
core réapparus sur les plannings de parution de
Microprose, comme Mr. Hell, un clone de R-Type
mais avec un hélicoptére ou Elite 2, la suite tant
attendue d’Elite! Plus de détails dans les mois a
venir,

RAINBIRD

C'est maintenant Microprose qui s'occupe des
produits Raibird. Les Frochains arrivent bientot, et ils
s'annoncent superbes

STARGLIDER 2

Systéme: PC
Sortie prévue: juillet

Décidément, en juillet, les possesseurs de PC seront gatés.
Starglider 2 fit quand méme I'un des meilleurs jeux de
1088, et si la version PC est réussie, il devrait étre trés im-
pressionnant. Entierement en 3D, avec un scénario tres
chouette, Starglider 2 est le meilleur jeu en 3D fait a ce
jour! Un must|

WEIRD DREAMS

Systeme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: juilletaolt

Le plus fou des softs de ces derniéres années arrive enfin.
On doit bien vous en parler depuis un an, et chaque mois
on espérait en obtenir une version finale. Cette fois-ci c'est
sir, il va bientét étre chez votre revendeur. A moins que..,
Dan Weird Dreams, vous étes victime d'un trés grave acci-
dent et vous devez subir une opération d'urgence. Alors
que vous étes sur la table d'opération, vous basculez dans
le monde des cauchemars, et si vous voulez sortir vivant
de cette opération, vous allez devoir finir votre cauchemar|
Hélas pour vous, il faudra traverser cing mondes peu enga-

eants.

ans le premier, vous commencez a l'intérieur d'un appareil
a barbe a papa. Vous pouvez vous enduire de sucre, mais
attention & bien éviter le baton qui passe régulierement.
Vous pouvez cependant sauter sur ce dernier pour sortir de
I'appareil ot apparaitre ainsi au milieu d'une féte foraine.
Une guépe géante arrive alors vers vous, et il vous faut
agir vite. Vous foncez dans la direction opposée, et atterris-
sez dans la salle des miroirs déformants. Chaque miroir

donne accés a un monde, la seule caractéristigue commune
de chaque d'entre eux étant d'étre loufoque. Ainsi, en quel-
ques tableaux vous serez attaqué par des tulipes, dévoré
par un ballon, poignarde par une petite-fille, happé par une
tondeuse a gazon, coupe en deux par une porte, et vous
combattrez des monstres de pierre a coup de poisson,
aprés en avoir capturer un dans le ciel. Bret, Weird
Dreams, c'est le délire total, et si le jeu n'est pas trés com-
plexe, le tout est de comprendre ce qu'il faut faire. C'est
pourquoi je m'arréte la, de maniére a ne rien vous dévoiler
des nombreuses surprises du jeu. Magnifique! Superbel
Géniall Weird Dreams est parfait et trés original.
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VERMINATOR 3 '@ i i alliaaidodc | Ne laissez plus de repit
Systeme: Amiga / ST i 1% : M ! ' - 5 <

Shte pravue: Juletsott e p=——_re ENEER Tt ¢/ a votre revendeur!
Verminator est un soft trés original, et surtout trés coloré. 3 | = s i ] &l ¢

Vous I'aurez remarqué en regardant de prés les photos :

accompagnant cet article, Verminator regor?e de détails et ——— m— —— : p—— BN

de couleurs. Dans ce soft, vous jouez le role d'un habitant e —— 2 e & . 3 oo

d'un grand arbre. Vous vivez parmi une petite communatte, | b b oo ol it - Sl .= :
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trois pieds, & la recherche de la vermine qui ronge l'arbre. - _ -
Disponibles pour ST et Amiga
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arbre. Seulement voila, il r afprés de 256 tableaux, et les
insectes sont de plus en plus forts. Heureuseument, en em-
pruntant de I'argent, en achetant du matériel plus puissant,
vous arriverez peut-étre a terminer le jeu. Un grand jeu
d'arcade/aventure ou il est heureusement possible de sau-
vegarder|

D'autres softs anciennement prévus ne sont pas en-
core annoncés par Microprose, mais ils devraient tout
de méme sortir. Il y a Tank Command, le nouveau
jeu des auteurs de Carrier Command, entierement en
3D mais avec plus de stratégie, ou encore UMS 2, la
suite d'UMS. Deux programmes a suivre...

MICROPROSE

Nous terminons finalement sur le label Microprose qui
reste le symbole de la simulation, avec les prochains
softs a venir...

ULTIMA V

Systeme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: juillet

Déja disponible sur PC, Ultima V arrive sur ST durant |'été
et sur Amiga a la rentrée. Ce nouvel épisode de la meilleu-
re saga d'aventure sur micro se déroule sur le méme terri-
toire qu'Ultima IV. Enfin presque... En effet, on vient de
découvrir tout un complexe sous-terrain qui s'étend sous le
pays, et Lord British, le roi du paTs. monte une expédition
Eour I'explorer. Il n'en revient, hélas! pas, et un dictateur,

lackthorn, s'installe sur le tréne. Au début du jeu, vous
créez votre personnage et vous vous retrouvez en compa-
3nla de lolo et Shamina, déja présents dans le quatrisme
pisode. Et c'est partie pour une quéte encore plus longue

Sipa I
C'"lnn':l'!!htl
Return to the View
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ue la derniére fois. Vous allez devoir affronter les 8 Sha-
owlords qui représentent 8 vices! Le plus dréle, c'est que
si l'un d'eux passe dans une ville, il affecte tous les habi-
tants du vice en question...
Le pays est deux fois plus grand que la derniére fois, on y
rencontre plus de 200 personnages, et il y a 30 villes dont
certaines font parfois 5 niveaux!
Graphiquement, c'est toujours pareil si ce n'est qu'il y a un
eu plus de couleurs dans ce dernier épisode. Dernier?
on, un sixieme et ultime est en préparation.

PIRATES!

Systeme: PC / ST
Sortie prévue: juillet

Pirates| est déja disponible sur PC depuis un bon moment,
mais avec ses sorties prochaines sur ST, et peut-étre
Amiga vers la rentrée, on va en reparler.

Dans Pirates!, vous choisissez tout d'abord la période du-
rant laquelle vous désirez que le jeu se déroule. Selon la
période, les événements et autres personnages seront diffé-
rents. Ensuite, vous devez choisir votre nationalité. Se-
rez-vous anglais, frangais, hollandais ou espagnole. Et
ensuite, le jeu commence alors que vous quittez le port.
Contrairement a d'autres jeux du style, Pirates ne posséde

s'enrichir, et méme si quelques éléments d'aventure vien-
nent de temps en temps faire progresser le jeu (découverte
d'une ile au trésor, etc...), il s'agit plus d'une simulation.
Tout y passe, des duels a |'épée aux abordages en passant
par le riﬂage des villes. Il y a aussi une partie politique,
puisqu'll est conseillé d'étre en bons termes avec les gou-

verneurs des villes dans lesquelles on s'arréte pour le ravi-
taillement. A la fin de chaque expédition, on vous demande
si vous désirez stopper votre carriere de pirate ici. Si vous
acceptez, on vous donne un rang dans la société et un
score. A vous de vous arrétez a temps...
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A la rentrée, nous devrions avoir Rat Pack, un jeu

dans le style d'Airborne Ranger mais mieux, ainsi que

Eiﬁu?étﬁ)?\edseu?a gudiameux simulateur, et M1 Tank, la
ank de Microprose, réalisée par I

de F19 Stealth Fighter. g ey

CABAL

Systéeme: Amiga / ST
Sortie prévue: novembre

C’est a Ocean France qu'incombe la conversion de ce jeu

cependant quelques différences. Ici, le décor est fixe

scrolle pas. On voit le ou les personnages (il est posastibr;:
de jouer a deux) devant I'écran. Le but est bien sir de tirer
sur tout ce qui bouge, mais aussi sur les obstacles qu'il est
ppssible de détruire: un mur, une maison ou une tour! Bref
c'est assez destroy, mais il y en a toujours a qui cela plait:
Vous dirigez votre personnage au joystick et vous pouvez
faire des roulades, pour éviter les balles tirées par les en-

nemis, ou d?'ffacar le curseur qui pointe sur la cible du tir,

N oooooo AEHY |

La encore, des pages de sprites montrent les animations

des personnages et les gros sprites qui
gins de fin de niveau. ’ i ibettiiislisbig ¢

SPRGROSZ, P11

PREVIEWS
SPECIAL OCEAN FRANCE

Ocean France, filiale d’Ocean, existe maintenant depuis pres d’un an. Les nombreux
programmeurs et graphistes qui travaillent sur de multiples projets. Apres des débuts
difficiles, surtout en raison de retards, la sociéte est enfin lancee et
les hits de la rentrée. Il faut dire qu'apres Opération Wolf et Dragon Ninja, il devient trées
intéressant de suivre de pres les programmes qu’ils nous concoctent...

d’Electrocoin. Ce n'est qu'un remake d'Operation Wolf, avec

en ce moment
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“4 IVANH

Systeme: A, / ST

UNF INISHED
SCREEN

Aprés Voyager, Ivanhoé sera la seconde création origi-
nale de chez Océan dont la sortie ne se fera que sur
les micro 16-bits.
lvanhoé est un jeu d’arcade qui pourrait trés bien étre
un jeu de café tant son look, son design et son syste-
me de jeu ressemblent a des jeux comme Dragon
Ninja ou encore le superbe Golden Axe, présente en
rubrique Sous les Arcades.

Bref, dans Ivanhoé, vous jouez le rdle... d’lvanhoe.
Votre but est d’aller délivrer le roi Richard, et pour
cela, vous allez devoir beaucoup voyager puisque vous
devez aller d’Angleterre en Autriche.

Le premier niveau du jeu se déroule dans la forét.
Vous devez traverser cette demiere pour arriver jus-
qu'a la mer, tout en combattant les nombreux gardes
ainsi que les archers qui vont tenter de vous tuer. Du-
rant tout ce niveau, un sorcier apparait de temps en
temps et vous lance des boules de feu, que je vous
conseille d'éviter. Evidement, le sorcier est imbattable,
et il faut attendre la fin du premier niveau pour pouvoir
le combattre. C'est juste au moment ou vous entrez
dans une grotte que ce demier apparait et aprés s'étre
transformé en monstre, se jelte sauvagement sur Vous.
C'est le gros méchant de la fin de ce niveau, et le bat-
tre ne sera pas une chose facile.

Au second niveau, vous prenez le bateau. Sur le ba-
teau, vous allez devoir de nouveau combattre des
ennemis, marins en tout genre, etc... A la fin du ni-
veau, c’est une siréne qu'il vous faudra tuer.

Et le jeu continue selon ce systéeme durant le troisie-
me niveau, qui se passe en ville, et qui se termine par
I'affrontement d'un gros monstre une nouvelle fois
différent.

C’est au quatrigme niveau qu'il y a du changement,
puisque vous parcourez la forét noire, a cheval! Bien
sur, il y a de nouveaux des ennemis, encore une fois
différents, et le tout vous emmeéne au cinquieme ni-
veau. La, vous étes devant les remparts du chéateau
ou est détenu Richard, et I'action ne faiblit pas entre
les catapultes, les soldats ou encore les gardiens du
chateau.
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Le sixieme niveau se déroule dans un labyrinthe. Vous
devez conduire Ilvanhoé jusqu’a la cellule du roi Ri-
chard, mais vous allez devoir affronter des gardes, des
statues, et il y a en plus un timer pour vous oblider a

: aller vite!

Si vous étes toujours en vie, le roi vous suit, et vous
devez le ramener en Angleterre. En fait, ce retour se

fait en parcourant trois des niveaux précédemment tra-
verses, les remparts du chateau, la ville et la forét!

Durant tout le retour, vous devez protéger le Roi des

, coups des ennemis!

Enfin, alors que vous pensez en avoir terminé, il vous
reste tout de méme a éliminer le Prince Jean, qui a
profite de votre absence t;p‘;:ur prendre la place de Ri-

chard.

Le jeu en lui méme se déroule un peu comme
Ghost'n Ghouls. Le décors scrolle horizontalement, et
le personnage se déplace en épousant le relief du sol,
ce qui rend particulierement bien. Il ne dispose que de

son épée afin de pourfendre les vils ennemis, mais
heureusement, il peut disposer de coups spéciaux
apres avoir ramasse certains bonus. L'un de ces
coups fait que, lorsque vous frappez, votre personnage
se multiplie et effectue les trois coups d'attaque possi-
bles. Un autre fait que votre personnage se divise en
trois: lorsque vous frappez vous avez en fait trois per-
sonnages qui attaquent. Il dispose également d'un
super bouclier et d'un super coup d'épée qui provoque
l'allongement de celle-ci durant la frappe, pemettant
ainsi de tuer des adversaires qui ne sont pas au corps
_ a comps!

Bref, Ivanhoé est un jeu magnifique; vous l'avez certai-
nement compris en observant les photos qui illustrent
cs%lnﬁmcle. bgs ?mphismes sont superbes, et les per-

ages, dessines par la graphiste qui a également
fait Adidas Beach Volley, sortent tout qdroit d'gn dessin
animé - ce qui rappelle d’autant plus Ghost'n Ghouls.

Les couleurs du decor sont magnifiques, et le jeu est

pleins d'interruptions: vous en avez vraiment pour
; votre argent.

Le scrolling est parfait, sans aucun ralentissement,
méme s'il y a quinze ennemis autour de vous (et
pourtant chaque personnage est bien gros a I'écran!).
Comme pour le football, les pages de sprites donnent
une idée du nombre d'étapes intermédiaires mises en
Oeuvre pour assurer I'animation, ainsi que de la techni-
que utilisée pour la programmation. Le jeu n'étant pas
encore fini, la plupart des écrans ne sont que provisoi-
res; ils donnent tout de méme une bonne idée du
rendu final.




ADIDAS BEACH VOLLEY

Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: septembre

Et voici le premier jeu de la gamme Adidas, une gamnie
qui comprendra bien évidemment des jeux de sport. Le
Beach Volley est un sport frés c6té aux Etats-Unis. C'est
exactement comme le volleyball, si ce n'est qu'il n'y a que
deux jousurs dans chaqu? ‘équibp!e et que cela se jous en
plein air
Au début du jeu, le logo Océan apparait, puis, il arrive
par-dessous une statue en or de deux jousurs de volleyball.
Une fabuleuse musique retentit, et on découvre le haut de
statue qui scrolle verticalement a I'écran. Alors que l'image
s'arréte sur ce haut se statue, l'image se transforme en une
case de bande dessinée, représentant deux joueurs dans la
méme position que celle de |la statue. On assiste alors a
une petite bande dessinée qui explique le scénario. Vous
vous entrainez au Beach Volley quand arrive un des mana-
ger d'Adidas qui vous propose un contrat pour un tournoi
autour du monde de Beach Volley, contrat qui vous
propose beaucoup d'argent, si vous gagnez tous vos
matchs bien sirl
Le jeu commence alors... Avant chaque pays, on assiste &
une petite scéne ou I'on voit sur une grande moitié de I'e-
cran une carte du monde avec le trajet des jousurs d'un
pays a l'autre, alors qu'en bas de I'écran, une petite scéne
représente les joueurs en train de se déplacer selon des
moyens de locomotion en raEport avec le pays. C'est trés
sympa, et bourré d'humour. En effet, si le premier person-
nage traverse toujours I'écran sans probléme, Il arrive au
second quelque chose de délirant a chaque fois. Ainsi, & un

=

~ moment, alors qu'on peut penser qu'il va réussir a traverser
" I'écran en planche & voile, il se paie le bord de I'écran et
~ tombe a l'eaul Aprés ceci, une image de présentation du
~ pays apparait... Le match va bientét pouvoir commencer.
- Le systéme de jeu est simple, puisqu'il faut arriver le
- premier a sept points pour passer au pays suivant. Seule-
- ment, de pays en palzs. les joueurs adverses jouent de
- mieux en misux...
- Au service, il est possible de lancer la balle selon plusieurs
, tout comme & chaque action ou vous choisissez, de
maniére simple, ce que vous désirez faire avec le joystick.
Pour récupérer une balle, il suffit de diriger votre joueur sur
croix ﬂgﬁ arait sur le terrain et qui représente le lieu
arrivée de la balle. Si vous n'avez E,as le temps d'y arri-
- ver, vous pouvez toujours tenter de plonger pour la récupé-
. rer. Tous les coups sont possibles, avec smatch, passe,
\ manchette, contre, coups de défense, etc...

Coté réalisation, Beach Volley est le plus beau jeu de sport
quo'LaI vu sur Amiga ou ST. Ce sont surtout les graphis-
. mes de ce jeu qui sont fabuleux. Il faut dire que la graphis-
te c‘ui les a concus travaillait avant dans le dessin animé, et

qui, s'il lui a fallu quelque mois pour s'habituer a I'infogra-
- phie, semble totalement maitriser son sujet, comme on peut
~ le voir dans ce jeu ou dans Ivanhoé, dont elle est aussi la
 creatrice des personnages! Le look général est donc fantas-
~ fique tant les pe s semblent tout droit sortis d'un
- dessin animé (japonais), ce qui leur donne en plus une per-
- sonnalité assez forte! Magnifique graphiquement et dans les
. couleurs (surtout les fonds qui sont de toute beauté), Beach
- Volley est également trés bien animeé, et posséde un scrol-
ling multi-directionnel (on ne voit jamais le terrain en entier!)
- époustouflant. Bref, Adidas Beach Volley est I'une des réali-
- sations les plus réussies sur Amiga, et que I'on soit fan ou
- pas de Volley, on prendra certainement beaucoup de plaisir
a jouer a ce qui sera certainement I'un des meilleurs jeux

de sport de I'année.

EGYPTE



NEW ZEALAND STORY

OCEAN
Systéeme: Amiga / ST
Sortie prévue: juillet

Et voici la toute prochaine adaptation de chez Ocean. Basé
sur le jeu d'arcade de chez Taito, New Zealand Story est le
type méme de jeu que j'adore, un peu dans le style de
ubble Bobble ou Rainbow Island. Wally Walrus a capture
les 20 petits Kiwi de Joey le Kiwi (pas le fruit, 'animall), et
si vous ne les sauvez pas avant I'heure du the, ils seront
tous dévorés par l'immonde et énorme Wally. 5
Dans ce jeu, vous allez devoir traverser des niveaux qui
sont énormes et que vous découvrez grace a un scrolling
multi-directionnel. Vous disposez d'un arc et de fléches pour
vous défendre, mais vous trouverez d'autres armes en che-
min. Hélas!, tous les animaux vont tenter de vous empe-
cher d'arriver a temps chez Wally, c‘us ce soient les lapins
lanceurs de boomerang, les grenouilles, les chauves-souis,
les fourmis et j'en oublie. Ce qu'il y a d'excellent dans ce
jeu, c'est tout d'abord le graphisme crui fait trés dessin
animé, ce qui est sympa. D'autre part, le scroliing multi-di-
rectionnel est bien fait, et les tableaux sont pleins de surpri-
ses. Ainsi, vous pouvez parfois plonger sous lI'eau, et alors,
si vous remontez en surface, vous pouvez cracher sur vos
adversaires pour les faire tomber. Les fourmis utilisent des
ballons que vous pouvez prendre pour voler, mais il rla
aussi des dirigeables et encore pleins d'autres petites cho-
ses de ce genre qui font que I'action ne manque pas dans
New-Zealand Story. Un excellent jeu qui nous permettra

d'attendre Rainbow Island pendant l'etél

ADIDAS GOLDEN SHOE

S : Amiga / ST
St prévwe: seplembre

C'est vraiment la mode du football. Aprés Kick Off et Micro-
rose Soccer, voici venir la version de chez Océan, qui est
aucoup plus belle que les deux premiers, mais dont nous
n'avons pas encore pu tester la jouabilité, la programmation
n'étant pas vraiment terminée. Tout ce que I'on peut dire,
c'est qu'il y a un scrolling multi-directionnel tres choustte,
que la vue du terrain se fait du dessus, c'est désormais
classique, et que lorsque le ballon monte ou que les
Ioueurs sautent, ils grossissent a |'écran ce qui rend particu-
isrement bien, surtout que le grossissement est important.
Par exemple, lorsqu'un joueur fait une téte en sautant, sa
téte finie par étre un sprite énorme de 64x64.
Le jeu en lui-méme est simple. Vous rencontrez des equi-
pes de plus en plus fortes et devez gagner a chaque fois
pour passer au niveau suivant!
Coté animation, c'est aussi rapide que Kick Off, et si la
jouabilité est présente, Adidas Golden Shoe pourrait bien
étre le meilleur football sur Amiga et ST... Mais attention, la
jouabilite est peut-étre ce qu'il y a de plus dur a program-
mer. Cependant, les idées dont m'ont parlé les program-
meurs semblent excellentes, alors, attendons septembre
Eour voir si la réalisation suit. Pour le moment, regardez
ien les pages de sprites qui vous donneront une idée de
la maniére dont est fait un jeu de ce type, et surtout, du
nombre de sprites pour chaque position du jousurl C'est
assez impressionnant tout de méme.
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LES PREVIEWS

FIRE!

NEW-DEAL PRODUCTIONS
Systeme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: juillet

Et voici le premier jeu de cette nouvelle compagnie frangai-
se. Il s’agit d'un jeu d'arcade dans lequel vous dirigez un
hélicoptére. Cela rappellera Choplifter aux habitués du
genre, mais ici les graphismes sont plus beaux et les
missions souvent differentes. Le but du jeu est de réussir
les 5 missions proposées, chaque mission étant composée
de deux objectifs.

La premiére se passe en Amérique Centrale, sur fond de
champs et de collines. |l faut détruire tous les champs de
pavot et de coca tout en faisant attention aux tirs des trafi-
quants, puis détruire le train blindé de ces derniers.

La seconde mission vous emméne a Beyrouth, en mer, sur
fond de ville en ruine. Il faut d'abord détruire la flotte syrien-
ne tout en combattant les Migs qui la protégent, puis sau-
ver des blessés en descendant a leur niveau, tout en
évitant les tirs,

C'est en Antarctique c’ua se passe la troisieme mission, sur
fond de banquise. Il faut d'abord détruire les sous-marins
nucléaires d'un savant fou, en faisant attention aux balei-
nes, puis deétruire les postes de défense de la base secréete
du savant.

Le Cambodge, ¢a vous dit? C'est le lieu de votre
avant-derniére mission, sur fond de mer puis de riziéres. Il
faut tout d'abord récupérer des boat-peoples en évitant les
tirs ennemis puis détruire les rampes de missiles des
Khmers-rouges.

Enfin, la derniére mission se déroule en Lybie ou il faut
dans un premier temps survoler un aéroport et détruire les
jets au sol, puis détruire les postes de defense d'une usine
chimique.

Comme vous l'aurez remarqué, toute ressemblance avec
des faits existant ou ayant existé n'est que pure coinciden-
ce! Le jeu en lui-méme comporte un scrolling différentiel sur
six plans, avec des bandes tres larges, ainsi que des spri-
tes nombreux et beaux. Un jeu qui s'annonce trés bien fait.

SAFARI GUNS

NEW-DEAL PRODUCTIONS
Systéeme: / PC/ ST
Sortie prevue: juillet

Le second jeu de New-Deal Productions rappellera certaine-
ment Opération Wolf au niveau du maniement, mais, au
contraire de ce dernier, on donne cette fois-ci dans I'an-
ti-violence.

Le but du jeu est en effet de faire un reportage-photo pour
accompagner un article visant a alerter |'opinion publique
sur le massacre des derniers animaux d'Afrique par les bra-
conniers,

Le but est d'arriver jusqu'au lac Victoria, aprés avoir traver-
sé diffarentes zones comme la savane aride, les
rr;arécages, les haut-plateaux, les foréts vierges, les fleuves,
etc.

A chague niveau, vous avez une pellicule de 24 poses, et
vous devez prendre des animaux en exclusivité, Le but est
de prendre le plus possible d'animaux, pour que votre
reportage soit accepte.
Chaque niveau scrolle comme dans Opération Wolf, et les
animaux apparaissent a I'écran. |l suffit de prendre votre
appareil, de viser I'animal a |'aide de la souris et de cliquer
pour prendre la photo. Mais attention, de nombreux bracon-
niers sont dans les régions que vous allez traverser, et il
faudra souvent échanger votre appareil-photo contre votre
fusil pour vous défendre, sans quoi vous risquez de perdre
'une de vos vies. Attention également a ne pas tirer sur les
des, les touristes ou les indigenesl|

i vous arrivez a prendre un minimum de fois chaque
animal, peut-étre alors arriverez-vous aux chutes Victoria et
pourrez alors inscrire votre nom dans les high-scores, ce
qui signifie que votre reportage est accepté. Un jeu magnifi-
que, original et sans trop de violence, voila une bonne idée.
La réalisation suit, avec un scrolling différentiel sur trois
plans et un trés bon graphisme.




BLACK TIGER

CAPCOM
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: septembre

Aprés l'excellent Forgotten Worlds, on pouvait se demander
si les Erochalns jeux Capcom ne seraient pas un peu ter-
nes. Black Tiger arrive a point pour nous prouver qu'au
contraire, les realisations Capcom sont de mieux en mieux.
Black Tiger est un jeu qui n'est pas foncierement original,
mais lorsque la réalisation est aussi bonne, on est prét a
tout pardonner. Dans ce I|tau. vous étes un guerrier assez
baraque et surtout particulierement bien armé. Votre masse
d'arme a la main, vous vous apprétez a explorer divers
donjons a la recherche de trésors. Seulement voila, les
trésors sont tous proté?és par des monstres aussi nom-
breux que laids! Scrolling multidirectionnel, graphismes
presque aussi beaux que le jeu d'arcade et en tout cas ma-
gnifiqgues pour des micros, animation excellente, malgre un
nombre parfois trés éleve de sprites, voila de quol ravir
méme ceux que les jeux d'arcade n'impressionnent pas.
Coté jeu, c'est assez classique, avec des monstres qui lais-
sent de l'argent derriére eux, l'argent permettant de s'ache-
ter un meilleur équipement et des gadgets dans les quel-
ques boutiques de chaque niveau gzomme pour Forgotten
Worlds).

Au final, le plus impressionnant dans Black Tiger reste I'im-
mensité des niveaux (qui fait que I'on ne sait pas par ol
passer tellement il y a de possibilité, ce qui est rare mais
appréciable) et la qualité de la reéalisation. Black Tiger est
encore mieux fait que Forgotten Worlds!

EYE OF HORUS

LOGOTRON
Systéme: Amiga / PC / ST
Sortie prévue: juillet

Aprés l'incroyable Archipelagos, Logotron retourne vers le
jeu d'arcade plus simple, en ayant toujours cette touche
d'originalité qui leur est propre. Eye Of Horus est effective-
ment particuliarement original, puiqu'il se situe dans I'égypte
ancienne, et que la lecture cra la documentation s'avere
obligatoire si vous voulez y comprendre quelque chose,

Dans ce jeu, vous dirigez le dieu Horus (homme avec une
téte d'aigle), dont le pouvoir est de se transformer a volonte
en aigle. Vous étes a l'intérieur d'une pyramide depuis long-
temps oubliée de tous, et votre but, en tant que dieu du
Bien, est de combattre le mal, personnifié par le dieu Set.

ey e

Vous serez aidé dans cette dure tache par lIsis et Anubis.
Pour pouvoir battre Set, il vous faut déja acqueérir lus de
puissance, et pour cela, vous allez devoir explorer la pyra-
mide pour ramener les différentes parties du corps d'Osiris
(votre pére) et les ramener a la chambre funéraire. Ensuite,
vous aurez assez de puissance pour affronter Set.

Le probléme durant tout le jeu est de découvrir certaines
armes et de comprendre leur fonctionnement, mais aussi de
s'y retrouver dans cette gigantesque pyramide. De plus, de
nombreux ascenseurs permettant 'acces a des salles sont
bloclués. ot il faut trouver des clés pour les ouvrir.

L'originalité vient des ennemis, qui sont en fait les hiérogly-
phes, sortant des murs pour vous attaquer! L'idée est ex-
cellente, et coté raalisation, ¢'est superbement faitl Avec un
scrolling trés propre, des multitudes de sprites et des effets
en tous genres, Eye Of Horus est I'un des meilleurs jeux
d'arc?delaventura que j'ai vus, et surtout I'un des plus origi-
naux
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ROCKSTAR

INFOMEDIA
Systeme: Amiga / PC / ST
Sotrtie prévue: septembre

perrrred o

Marc Fayal et Michel Centelles, les deux responsables d'in-
fomédia, avaient toujours révé de devenir des stars du rock.
Seulement, voila, le probleme était qu'ils ne savaient pas du
tout chanter, et qu'en plus, leur accent de Perpignan faisait
que le public les confondait avec Gold, ce qul, vous
I'avouerez, ne jouait pas vraiment pour eux!

C'est pourtc]’uoi. apres avoir terminé Explora 2, ils se lance-

rent a fond sur un programme qui leur permettrait d'étre
enfin des grandes star du rock: Rockstar.
Comme vous I'aurez compris, Rockstar est une simulation
de carriere artistique. Le jeu commence alors que vous étes
a votre bureau. En cliquant sur les divers objets se trouvant
sur votre bureau (télévision, téléphone, bloc-note, tiroir,
etc...) vous accédez aux diverses possibilités de jeu.
Vous pouvez faire des auditions et ainsi tenter de trouver
un artiste valable. Une fois que vous avez trouvé un artiste
et une musique, vous devez lui envoyer son cachet, aprés
avoir déterminé le pourcentage que votre protégé toucherait
sur les ventes,
C'est le moment de faire un disque, et pour cela, il convient
d'aller au studio d'enregistrement. Selon vos moyens, vous
irez des studios les plus prestigieux aux plus paumes, un
paramétre qui compte pour la qualité du disque. Vous pou-
vez également trouver des musiciens, que vous convaincrez
par dialogue au téléphone, a condition de bien savoir leur
parler... En effet, de nombreuses scénes de dialogues inter-
viennent durant le jeu et comme dans Explora 2, il vous
faut choisir parmi plusieurs phrases possibles. Selon ce que
vous dites, vous apprendrez peut-étre quelques trucs pour
mieux réussir dans le show-bizz.
Une fois le disque gravé, a vous de le distribuer sur la
France, I'Europe, voire le monde entier. Vous pouvez égale-
ment consacrer une partie de votre budget a la publicite. Fi-
nalement, pourquoi ne pas faire des concerts, histoire de se
faire connaitre.
Dans Rockstar, tout s'achéte et tout se vend, et le grand
nombre d'éléments a gérer fait qu'une partie ne ressemble
jamais & une autre. En plus, les auteurs ont eu I'intelligence
de changer un peu le jeu de temps en temps en y incluant
des parties d'arcade. A?nsi, I'enregistrement d'un disque se
fait en manoeuvrant des molettes sur une table de mixage
pour éviter toute saturation. Il en est de méme durant un
concert, si ce n'est qu'il faut en plus cadrer I'image pendant
que le chanteur évolue sur scéne, s'occuper des éclairages
en les réglant comme il faut, et finalement appeler la sécu-
rité lorsqu'il y a de I'agitation dans le public.
Possédant cras q(r:phlsmss magnifiques et dignes de ceux
d'Explora 2, Rockstar est une reussite car c'est a la fois un
jeu treés original et trés captivant. Les musiques sur Amiga
sont d'excellente qualité, et seront MIDI sur ST, ce qui sera
encore mieux pour tous ceux qui disposent d'un synthéti-
seur. Pour les autres, il faudra se contenter de musiques
simples, mais déja largement suffisantes pour se prendre

ur une Rockstar,

ous avons demandé 'avis d'un spécialiste américain des
carrieres Rock'n Roll, Monsieur X, voici son appreciation:
"Yeah | love this soft ‘cause it's marvelous!". C'est bien ce
que nous vous disions.

LE PLUS GRAND
CHOIX DE JEUX
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WICKED

me: /
Sortie prévue: julilet

Il y a au moins une fois tous les deux mois un programme
indéfinissable, étrange, enchanteur et génial. Apres les
récents Populous et Archipelagos, il semble que le prochain
soit Wicked. Alors, si vous aimez ce genre de jeu, accro-
chez-vous je vous l'explique.

Vous étiez un soldat. Un tres brave soldat! Trop brave
peut-étre parce que vous étes mortl Maintenant, vous
n'étes plus qu'une ame errante. Tout a coup, le Dieu du
soleil, un dieu du bien, vous invoque. Le Chaos est en train
de prendre possession du zodiaque, et le disu vous deman-
de de stopper cette invasion. Au moment ol le jeu com-
mence, le chaos occupe déja les douzes signes du
zodiaque. Votre but est d'arriver jusqu'a celui du sagittaire
(c'est le signe de Mic Dax et de I'Avenfou), mais ce ne
sera pas facile.

Vous commencez dans le premier signe. La, vous devez
choisir la constellation ot vous désirez combattre le mal.
Pour soigner un signe, il faudra éliminer le mal dans trois
de ses constellations. Et c'est |la que tout ce complique.

Le combat entre le bien et le mal se déroule ainsi. Le
jousur incarnant le bien et ['ordinateur qui incarne le mal
apparaissant chacun parmi le niveau qui est fait de plus
d'un écran. Il y a & chaque niveau plusieurs portails. Cer-
tains sont dédiés au bien, d'autre au mal. Des spores sor-
tent de chaque portail, orange si elles sont pour vous,
bleues si elles sont pour le mal. Les spores secretent du
tissus biologique {lj)on ou mal selon votre cété) que vous
devez ramasser. Une fois que vous en avez avec vous,
vous devez le lacher sur une zone ol il y en a déja de ma-
niere a ce que le tout augmente. Vous devez aussi tirer sur
les zones envahies par le tissus mauvais, de maniére a ce
que ce soit le votre qui envahisse le plus le niveau. Si vous
un portail du mal est touché par le tissus biologique du
bien, il est détruit! Dés que tous les portails d'un des deux
camps ont été détruit, la bataille est terminée.

Histoire de compliquer le tout, aprés un certain temps, un
carte de tarot apparait a I'écran. La carte provoque des
changements dans le jsu qui psuvent étre favorables a I'un
comme a |'autre des deux camps. Enfin, chaque constella-
tion a un gardien que vous devez éviter a tout prix... Bonne
chance!

Voila. Vous avez tout compris j'aslpérs. Quoiqu'il en sait,
Wicked est particuliérement original, posséde des graphis-

mes superbes et une musique excellente. La jouabilite est
aussi de la partie, et ce sera certainement un hitl
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THUNDERBIRDS

GRANSLAM
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: juillet

Si vous étes des fans de SF, vous savez tous que Gerry
Anderson fit le créateur de la fameuse serie télévisée
Cosmos 1999. Si vous étes de vrais fans de SF, vous
devez savoir qu'auparavant, il avait réalisé un feuilleton tres
colteux, en 70mm, entierement fait de marionnettes. Le fa-
buleux feuilleton "Thunderbirds”, en francais "les Sentinelles
de I'Air" reste un classique du genre, et ce n'est certaine-
ment pas un hasard si les épisodes viennent enfin de sortir
en France en vidéo. Mais revenons un peu au jeu.
Thunderbirds est un jeu d'arcade/aventure qui reprend le
systéme de Terramex en |'améliorant un peu. Vous devez
accomﬁlir quatre missions. Au début de chaque mission,
vous choisissez deux objets gar personnage que vous diri-
gez. A chaque niveau, vous disposez de deux personnages,
ui ne peuvent de toute maniére que porter un maximum
39 deux objets. Pour passer d'un personnage a l'autre, il
suffit de presser la barre espace. Le systéeme de jeu est
simple. Il faut employer les bons objets aux bons endroits,

et ce n'est souvent qu'en essayant que |'on découvre les
objets a utiliser.

Une fois que vous avez terminé une mission, |'ordinateur
vous donne un mot de passe qui permet d'aller directement
a la suivante!

Dans la premiére mission, vous devez secourir deux
mineurs qui sont coincés dans une mine ol le niveau de
l'eau monte rapidement. C'est I'équipage d'un sous-marin
qu'il faut secourir durant la seconde mission. Il faut réparer
le sous-marin ainsi que son réacteur nucléaire qui menace
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d'exploser rapidement. Hélas, durant cette scéne, votre pire
ennemi aura filmé votre intervention, qui doit rester secréte
puisque votre organisation est inconnue du monde. Vous
découvrirez méme que c'est lui qui a organisé |'accident du
sous-marin pour filmer votre base secréte au moment de
votre sortiel

Il faudra done, au troisiéme niveau, réussir a fracturer une
banque qui lui appartient de maniére a récupérer les docu-
ments. Enfin, le dernier niveau vous permet d'envahir la
base de votre ennemi pour empécher l'explosion d'une
bombe atomique...

Le scénario est aussi bon que celui des feuilletons, et -
cela pourra en surprendre plus d'un - le graphisme rappelle
vraiment le feuilleton. En plus, le jeu est trés prenant et on
y joue des heures et des heures durant. Bref, Thunderbirds
est carrement démentl

SLEEPING GODS LIE

EMPIRE / TITUS oG 1ot
ysteme: Amiga / /
Sortie prévue: juillet

Si vous avez déja lu la préview concernant Drakkhen, vous
allez étre surpris par certaines ressemblances entre les
deux jeux. Sleeping Gods Lie est en effet un jeu du méme
style, avec une réalisation a peu prés semblable. Mais com-
mengons par le scénario.

Alors que vous venez a peine de vous réveiller, un bruit
contre votre porte retentit. Vous ouvrez la porte et tombez
nez-a-nez avec un kobold mourant. Ce dernier vous remet
avant d'expirer un bracelet et vous charge d'apporter |'objst
au Dormeur. Difficile donc de savoir ou aller, surtout que le
monde est grand, comprend 8 royaumes, chacun ayant ses
coutumes et ses habitants propres.

Cété réalisation, les paysages sont en 3D, comme dans
Drakkhen, et on y trouve également des sprites pour les

rencontres et quelques éléments du décor| Si les deux
projets ne dataient pas d'aussi longtemps, on pourrait croire
ﬂl.l'ﬂs ont pompé les uns sur les autres. Mais il y a des
ifférences. Dans Drakkhen, on dirige quatre personnages,
alors qu'ici vous étes seull De meme DrakEhen semble
comprendre plus d'options (plus d'objets, etc.), méme si on
trouve également la possibilité de dialoguer dans Sleeping
Gods Lie. Une autre différence est l'intérieur des donjons,
qui est fait en sprite sur Drakkhen, et qui reste entierement
en 3D dans Sleeping Gods Lie.

Reste maintenant, pour les départager, la réalisation, bonne
des deux cotés, et le scénario, dont nous vous parlerons a
la rentrée, lorsque nous aurons joué aux deux produits!
Quoiqu'il en soit, les deux projets semblent plus que bons,
ot les amateurs de jeux d'aventure seront comblés. A noter
que ce jeu réalisé par une compagnie anglaise sera distri-
bué par Titus et entierement francise!

QUAND LA LOI NE SUFFIT PLUS... VIGI

1994 NEW YORK

/. La police n'ose pas

“ .+ patrouiller les rues. '
5 L'armée n’arrive plus a
- scontvéles la ville. L'ordre
publique n'existe plus...
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H.A.T.E.

GREMLIN
Systéme: Amiga /| ST
Sortie prevue: juillet

H.A.T.E. ressemble a s'y méprendre a Zaxxon. Méme type
de jeu, méme type de scrolling et pratiquement meme gra-
phisme. Seulement H.AT.E. est un engin pas comme les
autres. C'est une machine capable de se transformer selon
le type de terrain qu'slle parcoure. Ainsi, si au premier ni-
veau vous dirigez un avion, ce sera un tank au second ni-
veau et un hovercraft au troisiéme, et ainsi de suite
jusqu'au 100éme niveau. Coté réalisation, c'est au-dessus
de la moyenne, mais la version que nous avons vue n'etait
pas du tout finale, et il n'y avait méme pas encore les
sons. Cependant, l'effet de relief était bien fait, puisque I'on
voit I'ombre de I'avion onduler lorsqu'elle passe sur les cre-
tes des collines! Test complet dans le numéro 14!

FALCON: MISSION DISK 1

SPECTRUM HOLOBYTE/MIRRORSOFT
Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: juillet

Alors que I'on commengait & ne plus trop entendre parler
de Falcon, le simulateur de vol le misux réalisé sur Am?_a
et ST a ce |Jc'ur. voici qu'une premisre disquette de comple-
ment arrive

On pourrait croire que les nouvelles missions n'apportent
pas grand chose, si ce n'est un renouvellement du jeu,
mais ce premier disque apporte en fait bien plus a Falcon.
En effet, son seul défaut etait de n'avoir aucune siratégie
de jeu, puisque les missions se suivaient sans se ressem-

bler. Au contraire, ici, chaque mission fait partie d'un tout,
et il est possible de les enchainer les unes aux autres pour
avoir une veritable campagne d'attaque, comme dans F16
Combat Pilot, mais ici en mieux! Avec une telle option, il
semble évident que Falcon sera désormais le meilleur simu-
lateur de vol sur tous les points.

La premiére mission consiste a intercepter trois chars qui
arrivent rapidement vers votre piste d'envol. S'ils y arrivent,
ils vous empécheront de decoller|l Une fois les tanks élimi-
nés, il faut aller vers la mer intérieure du pays, ol se trou-
ve un véhicule amphibie capable de débarquer d'autres
tanks sur votre territoire. A vous de détuire ce véhicule
avant iu'il ne recommence a envoyer ses tanks vers votre
base, Aprés la défense, I'attaquel Vous devez maintenant
couper les réseaux de communication de I'ennemi, telles les
routes et les chemins de fer, tout en faisant attention aux
défenses aériennes et aux nombreux Mig 29 ennemis (le
Mig 29 est beaucoup plus puissant que le Mig 21 qui était
I'avion ennemi dans Falcon)! Une fois cecl fait, vous devez
vous attaquer aux objectifs principaux: les usines, bases et
autres lisux utiles a l'ennemi.

Il est bien sir possible de faire les missions dans le désor-
dre, mais ce qu'il y a de bien est que le résultat d'une
mission influence lyes missions suivantes. Si vous avez
coupé la voie ferrée, il faudra cing jours pour qu'un train
puisse a nouveau l'emprunter, sic...

Ce premier disque d'une longue série (Spectrum Holobyte
pense en sortir tous les trois mois) apporte donc la touche
stratégique qui manquait énormément a Falcon, mais
propose également de meilleurs graphismes (les monta-
gnes, les ponts et les engins sont beaucoup plus jolis),
ainsi qu'un nombre important d'éléments animés (trains,
tanks, véhicules amphibies, camions, etc...). Si vous avez
Faleon, il vous faut absolument le Mission Disk 1, et si vous
n'avez pas encore Falcon, vous avez maintenant deux fois
plus tort qu'avant!

ONSLAUGHT

HEWSON
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: octobre / novembre

Voici le prochain gros jeu de chez Hewson, qui allie straté-
gie et arcade. La stratégie se rapproche d'un wargame
assez simple, et les phases d'arcade sont en fait la bataille,
le siege d'un chéteau, la défense du chéateau et le combat
par magie! Avec plus de 256 écrans en tout, des graphis-
mes des auteurs de Verminator et Custodian, le f'eu est ma-
nifique. Nous n'avons pu voir que |la phase ou ['on attaque
e chateau, qui est magnifique. Votre guerrier, ultra-armé et
protégé, doit affronter un nombre trés important d'ennemis,
de tireurs qui n'hésitent pas a utiliser une baliste pour vous
tuer, de cavaliers qui chargent sur vous lance a la main et
bien d'autres ennemis encore. Coté graphisme et couleurs,
c'est comme Verminator, c'est-a-dire que c'est presque trop
beau. Et dire que ceci n'est qu'une des phases...
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Une scene du d'Indiana Jones & la Derniere Croisade. De
Spielberg), George Lucas, Steven Spielberg et Douglas Slocombe (

e a droite: Frank Marshall (le producteur attitré de
r de la photographie).

Lorsque trop de talents se réunissent sur un méme projet, le résultat est souvent en-dessous
' der?; que {?on pouvait attendre. George Lucas et Steven Splelberg ont pourtant prouve le

contraire en créant tous deux en 1980 Les Aventuriers de I'Arche Perdue, puis quatre ans
‘ plus tard, Indiana Jones et le Temple Maudit. Cette fois-ci, ils ont encore fait mieux puisqu'ils
n'ont pas hésité a prendre Sean "Bond" Connery pour le rdle du péere d lngy dans ce troisie-
me volet nommé Indiana Jones et la Demiére Croisade. C’était pour nous 'occasion révée de
vous présenter Lucasfilm et sa section informatique: Lucasfilm Games!
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LUCASFILM

La cornpaginia Lucasfilm fut créée par George Lucas en
1971. Pour la réalisation de Star Wars (La guerre des étoi-
les, 1977), il forme I'lLM, Industrial Light & Magic, branche
spécialises dans les effets spéciaux visuels, puis Sprocket
Systems, a qui il confia la tache de réaliser des effets so-
nores inhabituels! Star Wars sera un film dédié aux triom-
phes techniques mais sera aussi un des films les plus vus
de ces domﬁéres années. L'ILM révolutionna le monde des
effets spéciaux et Sprockets créa de nouveaux sons. Bilan:
le film regut au total sept Oscars. La volonté de Lucas
d'avoir des productions de qualité le pousse par la suite &
faire effectuer de nouvelles recherches a I'lLM et & Sproc-
kets, ainsi qu'a créer de nouvelles divisions.
La division Theatre Operations fut fondée pour développer
la technologie de la Sro ection méme du film. Elle s'occupe
actuellement du TAP (Theatre Alignment Program) et du
systeme sonore THX. TAP est un programme qui suit |a
realisation du film phase aprés phase ainsi que durant sa
projection, et fut pour la premiére fois utilisé pour la présen-
tation de Return Of The Jedi (le Retour du Jedi, 1983). Ce
systeme est maintenant utilisé par de nombreux produc-
teurs, réalisateurs et -Frc;t)rlétaires de salles de projection.
Le systéme sonore THX fut également développe pendant
la réalisation de Return Of The Jedi. Ce systéme est congu
pour réduire la distorsion, augmenter les basses fréquences
et assurer une couverture sonore de I'ensemble du public.
Le son THX est devenu synonyme de qualité et fonctionne
dans plus de 400 salles dans le monde entier (NDRL: pour
ceux qui ne connaissent pas, allez voir un film au Forum
Horizon, Forum des Halles, Paris, qui posséde une salle
équipée en THX). 3
Sprocket Systems continue d'étre a la pointe de la techno-
logie, et comprend les équipements d'édition sonore les
plus perfectionnés de toute I'industrie du film. En plus de
cela, l'installation pour les enregistrements, qui se trouve au
Ranch Skywalker sert pour des gens comme The Grateful
Dead ou Mick Jagger.
Mais Lucasfilm est également devenu une compagnie lea-
der dans le domaine des jeux informatiques grace a sa divi-
sion jeu. La branche s'occupant des licences est égalemant
importante, puisqu'elle s'occupe de vendre le nom des films
ur diverses opérations de "merchandising”.

nfin, la section production est également importante, et
produisit recemment Willow, basé sur une histoire de Geo-
ago Lucas et réalisé Ron Howard (également réalisateur

e Splash et Cocoon), ainsi que Tucker, produit par George
oppola. Lucasfilm éditera bien

Lucas et réalisé par Francis
rusade, sorti aux Etats-Unis

sOr Indiana Jones & The Last
depuis le 24 mail

L'ILM

Créée en juillet 1975 pour travailler sur les effets spéciaux
de Star Wars, cette granche de Lucasfilm comprend des
artistes, des concepteurs, des modélistes, des animateurs,
des machinistes, des peintres et des experts en infographie.
En 1975, il n'y avait que 10 personnes c]ui y travaillaient,
mais durant certaines productions, on arrivait au chiffre de
100. Le systéme de caméra utilisé a cette époque était le
Dykstraflex, la premiére caméra dont le controle stait digital.
Les employés de I'lLM construisirent de nouveaux équipe-
ments en modifiant certains déja existants, et développérent
ainsi de nombreux outils et techniques relatifs aux effets
spéciaux.
Pour la suite de Star Wars, Empire Strikes Back, il y avait
déja 110 employés a I'lLM. L'apogée de I'ILM fut atteinte
avec les effets spéciaux de Return Of The Jedi, qui com-
prenait 900 effets spéciaux soit trois fois plus que les effets
spéciaux qui avaient étonné le public dans Star Wars.
L'ILM a produit les effets spéciaux de sept des dix films
ayant fait le plus d'entrées de tous les temps: Star Wars,
mpire Strikes Back, Return Of The Jedi, les Aventurier de
I'Arche Perdue, Indiana Jones et le Temple Maudit, E.T. et
Retour vers le Futur.

L'ILM comprend maintenant 200 employés, et a vraiment
joué un role important dans le cinéma, permettant de filmer
des scénaril qui, a une certaine époque, ne pouvaient se
derouler que dans l'imagination des scénaristes ou des
réalisateurs. Le travail déL réalisé par I'lLM est plus qu'im-
portant, ainsi que le nombre d'Oscars regus pour les effets
speciaux.
Star Wars (1977: Oscar), Empire Strikes Back (1980:
Oscar), les Aventuriers de I'Arche Perdue (1981: Oscar),
Dragonslayer (1981: nominé aux Oscars), POHBIEBISI (1982:
nomine aux Oscars/Oscar anglais), Star Trek 2: la colére
de Kahn #1932). | T {1982: car), Dark Crystal (1982),
Return Of The Jedi (1983, Oscar/Oscar anglais), Twice
Upon A Time (1983), Indiana Jones et le Temple Maudit
(1984, Oscar/Oscar anglais), Star Trek 3: The Search for
Spock (1984), I'Histoire Sans Fin (i1984). The Ewok Adventu-
re (1984), Starman (1984), Goonies (1985), Cocoon (1985,
Oscar), Retour Vers le Futur (1985, nomine aux Oscars an-
lais), Explorers (1985), Mishima (1985), Amazing Stories
&985), Ewoks: The Battle For Endor (1985), le Secret de la
yramide (1985, nominé aux Oscars), Enemy Mine (1985),
Out Of Africa (1985), The Money Pit (1986), Labyrint
(1986), Howard le Canard (1986), Star Trek IV: The Voyage
Home (1986), Golden Child (1986), les Sorciéres d'Eastwick
(1987, Oscar anglais), Harry And The Hendersons (1987),
Innerspace (1987, Oscar), Batteries Not Included (1987,
Oscar de |'avancée lechnolo_ﬁ!‘que}. Star Trek: the Next
Generation (1987), Empire Of The Sun (1987), Willow (1988,
nominé aux Oscars), Qui veut la peau de Roger Rabbit?
1988, Oscar), Caddyshack 2 é1988). Cocoon, le retour
1988), la Derniére Tentation du Christ (1988), Indiana Jones
& la Derniere Croisade (1989), Fields of Dreams (1989).
Au moment ol I'lLM terminait les effets spéciaux d'Indiana
Jones & The Last Crusade, les effets spéciaux de trois
films étaient en préparation: Ghostbusters 2, Abyss (le nou-
veau Cameron, réalisateur de Terminator et Aliens) et
Retour vers le Futur 2.

LUCASFILM GAMES

Cette section fut fondée en 1983 comme un "élément impor-

}_ant pour une compagnie de divertissement”, selon George
ucas.

Avec la réputation de Lucasfilm, Lucasfiim Games avait les

moyens de réussir. C'est aujourd’hui une compagnie qui

Mettez
Enlevez

Duvrez Poussez
Fermez Ramassez
Donnez Quest-ce Utilisez

télécommande
Zak Mac Kracken...

bénéficie d'une réputation enviable dans le domaine des
jeux vidéo et des produits interactifs et éducatifs. Les
premiers succes furent Rescue On Fractalus| puis Ballbla-
zer (NDRL: les anciens possesseurs d’Atari 8- ne peu-
vent pas avoir oublié ces deux jeux!). En 1987, Maniac
Mansion fut élu MailleurEjeu de I"Année et Jeu le plus Inno-
vateur aux Etats-Unis. En 1988, Zak MacKracken And The
Alien Mindbenders et Battlehawks 1942 furent nommés

Allume:
Eteigne

carte de papier




parmi les dix meilleurs jeux de l'année par les magazines
américains d'informatique.

En plus du succes de ses jeux, Lucasfilm Games s'occupe
du potentiel éducatif des nouvelles technologies. )

Le marché informatique pour les jeux informatiques est eva-
lué a 260 millions de dollars en 1988, avec prés de 42% de
jeux pour IMB PC et Compatibles sur les Etats-Unis!

Aprés Rescue On Fractalus et Ballblazer, tous deux accla-
mes pour leurs atraphisme_s innovateurs, Lucasfilm Games
édita Koronis Rift et The Eidolon, deux jeux utilisant des
graphismes avec fractales et 3D, de maniere a rendre leurs
univers les plus réalistes possible.

Il y eut ensuite Labyrinth: The Computer Game, basé sur le
film de Jim Henson, puis deux simulations navales, P.H.M.
Pegasus et Strike Fleet, toutes deux éditées par Electronic

rts.
En 1987, la sortie de Maniac Mansion marque la naissance
d'un nouveau genre: le jeu d'aventure animé de comédie st
de mystére. Le jeu d'aventure comprenait beaucoup de scé-
nes comme on en voit au cinéma, et ce fut un hit important
aupres des adultes et des jeunes.
Zak Mac Kracken & The Alien Mindbenders, premier

programme a sortir sur les micro 16-bits, fut son succes-
seur, Par rapport a Maniac Mansion, Zac Mac Kracken est
plus beau, encore plus humoristique et son scénario est en-
core plus travaillé! i

Enfin, dernier programme en date, Battlehawks 1942 est
une simulation de combat aérien durant la Itgt;er_l’a du Pacifi-
que, qui comprend de nombreuses originalites|

LE STAFF
LUCASFILM GAMES

Stephen Arnold dirige la section jeu de Lucasfilm. Il est arri-
vé dans la compagnie en 1983 r s'occuper de Lucasfilm
Games, qui venait tout juste d'étre créée. C'est lui qui a
déwloglﬁé le coté jeux éducatifs interactifs de la compagnie.
Mary Bihr s'occupe de la partie communications. C'est elle
%ugrs'ooeupe aussi de la publicité et des relations avec les

Doug Crockford est chef de projet. Il a rejoint Lucasfilm
Games en 1984, et s'occupe principalement de |la branche
éducative, dont aucun rr it n'arrive en France...

Noal Falstein est également chef de projet. Il travaille ici
depuis 1984, et s'occupa a I'époque des produits Koronis
Rift, P.H.M. Pegasus et Strike Fleet.

David Fox fait partie de Lucasfilm Games depuis 1982, et
participa @ Rescue On Fractalus. Chef de projet, il a plus
récemment travaillé sur Zak Mac Kracken.

Ron Gilbert travaille pour Lucasfilm depuis 1985, a dirigé la
version C64 de Koronis Rift, a créé le design de Maniac
Mansion. Il est I'auteur du systéme de jeu commun a Ma-
niac Mansion et Zak Mac Kracken. Ron adore créer des

Au fond de

uche a droite: Brian Moriarty,
David Fox, Ron Gilbert. Au premier plan: Aric

Kalani Streicher, Akila J. Rodmer, Noah Falstein.

plannings de chaque nouveau produit ainsi que du marke-

ting.
E?% Hammond est programmeur, compositeur et créateur. Il
est arrivé début 89 chez Lucasfilm pour créer les musiques
des jeux. Il a participé a des projets comme Marauder,
Battle Cruiser, Maze Craze Construction Set, puis fut le
[raogrammeur de Julius Erving and rd: One on One.
wrence Holland fait partie de la société depuis 1986, et a
articipé a desl ;oi.tﬁ, tioa'l:!sei:lual P.H.M. Pegasus o;ﬂ Szx
. 1988, il fut c rojet et ammeur prin
de Battlehawks 1942, i i
Matthew Aan Kane est créateur,
teur pour Lucasfilm Games depuis 1
Eux éducatifs.
rian Moriarty est créateur et E;ogrammsur. Il est entré
dans la compagnie en 1988, mais avait déja tout un passé
derriére lui en tant que prﬁmmmeur des jeux Wishbringer,
Trinity ou Beyond Zork, éd Infocom.
Akila' Redmer est directeur du développement depuis 1988.
Il a travaillé sur Ballblazer et Zak Mac Kracken, et avait
réalisé le jeu S : '
Kalani Streicher est |a depuis 1989, et il s'occupe des ver-
sions étrangéres des jeux Lucasfilm. Il est aussi program-
meur,
Aric Wilmunder est programmeur. Il a fait les versions IBM
de Maniac Mansion et de Zak Mac Kracken. Il avait déja
participé a des projets de Lucasfilm, puisque c'est lui qui
avait surtout réalisé le systeme de 3D utilisé dans Koronis

Rift.

Gary Winnick est artiste. C'est lui qui avait fait Maniac Man-
sion, et il est l'auteur des graphismes de tous les récents
jeux Lucasfilm, comme Zak Mac Kracken,

rogrammeur et composi-
. Il travaille sur les

LINTERVIEW DE DOUG
GLEN

Nous avons profité du passage a Paris de Doug Glen pour
lui poser quelques questions... J
G4: Doug, vous aviez des relations avec le cinéma ou I'in-

e jeu.
Doug Glen est le directeur du Marketing, et s'occupe des

formatique avant de joindre Lucasfilm Games?
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DG: Pas du tout. Je m'occupais du marketing de compa-
g!‘ies qui n‘avait rien a voir avec le jeu.
: Ou se situent les locaux de Lucasfilm Games?

DG: En californie, au ranch Skywalker, & une vingtaine de
kilomatres au nord de San Francisco. Ce batiment est
comme une grande ferme du début du siécle, et il a Bl
construit par Gsor?e Lucas Mpt::ur que l'on puisse travailler
loin du bruit et de [a foule. Mais tout Lucasfilm s'y trouve, il
n'y a pas que nous,
G4: Pourquoi George Lucas a-t-il créé cette section jeu?
DG: Il y a quelques temps, George a déclaré que les deux
choses les plus importantes pour lui étaient de faire plus de
films et de développer tout ce qui était media interactif a
but éducatifl Et c'est justement ce qu'une partie des gens
de Lucasfiim Games fait.
G4: Vos relations avec Lucas. Vous le voyez de temps en
temps?
DG: George a été beaucoup plus sollicité sur les projets
basés sur Indiana Jones & The Last Crusade, parce qu'il
était le créateur de I'histoire. Nous le voyions, avec Steven
Spielberg, environ tous les 10 jours, pour leur demander ce
que ferait Indy dans telle ou telle situation. En effet, le sce-
nario de I'aventure graphique basée sur le film est plus long

ue celui du film|

4: C'était une sorte de jeu de rdle ol vous eétiez le maitre
et eux jouaient le réle d'indy, en quelque sorte?
DG: Tout a fait.
G4: Est-ce-que vous profitez de I'expérience de I'lLM pour
réaliser des effets spéciaux dans les jeux?
DG: Non. lis font tous leurs effets spéciaux sur ordinateurs,
mais ce sont tellement de grosses bécanes que ¢a ne nous
intéresse pas. Vous vous souvenez de la transformation de
la sorciére en de multiples animaux a la fin de Willow. Eh
bien, c'était entierement fait par ordinateur. Il y a une scéne
de transformation dans Indiana Jones & The Last Crusade.
Je ne peux pas vous dire qui se transforme, mais regar-
dez-la bien parce qu'elle est aussi faite sur ordinateur, et
gue c'est incroyable.

ar contre, vous ne m'avez pas demandé si nous utilisions
l'expérience de Sprockets. lis ont une banque de sons trés
importante, et cela nous permet de ne pas avoir a chercher
des sons pour les jeux. Cela donne des sons superbes,
surtout sur IBM ou il sont plus sophistiqués que ce que I'on
entend d’habitude.
G4: C'est une nouveauté pour Lucasfilm de faire des jeux
16-bits. Pourtant, aux Etats-Unis, on ne peut pas dire que
ce soit un marche important.
DG: Le PC est tout de méme le marché principall
\G4: Oui, mais je parlais du ST et de I'Amiga. Ca ne mar-
che pas vraiment la-bas.
DG: Le ST effectivement. Mais I'Amiga se débrouille tout de
méme pas mal. Et puis ces micros marchent bien ailleurs.
Nous continuerons donc a faire des versions 16-bits des
jeux, et pour les aventures graphiques. nous ne les ferons
plus sur 8-bits. Les scénarios sont maintenant trop com-
plexes pour tenir sur des ordinateurs qui n'ont pas beau-

coup de memoire.
G4: Allez-vous adapter vos anciens produits sur I'Amiga, le
PC et le ST?
DG: Oui.
G4: Quand sortiront-ils?
DG: Ce sera annoncé en temps voulu. Mais ce que je tiens
a dire, c’est que ce ne seront pas de simcrlas adaptations.
Ce seront carrément de nouveaux jeux, adaptés aux possi-
bilités des machines, st qui seront donc plus avances que
les versions que vous connaissez sur 8-bits.
G4: Parlez-moi un peu des prochains produits.
DG: Il y aura d'abord Indiana Jones. Vous connaissez
autant que moi les difficultés qu'il y a a adapter un film en
jeu. Ce que nous avons voulu conserver a tout prix, c'est le
rythme du film. Vous savez, il est trés rare qu'une compa-
nie s'occupe elle-méme de I'adaptation d'un de ses films.
a premiére fois, c'était Walt Disney avec Roger Rabbit! Et
pour nous c'était la premiére fois que I'on faisait ca.
G4: Vous aviez pourtant fait Labyrinth? ‘
DG: Oui, mais le film n'était pas signe Lucasfiim, méme si
Lucas y avait participé.
G4: C'est vrai, ouil
DG: Donc notre but était de mettre le joueur dans la peau
d'Indy. Ce n'était pas suffisant d'avoir des énigmes a résou-
dre, ?I fallait que le joueur parle comme Indy et combatte
comme lui. C’est pourquoi, si le systéme de jeu pour le jeu
d'aventure est trés semblable & celui de Zak Mac Kracken,
nous avons rajouté des options. Il est maintenant possible
de parler. Le joueur a le choix entre plusieurs phrases, qui
représentent chacune un état d'esprit d’'Indy. Certaines
phrases sont logiques, d'autres drdles, d'autres coléreuses
et j'en oublie. Et les réponses du jousur peuvent influencer
le cours du jeu. Et puis nous avons rajouté du combat. ||
est possible de combattre des adversaires a |'aide du pave
numérique, qui permet d'effectuer des coups différents. En
plus, dans ce jeu d'aventure, les énigmes sont plus com-
Blexss que dans Zak Mac Kracken...
our ce qui est du jeu d'action, il n'y acfas grand-chose a
dire. |l refrand 6 des meilleures scéenes du film.
Ensuite, il y aura la suite de Battlehawks 1942, qui s'appelle
Battle Of Britain, puis Loom, un jeu d'aventure trés original.
G4: Pourquoi n'adaptez-vous pas tous les films Lucasfilm.
rar?exemp!e. pourquoi n'avez-vous pas fait de jeu sur Wil-
ow
DG: Tout simplement parce qu'avec le temps que l'on avait
pour en faire un, il était impossible de faire quelque chose
de bien.
G4: Le futur de Lucasfilm Games?
DG: Nous allons sortir un jeu de réle en 1990. Nous sorti-
rons trés peu de jeux, mais des jeux vraiment excellents!
Notre but est de pousser au maximum l'art informatique.
Nous recherchons toujours quelque chose de nouveau et
de meilleur. Avec George Lucas, nous sommes servis.
C'est a la fois un excellent scénariste et un excellent
technologiste.
G4: Merci et a bientdt.

Py ey L o |
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- 1969 by Lucasfim Lid.

Parce que ce troisime épisode est plus travaillé au niveau
du scénario que les deux premiers, nous allons éviter de
vous raconter trop de choses sur le film, et nous allons plu-
16t nous contenter de vous rapporter ce qu'ont déclaré les
rincipaux protagonistes du film.
ndy est de retour! Harrison Ford joue une troisisme fois le
héros dans cette nouvelle aventure nommée Indiana Jones
& la Derniére Croisade. Cette fois-ci, I'archéologiste s'enga-
ge dans une quéte gigantesque, celle du Saint Graal. En
plus d'Harrison Ford, Sean Connery campe le réle du
professeur Henry Jones, le pére d'indiana Jones.
C'est la troisieme fois qu'Harrison Ford, George Lucas et
Steven Spielberg se retrouvent ensemble, aprés les Aventu-
riers de I'Arche Perdue et Indiana Jones & le Temple
Maudit.
Alors que les Aventuriers se déroulaient en 1936 et le Tem-
ple Maudit en 1935, les évenaments de la Derniére Croisa-
de ont lieu en 1938. C'est le premier film dans lequel on
retrouve Harrison Ford et Sean Connery, qui ont campé
quelques-uns des héros les plus connus de I'histoire du ci-
néma. On retrouve aussi dans le film des acteurs du
premier film comme Denholm Elliott ou John Rhys-Davies,
mais aussi Alison Doody, qui joue le role féminin du film, et
-dont c'est le premier rdle a I'écran, ainsi que River Pheonix.
Le film comporte beaucoup plus d'action que les deux
premiers épisodes, mais en méme temps, il est plus axeé
sur les personnages” déclare George Lucas. "Bien qu'il ad-
mire son pere et qu'il soit influencé par |ui, Indy est un
aventurier alors que son pere est plus un intellectusl. D'ail-
leurs, le docteur Henry Jones n'a jamais di accepter la
face aventureuse de son fils."
"Henry étudie et est un archéologue sérieux, et il pense
qu'lndy est un petit peu un voleur, méme s'il donne au
musée tous les _oyem qu'il trouve” explique Frank Marshall,
producteur attitré de Spielberg et donc producteur du film.
Selon Harrison Ford, "ce sont deux hommes qui ne se sont
jamais fait de concession I'un envers |'autre”.
Comme vous l'aurez compris, une bonne partie du film est

Harrison Ford campe une troisiéme fois le rble d'Indiana

Jones.
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construite sur les relations entre Henry Jones et Indy, et
ceux d'entre vous qui savent a quel point le Graal repré-
sente une introspection, une recherche de soi-méme, com-
Brendrom limportance de la chose pour le scénario.

ans ce nouvel épisode, Indy rencontre une femme bien
différente de celles que jouaient Karen Allen et Kate
Capshaw dans les deux premiers films. Pour son premier
film, I'actrice Alison Doody joue le role du docteur Elsa
Schneider. "C'est une historienne de ['art, une femme qui
posséede un caractére fort" commente-t-elle. "Elle est assez

Ce froisiame volet est plus axé sur le personnage d'indy.

semblable & Indy. Comme lui, elle va n'importe ol et ob-
tient ce qu'elle veut. Dans ce cas, elle veut trouver le Saint
Graal".

Dans ce film, on retrouve Sallah, qui jouait dans les Aven-
turiers le role du plus connu des creuseurs en Europe.
Deux ans aprés, il est devenu plus riche. "Il a laissé les
recherches derriére lui pour un petit commerce d'antiquités”,
commente Rhys-Davies, qui joue une nouvelle fois le réle
de I'ami d'Indy.

Julian Glover joue le réle de Walter Donovan, que Glover
décrit comme eétant "un riche industriel, passionné par les
objets anciens. Il est trés intelligent et il est pres a tout sa-
crifier pour son but final.”

Quant au méchant du film, c'est Michael Byrne, qui joue le
role de Vogel, un sadique officier de la police secrete d'Hit-
ler, qui campe ce réle. "Un bon méchant ne doit pas étre
un bouffon ou quelqu'un qui est sujet a I'humour”, déclare
George Lucas. "Il doit étre quelqu'un que I'on craint et doit
avoir les motivations réalistes d'un étre humain normal.”
Enfin, River Phoenix joue le role d'Indiana Jones jeune. En
effet, pour la premiere fois, il y a un moment ou I'on voit le
passé d'Indy. River Phoenix, qui jouait le role du fils d'Harri-
son Ford dans Mosquito Coast ressemble, parait-il, beau-
coup a Harrison Ford. On parle méme de lui pour jouer le
role d’Han Solo dans la prochaine trilogie de la guerre des
étoiles, qui se déroulera comme vous devez déja le savoir,
bien avant celle qui a déja été faite! Mais ce n'est pour le
moment qu'une rumeur...
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Alison Doody est I'Actrice du fi aprés Karen Allen et Kate Capshaw.

La plupart des personnes ayant travaillé sur les deux
premiers films ont aussi participé a ce nouvel épisode. On
retrouve le compositeur John Williams (fabuleux composi-
teur, auteur des musiques des Dents de la Mer, de Ila trilo-
gie de Star Wars, d'E.T, de la Tour Infernale, des Sorciéres
d Eastwllck, de Rencontre du Troisieme Type, de I'Empire
du Soleil, et des deux premiers Indiana Jones), mais aussi
la plupart des personnes qui étaient déja derriére les camé-
ras das_eplsqdas recédents, comme Vic Amstrong, la dou-
blure d'Harrison Ford dans quelques cascades vraiment
dangereuses, et qui dirige tous les cascadeurs.

Le producteur Robert Watts déclare: "pour ce film, nous
devions faire face au probléme des moyens de transports
qui etaient disponibles en 1938: tout y passe, les trains, les
?nv;gzi.nles bateaux, un Zeppelin, des chevaux, et des cha-
Mais Harrison Ford accomplit beaucoup des casca
lui-méme. “La participation d’Harrison auxpcascadeae.s:stdges
qui rend le tournage agréable” déclare Armstrong. "Dans
certains films, les acteurs et les cascades sont deux choses
a part." Quant a Harrison Ford, sa réaction est simple: "je
sais que je fais ce genre de film ou je vais étre sale, se-
coué et frappé énormement." :

A propos du scénario, tout ce que l'on peut vous di 5

qu'lndy se retrouve une nouvel?e fois fage aux NaSiI;? ﬁiﬁg:
fait rechercher le Graal, cette coupe dans laquelle le Christ
aurait bu durant son dernier repas, Pourquoiq? Tout simple-
ment parce que la légende dit que celui qui boit son
contenu sera invincible pendant 1000 ans! Or le spécialiste
du Graal n'est autre que le pére d'Indy, qui a méme écrit
tout un livre sur le sujet. Les nazis font donc enlever le
docteur Henry Jones, et Indy doit une nouvelle fois inter-

b A% ‘ ::,
A lintérieur d'un Zeppelin géant

Aprés les Aventuriers de I'Arche Perdue, retour des nazis
dans la Demiére Croisade.
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rompre ses cours d'archéologie pour aller secourir son pére,

et trouver le Graal avant les nazis. Mais d'autres personnes INDIANA J ONES & THE LAST

sont sur le coup...

Indy se retrouvera a Venise, en frain de chercher une an- CR USADE . LES JEUX

cienne tombe qui détient quelgues secrets sur I'emplace-

ment du Graal. Il ira chercher son pére dans le chateau de ) ; : : y
Brunwald, puis ils iront a Berlin pour aller rechercher le Deux jeux seront adaptés du film. Un jeu d'arcade, fait pour

carnet de notes sur le Graal, voyageront en Zeppelin pour que le joueur retrouve toute I'action des meilleures scenes
arriver finalement l;iaqu'au Temple qui cache le Graal. Entre de poursuites et de combats, et un jeu d'aventure, fait pour
tout cela, de nombreuses poursuites, a cheval, en tank, en que l'on retrouve le scénario, méme si ce dernier est plus
avion, sur un train, en pirogues et on en oublie certaine- complexe dans le jeu que dans le film.

ment. Quoi quil en soit, le scénario d'Indiana Jones & The

LE JEU D’ARCADE

. \
' ¢ ' Ce jeu fut développé avec US Gold, et comprend trois ni-
% )i veaux, chacun d'entre eux étant fait de deux phases diffé-
/ rentes.
Comme le film, le jeu commence en 1912 dans |'état de

[ I'Utah. Indy est a I'époque Boy Scout, et il recherche une
caverne dans laguelle des pilleurs de tombes ont caché la

' Croix de Coronado. Aprés avoir retrouvé la croix, il s'échap-

Ba au sautant sur un train, ol une folle poursuite s'engage!

ans le second niveau, on retrouve Indy a Venise, dans les

catacombes. |l y a des piéges un peu partout, ainsi que
des rats et des poutres qui tombent du plafond. Il finit par

Last Crusade rappelle celui des Aventuriers, mais avec en
plus le probleme des relations entre Indy et son pere. C'est
assurément le meilleur des trois films, et ce n'est pas un
hasard si en une semaine, le film a rapgorté aux Etats-Unis
53 millions de dollars, soit plus que le budget du film. Déja
une réussite, déja parmi les plus grosses entrées de I'histoi-
re du cinéma, Indiana Jones sortira bientét en Angleterre,
puis en octobre en France! Ce sera incontestablement le
film de la rentrée, si ce n'est pas le film de I'annéel Hélas,
il semblerait que ce doive étre le dernier Indiana Jones.
Espérons en tout cas que ce film ne marquera pas la fin
des productions réalisees en collaboration avec George
Lucas et Steven Spielberg.

STEVEN SPIELBERG ET
GEORGE LUCAg: UN DERNIER
MOT

En attendant la sortie d'Indiana Jones & The Last Crusade,
vous pouvez toujours aller voir la derniére production Spiel-
berg/Lucas, qui se nomme Le Petit Dinosaure et la Vallée
des Merveilles. C'est un dessin animé, et ¢a a tout de
méme un rapport avec l'informatique. En effet, c'est le nou-
veau dessin animé de Don Bluth (Fievel, Brisby) qui fut
quand méme le réalisateur du dessin animé du jeu Dra-

on's Lairl

uoi qu'il en soit, je suis & peu prés certain que nous vous
reparlerons de toutes ces personnes d'ici peu de temps...

|.&% .pm”ﬂJijJﬂt#

4

/ |ononssn L_\_!. 1
bi=__fox 1§

MICRO AVENUE

vous invite a découvrir [espace soft le
plus High Tech de Paris.
Entre [Etoile et la Porte Maillot:
58/60 Avenue de la Grande Armée
Paris 17°

10% de remise sur présentation de ce n° jusquau 20 Juillet 1989 11!

ouvert du lundi au samedi de 10k a 19k
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trouver le bouclier du chevalier du Graal, Ensuite, il escala-
de les remparts du chateau de Brunwald et Indy doit éviter
de se faire repérer par les nazis. Il lui est possible de se
balancer de balcon en balcon a 'aide de son fouet, de ma-
niére a rechercher son pére.
Le troisisme niveau commence dans un énorme zeppslin, a
la recherche d'un élément capital pour retrouver le Graal.!
Mais le zeppelin est plein de nazis... S'il réussit a décon-
gecielr le systeame d'alarme, il finira par arriver au temple du
raal.
La, il devra s'emparer du Graal le plus vite possible, pour
une raison que je ne peux vous expliquer sans gacher tout
l'intérét du film.
Coteé jeu, c'est particulierement sympathique, du fait que les
niveaux sont réellement différents les uns des autres. Cha-
que phase n'a en effet rien & voir avec la précédente au ni-
veau jeu, et on a vraiment envie de découvrir chaque
niveaul
Cote réalisation, le scrolling est trés bon, et les décors ma-
gnifiques. Le plus réussi reste peut-étre les sprites, qui sont
trés précis et assez gros, et I'animation de ces derniers qui
est quasiment parfaite!
Bien sir, on y retrouve les meilleurs morceaux de la fabu-
leuse musique de John Williams.
Le jeu d'arcade sera disponible durant I'été sur Amiga, ST
puis a la rentrée sur PC.

LE JEU D'AVENTURE

Le jeu commence en 1938, alors qu'lndy arrive a |'université
Four donner ses cours d'archéologie. Tout semble normal,
orsqu'en se rendant a |'appartement de son pere, Ind
découvre que le lieu a été fouillé et que son pére a été kid-
nappé par la Gestapo.

Ce jeu d'aventure fonctionne exactement comme Zak Mac
Kracken, si ce n'est qu'il est possible de discuter, comme
vous |'aurez vu dans l'interview de Doug Glen, grace a un
systeme proche d’Explora 2, mais aussi de combattre|

Le L‘oueur voyagera en ltalle, en Autriche, en Allemagne et
au Moyen-Orient.

Le scénario est semblable au film, mais comporte des éls-
ments en plus qui rendent I'aventure plus complexe. Vous
jouez le réle d'Indy et, occasionnellement, celui de son
pere, Henry Jones.

Cette fois-ci, il y a méme un score, nommé Indy Quotient.
Plus votre score est élevé, maeilleure est votre aventurel
Les derniers points sont gagnés en résolvant de maniére
folle ou trés refléchie certaines enigmes. Comme dans Zak,
il y a des scénes qui se déroulent sans vous, automatique-
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ment, comme au cinéma. On retrouve bien sir un scrolling
horizontal entre de nombreux écrans.
Cote realisation, le graphisme est meilleur que dans Zak,
avec beaucoup plus d’animations qui sont le plus souvent
chargées d'humour, Ajoutez a cela un nombre important de
sons digitalisés, et vous voyez ce qu'est ce fantastique jeu
d'aventure.
Il sera livré avec le recueil sur le Graal du professeur Henry
Jones, qui sera une source d'astuces pour le joueur gui
Erendra le temps d'y jeter un coup d'oeil. b

a sortie est prévue pour juillet sur PC puis a la rentrée sur
Amiga et ST.
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BATTLE OF BRITAIN

Ce simulateur de combat pour Amiga, PC et ST reprend le
systeme de Battlehawks 1842, si ce n'est qu'il s'agit de la
bataille d'Angleterre et que vous y jouez donc soit les an-
glais, soit les allemands. C'est exactement dans le méme
style, sauf que le nombre d'options a été revu a la hausse,
Ainsi, la fonction magnétoscope qui permet de revoir une
sceéne a changs. Il est maintenant possible de choisir I'an-
gle de vue de la scéne, et méme de voir la scéne vue par
un autre avion que le votre! |l est aussi possible de ralentir,
d'accelerer ou de faire un arrét sur l'image. Enfin, il sera
possible de sauver les meilleures scénes sur disk!
Contrairement a Battlehawks 1942, Battle Of Britain ne se
déroule pas au-dessus de |'eau. De nombreuses missions
vous permettront d'affronter I'ennemi, et comme dans Battle-
hawks, vous monterez de grade au fur et & mesure de vos
réussites |

Un graphisme plus fin, des meilleurs sons, Battle Of Britain
sera incontestablement supérieur a son prédécesseur, qui
était déja de bonne qualité. Attendons septembre, date de

sortie du soft, pour voir si Battle Of Britain est aussi fantas-
tiqgue qu'il y parait a premiére vuel

Et voici le premier jeu d'aventure d'héroic-fantasy fait par
Lucasfiim Games. L'interface graphique du jeu dispense de
toute entrée de texte, et ne fonctionne que par un systeme
d'icones.

Le jeu se déroule a I'age des Grandes Guildes, une époque
mythique ol les bergers, les forgerons et autres artisants
dirigeaient le monde. Le héros que I'on dirige se nomme
Bobbin, membre de la secte des tisserands, et qui va se
retrouver au centre d'une bataille du Bien contre le Mal.

Au début du jeu, Bobbin est seul dans le village de la guil-
de. Tous les membres de cette derniére ont mystérieuse-
ment disparu, enlevés par une force inconnue. Bobbin
cherche alors des indices, et trouve le baton magique des
tisserands. C'est avec ce dernier que tout le jeu se déroule-
ral

e e e e e Ll e e ——

Le baton apparait a I'écran, sous la fenétre graphique. Il est
divisé en huit segments, chacun d'entre eux correspondant
a une note, et est capable de détecter la magie et méme
d'en faire! -
Quand Bobbin est en présence de magie, le baton s'illumi-
ne et résonne. Par exemple, quand Bobbin rencontre une
nuée de chouettes dans une forét noire, l'ululement des
chouettes crée une séquence musicale de quatre notes sur
le baton. Si le joueur joue ces notes, un sort en rapport
avec I'événement sera lancé. lci, il s'agit du sort permettant
de voir dans le noirl :
Avec cette idée géniale, le jousur n'a jamais besoin de
taper quelque chose au clavier. Il utilise seulement la souris
our cliquer la ol il veut. Nous n'avons vu que la version
E’C qui sortira en septembre, dont les graphismes sont déja
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beaux, mais les versions Amiga et ST, dont la sortie est
prévue pour octobre, seront encore meilleures.

Enfin, derniére originalité de Loom, il n'y a pas vraiment de
manuel. En effet, le monde dans lequel se déroule I'aventu-
re est si complexe que c¢'est une cassette d'une demi-heure
qui explique ce qui s'est passé avant le début de I'aventu-
rel Génial, non?

MICROIDS
OFFRE
DES TONNES DE JEUX (PLAY BAC,
IRON TRACKERS, DOSSIER KHA,
SUPER SKI, COMPILATION ST ET
GP 500 (()

SUR LE SERVEUR
3615 GEN4
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39
LA REMGHELLETON

eu Indian: ( CD de
gar George Lucas en personne! 7 e : :
éme-3éme prix: 1 chapeau Indiana Jones + 1 jeu Indiana Jones + 1 CD de la musique du

4éme-5éme prix: 1 jeu Indiana Jones + 1 CD de la musique du film.
6eéme-20éme prix: 1 jeu Indiana Jones
21éme-50eéme prix: 1 affiche du film.

QUESTIONS:

I) Le Saint-Graal est:

a) Une pierre sacrée ramenée des Terres Saintes lors des croisades.
b) Un récipient ayant servi lors du dernier repas du Christ.

¢) Une fresque représentant le Christ entouré de ses disciples.

II) Pourquoi le Saint-Graal intéresse-t-il tant Hitler?

a) Il rend celui qui boit son contenu invincible pendant 1000 ans.
b) Il rend son possesseur immensément riche.

¢) Il donne a celui qui le touche le pouvoir de faire dire la vérité.

III) Quel acteur célebre joue le réle du professeur Henry Jones, le pére d’Indiana?
a) Charles Bronson

b) Sean Connery

¢) Paul Newman

IV) Quel métier exerce Indiana Jones?

a) Professeur d’archéologie.

b) Professeur d’histoire.

¢) Secrétaire Général de I’Association Nationale pour la Protection des Sites Archéologiques.

V) Quelle source importante d'indices sera incluse dans le jeu? \
a) Un journal datant du jour de l'enlévement du Pr. Jones. / ” :
b) Le journal du Pr. Jones. SORTIE

¢) Une carte indiquant les points stratégiques du jeu. 1 - "NATIONALE v 0

VI) Combien de niveaux y-a-t-il dans le jeu d’action? R LI/ ] LE y

a) 6 niveaux plus des séquences intermédiaires. 5 v - 5 14 JUILLET °

b) 6 niveaux avec chacun 3 séquences. - o TR .- ) T
¢) 3 niveaux avec chacun 2 séquences. |

VII) Quels sont les trois derniers titres édités chez Lucasfilm Games?

BULLETIN REPONSE (a recopier sur carte postale et a envoyer, non cacheté (les réponses re¢ues dans
des enveloppes ne seront pas comptées), a: Génération 4, Concours Lucasfilm, 210 rue du Faubourg
Saint-Martin, 75010 Paris).

NOM: Prénom:
Adresse: Ville:
Code Postal: Tél:

Réponses (indiquez seulement la lettre pour les six premiéres questions);

Do Wi By Wiios: Viis: M




DELPHINE SOFTWARE ET LES
SECRETS DE CASTLE WARRIOR

Testé dans ce numéro, Castle Warrior est sans aucun doute la confirmation que Delphine
Software sait a la fois allier créativité et qualité. Nous sommes allés faire un tour dans leurs
locaux pour parler de la réalisation de Castle Warrior ainsi que des projets pour le futur!

A la téte de Delghine Software, on
trouve Michasl rtouch, 19 ans,
$ui avait participe a la réalisation de

onic Tile et de Space Harrier, en
tant que graphiste. Nous I'avons
interrogé sur le fonctionnement de
Delphine.

G4: Alors, Bio Challenge, c'en est ou?-
MS: Eh bien nous sommes trés contents, 5
puisque avec ce jeu qui était notre premier
produit, nous sommes arrivé en téte des
ventes en France et nous sommes classés
dans les Charts en Angleterre.

G4: Combien de Bio Challenge

vendus en tout?
MS: Entre 4000 et 5000 sur Amiga et ST. Le probléme sur
Amiga, c'est que I'on vend 1000 piéces d'un hit, sur une
bonne période, et c’est tout, a cause du piratagel Le
probleme de I'Amiga par rarport au ST, c'est que 'Amiga
n'est pas encore bien développé. Le ST est une machine
de masse, et donc on a moins de probldmes.

G4: Pourquoi ne dével
c‘ue sur Amn% et ST
MS: Pour privilégier la qualité. Méme si c'est une solution
qui n'est pas tout de suite rentable, on est gagnant a long
terme, un peu comme pour vous!

G4: Et il n'y aura pas d'adaptations pour PC?
MS: Nous sommes en contact avec certaines compagnies
pour qu'elles nous fassent des adaptations, mais rien n'a
6té encore signél De méme, des sociétés sont intéressées
par dfe?l I\.ra:'sir:ms pour les consoles, mais ce n'est pas en-
core fal

G4: Michaél, quels ont été les gros probléemes de

la programmation de Castle Warrior?
MS: I {Vavait le probleme de la mémoire et des disquettes.
Castle Warrior est composé de 6 niveaux dont 5 totalement
différents. Au total, ¢ca prend beaucoup de place, surtout
coté graphisme. Ensuite, la taille des sprites est plus impor-
tante que d'habitude, ce qui a demandé beaucoup de tra-
vail aux programmeurs et graphistes. Cependant, on a été
obligé de retirer un niveau au jeu qui était prévu au départ.
Dans ce niveau, le barbare était sur une plate-forme qui
descendait, et il se faisait attaquer par des monstres qui
essayalent de le faire tomber. C'était un surer tableau,
avec mes monstres préférés. Enfin, ¢a servira peut-étre
pour Castle Warrior 2, si le premier marche bien.

G4: Mais Castle Warrior a été retardé et est sorti

avec du retard?
MS: Oui. Il faut dire que le premier programmeur qui s'oc-
cupait du projet nous a lache a la moitié du jeu, et qu'on a
perdu 6 mois a reprogrammer le tout, et c'est dur de payer
6 mois des gens pour faire un boulot qui aurait déja du étre
fini. Il est donc vrai que Castle Warrior nous a couté trés
cher!
G4: Vous cherchez des programmeurs,
des graphistes?
MS: Non, pas pour le moment. Cependant, nous sommes
toujours préts a recevoir des gens qui ont des idées de
scénario ou des projets de softs.
G4: Bon, parlons un peu de I'avenir de Delphine?
MS: Nous avons un jeu gsour Noél qui s'appelle Lucky.
C'est un super jeu d'arcade que nous avons acheté a un
groupe qui s'appelle Les Studios de Minuit. On le repro-
ramme entierement en assembleur, parce qu'l était fait en
TOS, mais on garde le systéme de jeu. Et puis, vers octo-
bre, nous aurons un jeu veritablement révolutionnaire. I|
s'agit d'un jeu d'aventure a la King Quest, mais avec un
systeme de jeu beaucoup plus pratique et une realisation
d'une qualité exceptionnelle. Enfin, encore plus tard, nous
aurons un jeu californien. Il y aura une épreuve ou le
joueur sera sur un scooter de mer et devra éviter des bai-
gneurs et autres obstacles, puis il sera sur la plage et
conduira un engin assez sympa, et enfin la derniére phase
sera dans la neige, toujours sur une sorte de scooter. Le
jeu devrait étre prét pour février 90. |
Et puis de mon cdte, ["ai pas mal d'idées. En effet, le jeu
d'aventure dont je parlais est en fait basé sur un systéeme
trées simple que l'on peut reprendre vite. Une fois program-
mé, on aura plus besoin que d'avoir des scénarios et des
raphismes. Personnellement, je pense faire un jeu sur
Fépoqua romaine, ol le but du jeu sera de faire chuter
César. Ce sera pour la mi-90 je pense, et encore, parce
que la je m'occuperai du scénario et des graphismes.
G4: Pour ce qui est de la technologie,
tu suis de prés?
MS: Tout a fait. On est évidemment attentif a I'évolution
des CD, surtout qu'en faisant partie de Delphine, on sera
particuliérement bien placé.
G4: Apres avoir fait Tonic Tile et Space Harrier,
qu'est-ce une t'a apporté la création
de Delphine Software?
MS: Alors que je travaillais pour Génération 4, je m'amu-
sais beaucoup, et ¢a ne me laissait pas beaucoup de
temps. Et puis, intervenir dans les phases de développe-

ment, c'est vraiment passionnant, méme si par moments
c'est un peu pénible. uite, vient la promo du produit, et
la c'est trés intéressant.
G4: Est-ce-que ¢a a une importance de faire par-
tie du groupe Delphine?
MS: Oui. Bien sir. Quand on a eu un programmeur qui est
parti alors qu'il n'en était qu'a la moitie de Castle Warrior,
on aurait d) fermer s'il n'y avait pas eu les disques Delphi-
ne derriére. Et puis, cété publicité, ¢a permet de faire une
Ernomotlon assez importante et assez originale.
plus de cela, on a aussi la notoriéte, que ce soit grace
aux locaux qui sont superbes, mais encore les 10 millions
d'albums vendus par Delphine dans 60 pays| Le fait d'avoir
des gens ranout dans le monde permet d'avoir des rela-
tions excellentes un peu partout. Par exemple, au Japon,
quand on a voulu présenter Bio-Challenge et Castle Warrior
a Nintendo, ¢a nous a permis de parler directement avec le
patron de la compagnie!
G4: Et ¢a n'a aucun désavantage?
MS: Non. Certes, il y a bien le fait qu'ils ne comprenent
pas les retards. Il n'y a pas de bug avec les disques,
contrairement avec les programmes. Mgajs de toute maniére,
il y a vraiment plus d'avantages que d'inconvénients. Quand
on est une petite compagnie, le probléeme est que I'on est
obligé de sortir les produits trop vite et on bacle souvent un
soft par manque d'argent. Chez Delphine, ceci n'est pas
possiblel
G4: Y aura-t-il des ada S de jeux
d’'arcade faites par Delphine?
MS: Non. Soit il faut se payer un gros titre et donc avoir
énormément d'argent, solt un petit titre, et la plupart du
temps, ¢a ne marche pas trés bien. Chez Delphine, on
préfere faire des produits plus originaux.
G4: Est-rmue Delphine Software
suit le le d’'une compagnie?
MS: A la rigueur Psygnosis, clui sont des gens q:;e j'admi-
re. Au début il faisaient d'excellents softs, et depuis quelque
temps ils ont réussi a faire plus de jeux sans perdre en
qualité. J'aime bien aussi Mirrorsoft.
G4: Ce sont tes compagnies préférées?
MS: Oui. Mirrorsoft et Psygnosis montrent la voie a suivre
sur les 16-bits. Mais il ne faut pas négliger des compagnies
comme US Gold ou Océan qui démocratisent les bécanes
avec leurs adaptations de jeux d'arcade.
G4: Quels sont tes ]Ieux préférés?
MS: Space Harrier (rires), Arkanoid, Forgotten Worlds, Lea-

der Board, Starglider, les jeux Cinemaware, méme s'ils ne
sont pas toujours intéressants a jouer, et puis les jeux de
sports Epyx qui, méme s'ils ne sont pas trés bien adaptés
sur 16-bits, sont tout de méme trés sympas.

A la programmation de Castle Warrior, on trouve un dénom-
mé Jesus Martinez, 24 ans. Aprés avoir fait des jeux sur
ZX81 et Voyage au Centre de la Terre sur Amiga, il partici-
re aux versions Amiga, ST et PC de Voyage au Centre de
a Terre, Jeanne d'Arc et Nil Dieu Vivant sur PC. Il
programme avec Devpac, et ses jeux préférés sont Flight
Simulator 2, Xénon et Arkanoid. Il est passionné par tout ce
qui touche au CDI, Rise, transputers et a la 3D.

C'est Emmanuel Le Coz qui a fait les graphismes de Castle
Warrior. A 23 ans, aprés avoir travaillé sur la version ST de
Guerilla War, il entre chez Delphine ou il passe ses jour-
nées sur Deluxe Paint. Ses jeux préférés sont Speedball,
Bio Challenge, Test Drive (sur Amiga), Sword Of Sodan et
les jeux Cinemaware. Son objectif est de parvenir au niveau
rofessionnel des graphistes japonais.
| nous a expliqué la technique qui avait été développée au
début, mais qui n'a pu étre utilisee. Son idée était de dessi-
ner toutes les parties du personnages et qu'ensuite, par
programmation, le programmeur soit capable d'animer rapi-
dement toutes les parties du corps pour obtenir les différen-
tes positions nécessaires au jeu. Il avait tout de méme bien
travaillé sur le projet, et avait déja dessiné sur papier les
arties du barbare, Ensuite, en les collant, il avait réalisé
es animations. Par manque de temps, la technique n'a pu
étre exploitée, et ce sont finalement des pages avec la
quasi-totalité du personnage dans chaque position qui ont
été utilisées, comme vous pouvez le voir sur les pages de
sprites qui suivent. Ca’:endam. Emmanuel espére que le
systéme pourra étre utilisé un jour ou l'autre...

La derniére personnalité de I'équipe Delphine ayant partici-
peée a Castle Warrior est Jean Baudlot. A 42 ans, ce com-
positeur de Richard Clayderman est donc quelqu'un de
connu dans le milieu musical. |l passe pourtant maintenant
plus de temps devant Soundtracker ou a préparer des sam-
plings sur Amiga... Nous l'avons interrogé a ce sujet.

G4: Ce n'est pas trop dur de créer

des musiques pour des jeux?
JB: C'est un travail de titan mais j'aime ¢a. Au début, selon
le jeu, je sélectionne 15 sons adéquats. Je dispose d'envi-
ron 1000 samplings pour le moment. Ensulte vient la créa-
tion de la musique. Je commence par les sons de batterie




et de basse, et |3, le style se dégage. D'habitude, je conti-
nue avec les cuivres que j'adore, parce que c'est trés clin-
quant. Bref, je fais le tempo avant la mélodie, puis j'écris la
musique et je réserve deux pistes pour la batterie. Au total,
écrire une musique sous Soundtracker, avec tout ce que ¢a
implique au niveau des samplings, ¢'est environ 10 fois plus
dur qu'en studio, surtout que sur Amiga je dispose de 3 ou
4 pistes au lieu de 64.
G4: Oui, mais le résultat est fantastique.
JB: Oui. Mais dans le futur, j'espére bien pouvoir faire
chanter I'Amiga. Ce sera un travail de chien, mais j'y arrive-
rai.
G4: Comment es-tu venu a l'informatique ?

JB: C'était il y a 5 ans, en passant devant une boutique de
micro, je me suis acheté un Apple 2e. Je n'en ai pas tiré
grand chose, puis j'ai découvert le ST, et un jour, a Los

ngeles, j'ai entendu un Amiga 1000. Avec la musique sté-
réo, j'ai trouvé cela fabuleux. Au début, j'ai tenté de faire du
dessin, mais ¢a n'était pas super. J'ai donc cherché une
application professionnelle, et J'en suis donc arrivé a la mu-
sique. Plus tard, j'ai rencontre Marc Djan d'Océan France,
puis Michaél est arrivé avec son projet de monter une so-
ciété. Ca me disait de travailler sur les musiques de jeux,
parce qu'il n'y a pas beaucoup de monde qui le fait,

G4: Oui, mais quelque part, lorsque I'on a un
nom aussi connu que le tien, c’est une sorte de
remise en cause? Parce que dans le monde de la
musique micro, il y a tout de méme un ou deux
grands noms.

JB: Tout a fait. C'est un challenge. Mon but est d'étre le

numéro un de la musique sur Amiga dans le monde.
G4: Ca prend environ combien de temps pour
créer complétement un morceau?
JB: Oh, environ une semaine.
G4: Aurons-nous un jour un disque
entierement fait sur Amiga?
JB: C'est envisageable. |l y a des chances, oui. Malgré ce
que I'on peut penser, il est possible d'obtenir avec les qua-
tre voies de I'Amiga une homogénéité excellente qu'une
console de 300 briques ne peut pas reproduire.
G4: Tu continues a faire d'autres choses?
JB: Oui, je fais de la pub et je suis toujours avec Clayder-
man. Mais il est vrai que je passe maintenant plus de
temps sur I'Amiga que sur autre chose.
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POWERDROME

A l'occasion de la sortie de Powerdrome sur Amiga, les
auteurs du jeu dévoilent pour Génération 4 quelques astuces
qui armer:rom aux fans de cet excellent jeu de progresser
rap

Les différents types de fuel sont beaucoup plus importants
que ce qu'il y parait a premiere vue. Par exemple, sur le
circuit de test, le fuel de type A dure pendant 12 tours si
vous utilisez largement les Afterburners. Le fuel de type B
dure pendant 21 ou 22 tours. Alors que vous pouvez tour-
ner en un temps moyen de 13.5 secondes avec le fuel A,
dans une course de 20 tours (le mininum dans le cham-
pionnat Cyberneuf), vous aurez besoin de faire un arrét au
stand, ce qui prend environ 38 secondes. Le pilote ayant
du fuel B aura alors une victoire facile avec une moyenne
de 14.6 secondes au tourl

Plus vous avez de fuel & bord, moins vous allez vite. Donc,
n‘allez pas trop t6t au stand pour faire le plein, et si vous
étes presque a la fin de la course et que vous étes obligés
faire le plein, ne remplissez pas le réservoir.

Si vous devez aller au stand pour refaire le plein, c'est une
bonne idée que de changer le nez de votre appareil, car
ceci prend moins de temps que ce qu'il faut pour remplir
les réservoirs d'essence. En effet, le nez tend a étre la
remiére piece endommagée comme c'est elle qui encaisse
a plupart des collisions, et dés que cette piece est perdue,
vous perdez toutes les informations sur votre état, et vos
freinages deviennent plus difficiles.

Utiliser le champ de force pour rester centré utilise du fuel,
ot plus le champ est fort, plus vous utilisez de fuel. Done,
utilisez cette option le moins de fois possible. Avec de I'en-
trainement, vous devez étre capable de tourner sur le circuit
de test ainsi que celui d'Estorica sans champ de force, st
sur les autres avec un ou deux seulement.

Le fait de se crasher contre les murs est un bon test pour
savoir si vous étes vraiment au maximum de vos possibili-
tés. Dans une course en 20 tours, vous devez vous atten-
dre a vous crasher 3 ou 4 fois, méme si vous étes un
expert. Si vous ne vous crashez pas autant, augmentez
votre vitesse, utilisez les afterburners et diminuez la force
des écrans car c'est la preuve que vous ne vous défoncez
pas assez.

Si vous heurtez un pilote dirigé par I'ordinateur, quand bien
méme vous aurez quelques dommages, il ira a son stand le
plus tét possible pour effectuer des réparations et vous
aurez ainsi de l'avance sur lui, La grille de départ est un
lieu excellent pour ce travail déloyal, mais ne perdez pas
trop de temps a essayer de heurter les autres pilotes, et
concentrez-vous pour gagner.

Les pilotes contrélés par I'ordinateur tendent a aligner leur
temps pour accomplir un tour sur le votre, de maniere a ce
que les courses soient captivantes quel que soit votre ni-
veau. Cependant ils ont un temps maximum gour accomplir
un tour, done si vous étes un amateur, preparez-vous a
étre complétement dépassé.

Si vous ne participez pas aux épreuves de qualification et
si vous allez directement en course, les autres pilotes
considéreront que vous étes excellent et ils fonceront autour
de la piste, largant tous les joueurs dans leur sillage, sauf
les experts.

LES CHEAT-CODES

DRAGONSCAPE (AMIGA/ST)

Pour passer au niveau suivant, il suffit de presser TAB et la
touche 2| Vous pouvez aussi pressez Alternate et la fléche
vers le bas pour obtenir le méme effet|

HYBRIS (AMIGA)

Une fois le jeu chargé, attendez que le tableau des
high-scores a Igaraisse puis tapez COMMANDER (en qwer-
ty CO;;QNDER). Ensuite, pendant le jeu, pressez F10 pour
étre invincible, puis F2 & F6 pour obtenir les différents sup-
pléments. Vous aurez alors une infinité de bombes. Enfin, si
vous faites F9, vous terminez le niveaul

INTERNATIONAL KARATE + (AMIGA/ST)

Si vous faites une pause juste aprés avoir été assomme, et
que vous appuyez sur le bouton du joystick, vofre joueur
sera ensuite invicible. Voila un truc bien simple.

OUTRUN (AMIGA)

Tout le monde connaissait le Cheat-Code pour ST, et voici
celui de I'Amiga. Pendant le jeu, tapez RED BARCHETTA
(en Qwerty RED BQRCHETTQ). Ensuite, pressez S pour
passez au stage suivant ou T pour rajouter 10 secondes au
compteur,

PACLAND (ST)

Durant le chargement, tapez AVALON (en Qwert
QVQLON), et vous aurez alors des vies infinies durant le
leu. Regardez bien aussi durant le jeu certain objets comme
es poubelles ou les cactus dont certains peuvent étre utili-
sés pour obtenir des bonus.

ROADBLASTER (AMIGA/ST)

Loraq_ue la voiture est sur la ligne de départ, tapez LAVIL-
LASTRANGIATO (LQVILLQSTRQNGIQTO en Qwerty).
Quelques touches sont alors pratiques:

S permet d'aller au niveau suivant.

F refait le plein d'essence.

1, 2, 3 ou 4 installent une arme.

SWORD OF SODAN (AMIGA)

Au moment d'entrer votre nom dans la table des high-sco-
res, tapez RAD et votre prochaine partie se fera avec des
vies infinies!

ZANY GOLF (AMIGA/PC/ST)

Comme dans Marble Madness, il y a un tableau secret
dans ce jeu. Au niveau 10, il y a un petit trou de souris.
Lorsque dans ce trou deux yeux rouges luisent, envoyez-y
votre balle et vous arriverez au niveau Mystery!

Sk

ATATRUCS

Je parie que vous ne connaissez méme pas Pressimage. Vous
n'ett)lgs jamais venu, hein? C'est normal, on bosse, c'est pas

ublic.

ressimage, c'est la maison, que dis-je, le groupe, que dis-je,
le holding qui édite Génération 4. Eji aussi S'IEJ Magazine et
Micro-Impression. Les pionniers de I'Atari se souviennent sans
doute de Pokey. A la téte de cette maison d'édition, il y a un
margnat de la presse, un vrai dingue. C'est Godefroy. Il est
barbu et a les cheveux bouclés, mais c'est parce que c'est le
patron. C'est le seul a avoir le droit de ne pas porter |a cravate.
Carigole pas, avec lui,

TOUBAB, lui, n'est pas le patron. En revanche, c'est un vrai
pro pour les Atatrucs. Il a trouvé le moyen d'avoir des vies
infinies dans ce génial jeu (en poster le mois dernier).

Sur le bureau, formatez une disquette en simple face. C'est trés
important: sur le bureau, et en simple. Et 1, on va ruser. Editez
le secteur O de cette disquette (View Disk). Une fois ce secteur
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ichargé, introduisez le disque 1de I'original de Forgotten Worlds
et éditez le secteur 529. Je vous avais dit, la ruse. Pour les vies
infinies, remplacez la séquence 04 79 00 0100 05 4A DA par
04 79 00 00 00 05 4A DA. Le joueur blanc a des vies infinies.
Au tour du joueur noir, maintenant: remplacez 04 79 00 0100
05 4A DC par 04 79 00 00 00 05 4A DC. Vous remarquerez
une certaine continuité dans cet Atatruc. Mais vous pouvez
aussi devenir invincible. Cela signifie que vous ne redoutez plus
les coups. Pour le bellatre blond, recherchez la séquence 04 79
00 0100 05 4A DE et remplacez le 01 par un 00. Et pour le
black, c'est dans la séquence 04 79 00 01 00 05 4A EO qu'il
faut remplacer le 01par un 00.

|Pour que Génération 4 existe et sorte tous les mois, il a fallu
[trouver un surhomme, un génie qui connaisse TOUS les jeux
sortis sur ST et Amiga, puis sur PC. Il nous fallait le MEILLEUR.
Cet Apollon, c'est Stéphane, c'est le rédacteur en chef. |l fait
|plein de fautes, mais ses articles sont passionnants, avec deux "n".

TOUBAB, décidément, on ne voit que lui, a trouvé les vies infinies.
Il faut chercher la séquence 04 79 00 0100 0102 28, et remplacer
le premier 01 par un 00. C'est la méthode dite du “"rempla-
cement du premier 01 par un 00". TOUBAB a plein d'amis, et il
les salue: MANDRAX, ATAVIK, TED, HITECH, FOURMIES,
AMIGATBC, ROCKET, ZINK, et LIONEL DUMONT, qui
vont finir par étre connus sans rien avoir fait, c'est un comble.
Surtout LIONEL DUMONT, parce que ga se retient bien.

Un autre personnage de Génération 4, c'est Antoine. Lui, il
vend des pages de publicité, celles qui prennent de la place et
qui nous empéchent de publier plein d'autres articles, mais qui
nous donnent des sous, aussi, et un sou est un sou. C'est une
grande guedule, il raconte trés souvent n'importe quoi, mais ce
mois-ci, c¢'est sérieux, Antoine se marie, et c'est la féte a
Génération 4. Youpi.

c'est toute une histoire. Avec des rebondissements, du san
'éta'du ense. Ca a commencé par SPEEDER (de SPEEDEF
FROM THE HORRIBLES) qui donnait un Atatruc pour avoir
des boucliers supplémentaires dans Star Wars. Mais GILLUS,
qui est un autre illustre Atatruciste, ga ne lui allait pas, parce

u'on ne pouvait pas en avoir plus de 10.

%OUBA dit de remplacer la séquence D16C EO D4 par 60 02
E0 D4,
Et toc, on a un boucliers indestructible. Et comme ce n'est pas
dans son habitude de faire les choses a moitié, il a aussi
cherché pour THE EMPIRE STRIKES BACK. Il faut remplacer
la chaine 53 40 31 CO 06 40 par 60 02 31 C0 06 40. Dans

BACK, il y a "Bac”", j'espére que vous l'avez eu. Méme si ga ne
sert arien...

Et puis il y a Michel, notre nouveau maquettiste. C’est lui qui
met en page et qui met des couleurs partout dans Gend. Il est
trés calme, on ne I'entend presque pas, Ga contraste. Parce que
c'est vraiment un brouhaha, & la Rédaction, vous n'imaginez
méme pas. Ca doit 'énerver, tout ce bruit, mais il ne dit rien, il
se concentre sur la mise en page des Atatrucs. C'est un Sage.

C’est encore 2 TOUBAB que I'on doit la découverte des vies
infinies dans Technocop. Attention, Ga ne change en rien les
parcours en automobile. Mais personnellement, je n'ai jamais
trouveé ces parcours vraiment compliqués. Il faut remplacer la
séquence 3E 39 00 00 09 OE par 52 79 00 00 09 OE.

Il'y a aussi Pascale, qui s'occupe des abonnements. Je sais pas
pourc;_'uor. je I'appelle toujours Nathalie. On I'a trés souvent au
téléphone, mais on la voit rarement, parce qu'elle est dans un
bureau séparé, avec |'Administration. Et nous, on ne va pas
la-bas, ce ne sont pas des gens comme nous,

ATATRUC UNIVERSE
C'est SPEEDER qui a trouvé ca. Atatruc universel, c'est bien.
En fait, il s'est dit que pas mal de jeux utilisaient une fonction

de tirage aléatoire pour déterminer & quel moment, ou dans quel
g;dre apparaissent des obstacles, des ennemis ou des gadgets-
nus.
Prenons un contre-exemple: RTYPE ne rentre pas dans cette caté-
?_orie de jeux, pw’s%ue les méchants vaisseaux ennemis apparaissent
OUJOURS au MEME endroit et au MEME moment.

Il suffisait donc de repérer cette séquence de tirage aléatoire et
de la remglacer par une instruction fixe. En assembleur, cette
fonction Random, c'est MOVEB $11,-(SP) puis TRAP #14.
Attention, cet Atatruc ne marche pas forcément dans tous les
jeux. Je vous conseille donc de I'essayer sur une copie de
sauvegarde de votre soft,

Prenez votre éditeur, et cherchez sur le disque (View Disk) la
sequence 3F 3C 00 114E 4E. Si vous ne la trouvez pas, laissez
tomber, ['Atatruc universel de SPEEDER ne sert 4 rien pour le jeu
en question, Sinon, il faut la remplacer par 3F 3C 00 22 4E 4é.

Et puis dans |'Administration, il y a aussi le comptable. C'est
quelqu'un de trés respecté, surtout vers la fin du mois. Bizar-
rement, c'est la seule personne que I'on vouvoie, Allez savoir
pourquoi.

TOUBAB, car c'est encore lui, a cherché des vies infinies pour
ce jeu. Car tel est son nom et telle est sa quéte. |l faut chercher
la séquence 10 39 00 02 8E F4 et remplacer 10 39 par 52 79.
Qu'il ‘en soit fait ainsi. Message personnel a Marc: tu es
content? ga fait assez biblique comme ca?

Un journal sans photo, Ga serait un peu comme un magazine
sans photographie. Le photographe, c'est Pop. Il est roux,
moustachu, et c'est un hippie. Ca veut dire qu'il roule ses
cigarettes, qu‘llgor:e des jeans de chez Tati et qu'il joue de la

uitare comme Clapton ou comme Deep Purple, au choix. Mais
Il est photographe, aussi, alors il prend c?es photos.

L3, moi, j'ai deux versions. Ils ont été deux & trouver un Atatruc
pour ce jeu. Et, pour que tout soit simple, ce ne sont pas les
mémes opérations. C'est simple, je vous jure,

FARAMIR (de MST) a trouvé qu'il fallait chercher la séquence
02 D7 58 33 FC 00 06 et remplacer 00 06 par FF FF, ce qui
donne 65535 vies.

Et TOUBAB, on l'avait presque oublié, il a cherché la chaine
53 79 00 03 CE 58 et Il remplaga le 53 par un 52, et ga lui
donna des vies infinies.

Mon bureau, c'est un bazar sans nom. C'est le plus vaste
bureau de la rédaction, alors forcément, il y a des jaloux, et je
recois parfois des fruits juteux sur ma porte. D'ailleurs, sur ma
porte, |'ai collé toutes les lettres de félicitations des lecteurs de
Génération 4. C'est trés laid, ma porte n'est pas belle, il y a un
mélange de papier recyclé et de chair de fruits, mais les lettres
sont tellement sympas que je peux pas les retirer. Et on ne les
publie pas, parce que nous sommes snobs, et que ce n'est pas
notre genre, nous.

TOUBAB lance Mutil. Puis il insére la disquette d'Action Fighter
et sélectionne l'option VIEW DISC. Comme il veut des vies
infinies, il cherche la séquence 53 39 00 00 95 52 et remplace le
53 39 par un 60 02. C'est alors que Iui vient I'envie de chercher
la méthode pour avoir du temps infini. Facile! Il cherche
lachai ne 53 79 00 00 95 50 et remplace le 53 79 par un 60 04.
TOUBAB se sent tout petit face a cet infini qu'il manipule trop
facilement. Il a peur d'aller trop loin. Quelles seront les consé-
ciuences de ses assauts? Tant pis. Il acommencé, il continue.

Il lui faut maintenant les bonus de tir en permanence, mame
aprés avoir été détruit. Il cherche la séquence 42 39 00 00 95
55. Mais il ne fait rien. Il recherche & nouveau cette méme
S Lil?eg%e. Et |2, seulement I3, il remplace le 42 39 par un 60 58.
58717 58.

Et puis il y a les testeurs de jeux, ceux que I'on voit deux fois
par mois. La premiére fois, c'est pour prendre les jeux, et la
seconde, c'est pour rendre leurs articles ET les jeux. ll y a le
bon gros Robert et sa femme BenB qui aiment les jeux ol I'on
peut sauvegarder les scores. Il y a Didier et Jean, qui aiment les
scrollings différentiels (mais ils ne sont pas mariés). Il y a Frank,
aussi. Et puis Philippe, qui se marre tout le temps. Il parait que
c'est parce qu'il est content.

*
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WAD I EHUTUS

Maintenant, TOUBAB, il fait attention & ce qu'il écrit. Parce
qu'il a peur que je me moque de lui et que je fasse des commen-
taires. Par exemple, je pourrais parler de son bac. Pour des
crédits infinis, il faut éditer le disque A, et chercher la séquence
04 79 00 0100 05 4F BA et remplacer le 01 par un 00. |l faut le
faire encore une fois. Sinon, ga marche pas et on est trés
malheureux. Ensuite, il faut chercher 53 79 00 05 4F 6A et
remplacer le 53 79 par un 60 04. Si par malheur on oublie de
faire cette opé- ration deux fois, on est encore plus triste,

J'allais oublier les stagiaires. On en a plein. lls courent tout nus
dans la rédaction, ils nous apportent notre déjeuner, ils composent
les numéros de téléphone pour nous, parce que ga nous fatigue
et ils vident les cendriers. On en a mis un dans un bocal avec
une échelle, c'est trés pratique pour avoir la météo du lendemain.

A
r

Alors la, ce sont les STARFIRES, alors ils nous disent de
chercher la séquence 33FC0009 et alors, il faut remplacer le
0009 par un FFFF, alors on a 65535 vies. Alors merci les
STARFIRES.

Pour le moment, on travaille dans des bureaux, autour d'une
petite arriére-cour, avec un grand jardin, une fontaine et des
montagnes russes. Le matin, quand on arrive, il y a un grand
jeu, c'est éviter les cadeaux que nous envoient les pigeons.
Celui qui perd, il a un gage, et un blouson foutu.

Il s'est énervé, 1a, le TOUBAB, en envoyant cet Atatruc sur le
serveur. |l faut le comprendre: il existe des gens peu scrupuleux
pour lui chper les Atatrucs qu'il trouve a la sueur de son front
et pour le plus grand malheur de sa tamille qui voyait en lui un
futur Polytechnicien, et des gens encore moins scrupuleux, je
ne citerai pas leurs noms, pour les publier dans leur hebdo-
madaire.

C'est vrai, il a raison. Mais si je reproduisais ce qu'il a écrit, on
serait interdit, ce numéro de Génération 4 serait retiré de la
vente et vous ne sauriez jamais comment avoir des vies infinies
dans Savage.

Premiere partie: remplacez 53 79 00 00 0B 48 06 par 60 04 00
00 0B 48 06. Puis cherchez 4E 75 00 00 2F 44 66. Aprés |'avoir
trouvé, ne faites rien. Recommencez cette méme recherche, et
cette fois-ci, remplacez par 4A 79 00 00 2F 44 66.

Deuxieme partie: le code est SABATTA. Remplacez 53 79 00
00 0175 F4 par 60 04 00 00 0175 F4.

Troisieme partie: le code est PORSCHE. Si on veut des vies
infinies, il faut remplacer 53 79 00 00 0B 9A 3D par 60 04 00 00
0B 9A 3D. TOUBAB aime Van Halen.

Personne n'est parfait.

Dans la rue du Faubourg Saint Martin, il y a un peu de tout. Il y

hotel pour touristes japonais, des chiens, trop de chiens, des
policiers, trop de policiers, et une boucherie Bernard. Au dessus
de cette boucherie, il y a des bureaux, et aux fenétres de ces
bureaux, il y a des gens qui passent toute la journée a regarder
ce qui se passe dans la rue. Je n'ai jamais compris ce qU'ils etaient
censés faire et j'ignore s'ils sont payés a regarder ce qui se
passe dans la rue. Si vous cherchez un boulot peinard, vous
savez ce qui vous reste a faire.

Devinette: qui a trouvé les vies infinies dans ce jeu? Je vais
vous donner quelques lettres, a vous de les rétablir dans 'ordre
et de les compléter: B, O, T, A, B. On va faire la méme chose
pour les octets a changer, ok? Non? Alors remplacez la séquence
53 79.00 00 7E 78 66 par 52 79 00 00 7E 78 66. Merci TOUBAB!

Et dans notre quartier, il y a aussi des vedettes, des stars. | y a
Sandrine Bonnaire, par exemple. Un jour, elle m'a souri. A moi.
Il'y a aussi les Endimanchés, c’est un groupe de rock paysan, et
ce sont des copains. Depuis quelques semaines, il y a Jennifer
Connely, qui s'est installée juste en face du bureau, Et
recemment, j'ai fait mes courses dans un Félix Potin, et 4 la caisse,
j'étais devant Catherine Ringer, des Rita Mitsuko. Elle ne m'a
pas reconnu..,

a des ivrognes, des bars tenus par des gens tres spéciaux, un|!

TIME SCANNER

Que ceux qui veulent des vies infinies pour ce jeu lisent. Les
autres, non. Rempl[TOUBAB]acez la séquence 04 79 00 0100
02 70 46 par cette séquence: 33 FC 00 05 00 02 70 46. Le nom
de I'Atatruciste ayant trouvé ces vies infinies est subtilement
caché dans ce paragraphe. Indice: ce n'est pas GILLUS.

J'allais oublier de vous parler de Laurent Katz. C'est un petit
gros et barbu, et il n'arréte pas de répéter "Ha d'accord, ok,
d'accord”. N'importe ou, & n'importe quel moment. il répéte "Ha
d'accord, ok, d'accord". Il connait toutes les fontes Postscript,
tous les drivers, c'est un fana de I'impression. C'est toujours a
lui que I'on s'adresse quand on a des problémes avec les impri-
&nantesaEt il nous apprend a nous servir des softs de PAO. Ha
‘accord.

SILKWORM

GL, c'est quelqu'un de trés spécial. On ne le voit pas pendant

un mois, et toc, au dernier moment, juste quand il faut, il

m'envoie un Atatruc, superbe de surcroit. C'est a croire qu'il a

un troisiéme oeil chez nous; a un jour prés, son Atatruc ne
urrait pas passer. Eh bien non, il est toujours, 1, ponctuel,
appelez-vous, le mois dernier, vous aviez des mannes infinies

dans Populous, grace a lui. Ce mois-ci, vous aurez des vies infinies

dans Silkworm. Et c’est un programme en GfA. Merci GL!

' Installe/supprime les

' Vies infinies dans SILKWORM

' 16/6/89 by worm GL

A=300000

@Disk(8,A,4,5)

Poke A+&H68,25 Xor Peek(A+&H68)

@Disk(9,A,4,5)

@Disk(8,A,1,6)

Lpoke A+&HAA, &34727070 Xor Lpeek(A+&AA)

Lpoke A+&HAE,&767D6474 Xor Lpeek(A+&AE)

Lpoke A+&HB2,8071A6D62 Xor Lpeek(A+&B2)

Lpoke A+&HB6,&67621869 Xor Lpeek(A+&B6)
Disk(9,A,1,6

Procedure Disk(F,A,P,S)

Void Xbios(F,L:A,L:0,W:0,W:S,W:P,W:0,W:1)

Return

Voila. Maintenant que vous connaissez Pressimage, je vous
propose un petit jeu: vous dessinez sur un carton fort des petits
personnages nous représentant, et puis un décor. Prévoyez des
petits socles pour pouvoir tout faire tenir debout. Enregistrez sur
un magnétophone le bruit que font plusieurs claviers de ST et
de Minitel en pleine action. Et, quand vous vous ennuierez pendant
le mois d'Aout, vous vous repasserez cette cassette en faisant
bouger les personnages. Vous vivrez alors en direct le bouclage
de Génération 4 numéro 14.

STAR COMMAND

GL fait dex!us en ‘:)Ius fort. A dix minutes prés, vous n'auriez
pas eu cet Atatruc. |l a dd planquer des micros dans nos locaux,
e ne vois pas d'autres solutions. Star Command, c'est un jeu
qu'il défend a nos testeurs de descendre, parce que d'aprés lui,
c'est un soft dont I'intérét est gigantesque, méme si la réali-
sation est nulle. La preuve, il a trouvé un Atatruc pour décupler
les crédits; sauvegardez une partie, puis, a I'offset 1DB du
fichier "CHARINFO.BAS", écrivez I'octet 30 (en hexadécimal,
bien sir). C'est fait!

Je viens de me rendre compte que je vous donnais des
Atatrucs. A ce sujet, j'ai plein de choses a vous dire. Primo,
c'est inutile de nous envoyer des Atatrucs déja sortis ailleurs,
on le sait tout de suite et ga vous donne une mauvaise répu-
tation. Et par un accés de mauvaise humeur, on risquerait de
publier vos noms, vous seriez ridicules auprés de vos camarades,
ce serait malin, tiens,
Secundo, nous attendons vos vies infinies pour AMIGA ou PC.
Des Amitrucs et des Pécétrucs, en quelque sorte. Sauf qu'il va
falloir que je leur trouve un autre nom, parce que ga fait
vraiment débile mental, Ia.
Tertio, vous trouverez tous ces Atatrucs sur le serveur 3615 GEN4,
qui ouvrira début Juiliet. Vous pourrez les télécharger, en
Eropos_.er, en lire etc... C’est GL qui s'occupera de tout cela.
nfin, il nous faut aussi des trucs pour AM&SA et pour PC, mais

ca, je I'ai déja dit en Secundo.

Et pour conclure, nous nous retrouverons au mois d'Aodt. Vous
a?re:z donc le temps de concocter de beaux Atatrucs, j'en veux
plein.
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3615 GEN4

LES SALONS

Résumons un peu I'histoire du 3615 GEN4. Cela fait bien un an
que la rédaction de Génération 4 avait envie d'un serveur pour
pouvoir oommurﬁuer avec ses lecteurs, pour donner des infos
plus fréquemment, a vitesse grand V. Et depuis quelques
numéros, le besoin de vous proposer nos listings déja tapés
commence a se faire durement ressentir. Nous avons fait le tour
des centres serveurs. |l nous fallait un nouveau serveur, avec de
nouvelles possibilités. Et rien ne nous convenait vraiment dans
ce qui nous était propossé,

La solution était alors évidente: acheter notre propre machine
et demander a des développeurs de créer le service tel que
nous le voyions, en ne partant de rien. C'est ce qui ::;quua le
temps que nous mettons a concevoir le serveur: il suffit qu'un
jour quelqu'un propose une nouvelle idée, et c'est parti pour
plusieurs semaines de programmation... Mais c'est décideé, 3615
?5':44 ouvrira ses portes les deux premiéres semaines de

et.

Il était hors de question que nous vous proposions un service
béateau, celui que |'on retrouve un peu partout, avec des
rubriques inutiles et onéreuses. A un franc la minute, nous nous
sentons réellement obligés de faire attention a ce que nous
vous proposons.
Ainsi, pas de jeux tels que Jackpot, Bataille Navale ou Pendu.
Si nous vous proposons des jeux, ils seront forcément
intelligents, didactiques et primés.
Ainsi, pas de débats stériles. Nous n'avons aucune envie de
vous voir vous affronter sur des sujets aussi débiles que le
piratage, les différences entre ST et Amiga, les bugs des
er;grammes. etc.

re magazine prouve chaque mois que les luttes débiles ne
nous branchent vraiment pas.
Ainsi, pas de rubriques par milliers, pas de graphismes ou d'ani-
mations multipliant par trois le temps d'affichage des écrans, et
multipliant alors par trois votre facture de téléphone.

Si par malheur un jour nous venions & oublier ces trois grands
principes, n'hésitez pas a nous les rappeler.

Pour profiter des services que nous mettons & votre disposition,
il vous faut un Minitel. Il en existe plusieurs modéles, que vous
pouvez retirer rés de votre Agence Télécoms (on vous y
demandera la carte d'identité du titulaire de la ligne télépho-
nique de votre domicile, et une facture prouvant que vous étes
bien abonnégl Nous vous recommandons de demander un
Minitel 1B (Bi-standard), nous vous expliquerons pourquoi
ci-dessous.

Si vous voulez télécharger, il vous faut aussi votre ordinateur
(ST, Amiga ou PC), un céble le reliant au Minitel, et un soft,
dont nous vous parlerons aussi un peu plus loin.

Venons-en maintenant & un descriptif de ce que vous trouverez
sur le 3615 GEN4.

LES PREMIERS PAS

A l'entrée du serveur, nous vous demanderons de choisir un
pseudonyme glrﬁoo auquel les autres connectés pourront vous
reconnai tre. Si on vous demande ensuite de taper votre code,
c'est cau'm autre lecteur de GEN4 a déja choisi ce pseudonyme
et qu'il a ouvert une Boite a Lettres (BAL). Vous n'avez donc
pas le droit d'utiliser ce pseudonyme, il vous faut en trouver un
autre. Imaginez que vous choisissiez tous le méme pseudo, ce
serait la pagaille, on ne s'y retrouverait plus. Si ¢c'est bien votre
me et que vous avez déja ouvert votre Bal, vous
z votre code secret et vous rentrez. Un message vous
indique si on vous a écrit en Bal.

N'hésitez pas a nous écrire si vous avez un probléme.

Avant, on appelait ga des Forums, mais on se trompait.
Maintenant, on appelle ga des Salons. C'est d'ailleurs plus
logique: un Salon, c'est fait pour discuter, pour s'échanger des
avis.
En arrivant sur le sommaire des Salons, il s'affichera la liste des
personnes qui s'y trouvent déja. Et nous avons fait quelque chose
d'assez rigolo: en restant quelques secondes sur ce sommaire,
vous pourrez voir les pseudos bouger, glur peu que les utili-
sateurs se déplacent ou entrent dans les Salons.
Vous décidez de rentrer dans un Salon. Pas de chance, il est
plein, toutes les places sont prises, ga arrive. Vous passez alors
en mode spectateur. Ce qui signifie que vous pourrez assister a
la discussion, mais vous ne pourrez pas y participer. Et dés
u'une place se libére, vous entrez automatiquement dans le
on, sauf s'il y avait un autre spectateur avant vous.
Bon, vous y voila, dans le Salon. Avant toute chose, il y a deux
types de Salons: le 40 colonnes, et le B0 colonnes. Pour
accéder au 80 colonnes, il vous faut obligatoirement un Minitel
1B (ou 10, 10B, 12, 12B). Bref, si vous avez un Minitel avec une
touche LOUPE, vous étes dans les choux, vous ne pourrez pas
rofiter du Salon 80 colonnes, c'est loupé.
arlons du Salon 40 colonnes. En bas de |'écran, vous aurez la
fanétr:;ite SAISIE de votre rnassag?i. '&uandOI "vaua a:roz ﬁm
taper votre meseﬁe. Z sur , Il apparaitra
votre fenétre d'A C:ﬁpgé Et tous les connectés présents
dans le Salon pourront le lire. Chaque connecté a sa fenétre
d'affichage. Pour savoir a qui appartient chaque fenétre, il y a
une barre au-dessus, avec le de linterlocuteur. Vous
g&wsz vous déplacer de fenétre en fenétre en appuyant sur
ITE et RETOUR.
Ca a |'air compliqué, comme ca, hein? Attendez, vous n'avez
encore rien vu.
En fait, on peut aussi habiller graphiquement son pseudo. Par
exemple, vous pouvez écrire votre pseudo en double largeur,
Ga vous donnera de |'importance. Tout ga pour vous dire qu'il
existera des Salons bigarrés, puisque chaque connecté pourra
créer son propre habillage personnalisé, ce que I'on appellera
un LOGO.
Ce LOGO sera sauvegardé automatiquement dans votre BAL,
ce qui vous évitera d'avoir a le refaire a chaque fois que vous
viendrez dans les Salons.
Pour définir le LOGO, il faut un Iangagz grarhiqua. que certains
d'enire vous connaissent peut-étre déja: il est trés proche du
langage Vidéotex. Nous n'allons pas vous le décrire ici, il faudrait
fn-a ue vous apprendre le langage Vidéotex, et ce serait vraiment
E:$c>ng. Retenez simplement qu'il existe des couleurs, des
tailles, des effets spéciaux un mode texte/graphique et des dépla-
cements de curseur.

de #P a #W: couleurs du fond (il faut un espace)
de #@ a #G: couleurs d'encre
de #L a #0: tailles
g'E:: text%i
L gr ue

8: guarfsuil auche

9: curseur droite
$0A: curseur bas
$0B: curseur haut
$0D: retour chariot

En fait, les plus doués d'entre vous auront remarqué que le #
correspond au code Escape, et les autres séquences sont les
correspondances en hexadécimal des instructions Vidéotex.
Bien entendu, dans ce langage, nous filtrons tout ce qui pourrait

étre dangereux.

Exemples: si vous tapez dans votre fenétre de SAISIE le
m e "#O#THE GEN4", il s'affichera dans votre fenétre
d'AFFICHAGE un GEN4 en double taille, en encre magenta,

sur un fond bleu.

1%

e

\

Si vous tapez "$0BSOEGEN4", il s'affichera au-dessus de votre
fenétre I'AFFICHAGE (a la place du LOGO, donc, si vous avez
tout bien suivi) un GEN4 en graphique, sauf que ce ne sera pas
du tout visible.

Certains Salons n'accepteront pas ce langage graphique, nous
vous les signalerons. On ne pourra y écrire que du texte, ca fait
plus sérieux.

Enfin, il faut vous parler des MEMOS. Vous connaissez le

Basic? Tant mieux, les MEMOS, ce sont des variables contenant

un peu tout ce que vous souhaitez: du texte, du graphique, des

attributs Vidéotex. Vous rangez ces séquences dans des

variables qui sont elles aussi sauvegardées en Bals. Ainsi, vous
ourrez les rappeler lors d'une prochaine connexion, sans avoir

les retaper. L'intérét des MEMOS, c'est que vous pourrez

réafficher le méme texte plusieurs fois. En combinant des ins-

tructions du langage graphique, vous pourrez réaliser de petites

animations bien sympas.

Bon, maintenant, comment les définit-on, ces MEMOS. Vous

connaissez toujours le Basic? Tant mieux. D'habitude, vous

rentrez:

A$="GENERATION 4",

Et vous pouvez ensuite taper:

B$=A%+" "+AS.

B$ contient alors "GENERATION 4 GENERATION 4"

Sur 3615 GEN4, vous taperez: $A=GENERATION 4 puis

ENVOL. Puis vous taperez: $B=$A" "$A Xour définir $B. C'etait

plus commode de programmer $A que A$, ne nous demandez
as pourquoi.

EA et $B ne sont que des exemples. Vous pouvez aussi les

appeler $§GEN4=GENERATION 4, ou bien $CHIEN=$0EH,7 qui

dessinera un petit chien, En fait, vous pouvez appeler vos

MEMOS par un nom de 7 caractéres, a condition que le premier

caractére soit une lettre. Ca présente I'avantage de pouvoir se

rappeler rapidement le contenu d'une MEMO.

Bien évidemment, le rédacteur en chef panique a I'idée que les
mémos vont occuper toute la place de notre disque dur adoré.
Hé, le rédacteur en chef, hé. Non, nous avons limité la taille
totale que prendront ces MEMOS dans votre Bal, mais
rassurez-vous, vous aurez de quoi voir venir. Et puis nous
avons un énorme disque dur, nous aurons nous aussi de quoi
;.;oir venir. -l

se peut que vous soyez un peu perdu, et que vous ne
maitrigf.ez ;‘as tout de suite le lgngage graphit:Iue. Sur 3615
GEN4, vous trouverez toujours quelqu'un de plus doué que
vous, L'idéal, c'est qu'il puisse vous refiler des MEMOS qu'il
aura faites, ga vous aidera a apprendre. Il n'aura qu'a taper une
comm , et vous recevrez sa MEMO dans une variable
réservée aux transferts, qui s'appelle "$." (dollar-point). Il ne
vous restera plus qu'a taper $A-§. (dollar-point) et votre MEMO
$A contiendra sa mémo. Enfin, pour en finir avec ces MEMOS
(quoique...), sachez qu'il existe des MEMOS temporaires, qui ne
sont pas sauvegardees en Bal. Elles vous permettent de faire
des tests,
Exemple: $A=GENERATION 4. La MEMO $A (dollar-point-A)
sera effacée dés ?ue vous quitterez GEN4.
Derniére chose: il existe des MEMOS contenant déja quelque
chose. Ainsi, la mémo $SALON contiendra le texte a afficher

uand vous entrerez dans un Forum. Vous pourrez lister le contenu

e ces variables sur |'utilitaire MEMO, ol vous prendrez aussi
connaissance la taille globale que prennent vos MEMOS, leur
nom et leur longueur. Enfin, nous vous précisons que vous
pouvez définir une mémo a partir de n'importe quel endroit du
serveur.

Le Salon 80 colonnes est identique au 40 colonnes, nonobstant
le fait qu'il soit en 80 colonnes. Bon, évidemment, on a plus

acceés au méme langage graphique, il y a plein d'attributs qui ne \

sont plus accessibles. Mais I'avantage, c'est qu'il peut y avoir
plus de personnes dans le méme Salon.

N'hésitez pas & nous écrire si vous avez un probléme.

LA LISTE DES CONNECTES

Rien qu'au nom, vous devriez comprendre ce que Ga veut dire.
Elle vous présente les pseudos des connectés, le numéro qui
leur est attribué, et le lieu du serveur ou ils se trouvent. Et la

aussi, il y a guelque chose de rigolo. Quand un connecté se
déplace dans le serveur, quand il va des Salons aux Bals (c'est
un exemple), le lieu indiqué est modifié. Avec une quinzaine de
connectés en méme temps, ga bouge de partout, surtout quand
des gens se connectent, c'est rigolo. D'accord, il ne nous faut
pas grand-chose.

N'hésitez pas a nous écrire si vous avez un probléme.

LES BALS

Les Bals, ce sont des Boites a Lettres. Quand vous en ouvrez
une, on vous demande un pseudonyme, et un code secret. Vous
pourrez y lire les messages que vos correspondants y auront
Sposeés, vous pourrez leur repondre, créer un répondeur qui
permettra de vous présenter. Vous aurez aussi plein de petits
outils a votre disposition. Pas besoin de faire un roman, tout a
été prévu pour que ce soit le plus instinctif possible.
Mais si les accros du Minitel veulent en savoir plus, qu'ils
ouvrent grand leurs yeux: il y a 4 formats d'envoi de messages.
Habituellement, pour écrire une lettre, on dispose d'un éditeur
tout ce gu'il y a de plus banal. Sur 3615 GEN4, il y a quatre éditeurs,
en queique sorte. Le premier, c'est le normal, I'habituel,
conforme aux habitudes prises. Le second, c'est un éditeur
Vidéotex, ou vous pourrez envoyer des pages graphiques, ce
sera du plus bel effet. Le troisieme, c'est le méme que le
précédent, sauf que vous envoyez vos pages en 1200 bauds, ce
qui représente quand méme une économie intéressante. Et
enfin, le dernier, c'est le format binaire, a savoir que vous
pouvez envoyer (a 1200 bauds) des softs dans la d'un
correspondant, qui pourra venir le récupérer, naturellement.
Nous ne saurions que trop vous conseiller d'ouvrir une Bal en
choisissant un pseudo original (consultez la liste des Bals déja
ouvertes). Cette Bal vous permettra d'écrire dans les rubric‘ues
et de profiter de quelques commandes détaillées plus bas et de
sauvegarder vos MEMOS.

N'hésitez pas & nous écrire si vous avez un probléme.

I.A CONVIVIALITE

Pour en finir avec cette messagerie, sachez que vous dispo-
serez de quelques commandes, utilisables & tout moment et en
tout lieu du serveur. Elles vous serviront & envoyer des messages
a un connecté sans passer par les SALONS, a savoir quand est
passé un connecté pour la derniére fois, & quel endroit du serveur il
est, a passer en majuscules ou en minuscules, & savoir depuis
combien de temps vous étes connecté et combien de minutes
vous avez passé en tout, a enregistrer en quel endroit du serveur
vous voulez vous connecter aprés identification, et coetera. La
syntaxe exacte de ces commandes vous sera donnée sur le
guide du serveur.

LE TELECHARGEMENT

La grande surprise, c'est notre téléchargement. Il est tout
nouveau, il est a nous, on ne le trouve pas ailleurs. Il va donc vous
falloir vous procurer le soft, le protocole. Rassurez-vous, nous y
avons bien pensé. Mais nous avons un petit probléme. Un
probleme idiot. C'est que pendant le mois de Juillet, la Boutique
de Pressimage ferme, pour ne réouvrir gu'au début d'Aodt. Cela
signifie que vous ne pourrez pas l'acheter avant cette date.
Bon, alors, vous pensez bien, on a trouyé une astuce, du moins
gour les STistes qui possédent le soft RECEPTEASER, ou
RANSTEASER.
C'est le protocole de France-Tex qui permet de télécharger sur
les micro-serveurs dont nous vous donnons les numéros en fin
d'article. Si vous n'avez pas ce soft, procurez-vous le numéro
32 de ST Magazine, les sources y sont publiés, vous n'aurez
u'a les recopier. Vous trouverez notre protocole ern télé-
ey gement sur ces micro-serveurs, en Région Parisienne ou en
vince.
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L'autre solution, c'est d'attendre la fin Juillet pour commander
ou acheter notre protocole. Et |a, c¢'est magique, puisque la
disquette ne vous coltera que 15 francs, port compris. Si vous
passez a la Boutique, il ne vous en coltera que 10 francs,
puisqu'il r n'y a pas de port.. De méme, si vous achetez un
céble de liaison, nous vous offrirons ce soft. Vous trouverez un
bon de commande quelque part dans Génération 4.
Grace a cette disquette, vous pourrez charger les programmes
que nous vous proposons en grande quantite, et d'une qualité a
faire pélir les fanas du Freeware et des jeux. Et comme il a été
dit dans le paragraphe des Bals, vous pourrez aussi envoyer
vos propres fichiers de votre ordinateur vers le serveur, en 1200
S,
On vous promet une vitesse de téléchargement a vous couper
le souffle. C'est a dire qu'en un temps donné, vous aurez un
nombre d'octets transmis réellement ahurissant. On ne vous en
dit pas plus, vous n'avez qu'a venir vérifier.
Et, bien sir, on vous propose une banque impressionnante de
softs pour ST, Amiga et PC. Il y aura de tout. De tout? De tout.
Laissez-nous un peu de temps, et vous pourrez nous féliciter de
roposer la plus belle palette de softs Freeware (et autres)
ramais installee sur un serveur.
Au lieu d'une béte liste de softs, nous vous proposons une base
de données, grace a laquelle vous pourrez trouver le soft qu'il
vous faut, selon votre configuration et vos centres d'intérét. Un
descriptif accompagnera chaque logiciel.

N'hésitez pas & nous écrire si vous avez un probléme.

GENEHATION 4

La moindre des choses sur le serveur d'un magazine, c'est qu'il
ait un dialogue possible entre les lecteurs et la Rédaction.
‘est ce que nous avons prévu sur 3615 GEN4. D'un cété, notre

Bal G pour vos questions De l'autre, une
Hotline (c'est le terme branché pour dire Questions/Réponses)
vous permettra de lire les rémlsea que la Rédaction apporte
aux questions des lecteurs. question ici de dema le
moyen de passer le 3éme niveau de D Master, il y a des
rubriques spécialisées pour les jeux d'aventure. Vous pourrez
en revanche nous questionner a pr du journal, de I'actualité
des jeux, écrire vos suggestions, vos reproches, etc. Un vrai
courrier des lecteurs, en somme.

Vous retrouverez aussi les rubriques du Bidouilleur Malade, de

I'Avenfou (L'Explorateur Branque est mort, vive I'Avenfoul), du

ST et de I'Amiga, ainsi qu'une base de données regroupant

TOUS les tests de softs parus dans Génération 4. Et, bien

entendu, les infos, données au jour le jour par le staff de Géné-

ration 4, qui vous tiendront au courant des derniers softs sortis,

;:Ies préviews, de l'actualité des compagnies étrangeéres et

rancaises.

N'hésitez surtout pas.

PROJETS

Le serveur n'est pas fini du tout, nous avons encore plein
d'idées que nous n'avons pas eu le temps de réaliser, mais
c'est en cours de programmation. D'ailleurs, il se peut que ces
gpg&i&atlons soient en fait installées lors de I'ouverture de 3615
Nous avons l'intention d'ouvrir quelques parties du serveur au
3614. Pas question d'abonnement, de minutes 3615 ou de
crédits, il y aura simplement quelques parties du serveur en
3614, un point c'est tout. Nous n'avons pas encore de nom pour
ce serveur 3614, mais nous pensons pouvoir vous proposer ce
service d'ici Septembre-Octobre.

Si vous accumulez plus de 240 minutes sur le 3615 GEN4, vous
pourrez ouvrir votre propre rubrique. Attention, ce n'est IPaa
parce que vous atteignez les 240 minutes que vous étes OBLIGES
de créer une rubrique, il faut que le théme de discussion soit
intéressant et qu'il ne choque pas la Haute Morale qui nous
guide. Vous pourrez alors gérer cette rubrique en 3614, la
rro(goarbreruncodsoulalaisserptﬂiqueelmbrlosmewages
ndésirables. Comptez sur nous pour vous prévenir dés que
cette option sera installée.
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Les autres projets, nous les gardons secrets pour le moment,
tr‘.hl?to:re Iqua des petits malins ne nous devancent pas, ce serait
acile.

D’ i rés ce que vous avez lu (et d'aprés ce que nous vous
oa:ﬁom). vous Vous re compte que 3615 GEN4 sera
un serveur fantastique, ue, mais surtout a but informatif.
Nous avons regu du courrier de lecteurs impatients, sachez que
nous le sommes autant que vous. Le "Sapristi 3615 GEN4" sera
un événement, mais sachez cependant profiter du soleil!

N'hésitez.

Argehz:
CHIP: (3 397575 38.
THE COUNT: (1) 48 37 33 43.

THE: 38 53 28 56 (Province).
Merci aux autres Repteaser qui prendront l'initiative d'installer
notre nouveau protocole sur leur serveur.

GEN4 & JDR
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PARANOIA: seconde édition
Jeu de rdle en francais
Edite par Jeux Descartes

Neé des cervelles fumeuses de concepteurs détraqués de
chez West End Games, c'est un véritable petit bijou d'hu-
mour et de franche rigolade. Cette nouvelle édition a
couverture rigide est une vraie réussite. Le sujet du jeu est
un monde a la Big Brother, ol un ordinateur fou regit un
complexe de détraqués: vous (alors, heureux?). On ne peut
étre plus clair, sauf en vous précisant que I'ordinateur est
complétement parano, et qu'il voit des traitres partout (vul-
ealrea appelés "commies”, vieux restes de Mac Carthysme).
ous aurez l'agréable tache de devenir clarificateur; comme
son nom l'indique, vous devrez débarasser le complexe
Alpha de toute cette vermine de commies qui le ronge: en
un mot, descendre ou dénoncer tout suspect, et tous ceux
qui veulent vous descendre ou qui vous empéchent de
monter en grade.
Certains d'entre vous auront le bonheur de se voir attribuer
des pouvoirs mutants, ce qui vous classe donc dans la
catégorie des commies (dur de survivre, non?), et vous
ferez tous partie d'une société secrete qui vous confiera
des missions dangereuses, car ayant souvent un but oppo-
sé a celles donnees par I'Ordinateur, votre ami, le seul, le
vrai (lequel n'hésitera pas a vous exterminer pour votre
bien). Tout cela dans un monde de répression a I'sfficacité
redoutable, ou presque, a la tschnoloEie performante, ou
presque. Heinl se marre d'avance. Les régles sont clai-
res et concises, quoique parfois un peu longues et compli-
uées... Non, sérieusement, méme si vous ne jouez pas a
aranoia, le lire c'est déja se tordre de rire, et les scénarii

parus sont tous plus dingues les uns que les autres (& I'ex-
ception peut-étre de "on ne meurt que six fois").

En bref, c'est un excellent jeu dont la nouvelle formule aug-
mente la clarté, réunissant anciennes ragles et
suppléments, et modifiant de fagon bénéfique certaines
régles S:.omme les pourcentages et les attributs secondai-
res)... toute fagon, on ne vous a pas oubliés, les nou-
veaux comme les anciens joueurs; vous trouverez dans le

En veiille dans les meilleurs magasins...

manuel des tables de conversion pour vos anciens person-
nages et scénarii ﬂue vous pourrez réactualiser avec cette
nouvelle version. Je vous souhaite de prendre votre pied
avec cette derniere, plus simple, plus belle, mieux congue,
toujours aussi dréle et dingue.

Un ami qui vous veut du bien.

LA FUREUR DE DRACULA

Jeu de plateau
Edité par Oriflam

Ce "jeu d'horreur gothigue”, c'est la traduction en frangais
de l'excellent "FurY Of Dracula”, suite au succés de celui-ci
dans I'hexagone. |l se joue de 2 a 4 joueurs. L'un d'entre
eux incarne le célébrissime vampire et sert d'arbitre a la
gania. Les autres jouent ses ennemis jurés: le vénérable

rofesseur Van Herling o?ert en choses occultes; le Doc-
teur Seward, dans I'asile uquel Dracula répandit la mort;
enfin Lord Goldaming, dont la fiancée connut un destin tra-
Eiqua dans ce méme asile.

‘action se déroule dans toute I'Europe en 1898, huit ans
aprés la défaite du Comte. Celui-ci réapparait, décidé a se
venger et a répandre la terreur. Les trois chasseurs dépla-
cent leur figurine sur la carte (relpréaentam I'Europe, de I'Ir-
lande a la Grece et du Portugal a la Mer Noire), allant de
ville en ville par route ou par train, ce qui est plus aléatoire,
ou prenant la mer, ce qui n'est pas sans risque. Dracula se
déplace sur un plateav spécial, a I'abri du regard des
jousurs derriere un paravent blen pratique. Attention! L'inté-
rét du jeu repose sur I'hénneteté du joueur-arbitre incarnant
le Comte; comme le précisent les regles fort bien faites et
ayant réponse a tout, celui-ci n'a pas besoin de tricher pour
surpasser de vils mortels! En arrivant dans une ville, un
chasseur pioche un ou deux objets selon I'importance de la
ville: il choisit entre pions-armes et cartes-évenements. Une
carte sur trois environ sera cependant profitable au Comte,
lui donnant des atouts supplémentaires dans sa quéte du
Mal. Mais c'est un risque indispensable & pr : %am s et
pions viennent s'ajouter au matériel dont dispose déja cha-

ue joueur sur un plateau qui résume également son état

e santé (blessé, mordu, ete.). Une ville peut également
cacher un pion-rencontre (vampire, loups, rats, , tzi-
ganes, etc.) qu'il faudra alors affronter ou il faudra
subir les effets, en se servant de son matériel ou de ses
cartes. Les cartes de Dracula peuvent aggraver la situation.
Les combats sont résolus sur une table réversible servant
également aux combats contre le Comte. Une ville peut
également receler des "rumeurs locales”, preuve que Dracu-
la s'y trouvait le tour précédent ou qu'il y est encorel Il y a
alors une chance sur deux pour que le combat ait lieu la
nuit, ce qui veut dire que les pouvoirs de Dracula sont bien
?Ius terribles... A noter une table de référence de 4 pages,
ort utile, détaillant les effets de chaque élément du jeu
(pions et cartes, neutralisation d'une carte par une autre,
etc.) et la parution, dans Tatou numéro 4, de nouvelies
cartes.

On le voit, la tache des chasseurs n'est pas aisée, et une
étroite collaboration entre eux est un élément indispensable
a leur victoire. Dumas & Tristan Lathiére

LE JEU DE ROLE LE JEU DE ROLELC

NEWS AMIGA

LE JEU DE CARTES...

La jeune société Bordelaise CIS assure désormais
I'importation et la francisation de nombreux
périphériques et extensions dédiés a la ligne
Amiga.

Spirit Technology

- Extensions-mémoire internes

pour Amiga 500 et 1000
Deux modéles sont proposés pour le 500, I'un pouvant
supporter 2 Mo, l'autre 1,5 NR: ce dernier pouvant par
contre recevoir un circuit horloge/ calendrier. Seule la
version 1,6 Mo est disponible pour '’Amiga 1000, mais
elle est équipée d'origine du circuit horloge/ calendrier.
La particularité de ces cartes est d'étre livrées nues,
'utilisateur pouvant les équiper par bond de 500 Ko en
fonction de ses besoins ou moyens, CIS fournissant
bien entendu les RAM adéquates.

GVP

- Carte 68030/68882 a 25 Mhz 2000

Cette carte vient en concurrence directe avec celle
proposée par Commodore, possédant par ailleurs des
specificites trés intéressantes, notamment la
possibilité de travailler avec une carte d'extension
supportant 8 Mo de mémoire 32 bits. L'autre intérét
est son prix: 14990F TTC, la carte d'extension 8 Mo
équipée de 4 Mo valant 19900F TTC.

- Disque dur amovible SCSI
Il accepte des cartouches de 44 Mo (42 Mo une fois
formatées), et autorise un temps d'accés moyen de 25
ms, et de 7 ms en piste a piste. Le SQ 44 avec une
cartouche: 12990F TTC et 2350F pour la carte
contréleur.

Disques dur
GVP propose une ligne de disques dur interne de 30,
40, 8(}) et 100 Mo avec un temps d’acces moyen de 19
ms pour les trois dernier. Le transfert des données
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DMA se fait en 16 bit, un tampon de 16 Ko situé sur la
carte contrdleur évite toute interférence avec le DMA
de '’Amiga, notament lors de I'utilisation du blitter ou
des modes overscan. La carte posséde en face arriere
un connecteur SCSI pouvant assurer les liaison avec 6
périphériques avec une vitesse de transfert allant
jusqu'a 4 Mo/s.

Ces derniares particularités se retrouvent par ailleur
sur le A500 HD/RAM, disque dur de 30 Mo externe
autobootable pour Amiga 500 allié a une extention de
mémoire de 2 Mo.

CIS assure aussi la distribution du digitaliseur sonore

Perfect Sound, en ayant francisé et remanié le logiciel,
désormais il est accompagné d’une notice tres compléte
en francais.

%53 571 cours de la libération 33400 Talence (56 37 43

FILTRAGE RVB...

destiné a la s tion des couleurs lors de
digitalisation )

Ce filtre electronique est capable de séparer les
composantes Roug:%erte e!???,leu, ainsi qu'un signal
mqnoyhmmt:ri’}aian som'cet video compoalpteel,fson

cipal a : son prix vue ses performances
B30 FT1o) e
Rappelons que la gamme des groduits Print Technik
est importée par la société CICI. -

CHIP
CHEARP
pour L’A2058

Certains utilisateurs ayant acheté la carte d'extension
mémoire pour 'Amiga 2000 en version 2 mégas ont été
confronté soit au prix, soit a la difficulté de se procurer
des RAM pour augmenter la capacité de leur carte. La
société D.C.I. propose des mémoires 100ns pour 1390 F
le méga ou 72 les 6 mé%as, de quoi pousger votre
2000 soit en douceur soit a fond.

D.CL

159 rue du Fbg poissonniere 75009 PARIS 42 62 90 89

DOUCEMENT LES MOTS!

Voici la version 2 de KindWorks. Malgré le climat
commeémoratif, le logiciel n'a rien de révolutionnaire,
c'est en quelque sorte le Monsieur Jourdain du
traitement de texte. L'essentiel est présent. Les régles
de formatage multiples, les raccourcis-clavier judicieux
et une fonction de césure facilitent la mise en page.
L'insertion des images IFF ne pose qas de problémes,
si ce n'est en haute résolution, pour laquelle une
conversion en moyenne résolution est
automatiquement effectuée (suppression d’une ligne
sur deux). Un abondant dictionnaire de 130.000 mots
assiste les orthographes défaillantes, L'impression
bénéficie d'un modig;-laphique, Superfonts, pour des
supers résultats. E , une fonction de fusion permet
les envois en nombre a partir d'une liste d’adresses
établie sous KindWorks. Pour résumer, il s’agit d'un
logiciel performant et encore simple d’'emploi.

SULPT
ANIMATE
4D Jr.

la sociéte Byte by Byte propose une version simplifiée
du fameu SA4D qui permet principalement au
sesseur d’Amiga gOO de se familiariser avec
"animation tridimentionnelle.
Les commandes et fontions ont été trés alégées pour ne
laisser que celle qui sont strictement indispensable,
sans toutefois nuire au confort d'utilisation. La partie
modeleur reste pratiquement identique a celle de son
grand frere, exeption faite de quelques outils non
indispensable. En fait les plus grosses coupes ont été
faites sur les aides 4 I'animation ainsi que sur le
render. Plus question ici de Ray tracing, n'espérez pas
par concequent voir les fameuses spheres chromées ou
une quelquonque matiére, Il est méme impossible
d’avoir un lissage sur les surfaces.
Il serait illusoire de croire que junior peu permetre de
réaliser des travaux de I'ampleur de &4]3, parcontre
il peut étre concidéré comme un excelent logiciel
d’apprentisage des techniques et méthodes, car il ne
laisse transparaitre que I'indispensable.

GfA Basic sur Amiga chez PSI

Un excellent ouvrage destiné aussi bien a ceux qui
souhaitent prendre contact avec ce langage ou, ﬂe
facon plus générale, avec la programmation a travers
le GfA. En tenant compte d'une ignorance quasi-totale
en informatique, ce livre nous fait acquérir, griace a
des exemples pratiques, les notions nécessaires pour
appréhender de fagon correcte la programmation et
}) us particuliérement l'utilisation du GfA.
ndispensable au débutant tant en GfA qu'en
informatique, il reste digne d'intérét pour le
programmeur plus aguerri pour un rafraichissement
de mémoire...

Le livre du GFA 3
chez micro application.

Ce livre pourrait trés bien étre le tome deux, pour ne
as dire le trois du précédent, car aprés un bref rappel
ges notions élémentaires, il passe en revue toutes les
instructions du GFA en les commentant. La nuance
par rapport au manuel est qu'igi 'auteur explique
principalement la fagon d’optimiser son code par
rapport au systeme. Il est toutefois regrétable que
certaine instructions soient dépourvues d'exemple
pratique. En fait cet ouvrage devient tres vite un
compagnon pour le ammeur confirmé mais reste
a proscrire au néophite. N'oublions pas: dans ce livre
la disquette... qui contient les sources des exemples.
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DE L'ARCADE DE TAITO
ARRIVE SUR VOS MICROS DANS b
TOURBILLON D'ACTION COMPLETEMENT
DINGUE !t

Wally Walrus a capturé 20 amis de Joey le Kiwi — juste de quoi faire son
!! Si Joey ne les sauve pas tous avant I'heure du thé . . . ils seront tous servis

et avalés a la table de Wally qui est juste comme vous pouvez
I'imaginer . . . dangereusement gros!!
.\ Armé seulement d'un arc et de fléches, Joey pourra accumuler d'autres armes sur,
son chemin. Soyez prudents et faites attention aux lapins lanceurs de

boomerang, aux grenouilles mortelles, aux chauve-souris suceuses de
sang et autres dizaines de creatures pas trés gentilles . . .
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