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UNE AUTRE ANNEE, UN AUTRE MONDE?

; A Yoccasion de ce numéro de Jjanvier dé Génération 4—" il nous
paraluti intéressant de faire le point pour Fannée qui vient de
s'écouler.

 La mensualisation de GEN4 tout d’abord ‘méme si cing semaines '

~ gécoulent encore entre chaque numéro; les structures se rodent et
c’est pour bientot. Dans le monde de lIa micro, le ST et 'Amiga se
sont développé comme nous le: uzﬁ)l rions, et I armée 89 devrait étre
‘encore plus antastnﬂ.le' La gualité des jeux progresse, surtout dans
Iinnovation qui semble enfin étre égale 2 la rés isation. 1989 devrai
i nous réserver de bonnes surprises, et 1a vue des softs présentes en
préviews nous incite a cet optimisme, Les softs qui ont le mieux
marché en 88 sont les adaptations de jeux d'arcade, les j Jeux en 3D
at leés jeux d’'aventure interactifs. Il devrait en étre de méme cette

année.
i Ce présent numéro comprend presque toutes les rubrlques
habituelles & Pexception de celles de I? orateur Branque et du ST
dont les nouvelles formules commenceront dans le prochain numeéro.
D’autres rubriques sont en préparation et nous attendons toujours
vos suggestions.

ue sera le GEN4 de 19892 L’é u:]Jbre entre la rubrique

-Am1ga et la rubrique ST, peut-étre encore plus de préviews (mais Ia,

nous allons ayoir i ma]'), une présentation plus claire dans les
tests, avec, par exemple une différenciation des versions ST et des
versions Azmga, car vous étes nombreux & nous la demander..

Et le marché des machines en 1989, quel sera-t-il, hein, mon
petit jean-michel ? Nous devrions certamement VOIT arriver une
consu{e ST, un nouveau ST plus puissant, et peut-etm méme un ST
avec des performances Iudlquas proches de celles de lAnga mais!
cette dermere information n’est pas toujours confirmée suivant les
| pays ol1 F'on pose la question. Il semble que cela fasse beaucoup de.

machines pour le seul Atari. Quant aux consoles, on peut souhaiter %

une bonne distribution pour la console Nec, mais nos regards sont !
§ plutdt tournés vers la Sﬂpstream, console anglause fabriqué par
Koenix, le plus connu des fabriquant de joysticks, et qui devrait

. cpmporter des graphismes et des sons supérieurs a ceux de IAmlga :
Beaucoup de bécanes imminent, comme vous le voyez et annoncent
as mal de pain sur la planche pour nous et de l'excitation pour ut
le monde. Qp els meilleurs voeux pourrions nous formuler a4

. Toccasion de la nouveIIe année. -
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Voici un courrier des lecteurs “spéecial Géné'ratiqn
4“' ce gui peut sembler logique mais attendez...

des questions sur le journal méme, et il est temps

~d’expliquer le fonctionnement de i'année a ceux |
d’entres-vous qui ne suivraient pas I'aventure
" Génération 4 depuis le début (Je vous y prends! Et |

les anciens numéros alors, a quoi ca sert?). Alors,

si vous voulez vraiment tou! savoir sur Générauon_

4, ce qui devrait étre le cas de tous {2 moins que

VOus ne soyez en train de lire Géneration 4 par
_hasard dans un kiosque de gare, vous demandani

_de quoi parie ce canard), continuez a lire!
Tiens, pendant que je vous tiens, je vous rappelle

ue vous pouvez (devez‘) poser touies les

:_queshons qui vous intriguent en ecrivant.

Généraiion 4

{ Courrier des lecteurs

210 Rue du Faubourg Saint-Martin
75010 PARIS

Et s’il vous plait, o’ envoyez pas d’enveloppe

fimbrée ni de timbres pour la réponse, nous

régandons exclusivemeént par le biais de cette

ru

 présses et si vous disposez d’un minitel, poser vos
uestions sur le serveur en c&mpesant 3615
M‘I*ST Merci et a Ia prochaine.

DE GENERATIONIS QUATRIS
M. Albert Chancry

<<..Au fait, pourquoi ce titre de Génération 47 Parce que vous |
testez les. pmdun:s sur guatre machines?>>

| GENERATION 4: MODE D'EMPLO}
- Mr. Franck Tailor

s eprque tout!
au os tetes. Ef!es ge sont pas . seulement A en

- AUSSE pﬂur Vals

le jeu: il plaira a'tous!
: igé. En gros,

le ;ef.r chez volre

ie
expllque Vous étes assez nombreux a poser'

ue ! Vous pouvez néanmoins, si vous éies

oie, cela signifie que :

| revendeur avant de I'acheter. Enfin, lorsque le testeur semble '
' ggc bord de'la crise cardiague, colz signifie gue I'on vous |

) at Fachal du jeu.
ant, il faut faire Une synthese de I'ensemble des

Sik as fes tesfeurs semblent heureux de vivre, c’est que le jeu

est bon. Vous pouvez alors distinguer les feux supers des jeux
géniaux e 're?afdant lesquels ont des Gen Hits et lesquels ont
des {

185 mauvais jeux. Lorsqu il n'y a gu’un seul
emble trouver le jeu complétement glauque,
sachez que ce n'est pas 'avis que d’une personnel En effet, si |
tous les tes s designent le jeu comme étant un ratage
totale, nous ne passons . u'un seul avis: nous 1 ‘allons pas
-perdra d our repeter trois fois qu
WNous pre ' cette f Jour les bonnes choses.
Enfin, dites-vous bien que les différents avis ne sont pas Ia
pour vous troubler mais pour vous aider! Vous devriez assez |
rapidement vous identifier & I'un des testeurs d ailleurs car vos
gouts se rapprochen surement de Pun d'entre-eux; et 4 ce
‘moment I3, ne plus vous fler qu'a ses critigues.

testour et ol

TOUTE LA VERITE

| Mlle Vanessa Paradis

<<Mzinlenanl, je -rencffs:""fes'ﬁcoup;é_b;a.

| Merci pour cette réflexion intense. L.'avez-vous envoyée au '
bonmagazine? A bientot.

| AUCUNE DECLARATION!

Mr. Bruno Willer

- =<Depuis quelques numéros la présentation des paves de |
motes a changée? POUF’QUO‘! avez-vous retirez les
commentaires qui exphq uaient vos pourcentages?>>

Vious n’étes pas le seul & avoir écrit pour nous faire part de
icefte remargue. Nous avons décidé de supprimer les
commentaires polt une raison s;mpfe- la note est 12 pour
_résumer le contenu du test, et il etait idiot de redevelopper Ja |
note en fui appliguant un cﬂmmenrafref Pour le pourguoi des
wotes, il suffit de Jire Jes tests! ;
e qui est de la suppression des notes concernant la

: present'ation cola s’expligue par le fait que cotte note p'était

mordiale, et que nous n'avons pas toujours les versions |
o des; mdwrs que nous testons, avec Ia doc et [a bojtel
Enfin, Ia suppression de fa "Note Globale® s’ thr que par le fait
gu ‘olle faisait assez double emploi avec celle de llntérétt |

achez cependant que Jes solutions adoptées ne sont gue |
temporaires, et gu'un nouveau systéme de notes (promis, ce

74 | m;er{i Vous sera propasa trés bient6t, peut- otre
i 2] p rmeltra, entre

PAR DELA LE MUR DES EDITEURS

<<Dites-moi, est-ce que la personne quisioccupe d'Ocean
Erance, Marc Djan, étaif I'un de vos testeurs? Et Michag!
Sportouch qui s occupe de Delphine Software, ne fait-il pas
non plus partie de la rédaction?==

Mais dites-moi, vous en savez presque autant que nous| Marc
Djan est effectivement un ancien de lare de Gen 4, el
«a du abandonner ses activités a Gé
rava;b‘e avec Océan. Il est responsab ] _
& 1 Wolf et se bagarre maintenant pour terminer

ue Wec le Mans est défa en production! ]
ichagl Sportouch, qui avail ete lui aussi

; L
Dragoi ija alors ¢
en est de méme de |




un des premiers testeurs de nolre equipel! |l s’ocecupe
désormais de Delphine Software et nous prépare, comme

veus avez pule voir depuis qucggues numéroes, de biens beaux

Jjeux. Les bougres ont choisi d’édjter des jeux a la L place de les
critiquer. C'est encore plus difficile, mais soyez sars gue nous
ne les raterons pas, sileurs feux ne sont pas des bombes.

LA CENSURE..TOUJOURS LA CENS(beeeeppppp’)
Mr. X

<<Je vous avals envoyé une petite annonce, et vous me l'avez
renvoyee en m'expliquant gu'elle n'était pas légale, car laissait
supposer que je piratais! |l me semble que vos
etites-annonces étant payantes, on pourrait mettre ce que
on veut dedans! Et puis, vous ne risquez rien, vous! D'ailleurs,
d’autres journaux 'ont bien comprisb>

o

Bon, on ne va pas relancer une polémique sur le piratage,
nous ne sommes pas la pour ¢a. Enfin, sachez quand méme
gue nous sommes responsables des petites annonces qui
passent dans le journal, et que lorsque vous annoncez que
vous vendez des originaux, et que les titres cités ne sont
meme pas encore disponibles ol alors tout juste sortis, passer
votre annonce serait de ['incitation au piratage. Tant pis si
certains canards n'hésitent pas a passer pres de 8 pages de
petites annonces pirates tous les 15 jou..., pardon, tous les
mois, et font par ailleurs des dossiers sur le piratage! C'est leur
choix... Nous avens le notre,

CA CONTINUE
Mr. J. Hallyday
<<Moi aussi, j'écoute Gendb>

Les plus grands écoutent Gen4l. L.es moins niais le lisent!

AMIGA 100%
Frost Rabe

<<J'affirme gue le ST est néglcijgé par rapport a ’Amiga. Et j'ai
des chiffres! La.comparaison des corrélations linéraires entre
les notes de graphismes et d*animation des jeux ST et des
jeux Amiga prouve gue les tests de jeux ST sont moins
"poussés” que ceux des jeux Amigab>

Et dire que j'ai arrété des études de probas et de statistiques
parce que j‘en avais marre de'ces calculs longs et pénibles...
Pourquol faut-il que les lecteurs viennent me relancer? Enfin,
la seue chose que je puisse vous dire, c'est qu'a Génération
4, nous ne préferons ni le ST, ni 'Amiga. Ces deux bécanes
nous semblent geniales, et nous n'avons aucun intérét a
favoriser ['une ou l'autre. Ce/::endant, la meilleure réponse que
Je puisse trouver est de publier la lettre d’un autre lecteur...

ST 100%
Mr. Franck Wiktor

<cL9rs_¢I;]ue Vous testez un jeu, vous ne testez que la version
Atari ST en ne disant rien de la version Amiga.>>

Bon. Alors, décidez-vaus! Franchement, nous ne favorisons
personne. S'il est vrai que pour le moment la partie ol I'on
traite des utilitaires ne parlait que de I'’Amiga, il en est
maintenant autrement, puisqu’une partie ST est présente dés
ce numero. Elle est, bien sir, moins déve!opfr:»ée que la partie
Amiga, mais les "Ataristes” disposent de ST Magazine pour
plus de renseignements, alors que les "Commodoristes” nlont
pas grand chose a se mettre sous la dent...

Enfin, sachez qu'avec l'amelioration des adaptations du ST
vers 'Amiga, nous serons bientot amenés a différencier les
riotes et les remarques selon les versions ST ou Aniiga.

“

GENERATION 42
Mr. Zappy Bibicy

<<On retrouve le nombre 42 de nombreuses fois dans votre
ournal, aussi bien dans les dessins que dans les tests!
ourriez-vous m'expliquer pourguoib>

Alors la, vous n’avez pas été le seul & vous Je demander, et je
vais tout de suite vous décevoir en vous djsant que je ne vous
donnerais pas la réponse ce mois-ci. Bien au contraire, j'en
profite meme.pour organiser un concours. e premier lecteur
qui donnera I'explication de la présence répétée du nombre 42
dans le journal gagnera un abonnement & Géneration 4. Je
vous aiderai en vous disant qu'il y a tout de méme une raison
precise et que grace a 42 nous avons réponse a tout! Vos
réponses sont a envoyer par courrier &;

Genération 4 "Concours 42"

210, rue du Faubourg Saint-Martin 75010

Paris

Réponses et résultats dans le courrier des lecteurs du prochain

ir 7 USio

Vous étes :
- Programmeur Atari ST/Amiga
- Motive

- Prét a vous intégrer au sein
d’'une équipe dynamique

16/32 Edition est prét a vous
accueillir.

Contacter Hugues Renaud
Tel : 40-37-04-99

“
T




Ci-joint un chéque O CCP Q de 25 francs 4 l'ordre de PRESSIMAGE.
A envoyer &: PRESSIMAGE Petites Annonces - 210, rue du faubourg St Martin - 75010 PARIS }




TESTS: A STS N P,
4x4 OFF ROAD RACING X 47
AFTERBURNER X 23
ATAX X 33
l N D EX ATHLETIC WORLD x| a3
BAAL X 53
BOMBUZAL Yalex 58
D E S CALIFORNIA GAMES X[ x 49
CAPTAIN SILVER X 29
TES TS CIRCUS GAMES X | X 36
COLOSSUS CHESS X X 19
CRASH AND BURN X 24
CRAZY CARS II X 22
DESOLATOR X 16
DOUBLE DRAGON X | X 32
FLYING SHARK X 40
GOLVELLIUS X 30
GROWTH X 45
HELLBENT X 11
HELLFIRE ATTACK X 17
HYPERDROME X 26
IRON TRACKERS X 38
JUNGLE BOOK X1 37
JOE BLADE || X | X 28
JOKER POKER X [ ¢ 18
KARATEKA X 24
KENNEDY APPROACH X 54
KENSEIDEN X 34
LEGEND OF ZELDA X| 30
LOMBARD RAC RALLY el X 41
MADSHOW X | X 55
MARIA’S CHRISTMAST BOX X | X 28
MAZE HUNTER X 34
PAC LAND X | X 57
PIONEER PLAGUE X 51
PURPLE SATURN DAY Xl X 10
QUANTOX X 57
RAMBO I X 50
RETURN OF THE JEDI X | X 52
R-TYPE X 44
SHANGHAI X 26
SOLDIER OF LIGHT X 14
SPEEDBALL s X 42
SPITTING IMAGE X | X 16
TEENAGE QUEEN X | X 15
TRIVIAL PURSUIT: A NEW BEGINNING Y[R % 56
VICTORY ROAD X 56
WANTED Xl x 48
WHO FRAMED ROGER RABBIT X[k 46
ZERO GRAVITY X | X 18
LE MONDE DE L’AVENTURE:
FISH X | x 65
THE GRAIL X 62
MEURTRES A VENISE X 67
A =Amiga PORTES DU TEMPS 68
ST -Atari ST STORMBRINGER X 63
S =Séga TIMES OF LORE X | X 66
N =Nintendo UMS SCENARIO 1&2 X 64

g



Tests

A vec Purp!e Saturn Day
ce n'est pas un, ni
deux, pas méme trois mais
bien quatre jeux auxquels
vous allez étre confronté,
En effet, tous les ans, ont
lieu, prés de la p[anéte
Saturne les jeux olym-
E,lques mtergalacnques
ous allez donc cetie année
Faftlmper a ceux-ci. Pour ce
aire, vous devez d’abord
définir votre race (selon,
bien sir, votre patriotisme),
ensuite vous pourrez com-
mencer. La premiére épreu-
ve vous conduira dans un
des anneaux de Saturne ol
il vous faudra, & bord d’un
vaisseau, naviguer au milieu
des astéroi des. Vous devez
accomplir votre parcours le
plus rapidement possible
pour étre devant votre
concurrent. Cependant,
obligation vous est faite de

épaves et a gauche d’autres
sous peine de perdre des
points et du temps. Ceci
n’est valable que lorsque
vous étes devant votre
adversaire. Si vous étes
derriére, vous devez foncer
tout droit (c’est une image)
pour le rattraper, le slalom
imposé décrit ci-dessus
disparaissant. La seconde
épreuve consiste a tirer sur
une boule qui libére ainsi
une multitude de petites
paillettes d’énergie qu'il faut
récupérer pour atteindre le
quota indiqué. Vous étes
géné, la aussi, par un
concurrent. Dans a troi-
sieme épreuve, le but est
d'allumer le logo Exxos qui

se trouve au centre de
I'écran. Pour en arriver 13, il
faut d’abord allumer un
nombre précis de diodes
elles-mémes illuminées par
des étincelles qu’il vous
faudra diriger dans un
labyrinthe de circuits
électriques commutables au
moyen d’interrupteurs que

vous devez toucher (ga va,
vous suivez?). Mais ce n'est
pas fini, ce serait trop

passer & droite de certaines -

simple: tant que les diodes
sont de couleur rouge, vous
pouvez aller les "piquer” a
voire adversaire st vice-
versa. Une fois qu’elles sont
vertes, c'est-a-dire aprés
qu’une étincelle soit re-
passée dessus, vous ne
pouvez plus y toucher. De
plus vous avez la possibilité
de donner des coups a votre
adversaire, I'entravant dans
sa démarche. La derniére
épreuve vous fera voyayer
dans le temps. Vous devez
tendre un ressort en tirant
sur des boules d’énergie.
Suivant la
d’énergie récoltée, vous
serez propulsé dans le
temps, le film de I'évolution
se déroulant sous vos yeux.
Le but est d’aller le plus loin
possible.

uantitée

10

Le dieu Exxosa

.p.'u beaux que ceux qu’il

I’ouve

sur F équfpa'
d’Ere lnformatf Jue a une
fo  béné-
ttque. Aprés ”!’Arche du
Ca taine Blood” et avant:
e Of Flying
ers’, _Purple Saturn
Da fa;t souffler un oura-
originalité particu-
rent agréable dans |
onde du jeu d’arca-
peu trop conser-
a mon goit.
graphfsmes de Didfar
on sont encore

is _'_our Blaod, Ies

uelle, pe ;

o] quaﬂe race a
plus gagné depuis
re des feux In-
tersteﬂa;ras. Le seul re-
t que je pufsse
ma!nfsnant avo.‘r c esr

gar
Mais croyez-mof" ca vaut
le coup d’attendre.

ET VoA ¢a
MobE Son

DerNiErs
SaturNs =
ONE cEMTune D'ASTERcPoES!




v
Amiga.

8G C8 pro -'aﬁ‘:_;ntb’;é
persiste et prouve fo
p: o

ement la version

Hell Bend est un jeu
d'arcade au scrolling
vertical différentiel. Vous
étes en 3530 (?) et vous
interprétez le role du
Captain Drak Hellbent
membre de la Stellarflest
(ga me dit quelque chose)
et vous devez chasser les
terribles vaisseaux de
Kraellian de la plan&te
d’Aldonicha oll vous résidez
(oufl). Voila ce qui vous
explique le pourquaoi du
comment du parce que...
Vous survolez donc le sol de
votre planéte afin d’extermi-
ner les ennemis mais faites
trés attention car le par-
cours est jonché d'obstacles
gbéﬁmems) qui ne vous
eront pas de cadeau si
vous les heurtez. Osuvrez
donc avec finesse et tout ira
bien.

DAMNED!

SAPRISTI!

SAPERLIPOPETTE!
MAZETTE!

CRENOM!
PAR SAINT-GEORGES!
BON SANG!
C’EST TROP FORT!
MON DIEU!
HA!
BALIVERNE!
VENTRE SAINT-GRIS!

3615 SMI1*ST




a travers le temps.

A =
(=N T B |_ vy

E

Une mer bleue s’étend autour de vous et a perte de vue, mais pourtant vous semblez disting au loiré
des chants irrésistibles se mélent aux bruits des vagues et des monstres marins surgissent dests pou
naies qu’il restait dans votre poche et vous vous retrouvez dans la cour d’'un somptueux pala Que 5%
trainait par 13 alimentera une fois de plus le surgénérateur qui semble donc accepter toute fme de
légende semblable aux magiciennes de I'antiquité, et ne voila t'il pas qu’elle vous appelle UYSSE !B

f

f




i

SUR VOS ECRANS

iefau loin des cotes rocailleuses. Le pont du navire sur lequel vous avez été propulsé semble bien étrange,

pour ensevelir votre embarcation. Vite, vous jetez dans le surgénérateur les quelques piéces de mon-

is) Que sont ces cliquetis ? Seraient-ce des mousquetaires qui aiguisent leurs fleurets. Un fer a cheval qui

fome de métal. A peine remis de ce nouveau voyage vous rencontrez une superbe créature, une fille de
SSE ! et qu'elle s"appréte a vous offrir sa couche a I'issue d’un dialogue des plus corsés...

82 rue Curial 75019 Paris
Tél:40 3706 37

IRIS 61302505



SO[dle of light est
I’adaptation du jeu
d’arcade du méme nom.
Vous étes le gentil, et les
méchants ont envahi
plusieurs planates et,

comme Vous vous en

doutez, vous devez délivrer
ces planétes des vilains.
Alors vous partez casqué et
armé jusqu’aux dents pour
remplir votre mission et tuer
des robots, des dragons et
toutes sortes d'autres
ennemis. Au fur et & mesure
que Vous progresserez,

vous pourrez augmenter
votre armement et ainsi
vous défaire plus facilement
des horribles insectes et des
méchants extra-planétaires,
et ainsi rendre la liberté a
tous les gens qui comptent
sur vous pour vivre heureux
et avoir beaucoup d'enfants.

at quaﬁd c

Sort oae
les ennemis qui | ous
st i i

f .
trés ooun‘e Ce qul Ialsse_

a
d
pouvoir finir une "mission,

lr»t'eJl'lseJr' qu'avec un peu
entralnement, on doit

faute de _powoir termfner.

le jeu.

LA SOCIETE 16/32
DIFFUSION OFFRE 10 ST
REPLAY 4’ AU SERVEUR
3615 SM1*ST.

NOUS VOUS PROPOSONS
DE LES GAGNER.

BONNE ANNEE!

Madone ou le
Pat de fleurs en
: painture, le jeu

semble étre un exercice

obligé pour | les rogram-

m eurs d e
tr

sprites comme les décors
sont trés bien dsssfnés

de tir facon Side Arms

Tout comme la !

'or@nar' ol vous plait?

1 est fluide, !esf

14

i 2en 2uT..

LA PoLe =5T HorTE...

o




ous connaissez tous le /
rincipe du Strip Poker!

Non‘?ll s'agit, tout en jouant
au poker, d’effeuiller une
superbe créature.
Comment? A chaque fois
qu'elle est obligé de
reprendre de I'argent, elle
doit se dévétir d'un de ses
vétements. Teenage Queen
est un sirip-poker entiére-
ment graphique ol I'on
utilise la souris pour choisir
ses paris, changer ses
cartes, etc... Tout est
permis, méme le bluft, pour
arriver a vos fins!

Gen4

Whaaaaaa-
- aaoaauuuuf Em 2

ajoute une motival
!orsque 'on joue.
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ohny Blackmore,

détective privé de choc,
aété mis au courant d’un
sombre trafic d’enfants. Sa
sensiblité et son sens du
devoir lui interdisent de ne
rien faire (c’est a dire gu'ils
I'obligent & faire quelque
chose, autrement dit...) et il
part 3 la rescousse de ces
petits étres enfermés dans
des miroirs par la malé-
diction d’un vaudou haitien.
Il devra affronter des punks
et tout plein d'autres
colosses qui lui veulent du
mal, des portes qui ont du
mal a s’ouvrir. Heureu-
sement, il aura la chance de
trouver des bonus, des
armes meurtriéres qui
I'aideront dans sa difficile
épopée. Quand il aura tout
fini, il rentrera chez lui.

L)

o &
. A

i

¥l

a.F

e e e S e e e e e e e e T e e B
16

ﬁ @ Bof bof bof... Je

ne trouve gqu’un
ualificatif &4 ce

. jeu: "moyen”.
Car, vous |'avez sans
doute deviné, tout est
moyen: le scénario
Jui-méme est moyen,
vous dirigez un bonhom-
me moyen qui doit

combattre des punks

(encore des punks! Non
mais je réééééve!) et des

gros blacks, il doit libérer

des petites filles ("gros
et "petiles”, ca donne du
"moyen”). Les graphis-
mes sont trés legers, la
gest_fo'n du joystick laisse

désirer, surtout pour le
passage des portes.
Enfin bref, bon, on oublie

le nom du feu une minute
aprés avoir rangé la
Isquette...

T iré de la célébre et
désopilante (pour qui
a;fapréc:e I’humour anglais,
of course) série télévisée
britannique, Spitting Image
vous offre la possiblité tant
révée de dsicréditer
totalement les grands de ce
monde: Gorbatchev,
Jean-Paul I, Mag%ie
Thatcher, Peter Botha,
Khomeiny, Ronald Reagan...
Aprés avoir choisi parmi eux
(c’est la reine d’Angleterre
elle-méme qui commente
cette sélection) votre
ennemi, ainsi que votre
champion, vous les faites
s*affronter dans un duel
burlesque ou chaque
combattant utilise des
armes correspondant & son
tempérament et a sa
réputation... Il vous faut
ridiculiser chaque

ersonnalité jusqu'a devenir
eader mondial.

ouarf! Le peu
que j’avais vu

T‘Kggﬂ Ouarf ouarf

.de la série télé-
visée du méme nom
m’avait laissé un sou-
venir mélé de Monty
Python et, plus générale-
ment, d’humour anglals.
Il faut dire qu’a peu prés
toute la rédaction de
Gend est sous Femprise
de cet humour bien
particulier; I'arrivée du
soft tant attendu a
provoqué un immense
embouteillage devant
I'entrée de Ia salle des
. machines. Le scénario ne
m’a aucunement dégu, il
est totalement désopi-
fant. Je ne me fasse pas
de regarder les combats
enire grands de ce
monde, chacun ayant ses
gadgels et sa botle
secrete. Toul le monde
-en prend plein Ia téte,
‘aucune idéclogie n’est
privilegiée, & vous de
cholsir vos combattants...




.gw':-nm-—% .
[ )

MW W N

£ ) %‘.
! "'*J ] ey
( ZAL’Idée du jeu
3{& -‘%"fé\ |n’a rien de trés
S original, puis-
_ gue ¢ca n'est
Jamals qu’une adaptation
micro d’une série qui a
eu beaucoup de succés a
la télé. C'esl aussi raté
ue la pub pour Ia carie
Kiwli, elleaussi pompée
"sur Spitting .l.m%ge', et
c’est fout autant dépour-
vu d’intérét. Les graphi-
smes el les gags sont
rigolos, mais les combals
infouables et énervants.
La, je suls nettement
dégu!

GRAPHISME: 80%
ANIMATION: 50%
SON: 40%
INTERET: 10%
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ellfire vous met aux gacs—~
Bcommandes d'un; e
hélicoptére sulper sophis- ! _;;ﬁ

tiqué comme il se doit car
évidemment, on ne va pas
vous donner de la camelote.
Vous devez vous défendre
contre des avions ennemis
qui foncent sur vous et
larguent des missiles que
vous devez éviter bien s(r.
Pour vous défendre, vous
devez dans un premier
temps prendre un de ces
avions dans votre radar et
ensuite, envoyer un
projectile télécommandé,
Aprés un certain nombre
d'attaques dont vous étes
I'objet, votre hélico se pose
et vous accédez alors au
niveau suivant et c¢’'est
reparti pour un tour.

Argh! Non mais
c’est pas vrai?!
|Mais dites-moi
‘lque je réve!
Mais non, mals oh eh, |2
Je dis: stop! Arrétez! Ri-
deau! Couché! A |a niche!
Coupez tout!l C’est le
méme systéme inféme
que Afterburner mais
avec un hélico au lieu
d'un F-14. Déja, pris
séparément, ce sont de
véritables catastrophes,
majs oser en vendre deux
aussi semblablement
ratés, c'est plus que
honteux! Mais que fait Ia
police?! Il nous faudrait
Judge Dredd, c’est pas
croyable!

W=

ANIMATION: 25%

GRAPHISME: 20% | SON: 35%

INTERET: 15%

10 SOFTS 'ST REPLAY V4’
A GAGNER SUR LE
SERVEUR 3615 SM1*ST.
ILS SONT OFFERTS PAR 16/32
DIFFUSION.




Z ero Gravity vous convie
— & participer a un
étonnant match futuriste,
tant par sa conception, que
par son graphisme. En eftet,
vous vous retrouvez a
I'extrémité d'un grand
couloir, face a votre
adversaire. La partie
consiste a renvoyer dans
son camp la balle qu’il vous
adresse. Ce n'est pas |3 une
tache facile, car les deux
concurrents sont maté-
rialisés chacun par une
petite raquettie bleue, se
mouvant librement dans
I’espace, devant bien
entendu heurter la balle.
Pour pimenter le jeu, les
murs du couloir sont
couverts de grands
panneaux ornés de dessins
pouvant, lorsqu’ils sont
touchés par la balle,
accélérer la partie, doenner
un bonus, une pénalité, etc...
Il faut donc une grande
habileté et une importante
vivacité pour parvenir &
ridiculiser votre adversaire;
alors, commencez donc &
vous entrai ner.

‘| Avec Zero Gra-
vity, on peut
enfin voir que
certains pro-

grammeurs ont encore
des idées originales. Le
principe méme du jeu est
amusant, el il a éié bien
réalisé. Aprés un petit
temps d’entrainement,
Vous pouvez affronter
I"ordinateur sans pro-
bléme, il suffit de savoir
bien tirer pariti des bonus
proposés. Et, a deux
joueurs, en niveau ex-
pert, vous pouvez éire
certains que vous
passerez quelques bons
moments. En passant,
comme c¢a, l'air de rien,
Je signale que j’al écrasé
le rédacteur en chef par
10 a 1, score qui fera
date dans I'Histoire des
Jeux. Prends ¢a dans les
dents.

out le monde ou
presque connait le
Poker, sinon, vous ne
pourrez jamais voir Maria
nue comme un ver. Joker
Poker propose a deux
joueurs et plus de
s’affronter dans une partie
sans merci. Toutefois, ce
jeu est une variante du
poker traditionnel, en effet,
votre but ici est de faire le
lus de points possible en
onction de votre donne.
Vous pouvez chercher &
améliorer les cartes que I'on
vous a distribuées, mais si
vous n’y arrivez pas, vous
ne marquez pas de points.
Alors un bon conseil: ne
soyez pas trop gourmand et
sauvez votre score des qu'il
est un peu important. Au
bout d’un certain nbmbre de
donnes choisies par les
joueurs, c’est le suivant qui
1oue et qui essaye de faire
e plus grand score et ainsi
de suite jusqu’au 90éme
joueur si toutefois votre
Fiéce est assez grande pour
aire tenir tout ce monde:
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::'xlm

CDS Software env.250F 1ou 2 joueurs

Systéme: ST

*est la derniére version

de ce jeu dont ['origine
remonte aux 8 bits sous le
nom de Colossus Chess IV.
Adapté pour 16 bits, et
traduit en francais pour étre
commercialisé chez nous,
ce jeu d'échecs présente
quelques caractéristiques
inhabituelles qui en font,
selon I'éditeur, le meilleur
sur ordinateur familial...
Voyons tout d'abord les
options normales: Colossus
Chess X est représenté en
2D ou en 3D, et on peut
changer son orientation. Il
connait (heursusement)
toutes les régles du noble
1eu, de la prise en passant,
a la nullite par répétition,
jusqu’a la promotion du pion
en une pigce quelconque. I
peut servir d'arbitre, jouer
contre lui-méme, résoudre
des problémes. Signalons
également: la reprise d'un
coup, le changement de
camp, I'impression d’'une
partie, I’horloge, les
coordonnées de |'échiquier,
I'évaluation d’une position...
eures. Bref, de trés nom-
breuses options.
Ensuite, les gadgets: 4
maniéres de représenter les
piéces, un mode parlant, ou

en passe, et des meil-

des musiques classiques
pour vous tenir compagnie
endant votre réflexion.
‘inhabituel, enfin: ce
programme peut, si on le
désire, se mettre au niveau
du débutant (c’est-a-dire
mal jouer au besoin) et
méme faire un effort pour se
laisser battre...
voila qui est originall Mais le
plus étonnant est que
Colossus Chess X est
évolutif et qu'il incorpore la
possibilité d’apprendre de
nouvelles lignes de jeu afin
de se perfectionner. Il gagne
en quelque sorte de
I’expérience au fil des
parties.
Aussi la puissance du
programme est-elle difficile
a apprécier, mais il semble
tout de méme dominé par
Chess (de Psion), la
référence en la matiere.
Pour ce qui est du cété
artistique, |’avoue avoir été
dégu par le graphisme de
I’échiquier qui est assez
navrant: ga aurait demandé
quelques heures de travail
supplémentaires.
Les couleurs choisies sont
criardes. D'autre part, une
Vversion fonctionnant en noir
|et blanc serait la bienvenue.

CONTESUSPREN
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ette suite de Crazy
C Cars se déroule dans
quatre états des Etats-Unis.
Votre but, & bord de votre
F-40 ultra-sophistiquée, est
de rallier diverses villes!
Vous étes du FBI, et si vous
réussissez votre mission,

vous mettrez fin aux
agissements du terrible
gang des voleurs de
voitures, gang dont on dit
qu’il aurait de nombreux
contacts dans la police.

Comme vos heures sont
comptées. vous ne disposez

pas de beaucoup de temps |

pour rallier chaque ville, ce
qui vous obligera a fon-
cer...d’'ol de nombreux

roblémes.

out d’abord, vous devrez
vous méfier des flics
corrompus qui n’hésiteront
pas a faire des queues de
poisson ou encore a vous
rentrer dedans, mais aussi

des flics intégres qui vous
poursuivront pour exces de
vitesse, et qui n’hésiteront
pas a dresser des barrages
en travers de votre route!

Le joueur doit se repérer sur
les cartes des quatre états
(elles sont tirées de vraies
cartes de ces régionsl) et
doit ainsi prendre les bons
embranchements sous




SI pfus tard, on
o erve la

p ductian de
la société

Titus, on distinguera
deux périodes: I'époque
pré Crazy cars I et

I'époque post-Crazy cars
giciel marque, je
re, un tournant
dgms .'a qruaf.'té et

imie. réugsfe 3 ce ,l’our
sur ST. L’ a‘n'manon et

fraphlsme est
ne géte rien.
Et 3as tout: pour
mener a bien les diffé-
rents parcours qul sont
proposés, vous de
; pérer su une
carte intégrée au feu, et
sulvre pas a pas "Itiné-
raire fixé, sous pefne de
perdre beaucoup- de

par s

5
semb.'s étrs sur Ia bonne
route.

-Fema de perdre un temps
ul D'autre part, il est
possible de quitter la route
guelques instants pour

oubler ou éviter un
barrage, en faisant tout de
méme attention aux
nombreux poteaux et
panneaux qui bordent les
routes! Une fois que vous
serez arrivé a destination,
une nNouUveau parcours vous
sera proposé!

COmme un authentique
héros de Top Gun
prenez les commmandes
d’un F-14 A, décollez du
porte-avions et, armé de
canons et de missiles, ba-
layez les ennemis du capita-
lisme! Votre chasseur su-
personique, dont les ailes a
géomeétrie variable assurent
une parfaite maniabilité
peut, gréace a la posi-

combustion (afterburner, en
anglais...) parvenir a de
foudroyantes accélérations.
Votre canon est activé
automatiquement a 'appro-
che d’ennemis, et les mis-
siles vous permettent d'ané-
antir les plus récalcitrants.
Mais gare a vous: ceux-ci
sont egalement armés et
n’hésiteront pas a vous faire
avaler votre brevet de pilo-
te! Les sots; ils ne savent
pas que ['Histoire les a déja
condamnés...

te”e}ment

le de'g'érer.
interacti ﬂé en plus des

les spnt:res _onf

est n £
ava.‘s vou.'u me fécher
déﬁnﬁ_.‘fvem nt avec

o T
on. Je n ipas du tout
été accroché.

hés é.]a{l'ula rais o feﬂ
Afterburner pour NoélL..
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C rash & Burn est un
clone d’un ancien jeu
bien connu par ceux qui
possedent ou ont possédé
un 8 bits. Mais ne me
demandez pas le nom de ce
jeu, ]e I’ai oublié. Du reste,
ce n'est pas parce que vous
lisez Gen4 que vous avez
forcement eu un 8 bits, et si
toutefois vous en avez eu
un, ce n’est pas pour cela
que vous avez forcement
acheté ce jeu. Alors c'est un
jeu que vous ne connaissiez
pas et je vais donc vous en
parler. Pour ceux qui le
connaissent, VOous n'avez
qu'a passer a l'article
suivant, a moins que vous
connaissiez aussi le |
suivant, auquel cas, a Iez
directément en prison sans
passer par la case départ et
faites une croix sur les
20000. Donc, j’allais dire
que vous conduisez une
petite voiture et vous devez
pousser les autres dans le
décor et éviter que I'on vous
réserve le méme sort. De
temps a autre, la route est
coupée, et vous devez faire
sauter votre véhicule sous
peine de le détruire.

Comme Il est

¥ o --cevcco.. 126 vonms

ITa
EESR
HEKE

Ah ben c’est
rigolo, ce jeu

ta mponne uses,

ca me r?paﬂe
pple I, c’éta:t'

Fépoque hémiquef Mais
sur PAmiga c’est tout de
méme drélement plus
beau, et gfafs' a bouge
is bon, c'est

Hun-
ter sur

plus viie.
pas teilement passion-

‘nant, au bout d’un mo-

ment en fait I'intérét est,
sinon vraiment limité, du
moins trés bref

faqon autos

GRAPHISME: 55%

SON: 63%
INTERET: 40%

ANIMATION: 60%

U

Voici le Hit des
feux martiaux
lsur A f ple

adapte sur
Atari ST. Le soft est en
tous points identique,
sauf en ce qui concerne
les couleurs, merci mon
Dieu, merci. Le scénario
reste aussi tordant: vous
devez libérer votre petite
amie retenue prisonniére
par un fourbe asiatique.
J'aj préféré jouer au
clavier, et pour autant
gue cela puisse paraitre

izarre, cela parafltra
b:zarre si je préfére
jouer au clavier parce
que je considére que
c’est plus précis qu'au
joystick, c’est mon droit,

uand méme, ah mais!

‘aflleurs, je vous
conseille humblement de
faire de méme. Malgré le
vieil 4ge du soft et les
préjugés, j’ai tout de
méme fassé plusieurs
heures a livrer combat, je
ne le regretie pas.

ondre un si bon jeu
si mauvafsa:




o

otre belle et blonde
fiancée a eté victime
d’un kidnapping odieux,

orchestré par le directeur
d’un club de karaté qui en
était tombé amoureux.
Cercle trés fermé et

pour la belle blonde pro-
mise, vous vous lancez dans
les griffes de ces adeptes

des arts martiaux. Vous
avez eu le temps d'appren-
dre auparavant les notions
de base et quelques prises
qui vous seront nécessaires.
Une douzaine d’ennemis
vous empécheront d'attein-
dre la Grille Magique qui
protége le Maitre Supréme
et Vénéré, et le minable
vermisseau que vous étes
devra finalement le
combattre au cours d’un

injustement réservé aux
orientaux, ce club regroupe
les meilleurs karatékas du
monde, ga tombe vraiment
trés mal, oh cui, oh oui.
Mais n’écoutant que votre,
courage et votre passion

Gen 4

GRAPHISME: 51%
ANIMATION: 64%
SON: 43%
INTERET: 68%
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S hanghai est une sorte
de réussite, mais en
plus beau et en plus étoffé,
puisqu’il se joue avec 144
tuiles de Mah-jong (domino
chinois apPelé également
jeu des fleurs et des
saisons). Les tuiles sont
disposées en pyramide, sur
5 étages de hauteur. Le but
du jeu est de retirer les
tuiles qui se correspondent,
par paires, en les faisant
glisser sur les cotés, jusqu'a

ce qu'il n"en reste plus. .

Shanghai peut se jouer seul
ou a plusieurs, selon I'option
choisie, avec un réglage du
temps de réflexion pour les
tournois.

Tin[=

race a votre vaisseau
G hyper sophistiqué et a
vos nerfs d’acier, vous
devez affronter toutes
sortes d’ennemis dans une
sorte de labyrinthe, pour
arriver au cerveau et le
détruire. Certains ennemis
imitent & |a perfection les

murs, et lorsque vous en

détruisez un, un bonus
apparait a sa place. Ce
bonus vous permet d’'aug-
menter les capacités de tir
de votre engin spatial. Vous
aurez aussi droit a des
plates-formes qui montent
et descendent, vous obli-
geant a faire des slaloms
afin de ne pas vous écraser
dans les décors.




Gen4

L e royaume de Quantox
est assiégé: les ennemis
entrent 4 a 4 par 'une des 6
issues de I'aire de jeu. Vous
étes au milieu, et vous
devez tirer sur les atta-
3uants. De temps a autre,
es bonus (des bons et des
mauvais) apparaissent dans
le jeu; ayez |le coup d'oeil
rapide pour les ramasser.
Des entre-jeux vous
ermettront de gagner de
’argent pour vous offrir des
armes plus puissantes, des
freins, ou pour recharger
F'énergie de votre bouclier.




oe Blade, le superman,
'a terminé son sefvice
dans I'armée. Il retourne
chez Iui, et ce qu'il voit dans
la rue ne I'enchante guére:
des bandes de punks et de
voyous trainent partout en
quéte de mauvais coups. Le
sang de Joe Blade ne fait
qu'un tour! Il va débarrasser
la ville des indésirables.
Vous tenez le réle de Joe,
marchant dans la ville, et
vous devez sauter sur
toutes les tétes qui vous
semblent louches.

Il'y a 16 quartiers a net-
toyer, entrecoupés de
tableaux bonus dans
lesquels vous devrez faire
preuve de beaucoup de
rétflexe. Si vous arrivez a
remplir votre mission, vous
serez le héros de la ville.

BHSTFRERS @9
CETHZENS @60
ERERSY L,

DUSTEREENS @0
CEHINZENS ©B
EVERSY S

oila une bien charmante
_ _?ersonne, style pere
Noél au féminin et en plus
jeune, qui se propose de
vous tenir compagnie
pendant vos longues soirées
d’hiver. Son jeu de cartes
favori, c’est le strip poker...
Quelle aubaine! Elle a, pour
faire durer le plaisir, une
bonne dizaine de vétements
gqu'elle 6tera petit & petit,
jusqu’a sa bague; alors... Je
sens que vous en avez déja
I'eau a la bouche!
Un mode facile, un plus
difficile, de belles images
digitalisées; je vous
souhaite bonne chance et
ne prenez pas froid!




C aptain Silver s’avance,
¥ sabre au clair, prét a
ourfendre I'ennemi. Quand
il tue un monstre, le corps
de celui-ci se transforme en
lettre; si Silver arrive a
compléter son nom avec les
lettres ainsi collectées, il

agne une vie gratuite. Une
ois que Silver a amassé
pas mal de points, il peut
‘s’acheter un bouclier (qui le

protége deux fois des coups
de I‘adversaire?, des bottes
(pour sauter plus haut), ou
une arme plus puissante. Le
premier niveau se déroule
dans un village, ensuite
notre vaillant capitaine
affronte I'équipage d'un
bateau, pour finir sur une Tle
au trésor, ol il doittmarcher
sur des plates-formes
mouvantes.




e héros de cette

fabuleuse aventure
s'appelle Link. Il doit
parcourir un royaume
peuplé d’ennemis, mais
également d’amis et de
trésors, pour retrouver les
fragments du Triforcse,
libérer la princesse Zelda et
vaincre I"horrible Ganon,
pour enfin rétablir la paix
dans le domaine de Hyrule.
Sa quéte est pleine
d’imprévus: énigmes a
résoudre, donjons &
explorer, objets a acheter
ou a découvrir (boussole,
cartes, chandelles, échelles,
armes, etc...). Legend of
Zelda est tellement
immense, que la cartouche
est munie d'une pile,
efficace 5 ans, qui permet
de sauvegarder les parties.
Des cartes et des aides
stratégiques sont également
jointes, dans un emballage
cacheté, afin de remettre
dans le bon chemin les
aventuriers perdus. Longue
vie a Zeldal

Pyl

-5 3 FEe—-

MILL YAl

D ans le royaume d’Aleid,
des démons et des
créatures mauvaises se
propagent. Le roi, qui est
trés malade, ne pourra
guérir et sauver son peuple
que si on lui apporte une
herbe rare. Kelesis, un
vaillant petit homme, part
donc a la recherche de
I'herbe médicinale, au plus
profond des grottes du
pays. Avant son départ, une
vieille femme lui offre une
épée et des bottes.-Par la
suite, elle vendra & Kelesis
des objets utjles.

Le premier niveau se dérou-
le dans une prairie infestée
de serpents. Ensuite Kelesis
se trouve transporté dans le
désert; il y découvrira des
cavernes ol il pourra
acheter des potions, des
armes, etc... Une gentille fée
I'aidera de ses conseils, et
des amis lui redonneront
des points de vie.

Dans certains trous il devra
se battre contre des
ennemis géants (serpents,
hommes de glace,
chauves-souris, stc.).

Ses victoires lui rapporte-
ront des joyaux. A la fin de
chaque partie, un code vous
est donné, qui vous permet-
tra de reprendre I'aventure
|2 ol vous I'aviez laissée.
Une option "continue” est
également prévue, pour les
aventuriers persévérants.
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,ouble Dragon est

* Ihistoire de deux fréres,
Billy et Jimmy Lee, qui
habitent dans les bas

- f_r‘ II est heureux
%{ que fe n’aie pas
") lconnu le jeu
__d’arcade du

méme nom, car a
compier le temps que
Jj’ai passé a y Jouer sur
ST, mes maigres
économies y seraient
passées. A ce propos, Sir
Anthony d’Even a écrit le
17 Juin 1956 "Tout le
monde est en faveur
d’économies générales et
de dépenses particu-
lieres", citation fort
intéressanie mais, c’est
vral, bien étrange dans
un test de jeu. Ou en
étals-je? Ah oui. Si vous

punk(etie)s, si vous
aimez fouetter, dynami-
ter ou écraser des

HEV.. Bol, JE
NE DS RfEn for
ceTE ©°5, Yass
GLE A MNE 3=
RePRoDOS @ag,!

—ee SPNOK.
JE VA?S /
HE { Acken.

quartiers de la ville. Leur
connaissance des arts
martiaux en fait de
redoutables combattants.
Leurs talents vont bientét
étre mis a I'épreuve; en
effet, Marian, la petite amie
de Billy, a été kidnappée
par les Black Warriors, un
gang de sauvages qui
déboulent dans les bagarres
avec des ustensiles aussi
originaux que meurtriers:
couteaux, fouets, battes de
baseball, et méme ton-

voulez taper des

colosses sous des ro-
chers, et ceci dans une
ambiance trés agréable,
ne laissez pas passer
Double Dragon, vous Je
regrelieriez.

neaux. Billy et Jimmy
doivent les poursuivre et les
tuer, pour arriver au repaire
de leur chef: Shadow Boss.

Au départ, les deux fréres
se battent a mains nues,
mais, dés qu'ils allongent un.




ennemi, ils peuvent récu-
pérer son arme. L'action
comprend 5 manches: la
ville, I'industrie, la forét et
I'extérieur, puis 'intérieur de
la cachette du Boss.

A tax est un nouveau jeu
de tir a scrolling
vertical, ol vous devez
parcourir 6 régions: ice,
jungle, daoric, circuit, carves
et blobs, en tirant sur les
‘vagues d'ennemis qui vous
arrivent dessus. Les bords
latéraux de I'écran, qui
représentent la nature du
terrain, ne doivent pas étre
touchés sous peine de
perdre une des 5 vies qui
vous sont allouées au
départ. A la fin de chaque
parcours, il faut dégommer
une porte laser, bien
défendue, pour accéder au
tableau suivant. Les seuls
bonus qui peuvent vous
aider, sont des pastilles qui,
une fois attrapées se
joignent a votre vaisseau
‘pour doubler ou tripler son
tir.

Score
Sagi
R=Eraft

-

=

Terrain

SUR LE 3615 SM1*ST
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e jeu s'adresse aux
C petits veinards qui
possedent les fameuses 3D
glasses. Vous devez
explorer un |abyrinthe de 20
niveaux, séparé en 5 zones:
métal, accidentée; jungle,
glace et flamme. Les
couloirs sont habités par
des monstres qu’il faut
éviter ou tuer a 'aide d’une
barre de fer, car leur contact
est mortel. De temps en
temps, vous découvrirez
des boites contenant des
‘objets trés utiles (chaus-
sures a ressorts ou a
pointes, combinaison de
rapidité ou de protection),
ou des ballons qui, une fois
crevés, révéleront des
bonus. Mais le but principal
est de descendre toujours
plus profond, jusqu'a la
sortie.

B

Cu

QUL TIN.
J'Sues
PERDU J..

%0

enseiden est une
K aventure qui se déroule
au Japon, dans 16 provinces
repré- sentant chacune une
manche du jeu. Votre but
est de vaincre 5 sorciers,
afin d'obtenir 5 parchemins,
et de récupérer I'épée du
Roi Dragon cachée & Edo.
Au départ, vous ne
connaissez que 3 coups de
sabre pour vous défendre,
mais chaque parchemin
gagné vous apprendra un
nouveau mouvement. Vous
devez, bien sir, maitriser
parfaitement votre'arme
avant d’attaquer la province

.de Edo. Au cours du ieu,

VOouUs pouvez vous entral ner
dans certains tableaux: si
vous faites vos preuves,
votre compteur de vie
augmentera et vous
gagnerez un talisman de
protection; en revanche, si
vous échouez, vous perdrez
un peu de vie. Bien sar,
vous n'étes pas obligé de
subir cet entral nement. De
méme, les provinces
peuvent étre abordées dans
n'importe quel ordre, mais
ce serait du suicide que de
vouloir sauter trop d'étapes.
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N_oél. c’est le jour des
enfants. Pour faire un
beau cadeau a votre neveu
gui s'appelle Johny

lackmore, vous décidez de
’accompagner au Grand
Cirque... Manque de bol,
vous vous étes 1rcmpe
d’entrée et Monsieur Loyal
Vous a pris pour un artiste.
Devant Johny, vous allez
devoir assurer: votre
honneur est en jeu. A vous
les joies du domptage des
tigres féroces, de la voltige
sur des chevaux énervés, du
trapeze aux cordes élimées
et de I'équilibre sans filet. A
vous les cris des enfants,
des évanouissements de
femmes, I'odeur des
barbes-a-papa et les
acclamations de Monsieur
Loyal. Inutile d’avoir un
clown Zappata pour vous
faire rire, car fidéles a leurs
habitudes, les traductions
d’Ubi Soft vous feront plier
en quatre.

3615 SM1*ST.
L'AVENIR NOUS APPARTIENT.

M Bon, alors,
~. < Jf|avant tout, un
.‘—;‘% petit message

personnel aux
futurs rogrammeurs de
jeux: "Vous avez le droit
de faire tout plein
debealx sofls, avec des
scrollings d’enfer, des
musiques et des brui-
tages genlaux, des
ahimations tres réalistes,
mais, fe vous en prie,
s’il-vous-plai t, écoutez-
moi, cessez de metire
des dessins animés enire
les differentes pariies du
Jeu, c’est irés pénible.

Fin du message, fermez
les guillemets”. Si vous
voulez fouer & Circus
Games, Il vous faudra
une bonne heure devant
vous et une sacrés dose
de patience et de sang-
froid. Les animations sont
tres belles, mais je me
permeis de m’empresser
d’ajouter qu’elles sont
terriblement casse-pleds
quand on y a droit touies
les deux minutes. A pari
ca, les éfreuves sont
bien difficiles pour le
débutant (scouzi, je ne
domfta pas couramment
le t de surcroit
quand il .'uf faut attendre
cing minutes entre
chacune d’elles. Eh oul,
f’en reviens toujours a
¢a, mals c’est résllement
énervant et ca tue le
plaisir. Toc.

Encore et
toufours des
S Bidules Games.

Cette fois-ci, il

s’agit du cirque. COmme:
d’habitude chez Tyne-
soft, les gmphfsmes sont
pamcu.'i rement soignés
‘et réalistes, mais comme.

d’habitude la durée de
vie du jeu me samble
quelque peu limitée. En
effel, seuls quatre jeux
sont présents, et certains
sont trop courts pour que
I’'on ait vraiment envie
d’y revenir une fois que
I'on a pigé le truc pour
obtenir une bonne note.
Pour les fans de ce t j;pﬁ'
de jeu ou encore
familles nombreuses,
puisque F'on psut fouer a
‘beaucoup a Circus
Games!

INTERET: 30%
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A lors, le jeu, il est bien,
en fait: on est le petit
bonhomme du dessin sante: les ac-
animé, et puis d'ailleurs tions du joueur
c'est comme au cinéma, |sont appréciées par un
parce qu'il faut pas |public de cinéma (dont un
endormir les gens qui |béret vert et un punk, il
regardent ce qu'on fait. On | faudra un jour que [‘on
rencontre des animaux qui |m’explique pourquoi les
sont méchants, ou alors, |feux regorgent de punks
quand ils sont gentils, ilsne | et autres rebelles...).
font rien, et on peut passer. | C’est pourquoi il faut
Tandis que s’ils sont mé- | faire attention a chacune
chants, il faut leur bousiller | de ses actions: quand on
le crane a coups de bananes |tend & trop répéter un
et de noix de coco. lly a [méme mouvement, un
des singes, des nounours, |des six spectateurs
des serpents, des pan- |s’endori, et outre e fait
théres, des zéléphants, des |[que ce soit trés vexant,
vautours et plein d'autres, |ce sommeil représente le
je peux pas tout vous dire |danger d’une fin de jeu
non plus, sans blague. |de plus en plus immi-
Quand un spectateur |nente. Obnubilé par ce
s'endort, on a trés peur et la | regard des spectateurs,
fin immine, oui. Si les six, ils | on canarde des singes et
s'endorment, alors on a |des serpents au moyen
perdu et c’est horrible parce | de bananes, de noix de
qu’on a fait tout le reste |coco ou de racines. Le
pour de rien. Bonne chance. |[seul reproche que je
ferai est le temps de
chargement entre les
différentes parties qui
composent le monde de
Kipling.

L’idée méme du
feu est intéras-

Oool. ON Peter olicuire,
PERDU DRNS cAduNete ..,
CoMUE L TolT frre
HALHZURE UX DS NE P4y
RETRoUVEN. 83 Gulanys.’

J'veux Hon |
NoRD.NATEUR. |




e jeu préféré du Maitre
L d'lron Island est la
chasse... Pas n'importe
quelle chasse: la chasse &
’homme!

La régle est simple: deux
participants au départ mais,
dans le meilleur des cas, un
seul vainqueur. Les
volontaires, pourtant, ne
manguent pas, appatés par
des gains fantastiques.

Aux commandes de leur
squad équipé pour tuer,
deux adversaires vont
s’affronter autour de I'ile,
dans une course infernale
ol tous les coups sont
permis. Créez votre
personnage, armez votre
engin de guerre, et si le
coeur vous en dit, venez
participer a la féte.

0 SOFTS DE
D?GlTALISATION
SONORE A
GAGNER SUR
LE SERVEUR
3615 SMT*ST.
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ST REPLAY 4 A
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Des distributeurs @ la pointe de la
technologie !!!

Un groupement de distributeurs pour vous assurer les meilleures prestations :
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- Prix compétitifs - Service aprés-vente express

520 STF

Lordinateur muftitiche par ex
Alie une technologie de poirte a des
capacités grapiques, musicdes et
bureautiques exceptionnelles 1l
Livré avec - 10 Jeux
~ 1 manette

La solution compléte de micro-édition

A un prix défiant foute concurrence !
L'outil idéal pour 'édition de Circuiaires,
Catalogues, Revues, etc...
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A I'aide de votre petit
avion a moteur, vous
devez faire face a des
ennemis qui viennent a
votre rencontre soit par les
airs, soit par la terre ou
encore par la mer. Vous
disposez de mitrailleuses et
de quelques bombes qui
détruisent tout ce qui se
trouve dans leur rayon
d’action. Le nombre de ces
bombes étant limité, vous
devez les utiliser a bon
escient. Toutefois, de temps
a autre, vous pouvez en
récupérer le long de votre
chemin.

De méme que votre
armement peut augmenter
Si vous parvenez
récupérer des bonus qui
apparaissent lorsque vous
reussissez a détruire une
escadrille compléte
d’'avions. A la fin de chaque
niveau, vous devez détruire
un gigantesque ennemi pour
passer au suivant.

ALLonS BoNa..
VA ENcore FARULOPR

REMONTER. L' ELASTRPoOES.
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A mateurs de rallye
automobile, tous a vos
fauteuils, Lombard Rac
Rally vous invite & revivre la
sensation intense qu’éprou-
vent les pilotes spécialisés
dans cette délicate
discipline. Pour remporter
cette course difficile, vous
devrez parcourir dans le
meilleur temps les cing
étapes qui composent ce
rallye. A l'issue de chacune
d'elles, le chrono affichera
volre performancs, afin de
déterminer votre
qualification. Chaque étape
comprend trois parcours,
sur des routes et dans des
conditions différentes
(campagne, forét,
montagne, jour, nuit,
brouillard). Pour étre
qualifié, vous devrez arriver
au moins troisiéme. Au
cours du rallye, vous aurez
la possibilité de remporter
des primes, ainsi qu'en
répondant a des interviews
telévisées. L'argent que
VOUS aurez ainsi amassé
vous permetira de vous
rendre au magasin auto, afin
de remplacer les parties
endommagées de votre
superbe Ford Sierra RS
Cosworth. Pour devenir un
champion, il faudra acquérir
une certaine technique de
pilotage: ne pas négliger les
changements de vitesse,
jeter un oeil sur la carte que
vous montre le co-pilote, et
maintenir une bonne tenue
de route malgré les
nombreux virages, cotes et
descentes impres-
sionnantes. Apréstoutes ces
recommandations, il ne
vous reste plus qu’a prendre
la route, alors bon voyage,
et soyez prudent.

n4

\Deux mois

N (:U aprés 944 Tur-
i\|bo Cup, voici

un nouveau soft

‘tant le temps r

de simulation de rallye
automobile. J'al été
assez déconcerté de voir
la route a travers le
pare-brise et de voir
I'Intérieur comme sj
Jj'étais passager a
I'arriére de la voiture. La
conduite en est modifiée,

d’autant plus que le

volant est a droite, com-
me chez les avaleurs de
pudding. C’est plus une
‘simulation qu’une course,
car les affets de relief,
les virages el les accélé-
rations sont remarqua-
blement reproduits 2
I’éeran. Mais il ne faut
pas en oublier ;pau_r_ au-

glemen-
taire. Les programmeurs
ne se sont pas contentés
de réaliser un bon soft de

rallye, ils ont aussi créé

un scénario et un envi-
ronnement, fait original
dans les simulations
automobiles.




Tests

™% ans un univers impito-
Dya-a_a'a-able et non
moins futuriste ont lieu des
jeux dont la violence est
telle qu'en comparaison, les
jeux du cirque de la Rome
antique était une plaisan-
terie de bon goit empreinte
d'une subtile et délicate
poésie: deux équipes
carapaconnées de cuir et de
métal s’affrontent dans un
étrange football ou la balle
est d’ acier et ol il n'y a
jamais ni coup-franc ni
pénalité. Et pour cause... il
n’y a pas de régles! Vous
jouez soit a deux soit contre
‘ordinateur, en pilotant
voire équipe au joystick. Le
joueur que vous prenez en
main est toujours celui qui
est le plus prés de Ia balle.
Vous pouvez lancer celle-ci
a hauteur d’homme ou en
Pair, bondir pour I'attraper,

faire des passes a vos

propres joueurs en faisant

rebondir la balle sur les
murs, eux aussi d'acier
(heureusement}) et, surtout,
vous pouvez molester a
loisir votre adversaire pour
lui prendre la balle ou
I’empécher de vous la
dérober! Le but est
d’envoyer la balle dans les
goals pour marquer des

oints, comme dans notre

‘bon vieux foot, et

d'accumuler des effets
spéciaux en cours de partie

ou des points de force et {{.

d’adresse qui resserviront
lors des parties suivantes. A
cette fin, il ast possible de
sauvegarder les parties et
les scores et de recharger
un championnat en cours. Il
faut de I’adresse et de la

‘stratégie, mais aussi de la

rapidité, car il faut réfléchir
vite. Mais ce qu'il faut avant

fout c’est de I'agressivité:

les femmeleites ne font pas
de vieux os dans Speedbail!




ar-mi-né les jeux

N pepéres, assis dans un
fauteuil, lejoystick a la
main... Maintenant, vous
allez souffrir!
L'instrument de torture est
un grand tapis plastifié, relié
a la console, avec dessus 8
gros contacts qui vont
répercuter a I'écran vos
gestes et positions. Il faut
courir, sauter, s’accroupir,
le plus vite possible, pour
décrocher le "Brevet
d’'Aptitude Athlétique™ qui
couronne votre reussite.
Vous serez également noté
suivant vos réflexes, votre
agilité, votre endurance,
votre concentration et votre
souplesse; en tenant
compte, bien siir, de I'age
ot du sexe du joueur.
Athletic World est composé
de 5 jeux:
-la course de haies. On
court, et hop! On saute au
bon moment.
-la piste sauvags. On court
trés vite en évitant les
sangliers.
-le tunnel noir. L4, il faut
faire preuve de beaucoup
d'endurance, car si on faiblit
dans les montées, notre
joueur glisse en arriére.
-la traverse. C’est une
course sur des rondins de
bois, qui oblige a courir a
cloche-pied, tant6t a droite,
tantét & gauche.
-la descente en radeau.
Suivant les obstacles, on
doit sauter ou s’aplatir. La
aussi, le timing est trés
important.
Les parcours ont 2 niveaux
de difficulté. Dans les
courses pro, de petits
animaux (grenouilles,
chauves-souris, taupes...)
viendront corser la tache.




ne bataille acharnée se

livre dans I'espace,
contre 'empire Bydo. Aux
commandes de votre avion,
le B-9 (non, il ne sort pas de
chez Renaultl), vous devez
vous infiltrer dans la base
Bgdc, et progresser en
abattant le maximum
d’aliens.
Au début de chaque partie,
vous disposez de 5 vies qui
peuvent étre prolongées
pendant quelque temps,
gréace a une option

"continue”. Vous avez aussi
un canon dont vous dosez la
force en appuyant plus ou
moins longtemps sur le
bouton feu. Certains
ennemis, une fois tués,
libérent des joyaux qui
augmentent votre
puissance, et ajoutent des
éléments protecteurs &
votre vaisseau, si bien qu’au
bout d’un moment, vous
trimballez une véritable
armada, et tirez de vrais
feux d'artifices.

| Electric Dreams prouve,

N Voila, dans la
U. catégorie des
T Shoot-Em-Up,

: le type méme

de jeu que je trouve
excellent. Bénéficiant de
graphismes tres proches
du jeu d’arcade original,
de sons assez choueties

‘et d’un scrolling pas mal,

celte conversion de chez

aprés Super Hang-0On,
que les programmeurs de
cetie sociéié sont ca-
pables de faire des
adaptations trés proches
de l'arcade. On retrouve
dans ia’ version ST tous
les tableaux, monsires et
effets spéciaux de l'origl-
nal, 8 mon plus grand
plaisir!

Venez retrouver

Johny Blackmore
sur le 3615 SM1*ST.




A

o } Il est enfin
() |arrivé sur nos

écrans. Person-
nellement, Je

pense qu’il faut oublier le
Jeu d’arcade pour juger
réelilement le soft.
L’adaptation n’est en
effet pas géniale, mals le
logiciel sur Atarl ST s’en
tire trés bien. Tout est
réuni pour goQter
pleinement au jeu de
massacre qu’'est H-Type.
Je tire dans le tas, Je
salsis les bonus et
[ écoute avec satisfaction
le brult des explosions de
fa machine ennemie. J'al
apprécié le fait de
pouvolir continuer une
partie aprés un échec,
certalns éditeurs
devrajent adopter plus
souvent ce point de vue.
Un bon soft que vous
devez avoir dans voitre
logitheque.

GRAPHISME: 82%
ANIMATION: 87%
SON: 69%

tient une tumeur, qui
s'accroit de tous cétes,
Votre but est de tourner
autour en dégom- mant ses
excroissances, pour arriver
a pénétrer le noyau central,
avant que la tumeur
atteigne un des bord de
I'écran. Plus vous avancez
en niveau, et plus le jeu se
complique: des trignomes
vous attaquent, et des
capsules essaient de
s'échapper du jeu. Soyez
tres vigilant!

u centre de I'écran se’

OIS

(={nixi-T-

Gend

GRAPHISME: 43%
ANIMATION: 50%
SON: 47% !
INTERET: 38%
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P our vous qui n’avez pas
eu le courage et la
patience de faire la queus
pour aller voir ce chef
d'oeuvre signé Zemeckis et

Spielberg, voici un peu de
ce qu’aurait pu étre votre
vie si vous aviez été un
lapin nommé Roger et si le
sort de Toontown et de ses
habitants était entre vos
mains. Une seule solution,
retrouver le testament de
Marvin qui legue la ville a
ses habitants. Mais retrou-
ver ce testament n’est pas
une mince affaire, et vous
devrez vous rendre en
voiture dans plusieurs
endroits afin de le recher-
cher, Sur la route, vous
devrez faire attention aux
chauffards qui roulent sur la
mauvaise file et surtout aux

flaques qui vous font perdre
une vie. Une fois arrivé au
restaurant vous devez

I ITost.
I don't believe
it ol
itt

believe

won’t believe
I shan’t

itt

récupérer les serviettes que
des serveurs pingouins dis-
posent sur les tables. Mais
je ne vous en dis pas plus.
Sachez seulement que le
jeu vous réserve des scénes
désopilantes et de bons
moments. Quel dommage
qu'il soit si vite fini!
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rét pour le départ du
P grand rallye? Cartes en
main, vous sélectionnez
d'abord la course: Baja, la
Vallée de la Mort, la
Georgie, ou le Michigan.
Ensuite, on astique son 4x4:
Stormtrooper, Tarantula,
Highlander ou Katana
japonais. Suivant I'argent
qu’il vous reste et 'endroit
ol vous vous rendez, il faut
vous équiper en eau, es-
sence, pneus de rechange,
batterie, etc... Ne vous
chargez quand méme pas
trop, votre vitesse s’en
ressentirait.
La course commence: ce
n'estc!)as la peine de rouler
afond, sinon vous consom-
merez trop d’essence. Votre
tableau de bord est tras
complet, dés que quelque
chose est endommagé,
I'élément déficient se colore
en vert, puis bleu, et enfin
jaune; a ce stade, 'arrét
pour réparation est obli-
gatoire, et de précieuses
minutes sont encore
perdues. Lorsque vous
approchez d'un concurrent,
on vous signale votre
osition dans la course. Le
ut étant bien sar d’arriver
en téte, pour étre qualifié:
Roi de |a route, et inscrit
dans le "hall of fame”.

n petii cours
de géographie

e me ferait
: ‘pas de mal.
Selon moi, Ia Bretagne
esl le pays des crépes,
du bagad de Lann-Bihoué
et des galettes, les
Etats-Unis sont le pays
des cookies, du skate-
board, du disco et des
cow-boys. En fait, pas du
tout. Dans 4x4 Off Road
Racing, on apprend que
les USA, c’est le pays de
la boue. Dans ce soft,
aucun décor, aucun pay-
sage (ah si, au loin, des
Ga, c’est pour vous dire
que ce soft est nul, que
le seul intérét est non
Ppas de slalomer entre les
obstacles, malis bien au
contraire, d'essayer de
sé-’;'fés{ gfeng:’;e tous, car

'Sce o aussi palpitant
qu'une émission de Canal
lus sans décodeur.




880. Etat de I'Arkansas.

Il fait chaud, trés chaud.
Un soleil de plomb chauffe
la terre sur laquelle vous
étes couché, votre chapeau
sur la figure protégeant ainsi
votre petit nez sujet aux
coups de soleil. Vous chi-
quez du tabac et le crachez
péric—dig uement pour ne pas
vous étouffer car vous
savez pertinemment qu’une
déglutition en position
horizontale est des plus pé-
rilleuses. Vous ne craignez
rien; personne ne vient vous
"chercher”. Depuis ce jour
ou vous avez abattu ces
huit bandits de grand che-
min avec vos deux jambes
ligotées, un bandeau sur les
yeux, vos deux mains
menottées et votre revolver
dans lequel il ne restait plus
cing balles, votre réputation
est faite. A travers le feutre
épais du chapeau vous
distinguez une ombre.
C’est le shérif qui vient vous
demander de I'aider. Il s’agit
de capturer les quatre plus
dangeureux bandits de
I'ouest. Il vous dit:" Lucky
Luke s’est dégonflé, vous
étes notre dernier espoir”.
Humblement vous acquie-
scez de la téte et partez
sans tarder vers votre
devoir avec votre fidale
monture: Extra-hyper-super
Jolly Jumper, le vrai
faux-frére jumeau de Jolly
Jumper qui n"est autre que

Quand [’al vu
les premiéres
|images du jeu,

je I'al reconnu
tout de suite, que per-
sonne ne sarte, plus un
pas, les mains en I'air!
Ce jeu, c'est une partie
de votre feunesse, si, si.
Vous y avez certaine-
ment [Y:.-ué dans un café.
Le jeu n’a pas trop souf-
fert de son adaptation
sur ST; c’est un tout béte
remake de Commando
version western, mals on
se [aisse vite prendre par
Ja bonne animation et par
le graphisme plus que
potable. Comme sur
I'arcade, les bonus cli-
gnotent (c’est trés beau,
et du mellleur effet a la
veille de Noél, dans voire
salle a manger), les
ennemis surgissent de
tous les cotés et vos
nerfs sont mis & mal. Un
Jjeu que e ne saurais trop
vous conselller: je vous

le conseille, donc.

son vrai demi-faux-frére de
par leur pére qui servait
d'étalon dans le haras du
peére Ewing, riche proprié-
taire terrien dont le fils est
allé s'installer a Dallas. Bref,
tout ca pour dire que mal-
gré votre dextérité au
pistolet, la partie n’est pas
gagnée d’'avance. Vous de-
vrez vous batire et vous
battre bien.

 GRAPHISME: 73%
ANIMATION: 75%
SON: 68%
INTERET: 79%




c e logiciel nous expose
des sports plus particu-
lisrement américains que
I'on a peu I'habitude de voir
en France ou en Europe. Ne
soyez donc pas surpris du
choix des diciplines. En tout
ce n'est pas moins de six
épreuves sportives qui vous
sont proposées. Entamons
avec le skate-board: vous
devez effectuer un certain
nombre de figures dans un
tremplin construit & cet
effet. Ensuite, viennent la
?Iage, le soleil, les filles, les
illes, les filles, les... enfin
bref le surf. Il s'agit de rester
au sommet de la vague et
de réaliser des figures sans,
bien siir, se casser la figure
et sans se faire rattraper par
la vague. Puis c’est le
footbag, épreuve dans
laquslle peuvent s’exprimer
les talents artistiques de
chacun: le principe est de
jongler avec une balle le
plus longtemps possible en
effectuant des figures
imposées. Est également
proposé le frizbee que vous
devez correctement en-
voyer a votre partenaire, le
bicross avec lequel vous
devez parcourir un parcours
toujours avec des figures
imposées. Enfin vous
pouvez vous initier aux joies
du roller (patins a roulettes)
sur la dalle de ciment qui
longe la plage; celle-ci est
parsemée de détritus divers
que vous devez éviter.

Gend

CONTESTANT PRACTICE

CONTESTANT PRACTICE

Toutes ces épreuves se
jouent au joystick et il est
possible de sauver ses
scores pour ensuite essayer
de les battre, seul ou &
plusieurs.

“
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L e colonel Trautman a
. 61é capturé en Afgha-
nistan, et John RAMBO,
ex-béret vert, part pour le
libérer. Le scénario du film
est aussi, comme vous le
constatez, celui du jeu. La
mission se déroule en 3
phases. Dans la 1&re, vous
devrez explorer la for-
teresse afghane ol est
retenu prisonnier votre ami,
Trautman. Vous devrez tuer
les gardes, ramasser
certains objets (armes,

munitions, trousse de: |

secours...) et surtout éviter
de déclencher les alarmes.
Aprés avoir réussi, vous
devrez aller jusqu’a un
hélicoptére défendu par des
soldats, cette partie du jeu
ressemblant quelque peu &
OPERATION WOLF, Puis
dans 'ultime phase, vous
devrez, & bord d'un tank,
rejoindre la frontiére amie
en traversant les lignes
ennemies.Vous pouvez
utiliser un joystick ou la
souris, pour diriger votre
Farsor_mage ou combattre;
e clavier vous permettra de
couper la musique ou de
faire une pause. La docu-
mentation, trés sommaire,
ast nettement suffisante, les
uelques conseils y figurant
etant indispensables. Un jeu
ui s’aveére étre totalement
ans l'optique du film:
violent et destructeur.




a sonde Pionniére
Modéle IV aurait dd
ermettre |la colonisation de
a galaxie entigre, méme
des planétes inhabitables,
résolvant du coup le pro-
- bléme le plus pressant de
'humanite: la réduction des
dimensions de la Terre.
Cette sonde a comme ca-
ractéristiques principales de
se reproduire elle-méme et
d’envoyer ainsi ses clones
sur d'autres planstes. Mais
un probléme grave est sur-
venu: dans son mécanisme
auto-reproducteur, une
erreur a entrainé une
mutation génétique. Gette
erreur se propageant a
chague cycle, les nouvelles
opulations obtenues sont
incontrolables et les dernig-
res observations montrent
qu’elles s'attaquent désor-
mais & 'homme. Pour
contrer cetie menace, le
gouvernement a décidé
d'affréter un vaisseau
capable de les éliminer. Et
c'est vous qui étes aux
commandes. La devant,
c’est le tableau de bord
avec ses quatre moniteurs
en rapport avec une action
précise. Vous devez tout
d’abord programmer les
drones qui, une fois
résents sur une planéte
infectée, effectueront la
tache imposée et vous
aideront ainsi dans voire
mission, Dés que vous aurez
"nettoyé” une planéte vous

Vous étes un
adepte des Jeux
.|d’arcades et de
stratégie? Alors

 Ploneer Pleague est pour

vous! La réflexion du
joueur est partie prenan-
te de ce logiciel. Ouire
cela, sa réalisation est
particulierement soignée.
Les écrans graphigues
sont superbes: certains
sont en mode HAM, c’'est
a dire avec 4086 couleurs
a I'écran. Rien a dire, ca
donne. La musique qui
I'accompagne est éga-
Jlement tres bonne et
colle totalemeni a
TI'ambiance gue celui-ci
dégage. Sa difficulté est
grahda et de longues

eures seront néces-
saires pour parvenir au
but. A noter que pour une
fois et pour ce genre de
jeu, Ila documentation est
claire, précise et dans un
francais bien traduii: ca
fait plaisir et surtout ca
change!

Gend
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la galaxie et de sagement
revenir sur Terre oll vous
serez accueilli en héros. Ce
message s'auto-détruira
dans cing secondes.

I:)asserez a une autre par
‘intermédiaire d’'un passage
sous-euclidien truffé de
mines. Votre but et votre
mission si vous |'acceptez
est d'effacer toutes traces
de la Sonde Pionniare IV de
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D omark, le spécialiste
des adaptations de films
Pour micros a encore
rappé. Ce jeu vous permet
de vous retrouver dans la
peau de Luke Skywalker, le
célébre héros de la saga de
la Guerre des Etoiles. Vous
devrez, au guidon de votre
scooter volant, zigzaguer
entre les arbres d’une forét
en évitant les hommes de
Dark Vador, ou faire sauter
un réacteur aux commandes
d'un vaisseau spatial ou
encore éviter toutes sortes
de piéges et conduire votre
robot bipéde vers la victoire
et I'affrontement avec celui
qui dit étre votre pére mais
qui a sombré dans le mal.

Le tout sur le theme musical
de ce grand film. Et que la
Force soit avec vous ainsi
qu’un bon joystick. Ca peut
aider.

Je %

PAR LA METRGALAXTE.L.
CE Jer ST VRATMENT,
HEOos CorlHENT DRATS-

TRYTLY pop?
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I | était trop tard pour
intervenir et empécher
les archéologues de dépla-
cer cet énorme monolithe
recouvert d'inscriptions
hiéroglyphiques étranges...
Hélas, le mal était fait: ils
avaient libéré Baal, le diable
en personne, celui qui
depuis des siécles était
emprisonné sous cette
pierre et qui n’avait qu’un
seul réve: sortir et régner
sur le monde!

Vous étes a |la téte de
I’escadron d’élite des
Guerriers du Temps, et

Voici enfin un
jeu de chaz
Psygnosis
plait.
gul n ava!s pas aimé
pliterator, je trouve que
Baal le surpasse large-
ment. Intérét et jouabiiité
sont supérieurs, et la
réalisation ne comporie
aucun bug, alors qu’Obli-
terator en élait plein. Le
sci’ro”!ng de Baal est

graphismes sont parfaits
(les images de présen-
tation sont géniales!).
Baal est un excellent jeu
d’arcade, oll la réflexion
n'est peut étre pas si
absente que ca...

impressionnant, et les

=

Q

Ooooh, wooo-
uuaaah, qu’il

~.w\ |est beau! Oui,

devez gwder chacun d' eux
dans I'antre de Baal,

territoire axtremement
dangereux, peuplé de bétes
monstrueuses. Votre
mission est de retrouver
Baal, de le détruire, et de
ramener I'engin de guerre

Je le dis, [e le
clame: ce jeu est beau il
est bougrement bien
animé, et, sapristi, il est
passionnant. Le scéna-
n'o? Vaus voulez savoir
t;u ‘on y fait, dans ce
ous connais-
sez Obméra tor? Oui? Eh
bin, la, dans Baal, c'est
pareh', idem, itou. Mais
c’est 115 fois mieux
réalisé, c’est raf.’de les
scronmgs (en diagonale,
raaaaah!) sont éstoupou...
étouspou... sont magni—
fiques, je ne vous dis que
ca. Une copine a flashé
sur la démarche du
héros. C’est vrai qu’elle
est, sl j'ose dire trés ri-
golore La démarche, pas
Ia copine (quoique...). Si
vous trouvez un soft plus
jali, p!usgrenant que
Baal, un bon conseil:
achetez-le. A mon avis,
Vous n'en trouverez pas.

surpuissant dont les pieces
sont disséminées dans les
souterrains.
Vous étes équipé d'un
écran de protection, ainsi
ue d'un laser que vous
gevrez recharger et dont
vous pourrez augmenter la
puissance.
A certains endroits, il est
possible de sauvegarder une
partie en cours; les
meilleurs scores sont
enregistrés.

GRAPHISME: 79%
ANIMATION: 75%
INTERET: 79%
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M icropose frappe encore
avec un simulateur, non
pas de vol mais de contréle
aérien. En fait, ce pro-
gramme n’est pas tout neuf
etant donné que Kennedy
Approach existait déja sur
les 8 bits. Donc, dans
Kennedy Approach, vous
étes un contréleur aérien,
bien au chaud dans sa tour

de contréle, avec un petit -

casque sur les oreilles et,
surtout, avec des nerfs
d'acier. Au début du jeu, il
faut choisir son aéroport
d’attache et son niveau de
difficulté et enfin donner le
code d'accés pour accéder
a la simulation elle- méme.

En haut de I’écran, vous
pouvez voir |les avions qui
vont atterrir et ceux qui
veulent l'autorisation de
décollage, ainsi que ceux
qui ne font que passer. Le
reste de I'écran est occupé
Par un plan ou figurent
'aéroport, le décor et les
couloirs aériens. Maintenant

c'est & vous de jouer. Pour

diriger un avion, vous
cliquez dessus et le copilote
vous donne son numéro de
vol par la radio (laissez le
volume ouvert), vous
orientez son vol (par une
fléche) et son altitude. Vous
pouvez aussi lui demander
de tourner en rond en
attendant son autorisation
d’atterrir. Bref, des millions
de vies sont entre vos
mains, & vous de jouer...

=

Un des plus
grand succés
‘des 8 bits arri-
ve sur ST et

c'est encore une des plus
grandes déceptions. Les
programmeurs de chez
Microprose auralent
mileux falt de s’abstenir.
Jugez plutdt: Ia voix
digitalisée qui incarne
Paiguilleur du ciel dans sa
tour de contréle est de
bien moins bonne qualité
que sur le 80 . Elle
esl tout simplement
inaudible. Comment est-
ce possible? Cependant

Iintérét du legiciel reste

le méme. Heureusement,
serait-on tenté de dire!
Tout n’a pas été dépré-

clé. Mais fe préfére

encore ;rajp_uje'r sur 8 bits.

La société Microprose
réalise peut-étre, avec
ce logiciel, son plus
grand flop sur ST.




A prés Manhattan Dealers
ol vous interprétez
l'inspecteur Harry, la socigté
Silmarils sort une émission
dont vous étes la vedetie.
En effet, grace a Silmarils,
vous passez a MadShow sur

TV 13, une émission pro-

E/]USée et animée par
iguelito. Aprés la
présentation de I'émission
par Leya la délicieuse
speakerine (c’est I'avis de la
plante carnivore), vous
apparaissez sur le studio.

ous pouvez choisir le
mode d’entrai nement ou
attaquer directement les
épreuves. Vous étes en
direct et Miguelito vous
demande de choisir votre
épreuve. Ensuite, vous
devez jouer a la Mad
Roulette en pariant sur
I'élément qui en s. rtira. Si
vous gagnez, votre score
augmente de 5 points, mais
si vous perdez, vous devrez
affronter votre épreuve. Les
épreuves sont, en fait, des
jeux d’arcades tous
différents les uns des autres.
Dans le premier, vous
affrontez, a I'épée-laser,
Darky le Saurien sur un
astéroide. Dans le deu-
xiéme, vous partez a la
chasse aux robots a l'aide
d’un bouclier avec lequsl
vous devez les écraser. Le
troisiame est un jeu de tir
en 3D dans lequel vous
vous battez a coups de

scies circulaires et de
torpilles. Et enfin dans le
dernier, vous devez détruire
un gigantesque cerveau
avide de vos cellules. Mais

fitke

e L i
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Si Madshow ne
mérite pas
rd’étre envoyé
tout droit a Ia

trappe, c'est uniquement
parce que la qualité
sonore (sur Amiga,
J'entends) est réellement
irés bonne. En effet, Ia

musique et surtout les

brujtages sont excellents.

Malheureusament le

reste ne suit pas. Graphi-
quement, c’est franche-
ment laid avec des
dessins grossiers et peu
de couleurs. Le logiciel

comporte néanmoins de

bonnes idées mais elles
sont toutes mal exploi-
tées et mal réalisées.
Dans une autre société et
avec un autre dévelop-
pement, ce programme
aurait pu étre un succes.
Dommage, car juste-
ment, les idées se font
rares.

Madshow est un
logiciel plus

i Ue surprenant.
3 ?} esl uitra-ori-

ginal, mais je compren-
drai trés blen qu’il ne
plaise pas a itous! Son
graphisme n’'est en effei
pas des mellieurs, mais il
donne & 'ensemble du
jeu un air glaugque. vo-
lontaire qui ne rend pas
sf mal finalement. Les
jeux sont assez chouet-
tes, mais le feu est sur-
tout sympa quand on y
joue & plusieurs, puisque
la stratégie (basée sur
les probabilités d appari-
tion des monstres)
intervient alors. Bondé
d’animations de tous les
céiés, Madshow est vrai-
ment un programmae
étrange. Moi, j’aime!

attention,dans ces épreu-
ves, votre vie est en jeu et
S| VOUS VOoUs en sortez, vous
.gagnez des points et vous
relaa nez le studic de
.MADSHOWII




V ous étes lassé du Trivial
Pursuit jeu de société,
alors essayez le Trivial
Pursuit jeu informatique.
Vous devez aider des
extra-terresires A rejoindre
leur planétes respectives en
répondant a leur place & des
questions. Ces dites ques-
tions leur parmettront, dans
un premier temps, de
décoller avec leur fusée,
Ensuite, vous ferez escale
sur des planetes de couleurs
différentes, que vous
ouvez choisir en déplagant
e curseur. Sur certaines
d'entre elles se trouvent des
objets & ramasser qui
correspondent a des parts
de "camembert®. Pour
arriver au bout du jeu, il
vous faut impérativement
ramasser six parts de
"camenbert" de couleurs
différentes.Chaque couleur,
en rapport avec les
planétes, traite d'unthéme
précis sur lequel vous serez
interrogé. A chaque fois
qu'un objet est ramassé.

O Wen thoe
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Aauenfou

vous changez de galaxie.
En ce qui concerne la
véracité de la réponse, le
joueur doit incliner le
Joystick vers la gauche si
celle-ci est correcte et vers
la droite sinon. Lorsque
vous aurez tous les objets;
vous passerez devant un
conseil de six juges qui en .
vertu de vos connaissances
vous décernera le dipléme
final.

S i vous connaissez Ikari
Warriors (adapté par
Elite sur ST et Amiga),
sachez que Victory Road
est un H‘eu trés semblable.
Cette tois-ci, les joueurs
sont aux portes de I'enfer et
vont devoir le traverser. Il
rencontreront des tennes de
petits monstres qu’ils
pourront exterminer & coups
de mitraillette, lance-
flammes et autres grenades
hautement explosives. De
temps en temps, vous
devrez également faire face
a des monstres plus gros, et
enfin, a 'aide de trappes ou
d'ascenseurs, vous
accaderez aux tableaux
secrets. Dans ceux-ci, vous
devrez combattre un
énorme monstre dont les
capacités vous étonneront.
Vous n'étes pas prét d'ou-
blier ce voyage dans le
royaume des morts...




Vaolila le type
mémo lrmI jeu
aime

' é
les Jeux de chez SNK se
ressemblent tous, mais e
les adore. Enfin, apres
lkarf Warrior qui n’était

s moyennement

Les coﬂfaurs son?;aid s,
I’'animation lente et le
?aiph!sma moyen.
ommags Le jeu aurait
p étre __ntasﬂqua et H

re,

par e ue ] afma bfen

X ou I'on peut

| x en méme

_rsmps H na reste plus

qu’a es ?ua Guerrila
ir so. b:en

D epuis son apparition, le
célébre jeu d’arcade

PACMAN a connu de
nombreux jeux plagiant,
avec plus ou moins de
réussite, ce psetit mangeur
de pastilles et ces affreux
fantémes. Un dessin animé
avait méme été crés,
racontant les mésaventures
de notre petit héros, dessin
animé qui avait connu un vif
succés aupres des enfants.
Eh bien, ce dessin animé
vient d'étre a son tour
réadapté sur micro, et ainsi
est né PACLAND. Vous
dirigerez votre pacman dans
une ville, suivant un
scrolling horizontal,
devrez ramasser des ob; ets
vous apportant des bonus
tout en évitant les méchants
fantémes. Tout comme
dans le jeu, certains effets
vous permettront a votre
tour de 'manger’ ces
derniers, leurs deux petits
yeux vicieux traversant
alors I'écran. Ce logiciel
serait plutdt a conseiller
pour les enfants!

HIGH SCORE

V.O0.0...




otre seule raison de
vivre est de faire éclater

des bombes... et ainsi, de

nettoyer la centaine de

niveaux que ce jeu est
censé vous proposer. Une
tache difficile, quand on sait

ue d'une part, vous risquez

‘exploser en méme temps
que les bombes, si vous
restez trop prés d’elles, et
que d’autre part, votre
temps est limité pour
chaque tableau. De plus,
vous devez tenir compte de

I'environnement:

- le sol qui peut &tre normal,
arfois verglacé, ou parfois
riable;

- les bombes, de différentes

tailles, jusqu’a la bombe

atomique;

- et le reste: téléporteurs,

mines, ennemis et robots.

Une option vous permet de

choisir entre une vue en 2D

ou en.3D, la barre espace
vous donne le plan des
lieux, un mode "continue” et
un systéme de codes
permettent de reprendre la

partie sans avoir a

recommencer & partir du

premier niveau.

Bombuzal est le
type méme de
jeu que j’adore.

= Original et trés
bien réalisé, je I'ai placé
dans ma ludothéque aux
cétés de Sentinel, ce qui
est peu dire quant a ses
qualités. Les graphismes
sont éclatants, I'idée
purement géniale, et la
difficulté est vraiment
progressive. Quand on
sa ;‘.r_g_u ‘en plus il est
possible de reprendre a
certains niveaux gréce &
un systéme de codes,
vous comprenez _{a-o_u_rn-
uof je suis comblé! Avec
Fp'gg dball, Bombuzal et
alcon, on peut dire que
Mirrorsoft frappe trés fort
le marché du feu 16-bits!

ATTENTTOAN) , CETTE
DESPUETTE VAEXPLORER
DANS & SECOMDES...

RH 1A?S, HeL ...
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Au choix &L
Paquet Cadeau @
N°lou2ou3oudousous =
Moniteur couleur: +1890F
1040 2 Ia place du 520: + 1500F R o
R )
Winter Olympiad 88 - Le manoir de Barbarian (Palace) Pack Psygnosis:
Mousetrap / Frostbyte Deflektor Mortevieille Crazy Cars
Sligon Pluto's / Blood fever 3D Galax / North Star - 1 st Word Wizzball / Rampage Terrorpods
Jupiter Probe Second's Out Maitre de 'Univers (traitement de texte) Enduro Racers Barbarian
1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * Obliterator
1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu
1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette
Paquet Cadeau 1 Paguet Cadeau 2 Paquet Cadeau 3 Paquet Cadeau 4 \Paquet Cadeau 5 [Paquet Cadeau 6

" au choix Barbarian, Obliterator ou Terrorpods. La manette de jeu est une manette a micro-switches. Valeur de chaque paquet cadeau: 600/700 F
Vous pouvez remplacer les 3 derniers articles (disquettes, manette et jeu Psygnosis) par un track ball .

oo ==
MICRO ViD=eJ
la passion d'un spécialiste, la puissance d'une chaine.
- Offre valable jusqu'au 31/12/88 PARIS NOUVEAU !
et ... peut étre aprés ! Loisirs: 8, ruc de Valenciennes 75010 Paris | MARSEILLE | TOULOUSE
- 3 ans d'expérience sur ST T 42.01.83.66 [/ 42.01.24.30 +
Professi I 135, rue d St-Denis 75010 Paris i i
- Pas de démos sur les jeux des Paquets cier :l 04;3%9 21 l?aﬂoorgchge L‘;ﬁ; 3136£cTAnlréhe
Casdeaux (ils ormus é;e; aGnéant‘yésés_darg) les Arse QUSRS
premiers n ros ration 4). 2
- Tous crédits possibles Métro: Gare de I'Est/ Gare du Nord = 91941520 | ™ 61.62.55.55
- Reprise 520 ou 1040

pour achat Mega ST NOUVERD ! NOUVEAD ! NOUVERD !

- Service technique sur place, BORDEAUX| TOURS |PERPIGNAN LYON BELGIQUE
dépannage immédiat. 3, cours 8, avenue de 11,12 cours
- Nombreux pe.fﬁ%é iques disponibles Alsace et Lorraine | 81, rue Michelet | Grande Bretagne | Aristide Briand 1, rue Dons
a des prix MICRO VIDEO 33000 Bordeaux | 37000 Tours | 66000 Perpignan | 69300 Caluire 1050 Bruxelles
- Prix et disponibilité peuvent étre
différents dans le magasin de Bruxelles, T 56.79.3489 | = 47.0578.50 | = 68342440 v 72.27.14.74
renseignez vous !

VENTE PAR CORRESPONDANCE

TToToOToOETEOT D

Chéque a la commande ou carte bleue



_,fsi aorz:s,o[s;s, c{s /'au,

le succeés mondial
Plus de 15 millions de consoles vendues

la console NINTENDO 880F
la console de luxe 1790 F

Pistolet et robot sont également disponibles

Derniéres nouveautés cartouches
RAD RACER entre Pole Position et Out Run
RC PRO AM course de voitures ol tous les coups sont permis.
KID ICARUS / METROID
2 jeux d'aventure et d'action
LA LEGENDE DE ZELDA Le best seller aux Etats-Unis. Des
dizaines d'heures de jeu.
PUNCH OUT Combat de boxe 2 couper le souffle.

1690 F
1830 F
8.80 F*

Imprimante matricielle
Moniteur couleur

Disquettes vierges a partir de

* (par quantité, voir page suivante)

L éazvics t&agniqua

MICRO VIDEOQ répare tout le

matériel ATARI quelque soit son origine.

Si vous étes particulier, contactez le
42.01.24.30 pour obtenir un devis.

Si vous étes revendeur, contactez le
42.01.83.66 pour connaitre les modalités
d'une collaboration.

LES PRODUITS ELABORES PAR
NOTRE SERVICE TECHNIQUE

Lecteur double fage pour 520 ST 990 F
pose 150F

Carte d'extension pour passer de 5202 IMoRam 590 F
(livrée sans RAM, nécessite 16 41256-150ns)

Carte d'extension pour passer 2 2,5 Mo 890F

(livrée sans RAM, nécessite 16 Ram 1 Mégabit-120ns)




Les jeux AjlfbﬁﬂﬂMﬂ ! pesgruxn 89 F

Las Vegas

Boulder Dash Space Pilot

Le pistolet pour le ST et les jeux Spy vs Spy Fire Blaster
e * Formula 1 Vegas Gambler

qui I'accomagnent (- 10 %) Warzone Vegas Craps

ST Protector Pro Sprite designer
* dans la limite des stocks disponibles Space Station Micio Koronbles

Karting Grand Prix Compilateur C

Valable jusqu'a parution du prochain numéro

Reprise de votre 520 ou 1040 pour achat Mega ou laser

' GRAPHISME
= Toute 1a ligne 'Cyber’ est arrivée

Imprimante couleur 3290 F

MUSIQUE
PEBRROSIE Découvrez la musique grace a votre ST !
Plus de 50 titres disponibles /-\ Synthés, séquenceurs, éditeurs .....
Cedic Nathan
Carraz
Micro C L'ATARI ST
Pressimage, ... Pour remplacer le 520 par un
DANS TOUS 1040 rajouter 1500 F TTC
Soyez STudieux ! SES ETATS
PROGRAMMATION
Aucoeur de 'Atari ST  PRIX.CHOG ! $95F TRACKBALL
Compilateur C (en anglais)  PRIXGHOC ! 8SF ] A5 o
‘est le moment d'acheter cet accessoire
TRAITEMENT DE TEXTE IN.D.LS.PENS.ABLE.

1st Word (entierement francisé) PRIX CHOG ! 295F manette de jeu

3 fonctions | trackball
GESTION DE FICHIERS souris (2 boutons)

DbMaster (entiérement francisé) PRIX GHOC ! 135F

Jusqu'au 31 Décembre: 345 F

Tous crédits possible. Consultez nous.

[Ei cﬂ'&qu&fﬁa.@ La grande marque au prix de la 'bulk'
La Boite 10 Boites 50 Boites
SF/DD Grande marque 110 F 900 F 4400 F
DF/DD Grande marque 150 F 1300 F 6000 F

MICiIRO ViD=

Pour nos adresses a Paris et en province, voir page précédente.
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Le monde de I'Aventure

Sysiéme: ST

N ous connai ssez les jeux
dont vous étes le
héros? Il y en a eu quel-

[ues-uns transcrits sur ST.

h bien, THE GRAIL en est
un. Il n’a rien & voir avec les
autres car il est entidrement
graphique et il n’y arien &
taper au clavier: tout se fait
a ia souris. Quand vous cli-

MICRODEAL env.200F 1 joueur

i“‘h (

|t

= Ce jeu d’aven-
oL ture se révéle
Ex &tre trés classi-
que. Basé sur

un scénario banal, il
n’innove en rien dans son
domaine. Sa qualité
?raphfque ést moyenne,
es sons digitalisés trop
rares et le tout se joue

entiérement & la souris. A

propos de l'aitrait de ce
jeu, outre les touches
d"humour qui égaient la
partie, je le conseille aux
Jeunes (il faut tout de
méme connaitre un mini-
mum dé langue anglaise).
il constitue une excellen-
te initiation & 'aveniure,
sa difficulté restant assez
faible du fait méme de
son principe. Les diver-
ses actions possibles se
présentent sous la forme
d’un QCM, laissant peu
de place & I'imagination!

62

guez sur les personnages,
es bulles style BD appa-
raissent et il ne vous reste
qu’a sélectionner 'option de
votre choix. Certains de vos
interlocuteurs ont le bon-
heur de s’exprimer par cris
et rires digitalisés. A tout
moment de 'aventure, vous
pouvez sauvegarder votre
position et la reprendre en
cas de probléme.

Dans ce jeu, vous étes deux
perscnnages: un magicien
et son disciple (menstre) du
style Quasimodo. Votre
mission consiste & récu-
pérer le sacré Graal. Le
pourquoi de |'histoire est
que le monde est sous la
menace d'une horrible épi-
démie qui transforme les
gens en mutants (2 mon
avis, le disciple est malade)
et que seul le Graal peut le
sauver de la domination du
Mal.

GRAPHISHIE: 74%
COMMANDE: 75%
-é-}*&-"? i«'lﬁ-‘;gr ey




STORMBRINGER

MASTERTRONIC env.150F 1joueur

Systéme: ST

S tormbringer est la suite
de deux softs parus sur
Amstrad dont voici I'histoi-
re: votre ami, un grand ma-
?icien a été enlevé et pour
e sauver vous vous étes
transporté dans le temps
afin de le retrouver. La suite
de votre aventure se passe
au 25éme siécle dans un

CORRO COUTIDI AL
i ~~STORMBRINGER ST w~
ST BAVED TEUES

i

? CEEVERSEZER B RIDERETS

vaisseau spatial au curieux
nom d’'Enterprise et com-
mandé par d'étranges
personnages. Bref, tout se
passe bien et vous délivrez
votre ami. C'est donc ici
que débute le troisigme
volet de la saga du
Chevalier Magigue (Magic
Knight). Vous avez la
nostalgie de votre époque
et vous décidez de rentrer
chez vous et vous n'avez
aucun mal a vous téléporter
mais a I'arrivée vous
constatez un petit problé-
me: vous avez été cloné. Il
vous faut donc partir a la
recherche de ce mauvais
Chevalier Magique et vous
fondre avec lui afin de

A e TR ISR BT NE B o
~~STORMBRINGER 5T w ;
s

CESVERSEEE BR AERERER SESER

redevenir vous-méme. C'est
une charmante histoire et
pour arriver a votre but,
vous collectez des objets
qui vont vous servir & un
moment ou & un autre. Vous
ouvez les échanger avec
es personnages que vous
rencontrez, vous pouvez
commander des person-
nages, d'autres objets vous
donneront des actions
supplémentaires. Votre

ersonnage se balade |le
ong d’un scrolling hori-
zontal, dans un décor aux
couleurs chatoyantes et les
sprites (personnes)
rencontrés sont animés de
fagon agréable et, de plus,
fort sympatiques...

CENARION 7%,

L0

5,

BPRESME L 5574

NTERET 63%

FICUITE,

o
S COMUABDE: 62%

Gen 4




Le monde de [Aventure

V oici pour le plus célébre
wargame, non pas une
mais bien deux extensions
de scenarii. Vous qui possé-
dez UMS et qui avez glo-
rieusement gagné les ba-
tailles présentes sur le

_SCENARY DISK 1

Il ast franche-

que les scenarii
proposés ne
solent qu’au nombre da

simulent des batailles,
que tout adepte de feu
de siratégie _ jéy
da rencon
mum

en inventer de nouvelles,
nous attendons toujours
un peu de sang neuf.
Seuls les fans Incondi-
nnels d’UMS y trou-
veront leur compte,
malgré les limites
Iimposées par le systéme
de jeu de ce soft, |
création d’un scénario
correct étant assez
longue et souvent
décevante.

ment dommage

trois, et surtout qu’ils

SCENARY DISK 2

disque de jeu, RAINBIRD
pense a vous. Ces reconsti-
tutions historiques sont par-
faites, tous les éléments
ayant fait I'objet d’études
approfondies (référence a
des livres, participation de
célabres historiens...) et les
capacités d'UMS ont été
utilisées au mieux, Le tout
est présenté de trés belle
fagon, avec un récit sur
chaque bataille, expliquant
la tactique employée par
chaque camp et les erreurs
commises.

Les deux boites proposées
sont:

THE AMERICAN CIVIL
WAR qui vous propose trois
scenarii de la guerre de
sécession: SHILOH,
ANTIETAM, CHATTA-
NOOGA. Il vous faudra

AREEN - .
z oA K dH OB
Tims et N G Sctisel Bostellom Biaemis e s

utiliser judicieusement les
unités d’artillerie, sinon ce
sera le massacre.
VIETNAM comporte aussi
trois scenarii, fidéles
reproductions de terribles
batailles: COTE 823, NGOH
KAM LEAT, COTE 875.
Moins connus, ces combats
vous démontreront, s'il en
est besoin, que le soutien
d’artillerie aux troupes au
sol fut un élément capital de
cette guerre.

Attention! Si vous ne
possédez pas UMS, ces
disquettes ne vous seront
d'aucune utilité!

apparue comme plus
réussie. Vous n'aurez
‘que’ trols scenarii, mais
le theme, la guerre du
VIETNAM, avait été
rarement utilisé dans des
wargames. Avec une
description de ce qui
s'est réellemnt passé,
vous pourrez en déduire
volre stratégie, qul
souvent s'avérera pire
que la réalité. Le sys-
téme de vue en 3D du
terrain est trés bien

utilisé, et vous pourrez

apprécier le soutien que
vous fournira voire

arlillerie, pour mener des

offensives victorieuses.
Vous retrouverez assez
souvent la situation

sespérée des 'Platoons

américains’ face a das

'Vietcongs’ le plus
squvent supérieurs en
nombre.

SCENARIO: 83%
GRAPHISME: 88%
COMMANDE: 96%

INTERET: 95%
DIFFICULTE:

- débutants: oui.
- confirmé: idem.
- expert: idem.

3615 SM1*ST

LES JEUX

LES INFOS

LES ATATRUCS
L’AVENTURIER FOU

LES CONCOURS
LES RUBRIQUES

* LE DIALOGUE EN DIRECT -
LE TELECHARGEMENT

3615 SM1*ST




: Amiga / ST

D env.200F 1 joueur

A prés Corruptlon voici

déja le nouveau
Kﬂragramme de chez

agnetic Scroll. Fish est
une aventure des plus
etranges coté présentation,
rien de bien neuf puisque
I’éditeur est toulours le
méme, avec des "parche-
mins déroulants” pour
sélectionner les options et
des dessins que I'on tire
comme des rideaux! Cété
analyseur, c'est toujours
aussi puissant et cela reste
un exemple dans le genre.
Passons enfin au scénario.
Vous étes un agent-secret
interspatial et vous venez
d'arréter un terrible groupe
terroriste. Vous décidez
donc de prendre quelques
vacances aprés ce dur
travail. Pourquoi ne pas
vous reposer en prenant la
forme d'un poisson rouge?
A peine avez-vous eu cette
idee que vous commencez
la procédure pour vous

Fish est e
meliileur jeu
d’aventure venu
de chez Magne-

tic Scron Aussi bien
réalisé que Corruption,
beaucoup plus dréle que
Jinxter, c’'est vraiment,

Jorés Buraaucracy, le eu'

aventure le
éclatant disponible. f faut
dire que le scénario est
génial (il est I’oeuvre

d’un véritable auteur et

non pas d’un informa-
ticien), mais que vous
devrez avoir un excellent
dictionnaire tant les mots
utilisés sont peu com-
muns. De méme, il est

conseillé d’apprécier
I'humour anglais si vous

voulez profiter un
maximum de Fish (Fish!

Where’s the Fish?

Behind the Sofa?). A
acheter d'urgence!

\RAINBIRD
coniinue dans
DL les jeux d’aven-

ture aux scena-

rii completement din-
gues. Les graphismes
sont définitivement
beaux, el I'analyseur de
syntaxe est déesormais
une Institution dans le
genre. En fait tout repose
sur fe scénario et sur le
style des descriptions,
toutes plus loufoques les
unes que les autres. La
difficulté des softs de
Magnetic Scroll va, elle
aussi, devenir une .'ége-
nde; car pour progresser
dans votre mission, il
falidra ralsonner d'une
maniére ires particuliere
(je vous conseille d’étu-
dier Ia mentalité des
poissons), et vous metire
totalement dans la peauy,
pardon, les écailles de
voire agent secret inter-
galactique complétement
warpé’.

Et encore un!' A
 se demander s!

pas cansacrsr une
e spéciale aux
enture de chez

%randemmem sfmp.'! el
n effet, on donnerait
une bonne fois pour
toutes les caractéristi-
'%uas spécifiques de ces

gicis»s ce qni éVﬂaraft'

‘naric quf ‘est génfal ef la
présanca’ de trois 'j:etr-
i ventures”, il n’y a
rien a s:gnaler de
nouveau.

Warper (vous mettre dans la
peau d’un autre étre) en un
poisson.rouge. Vous n'étes
méme pas encore habitué a
votre nouvelle psau qu'une
énorme main plonge dans
votre bocal et y dépose un
chateau en plastique. Vous
reconnaissez 12 un signe de
votre supérieur qui désire
vous parler, et entrez donc
dans le chateau... Trois
aventures complétement
Joufoques vous y attendent!

65

SCENARIO: 97%
GRAPHISME: 84%
COMMANDE: 99%

INTERET: 97%

DIFFICULTE:

- débutants: trop
dur!

- confirmés: c’est
pour vous.

- experts: un peu
simple.




Le monde de 'Aventure

Tl

F LORE

MICROPROSE env.200F 1 joueur

Systéme: ST / Amiga

A u royaume d’Albareth,
rien ne va plus! Le
grand roi Valwyn parti en
voyage depuis 20 ans n'est
toujours pas revenu, et la
région est retombée len-
tement sous le réegne du

. Hedas({on?

Ll R t4ens raen!
til as auss4a 78 picéces
dor e+ 3 portions deo

L’idée était
bonne: Il s’agis-
sait de faire un
Ultima en un

YAaures.

chaos. Les foréts sont
infestées de brigands, de
créatures étranges, et vous
parcourrez ce monde & la
recherche de combats et de
trésors, Le systéme de jeu
ressemble énormément a la
saga ULTIMA, avec une vue
du dessus des salles et de
I'extérieur. Vous dirigerez
votre personnage a travers
un monde peuplé de
paysans, de gardes, de
monstres, a4 qui vous
pourrez parler de la pluie et
du beau temps, ou poser
des questions pour résoudre
une mission. Tout le jeu se
déroule au joystick, avec
des icénes permettant de
parler, d’examiner un
endroit, de prendre ou de
laisser un objet, etc... Le jeu
est livré avec une carte du

) S
Ak
ke iz
SRR T
o i3
i i
> ST wonlng 1SS Ty :
e B ‘TFr 2
T G T s S E
T e S L Ry S Ay S ;

C{ef.

{a portc osi ferace

ClCs.

& (a POrie C8i foerante
= cley.

Qs

a4

royaume d’Albareth, ce qui
vous permettra de ne pas
trop vous perdre. Vous
pourrez bien sir sauve-
garder une partie en cours,
et avec ses 13000 écrans,

TIMES OF LORE est un jeu

ol patience devra rimer

avec persévérance. Votre

peu plus simple, mals en
plus ,_(pﬂ. Coété graphisme,
il n’y a pas de doute,
c’est réussi. Céité sim-
plicité, le jeu se joue

‘entiérement au joystick,

et méme si de nombreu-
ses options sont disponi-

bles, il est vrai que

I’ensemble parait bien
meins complexe qu’un
Ultima IV. Par contre,
quel dommage que [I'ani-
mation scit si lente. Je
veux bien que le "temps
réel” soit quelque chose
de bien, mais de [a &
mettre dix bonnes minu-
tes pour aller d’une ville
4 une autre, la je suis
plus scepiique! On ren-
contre bien des per-
sonnes, mais il est tout
de méme génant que f'on
passe plus de temps a se
déplacer qu’a agir ou
réfléchir. Enfin, étant en
francais, Times Of Lore
conhaltra un succés
assuré auprés des ama-
teurs de feux d’aventure
interactifs...

personnage irouvera de
nombreux objets dans ce
monde, et tout comme dans
ULTIMA IV, vous devrez
interroger diverses person-
nes pour obtenir des
renseignements capitaux.
Une longue quéte vous
attend.




MEURTRES A VENISI

COBRA SOFT env.200F 1joueur

Systeme: ST

enise est menacée par
un groupuscule terro-
riste. Une lourde menace
pése sur la ville, puisque
ces terroristes en question
ont carrément menacé de
détruire complétement la
ville. Mais comment
pourraient-il faire? Voila ce
sur quoi vous devrez dé-
buter votre enquéte, mais
sachez qu’il vous faudra
faire vite, car la menace est
loin d’étre fictive. La partie
aventure consiste & aller sur
les lieux visibles sur une vue
en coupe de la ville qui
scrolle horizontalement.
Dans chaque lieu, il est
possible de rencontrer
diverses personnes. Vous
ouvez fouillez les lieux et
es gens, mais vous pouvez
aussi poser des questions
diverses et variées. Sachez
qu'aprés la découverte d'un
cadavre, |'histoire s’accé-
lere: usurpateur d’identité,
cafouillage au niveau des
témoignages, vous aurez
droit a tout... Mais attention
a ne pas trop perdre de
temps, sans quoi vous ne
vous en sortirez pas vivant!
En plus du jeu d’aventure,
deux autres modules
servant dans 'histoire
Eeuvent étre utilisés a part.
e premier permet de
redessiner son perscnnage,
de se déguiser (Si! Sil Cela
sert dans I'aventure!), bref,
de changer son look.
Le second permet de s’en-
trainer au désamorgage
d’une bombe, ce qui, vous

Si "Meurtres en | Quelle ne fut donc pas
Série” était un | ma surprise en décou-
vous en doutez, est utile logiciel intéres- | vrant "Meurtre &4 Venise",
aussi. |l faut se servir de sant, sa réalisa- | un logiciel dont la réali-
divers outils pour ouvrir les | | tion n’était pas & se jeter | sation est largement
boitiers, dévisser les || |a téte contre les murs. | au-dessus de tout ce qui
se falt en matiére de jeu
d’aventure policler.
Géniale, I'idée de pouvoir
prendre en photo les
personnes que I'on croise
pour les montrer aux
autres et demander si les
ge-ns les connaissent!

antastique, le fait que
I'on puisse ne rien noter
mais tout conserver dans
le bloc-notes et le réper-
toire! Bravo & I'équipe de
Cobra Soft pour un
logiciel aussi agréable a
utlliser!

Plaquas, couper les bons
ils, régler les potentio-
métres, etc...

Meurtre 4 Veni-
=e est le lype
méme de reali-
sation qui mon-
re que Jes intrigues poli-
ciéres peuvent tout a fait
concurrencer voire dé-
passer I'intérét ludique
de tous les autres logi-
ciels. Ce soft est exem-

Pplaire sur tous les plans.

Graphismes et sons sont
sans reproche, mais il
faut surtout souligner les
plus par rapport a Meutre
en Série par exemple,
tels un bloc-note et un
agenda présents dans le
Jeu ou la possibilité de
prendre des photos des
personnes gque vous
rencontrez. Fini le temps
ol I'on griffonnait des
informations sur des
bouts de papier que ['on

perdait sans cesse.

J’adore la documentation
fournie avec le program-
me, surtout les Indices
"grandeur nature”. Atten-
tion! Meurire a Venise
esl trés trés prenant.

La boite de jeu est bourrée
d’indices "grandeur nature”
comme une pellicule photo,
de pates, et d'un nombre
incroyable de papiers ou
encore d'une paire de
ciseaux.

SCENARIO? 92%
GRAPHISME: 89%
COMMANDE: 99%
INTERET: 94%
DIEFICULTE:

- débutants: pour
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P remier logiciel de chez
Legend Software, "Les
Portes du Temps" exploite
une nouvelle fois le thame
du voyage temporel.
Des chercheurs travaillant
sur les virus ont contracté
un dangereux specimen du
enre: le virus AX415.
elui-ci pourrait anéantir

toute vie sur Terre en
quelques jours! Immédia-
tement, leur base de travail
en Alaska a été bouclée,
mais ceux-ci se sont enfuis
en utilisant une machine a
voyager dans le temps! Le
pire est qU’ils risquent de
contaminer les populations
et ainsi, de changer le cours

Décidément,
les francais font

N fort en ce mo-

ek ment coté jeu

d’aventure. Aprés le
stuperbe Explora, voila
gie "les Portas Du
Temps" arrive sur Amiga
et bientdt sur ST. Avec
des graphismes en mo-
yenne résolution (donc
superbes)), une musique
d’enfer et surtout un
scénario en bélon, ce
programme va également
faire pariler de Iui. Sil'on

peut penser que le théme |

est déja usé, sachez
qu’ici, mis a part la
machine & voyager dans
le temps, on est loin de
tout ce qui s’est déja fait

. dans le i‘ge_n_rs.: De plus, Ie

coté h s.t_ori?_u.e est un

plus non négligeable qui

plaira aussi bien aux
Jjeunes qu’aux parents

qui y verront enfin pour
eurs enfants un moyen
d’apprendre en s’amu-

sant. Bref, "les Portes du
Temps” doit éire volre

prochain achat!

Le monde de I'Aventure

Vous allez devoir visiter la
Prehistoire, en Europe
Centrale vers 85002 avant
JC, en Ecosse au douzieme
siécle, en plein empire Inca
au seiziéme siécle et enfin
au Japon durant le dix-
septieme siécle.
L'interpréteur permet d’en-
trer des phrases frangaises
assez complexes, et est
d’une qualité tout & fait
honorable. La souris peut
servir & prendre et lacher les
objets, ainsi qu’a se diriger,
ce qui évite des manipu-
lations parfois longues et
pénibles. Enfin, chaque
piece est illustrée par un
dessin, dont certains ont la
caractéristique de se dévoi-
ler en scrollant par rapport
au dernier!

Vous allez enfin repartir
dans le temps, mais dépé-
chez-vous de revenir, il
vous faudra repartir encore
une fois avec Explora Il!
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de I'Histoire. Votre but est
de les retrouver en les

oursuivant au-dela des

ortes du Temps, aidé par
votre cyborg pour qui les
civilisations que vous allez
rencontrer nont aucun
secret!

SCENARIO: 96%
GRAPHISME: 96%
COMMANDE: 95%
INTERET: 96%
DIFFICULTE:
-débutants:
pourquoi pas?

- confirmes: aussi.
- expert: de méme!
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.| Voici la merveilleuse histoire
| 4" une Jeune fille du Royaume
des Contes.

CONCOURS!

0 CERISE CONFITE

O GATEAU A LA CREME PATISSIERE

0 CHOUQUETTE MERINGUEE

Q 3615 SM1*ST

U CIVET DE COQUILLES SAINT-JACQUES

| Un seul €lément de cette liste n'est pas comestible. Cochez cet élément et renvoyez-nous une photocopie de ce

bon. L'expéditeur de la centiéme bonne réponse gagnera un abonnement d'un an 4 Génération 4. Adressez votre
courrier a PRESSIMAGE (Té€lématique), 210 rue du Faubourg Saint Martin, 75010 Paris. Résultats dans le
prochain numeéro.

Nom:
Adresse:
Code Postal: Localité:
0 Je vais gagner, c'est sir!
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Les nouveautés sont apparues en grand nombre en
cette periode de fétes: les fabricants de jeux
d’arcade n'ont pas chémé. Si vous avez de
I’argent a dépenser, vous allez pouvoir vous en
donner a coeur joie.
ROBOCOP confirme P'importance croissante que
prennent les films dans les salles d’arcade. Alors
que cette année 1989 s’annonce pleine de
rebondissements, les japonais continuent a régner
en mai tres absolus du marché dugeu d’arcade. A
guand des petits francais créant des jeux
‘arcades? Pour bientdt? C’est ce que mon petit
doigt me dit, mais en attendant ce jour lointain, je
vous invite a contempler les merveilles de la
technologie orientale!

ROBOCOP

FABRIQUE PAR DATA EAST
PRIX DE LA PARTIE : 2.50FR

L*histeire de ROBOCOP est assez originale. Vous connaissez
évidemment tous le film. OCEAN a eu I’excellente idée
d’acheter la licence du film pour en faire un jeu. Mais
contrairement a ce qui se fait actuellement, OCEAN a revendu
sa licenice a une boite d’'arcade (DATA EAST) afin que cette
derniére I"adapte en arcade. OCEAN posséede donc
logiguement les droits pour convertir le jeu d’arcade
ROBOCOP sur micro familial. J'espére gue vous m’avez tous
suivi car je viens de vous faire un cours de marketing et je ne
recommencerai pas si souvent. Parlons du jeu en lui-méme.
Graphiquement, il est splendide, on retrouve la méme
ambiance que dans le film et le héros est trés ressemblant.
Vous dirigez le Robocop a I'écran et vous étes armé de votre
pistoletgadget Iaour tuer tous les ennemis. Ce jeu me rappelle
parfois Dragon Ninja, mais cela n’enleve rien au plaisir gi'on a
en y jouant: on accroche tres rapidement. De plus les
superbes monstres présents dans tous les tableaux vous
donnent vraiment envie d'aller voir plus loin dans le jeu. Le
rincige est donc simple mais hyper efficace, ce qui fait que
OBOCOP est; pour ma part, un de mes jeux d'arcade
préférés actuellement. D’aprés ce que je sais, fes versions sur
micros seront des adaptations de super qualité, puisqu’elles
sont faites par Océan. '
Enfin, quoi quil en soit, vous 'avez compris, il n'y a plus qu'a
attendre un petit peu et vous pourrez jouer au policier du futur
chez vaus, et si vous savez vous faire respecter par vos
nombreux ennemis, alors vous pourrez admirer les spﬁendides
tableaux. En attendant, allez le découvrir dans les salles
d’arcade.

KONAMI

Il ne s'agit pas d’un jeu bien évidemment, mais du célébre
fabricant de(j eu d’arcade japonais. En ce début d’année 89,
KONAMI a decidé de frapper tres fort. Tout d’abord pour
ﬁ)_eraétuer le style de NEMESIS et SALAMANDER, voici

HUNDER CROSS! C’est le troisiéme volet de la série
NEMESIS, mais c’est certainement le plus beau et le plus
agréable a jouer. THUNDER CROSS est tout simplement un
shoot-them-up avec un scrolling herizontal et des graphismes
hallucinants (et encore, hallucinant est un bien faible mot).
Toujours chez KONAMI, cette fois-ci dans le style jeu de
combat, la nouveauté se nomme FINAL ROUND. C’est un jeu
de boxe avec des graphismes et des bruitages trés réussis. De
plus, le jeu est hyper passionnant car de multiples adversaires
vous sont proposés. Enfin le hit de ce début d’année chez
KONAMI se nomme HOT CHASE qui ressemble étrangement
a CHASE HQ de TAITO dont je vous avais parlé le mois
dernier. Il est cependant splendide et "animation 3D de la
route est impressionnante.
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GHOULS’N GHOST
FABRIQUE PAR CAPCOM

Vous vous souvenez de GHOSTS’N GOBLINS qui avait fait un
véritable malheur dans les arcades ildv a deux ans, ainsi que sa
conversion sur micro (dont on attend d’ailleurs une version ST
Four le début 89). GHOULS’N GHOSTS est tout simplememnt
a suite de ce fameux GHOSTS'N GOBLINS. Vous dirigez
toujours un petit chevalier en armure a I'écran, mais 'histoire
se déroule désormais dans de nouveaux décors, de nouveaux
monstres complétement délirants vous attendant i chaque:
tableau. C'est absolument infernall GHOULS’'N GHOSTS
bénéficie en plus de la toute nouvelle technologie graphique
developpée par CAPCOM pour leurs nouveaux jeux d’arcade.
Pour ma part, je pense que ce jeu va faire un malheur cette

année.

POWER DRIFT
FABRIQUE PAR SEGA

Pourquoi reparler de ce jeu extracrdinaire mais sur lequel jai
déja disserté dans un numéro précédent? Tout simplement
parce que-MEDIAGENIC/ACTIVISION, non content d’avoir
déja acheté les droits de GALAXY FORCE et de ALTERED
EAST, vient d’acquérir les droits pour I'adaptation de POWER
DRIFT. On peut dire en tout cas qu'ils

sont courageux car I'adaption reléve de la mission impossible
(méme sur un ST ou un Amiga). Espérons qu'ils ne vont pas
tout gacher. Je suis trés sceptique mais je prie pour qu'ils me
fassent mentir.

h
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Les 4 d'0r

La fin de P'année 1988 aura vu de nombreux feux
superbes arriver sur le marché, mais ceux qui se
préparent pour 1989 iaissent espérer une année encore
plus fantastique, En attendant, il était normai de vous
présenter les meilleurs jeux de 'année 88, ce que nous
appeilerons les 4 d'Or.

omment sont élus ces VRAIS meilleurs feux de
Pannée?
C’est assez simple: chacun de nos testeurs désigne
dans chaque catégorie les jeux qui, selon iui, ont
marqué I'année. Notez-bien que le nombre de sofis cités
n’'est pas limité (ne me dites pas qu'il n'y a eu que
quatre bons jeux d’adresse cefte année_?}’... Les feux
pour lesquels lls peuvent voter sont tous ceux qui sont
sortis enlre la 1er Janvier et la date de bouclage du
journal. Les quelques supers produits en retard seront
présentés I'anhée prochaine.
Enfin, une compilation de toutes les listes nous permet
de donner un ordre dans chaque catégorie. Les irois
premiers sont décrits, mals on vous donne tout de
méme ceux qui suivent, car s'ils ne sont pas parmi les
meilleurs, ils sont foui de méme parmi les excellents
programmes! Les machines indiquées apres le nom des
jeux !r;dfquent pour quelles versions les feux ont été
nomnmes.

On peut dire que les meiileurs softs arrivés dans celie
categorie les plus récents, ce qui est encourageant pour
Pannée prochaine. Cepsndant, des ratages tel que celuf
d'Afterburner montrent aussi que le jeu d'arcade va bientdt
dépasser les limites qui permetient d'en faire une adaptation
correcte. Que donneront des adthaﬁons tels qu’A!rsrsd
Beast, Power Drift ou encore Galaxy Force? L année 1989

nous le montrera, mais fe crains que peu de persornnes soiert,
dans le monde, capables d'adapter correctement de tels jeux!

OPERATION WOLF (OCEAN) obtient un
4 d’'Or en arrivant largement premier. Méme
sl le jeu d’arcade n’etait pas des pius
originaux, il faut avouer que la conversion ]
réalisée par Océan France est a se jeter la - :
téte contre les murs, aussi bien sur ST que sur Amiga!
Testé dans notre dernier numero, Opération Wolf est
actuellement en téte de tous les hit-parades de ventes...
Un succés mérité pour cette premiére adaptation signée

de la branche francaise d’Océan, ce qui constitue une
bonne promesse pour 'avenir.

THUNDERBLADE (US GOLD) arrive second et obtient
done un 4 d’Argent! Si Padaptation est moins réussie que pour
Opération Wolf, il faut tout de méme voir que c’était une tache
bien plus difficilel Grace a une version ST trés bonne et une
version Amiga rapide et fluids, [e jeu est une réussite.
PACMANIA (GRANDSLAM) est le 4 de Bronze pour la
meilleure adaptation de jeu d'arcads. Ceci est di a sa version
Amiga tres tres proche du jeu original, et moins a la version
ST qui a beaucoup perdu en couleurs, en son et en fluidite.
Cependant, la performance de chez Grandslam est a
applaudir, car je vous rappelle que Pacmania etait leur
premiere adaptation d'un jeu d'arcade.

Arrivent ensuite Gauntlet Il (Us Gold), Buggy Boy
Elite), Super Hang-On (Electric Dreams), lying Sharks
i_l;ireblrd , Double Dragon (Melbourne House), Space

arrier (Elite), Bubble Bobble (Firebird), et enfin
Supersprint (Electric Dreams).

Une catégorie ot il est trés difficile de juger les jeux. Qusls
sont les meilleurs? Les misux réalisés ou'les plus originaux?
C’est en gardant a l'esprit que ces deux valeurs sont trés
importantes que nous avons élu les meilleurs titres de F'année.
En tout cas, nous avons élé surpris par fe nombre de
shoot-em-up comme par leur qualité cetie année. Depuis
maintenant deux ans, chaque nouveau jeu du type est meilleur
gue son prédacesseur... Jusgu'ol ironi-ils?

R-TYPE (ELECTRIC DREAMS) obtient un
4 d’'Or, grﬁce 4 une conversion assez proche
du jeu d'arcade, mais surtout grdce aux
nombreuses armes et nombreux décors qu’il
propose. Si la version ST est déja di?ﬁponible,
la version Ami%a' devrait sortir vers Février!
HYBRIS (DISCOVERY) décroche un 4 d'Argent, ce qui
prouve tout de. méme gu'une petite société peut réussir de
grarids softs. Il est vrai que lorsque 'on voit Hybris pour la
premiere fois, on est frappé par les graphismes dignes d'un
véritable jeu de café ainsi que par ses sons d'enfer! Hybris
n'existe que pour Amiga, et aucune version ST ne semble
révue.

TARRAY (LOGOTRON) est le 4 de Bronze. Il doit
beaucoup 4 la réalisation signée Steve Bak, en tout cas pour
la version ST. En effet, si ce soft n'est qu'un remake de
Defender, les décors de toute beauté, associés aux scrollings
différentiels font que la realisation est parfaite.

Xenon (Melbourne House), Eliminator (Hewson), Flying
Shark (Firebird), Denaris (ex Katakis), Stargoose
(Logotron), Aleste (Séga), Menace } syclapse),
Cybernoi d (Hewson) suivent sur la liste!
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Cetie catégorie regr‘o&ge tous les jeux oli Ie joystick doit subir
des lortures intenses. On y refrouve des jeux d'arcade et des
shool-em-up, mais aussi d’autres feux oll les réflaxes sont
plus importants que Ia réflexion... encore qu’a la vue du
premier titre, on se rend compte que les deux ne sont pas
incompatibles!

SPEEDBALL (IMAGEWORKS) domine
largement le classement. C’est indéniable,
que ce soit sur ST ou Amiga, Speedball est
le jeu d’adresse par excellence! |l mérite .
largement un 4 d*Or, et c’est avec plaisir gue nous
récompensons ainsi les auteurs du déja fabuleux Xénon!
Vivement leur prochain soft!

NEBULUS (HEWSON) reste un de nos jeux prétérés. |l faut
dire qu'avec ses innombrables couleurs, son scrolling rotatif
unigte en son gianre, et sa variéte de "challenge”, Nebulus est
un jeu incroyable qu'il faut posséder, sur ST ou Amiga, qui a
perr:IiJs'; a |a societe Hewson de montrer ce dont elle était
capable.

LIVE AND LET DIE (DOMARK) arrive aussi bien placé, ce
qui lui permet d'obtenir un 4 de Bronze. Bénéficiant de la
qualité d’animation de Buggy Boy et de Fintérét d'un jeu de tir,
¢'est un superbe produit, complet, comme nous les aimons
chez Generation 4.

Star?lider Il (Rainbird), Skychase (Imageworks),
Eliminator (Hewson), Oids (FTL), Powerdrome
gilectronic Arts), International Karate + &;._System 3),

rbarlan (Palace), Capone (Us Action), Pow (Us
Action), Great Giana Sisters (Rainbow Arts) et
Thundercats (Elite) suivent derriére.

RETROUVEZ LES 4 D'OR
DE L’ANNEE 1989
SUR LE 3615 SM1*ST!
TAPEZ NEW PUIS ENVOI.
ET BIENTOT,

3615 GEN4 !

| Gen 4

Catégorie des plus importantes: les jeux rommés ci-dessous,
méme s'ils n'ont pas toujours été des hits, ont at moins
prouve qus ['originalité était une chose importante dans les
jeux, surtout aufourd'hui ot n'importe quel systéme nous est
remixé de nombreuses fojs, a toutes les sauces! Dans Ia
catégorie originalité, il semble tout de méme que Ia société
Exxos nous prépare beaucoup de bslles choses pour I'année
prochaine.

TETRIS (MIRRORSOFT) mérite 704
inconiestablement le 4 d’Or de cette /&
categorie. Je ne connais gersonn_e qui ne =———
soit pas tombé dans le piege de Tetris. Pire .’
que la drogue, Tetris est un jeu dont on

n’apprend le maniement en 5 secondes, mais auquel on
joue tous les jours sans jamais se lasser. :
TANGLEWOOD (MICRODEAL) risque d’en surprendre

lts d'un, en recevant un 4 d'Argent! Mais souvenez-vousl Ce
Jeulest certainement I'un des plus étranges de I'année, et ce
ne sont pas les amateurs de Sheckley qui me contrediront...
Benseficiant en plus d'une traduction francaise excellente,
Tanglewood est un fantastique jeu otl [a réflexion devra sallier
a ’humourl

PURPLE SATURN DAY (EXXOS) a beau étre tout
nouveau, il n'en est pas pour le moins des plus originaux. Pour
un soft d'arcade, on peut dire que c'est vraiment bourré
d'idées. Comme en plus la réalisation est loin d’étre mauvaise,
Purple Satum Day devrait avoir un trés bel avenir.

Ca se bouscule derriére ces trois Ia. Suivent 'Arche du
Capitaine Blood EExxos), Eco (Ocean), Nebuius
(Hewson), Wizball (Ocean), Madshow (Silmarils),
Athletic World Nintendo}:, Three Stooges
(Cinemaware), Sentinel (Firebird), Heroes Of The Lance
(SSl), Elemental (Lankhor).

On peut dire gue pour désigner les meillsures courses de
l'année, ce fut vraiment la compétition. Il fallait montrer a tous
les volants les derniers jeux sortis, et la lutts fut longtemps
ssrrée. Comme quoi ce type de jeu possada encors un bel
avenir devant lui. Nous regrettons quelque peu qus Vroom ne
soit pas sorti a temps pour figurer dans ce hit, mais ce n'est
que partie remise pour ['annse prechaine. :

CRAZY CARS Il (TITUS) est
incontestablement la meilleure course de
Pannée. Nous en sommes immédiatement
tombés amoureux dés que nous ['avons vu.
Graphismes superbe, animation fantastique, et surtout
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une impression de vitesse incroyable. En plus, le jeu est
original et n’est pas une "béte" course. Une récompense
qui, nous I’esr_é_rons, ne sera que la premiére pour
I'équipe de Titus qui vient de montrer ce dont elle était
capable. _

SUPER HANG-ON (ELECTRIC DREAMS) arrive second
et nous lui décernons donc un 4 d'Argent. Si la version ST est
parmi les meilleures, je peux vous promettre une version
Amiga a tomber par ferre... presqgue mieux que la version
d'arcadel En tout cas, la meilleure course de moto str
ordinateur! ]

TURBO CUP {(LORICIELS) réussit le challenge de
renouveler la course de voiture en |ui ajoutant un réalisme
dans la difficults, jusqu’a maintenant jamais présent.
Cependant, quelques défauts dans I'animation font que le
logiciel n'arrive pas premier ou second. Cependant, Turbo Cup
est récompensé fFar un 4 d’Argent, ce qui prouve tout de
méme que le soft est parmi les meilleurs du genre.

Les concurrents suivants sont Buggy Boy (Elite),
Overlander (Elite), Re Pro Am (Nintendo), Enduro Racer
§Activision}, Gee Bee Air Rally (Activision), Supersprint
Electric Dreams), Space Racer (Loriclels).

MEILLEUR JEU DE SPORT

Une catégarie ol tous les genres sont admis, des plus légaux
aux plus surprenants. Le jeu de sport reste une valeur sdre
dans les jeux informatique, et sera encore important 'année
prochaine, ol les productions annoncées semblent assez
folles, comme vous pourrez le voir en préviews avec TV
Sporis Foolball de chez Cinemaware.

SPEEDBALL (IMAGEWORKS) obtient ici
son second 4 d’Or, et il le merite tout autant
gue celui cE_::mr le meilleur jeu d’adresse. Le
systéme de ligue est parfait, le fait de pouvoir

sauvegarder une partie permettant de créer

des championnats et d’yd]ouer longtemps. D’autre part,
la possibilité de jouer a deux est aussi un facteur qui a
oué en la faveur de ce fabuleux soft des Bitmap

rothers.

INTERNATIONAL KARATE + (SYSTEM 3) réussit a étre
2 la fois Ie plus récent et le meilleur karaté disponible sur ST et
bient6t sur Amiga. Disposant d'une animation fantastique, il
dépasse largement les autres jeux du genre.

SUPER SKI (MICROIDS) gagne facilement le 4 de Bronze

du jeu de sport. L’animation fantastiquement rapide de Super
Ski en fait un modéle du genre, jamais dépasss a ce jour!

Les suivants sur la grille de départ: Leader Board (sur

Amiga: Acces), Summer Olympiad (Tynesoft) et World
Class Leaderboard (Acces).

MEILLEUR JEU DE COMBAT

Une catégorie oti I'on trouve peu de softs cette année, mais
ol ils sont presque tous bons. On peut espérer qu'un jeu de
combat arrivera bientot ou I'on pourra jouer a plus de deux...
Enfin, pour le moment, ¢’est déja pas mall

INTERNATIONAL KARATE + (SYSTEM
3) est véritablement une petite merveille,
grace a ses animations tres fluides et sa
rapidité. Le programme, bien que récent, fait
déja partie des meilleurs jeux de combat.
L’équipe de System 3 travaille maintenant sur The Last

Ninja.
BA!'—?BA-R!AN SPAL_ACE) n‘avait pourtant pas des
graphismes géniaux, mais le jeu est si prenant qu'il vient

immédiatement aprés International Karaté +. Nous attendons 2

heure actuelle la suite de ce fabulsux programme, qui devrait

ne plus trop tarder maintenant.
DOUBLE DRAGON (MELBOURNE HOUSE) obtient un 4
de Bronze. Le jeu est assez bien réalisé pour figurer ici, méme
s'il est un peu trop facile. En tout cas, c'est le plus violent de
tous les jeux du typs!

Seul, Action Service suit derriere.




MEILLEUR JEU DE STRATEGIE

Les jeux de stratégie se sont diversifiés cette année avec
I'apport a la stratégie de phases d'arcade ou de simulation.
Quoi qu'il en soit, a la vue des résultats que nous avons, une

et Firebjrd!

CARRIER COMMAND (RAINBIRD) a
beaucoup marqué, surtout parce qu’il a été le
premier reu en 3D formes pleines" &
posséder une animation réellement fluide. De
plus, le scénario n’étant pas idiot, la partie
stratégie du jeu est particuliérement intéressante.

al'avantage de proposer une représentation intéressante du

ou Amiga, méme si certaines options lui font parfois
cruellement défaut.

SENTINEL (_FIREBIRD) a connu un succes fou, non
seulement grace a son originalité mais aussi grace a sa
simplicits. Jamais un jeu autre qu'arcade n'avait autant
captivé de monde avant Dongeon Master... Sentinel reste un
des meilleurs jeux réalisés pour le ST et I'Amiga.

Suivent ensuite Tracker (Rainbird), Tetris (Mirrorsoft),
Terrorpods (Psygnosis), Battlechess (Amiga), Warship

(Ssi).

MEILLEUR JEU D’AVENTURE EN
FRANCAIS

des jeux d'aventure. De plus en plus, nous voyons des jeux
d'aventure superbes, aussi bien sur ST que sur Amiga, et de

Maupiti Island [ ankhor), Les Portes du Tsnﬁ sur ST
(Legend), Explora Il (Infomédia) mais aussi

attendant, voici les résultats de la cuvée 88.

societé semble dominer le sujet: British Telecom, soit Rainbird

G
i

UMS (RAINBIRD) est un wargame qui, <'il n'est pas superbe,

terrain de manoeuvres. Avec en plus la possibilité de créer ses
propres scenario, UMS est un des meilleurs wargames sur ST

Une des catégories qui monte dans le soft en France est celle

nombreux gros produits sont prévus pour 89. Il y aura bien stir
T (Ubi Soft). En

EXPLORA (INFOMEDIA) est le jeuquia /7
ravi aussi bien le public que nous, ce qui [ 7
tombe bien. N'ayant pas de contraintes =
financiéres a I'étranger, c’est donc avec un .’
rand plaisir que nous attribuons un 4 d’Or a ce
antastique jeu, dont la suite s'annonce également
grandiose.
LES PORTES DU TEMPS (LEGEND SOFTWARE) a
beau étre nouveau, nous en sommes déja fous. Reprenant lui
aussi le theme du voyage dans le temps, il présente de
3uEerbes reg:hismes et un coté historique assez intéressant.
MEURTRES A VENISE (COBRA SOFT) arrive en
troisime position, et recoit donc un 4 de Bronze. Le
programme nous a entousiasmé non ssulement pour son
scénario, mais surtout par sa facilite
d'utilisation et sa fonctionnalité. Un grand bravo & Cobra Soft
pour un travail aussi soigné.

Les deux logiciels suivants sont Crash Garret (Ere) et
Arche du Capitaine Blood (Exxos).

MEILLEUR JEU D’AVENTURE
ETRANGER

La langue anglaise posséde un fantastique avantage sur la
langue francaise: celui d'avoir une syntaxe simple. De ce fait,
les analyseurs des jeux en anglais sont toujours plus /Jufssanrs
que les notres, et permettent des scénarii d’autant plus
complets et complexes, ce qui explique leur succes.

FISH (RAINBIRD) est le plus parfait des jeux ‘E
sortis de I'esprit de I'équipe de Magnetic = —
Scroll. Si les graphismes sont toujours aussi -’
beaux, le scénario est ceite fois-ci

completement fou, et surtout & mourir de rire. Il faut
bien siir apprécier I'’humour anglais, mais comme nous
on adore, nous attribuons a Fish ce 4 d’Or du mellleur
jeu d’aventure étranger.

CORRUPTION (RAINBIRD) suit de tres peu. Il est signé par
la méme équipe et sa ssule distinction vient surtout du
scénario, contemporain, ce qui change un peu. Le jeu est
complexe et vous énervera longtemps, jusqu'a ce que vous
trouviez la solution...

C'est cependant un fantastique produit, trés proche des jeux
policiers de chez Infocom. !

SPACE QUEST Il (SIERRA-ON-LINE) en a séduit plus
d'un avec son humour noir et son scénario farfelu. Malgre des
graphismes trés moyen, le soft arrive quand méme troisisme,
ce qui prouve que ce type de jeu est trés prisé par les
cgnnai‘sseurs. Je termineraj en disant "vivement Space Quest
3r.

Loin derriére se bousculent Uninvited, Time And Magik,
Gnome Ranger, Lancelot et Déja Vu.




Les 4 d'Or

Une categorie bien nécessaire lorsque I'on voit le nombre de
Jeux sortis cetie année utilisant des effets 3D. Cette catégorie
mele tous les jeux comprenant un tant soit peu de 3D/

STARGLIDER 1l SF{AIN BIRD) arrive
largement en téte. Il faut dire qu’il nous en a
fait baver celui-1a, lors de sa sortle. C’est
bien simple, ca reste quand méme Fun des
Flus beaux jeux sur ST et Amiga, tant
‘animation en falt presque un
réussite.

DUNGEON MASTER (FTL) est présent lui aussi.
Souvenez-vous en effet de I'impression que ['on a lorsque ['on
joue a Dungeon Master: 'impression d'étre dans les couloirs.
Gréce a une représentation en 3D vraiment parfaite, le jousur
entre trés vite dans I'aventure, et c’est sans doute gréce a
cela que Dungeon Master est le jeu d'aventure interactif le
Q’Ius populaire sur ST et maintenant sur Amiga.

IRUS (FIREBIRD) a surpris tous le monde. On connaissait
le fameux Zarch de I'Archimedes, et on se disait que c’était
vraiment une superbe bécane lorsqu’on jouait a ce jeu. Virus
nous a fait revoir notre jugement, tant les graphismes et Ia
rapidité sont proches de la version originale de I'’Archimedes.

Iim. L’exemple méme de

Suivent Carrier Command (Rainbird), Purple Saturn Day
(Exxos}, Interceptor (Eca), Driller (Incentive) et Space
Harrier (Elite).

Celle calegorie regroupe tous les feux d'aventure ol vous
dirigez un ou plusieurs personnages dans un monde plus ou

moins grand ot évoluent de nombreuses creéatures et autres
personnes. La caractefistique méme de ces jeux est
linteractiviié: toute action que vous failes entraf ne des
consequences imporiantes, mals cela n'empéche pas les
aulres personnages du jeu d'agir indépendamment.

DUNGEON MASTER (FTL) est sans aucun
doute ie meilleur jeu de ce type. La preuve en { =
est gu'il est connu de tous, et que de =
nombreux fans de jeux d’arcade ont gotité aux -g
jeux d’aventure grace a Dungeon Master. On

attend impatiemment la suite, mais aussi le Dungeon
Master |, qui sera de la SF... Vivement demain!

ULTIMA IV (ORIGIN) obtient un 4 d’Argent. C'est en effet le
jeudu type cl:-llui_posséde le meilleur scénario, et non des moins
complexes. Ultima IV demande de passer trés longtemps au
jeu pour le compléter, mais il faut savoir que c’est loin d'étre
un jeu facile. Un excellent produit cependant.

BARD’'S TALE Il (ECA) est encore plus beau que le
premier, plus grand et plus complet. Si le scénario n'est pas
des plus passionnants, il reste tout de méme la superbe
réalisation et les nombreusss énigmes pour que Bard's Tale |l
meérite ce 4 d’Argent!

Seul Bard’s Tale suit ces trois jeux. .

Une catégorie qui marche puisqu'elle plai't a |a fois aux
amateurs de { eux d'aventure mais aussi aux fous du joystick.
Pas étonnant d'ailleurs d’y trouver beaucoup de noms, tant

cetle categorie est riche en softs.

HEROES OF THE LANCE (US GOLD/  //-2
SS1) doit beaucoup a ses graphismes et a _;;.
son animation. C’est peut-étre le plus ——r
aventure des jeux d’arcade/aventure, mais .;
quei qu’il en soit, il plait & beaucoup de

ersonnes. Un premier coup réussi pour I’association

SI/TSR, dont on attend beaucoup I'année prochaine.
ROCKET RANGER (CINEMAWARE) est particulierement
soigneé cote graphismes, et comme la partie stratégie est loin
d'étre mauvaise, sa seconde place est tout a fait justifiee.
Pispbrl:ible sur Amiga, la version ST devrait sortir peu apres le
journal.
ARCHE DU CAPITAINE BLOOD (EXXOS) est un logiciel
inclassable, que F'on retrouve un Feu partout. Cette fois-ci, il a
atteint la troisiome place et regoit donc un 4 de Bronze,
principalement pour son originalité dans cetie catégorie de
jeu.

Derriere, ils sont nombreux: D'un?e_on Master (FTL),
Sinbad (Clnemaware), Legend Ot Zelda (Nintendo),
Three Stooges Cinem'av‘:are", Impossible Mission Il
hEpyx), Métroi sNimmdo&, An?a de Cristal (Ere},
eturn To Atlantis (Eca), Golvellius (Sega), Freedom
(Coktel Vision), Jeanne d’Arc {Chip), King Of Chicago

{Cinemaware).




Derriere ce nom peu explicite sont regroupés tous les
Jjeux ots le jousur doit gérer de nombreux paramétres,
parfois économiques mais aussi matériels. Une
catégorie ou aucun soft ne ressemble 4 un autre!
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ELITE (FIREBIRD) domine /=4

largement cette catégorie. Il faut dire __.
u’Elite est considéré par tous comme ==t

I'un des jeux du siécle... Et dire -,
u’Elite 2 est en préparation!

ARRIER COMMAND (RAINBIRD) ss retrouve
egalement ici. En effet, le joueur doit créer un véritable
reseau de distribution pour alimenter les diverses iles
qu'il accupe... Aucun doute, Carrier Command est
véritablement un grand jeul
PORTS OF CALL (AEGIS) est un superbe logiciel
pour Amiga, ou la gestion de votre portefeuille importe
autant que votre politique économique. Quand en
plus, on'sait qu'il est superbement reéaliss...

Maxibourse (Cobra Soft) et Terrorpods
(Psygnosis) suivent loin derriére.

Une catégorie qui évolue de plus en plus vite, et ot
l'on est en train d'atteindre des sommets, Nous avons
regu Falcon-AT il y a quelgues instants, vous le
refrouverez en pretests: nous ne pouvions
raisonnablement pas Ie juger si rapidement. Voici donc
la liste des meillsurs de gg

F-18 INTERCEPTOR (ECA) est

particuliérement étonnant par son animation trés

fluide et en 3D, ainsi que par son niveau de

simulation. De plus, le fait que de nombreux a"i
sceénario solent proposés évite de se lasser du o
jeu, ce qui est important dans ce type de soft. '
GUNSHIP (MICROPROSE) est second, mais loin -
derriere Interceptor. Ce qui a plu le plus, c’est
iricontestablement le fait que ce soit une simulation de

vol en hélicoptére, et non pas d'avion. La réalisation

de qualité en fait un produit excellent.

JET (SUBLOGIC) mérite un 4 de Bronze, non pas

pour sa version ST mais pour sa version Amiga. Si le

Jjeu est largement en dessous d'Interceptor, certaines

options en font tout de méme un produrt

intéressant, dont I'un et non des moindres et celle qui

le rend entierement compatible avec Flight Simulator

Il. La version ST ne mérite aucun titre, quant a elle.

Elle est tres nuile.

Un genre souvent délaissé et pourtant important. On
peut dire que I'année 88 aura enfin vu des produits
originaux et bien réalisés, ce qui n'était pas toujours le
cas auparavant.

TROUBADOURS (LANKHOR) est le

premier sans aucun doute. En effet, il

est a la fois original, superbement

réalisé et intéressant a jouer. Les jeux

que I'on trouve dedans sont vraiment

trés bien faits. Bref, Troubadours prouve que I'on

peut faire des éducatifs superbes!

LE SIDA ET NOUS (CARRAZ) a surtout marqué
ar son systeme de jeu a la fois original et intelligent.

joutons a cela des graphismes tres travaillés, et une

B:vention lus gu'intelligente contre le Sida.

BOSSE DES MATHS (COKTEL VISION) est
peut-étre le plus classique des éducatifs primés ici,
mais il faut avouer que le systéme de jeu est sympa,
et que surtout les graphismes sont géniaux. Bref, un
éducatif bien sympathiqus, ce qui est agréable.

Cette categorie récann;pense les logiciels les misux réafisés,
toutes categories confondues. Autant dire que la liste est
ue/

loi

DUNGEON MASTER (FTL) est une
troisiéeme fois primée. Aucun doute, lorsque
I'on voit Dungeon Master, on a I'impression
que rien n’a été oublié. Et c’est vrai. L’auteur

(&




Les4 d'Or

Pac-Mania iGrands!arn), Opératon Wolf (Ocean), Three
Stooges (Cinemaware), Hybris (IDiscoveryR, ’Arche du
Capitaine Blood (Exxos), Starglider 1l (Rainbird), les
Portes du Temﬁs (Legend), Thunderblade (Us Gold) et
Heroes of The Lance (Us Gold/SSI) suivent ensuite.

IR

MEILLEURS EFFETS SONORES

Le son est imporiant, que ce soit sous forme de musiqus, ou
de bruits qui accompagnent le jeu. Si 'Amiga domine
largement le ST de ce cotse, il faut avouer que les editeurs
utilisent assez bien les sons digitalisés pour rattraper le coup...

L
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a penseé a tout, ce qui fait du jeu I'un des

meilleurs de I'année.

PURPLE SATURN DAY (EXXOS) est nouveau et déja
rimé. Le nouveau programme ds chez Exxos est, il est vrai,
ien attrayant. Graphismes et sons geniaux, mais ls plus

surprenant reste l'originalité des jeux d’arcades présentés.

OPERATION WOLF (OCEAN), déja récompensé comme

meilleure adaptation de jeu d'arcade se voit ici décerné un 4

de Bronze pour sa réalisation. Il est vrai que déplacer d'aussi

gros sprites a I'écran n'a pas du étre une mince affaire, mais le
rendu est parfait, et le scrolling du fond est aussi fantastique.

e P g

e | : ¢
=

Pacmania (Grandslam), I’Arche du Capitaine Blood

Exxos), Thunderblade (Us Goid), Starglider Il
LRainb rd), Speedball (Imageworks), Hybris ‘5Discovery),
liminator (Hewson), Nebulus (Hewson) et Virus HYBRIS (DISCOVERY) arrive en premier. /-2
(Firebird) terminent [a liste. Encore une fois, il faut bien dire que méme si I,
cg jig_u t.-i,ves% qu’utnaslho;t;:m- ug, sa i . .
S = réalisation le met a la hauteur des veritables
MEILLEUR GRAPHISME jeux de café. _
- PURPLE SATURN DAY (EXXCS) regoit un 4 d’Argent
Voici la premiere catégorie ol nous trouvons deux premiers pour ses effets sonores, qui sont vraiment déments. Bruits
ex-aequo. Il est vrai que les graphismes sur nos machines étranges, encore plus droles gue ceux de Blood, Purple Saturn
sont souvent superbes, et qu'il ne pas simple de déterminer le | Day doit beaucoup a la qualite de ses sons.
plus beau... PAC-MANIA (GRANDSLAM) posséde une musique aussi

entrai nante que celle du jeu d'arcade (sur Amiga), et les effets
sonores le rendent trés attrayant. C'est incontestablement un
.grand plus apporté a ce jeu.

Suivent Sinbad, Obliterator, Amegas, Star Trek,
Starglider ll, Operation Wolf, Side Winder, International
Karaté +, Fi8-Interceptor.

Ahah... Il va y avoir des surprises ici. Attention tout de méme,
Je rappelle que nous notons la société sur sa gamme 16-bits,
‘ce qui pourrait expliquer que certains "grands” soient absents.

LE GRAPHISME SUR AMIGA?
UN SPECIALISTE VOUS REPOND
EN BAL 'AMIGRAPH’ SUR LE

EXPLORA (INFOMEDIA) possade des :@
'graphismes encore plus beaux que ceux -
e chez Magnetic Scroll. |l mérite donc

largement ce 4 d’Or qu’il partage avec:
PURPLE SATURN DAY (EXXOS) dont ies graphismes de
Didier Bouchon sont vraiment originatix et superbes.

ROCKET RANGER (CINEMAWARE) recoit le 4 de ' SERVEUR 3615 SM1*ST.
Eéonze pour sa qualité graphique et ses nombreuses pages :
ran.

80



LANKHOR arrive en premier. Avec de nombreux jeux
originaux, la plupart du temps trés bien réalisés, Ia
société a su se démarquer des autres, prenant méme le
rISq[ue de faire de I'éducatif. Ce 4 d’Or récompense
Poriginalité et la créativité de Lankhor... en espérant que
les nombreux softs prévus sortiront bientét, car ils sont
tous superbes!
ERE INFORMATIQUE / EXXOS suivent de trés prét.
Comment ne pas nommer toutes les réussites de la société:
I'Atche du Capitaine Blood, Crash Garret, Purple Saturn Day,
Teenage Queen, que de produits de qualité... Et dire qu'ils en
Eréparent encore plus pour 'année prochainel

ORICIELS obtient un 4 de Bronze pour ses réussites telles

ue Turbo Cup, Space Racer ou encore Albedo. Pour I'année
1989, & vos marques, préts, partez (coup de REVOLVER).
Plus de calme, plus de repos, plus de DETENTE pour I'équipe
de Loriciels, qui a beaucoup de projets. |

Suivent ensuite Océan France, Infogrames et Chip.

OMPAGNIE ETRANGERE

Encore une fois, nous ne jugeons que la gamme 16-bits des
éditeurs. Hors, certains ne se ?Démaﬁsant que sur ces
machines, il est normal qu’on les trouve devant ceux qui
produisent "tous azimuts”.

RAINBIRD arrive logiquement en téte. Souvenez-vous:
Tracker, Ums, Carrier Command, Starglider II, Jinxter,
Corruptfcn, Fish: tous des hits! Et les productions de la
.| compagnie pour 'année prochaine semblent encore
meilleures!

m

Gen 4

MIRRORSOFT est second. En effet, il faut compter avec
Skychase, Fernandez Must Die, Speedball, Bombuzal et
maintenant le géant Falcon, et méme Dongeon Master! En
attendant les prochains softs, qui s'annoncent géniaux.
FIREBIRD est troisisme. Des softs? Virus, Bubble Bobble,
Flying Sharks, Sentinel, Star Trek, Return to Genesis et j'en
oublie. Regardez ci-dessus, il y est dit que Rainbird a obtenu le
4 d'Or. Vous n'étes pas sans savoir que ces deux compagnies
travaillent sous la direction de British Télécomsoft... Deux
récompenses pour une seule compagnie, c'est for, tres fortl

Suivent Cinemaware, Psygnosis, Elite, Us Gold,
Hewson, Microdeal, Ocean, Go et Electronic Arts.

JEUX DE L’ANNE 1988

Les resultats de cette catégorie ont été obtenus en ajoutant

tous les points qu'avait regus chaque soft dans toutes les
catégories. Voici les résultats:

DUNGEON MASTER (FTL) est le jeu de 4"
I'année, ce qui est une trés belle opération ==
pour un soft qui est loin d’atre un jeu d’arcade, -’
catégorie Blus aimée que les jeux d’aventure!
STARGLIDER Il (RAINBIRD) arrive second. Il est vrai que
nous n'avons pas vu grand chose d’aussi bien réalisé depuis.
Sonsl Iet graphismes dignes d'un film! Starglider Il est vraiment
excellent.

PURPLE SATURN DAY (EXXOS) est le troisiéme. On le
retrouve en effet dans de nombreuses catégories, ce qui
prouve qu'il a beaucoup de bonnes choses

Suivent enfin Ocrératlon Wolf, Falcon et ’Arche du
Capitaine Blood!

RETROUVEZ L’AVENTURIER FOU
ET LES ATATRUCS SUR
LE SERVEUR 3615 SM1*ST.

81




LE BIDOUILLEUR MALADE

Me revoila! Je vais au-
Jourd’hui encore vous
donner de nombreux
trucs et asiuces pour
réussir dans la vie... Pour
commencer, je vais vous
aider dans les jeux
d’arcade, la suite sera
pour plus tard!

Au fait, si vous avez des
trucs et astuces, vous
pouvez me les envoyer a
'adresse suivante:

Génération 4

Bidouilleur Malade

210, rue du faubourg
Saint-Martin

75010 PARIS

Voila, je n’ai plus qu’a
vous souhaiter bonne
chance. Bye.

MARBLE MADNESS
(ECA)

Deux astuces pour Ia
version Amiga:

La premiére consiste a
ne pas bouger d'un poil
au premier niveau, ce quj
Vous vaudra une grosse
surprise!

La seconde est plus com-
plexe. Il faut atteindre le
labyrinthe du troisieme
hiveau et sauter de Ia
corniche, ce gqui vous
vaudra un bonus, mais
qui vous té.'éportera a un
niveau secret!

GAUNTLET II (US
GOLD)

Et voici une astuce pour
celle fabuleuse adap-
tation signée US Gold!
Pour cela, il faut avaoir
deux clés et deux coffres
a ouvrir.

Pressez la touche HELP
tout en ouvrant le pre-
mier coffre. Aprés avoir
ey le irésor, pressez la
touche INSERT tout en
ouvrant le seconhd coffre.
Vous trouverez alors une
ankh, qui, si vous la
prenez, Vvous donnera
50000 points de vie et
32000 super-tirs-
rebondissants! Pratique,
I'effet disparait
tableau a 'autre pour les
super-tirs, mais comme

vous pouvez répeter
'opération autant de fois
que possible...

BETTER DEAD THAN
ALIEN (ELEKTRA)

Pour tous les fans de ce

"typique Shoot’Em’'Up,

Voici les codes qui vous
permettront d’atteindre
les niveaux élevés de ce
jeu.

01ELEKTRA

02 SYZYGY

03 DRAMBUIE

04 PLUG

05 SOPRANO

06 MAYONNAISE
07 FAUCET

08 POTATO

09 WOOMERA

10 NARCISSUS

11 DEBUTANTE
12 FIRKIN

13 ACOUSTIC

14 TRIPTYCH

15 JABBEWOCKY
16 WHIMSICLE

17 CORNUCOPIA
18 PUNJABI

19 TIDDLY POM
20 KEWPIE DOLL
21SEPULCHRE
22 EUPHENISM
23 GRAMMERIAN
24 CROSSWORD
25 QUARANTINE

CHUBBY GRISTLE
(GRANDSLAM)

Sur la page de
présentation, tapez
BUUURRP puis Return et
Ui message sonoire Vvols
fera comprendre que
vous éles en cheat mode!

ARKANOID I (IMAGINE)

Voila un truc pour
Arkanoid li, un vrai de
vrai. Sur la version ST,
pressez Caps Lock puis
DALEYS88. Maintenant,
lorsque vous recom-
mernicez une patrtie, vous
vous retrouvez la ou
vous aveZ termine la
partie précédente.

WIZBALL (OCEAN)
Pour la version Amiga,
Voici un super iruc.
Mettez le jeu en pause
puis tapez RAINBOW.
Continuez la partie et
pressez C ﬁour remplir le
premier chaudron. Pour
aller plus vite, remetiez
le jeu en pause et re-
tapez RAINBOW, con-
tinuez le jeu et tapez S
pour finir le niveau
actuel. Encore plus fort:
remettez le jeu en ause
retapez RAIN
cohtinuez le jeu, lpressez
T et vous remplirez un
nouveau chaudron et
terminerez la pattie!

PLATOON (OCEAN)

Le jeu étant tres difficile,
voici un truc qui vous
permettra d’en veoir un
peu plus que la premiére
partie!
Une fois céue la page de
garde est a I'décran, tapez
HQ,BURGER-HILL, le "-"
étant celui du pavé
numeérique. Une fois ceci
fait, les touches F1a F4
vous font avancer en
divers endroiis de la
jungle, alors que les
touches F5 et F6 acti-
vent et désactivent un
bouclier vous permettant
de ne plus modurir, sauf si
vaf;:s passez sur un pie-

=

oici cependant d’auires
trucs pour progresser:

La Jungle et le Village:

Essayez de retenir Ila
rouie a suivre pour
trouver Ia dinamyte, puis
allez sur le pont ol vous
déposez les explosifs.
Ensuite, vous entrez
dans le village. Passez
les trois premieres hut-
tes, mais pénetrez dans
la quaitrieme et tuez fe

soldat qui s’y cache. En

fouillant le lieu, vous
trouverez un plan des
tunnels. Allez 4 la der-
niére hutle et cherchez a
droite du sac de riz; vous
y trouverez une lampe-
torche. Entrez enfin dans
ia hutte a votire droite et

vous trouverez une trap-
pe. Empruntez-lal

Les Tunnels:

Utilisez la carle irouvée
au niveau précédent pour
Vous repérer.

Allez dans Ia piéce en
haut a gauche, ef tuez-y
le capitaine. Prenez les
fusées qui sont dans la
piéce. Explorez les pie-
ces marquées sur la
carie et prenez le com-
pas et ie second pack de
fusées. Ensuite, allez
jusqu’a |a sortie, en bas
a droite.

Le Bunker:

Utilisez les fusées pour
voir les ennemis el tirez-
leur dessus a I'aide de
volre mitraillette. Eco-
nomisez vos fuseées et
tirs!

La Jungle, Bis:

La route fa plus rapide
consiste a prendre aiter-
nativement a gauche puis
a droite!

Face au Sergent Barnes:

Prenez la boile et, tout
en évitant les rafales du
sergent, lancez vos gre-
naaes.

SON BON
PETIT GOUT,
ME REND
TOUT FOU.

SA PATE
CREMEUSE,
LES REND
HEUREUSES.

3615
SM1*ST
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Les Cf’mpégnies- Etrangéres
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ETRA

DOMARK

La signature de Domark avec Teéngen, la branche
d'Atari s'occupant des jeux vidéo, est une trés bonne
chose pour tous les fans de jeux d’arcade. Elle signifie
gu_e_ nous pourrons bientét jouer & de nombreux jeux,

ont Vindicators, APB, Toobin, _Dzﬁt_gn‘ Spirit ou encore
Xybots. Le premier a sortir sera Vindicators.

MICROPROSE

Apres les sorties de Times Of Lore et de Kennedy
Ag?rqach,--'nous_ attendons maintenant Airborne Ranger,
mais surtout Ultima V. ;

- Dans 'année (je sais, ce n'est pas trés précis, mais avec

Microprose, il faut se méfier!), nous devrions avoir une
version ST de Project Stealth Fighter, un simulateur de

vol dont 1a version PC est déja complétement folle.

CODE MASTERS

International Rugby Simulator sera le premier jeu de .
rugby disponible sur ST. Espérons que ce sera une
meilleure reussite que les jeux de football actuellement
disponibles.

| Us GoLD

Roablaster, qui devrait sortir fin janvier, vous est
présenté en préviews alors que Gauntlet 2 sera sorti
oour Amiga avant le magazine. _

iens, voila une photo exclusive d’Outrun Europa sur

\Amiga. C’est comme Outrun, si ce n’est que I'on

traverse diverses capitales d’Europe, et que les voitures
que I'on croise dépendent du pays. Autobus anglais a

Londres, 2 CV en France, et voila le travail!
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GREMLIN HEWSON

En janvier, nous devrions voir Dark Fusion, un shoot’em | Cybernoid 2, Ia suite du fabuleux jeu arrive sur ST et
up avec scrolling horizontal bi-directionnel, tout & fait | Amiga, et il est plein de nouvelles idées, de nouveaux
dans l'esprit de R-Type. : _ monstres, de nouvelles armes, etc...
En méme temps, sortira enfin Motor Massacre, preésenté | Astaroth: The Angel Of Death est un jeu
en Préviews il y a quelques numeros, ainsi que | d'arcade/aventure pour ST et Amiga, et dont la sortie
Technocop. : : E(r-'o_c.h aine n'est pas des plus sdres... Quant &
Fin janvier, devrait enfin sortir Foft. On nous promet | Kalashnikoy, un jeu dont les graphismes laissent réveurs
lus de 8 millions de planetes a visiter, ce qui explique | tout ceux qui les ont vus, sa sortie sur ST et Amiga est
e retard. pour janvier, si tout va bien. :
Ramrod sortira en février. |l s'agit d'un jeu totalement
original dans lequel vous dirigez soit un humain, soit un
robot. Le but du jeu est 'd.’em(Pfer':he'r le personnage que
vous dirigez de mourir... d'ennui. Etant un tan de
musique, vous devez dong I'aider a trouver un maximum
de compact-discs avant qu’il ne meurt d’ennui, ou
encore le guider dans le tableau jusqu’a une machine
dA’ar_cadem- ref, 'occuperl! Le jeu est prévu pour ST et
Amiga. : _ ;
Butcher Hill, un jeu sur le vietnam, sera prét, quant & lui,

our février/mars.

n mars, ce sera Ultimate Golf, une simulation de golf
gui semble exceptionnelle. : _

ous ces softs seront disponibles sur ST et Amiga, sauf
Foft qui lui ne sera que sur ST. 0

GOLDEN GOBLIN

Cette compagnie allemande prépare un jeu nomme
Circus Attractions. Ca ressemble beaucoup a Circus
Games, et c’est tout ce que I'on sait pour le moment.
Leur premier jeu sera en tout cas The Grand Monster
Slam, une simulation sportive, ce qui n'aurait rien
d'original si elle ne se déroulait pas dans un monde
d’héroi c-fantasy. Cela a I'air drole, et devrait sortir
avant mars. ;

AGAIN AGAIN

The Munsters ne devrait vraiment plus tarder. Il s’agit
d’un jeu d’arcade basé sur la serie télévisée "les
monstres”|




Les Compagnies Etrangeres |

RAINBOW ARTS

Préevu ;imur février, Spherical est un jeu d'action et de
stratégie. Vous y dirigez une boule a travers plus de 100
niveaux, et avez la possibilité de lancer des sorts pour
;‘air?] facie‘ laux nombreux ennemis qui vous attendent sur
e chemin

IMAGEWORKS

vous jouez le réle d'un tueur chargé de 'pfot%g'er une
ville qui n’est pas sans rappeler le Los Angeles

Bunner. ; ]
Palladin est un jeu d' arcade/aventure ou les graphismes
sont trés originaux: en effet, on ne voit que la silhouette
des personnages, ce qui rend trés bien.

s'avere en fait &tre une porte vers un autre monde... )
fLiegé dates de sortie de ces softs ne sont pas encore
ixées. '

debut de 89, mais vous en saurez plus en rubrique
préviews.

GRANDSLAM

Aprés Pac-mania, Pacland et Espionage, voici gue
Thunderbirds arrive. On en sait déja un peu plus sur ce
jeu base sur la célebre série: "Les Sentinelles de Air”,
“endant que vous étiez en mission pour sauver des
mineurs qui étaient prisonniers d’un ascenseur au fond
d’une mine, un Vilain a filmé vos vaisseaux, 6t menace
de diffuser les films... ce qui mettrait fin & votre
organisation secrete. Vous allez donc devoir I'en
empécher, mais sachez quil taudra également faire face
aux différentes catastrophes arrivant constamment,
comme secourir un sous-marin nucléaire avant qu'il
n'explose! Sortie prévue sur ST et Amiga en février.
D’autres jeux sur ce théme suivront dans I'année, dont
Fun d'eux est un jeu d’aventure interactif avec scrolling
horizontal différentiel sur quatre plans! e '
Aprés Thunderbirds, nous aurons le droit a Runnin Man, |
basé sur le film avec Schwarzenegger. Le jousur se
retrouve dans un labyrinthe oii il est poursuivi par
d'innombrables ennemis...

Crime Town D_efat-.hs est un jeu d’arcade dans lequel
e Blade

Enfin, Terrarium est un autre jeu d’'arcade/ aventure
dans lequel votre but est de trouver une forteresse qui

DIGITAL INTEGRATION

En attendant la fabuleuse simulation de motos quils
sont en train de faire, F-16 _Fi?_'_h_t'er Attack arrive sur ST
et Amiga. Il s’agit d'un simulateur de vol comprenant

| toutes les options possibles et inimaginables, mais aussi

8 escadrons couvrant plus de 30000 kilométres carré,
sur lesquels on peut trouver prés de 1500 cibles... Autant
dire que cela donne un nombre de missions différentes
assez importantes. Sortie prévue pour trés bientot!

Par contre, on sait qu’Interphase sera disponible pour le |

SIERRA-ON-LINE

Les fans des jeux de chez Sierra étaient innombrables
du temps ou le graphisme des jeux était de qualité |
moyenne... ils risquent de se voir de plus en plus
nombreux puisque les prochains jeux prévus possedent
des graphismes améliorés!
Au menu:

Dans Manhunter: New-York, vous jouez le réle d'un
détective dans un New-York envahi par des
extra-terrestres. Le soft ne manque pas d’originalité: il
est possible d'aider soit les humains soit les
extra-terresires! Une version ST est prévue pour
bientdt, dans le courant de janvier plus exactement.
King Quest IV: The Perils of Rosella sortira également
en janvier sur ST. Quant a Leisure Suit Larry 2, nomme
Leisure Suit Larry Looking For Love In Several Wrong
Places, il est disponible et présenté en prétest!

En février, sur ST et Amiga, nous aurons le droit & Gold
Rush, un jeu dans le méme style que les autres, mais
basé sur la ruée vers l'or, et ?uelque peu historique. En
mars, ce sera Police Quest Il qui sortira sur ST, alors
que Space Quest Il devrait étre disponible en avril!

*our Amiga, Police Quest sera disponible en janvier et
Space Quest 1l en février et Manhunter New York en
mars.

MIRRORSOFT

On vous parle de 'adaptation de Blastéroi ds sur ST et
Amiga dans ce numéro, en rubrique Préviews.
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LUCASFILM

Tout ceux qui sont passés par les 8 bits se souviennent
de jeux comme Rescue On The Fractalus ou Ballblazer.
Ces jeux étaient fabuleux car originaux et réalisés par la
branche informatique de Lucasfilm, la société de
production de George Lucas! Eh bien vous pouvez vous
réjouir car la compagnie vient d’annoncer qu'elle allait
roduire des softs sur ST et Amiga. '
eux softs sont pour le moment prévus:
Zack Mac Kracken est un jeu d’aventure un peu dans le
style des King Quest mais avec une touche Lucasfilm au
niveau de la réalisation et surtout du scénario
(visiblement totalement complétement délirant), et le
second est un simulateur de vol dont les
sont, parai t-il, hallucinants. Il se nomme Battlehawks
1942,
Plus tard, il y aura évidemment le jeu basé sur le

troisieme volet des aventures d'Indiana Jones: Indiana

| Janes: The Last Crusade. A quand des jeux en THX?

PSYGNOSIS

Captain Fizz Meets The Blasteroids est un shoot-em-up
se déroulant dans un labyrinthe. Le jeu est original car il
demande de jouer a deux en méme temps pour réussir,
et une totale entraide des deux joueurs. Sortie trés

rochaine sur ST et Amiga. :

our ce qui est du fantastici'ue' Aquaventura, il devrait |
sortir aux environs de tevrier. Cet incroyable
shoot-em-up en 3D formes pleines va faire parler de lui,
aussi bien sur ST que sur Amigal

raphismes

PANDORA

Juste aprés le magazine, devrait sortir Outland, un jeu
ressemblant beaucoup a Plutos, mais avec une meilleure
réalisation. s i
Un peu plus tard, nous pourrons jouer & Début. Dans ce
jeu, il s'agit de stabiliser I'6cosysteme d’une plangte, en
faisant la pluie et le beau temps, en déplagant les
populations, etc... Vous devrez éviter les guerres, la
olution et toutes les calamités du méme genre.
nfin, le plus attendu reste Galdregon's Domain, le
premier remake de Dungeon Master, ol les dialogues
seront disponibles! Sortie prochaine sur ST et Amiga.

MICROILLUSIONS

Depuis Feary Tale, ils ont quand méme continuer 2
travailler. Voici donc qu'en janvier, arrivera Shrine Of
Demon Soul sur Amiga. De quoi s’agit-il? Vous le serez
dans le prochain numero! _

Enfin, Turbo, une course de voiture trés sanglante
sortira sur Amiga en février. '

‘Garfield ayant bien marché en angleterre, la société

SOFTEK

nous prépare maintenant "Garfield: A winter Tale". Le
jeu est du méme type que le premier, si ce n'est quony |-
trouve maintenant des jeux d'arcade avecl!

| MAGIC BYTES

Le premier soft qui sortira sera Paranoi a Complex, le

jeu baseé sur le jeu de réle Paranoi'a, et que nous avons:

deja présenté en préviews dans le dernier numéro.
Depuis, nous I'avons vu a un stade encore plus avance,
et je peux vous promettre que c’est vraiment génial. Les
questions posées lors des tests de personnalité sont
superbement paranoi aques: "Est-ce-que le monde
serait ce qu'il est sans vous?”. Vivement février, mois de
sortie de ce jeu, pour Amiga et ST.

SYSTEM 3

Cela peut sembler incroyable, mais Last Ninja va finir
| par sortir sur ST. Le jeu sera disponible aux environs de

'Lanvi.er. La version Amiga a été annulée. Par contre,

_ast Ninja [l est toujours prévu pour ST et Amiga pour
Septembre 89... :

International Karate + devrait sortir en janvier sur
Amiga, et Bangkok Knight en février sur ST et Amiga.

LEISURE GENIUS

lis continuent dans les classiques des jeux de société.
Risk et Scrupules devraient sortir sur ST et Amiga aux
envirens de février. :

§1
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OCEAN

Guerilla War est présenté en préviews, alors que
Dragon Ninja sera en vente juste aprés la sortie du
journal. Quand & Wec Le Mans, ils nen sont qu'au début

débuts, _ T . _
Ge n'est qu'en mars que I’on pourra espérer voir

Robocop faire son apparition sur ST et Amiga.

mais je peux vous dire que ¢a s’annonce bien... pour des’
s-. > A

MASTERTRONIC

_ un jeu de tir en 3D sortira en février sur ST et
Amiga. -

FUE aasea

OFS @gir@aa SHIEL DS §8882

LEhiEr gagae

ELECTRONIC ARTS

Incroyablel Skate or Die, 'un des hits d’Electronic Arts
sur C64 va enfin étre adapté, non seulement sur Amiga,
‘mais encore sur ST. ll s'agit &’un jeu d’arcade basé sur
le skate-board. _

Pour ce qui est de Zany Golf, sa sortie pour ST et
Amiga est prévue pour janvier. Il s’agit d’un golf
miniature a neut trous, dont la vision est en perspective,
el ou tout est vraiment fou: murs mouvants,
téléporteurs, rayons lasers, etc... _ _

Coté adaptation, Fusion est en cours de réalisation sur
ST et devrait voir le jour fin janvier. Le plus étonnant est
que le programmeur a annoncé que la version ST serait
-gus‘- rapide th__ue sur Amiga. Etonnant, non? e
De méme, Ferrarl Formula One devrait sortir sur ST
d'ici le mois de mars. :
Coté nouveauté, les auteurs de Fusion préparent un
nouveau jeu pour Amiga en mars et ST en avril. Ce jeu

<e nomme Populous et vous est présenté en préviews.

e

MARTECH

Phantom Fighter est présenté en préviews, et ne sortira
certainement que sur Amiga, "le ST ne pouvant pas
rendre d'aussi beaux graphismes”, c’est ce qu'en disent
les personnes de la société... i

E-‘n-_,ﬁa?ﬁvig_r,_ Program Wars permettra aux possesseurs
de ST et d’Amiga de s’affronter dans des jeux

ressemblant fortement au "jeu de la vie”. Etrange, non?

PRISM LEISURE CORPORATION

The Kristal vous est ipr?sentaé.eﬁ préviews et sortira sur
or

ST et Amiga en janv
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Les Compagnies Etrangéres .
MEDIAGENIC PM GAMES

La compagnie qui regroupe entre autres Electric | Cette compagnie allemande vient de lancer sur le
Dreams, Activision ou encore infocom vient d’annoricer | marché Hollydaymaker, un jeu d'aventure graphique
u'elle allait produire des jeux pour la console Nintendo. | pour Amiga qui marche trés bien en allemagne. Une
>’est un peu la panique chez Activision. Il faut dire qu’ils | version francaise es_ts?;évue pour bient6t. lis ont déja un
ont du pain sur la planche, avec les adaptations de | second projet pour ST et Amiga, mais vous en saurez.
Galaxy Force, Altered Beast, Ace Attacker, Sonic | plus dans nos prochains numeros.
Boom, Hot Rod, Time Scanner, Power Drift, Super
Wonderboy et Fighting Soccer, ainsi que Fadaptation du
film "Piege de Cristal". : SiEs
Les prochains softs qui sortiront seront ISS, en janvier,
un jeu de labyrinthe dans lequel vous dirigez une boule.
Ce jeu, que nous avons pu voir dans les locaux anglais
d’Activision, est vraiment superbe et original. Les
déplacements de la boule sont si réalistes que c'est aux | e
programmeurs de ce jeu qu’ils ont donné a faire Time ol o e SIREER N
canner, le fmta_s..t'i-que ﬂlpper de chez Séga, dont la ; 3 et KNAFPA 1MERE SPYTER
ars. I s d ; Ge-

sortie devrait &tre pour Mars. ; : )

Super Hang-On sortira bientét sur Amiga, et Ia version |

est geniale, encore mieux ql;xse le jeu d'arcadel Sil

En janvier, sous le label Abstract Concepts sortira sur 2 s |

ST un jeu d’'aventure se déroulant dans Paris: Parisian A | e meery

Knight, et en mars, sur ST et Amiga, un autre jeu ‘ i I DEN ML REST.

En fevrier, sortie de SDI et de R-Type sur Amiga, de

Real Ghostbusters (I'adaptation du jeu d’arcade basé

sur le dessin animé iui-méme basé sur le film

Ghostbusters) sur ST et Amiga.

En mars, Phoenix Factor, dont nous ne savons pas

.%ra_j:'rd chose a I'heure actuelle, est prévu pour ST et
miga.

P_o-ugrj ce qui est de la signature des accords entre

Activision et Games Workshop, tout ce que Pon sait

BT W ORS GEESUDE.

pour le moment est qu'il y aura dans les premiers mois 4 . - A m emsren umdso:.
de nombreux produits basés sur la gamme Warhammer, : e wmerie
soit Warhammer Re.léFlayinig Game, Warhammer Battle ; i Wi

et Warhammer 40000 B

| | FREMDES TDIHED W
BRI INT WET RLIF-

GERISSENER RUGEN!

—

EPYX

La version Amiga de California Games est testée dans
ce numeéro. La version ST sortira en janvier. '
Pour The Games: Winter Edition, ce devrait étre pour
février, alors que The Games: Summer Edition sera
pour Avril, Ces deux jeux s'annoncent vraiment
superbes, encore plus pour le second.

MELBOURNE HOUSE

Il nous aura fallu aller jusqu’a leurs locaux en Angleterre
pour avoir des renseignements sur War In Middle Earth,
mais au moeins, maintenant, nous vous le présentons en
détail dans la rubrique préviews.
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MICRODEAL Guardian Moons. Il s’agit d’un shoot-em- uI) comprenant
_ _ : 5 niveaux, un scrolling parallax multi-directionnel et
Fright Night arrive, et en plus, il y a deux jeux! differentiel, et plus de 40 couleurs en méme temps a

Le jeu d'aventure semble basé sur le nouveau systeme | 'écran. Voila qui promet!
de chez Microdeal, et serait donc dans le méme style il

que The Grail! _

Le jeu d'arcade quant a lui vous met dans la peau du
vampire, et vous devez "vampiriser” tout le voisinage
avant six heures du mat’. Attention, car si vous en
oubliez un, il viendra vous transpercer le coeur a coup
d'épieu lorsque vous dormirez dans votre cercueill

Alors que wug est dispenible sur ST ainsi que Turbo
Trax sur Amiga, le prochain produit & venir sera

S T W

i R S g

CHRYSALIS

Cette nouvelie compagnie anglaise devrait sortir trés
bientot un logiciel nommé Prison. Il s’agit d’un jeu
d'arcade/aventure dans lequel le joueur dirige un
| prisonnier qui doit s’échapper du bagne sur une plangte
éloignée. Il vous faut retrouver des morceaux d’un
vaisseau, puis les assembler pour enfin fuir et retrouver
la liberte... Les graphismes sont dignes de Verminator,
ce qui est peu direl
D’autres projets sont en cours, dont nous vous
parlerons dans nos prochains numéros!

e e
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NOVAGEN

Hellbent est un shoot-em-up & sc‘rpllin% vertical
différentiel qui devrait sortir bientét. Quant a Damocles,

dont on vous parle depuis pius d’un an, il est présenté
en préviews mais on ne sait toujours pas quand il

arriveral

LOGOTRON

Le premier programme qui devrait sortir sera Starblast,
un shoot-em-up en 3D réalisé par ceux qui ont adapté
Elite sur ST. Le second se nomme Archipelagos, et
n'est autre qu'un meélange de Virus et de Sentinel! Enfin
un jeu original et passionant.




COMPAGNIES
FRANCAISE

d’abo Dakkar,

itan, le casse-brique de folie de chez

- b;antétpour ST et Amiga.

R p————

eux sont annoncéa pour les premiers mois de 89, Tout
ui est une simulati u:m de course automabile, et

: Iae%andu de Diel sera tin
Defender Of The Crown,

'_de vol en navette, qui
ra d'e faotuer--tnutes les m;ss:ans ‘possibles avec untal

JERIKO ~

Les deux produits d’initiation & la musique. pour les petits,
Melodik et Mirela, seront testés dans notte prochain numéro,
ainsi qu’Hlstmrss de maisons et Histoires de villes.

i

LORICIELS

Pas grand chose de neuf,
pour ST, ainsi que'C bra
GRAND Soft, nous avons t
s'agissait, maj - / 1 i
menace d'un revoiver. Attendons~dbnc I mois |::-r(acha|n-l

: ek nt naus vous par?fons dans le e
a pius qua attendre.
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ST MAGAZINE
PRESENTE

| COLLECTOR'S

v

| Centrés sur un théme par-

ticulier, les COLLECTOR’S
de Pressimage sont issus
des meilleurs articles de
ST Mag, réunis et réactua-
lisés, sous la forme de
fascicules & reliure amovible:
- |ls constitueront pour vous
une véritable ccllection
douvrages de référence
facilement utilisables.

A

PLUS CONCRETS
| Rédigés par des profession-
| nels, les COLLECTOR’S
sont pratiques et direc-
| tement utilisables.

A

PLUS ACTUELS
ST Mag est a la pointe de
L l'actualité sur ST, les
COLLECTOR’S bénéfi-
cient de notre avance.

A

MOINS CHERS

. Comparez le prix dun

. COLLECTOR'’S avec le
prix d'un livre !

| La reliure amovible des
| COLLECTOR’S reste
_bien ouverte pendant que
- vous programmez. Vous
- pourrez y rajouter des
| fiches, des photocopies,
. et méme vos propres notes.

A

CADEAU

| Le COLLECTOR’S que
| vous allez commander
- sera peut-étre GRATUIT !
Chaque mois, cing d'entre
| vous seront tirés au sort
- et ne paieront pas leur
i commande !

GIA est une marque déposée de GIA Systemtechnik Gmbh

INITIATION AU
GFA BASIC

Editions PRESSIMAGE

le
- meilleur
' texte
{'fm‘ria(ioa
a la
programmation
sur

Atari ST !

75 F

A VOUS N'AVEZ JAMAIS PROGRAMME ?

A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 OU 3 ?
A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS !

Voici le premier "Collector édité par
ST MAGAZINE: il va vous apprendre &
écrire vos premiers programmes, et
surtout vous donner envie den écrire
d'autres. Simple, concret, bourré d'exem-
ples, il vous explique tout: qu'est-ce
gu’“u.n programme, une instruction, un
chier, comment dessiner a Pécran, et
donne une définition claire de tous les
termes informatiques.

Vous apprendrez progressivement a conce-
voir un programme, et comment i
toutes les erreurs qui peuvent survenir :

. impossible de rester en rade! Et en plus

beaucoup d’astuces pour bien commencer 2

eous serezirés rapidement autonome:

en quelques jours, a votre rythme, vous
aurez déja écrit plusieurs petits pro-
grammes ! Pourquoi att

ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous a l'article "Initiation au Basic GfA" dans
ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez juger par vous-méme !

Je commande "Initiation au Basic GfA"

au prix unitaire de:

Q livret "nu"(port non compris): 75FF

0 OFFRE SPECIALE: le livret avec le

classeur COLLECTOR'S a prix coltant:

(port non compris) 100 FF

- Frais de port (1ex.): 16 FF
(deux ex. 22 FF; trois ex. 29 FF)

Je joins un chéque, mandat, ou CCP a

I'ordre de Pressimage: EEIAL s

NOM:

ADRESSE:

JEL:

Bon de commande a envoyer a
PRESSIMAGE Collector's. 210 rue du
Fbg St Martin. 75010.PARIS.




LES PREVIE}

CASTLE WARRIOR

DELPHINE
Systéme: Amiga/ ST
Sortie prévue: mars

Ce soft, deja présenté en préviews dans le dernier numéro
avance a grande vitesse. Voici de nouvelles images, en
attendant la version finale.

BATMAN

OCEAN
Systéme: Amiga/ ST
Sortie prévue: janvier

Décidément, chez Ocean, on aime bien Batman. C’est en effet
le second jeu de cette société basé sur le héros.
Premiére originalité, Batman n’est pas un jeu mais bien deux,
puisque deux disquettes sont présentes dans la boite, et que
chacune contient une aventure différente,
La premiére vous permet d’affronter The Penguin et ses
hordes de pingouins mécaniques et de 'empécher de devenir
le maitre de Gotham City. Dans la seconde, vous devrez
retrouver Robin, capturé par le Joker (a ce propos,
saviez-vous gue Robin est enfin mort, dans 'un des récents
numéros de DC Comics)).
Les deux jeux sont de type arcade/aventure, puisque vous
devez prendre des objets et les utiliser de maniere adéquate.
Bien sur, 'action est au rendez-vous puisqu’il y a des hordes
g’enngmis a combattre, y compris les mortels jouets du
enguin.
Les lieux ol se déroulent I'action sont grands, et le jeu & un
aspect BD non seulement grace a ses graphismes, mais
surtout parce qu’a chaque fois que vous passez d’un lieu & un
autre, la nouvelle piéce se trouve dans une case qui vient
recouvrir la case de Pancienne piece.
Maintenant que le jeu est fini, les programmeurs travaillent sur
un nouveau jeu, toujours basé sur Batman, et jui devrait atre
le jeu basé sur le film qui sortira bient6t, avec Jack Nicholson
dans le réle du Joker!




Gen 4

CHAOS STRIKES BACK

FTL
Systéme: ST
Sortie prévue: janvier / février

Quil J’ai vu Chaos Strikes Back, et j'y ai méme joué. Je ne
vous dit pas les problémes qu’ont eus les gens de chez
Mirrorsoft & me decrocher du ST, alors que je commengais
Eresq ue a faire de nouveaux plans.

n attendant Dungeon Master Il (méme chez FTL ils disent
que ce sera bien si il arrive en 19901), Chaos Strikes Back va
permettre a tout ceux qui, comme moi, vivent dans le
désespoir le plus complet deBuis qu’ils ont finis Dungeon
Master. Y-a-t-il une vie aprés Dungeon Master? La réponse
est oui, mais sachez qu’elle sera difficile.

Chaos Strikes Back propose dés le départ une option assez
originale. Vous pouvez, aprés avoir récupéré vos personnages
a partir de votre derniére sauvegarde de Dongeon Master, les
renommer mais surtout changer leurs figures, et ainsi

personaliser vos aventuriers! Bon, je sais, c’est pas ga qui va
relancer le jeu, mais c’est quand meme tres sympa.

Mais passons au jeu lui-méme...

Chaos Strikes Back commence |a ot Dungeon Master se

termine. Vous vous retrouvez dans une piéce avec, devant

vous un parchemin. La lecture de ce parchemin vous
apprendra votre mission. Elle consiste a ramassez tous les

morceaux d'une pierre que vous trouverez et a les rapporter

en un endroit precis. Comme vous le voyez, le scénario est

toujours aussi génial (hum!hum!). On dirait presque le scénario
de Pac-Man! Enfin, le principal n'était pas le scénario dans
Dungeon Master et il en est de méme pour Chaos Strikes
Batlzlgi (encore que si il y en avait un bon, ¢a ne ferait pas de
mall).

Avangons danc un peu. Plus loin, on trouve un second

parchemin... Vous le prenez, et commencez la lecture: "Vous._
pensiez m’avoir aussl facilement”, signé Lord Chaos. Alors 13,

Je dois avouer que c’est trés trés nul. Vraiment, on croirait

presque un scénario de I'Oeil Noir, et c’est peu dire. Quoigu'il
en soit, si vous étes un fan de Dongeon Master, vous devez,

comme moi, étre prét a supporter n'importe quelle bétise,

histoire de continuer a jouer...

Voila. Vous savez maintenant ce qu’il faut faire! Sachez aussi

que GChaos Strikes Back propose en tout cing niveaux

supplémentaires! Seulement cing? Oui, mais |4 oll ga se
complique, c’est qu’un niveau de Chaos est quatre fois plus
grand qu’un niveau de Dongeon Master! Et vous voila donc
reparti a faire des plans, a combattre des monstres (il y en

aurait des nouveaux mais je n'ai pas pu le vérifier), et a devoir

trouver les réponses aux nouvelles énigmes, qui sont, parait-il,

beaucoup plus complexes.

Maintenant, vous savez tout sur Chaos Strike Back. Je suis

désolé de vous en parler dés maintenant, mais la sortie ne
devrait plus tarder...

Chaos Strikes Back est le complément indispensable de
Dongeon Master, a acheter d'urgence et méme a reserver
chez votre revendeur, car ga va partir comme des petits pains!

INTERPHASE

IMAGEWORKS
Systeme: ST
Sortie prévue: février

Voici le premier jeu en 3D "formes pleines" de chez
Imageworks. Pour I'aveir vu en Angleterre, je peux vous dire
que c'est ce que j'ai vu de plus rapide, mais Il faut avouer qu'il
n’y avait pas encore trop de chose & I'écran. Interphase est un
jeu qui male simulation de vol et arcade... C’est un jeu au
scénario trés bizarre, dans lequel vous devrez résoudre de
nombreuses énigmes. Comptez-sur nous pour vous en dire
plus d&s que nous aurons une version plus avancée du soft.




Les Previews

POPULOUS

ELECTRONIC ARTS
Systeme: Amiga/ ST
Sortie prévue: mars/avril

Voici le prochain jeu des auteurs de Fusion. Le jeu commence
avec la naissance de deux nations, I'une banne, I'autre
mauvaise, chacune étant fanatic;ue d’'un Dieu. Le joueur joue
le réle du Dieu et son but est de faire croitre la population, de
:a faire évoluer, et enfin de la faire dominer par rapport a
‘autre.

A partir de |a carte générale, il est possible de zoomer sur une

région particuliére, qui est alors présentée en 3D. Il est
possible de jouer seul contre Pordinateur ou a deux joueurs,
entre ST et Amiga.

Le joueur commence en aménageant le monde pour les
premiers pioniers qui viendront s’installer et construiront des
villes. Avec le temps, les villes deviendront plus grande et la
technologie augmentera. Le développement du peuple et de
sa technologie déterminera le pouvoir du Bieu, et lui
permettront de déplacer un leader, de lui faire fabriquer des
chevaliers qui combattront I'autre peuple, mettront a feu et &
sang les cités ennemis, et meme de déclancher des
catastrophes naturelles en créant des marais, des
tremblements de terre, des volcans ou encore des
innendations.

Le je)su propose plus de 100 mondes différents (désert, i les,
etc..).

Les graphismes sont géniaux, les sons digitalisés ultra-rigolos,
et la possibilité de créer ses propres terrains donne au jeu une
durée de vie infinie! Tout simplement génial.

FORGOTTEN WORLDS

GO!
Systeme: Amiga’/ ST
Sortie prévue: mars/avril

Il faut bien le dire, ce que nous avons pu voir de Forgotten
Worlds n’était vraiment qu'un début, puisqu'il n’y avait qu’un
seul élément de décors qui scrollait, ainsi que les deux joueurs
que 'on pouvait déplacer et c’est tout. Alors pourquoi vous

arler déja de Forgotten Worlds? Tout simplement parce qu'a
a vue de |a préversion, il y a beaucoup de chance que le jeu
soit superbe. En effet, les décors et les sprites sont vraiment
ceux de I'arcade, un scrolling différentiel sur un ou deux plans
est prévu (si, sil), et il y aura, bien sur, tous les niveaux. Siils
continuent I'adaptation comme ils ’'on commencé, les
programmeurs de Go feront de Forgotten Worlds I'un des
meilleurs shoot-em-up sur ST et Amiga, ce qu’il est déja dans
Jes salles d'arcade.




ROAD BLASTER

US GOLD
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: janvier

La conversion du célebre jeu d’arcade arrive enfin, avec bien
du retard, mais arrive quand méme. Dans ce jeu, vous dirigez
une voiture sur une route tortueuse boundée d’ennemis divers.
Vous devez détruire les ennemis, faire attention a votre niveau
d’essence, et enfin récupérer les armes spéciales que larguent
des avions! De I'action pure et dure.

BLASTERS FILE  GAME

CONTROL

TARGHAN

SILMARILS
Systéme: ST
Sortie prévue: mars

Voici I'un des prochains jeux de Silmarils. Il se nomme
Targhan, et ressemble, dans le principe, au Barbarian de chez
Psygnosis, si ce n'est que le jeu est plus grand et que tout se
fait au joystick! Les décors sont nombreux et variés, avec des
couleurs superbes, mais les monstres sont eux aussi
nombreux, et il faudra les éviter ou les combattre, des plus
bétes nains aux gigantesques dragons. Mars ne sera pas un
mois triste, ¢’est certain, lorsque I'on voit tous les supers jeux
qui doivent sortir ce mois-ci.
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TV SPORTS FOOTBALL

CINEMAWARE
Systeme: Amiga
Sortie prévue: janvier

Incroyable! On avait pourtant déja de nombreux jeux de
football américain sur ST ou Amiga, mais celui-ci les dépasse
tous. Pour un premier essai dans le logiciel sportif, les

rogrammeurs de chez Cinemaware se sont déchainés.

résentation mémorable, graphismes éclatants, maniabilité
exemplaire, Tv Sports Football est vraiment une reussite
totale. Seul probléme: les régles de ce jeu ne nous sont pas
des plus familiéres, et encore moins les tactiques qu'il faut
choisir. :

HHIBITION
GREEN BAY DAMOCLES
G- -G
at . gOVﬁGEgT
L= téme:
EATTLE Sg?t iiﬁ;)?évue: mars

£i-G-G>
Présenté depuis trois ans dans tous les shows anglais, il
semble que Damocles soit enfin prét. De quoi s’agit-il? Ce jeu
n‘est autre que la suite de Mercenary, un soft qui avait fait un
tabac sur 8 bits et qui avait été parmis les premiers a étre
adapté sur 16 bits.

Damocles, c’est le nom d’un astéroide dont la course doit
croiser celle de votre planéte natale... Lorsque vous vous en
rendez compte, vous n’avez que trois heures pour empécher
la c_alltastrophe‘.. D’autres missions seront a effectuer par la
suite!

Le jeu se déroule dans le méme systéme solaire que
Mercenary, comprends 9 planétes et 18 lunes a explorer, le
systéme de jeu étant

trés semblable a celui de Mercenary. La grosse différence vient
que les graphismes sont en 3D "formes pleines”, c1_Ue les lieux
sant beaucoup plus grands et qu'il y a bien 20 fois plus de
données!

Comment ne pas penser a Starglider Il lorsque |'on sait gu'il
est possible de voler autour des planetes, d’atterir, d’observer
les constellations, les levers de soleil, d’entrer dans les
batiments qui cachent parfois des sous-terrains gigantesques!

Damocles devrait sortir vers mars, s’il n’est pas une nouvelle
fois retardeé!




THE DEEP

US GOLD
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: février

Basé sur le jeu d’arcade du méme nom, The Deep commence

ar un écran assez chouette et une musique qui met dans
Fambiance. Le jeu est simple dans son concept. Vous dirigez
un béteau & la surface de 'eau alors que dans les fonds, de
nombreux ennemis lachent des mines ou tentent de vous
couler en se jetant sur vous. Vous pouvez larguer des
grenades sous-marines pour détruire tous ces géneurs! Bien
sar, le tout scrolle horizontalement. La ol le jeu devient
original, c’est que de temps en temps, pour continuer, vous
devrez vous transformer en sous-marin et plonger au fond de
la mer pour récupérer une capsule. Ajoutons 3 cela qu'ily a

des armes spéciales, que le jeu est bourré de tableaux bonus
ol des bateaux gigantesques, faisant plus de trois écrans,
sont au fond des mers, que dans d’autres tableaux du méme
%enre, il faut protéger des convois dans une sorte de Missil

ommand! Vous I'avez compris, The Deep est un grand jeu,
meéme si I'on ne le croit pas quand on le voit pour la premiére
fois. Par sa multitude de jeux intérieurs, il n’est jamais répétitif!
Tres bien réalisé sur ST et Amiga, c’est une sorte de R-Type
des mers, avec plus de surprises peut-étre!

LORDS OF THE RISING SUN

CINEMAWARE
Systeme: Amiga
Sortie prévue: janvier

Ce nouveau programme de chez Cinemaware me semble étre
le plus complet qui soit sorti de chez cette fantastique
compagnie. Le jeu se déroule au Japon, durant le douziéme
sigcle. Vious étes le fils d’une grande famille, et votre pére a
été assassiné lors d’une guerre civile. Pendant cette guerre, le
clan opposé au votre a pris le pouvoir. Vous devrez diriger des
armées mais surtout faire face a de nombreux ennemis pour
gue votre famille réegne & nouveau.

e qui est surprenant dans Lords Of The Rising Sun, c’est que
le jeu, qui tient un peu du wargame, n’en a pas du tout le look.
Et c’est |a que les ?ens de chez Cinemaware font trés fort.
Les graphismes et ['animation sont sublimes, les séquences

d'arcade sont originales et prenantes... bref, c'est une réussite
totale.

Lords Of The Rising Sun devrait étre le successeur de
Detender Of The Crown.




Les Préviews

WAR IN MIDDLE-EARTH

MELBOURNE HOUSE
Systeme: Amiga/ ST
Sortie prévue: Février

War In Middle-Earth est un jeu de stratégie, d’action et
d’aventure. Il est bien sir basé sur le fameux roman de
Tolkien: "Le Seigneur des Anneaux”.

Premier bon point pour le jeu: si vous ne touchez a rien aprés
le chargement du jeu, 'ordinateur vous raconte [I'histoire sous
formes de scénettes animées!

Le jeu commence lorsque Frodon se décide a porter | anneau
|2 ol il a été forgé, soit au tout début de la quéte. Dans un
premier temps, vous devrez atteindre Rivendell, et c’est
seulement ensuite que vous partirez au sud, vers Mordor. Il

écouter dans les nations de 'ouest, et ainsi avoir des armées a
sa disposition. En effet, les batailles contre les orques sont
choses courante dans War in Middle Earth. S'il est possible de
jouer la partie comme dans le livre, Frodon peut mourir et étre
remplace par un autre personnage... auquel cas la quéte
continue.

Vous I'avez compris, War In Middle Earth est un grand jeu,
dont les graphismes digitalisés sont absolument superbes.
Entre la Quéte de I'Oiseau du Temps et War In Middle Earth,
les amateurs d’aventures originales sont gatés.

'F"':'_j}? }'”‘ij,i S
E ‘

faut trouver certains objets qui aideront Frodon a se faire

BIO CHALLENGE

DELPHINE
Systeme: Amiga/ ST
Sortie prévue: février

Le premier soft de Delphine Software est quasiment fini. Nous
vous en parlons depuis deux numéros, donc je me contenterai
de vous passer de nouveaux écrans de ce jeu, qui s'annonce
vraiment excellent.




LED STORM

GO!
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: janvier

Lorsque j’ai vu pour la premiére fois le jeu d’arcade Led
Storm, je me suis dit que Capcom était bien LA compagnie
des vrais jeux d’arcade. En effet, derriére ce jeu & scrolling
vertical se cache une course trés originale et trés prenante.

C’est en effet une rourse de voitures vue du dessus, course se
déroulant en plusieurs stages, chacun d’eux ayant ses
particularités. Dans certains, la voiture roule sur une route
surélevée, et toute fausse manoeuvre entraine donc votre
chute dans le vide... Bien sir, vous n’étes pas seul, et en plus
des cassures de la route qu'il vous faut éviter (vous pouvez
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sauter par-dessus), vous devrez faire face a divers ennemis.
Avec 9 stages, vous n’étes pas au bout de vos peines!
L’adaptation pour nos micros est de bonne qualité, le jeu étant
toujours aussi prenant!

BLASTEROIDS

MIRRORSOFT
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: mars

Blastéroi ds est basé sur le jeu d'arcade de chez Atari, remake
du célébre Astéroids. Nous avons eu la chance de pouvoir
jouer & une version quasi-finale du jeu, lors de notre visite
dans les locaux de Mirrorsoft, 4 Londres.
Le jeu est tres différents sur ST et sur Amiga. Il faut avouer
gue les graphismes sont arrivés aux programmeurs sur 20
isquettes double-face, et que pour faire rentrer Ga sur deux
discLuettes, c'était vraiment dingue. Il n’ont pas eu trop de
problémes sur Amiga, ol le jeu est vraiment une copie
parfaite du jeu original, mais sur ST, la compilation se fait
ressentir au niveau des décors. Ils sont toujours aussi
nombreux, mais seulement en quatre couleurs, alors que sur
Amiga, ils sont en 16! Cependant, la conversion est bonne,
I'action est 13, et tous les fans de ce jeu seront ravis d’avoir la
possibilité d’y jouer sur leur machine.

FIGHTER has thg most f irePowesr @‘
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TIGER ROAD
GOl

Systéme: Amiga / ST
Sortie prévue: janvier

Présenté en préviews dans le dernier numéro, je ne vous en
reparle pas mais vous présente simplement les nouveaux
écrans que nous avons pu voir. Le jeu est vraiment long long
long, avec des tonnes d’écrans qui scrollent dans tous les
sens. Cest étonnant, et beau!

CEEE
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THE KRISTAL

PRISM LEISURE
Systeme: Amiga / ST
Sortie prévue: janvier

The Kristal est un jeu d’aventure et d’action basé sur une
comédie musicale de SF qui n'a jamais pu se monter. C'est un
mélange étonnant de deux genres, puisque ['aventure est bien
Erésente, mais que 'arcade joue aussi un réle trés important.
e jeu tient en ce moment sur 4 disks et comprends des
combats a I’épée, des batailles spatiales, le tout etant
superbement réalisé. '
Vous jouez le réle d’un pirate de 'espace, Drancis Frake, et
commencez la partie alors que vous mourrez de faim sur une
planéte extra-terrestre. Un peu plus loin, vous faites votre
premiére rencontre: une plante qui parle. Il vous faudra
discuter le plus souvent possible pour apprendre le lieu ou
vous étes et connaitre votre but. En gros, il vous faut trouver
une princesse promise a un mariage forcée, et ceci en moins
de trois jours!
Toutes les planétes ont des décors différents, le jeu ayant plus
de 60 scénes superbes. L'animation du personnage est
fantastique, puisque le combat a I'épée utilise pres de 150
sprites, ce qui n'est pas mal, non?
Sachez maintenant que The Kristal s’annonce comme l'un des
gros jeux de ce début d’année, et qu’il ne devrait plus trop
tarder.

104



GUERRILA WAR

OCEAN
Systéme: ST
Sortie prévue: janvier

Il faut bien dire que jusqu'a maintenant, nous n’avions ﬁas
vraiment été gatés avec les adaptations des jeux de SNK. Ikari
Warrior n'était pas fantastique, Victory Road était encore

ire...

ais voila que Guerrila War s'annonce trés trés bien! Il est vrai
g%e le jeu d’arcade est assez chouette, méme s'il est bien trop

ifficile.
La premiére chose qui frappe, c’est que les graphismes sont
exactement aussi gros et aussi beaux que dans le jeu
d'arcade! D’autre part, les décors sont eux aussi superbe. Par
contre, le scrolling se fait de 16 en 16, ce qui a tendance a
donner trop de rapidité au jeu. Cependant, c’est le premier jeu
du style qui est vraiment Une réussite, ol rien n’a été oublié.
On peut y jouer a deux, il y a les armes spéciales.. bref,
Guerrila War est le meilleur Commando disponible sur ST.

LES RELIURES DE
GENERATION 4 SONT
ARRIVEES

% 34 451 Génération 4 sortant maintenant tous les mois, il
! devenait urgent de pouvoir rassembler tous les
0011700 | numéros de maniére a n’en perdre ou abimer
aucun. C’est pourquoi toute Iia rédaction s’est
mise a fabriquer des reliures pendant des
semaines et des semaines, ce qui explique notre
retard ce mois-ci. Cependant, vous allez enfin
pouvoir disposer de ces superbes reliures d’'une
verte couleur éclatante, frappées au logo de
Génération 4! Sachez que ces reliures permettent
de rassembler plus d’un numéro, 10 plus
exactement, et que le prix de la reliure est de 65
francs, port compris.
Il est conseillé d’avoir toute la collection pour
mieux en profiter (voir page 116)!

' 48 00
0016700

;

2

105



PRI s D e e L AL L Fo AL e Y

U1 AT

- R T =R e AT E e SRS, Y SR 11t

(¥} YasinoHaNy NOISSIA pgdeu (¥) (eUljel) NOISSIN TT¥NId rncmnm%zv HSY IHOVE
(S) (slpioliofn) NOISSIN gdeu (¥) (SloiisiseN) Aandd (9S) (EbBS) HOIdHYM OHLEY
(HIomily [BUDIC) HEMYAHE NI ged (SI¥) (losioliy Hid LSO Z3ANYNHIAS (S) (Uepy) SXN] A sAIO"3L SV
(S) (Uely) A TIIA ¢l dju (25) (2BeS) ANOZ ASVINVA (5) (LuRis) VHNLHY
Amv (SHY PUgAH) AZ¥IN 1AIN cldju (S} (seuien) Usploty) HOSNZLXS (S/Y) (UE290) STAOW ANHY
) (Hisin) 3SAON ASNOIN ey diu (S} (ioseisaid) HNISSHHIXH (S) (euibew) HOM 40 FONIATH 2 AIONYMHY
(S) (slz1ato) 19N gy dgiu Hw_:& {UosmaH) NOTOXH () (Aleroosid) dIONY MUY
(S) (Xopeled) SIOJdOU] 3N Jeagu (5} HNginvox3 (S) (eubel) CIONYMHY
{IN) (ORUSIUING  dIOH L3N Spdou (v) (PHgeld) 2 QINdd “LNSWNLHDING (V) (SHy eianosld) |30V ¢ NOHOUY
(S) (PIoY sM) SSOHOOH LI g dgu (S/Y) (Hoseingd) HAJHOHNT . (¥) (sHy 2lLiolios|F) NOHOHY
(SIV) (esdeafsd) JOYNIN pgdgu (¥/S) (elog) Movd SIMIH LS YN (V) QIONYOINY
(S) (sppolion) UV VLY gy dpu () (osOUB) HININDIS OLLINS () (2UlpeY) SYDIANY
(S) (unwisisy) ISHIAING FHL 4O SHILSYIA 9z-dg u 6.:3 (Uosmal) HOLYNINITZ (S) ([espololi) YV IV
(S} (HOS =IG0T) INMYE SNOUYIN ¢edgu (&) (sn|EACIOIN) T3 (S) (elemMyog olisl) AYvVOayY 11V
(¥) EwEEceE: SHEANOT ¥ BHOEVIN gl dgu {S) (JouueT) "Iy NSNS 7 OG (S1¥) (29¥) INOHANAS NIV
() (sHy 2iUoo8(d) SSINAVIN JT1aHVIN godeu (S1¥) (lopUed) |S3N 19V [¢dLu (85) (BDRS) AIHOM S1OVHIN NI Al X1V
. (Sly) (Josbundy XVINYIN 2y deu (S) (BIESlilY) INOLSONIAIT HA oyl (05) (B09S) AWIHLS HIMOJIFLSTTY
(S) (SIHEUIS) SHETYIA NV L LYHNYIN ggdpu (N)_(OPUBIUIN) € BINOM AZMNOA Oy dgiu (SI¥) (PEHAN) Oa=FgAY
(S} ([ESpoldiny NOILOW HOrVIA ¢¢ dLu (N) (opUsiUNg BNOM ASHNOG Lgdz u (S) (I29POIOIAY) LM zO?UDIPmZDU v adly
(SiV) (UozloH] Slemijos) | HaA-4vin gl dpu (S)y) (SPEW] SissBIn) OfdvId g dpu ) (iespoionA) TV EUlY
(S} (PIoB sA1) AAVED XIA CYIA g/ dgu (V) (oSl AneelD) HOLYNOLAG 0z dpu mmwy mammv HANUAEHILIY
o (8) (seruoT) € HOVIN 9y dgy () [diep eull}) HO 109144 []d)u (88) (eb2s) HIFIHOIA NOILOY
(8] (enbreunolu) 813) HIANNE NYAYOVIA 69 dg ) . (s} pleagios) OVINOASA pgdeu (5) (ereBuly) 11y g Y10IaAy
(S) (UozlioRf siemios) HOX( Zrdpy (S) (fellep 19UIG sUl) oYV VI 1Hd 01 dgu (V/S) (405 eidoD) FOIAUIS NOILOY
(5} (enjeAciaiNg YOI VHIG)T 8oL dp u (¥) (1emeWsUID) NMOHO FH L HO HAANISI0 ¢gdgu (V) (esnoH suinogjisl) {HOHY VY
(¥) (fiemyjos UslBUS) NYHIVIAZ] 6g deu (V) (Yaesg dodilis) 3T1SVD MUV 9gde (S) (Uweis) Xy ive de
(Siv) (1eepoisiin) MOINHAHLYA] 2l dgu (VfS] (UosmeH) QIONYHFAD yhidou (8) (I°D) EV6l
(S) (Ieepoioli) DOAYH 40 SANYT g/ dgu ~(¥) HIWAIYH 1Y LSAHD e 7 S
(S) (Iouue) SHIZOATNIN gl dj u (S) (=) FTLSYD WWISAHO NOILOY.A XMAr s2d 51531
(N} (opusitiNg SFIEHVOL QM 8¢ dz u (¥} (22UY) AHO L OV HAHONAHO i
() (sHy moquied) SiMY 1Y ledgu (S) (HElY) @IMOVHO
(S) (leapoioliy) 480U HAULIdAN gz diu (N) (Wpoden) OONYININOD
=) ey 1sSMOr gidiu {N) (OpusiUINg ANV (171D 1O
() (Y moguled) SHNIP ggdeu (S) (s81Ag SIBRIN) THVINGS AGNY HIASF1D
{Siv) (14D} oUY,a INNYIE By deu (S) (SAHL) | SIADISSVID
(S) (PIoY sM) SANOL YNVYIANI gpdsu . [8/y) (Wesplieio) TH1SIHD kG80HD
(S) (xAd3) 2 NOISSIAL T18ISSOAI Zhdpuy (85) (ebss) WAL IT4OHO
(SIV) (1SY) LoV NI B¢ dg () (0ouyAIosbUBl) HIONITIYHO
(S)(cill) SHOIHHYM [H¥I 0gdcu (S). (i09) YOIHIWY NIY.LdIVD
() ﬁOﬁcmE_zu HA8AITTD 0| y9dgu () (2lemUoiRY) ANOVD
() (AIoreosi) SIAEAH Ledgiu (Sy(enbipwio] 813) | SOHD J198M4
(S) (=insie] Wsd) LOHSLOH glideu (S} (Pigeild) 398504d 3 1Hdid
(Si¥) (sY) HILTIMS HILTEH gL deu (¥) HEONNOE
Amr (smxspN) YingaN S3dVH g1 di U (s)(eiAgried) [IMNOILONY1LSNODHSYAH3a1N0d
(N} {opUBIUING SOHSINAD ye dyu (¥) (HOS lojedng) HIHONMHD GNOY
() (SHy moguied) SHIISIS VNVID LVIHD gy dgu (SiV) (|=) Movranod
(S) (jespoloiAl) ¢ HINNOHATOD Ggidgu () (RUlleing) SHA1 SAE HINOE
(SIv) _mmuoaug HINNAHATOD gl dru (S) (s[e1ato) HINNIM HOH
?; (UoisirlelS) QIONYDID pgdyu (S} (seluelbolup) ©g0d
(N) (woaded) SNITE0D N.LSOHD ye det  (S)(ssliRiBolul) NOLLOIH-SONIIOS SNVBON HOH
(S) (ED9s) ASNOH 1SOHD ggdg u (S1y) (seURIBO) SNYHO O SNVHOW O
(s) (Picg sm) {I [STLNAYD £9 de U (S) (setueiboiul) ATHNAC INYHOW 804
() (PIo9 s@) [FTINAVD gl deu (8} (seluribojul) JYITYAIHO SNVHOIN 804
() (SHy moguied) NOSIHHYD LG apu (V) (oluonisiselN) TIVEY LSV 14
(S/¥) (PR3 =Yl) dI13I4HvD sedpu () (1) MOQYHS HOY 1d
R RGO W IS | oo o1y ok NN SRR | e o oy S B ) Sl U
(8] (oltlley pg dg u SV (o5} Oak ING E 7 CHIY
(SIY) (sTiiL) HOHANONOD DILOY VO g dgu ©(s/v) (B J0VIVd F01 3HL ANOAZS 198695 (95) “18 | m&wﬁ& ayubls (v) ‘siusienp|asus) sof sued.
diemats cdeu 21109 . 24 ol gAn0l) &% (10 00Ed Bl PR 19 HM|ZEDEU
(V) (diemauwi]) MNYL FHNLN 0G dg (Si¥) (enosid) NaIY NYHL Y30 Ha1138 e e e e G
(V) (S1y oiuonosigy NOISid gg dz'u i (S) (s9eied) NYIHVEXUVE np 228} ua ‘zeleAnai] A snoA /. olewnu ne.nbsnl| olgtnu of sindap
(S) (enjep oo} FLAG LSOH- gl diu (SI¥) (sisoubAsd) NYIHYEHYY ‘p UOIIRIoUSE SuEp snied SojollE mw..maﬁ ap Xapuy un' uijue 19104
(SIV) :wooxmu SLSYAM NOILYANAOA P ded (8S) (eD2S) DINVJ MNVE e P ¥ B
(S1y) (Weleptiein) SNO LS INI4 gedgu () (Uoninjos dipouieiN) Ha1SMd MNVE : m% m_ %u,_ |V 4
() (uoisni|j oiolN) HIMOd FHId yLdeu (¥} (eWeg puoweld) HadIVd TV b e
(5) (xopeled) HA 1Sy 1d3HId Lidiu {N) (BRUBUIN) THHIH NOOTIvE : M;w ﬂ_% qﬂh ra N B
(Siv) (Shitl) F39H04 ANV JHIS vE b2 u (S1¥) (sily. moquied) 1¥VO avd e saall Vg G @




ygdeu (S) (enBESRIOIN) DHNITLSIHM SNV OHOIN
gy diu (5) (enbesjolaliN) TIVEaSYE NS Va1 OHOIN
gy diu (Siy) (2pejodsy) g1 NYIWN
Zydiu (8S) (e03S) HNILOOHS NYWSHEYIA
0 di U ~_(N) (opusiuiN) HAAQIY HOVIA
prdl U (SIV) (se9oy) advod "Iaval
geidLu (N) (SPUBUINY M2 DINO
/edlu (S/¥) (osbub) BINIY JLVHYM
Jedlu (5/¥) (lespoioi) I Ay ALVHYS
PG dpu (S} (jepeiolN) H3000S TYNOILLYNHILNI
¢sdru (S) (5 WalsAs) + J1vHYH IYNOILYNEEIN
ggd| U (S) (£ Weishs) FLYHYM TYNOILYNHILNI
pgdau (S) 00S AGNI
g2 dgu (¥) (®hgeieq) S1HOS HOOONI
8gdgu {¥) (S1y alolipe|) ASMOOH H0I
by diu (3} (AMoles) TIvEl0H
gydiu (N) (opusiuin) AJTIVH SINYOOH
Ly diu (S/¥) (apejesay) Tvd @UVH
pg diu (85) (BDag) NO DNVH
gz de'll () (09uy) [HY 1S SIHD
yedpu (¥) (edemijos epsatiag) NOIHIQIHD
yedlu (8S) (BDeS) HIDDOS LyaHo
8y dg'u (35) (EDES) 4709 1v3HD
85 di'u (88) (BD9S) TI¥EL00d LyaHD
85 dy U (8S) (Eb8s) TvEdsyd Lvadn
Zedlu (¥) (2lemijos AjUU]) INYTS GNYHD
og d| (S) (SPIOISIN) "800 00§ XiHd ANYHD
Zed (S1V) (81y Moduien]) NYIA [LIHIYHD
8l dg'u (5/¥) (IB1sisit]) NHSIH SNOD
ydiu (N) (opUsiuIN) CANIININ 410D
geideu () (uaisiAnoy) ATV HiY 334 339
2 dy (V) {siy auohigsld) NG VIAWHOH 19V EHEY
lgdju (N} (opusiuiN) 3318 FLIOX3
Sgide U (S} (UoisiAoY) HI0YH OHMNANT
ledlu (8S) (ED3S) HHOVH OHNANI
gedlu (S) (1EepololN) 00 DINOHLDH1H
cgdiu (S) ([espolai) TivE LHDIF
Ly dlu () (siy owioqjasid) Ty g3asye IAVM THV
gy dju (N) (apusiUIN ENAH Yond
0/ dgu (S) (seteibojul) AN Y1 3a XN3id

Mmmmu 4.___cmmuOEOZm.ﬁ_{IUu_&E>JO¢OW§DI._.U A ivd

oy dpu {S) (xAd3) BNITLSIHM dIHSNOIdINYHO
Sy dpy (V) (1ejsswlesy) 4108 JIHSNOINYHD
e dpd (S1v) (UoIsIAloY) 1V G100 dIHSNOIdNYHD
Ly dpu (S1¥) (UeisiAloY) 1Y E3SYE dIHSNOIHWNYHO
PG agu (Siv) (BlIF) x08 ADDNd
25 dgu (81¥) (I=isBIN 8paD) HO LY INWIS XNG
ggd| u (8S5) (eb2s) 17138 Movg
g9'deu (5) (satueiboluly OYAOAIH
ggidju (S/¥) (S1s0UBASH) YNZIHY
ggdgu (¥) (ieubia) Lind AAY
gy (YY) (*opeled) JIYHYM YOIAY
gdiu (SIV) (519101107) MO OaYNL 7i6
S1HO4S 30 XNAr $3d 1531

gz dgiu (S/¥) (UOSMBH) SAVNAZ
BLdgu (V) (24eMljos AlBA0OSIC]) INOOZ
Z4dgu (88) (EDRS) NOITIZ
g dyy (85) (ebag) ag NOXXVZ
g'dju (S) (PIOD) SA)) SNOIAZX
g/dgiu (S1V) (2shoH suInogiRaN) NONIX
g2 dju (N} (OPUSIUINY MIHD SINADFHM
6lLidpu (99) (ebos) AOE HAANOM
deid {8) {U=sss0) TAVEZIM

R e . e s R G

FON IS D = N O

=t
COoOQOoOan

() (smil) SHYD AZVHO

0L 0 v— v —
e S el e e o

(SIV) (198) ZHYM aUVYZIM

(N) (ePUSIUIN) NYANMD M

(8) (RAGBIL]) BIDITTHIHM

(SI¥) (s91Ag JIBEN) SINYD NHALSIM
(S) {sauler) LmEmgv SINYE HINHIM
(S} (xopeled) INOZHYM

(S) (enbieudiely] 8i15) [SANO MO0 THYM
(S) (PHGsld) MMV HEYM

(V) (8Hy moguieh) VM

(SiV) (diUD) A-HEL ¥ 30 FUINID NY SDYAOA
(SIV) (U281BA) NAXIA

(S) Cliewod) HIHNOW HASSIVT L3 FHAIA
, (S) (PagRIl) SAEIA

(S) (uUozlol] siemjos) NYHSLIA

(Siv) (s814g albeN) JHIJNG JHIINYA
(S) NOSIWOHL NOOHJAL

(S]V) (UijW=1sy) INOOHJAL

(S/¥) (snbiedliofl] 81F) YIAMYEL

. 8) dwdl

wu_oo._ HOLNVH.L

(25) (EDaS) |OHSNYHL

(8) E;EEQ HAZVIG TIVH L

(SI¥) (1Y modqUied) sHNOP 08 NI ZANOW 3A HNO L

(V) (51dau0g) |B1BIa) 1802 HOHOL
(S) (Wwea) L SINOL

(SIv) (iosejoily) ¥y3LT0L

(5) (seueiboiul) | N1

(S) (eniEA oloIA) 1Y 19 AL

(S) (IespoiaiN) LIdNYE AL

(S/¥) (31F) SIYDHIAANNHL

(V) (SHy. moguiel)) Aog HIAANAHL

© (29) (ebag) 3av I8 HWIANAHL
(8) (Plo5) sf)) Jav 18 HIANMHL
(¥) (2leMwsuD) SIH0O0LS JILHL
(V) (BUr-UQ-BLBIS) HIAXTH L
(S/¥) (|espoidil) 1 SAM0 YHL3L
(8) (2iemijag tejos) LI NNOONI IvIYLsagys L
(SIY) (Wejspuels)) YayHLT |

(9S) (ebas) Aod Addal

(W) (evUy) HAJOOMS

(N) (9pUsiuIN) SOHE OIHYIN H3dNS
(S/¥) (diep aWi]) BNYSD 133HI1S

(S) (xopeied) HOLDILOHL LS

(S) Pliewod) SHYAM HYLS
(S) (2IeMlOS AWWIO L) HSYHL HYL1S
(S/¥) (HolleboT) AWHHYLS

(S) (UlEpLElA) JHUYNOUY LS

(8/¥) (uolioboT) 35005 HYLS
(SIY) (PlguieH) 2 HAAITHNYLS
(%) (Spy moauied) Fyauvls

(S) (enbiietiioful aig) NITNODHYIN 31 13 44V1S
(S) (B1AgEIECl) AHS SA AdS

(28) (BO8G) AdS "SA AdS

(8] (213) DINGYLEIAIdS

(S) (*opRied) NOILYLS J0VdS

(S) (s|poUoT) HIOVY 30VdS
(SIV)(euisY) |HOd J0YdS

(S) (osBuiM) 107ld 30V dS

(S) (BUE) HAIHYYH J0Vds

(8S) (eDBS) HIAHHYH JOVdS

(S) (pluoiieiseAl) + AHADHOS

(8) (RIoD sr) AT SNOWOTOS
(s) (suiBew)) |H5Id YIS

(S) (Uonesin) HIAIH AMS

(%) (Y oluooaiT) XOdAMS

(S/¥) (S1V Moquiel) HIITHDIL AMS

(S) (Yonpa zefal) TINEMS
(S) (SNXaN) AHIDIA TINUS
(V) (eleMBUIBUIS) NODTY4 HL HO
INOHHL IH1L ANY avanis
(V) (febeq) F1dNIS
(V) (Sluo1I8ISEIA) HIANIM 3dIS
(S) (199) SWYY Tals
(25) (B09S) |HONIHS
(8) (PIOD) 3N) AT HIOYHS
(8S) (eb2s) ANVWINOD L3HO3TS
(S) (UolsiaaY) 1AS
(¥) (Hosbuby) O|dHO9S
(V) (1Y MoguleH) HIASYHAOOHYS
(S/¥) (PIOS $1) HAANNHL DNITIOH
(S) (9sNoH swNAgieW) AHOINOOH
(S) (Mely) NOHLOSoY
(%) (99UY) AHYIgd0H
(V) (9snol suinoqiei) SHYM avoH
(S) (P19 5M) HANNOY AvOY

(8) (alioiieIseN) STINYD LNV LA HO FONIAIH

(S) (P12 SISINSD OL NHALTY

() (8JY allojoal) SIINYTLY OL NHNLIH
(V) (S1y maguley)) STIOHL FHL 40 W1Yad
(S) (UosMaH) VIAVHYNVH

(S) (UoisiAIaY) JBV AV

(S)_(sienuoT) HYSYNO

35 (8 25) 131HVNOD

(S) (UoNoboT) NI TYHAYNO

(S) (os 19n) YOVS SAddnd

(S) (ssWeibojul) NOJLIFIHOH

(S) (UoisiAoy) HOLYaatd
() (Wokxy) XALS HIMOL

{¥) (sslllety puollieic)) Y EHIAMOL
(%) (2lemuonay) Mmod

(N) (9PUSIUIN) SAHLOd

(8) (BNEASIINY SOLMTd

(V) (josbuis) NO Ly ld

(8) (4e890) NOOLY T

(23) (ebss) 1Od Lid

(S) (leepoioiN) AHOLOYA TIVENId
(N) (OpUBUIN) TV ENId

(S) (enbieliiojui-ai) XINIOH
(Siy) (1290%3) INSY LNYHJ

(V) (Josbuiy) XNV IVH

(SiV) (Welspueln) VINYINOY

(S) (3)1F) HIANVIHIAO

(S) (Plo sn) NNYLNO

(25) (eBag) NOAHLNO

(S/¥) (UEBOO) JTOM NOILYHIHO

(V) (3ullaY) QTHOMNILS NOILLYHILO
(S) (selteiboiu)) HILI4Ar NOILYHALO

(S) (1Ld) sdio-

(S1V) (SNILL) HOMUYM SHOHS 440
(SIV) (SIsouBAsd) HOLYHILIIE0
(S) (UWsiB) HY IS HIHON

(S) (puBdly) SASNDXT ON

_ ~_(eS) (BBas) VPNIN
(SI¥) (uosmaH) dTHOMEIHLIN
(SI¥) (LosMeH) SNINEaN
(5) (1P9poBiN) SEIIANA

(8) (enjEAcIOIA) dYHL SN0
(S) (epelliolpuy) JOH 1V NOOW
(). (ME1y) SSVENOOWN

(S) (Asli_A G a4 1) SSANISHIE ATMNOW

(8) (plgisAls) HAIDONAD NOISSIA
(SiV) HOLYAT 12 NOISSIN

107



(SIV) (1SS) 0002 YYMAYOH
(s) (ios Blqug) XNodid

me

Im@mmoaﬁwwmamr@ﬁmmo—

(SI¥) (SS) 2 NOWLS3ND

(&) (Bpleikd) 15300

(5) (243) NID

. \9) Uss) Loan3 INddisad
LBl “BlIsIS) 1 SHA0 201104
(s) L SYOD AMVaLYE SHL 40 S3LvHld
(SI¥) (1SS) € AISYLINYHd

(Si¥) (ISS) 2 ISYINYHJ

(S)(1SS) | BISYINYHd

(8) (UoIsIA [B10D) FAFINOHANY 13 F3SHId
(S) (Wniieja ) NOSVIN AHH3d

(SIV) (Piiguiet)) NmY

S) (seureiboiul) z INJA NQ SHIDVYSSYd
@ (setuEiBOl) | Lhan 0d SHADYSSYd

P (i)

e meam

s

1) YHOAONY

i WO Niayyd

o {s) Eaaﬁon: S50d01-00

ﬁm:fm_,co@mﬁmffzzwaf ON'FHOWANNILY LON

(5) (ntiefe ) mmmi« NI S3ONIH SNIN

Blg) spIg30n

(S (HOSIALOY ) AAOCHY FSONIN

(S v ﬁ QIsIA 1BM0D) O

mv ()= Enoov Hac N2 sHYLHnEN

(S) Hog 19 + JAr0EYIN

Am._ 1219107 m_mo,mmmﬁz

(S {Weisip (epom) JLloDsSYiN

(S} (logpueT) AT RIAFLEHEN 30 YIONYIN

) eg) VORYZOES Jd JIONVIN

(Siy) (uoisinioy) 2Td0Hd HI1Nanod AL LA
() (BUUp-RIRIS) AUV ZIN 2aNNOT 3HL J0

CINKT 3L N ALY T LINS SHASIE

{8 (HHguEY) dUoMS FHL 40 aNID3T

(S (UiEpUBiA) L OTHONY

(SiY) (RliguieY) 94O LHDIN

(S} (ueisianoyy SHYWLHDINA

() (Biemelisuln) OBYOIHD H0 DN

£S/y) (SUr-UO-eLBIS) & 1SH00 DNIM

(S (surtUo)- s ¢ 1S3ne DN

(SI¥) (sUl-Ho-E1lo L L S3anG DN

(S (P ncam, = LaNIE

[

T OO} = P e P 00 00 e 00

01 dj U

(g} (Dhiguiey) SSINMHEYA J0 S 1EM30

G/ dpid (S) (Inqleor3) HO.0 NOSIOL ¥l 13 NOSYF
Siidgu _ (5) (ssweipoi)) dNODONZI
F9:9/u (S/¥) (6 [BAaT) HONE S.AIHDN
ggdgu (Siy) (Uaisip [@eD) NOSSIE NvIaN
9g°dgeul () ([14) NOILY LY 3NI
9oy (S)iss) Mozﬁ AL 40 S30HIH
BoLdpu (SiY) (UoisiAnay) 2 HEMOVH
BoLdLu @E (UslsiAioy) HEMOYH
Lo dpu (S/y) (PaguiEl) SFAFIHL 40 dTine
gdgiu (S} ANYaY 3HL Ho alos
gg'dju (3) (plgend) HiYd N3OTI0D
Bodzu (SIv) (pig E HAHNYH FHNOND
poLdLu (S) (elemijos AIOKIH) AVMILYD
g/ dgiu (/) (UoisiA e} NOAF3HS
864U (8] (jPUcELLBIU] SINUSADY) L muﬁmﬁzi HAOH
B0} dg U (8) (InglEax3) Ivivd
00l di u (S} (wndsEl) 16y LIEHNIHHV
g0} diu () (uoisalll o5IA) SHNAINIACY F 17 L AdYd
‘ggdc U (S/%) (eipslisiUl) YHE TdxE
gl gl (5) (se0iniss UH) SMgIHA
ggasu (S (Mmeyetie ] ) JTISONYINIAG
gpj dpu (8] (enbheunelul-aig) s3ATE NIA3

(S) (1Ss) NiHZ 40 SHNIY

00} 'dg U
£/dgu
gl dg
Lot did
gl dgu

=0 T
el cH ot

|
il
u
u
u
0
it
i
0

gg:dg U

m.v n.w_. u

(s} :.wn: HILSYIN NOZaNMC

(S/7) (eanusaul) HITTIHA

(S/¥) (sdeospuln) A ¥rEd

(S19) (2lemieiad) NMOYHD NOSIAIHD

. _(5) {enbheuwliom) 8ig) IHHEVY HSYHO

(S) (enbieliioll] S15) MNMX 5 NO LAVED

(SIv) (Paguied) NOILJMEHOD

ﬁmﬁ_ (EpIElfd) VHIINIHO

(8) (Uostiep) €2 HOLVD

{S) anuogen) SNOYIBHOL S50 SNDsSYD

(S/¥) (sisoubfsd) SYOTY LYHE

(Siv) (Uoisiatey) AL dIMo-HOod

(s) (uoisip [BIMoD) AHYIE3M T4

(8) (sun-ue-rlisis) NOHAANYO MoyTg

(S (Uealy) UIYd 118

(i) (lasiouiny 1OFr0Hd Yarid=g

(¥ wtq alodealg) @ Fv.L S.a4vd

_ﬂw___ﬂ (sity oiuoiioeld) Y 1 S.auYd

(S) (UBLO) TINCOLNY.

(S1V) (UBISIA [81400) JAY ZYHYY Z3HD XIHI1SV
(S} (enblieuipil] =i3) A0 1d

NIV LI D! DD DY

(¥ E_mm,& A0 S OZYHY

(5] (enbaelliollf 819) Y 1 SIHD mQ JONY

(S) (WnueE]) NOZVINY

(S) (Uoselea) ALIYAY F1IYNEILTY

(%) (fou] BiemubER) Sl NIV

(5] (saueiDoll]) UV Y

hm__;a; {UDISIA 8100 mmm__z SH1 8NOS SANIT 000

YALNIAY.A XN3EF S3A S1SAL

[s) (epiueiAd) Em_mm_m Z<>>

(S17) ﬁmnm_auu{, SAIEA mec.
(S/¥) (sisoubisdy SAOIHOUUIL

(Siv) (sisoublsd) SAOHHOHHA L

(5) (HD) 113D nYL

() (WAd3y HoLynis 3111VE gns
(S) MesiotiN) SHYM LS

(S) (UoiEiBei] [BHBId) MY 300 IHES
(&) (uery) sUIAIVY HYLS

(L5 /Ebluw) (RAGURH) HIATOEYLS
{S) (Hosiouy 0F FHIHLISS

(S (lespoising F1 LAHS HDVdS
(SI¥) %e%a_é IDIANES INFTIS
(SIY) (51 aliBRoRi] XOJAMNS
(Siv) (sHioMebeWl) ASYHOANS

il .ﬁw:.i ﬂm._m_z..mr_r_mcunuv _Qm

(Siy) (aibojang) LI MSIA AHYNIOS
(S/¥) Bs_o@_._mv £ MSIA AHYNIOS
() (sibay) v D d0 SIHOd

(S) (PlucIIBISEIA 1SYDLNO

(s) (Uidisis) WIAlVH EHBIN

(8) (i) 3 AYH N3 SNOISSIA

(SI¥} (UsDRACN) AHYNIOHIN

(S/¥) (oauUy) LAFINAIL

(¥} (iboigngy L3P

(%) (sy oitioloelE) HO LISOHA [N

(&) (dielsplein) HAg0 (D0 A3 ZHL HoJd INOH
EESQEUU siipl) NOISSIA 2M1H LS HEIHUYH

() (S8ROSPUIN LOTMO ASTIVH

(S)) (2SCIGOISIN) &_ImZD@

(g) (s1AqojoH winioedg) O1VE)

() (Uuie i) STIMSHILNS S HIMLENITAHHYD
(Spy) (eibelgns) ¢ YOLYInMIS LHBI -
(S) (esoidomn) Fiavd IHIELS Gt
(S) (Riigalid) F1I13

(S) (Ueenn) 0D

() (XAd3) HAAOH1S3d

(5) (UWsig) Yo IM=145d

(/%) (slsoubisd) 30V S J330

(8] (phglies) ANVIANNGD HIKEYD

e () (195} 11l Wy M 3nd

(W) ()i owoiRe|d) XOJ0lHY

NaILY ,_3_2?, 30 XNArs2d s1s3l

() (sUy oluoios|s) 410D HNOL QTHGM
(25 (EDES] XiHd ANVED dIHOM

(Sly) [(#Ad3) SHAVD dTHOM

() (eluoniiSeIN S 1LY O THOM

(SIV) : joseui L) 88 QYN0 HELNIM

(i) (RAOT) SANYD HELNIM
(¥} (euijell) NODIYHA ZTLLIT S0 AYM:
(%) (ediied) HOLYINWIS TIVEAITIOAN,

() (OPUSIUING IV EBATTION
(Sly) (SiuoisIsEiA) TIVEHOLDIN
Zv BU:SEZV NOdINYHD Ny gui
[y (Losimoy) OML NGO OML
(S} (enblewioil] 8iF) 19 OgHAL

(S) (=) Mongl

(89) (ebes) ONITOOHS dyHL
(S) (oouy) DNIXOY [¥HL

(S) (s500y) FAVHL HINTL

(N} (opusuin) OONZLNIN SINNSL
(S} (02U JdM-H3 L

(5} :._.u:. SINNIL HIAdNS
(&) (suiealg olos(3) INIHS HIMS

(SI¥) [SPIOING M8 H3dMS

(S (seeig u:ﬁ_w_mg NE-DNYH d3d0S
(5) (xAdd) FIDAD HIANS
(S) (HosaUA L) OVIdNATIO HIININOIS

() gL aMsVE 1HOdS LHHU LS
(S/V) (i9D) HALHDI4 133d1s

() (los sumogRUS) TO0d LS

() (xopeiedl) S1YHYY LS

:5 {opUSIUINY HE000S

(N} (opailiNg NOTYS

(7)) (Ul 1Y 3HL 40 3LYHS

(S) (plempos eulnogEUS) AXYOEANLANHS
(93) (EDas) ALTTIVE DNILOOHS

(95} (BDeS) LNAOH HYIYS

(25) (BDag) AMOOY

N) (BRUBIUING WY O o4

{N) (opuUsiulN) HHOYY CvY

(S) (slemijog cm_mwcm: .ﬁ{m )

(b (opuBlLINg LMO HONAG

(85) (ebeg) YOIS DNMLSIUM-OHd

() L ouamézv QANILININDNLSIHM-OHd
) (SHYy vluoiipeid) INOHAHIMO

(S)¥) (ololIBISEN) TO0

(S1¥) (Welspueln) 118 1004 S AF1aYHa U= 13
(¥} (s}iy Siuonosid) ING NO ANO

(S) (2luonisisel)) NOISSIAL YENIN

(S (uaateN) XIkd aNVHE TISNYIN 139N
(95) (eBeg) oYIH AW

(SIv) B_cezmamé SSINaYIN DIAEHO Lo
(S (so1Ad 210EIN) S0 ININ



06 dg'u
00} dy'u
y6 dgu
y6dsu
Z2ldgu
gzl dgu

£0Ldyu

gpl dyu
£6dg'u
G0l dyu
S0l dyu
Lgdgu
Gzl dgu
86 dg u
26 dg'u
2l dgu
g0l dyu
G dgu
61 dg U
gg dgu
B dgu
gl dgu
g dgu
86 dg'u
66 dgu
g6 dgu

QL dgiu
L0} dgu
Lo} dgu
gL dyu
fLdpu

lelyeBiwy ‘eBuiyjuely eBelwllp JBisuel|
sabelp uolesHBWNU BT

§30U39|| XNE asined e

[@sioT] sp Malala]

Seq aAslS 8p malrlBij

3]0Y 8p XMap la anbiewloju| l1ai1ssoc]

SHIAID
D€ V49

LS 3noldand

0’z =deasoapip
IsyaepuUNOg S1BWININ
QgplA 0l

B4 Uojoyd]

de 1=2[=popy

adwooixen

aulLoewl abefiue| np 3iAl%
0E ¥Vd9

auleld azaald

¢ [Bliwwiel]

uolsiaBjUE

JUo-| Asue

20U8||8ax3

alsiydeisy 1ais50(]

0 € MalABI(]

ge|ojold axnjag

eBIWY | nod sis|D
ebitly | sp ajqig

| sopeblwy | 8p 8lleAncoap e| W

FOIAY INoiggantd,

(Uoonpold Zolls) INOSHIAINA
(s91iposa(]) SHVM HVIS
(s81/89S8) L00 ANOS SIAVR
(enjgpopn) ALANY I VLI TN
uoiXs|ay 8p XNar sep UDES aWsalg

10 30 XN3F S3d 3LVALDY

{eDaS) Ay TIgHIANNH.L
(OHEl) NVINEEINS
(Wooden) I lHDI4 133H1S
(ebas) 141H4d HIMOd
(oaulen) VINYINDYC

(Olel) J10M NOILYHILHO
(1SE3 BlEd) VININ NODYHA
(elel) OH ISYHO
(Woaden) HIvll MoV 14
(BDBS) 1SYIAG A3LILTY
(eD3S) HIaNHNgHT LdY

4avody.d XN3r s3d AL1VNLDY

(S) (UoIsiA 23000 MYV d FAAH HNOd VSIA
(%) (HOS YWr) MOGE DNIHOT0D DNIMIV.L
(¥) (Wsl) NOIDHNS

(N) {epUsiUIN) 4 MOV LS

(S/¥) (91Ag 1s1d) 338 H3773dS

(8} (ZelleD) SOQ ¥ OVS

(S) (zelien) HADITOd NYINOY

(S) (HoUMUET) ODILSYIN L3 AQOY

gL|dpu
£6 dyu
29'dgu
Zhidpu
26 dy’u
€6 dg'u
g dg'u

I~

(e fow (ojas]

N O O = O L) — —
cpoofdoooooa

MM T T ) — —
Lo — — T A O = —
o e el oty el e e e e o

=t
W
fal ot
(QN
[

o

gl dpu
y6 dp'U
6 dz u
geldpu

(S} (Hog uloalum) INAHY B VY
(S} (splosoiy) DYEa AVd
(S) (2BHED) SNITVA SIDVIHO 100 SLIL3d
(S) (edeaspUIN) HOOS LO3A4HTd
(S) (HOISIA [8P0D) 2 JANOW dIL03r80
(S) (UoIsiA [91¥0D) | JANOW dILDArg0
(S) (HoIsIA [8poD) JONVHL JILO3NE0
(S) (UoisiA |9140D) JJOoHN3 4ILD3rg0
(V) (s¥iomjoo] Hos) MOO0d
ONIHOTOD ABOTONHOIL M3N
(S) (BUr-UQ-elBIS) ASO0D HIHLOW
(S) (Hog tioolum) ayyZIM HLYIN
(SIY) (B1ig 181d) MIvL HIVIA
(S) (D oloi) swalp/awsaig H] VA
(S) (D oloIN) awsig H VN
(8] (zeueg) s34 1137 ST
13 S3444IHO §371 IUANOS3A 3Ar
(S) (zElED) JIHOTOD Ir
(S) (ZelleD) S10- ANN LY.L Tl
(N) (OpUsiuIN) 1 INOYAD
(S) (D 0LIA) JIHLINOTD
(S) (lIId) NOFTINYO F71 NOIdID
(S/¥) (308 wioolum) NOILOY NOILOYYA

(S) (Hoisip [apH0D) JLLOHDIND NOd

Ad FHNLO3T 1104

(SI¥) (81Ag islid) STAVHS LSH|d

: (S) (IMBUIYBING H1VIA LSHI-
(S) (Ualsip [B100) AHOIXO ¥ JADIND
(S) (D oiIA) FHIVNIHG HlLYonad
(S) (Jos wioolun) VIAVHIANIH

() (edeaspuiy) | 3AV0 QUVOgAIN

(SIV)(BUN-UO-BLIRISIANTIOHDAY 1dS MONAa TYNOd

(¥} (uotsml] 0dal) 1IN AHINODSIT

(S/y) (Ho§ Woollm) NOIDNAA VAo

(S) (8beuwissaid) JONVHL V1 FHLIVNNOD

(S) (UOISIA [91400) SHLVIN 9514 SS0d

(S) (Uoisi 191400} JANINHIH. T 3a INON NY

(S) (UoISIA |B0T) JONVHLS SYTILY

(s) (Hog UOISSIN) ST A8VHJTY

(S) (UoISIA [BM00) ANINOH,T 20 FLHIANODIA Y1 Y
(S) (UoIsIA [B10D) JIA V11 3d JLHIANODAG ¥ ¥
(SiV) (Hog Woalun) sITEVd S.d083Y

SAILYONd3 XN3ar s3a SLe3aL

(S) (MEYY) HOX

(S) (U SSHHOX

() (ISS) L3S NOILONH1SNOD INYBHYM
(S) (MPT) HITGNYD SYDIA

(S) (Mp7]) Sd¥YHD SYDIA

(S) _(Pliguied) SN

(8) (Hedod) linsynd IVIAIEL
(S/¥) (HoslouA) SiH 131

- (s} (lEapalaliN) 3L VINHOAL
(SIV) (sMomlly) HINOC dIHLS
(S) {IS5) AAVSNHD YWYT1HLS

(V) (BlAqojoH Wnijaads) IV AOH IHIV.LITOS
(Si¥) (UOISIABAY) IVHENYHS

(S) (pAgaild) TJIN|LNIS

(v) (siemyos uspier) ||| NODYYS
: (¥) SLLILNIND

(S) (eBeUlssald) SONIWYHA

(S) (ebewissald) 3777Nd

(SI¥) (Buedly) A AdUIMO

(S) (BHOMUY) NOWYDD T

(8) dYOTH3IAD

—

Oea  wowem
Bl O — 0 OO —

(o8]
1—r—v—~—_m1—w—\—w¢v—y—v—-f\,u‘)m‘-—

Wolfololalf s Wallcfallal olfatlal ol < i=Nall ol
TR Y Sl T G
(e et o et e e i ot i e

Bzl dLu

Llildeu
g6'd} U
G/ dg'u
gg'dg'u
g/ dg'u

gzl deu
wm..n_.w,:

0L} diu
0lldiu
D@.Q@.C
gzl dsu

TN T

(S1¥) (UIBUQ) FHHO

(¥/S) (sniusy) ainsia’) 3789YHOS OHIINW
(S) (os eigo) ISHUNOGIXYIN

(S) (shy 2luanos|g) [SINONOD 40 SAHO
(SIV) (ISS) SddnED AN

(S) (snwejododdi-) NOWAYD MOV E OddAH
(S1V) (sslieg usp|on) HIMNOJ AOOMATIOH
(S) (oS eldoD) YHE0D SINH

(SiY) (Uioalup 8yl O HiEW) XaH

(S) S31LivE 1vaHs

(S) (jeepolaliAl) 3AiSdIT

(S) (Bdnsiat] WwWslld) A

(S) (diyD) HINNY DS sanvd

(S) (19s elgoD) de SANVA

(S) (I8S) LSINONOD IVINOTOD

(S) (1Y) STUL 151 S3Ad 13 SIHUIHIHD
(8) (Uoisd) ac Ss3IHD

(S/¥) (SHY 2luonos|3) 000¢ YA LSYWSSIHD
(S) (sinsleT] Wsiid) 31 VNMOIHD

(V) (PuUBlied o) FHYNOS ATOJYILNID
(SIY) (s4emijos spg) 31 1371N0OY ONISYD
(S) (lespaialy) SAHYD

(S) 000Z HAAY 14 FHalLg

(S) (Ppushuwo) HoY3IHg

(¥IS) (3M3) dIHS F7LLYg

(V) (s aluciios(d) SSIHOI L LYE

(S/¥) (2deaspuin) HIMOJ 40 FONY 1Y g
(V) 853HD 40 14V

(S) (Ussliel) NYIA NOQOIDVINLY

(S) (8Sd) FINOH 3 STTYNNY

(S) (osejed) [JFH1S HIMvE L2z

JLIIDOSINGIX3T43H 3a XA3r S3d S1s3L

(S) (ISS) NMOHD S.auvZIM

(S) (BUIT-UQ-BLRIS) HOOJ IHL AINNIM
(S) (UB220) TILS AOOLS JNIL FHIAHM
(S) (1SS) dIHSHYM

(S) (HOSEISBId) ODILLIA

(SI¥) (edeaspuiN) @3 LIANINA

(S) (WBLO) ¥ WAILIN

(SIV) (UIBUO) £ WINILTN

(S) (8UIT-UO-BLRIS) 2 YNILIN

(S) NOSNYY LHDITIML

(S) (4os ®igeg) HN3AOY I HHOTHNL
(SIV) (XAd3) |YHSHY 40 ADOTIHL

(S) (s01858[D) WRYPUAM) ANV TS| FHNSYIHL
(S/Y) (21emIlod) YINYATASNYEL

(SIV) (UHEPUBN) MIDVIN ANY. SIALL

(S1¥) (UoisiAoy) NMOL INOL NI SFWIL SSV1
(S) (128PoXI) OOMITONY.L

(S) (1Ld) HOANNS

(S) (PAgal) SFgL HYLS

(S) (SleioT) JVHl HY1S

(S) (jeuoliEwIRIU| BINUSAPY) NYINHTAILS
(S) (8U-UO-BLIBIS) 7 1STND FOVdS

(SIV) (BUI-UO-B1BIS) 1S3NO 3OVdS

(SIV) (IespoIoIN) NOBAYIS

(S) (PiIqUEH) SINYIHA NOOIIS

(¥) (40S 1Idg 8814) 39S INOHL SNIXIA X3S
(V) (s1y olUoj9s(d) 0709 40 S3ILID NIATS
(SIV) (2dE0spUIN) TLVOMOAYHS

(S) (sie1oo) SNIIdYS

(SIY) (xAdT) InHod

(S) (ISS) YdOuNa HYMAYoY

109




Comp-U-Ter-4 aurait du se douter que tout ne pouvait
pas se passer aussi bien que prévu. Il aurait du penser
u'apres avoir éliminé le traitre Blot-1-Ere-6 (voir
énération 4 numéro 6), tout allait rentrer dans l'ordre...
mais il n’en était rien!
Le traitre en question avait auparavant eu I'excellente
idée de prévenir certaines personnes du service PTT
(Paperasserie, Traites et Telecombots) de sa prochaine
altercation avec Comp-U-Ter-4, et leur avait demandé,
au cas ou on ne le reverait pas, d’isoler le secteur
Gen-4 du précieux courrier sans lequel il ne serait plus
rien. Pendant prés d’un mois, le secteur Gen-4 se trouva
donc totalement isolé des autres secteurs... et ceci se fit
ressentir sur la publication de propagande pour
I’'Ordinateur: Génération 4.
Comp-U-Ter se garda donc de prometire une nouvelle
fois que cette disparition serait la derniere. Il savait qu’il
faudrait lutter pour que vive la rubrique, mais il savait
aussi que pendant ce temgs, d’autre luttaient pour que
vivent les jeux de réle... Certains n’avaient-ils pas dit
qu'une société secrete était a la base de tout cela. Une
rumeur évidement, ou encore des traitres... mais il
restait a le prouver!

NEWS
4ieme Salon des Jeux de Réflexion

Comme 'année derniere, le salon regroupant les principaux
éditeurs, clubs et fédérations se tiendra Porte de Versailles. Le
salon ouvrira le fer Avril {non, ce n'est pas une blague), pour

prochain numéro, mais nous esperons déja qu'il y aura encore
plus d’animation que 'année passee. Les éditeurs devraient en
tout cas y présenter leurs pouveaux produits...

Les nouveauiés présentes et a venir
CROC: rien de neuf si ce n'est un scénario pour Animonde.

HEXAGONAL: des comaléments pour Battletech ainsi qu’un
nouveau scénario pour JRTM viennent de sortir.

JEUX DESCARTES: tous les récents produits étant testés
dans ce numéro, voici un appercu des produits qui sortiront
dans les premiers mois de 89.
Pour ' Appel de Cthulhu, nous aurons le droit & la version
francaise de Cthulhu Now, renommeé pour 'occasion Cthulhu
80. Il y aura aussi une grande campagne frangaise nommée
Les Qeufs de Karlath.
Pour Maléfices une campagne, Le Voile De Kali, qui devrait
sortir vers février, vous fera voyager par l'lnde, I'Egypte,
I'Ecosse et la France.
Star Wars devrait &tre completé par le Guide de Star Wars
ainsi que de nombreux scénarios, mais aussi par la traduction
du jeu de plateau Star Warriors.
Paranoi a ressortira dans sa seconde version, sous forme de
livre, comme pour James Bond, Star Wars ou Warhammer.
Deux scénarii, Orcbusters et Alpha Complexities sont aussi
gré'vus ultérieurement. _ i

our James Bond 007, le @-Manuel proposera bientot tous les
gadgets possibles et imaginables pour faire de vous le meilleur
agent secret du moment, alors gue des scénarii seront traduis,
dont le premier devrait &tre Goldfinger.
Warhammer devrait s'enrichir des traductions des nombreuses
extensions anglaises: le Character Pack, Warhammer
Campaign, Warhammer City (tout sur une villel), mais aussi le
début d’une longue série de scénario: Death On The Reik et
Power Behind The Throne.

W

fermer le 9. Nous vous donnerons plus de détails dans un -

La traduction du jeu grandeur nature Killer ne devrait plus trop
tarder maintenant!

Pour Suprématie, une compilation est a prévoir
prochainement. Elle regroupera les trois extensions déja
disponibles.

Caté nouveautés, nous aurons Sinbad, le jeu de réle des 1001
Nuits, ce qui s'annonce pour le moins original.

Du nouveau pour Ave Tenebrae! Toujours de F. Marcela
Froideval, voici: Fief et Empires. Ce complement vous révelera
tout sur la vie de chateau, si j’ose dire.

Pour Sherlock Holmes, Detective Conseil, un nouveau
scénario, d’origine francaise est prévu pour 89. Quand
exactement? Plus de détails tres bientét.

Ajoutons & cela de nouvelles figurines pour les Aigles, d'autres
de chez Ral Partha et enfin le quatrieme numéro de JD+, le
magazine de chez Jeux Descartes.

LUDODELIRE: Apres Full Metal Planéte, le huitieme scénario
our Réves de Dragon est sorti sous le nom "La Citeé des
reize Plaisirs”. Pour ce qui est de "Tempéte sur 'Echiquier”,

nous ['attendons impatiemment.

ORIFLAM: alors que "Les Dieux de Glorantha” est disponible,
le jeu que tout le monde attend est bien sGr MultiMondes, un
jeu de réle de SF fait par I'auteur de Maléfices... Le jeu devrait
étre a la fois simple et complet, ce qui pourrait étre interessant
vu le peu de jeux de réle de SF disponibles en francais!

SIROZ PRODUCTIONS: Zone + est disponible (voir rubrique
Tests), alors que le quatriéme jeu de la gamme Universom (ct
Tests du numéro 6), répondant au doux nom de Whog Shrog
est sur le point d’arriver.

TRANSECOM: Le distributeur officiel de Donjons et Dragons
en France nous a fait parvenir ses nombreuses nouveautés!
Nous avons donc décidé de faire une rubrigue spéciale sur ce
jeu qui reste le plus connu des jeux de rdle!

'REVUE DE PRESSE

CASUS BELLI numéro 47: on y trouve un dossier complet
(test, aide de jeu, scénario) sur James Bond 007 et Trauma,
des tests de la collection Universom, de Full Metal Planéte et
de Britannia, ainsi que des scénarii pour La Table Ronde,
Stormbringer, Maléfices, Warhammer, Tank Leader, Gry
Havoc, ainsi qu’un scénario inspiré du film "A Chinese Ghost
Story™.

CASUS BELLI numéro 48: toujours des dossiers complets,
cette fois-ci sur Hawkmoon, Marvel Super Héros et pour les
amateurs de wargames, un dossier sur la guerre aerienne, et
des tests de MegaTraveller, Kremlin, Duelmasters et Fief.
Caté scénario, on en trouve un pour AD&D, deux pour JRTM,
un pour Tank Leader et un dernier\ﬁour Charges. Il y a aussi
un complément de jeu pour Star Wars, un écran modulaire
pour mai tre de jeu en poster central (voila une idée genialel).
A noter la présence d’un encart gratuit nommé "Qui veut la

‘peau du jeu de rdle?”, encart particulierement interessant et

visant & remettre les choses en place et a expliquer ce qu'est
le jeu de réle et surtout ce qu'’il n’est pas! Initiative

-particulierement bonne, puisque cet encart se retrouve dans

deux autres journaux spécialisés, ce qui prouve que la presse
"Jeu de role” est plus solidaire que la presse "micro™.

TATOU numéro 1: Ce magazine n’'a rien a voir avec
Infogrames. |l s’agit du magazine édité par Oriflam, la societé
edittice de nombreux jeux de rale en frangais, et n'est donc
consacré qu’aux jeux en question. On y trouve des aides de
jeu et des scénarii pour Runequest, Multimondes (test dans le
prochain numéro), aawkmoon, Stormbringer et Tank Leader.
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MELUZINE numéro 5: pour ceux qui ne connaisse pas, je
rappelle qu'il s'agit d’un fanzine de jeux de rale et

d'informatique, qui parle, en plus, d’informatique (sur ST
principalement!). Toutes les rubriques habituelles plus un test
de Warhammer Fantasy Role Play et des critiques de scénarii.

TESTS

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS:
les régles en frangais

L2 DoNdop =t

LE DRAGON B

Ch DEMOSELLS
BeMT AVANCER!

Il était temps de présenter a nos lecteurs qui ne sont pas trés
branché jeux de role, LE jeu par qui tout est arrivé: Donjons et
Dragons. : ;

Nous vous présenterons ici les excellentes traductions en
frangais des 3 ouvrages qui constituent les fondements méme
de Dongeons et Dragons ainsi que quelques uns des
innombrables suppléments (scénarii et mondes) qui ont été
édités et qui sont, pour la plupart, des nouveautés,

LE MANUEL DES JOUEURS

Un livre contenant tous les renseignements qu’un joueur doit
connaitre. Les classes de personnages, les races, les
sortileges, les armes, les pouvoirs psy, etc... Si vous ne devez
en posseder qu’un, que cela soit celui ci. A noter que vous
pouvez trés bien commencer a jouer en ne possédant que ce
manuel, a candition bien siir qu’un de vos amis sait capable
d’orgapiser une partie, et qu’il connaisse dont le Guide du
Maitre!

LE GUIDE DU MAITRE
Cet ouvrage contient toutes les régffes gui permettent de gérer
, les

les combats, les rencontres, le éplacements... Des
explications pour créer soi-méme un scénario ou une

I Avancées mt-=
f ﬁgnlzgfgmgqm

campagne, mais aussi une description de nombreux objets
magliques, des maladies, des types de gouvernements, etc...
C’est un monument dans le monde du jeu de réle, et vous
vous devez de le posséder et de le connaitre si vous voulez
devenir une de ces créatures appelées communemment: un
Maitre de Dongeon.

LE MANUEL DES MONSTRES

Prés de 400 monstres et créatures vous sont décrites dans ce
livre, avec tous les détails concernant leurs caractéristiques,
leur nom et leur apparence (avec le plus souvent des dessins
représentant la béte en question), les trésors qu'ils possédent,
etc... Un recueil que posséde, je n’en doute pas, chaque
mai tre de jeu compétent, car c’est une mine innépuisable de
créatures étranges et mystérieuses qui hanteront vos longues
soirées d’hiver,

De nombreuses extensions en francais sont apparues ces
derniers mois et nous allons les décrire rapidement:

LES SCENARIOS:

DL1-DL2: Les Dragons du Desespoir-Les Dragons de
Flammes

Voici réunis les 2 premiers scénarii de |la saga des
DRAGONLANCE. De retour chez eux, les aventuriers
découvrent avec horreur que les Dragons et des créatures
reptilliennes (les Draconiens) ravagent les terres des hommes
et des elfes. lls partent combattre ce terrible fléau et e
seigneur VERMINAARD dans sa forteresse de PAX
THARKAS.

DL3-DL4-DL5: Les Dragons de I'Espoir, de la Désolation, du
Mystére.
Traqués par les armées de \);rminaard. aprés avoir libéré 800
esclaves, les aventuriers essaieront de mener les réfugiés vers
le royaume des Nains, puis de retrouver un objet sacré,
symbole d’espoir pour enfin affronter, dans un ultime combat.
I'infame seigneur VERMINAARD et ses séides.
En plus des scénarii, vous aurez un livret contenant des
(rjenseignemems sur le monde de DRAGONLANCE et ses
ivinités.

T1-4: Le Temple de Mal lémentaire.
Une formidable campagne, ot il vous faudra explorer un
temple dédié a une déesse maléfique ot i ses alliés, les
élémentaires. D'apreés la légende, cette déesse serait encore
prisonniére dans le temple, préte a ravager a nouveau le
monde, et vous seul pouvez la renvoyer sur son plan
d’existence.

U1: Le Sinistre Secret de Saltmarsh.
Un manoir hanté? Un fabuleux trésor oublié? Voila qui devrait
inciter les joueurs @ mener une enquéte pleine de
rebondissement.
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LES NOUVEAUX MONDES:

U2: Les Dangers de Dunwater.
Le village de Saltmarsh menacé par des Hommes-lézards! Un
groupe d’aventuriers se doit d’aller explorer leur campement
pour espionner et qui sait, peut étre trouver un moyen de les
vaincre. :

LES ROYAUMES OUBLIES:
Une boite contenant tous les renseignements utiles sur les
E%yagmes Qubliés, un monde compatible avec les régles de
&D.

L’encyclopédie des royaumes: ce livret comprends une
description des régions et des communautés humanoi des, les
divinités de ce monde, un plan détaillé des principales villes,
un nouveau calendrier, etc...
Le livre de référence du maitre comprend lui, tous les details
pour créer et jouer une aventure dans ce monde. De nouvelles
régles, les personnages importants des Royaumes, de
nouveaux sortileges et divers objets magiques.
Enfin, la boite contient quatre cartes en couleurs des
Royaumes.

GAZETTE}LE GRAND DUCH DE KARAMEIKOS

Tout un duché décrit, avec ses dirigeants et ses ennemis, les
plans de ses grandes cités et du royaume. Tout une région
pour mener une aventure et donner un *background” a vos
| personnages.

GAZETTE2-LES MIRATS D'YLARUAM

| Tout une ré%ion décrite avec ses chefs, ses coutumes, ses
villes, etc... Un monde typiquement oriental, qui change un
peu du type purement médisval propre a AD&D.

Tous ces produits sont traduits et distribués par Transecom.
On peut les trouver dans les boutiques spécialisees et dans les
bonnes librairie.

Didier LATIL

LES DIEUX DE GLORANTHA
Edité par ORIFLAM
Aide de jeu pour Runequest

Je suppose que vous avez tous entendu parler de Runequest
de Chaosium, ou du moins de P'une de ses versions. Vous
savez aussi qu'une version traduite en frangais par Oriflam est
disponible. Aprés la parution du Maitre des Runes et de
I'écran, voici le premier supplément de Runequest en notre
bonne vieille.langue . Le packaging a bien évolué depuis les
précédents volumes, puisque les Dieux de Glorantha se
présente sous la forme d'un beau livre a |la couverture
cartonnée (du style AD&D). :

Aprés avoir contemplé la couverture, je me suis penché sur le
contenu de ce beau volume. Et bien, les chapitres sont

toujours aussi bien présentés que daps le livre des regles avec
toujours le méme manque d'illustrations.
Ce receuil est divisé en deux parties: Les Mythes et I'Histoire
de Glorantha, et les cultes de Glorantha. La premiere partie
vous narre la création du monde a travers les anciens dieux et
leur généalogie alors que la deuxiéme est consacrée aux
divers Dieux et cultes de Glorantha. Tous les Panthéons du
pays y sont passés au crible.
Chague chapitre est introduit par une "interview” d’un prétre
du culte en question ot il donne sont avis sur ses relations
avec les autres cultes, et le tout sous forme de poémes.
Ensuite viennent les descriptions des dieux eux-mémes, puis
des restrictions et avantages de leurs initiés et prétres. J’ai
appris que chaque culte avait des restrictions aux niveau des
sorts (choix) mais en possédait aussi d’inédits.
Le livre se termine par un caliendrier gloranthien auquel je n'ai
rien compris. Mais cela ne nuira pas aux inconditionnels de
Runequest qui ont pu "avaler” les regles. Pour ma part je me
suis étouffé au bout de 100 pages de regles, mais il faut avouer
3ue. je ne suis pas un inconditionnel de Runequest. Les Dieux
e Glorantha est vraiment destiné aux maniaques du détail et

& ceux qui voudraient se reconvertir a divers cultes...

Jean Delaite

WARHAMMER FANTASY ROLE PLAY
Edité par JEUX DESCARTES
Jeude réle

{ Et encore une traduction en francais d’un jeu de role

grandbreton: Warhammer, le jeu de réle fantastique. Avant de
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vous dire le "plus" de cette nouvelle version, je vais vous
arler du contenu de cette bible.

e livre se présente comme un gros volume qui englobe le
livre du joueur, le livre du maitre, le livre de la magie, le
bestiaire et divers chapitres sur le vieux monde. Vous
commencez (comme dans tout jeu de role) par créer un
personnage; ici, le choix des races est restraint et les
alignements imposés: Humains, Nains, Halfelings sont neutres
alors que les Elfes sont bons. Ensuite vous choisissez votre
vocation entre guerrier, forestier, filou et lettré, puis pour finir,
vous tirez un métier en rapport avec votre vecation. Pour ma
part je n’ai jamais vu autant de métiers possibles paour un

‘personnage. Coté caractéristique, elles sont aussi nombreuses

et variés. On peut donc dire que les personnages sont bien

énéré, méme si certains points importants manguent
comme le choix du sexe du personnage, des métiers
téminins, etc...).
Mais ce n'est pas tout, car le combat est aussi trés différent
des autres jeux. En effet, ici les régles (simplifices) de
Warhammer Battle sont appliquées, c’est a dire que les
déplacements sont trés précis et qu’ils mettent danc fin aux
différents entre Maitre et joueurs 2 propos d’une table ou
armoire qui géne le tir... - _
En bref, si vous jouez & Warhammer RPG, munissez vous de-
figurines et d’un metre et dessinez des plans a la bonne
échelle: croyez-moi, vous ne le regretterez pas. ;
En résumé, pour ceux qui aiment le médieval fantastique et
qui veulent se changer les idées, Warhammer Roleplay est
parfait, simple et complet, et bénéficie d’une excellente
traduction ainsi que d’une présentation superbe.
Joubliais le "plus” par rapport a la version anglaise: il n'y en as
pas et si vous en voulez plus,; ¢’est que vraiment vous en
demandez trop!

Jean Delaite

COEUR CRUEL
Edité par JEUX DESCARTES
Scénario pour Maléfices

Tout commence par la lecture d’une lettre qu’un antiquaire
vous envoie, lettre aux capacités hypnotiques... C'est le début

‘d’une aventure ol les maléfices seront plus que présent.

Encore un excellent scénario pour Malefices, avec en plus une
présentation parfaite et de nombreux éléments a découper.

Stéphane Lavoisard

DR.N

()
Edité par JEUX DESCARTES

Scénario pour James Bond

Présenté comme un album de Bande Dessinée, voici le
premier scénario pour le jeu de réle présenté dans le numéro
6. Il est bien sir base sur le film "James Bond contre le
Docteur No". Aprés une premiere partie présentant le jeu aux
joueurs et au maitre, le second chapitre donne les
caractéristiques et histoires de chaque PNJ, avec a I'appui
des photos tirées du film E'y compris Ursula Andress). La
troisieme partie présente les lisux et évenements, soit la
trame pricipale du scénario. Enfin, on termine par les plans,
cartes et aides de jeu, qui sont a la fois préecis, utiles et
nombreux. Des différences vis a vis du film permettent aux
joueurs qui connaitrait ce dernier de i’ouer quand méme... lls
seront peut-étre méme plus en danger!

Un premier scenario sur lequel il n'y a rien a redire; on retrouve

la méme qualité de traduction et de présentation que dans le

livre du jeu de role!
Stéphane Lavoisard

LES MONSTRES DE CTHULHU
Edité par JEUX DESCARTES
Aide de jeu pour I'Appel de Cthulhu

Voila un des plus beaux suppléments disponibles pour 'Appel
de Cthulhu, qui présente sur des doubles pages prés de 27
monstres, créatures ou Dieux de la mythologie Cthulienne.

La page de gauche est celle de la présentation du monstre. On

fédérations de jeu de toute la France (tres utile si vous
débutez et cherchez un club!), ainsi gu'une énigme. En effet,

y trouve son nom, précédé d’une citation de Lovecraft
concernant la béte en question. Aprés une description,
souvent impressionante, on en arrive aux renseignements
divers, caracteristiques, habitat, mais aussi une comparaison
entre la taille du monstre et celle d’un humain.
La page de droite est une illustration en couleur du monstre en

uestion.

nfin, le livret se termine par une Bibliographie de tous les
livres, scénarii et aides de jeu compris, tournant autour du

the.
ggniculiérement bien présenté, sur du beau papier qui plus
est, ce livre des Monstres de Cthulhu posséde encare une
caractéristique intéressante: il ne comporte aucune référence
aux régles du jeu, ce qui veut dire qu’un maitre de jeu
souciant de réalisme dans ses descriptions I'appréciera autant
qﬂz;’un amateur de Lovecraft n'y connaissant rien aux jeux de
role.
Stéphane Lavoisard

L’AGENDA DU JOUEUR
Edité par Jeux Descartes

Quoil En ce début d’année vous n'avez toujours pas d'agendal
Eh bien cela tombe bien parce que Jeux Descartes vient
d’éditer le premier Agenda du Joueur, et figurez-vous qu'ils
ont eu ['excellente idée de |e dater de 1989. Que comporie cet
agenda? Tout ce que I'on trouve habituellement, plus des

ubs pour des jeux de réflexien, un guide des clubs et

certaines dates de 'agenda sont deja occupées par des
remarques, d'autres par des documents. Il s’agit d'une énigme
policiére, avec des indices un peu partout. Si en plus on peut
se mettre a jouer avec son agenda, que demander de plus! A
acheter d’urgence, ol tout du moins avant I'année prochaine!

Stéphane Lavoisard
Le mois prochain, tests de Multimondes (Oriflam), du

Voleur d’Am_eséOriflam), de Zone + (Siroz Production),
de ... (Siroz Production) et d’auires jeux encore. '
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Pour les autres, on n'en manque pas. Faute de place, nous n'avons

mentionné l'existence

des n° 3 a 10 d’ ST Magazine, mais ces derniers sont toujours disponibles 2 la Boutique de Pressimage.
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ST MAGAZINE: Un nu:ﬁéro vous cotite 25 francs. 5 numéros: 110 frs au lieu de 125 frs. 10 numéros: 200 frs au lieu de 250 frs.
15 numéres et au dela: 17 frs par numéro. Un coffret ou une reliure au sigle de ST MAG (qui contiennent environ 10 numéros):
65 frs I'unité. Coffret ou reliure + 5 numéros: 160 frs + 10 numéros: 250 frs. Le port est gratuit. Cochez les numéros choisis.

L’ENCYCLOPEDIE DES JEUX

GENERATION 4 vous cI:vr(:n&)ose la critique de I'intégralité des jeux ATARI ST et AMIGA.
es to

Des tas d'exclusivités,

rrents de photos, des cascades de couleurs. Un monument ! |
LES JEUX ST ET AMIGA ONT DEJA UNE BIBLE; CONSERVEZ L.A.

Génération 4 nl
GUIDE DE TOUS LES JEUX
EDITES EN 1987 ST ET AMIGA
Action, sports, simulation,
aventure, éducatifs, sociéte.
Plus de 250 jeux

Génération 4 n2
77 nouveaux jeux- Les projets
de 48 éditeurs- Tous les
logiciels AMIGA- Listing basic
GA- Le top Gen- Le poster
Obliterator- sifs- Petits

5 Gdénérnﬁnn 4 n3
us de 10();::&%133 de tests
implacables- 50 projets
infernaux - l'interview de Steve
BAK- Photos exchisives de

Génération 4 n4
La numérisation d’im
Dossier graphique Amiga

Tous les nouveaux jeux

EXPLORA: Le choc !

I Predator, Iron lord, Buggy boy, i
. a la moulinette budgets- Matos... Impossible mission 2- Ga‘ﬂ%ﬁ‘ém&*
Obliterator- 164 pages couleur
Génération 4 N* 5 Génération 4 N° 6 Génération 4 N° 7
Amiga Graphique - P.C.S pOSSiEI‘ Amiga - Jeux de Jeux d’arcades - Interview
Londres - Starglider 2 - roles - Conversions images: | | de Loisel - Opération Wolf - GEN‘ERATION 4

Previews: Thunderblade -
Weird Dream - 1943 -
Powerdrome - Barbarian 2

- Stargoose - Synax Terror...

Amiga-ST, ST-Amiga -
Previews: Foft, R-Type,
Pac-Mania, Technocop,
Galdregons Domain...

Previews: Les portes du
temps, Vroom, Maupiti
Island Cars II

Barbarian 11, ora 1I.

vaut 35 frs., les numéros
2, 3 et 4 valent 25 frs.,

e ——

les 4 numéros valent 100 frs.

110 120 130 140

150 160 170

Bon de commande & découper le plus soigneusement possible et a retourner a:
PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS.

DO e Bt S e B I s i

Aoresse complebers. oo i S i hasn s o s s S s e A AT A e b e

Code postal : ..o B | e e o S P e S

ST MAGAZINE: Je commande le(s) numéros suivant(s): 34 40 50 60 70 84 90 100
180 190 200 210 220 230 240 250 260
Je commande 5 numérosd 10 numérosl un coffretd une reliured +5 numérosd +10 numéros
N’oublicz pas de cocher les numéros choisis dans tous les cas de figure.

GENERATION 4: Je commande le(s) numéro(s) suivant(s): 10 20 30 40 50 60 70
4 numéros O Le port est gratuit.
Mode de réglement: chéque bancaire @ CCP QO Signature:
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(des parents pour les mineurs)
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Vous l'aviez stirement remarqué, une rubrique

entierement dédiée a I'Amiga avait trouvé une ]'i»e_ttte
e

place dans les colonnes de GEN 4. Heélas dans
numeéro précédant, les ouvriers du livre ont, au

| dernier moment, a la suite d'un mouvement de gréve

inopiné du a une certaine partie de leur personnel,
ont, disais-je done, confisqué et jeté a la Seine le
cahier special Amiga que nous avions préparé pour
vous ... Heureusement, nous avions garde les
originaux et c'est avec une certaine inquiétude que

~ Amigalement.

nous les faisons réimprimer dans ce numeéro. Or
donc, la rubrique Amiga reprend sa place, agrémentée
des dernieres nouvelles !

Jen J}roﬁte- au passage pour rappeler a tous cetix qui
ont des choses intéressantes a dire ou a montrer sur
I'’Amiga que les pages du méme nom de GEN 4 leur
sont ouvertes, Exemples: le super logiciel inconnu que
vous avez déniché dans une fumerie d'opium de
Saigon; ou encore des trues plutét pas truqueés et des
astuces plutot astucieuses; ou meéme, pourquoi pas,
une présentation ou des infos siur le programme
génial que vous etes juste en frain de terminer.

Commodore a profité du dernier Comdex pour
annoncer la gamme de nouveautés qui devraient
éire disponibles dans le courant de cette année.
Voici donc en vrac, et siirement pas dans un
ordre chronologique, les petites gdteries que les
plus fortunés d’entre nous pourront s'offrir. I
est & noter au passage qu'aucun tarif, méme
indicatif, ne nous a été communiqué.

- Carte transputer pour 1'Amiga 2000;

Construite autour du T414 a 15 MHz dans sa version
de base, la carte sera équipée de 2K de mémoire
ragide (15ns) et de 4 ports série en full-duplex a 20
Mbi

et de 4K de mémoire, et pourra effectuer des calcils
en virgule flottante a une vitesse de 10 Mips environ.
Le ]fystéme d'exploitation retenu étant évidemment
Helios..

- Amiga 2500 UX:
Il est construit autour d'un Amiga 2000, gonflé
d'origine par un 68020 a 14,3 MHz, un MMU 68851,
4 Mo de mémoire 32 bits, un coprocesseur :
arithmetique 68881 o1 68882 en option et un disque
dur de 80 Mo (temps d'accés de 19'ms) ot il sera
possible d'installer directement I'OS, et doté par
ailleurs d'un streamer de 150 méga... Le 2500

its/s. L'autre version sera dotée du TS00 a 20 MHz

‘aie mon 'cher” moniteur!). Elle est architecturée

imperativement €tre adressée par les softs et ne

Le A590, tel est son nom, sera un kit pour 'Amiga
500, comprenant un disque dur de 20 Mo SCSI, ayant

tournera sous AMIX, version Amiga de TUNIX, dont
l'interface utilisateur, avec le systéme de fenétres
entiérement refait et surtout plus rapide (incompatible
avec X Windows), le singularise.

- Carte 68020:
Le kit pour transformer votre 2000 en 2500 UX ou
pas, c'est-a-diresavec ou sans le systéme AMIX

- PROFESSIONAL VIDEO ADAPTER:

Un super truc géniiaaallll.:. développé par le New-York
Institut of Tecbnolo%ies. ?ﬁui se connecte sur le slot
vidéo ou 68000, et fait office de &amgﬁmbber, de

gen lock et de digitaliseur en temps réel (version NTSC
oul PAL}). I'option machine a laver est aussi a I'étude.

- CARTE HAUTE RESOLUTION: j

Elle doit prendre place sur I'un des slots du 2000
pour offrir une résolution de 1024 par 1024 et une
palette de 256 couleurs parmi 16 000 000... (aie aie

autour du fameux 34010 de Texas et équipée de
1,25Mo de mémoire vidéo. Elle sera compatible avec la
carte transputer et aura une vitesse de transfert de
6Mips - de transfert, parce qu'elle devra

pourra €n aucun cas semvir aux softs dans leur
version actuelle.

- DISQUE DUR POUR A500:




une vitesse de transfert de 2,4 Mo/s, et sa carte
‘controleur, sur laquelle il sera possible d'implanter
2Mo de RAM. Ceite carte permetira par ailleurs de
raccorder un second périphérique SCSI.

- CARTE AT: R _ -

Equipée du 80286 a 8,7 MHz et 1 Mo de RAM en
standard et du MS-DOS 3.8. Elle conserve laffichage
du XT mais émule 'EGA et le VGA. Elle est par
ailleurs fournie avec une nouvelle bibliothéque qui
doit améliorer considérablement la eohabitation du
80286 et du 68000, ou1 l'on g trouvera, par exemple,
I'émulation de la souris MS-Dos par la souris de
I'Amiga, un meilleur transfert des fichiers réciproques,
notamment vis a vis de I'accentuation, et (les PCistes
sont vraiment gatés..) ils pourront profiter
gracieusement de heure de FAmiga,

Concretement, la carte AT doit éire dés a présent
disponible en France, les premiers arrivages étant
prévus pour fin Décembre.

Dans un autre ordre d'idée, mais toujours aussi
concret, les possesseurs de la version 1,2 du
Workbench et Extra s'y rapportant, sont conviés a se

rendre avec um grand sourire chez leur gentil
revendeur habituel, muni des deux dites disquettes
originales, pour se faire recopier par un trés aimable
vendeur les versions 1.3. Ceei est valable uniguement
pour les Amiga 500 et 2000, Et pour les 1000 alors?
Il va falloir prendre sa plus belle imprimante, et écrire
a Monsleur Commodore Jssy... en n'oubliant pas de
metire dans une jolie envelo‘i)pe ses nom et adresse et
surtout la version originale du Kick-start. Pour ceux
qui voudraient voir letir machine affublée des
nouwvelles ROM, ils devront se rendre impérativement
dans un centre technigue agrée pour qu'un éminent
specialiste assure la transplantation. Cette opération
n’étant malheureusement pas gratuite, il est
important de savoir qu'a priori, le nouveau jeu de
ROM agporte seulement la possibilité de potvoir
booter directement a partir du disque dur. Pour ceux
qui n’en possederai pas ou quil ne jugerai pas cela
indispensable, il serai peut étre opportun d'attendre la
version 1.4 qui devrait arriver dans le courant de
I'année. De plus cette version apportera des
améliorations netoire, entre autres un mode 640/512
non-entrelacé et I'acces 3 1 Mo de RAM video.

VERSION 1.1 PAL

Zoé, c'est pas un nom ca. M'enfin, pour se faire
son cinéma, Zoé assure. Pour peu que vous
puissiez utiliser une souris, clics gauche et droit,
et sachiez tirer les objets & vous, vous avez tout
du metteur en scéne qui a inspiré son nom a ce
logiciel.

Zottrope offre différents menus a la simplicité
déconcertante, parmi lesquels les désormais
classiques: fichiers, blocs, outils, modes, brosses et
couleurs. Ces menus étant des acees directs aux
fonctions de base d'un logiciel de dessin, vous n’
renconirerez aucun probléme majeur, sl ce n'est la.
Fuissance' de quelques outils trés complexes qui

ont de Zoétrope un bon logiciel de dessin, toutefois
dans la résolution la plus basse de FAmiga; a savoir:
320x256 en 32 couleurs. :

Mais Zoétrope (vous finirez
avant tout un outil d’animation et cest la que tout se
complique, car il présente des fonctions et des notions
difféerentes de la DAO. I offre 3 options de travail: la
premiére, "Frame’, vous propose un mode image par
image et 1a, c’est tout simple, puisque vous dessinez
avec des outils classiques sur "x" images les unes a la

savoir son noml) est

oy
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suite des autres, que vous enchainez sur le princip
du banc titre ou du flip book. Pour vous faciliter

vie, Zoé dispose de fonctions sur les blocs. Adeptes de
la secte Couper/Coller, vous n’avez encore rien vu de
tell Déformations, échelles, rotations, déplacements
trés puissants avec anti-aliasing. Exemple: le "Coller
derriére”, en anglais dans le texte "Paste Below'.
Encore plus: "Pixel EX’, qui génére des effets spéciatix
dignes de Spielberg. :

Mais le mode le plus intéressant est certainement
"Sequence” qui vous permet de definir le nombre
dlmrzl{ges sur lequel vous voulez créer votre animation,
et... de laisser travailler Zoé. Afin de vous éviter des
bétises, Zoé vous demandera, lors de certaines
manipulations, de spécifier les images précises sur
lesquelles vous souhaitez faire porter Ia marg'hpulation.-
Si vous cliquez Oui, sous vos petits yeux ébahis, Zoé
enchaine le travail sur P'ensemble de la séquence
définie par vos soins. Coller, ouil Mais sur 390 images
d'un simple clie, trés fort. Pour couronner le tout,
sélectionnez ensuite "APM FX', qul vous offrira une
ribambelle d'effets spéciaux allant du "smoothing” a la
“cristallisation”... Ne soyez pas affolés, c'est plus
simple qu'il n'y parait, surtout que le résultat est a la

‘hauteur.

“Lecon numeéro 1":

Direction Load/Save et chargez une image IFF.
Résultat sur Ia page 1, vous avez une belle image. Sur
Iécran principal qui se divise en deux, vous trouvez:




e ;

menus déroulants en haut et fonctions "magnéto-
scope'’ en bas {lecture, recherches avant / arriere,
insert, ajout, copie..}). Cliquez sur le chiffre 1 en bas a
droite et ajoutez des pages de travail par dizaines,
prenons 31. Allez ensuite vous metire en mede
Sequence grace au menu Time (1) Selectionnez
segment” et définissez la longueur de celui-ci. Etirez
la Egéhe juste en dessous de "segment’, les 2 chiffres
de chaque coté indiquant I'écran de départ et celui
d'arrivee. La barre d'espace vous fera sortir de ce
ment, comme de tous les autres d'ailleurs.

Ensuite, sélectionnez une partie de voire image sur
I'écran 1. Pour une sélection automatique de fout
I'écran, pressez TAB. Ceci fait,

retournons a APM FX et cliquez sur Move. Déterminez
votre déplacement ent X, Y ou Z (ou bien les 3 4 Ia
fois, mais au début restez simples!). Cliquer ensuite
sur Render (rendu en francais), confirmer "Y' et
observez. En fonction de la longueur de voire
segment, Zoé caleule les étapes intermédiaires
nécessaires a votre déplacement. Si vous aviez fait
"Preview", vous auriez pu voir le déplacement sans
coller votre bloc sur chague image de volre segment.

Vous découvrirez, aprés exploration, des mouvements
complétement dingues car vous jouerez avec
les 3 axes, les centres, les origines, les tours, les
-déplacements, 'échelle, le chemin, ete. A n'en plus
‘dormir. -
Les effets APM FX travaillent toujours sur le buffer, et
plus votre segment sera long plus voire mouvement
pourra étre complexe. Neanmoins, tout cela exige
mal de mémoire, comme d’habitude dés que F'on
s'attaque a I'animation. ;
Beaucoup d'autres fonctions bien pratiques comme la
séparation de couleurs, des effets sur la palefte (Color
EX), elc., et un troisiéme mode de travail: Twin qui
gere les déplacements de votre segment entier. L3, ca
se complique évidemment mais c'est encore plus
performant et intéressant. _
Bref, Zoetrope est un excellent logidel et apporte par
son concept une nouvelle vision de I'animation, tout
en offrant une ﬁlmnde souplesse d’emploi (rien a voir
avec la maniabilité duraille de certains aufres...). Dans
la rubrique des condoléances, Zoé ne connait

s le mode HAM, reste trop proche de Ia version ST
Féyberpajnt] dont il est issu, et ne semble pas étre
réellement optimisé ni exploiter au
maximum les possibilités du blitter et du copper.
M'enfin, ce n'est que la version 1.1 (version 2.1 de
Cyberpaint sur qui est déja un must, donc
accrochez-vous, ¢a va bientot décoiffer!

Gend

Décidément, la firme américaine ne s’endort pas
sur ses lauriers, et aprés une existence de
quelgues mois, une nouvelle version de
Photon-Paint pointe le bout de son nez.

Deéja, il se presentait comme le plus complet des
logiciels de dessin en mode HAM, et pour cette
mise 4 jour, les menus ont été considérablement
alourdis.

Plusieurs pages de dessin sont disponibles, a
concurrence de la mémoire disponible, et une
possibilite d’animation en flipping, paramétrable et
sauvegardable (au format I a €té rajoutée. Les
possibilités de manipulation des "Brush" ont été
agrémentees d'un mode "solid" qui les rameéne a une
couleur unique, d'une fonction de distorsion, et d'une
autre de "contour” qui autorisent une élévation dans
I'espace, dont le résultat n'est pas toujours celui
escompte.

Un menu complet vient combler quelques lacunes de
la version 1.0. Un %rid. un trace en cyclage de
couleur, enfin un stencil et un systéme d'ombrage. Le
stencil differe de celul de D-Paint, puisqu’une zone
unique est définie par un tracage a main levée et non
pas par rapport a certaines couleurs. Cette formule
apporte beaucoup dans certains cas, mais reste trés
limitée dans d'autres, et nuit globalement a la
‘precision. Le choix entre ces deux principes, ainsi
‘gqu'une possibilité de correction du stencil, auraient
permis une souplesse et une qualité optimales.
L'ombrage est tres simple d'utilisation et offre en plus
des traditionnels décalages de (racés, un éventail de
rendus tres riche en combinaison avec les modes
d’affichage.

Ces derniers ont été copieusement complétés. 11 est
désormais possible d’intervenir 4 partir de deux
menus identiques, I'un pour la feinte du premier plan,
Pautre pour celle du fond, et cela dans la plus grande
interactivité, ce qui permet par exemple de réaliser
une sphere et son reflet directement, de la méme
facon qu'un cercle. Le nombre et Fouverture des
fonetions ne vont pas sans rappeler ceux de
Digi-Paint, mais conservent toutefois I'énorme
av_anta]%e de I'édition du "blend” (hélas, toujours sans
possibilite de sauvepgarde).

Voila, c'est fini! Enfin presque, car toutes ces
virtualités ne s'appliquent maintenant plus seulement
a une simple teinte, comme dans la version
précedente, mais aussi a un motif (ou pattern) défini
par la brosse, a une partie du dessin redessinée grace
a un pentographe, et enfin (du fin), a I'image située
dans la page écran précédente qu'il est ainsi possible
de faire réapparaitre dans des zones et au degré de
fransparence voulus.

Je vous laisse imaginer, en attendant de pouvoir
manipuler ce m; que outil... Malheureusement, le

probléme de rendu de certaines couleurs reste concret
et un bon aérNoqgraphe serait le bienvenu pour faire de
un produit digne des grosses

PHOTON-PAI
"stations".
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Bien longtemps aprés avoir découvert les
virtualites graphiques de I’Amiga, des éditeurs
semblent soudain s'intéresser a ses possibilités
musicales.
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Depuis le début de cette année, DIT'S décline
systématiquement toute sa gamme de softs MIDI,
Jusqu'alors réservee aux Ataristes. L'intérét? Sur ce
‘type de logiciels, FAmiga ne présente aucun attrait
ﬁa.rticulier par rapport au ST, dlautant que Pinterface

iIDI n’est pas implémentée d’origine. Marché enfin
portetr? Surement une ouverture commerciale dans le
cas de DiT'S qui commencait 4 se retrouver "bas de
Famme" face & ses concurrents directs sur Atari _
Steinberg, C-Lab ou Hybrid-Arts). En fait, ceci ne
constitue pas 'annonce dune tendance, mais tout de
meéme un grand pas. Le musicien MIDI peut enfin se
servir de son Amiga et de ses synthés avec des
logiciels de bonne facture.

L3 RECEIVE CHANNZL
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Le pas de géant est la sortie de "M" sur Amiga.
Intelligent Music, société leader tant sur Mac que sur
ST dans le domaine des logiciels d’assistance a la
création musicale, adapie son soft "fer de lance”. 1l

| nous en offre Ia version la plus élaborée, mais aussi

la plus ouverte et performante. L'interface utilisateur a
¢€té remaniée spécialement pour l‘Amcilgai, et Ia encore
les performances graphiques font la différence, pour
un confort d'utilisation et une clarté accrus. En fait,
l'atout majeur de cette version est la possibilité de
pouvoir Futiliser indépendamment du MIDI, avec des
sons internes echantillonneés, ce qui ouvre a ceux qui
ne possedent pas de synthétiseur, les portes du
concept et de F:créanon musicale de trés haut

niveau. _

Sur le plan purement musical, les possibilités de ce
logiciel sont étonnantes. "M" travaille sur quatre pistes
simiiltanément, complétement indépendantes, qui

sortent soit sur MIDI, soit directement sur les voies

du générateur sonore de I'Amiga (dans ce cas, 1Mo
est nécessaire). L'utilisateur doit tout d’abord définir
une matiere musicale, pouvant étre des valeurs de
notes, une sequence, une portion rythmique... A partir
de ce moment, toute la Euissance e "M’ entre en jeu.
1l peut agir de facon cyclique sur les differents )

‘rapports entre les notes, vélocité, tenu, rythme. Le

musicien pourra parallélement ajuster le’ degré
d'action dgoces variations sur de’Js échelles d%:re
pourcentage, par exemple entre le nombre de notes
jouges dans Fordre d'enregistrement, dans l'ordre
cyclique et dans un ordre aléatoire. De la méme
facon, il peut agir sur le pourcentage de notes jouees,
leurs transpositions, leur mixage et leur orchestration
qui détermine le canal MIDI ou le son de sortie. Il est
possible de mémoriser six configurations pour chacun
des parametres vus précédemment, et de réaliser tous
les types de combinaisons possibles et (inl}imaginables
entre toules les matiéres, parametres el mémoires. La
tache est grandement simplifiée une e de
conduite ou1 'on peut prédéfinir les variafions voulies
et leurs modifications relatives. Il est également
‘possible de sativegarder 26 combinaisons de
configurations et de les rappeler soit directement, soit
par lintermeédiaire du clavier MIDI. Le dernier niveau
d’action est I'enregistrement de toute I'interprétation
et des manipulations, qui pourra étre sauvegardé, et
par conséquent récupere. _
Ce IoFlcicl est extremement puissant et peut satisfaire
tout le monde, a condition de lui consacrer du temps.
n}gln sera importé par NUMERA, qui nous offre déja la
e DITS.
Dans un autre ordre d'idée, larrivee du GfA sur
£ a ouvre une porte aix softs musicaux
professionnels, En effet, bon nombre de logiciels ST,
notamment les éditeurs de sons (tel que les
g’nthworks de Steinberg) sont écrits sous ce langage,

alors, wait and see...
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Nous avons testé pour vous 7 traitements de texte
pour AMIGA. Nous espérons que, comme disait le
and GURU, "Génération 4 aidera I’honorable
ecteur i se frayer un chemin a travers la sombre et
redoutable chemin sur la route du papyrus
informatique”. Mais tréve de preél '
dans le merveilleux monde du traitement de
AMIGA.

texte

Le sérieux.

L'éditeur n'y est pas allé "de main morte" en ce qui
concerne le titre de son logiciel. Celui-c doit donc étre
excellent ce que nous nous sommes empresses de vérifier
en lancant le programme. 1l s'avére qu'Excellence est
trés bien réalisé et agréable a utiliser ; attention, vous
devez cependant disposer d'1l Mo de mémoire vive et un
disque dur ou deux lecteurs de disquettes.

Vous pouvez sans auctin probléeme charger une image au
format IFF et la placer dans votre texte. Vous pourrez
ensuite la dimensionner, la déplacer (manipulation peu
aisée]. Il est intéressant de noter que vous pouvez la
relier 2 un en-téte ou une note en bas de page.
Cependant on ne peut considérer Excellence comme un
logiciel de P.A.O. le multicolonnage étant inexistant.

La force du logiciel réside dans le traitement du texte
proprement dit avec une gestion ftrés habile des blocs, des
'mdfntati?lzﬁé ete - o i

Le logiciel dispose d'un correcteur orthographique trés
performant mais malheureusement en anglais, ainsi
qu‘un correcteur sgénta:dquc mais la aussi il n'est utile
que pour un adepte de la langue de SHAKESPEARE.
Excellence offre aussi de nombreux aceessoires dont,
entre autres, un glossaire, un créateur d'index et des
fonctions mathématiques.

En resumé Excellence est destiné a fous ceux qui ont
besoin d'un puissant éditeur de texte, et pourront

ainsi réaliser des documents de haute qualité.

.| nombreuses. Deuxiéme probléme, ces

'es et entz'_ons L

pro
let

Gen4

Ve shnple

Beéni soit Kindwords, le seul de notre essai a éfre ,a ce
jour, enticrement francisé avec Textcraft +.

Ce logiciel est un trés simple ngestjonnajm de textes et
d'images. L'import d'images IFF est possible (sauf

en haute reésolution ot: elles seront converties en
moyenne résolution). Vous pourrez ensuite les
dimensionner ou les couper et les déplacer mais
uniquement horizontalement.

Kindwords utilise ses propres polices de caractéres ce qui
constitue un handicap car elles sont tnéshpeu

. polices

rendent obligatoire I'usage de 2 lecteurs de disquettes
durant toute I'édition.

Kindwords, malgré ses fares reste attrayant pour une
majorité des utilisateurs domestiques.

Le race.

Deux lecteurs de disquettes sont nécessaires aussi pour
ProWrite mais travailler avec ce pro e constitue
un plaisir. Ea gestion du logiciel, en particulier des
thjsn;es, est . :
ellement réussie qu'on peu ue er de P.A.O.
pour ce traitement de tc%e. e i
Vous pouvez les redimensionner, les couper, les déplacer,
bref tout est possible. Le loﬁlci'el utilise les polices de
votre im te ou les polices a selon votre choix.
Les "conflits' entre texte et iimages sont rapidement
résoliis : vous pouvez ajuster manuellement la facon dont
le texte sera chassé autour du graphisme ou superposé.
11 est possible d'imprimer (toujours de trés haute qualité)
avec sept couleurs difféerentes (seulement, bien entendu,
si volre imprimante le permet).
ProWrite a notre sens le logiciel le mieux réalisé car il
inclue a une trés bonne base textuelles, des capacités
graphiques hors du commun.

Le sobre.

Secribble est un des 1p‘lus anciens logiciels avec Texteraft +.
La gestion de la regle (indentations; tabulations) se fait
par des codes placés au début de chaque ligne. Cecl peut
elre trés puissant mais n'est absoliunent pas pratique.
Scribble est trés sobre comme T'indique le sous-titre que
nous lui avons donné. Il ne necessite quun lecteur de
disquette mais est peut-étre un peu trop dépouille pour
environ 750 Francs.

L'aneétré.

Il est vrai qu'il ne coute que 300 Francs mais nous
avouons que ce “traitement de texte" n'en a que le nom.
On tape, on sauye, on imprime.

Rien de plus, et c'est la version Plus.
Il mériterait de faire partie du domaine public.

Le z;myl:n.

Nous irons relativement vite pour I'essai de ce
. Il possede des caliacités textuelles moyennes
es options graphiques faibles.
Il ne supporte qu'un petit nombre d’imprimantes mais
possede par contre, un glossaire frés intéressant (textes et
images).
imite ...




La star.

La version 4.1 du célébre programme d'IBM PC est
désormals disponible. Il est servi par une {rés bonne
documentation de plus de 600 pages, en anglais comme
par ailleurs le dictionnaire et le logiclel en lui-méme.
Alors posons la question : "Pourguoci metitre sur le marché
dans une gamme de prix élevée un logiciel qui ne
produira pas en francais de meilleurs résultats que
ProWrite 2" De plus il n'est pas possible -2 moins que
sorte une version 5.0" d'intégrer des images. Enfin on
peut réver car ce qui fait la qualité de WordPerfect ce
sont ses recherches de synonimes ou le riche
dictionnaire.

WordPerfect sera done intéressant guand il sera
entiérement francise.

Ainsi s'achéve notre banc d'essai.
Nous vous conseillons personnellement
ProWrite qui nous a charmés et conguis.

PATRICE SLUPOWSKI ET PETER GLAS

La version 1.1 en francais de "Ppage” est enfin
disponible sur le marché. Ppage a maintenant les
moyens de conquérir tous les utilisateurs de
I'’Amiga, puisqu'il est le seul sur cette machine a
pouvoir éire comparé aux logiciels phares de la
PAO sur PC et Macintosh. i

Le produit est composé de deux disquettes 371 /2 de
880 Ko et d'un manuel de 200 pages. La premiére
disquette contient le programme, la seconde un
utilitaire pour créer de nouvelles fontes, les polices
posteript, des images bitiap et des dessins vectoriels.
Avec 1 Mo de RAM, il vous est possible de créer une
trentaine de pages de texte. Mais si vous y Insérez des
images, vouls serez alors limités & une ou deux pages.
Deux a trois Mégaoetets s'avérent done nécessaires. Le
disque dur n'est pas indispensable dés lors qu'une
mémoire hngortante vous permet d'utiliser les unites”
"RAD:" (Workbench 1.8) et "RAM:", en tant qu'unités
de sauvegarde temporaire. '
.Ppangoncﬁonne en haute (640x512) et moyenne
(640x256) resolutions. Le premier choix vous permet
de lire du texte avec la loupe en mode "100%". Vous
visualisez alors les 8/4 dune page A4. :
Malheurensement, I'Amiga utilise un mode entrelacé
pour atteindre cette résolution. L'image scintille et
devient rapidement insupportable. L'utilisateur a
actuellement trois solutions afin d'éviter ce
seintillement:

- passer en moyenne résolution, ef utiliser la loupe a
sa puissance maximale (200%). Alors, seul 1/4 de la
page demeure effectivement visible;

- acqueérir un moniteur haute persistance. Le modéle
AZ080 de Commodore supprime environ 70% du
scintillement (4000_&-&111{:5?; ]

- acheter la carte "Fliker Fixer" et un moniteur
multisynchrone (pour une somme totale approchant
les 10000 francs); .

- ou encore, attendre la disponibilité des ROM 1.41...

L'écran est composé de 3 parties:

- une barre superieure comprenant les 9 menus

grincipaux (Projet, Page, Boite, Grotipe, 'gype Edit,
essin, Couleur, Préférences) composés de la majorité

des fonctions; !
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- un chapelet d’'icones (20) sur la droite de I'écran, qui
regroupe les options les plus usitées.

Ppage est bien fourni en outils destinés a la
ypographie. Il utilise des blocs (ou boites) qui font
office de supports pour les différents €léments d'une
maquette. IFggt possible de créer des gabarits ;;our les
pages paires et lmpaires. Ceux-ci regrouperont les
Eéll%:‘agnmf:nts (nombre de colonnes, 'taillgl-de a gouttiere,
des blanes de tete et de pied, des grands fonds,...) qui
seront Intégres automatiquement a chaque nouvelle

ge.
%heureusement, lorsqu'en insére un texte en
provenance d'un traitement de textes, le logiciel
n'ouvre pas le nombre de pa]ges nécessaire a son
intégration complete. 1l faut lier les colonnes (blocs), et
les pages une par une, successivement, a 'aide de
licéne de latson. C'est rapidement fastidieux quand le
document est supérieur a une dizaine de pages.
Le crénage est atitomatique, Fapproche se réple en
centiemes de millimeétre, Il est possible d’ajuster
I'espacement des lignes (fixe en points), relatif (en
pourcentage), des interlignes et des paragraphes (en
lircentage) et de deplacer la ligne de base
en centiemes de point). :

La césure peiit etre automatique en frangais, en
anglais ou en... hollandais pour les flamands ?), ou en
espagnol dans la version anglaise de Ppage.
L'indentation est ¢ 1e oil Interne, les tabulations
sont paramétrables ainsi que les quatre marges de
chaque bloc. Quatre types de justification sont
supportés (gauche, droite, centrée et totale).

Ppage oflre également de nombreux outils pour la
mise en page. Ainsi, il est possible d'afficher une grille
{en quart ou huitieme de potice, en pica ou en
centimeétre), d'utiliser une régle {avec les mémes unités
céf:. grrnslsures],_ et un aungt n de coller c_ha?ue. bloc a
- ille. Vous polivez également regrouper plusieurs
blocs afin de les aligner ou de les cgerr?trer dg la méme
maniére (horizontalement, verticalement....).

Ppage contient un éditeur intégré qui comprend les
fonctions les phus classiques telles que le "eouper /
coller”, "copier”, "trouver / remplacer” et permet de
sélectionner automatiquement un bloec ou le texte
entier. On dis ‘aussi d'une possibilité pratique,
consistant a4 déposer n'importe quel bloc (colonne ou
image] en dehors de la page (sur le bureau), pour
pouvoir le récuperer a tout autre moment et endroit.
Cet éditeur est relativement rapide lorsque e texte est
court. Neanmoins, Fimportation d'un texte au format
Wordperfect, Texteraft plus, Scribble ou en ASCII
demeure la meilleure solution. 1l est également
possible d'importer un texte MS-DOS ou Atari en
ASCIL, a I'aide des utilitaires "Dos-2-Dos" et "AMIBM".
Le premier vous permet de transférer le fichier ASCII
du format MS-DOS au format Amiga, et le second crée
une "correspondance” des tables ASCII, afin de
conserver Faccentuation francaise. Le texte peut étre
mis en gras, en italique, il peut etre souligné ou
detouré. L'utilisateur pourra définir une taille
maximale de 127 points pour les 20 polices posteript
dispenibles. Une reconnaissance automatique du
format du texte, lors de 'importation, enit éte tout de
meéme plus convivial... (2 la maniére de PagemakerPC).

Ppac%e a plusieurs outils graphiques (ligne, courbe,
cercle; triangle,...). Vous pouvez également déterminer
la largeur di1 trait {du quart de point & 27), et sa
couletr (Ppage affiche & I'écran 7 couleurs, 7 nuances
de gris, le noir et le blane, mais conserve en mémoire
ﬁlSqu’é._IQ? couleurs). 9 types de traits différents et
uit motifs de remplissage, dont il est possible de
modifier la couleur, sont disponibles. Lors de la
création d'une ligne ou d'un quelcongue objet a main
levée, Ppa%c. cree un bloc. Vous pouvez grouper les
differents blocs des différentes parties de votre
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schéma, puis les fusionner. Votre dessin est alors
constitué d’un seul bloe qur'il est possible de déplacer,
réduire ou agrandir a volonté.

Mais l'atout principal de Ppage est sa capacité
d'importation des images vecforielles au format
"DRAW PLUS', ou en fil de fer créées avec
SCULPT-3-D ou MODELER-3-D, ce dernier autorisant
une sauvegarde au format "DRAW PLUS".

Il est également possible de recupérer des images
Bitmap au format "IFF.ILBM", produit par la grande
majorité des logiciels graphiques sur Ami%a. quels que
soient le nombre de couleurs (de 2 a 4096} ou la
définition. Il est possible de modifier la taille d'un
graphique a tout moment, d'agrandir une partie de
celui-ci, ou de le déplacer a I'interieur du bloe pour
n'en visualiser qu'une partie, et 2 "zoomer' par
exemple. L'importation des Images créées sous
MS-DOS avee PC PAINTBRUSH ou MS-PAINT est
parfaitement réalisable a l'aide de l'utilitaire
CONVERT du programme DELUXE PAINT I PC et du
toujours fameux DOS-2-DOS.

Vous aurez la joie de pouvoir imprimer vos oeuvres

sur Linotronic, laser posteript, jet d'encre ou

matricielle. Ppage propose €galement une séparation

des couleurs pour produire des doctunents en

3’uadrichr’0mie a moindre cout (réglage de la densité et
e I'angle des trames pour les coulelirs primaires).

Ppage est aujourd’hui le seul logiciel de PAO de
qualité sur Ami%a._ Il souffre encore de quelques
bogues (lors de l'affichage des menus), et d'une
traduction qui, pour certains messages, peut préter a
confusion. Mais son emplol ne sera réellement
confortable qu'avec des écrans spéciaux, ou les
nouvelles ROM... Pour les personnes désirant a tout
prix faire de la PAO sur Amiga, cest le seul logiciel a
vocation professionnelle réellement disponible
Zt:gourd'hm, mais il faudra compter avec une
tension de 2 Mo pour un minimum de confort

Edité par HiSoft et déja celebre sur ATARI, fait son
apparition sur AMIGA, offrant ainsi un choix aux
programmeur qui devaient jusqu'a présent se
contenter du Seka et ses possibilités limitées...

Le DEVPACK est présente sous la forme d'un petit
classeur qui contient deux disquettes et une
documentation en anglais {pour la version testée du
moins) d'une soixantaine de pages.

Le DEVPACK est constitué de trois programmes:
-Un éditeur/assembleur (GENAMIGA)

-Un moniteur/debugger (MONAMIGA)

-Un linker (BLINE) '

Les disquettes contiennent également des exemples, des
librairies, des macros, et une version de l'assembleur
sans éditeur, sur les deux disqueties, seule Ia premiére
est pleine, la seconde ne contenant que deux fichiers.

Dés le lancement de GENAMIGA, P'éditeur fait bonne
impression {ﬁ% 1}); il posséde toutes les fonctions
nécessaires a Fédition d'un listing copleux. On retrouve
les classiques copies de blocs, les remplacements, les
tabulations; il faut d'ailleurs noter gue toutes ces
fonctions sont accessibles soit par les menus soit par le
clavier, ce qui est bien agréable lors d'un travail intensif.
Les déplacements du curseur sont également trés
complets, on peut sauter en début de ligne/fin de ligne,

DC, ORG, OPI. .

début de texte, sauts d'une e vers le haut et le bas. ..
L'édition se fait en pleine page dans une fenétre au
scrolling rapide et coulé. ..

L'assembleur est directement accessible de I'éditeur. 11 est
trés rapide (de 2 a 3 fois plus rapide que le Seka), souple
et puissant. Il reconnait le jeu d'instructions officiel du
68000 (avec le . w par défaul} et est muni d'un jeu de
pseudos-instructions complet. Ces pseudos-insiructions
peuvent etre classées en six groupes:

-controle de I'assemblage:END, INCLUDE, EVEN, DS,

OPT permet de définir differentes options d'assemblafe
_comglci produire un code linkable ou sauver une table de
oles.

S‘—}?u?ntrole du listing:LIST, NOLIST, PAGE, ces
instructions permettent de gérer la sortie a I'écran ou sur
hndprﬁnante lors de l'assemblage.
-directives de labels:EQU, :
valeurs a des labels
-assemblage conditionnel: IExx, ENDC

-macros imstructions:MACRO, ENDM on peut a l'aide de
ces deux instructions définir des macro-instructions qui

urront recevoir jusqu'a 10 paramétres dont Ia taille de

‘opérande. On trouve également des labels locaux,
-directives du linker:XDEF, XREF, SECTION cette
derniere permet de définir les trois parties
TEXT/DATA/BSS du programme.

. pour assigner des

Le code objet n'est pas executable a partir de
GENAMIGA, il faut pour pouvoir le tester le sauver sur
disque puis le relancer a partir du CLI, ce qui est génant
dans le cas d'essais répétes.

Les pro es en assembleur ayant la facheuse
habitude de ne jamais fonctionner du premier coup, le kit
est pourvu dun debuggeur sobre et efficace. Tl est géré
entierement au clavier et dispose d'une fenetre d'affichage
trés complete (fig 2) qui permet d'avoir simultanéement 2
Pécran, la valeur de fous les registres, le contenu des
adresses pointées par les regisires, un vidage
hexadecimal et ASCIH des adresses pointées par le PC et
un désassemblage des 4 lignes en cours d’execution. Ce
debuggeur est muni des fonctions traditionnelles: mode
pas a pas, gestion des breakpoints, désassemblage plein
écran, dum]f] plein écran, sortie sur imprimantes {ou port
série), remplissage de la mémoire, copie de blocs,
recherches. .. On peut 2 l'aide de Passembleur sauver
une table de symboles qui seront récupérés par le
débuggueur et apparaitront lors du desassemblage.

Enfin le linker est le celébre BLINK du domaine public
dont nous n'allons pas énumeérer les nombreuses
capacités; il est accessible 4 partir du CLI, avec les
fichiers et les options choisies comme paramétres.




En conclusion: Ce kit est complet et comblera les
developpeurs les plus e)d%eants_, professionnels comme
amateurs. Néanmoins, il faut citer deux petits défauts:
I'absence cruelle d'une pseudo-instruction permettant
d’intégrer un fichier binaire au code objet:

{(INCBIN sur le devpack v 2. 0 de l'atari ou bien IBYTES
sur profimat) et I'impossibilité de lancer et débugger un
programme sans le sauver sur disque et passer par le
CLIL. Ces deux lacunes font ciu'e.-pour les petits
programmes, le Kseka reste 'assembleur

e plus pratique.

E. FLEURET et E. BRUNET

Voicl un super ouvrage, qui devrait permetire a ceux
qui touchent ou qui désireraient toucher a la

pro ation de PAmiga, de mieux connaitre leur
machine dans ses ouvertures graphiques. Ce livre de
plus de 750 pages est une vral mine de renseigne-
ments et perme a chacun de solutionner la
majelre 11):);.11’003: de ses questions ou problémes. Toutes
les possibilités graphiquies de FAmiga sont deétaillées,
ainsi que differentes techniques et astuces, allant des
-simples instructions basic, aux technigues
d’animations évolués, en passant es inévitables
auvegarde IFF, sprites, intuition, le viewport, blitier et
copper, j'en passe et des meilleurs. De nombreux
exemples en basic et une librairie en C (listings et
disquette) commentent chaque point théorique.

A avoir dans sa bibliotheque...

Episode n° 2

Avant de continuer, il serait judicieux de faire une petite
révision, disons une rétrospective des quelques moments
forts de I'épisode precédent. Revoyons ensemble quelques
notions importantes: o
DIR : Affiche la liste des fichiers et tiroirs du tiroir
courant {gui peut tre la disquette: DFO: ou DFI1: )

DIR nom du tiroir : Affiche ce que contient le dit tiroir
CD nom du tireir : Permet de se positionner devant un

tiroir ]{'pour se brancher sur le lecteur de disquette: CD
DEFO:

COPY source destination : Permet de copier un fichier
d'un tiroir a un autre, d’'une disquetie a4 une auire (tout
est possible)

DELETE nom du fichier : Efface le fichier.

Voila I'essentiel, mais pas toujours suffisant d’apres ce
que nous avons vu la fois derniere. Il faut bien se dire
gu'une instruction n'a pas une setle application, celle-c
peut varier selon les parametres qui suivent son nom.
Mais un exemple vaut mieux qu'un long discours, méme
aussi intéressant Essayez done ceci ©

DIR OPT A !

Ciel 1 Mais qu'était ce ? En fait, vous avez vu défiler le
contenu total de la disquette, cest & dire que méme les
tirolrs ont ouvert leur porte. Le systéme affiche tous les.
fichiers et dés qu'il rencontre un tiroir il en affiche le
contenti.

Maintenant, veus devez certainement vous dire gue la
commande Dir a tout dit de ses capacités? Et bien non.
..eEssayez celte séquence:

DIR OPT 1

Cela devient un peu plus compliqué, mais trés utile de
savoir ttiliser une mega-instruction de ce type.

C'est tres simple dans le fond, dés que I'Amiga trouve un
fichier, il affiche un point d'interrogation "?". A ce
moment, plusieurs choix s'offrent a vous, soit vous
dedaignez voir plus longtemps ce fichier, dans ce cas vous
pressez Return el on passe au suivant '
Soit vous vous laissez emporter par P'esprit de recherche
et de perfectionnement de vous-méeme et vous entrez "T7,
le systéme vous alffiche le contenu du fichier en ASCII.
C'est a_dire gue si le fichier est un texte en ASCI], vous le
verrez apparaitre, si c'est autre chose, vous n‘aurez que
des signes qui semblent avoir été envoyé par une
civilisation extra-terrestre. Quoiqu'il en soit, vous pouvez
arréter en pressant simultanément les touches CIRL et
C, et si les caractéres semblent avoir quelque peu éte
medifiés, on peut revenir au jeu habituel en pressant
simultanément CTRL et O.

Si PAmiga tombe sur un tiroir vous pouvez admirer ce
quil contient en entrant "E”, pour sortir du tiroir on
enirera "B'. !

Voila vous avez pu voir que linstruction Dir,
optimisée pour mieux répondre aux besoins de

Tutilisateur.

uvait étre

Nous allons désormais nous adonner a I'étude détaillée
du contenu de la disquetie Workbench. Au cours de
Iexécution d'une commande Dir, nous voyons une foule
de fichier ayant en commun ". info”. Qui sont ils ?

Ce sont les petils dessins sur lesquels on clique
violemment et parfois méme plusieurs fois.
L'enchainement des differentes étapes du raisonnement
rationnel pour en arriver a cette conclusion sont:

- A chaque fichier ou tiroir correspond un fichier terminé
par ". inio" :

- Il y a fichier un ". info" seulement, qui lui correspond a
Licone de la disquette. '

Cependant je pense quril est utile de préciser qu'un fichier
‘n’a pas obligatoirement un fichier de son nom suivi de *.
info”. 1l faut que Picone soit fabriguée indépendamment
du fichier. Certains programmes le font automatiquement,
comme DPaint Il gui a chaque dessin ou brosse créée
lui assocle un icone (qui ne change pas d'un dessin a un
autre} qui permet de voir sous Worbench quels sont les
fichiers présents sur le disque.

Je ne parle pas des noms terminés par "(dir)”, ce sont les
tiroirs que vous connaissez bien.

Les autres fichiers qui ne sont suivis de rien sont des
progr es ou bien des fichiers texte en ASCII (j'en ai
parlé plus haut).

On }l)(CUt aussi rouver, mais pas sur la disquette
Workbench des fichiers terminés par ". pic’. Quel est ce
code ? Non, il n'est pas utile de vous précipiter sur votre

machine a décoder les messages ennemis! Mais plutot sur
un dictionnaire, que veut dire "Picture” dans la douce




langue de Shakespeare. .. Les 5 secondes sont €cotilées,
cela sﬂiﬁe "image.

Ces fichiers sont donc des images, le plus souvent vous
ne pourrez pas les visualiser en entrant simplement leur
nom, il vous faudra passer par un progr e de dessin
ou une routine comme on en trouve sur les disquettes
Domaine Public de la boutique de GENERATION 4 qui
permettent d'afficher des images sans leur logiciel de
création.

Le plus souvent les suffixes ". quelque chose” sont , pour
le prix de quelques reflexions métaphysiques,
comprehensibles. :

On trouve aussi et cette fois certainement sur la
disquette Workbench des fichiers avec le suffixe ".
librairies" et ils se trouvent dans le tiroir "libs", ce ne
sont rien d’autres que guelques procédures dont
I'’Amiga peut avoir beso_» dans ses programmes, on peut
donc donner au mot "librairies” le sens de'bibliotheques'.

Nous allons voir un peu plus en détail le contenu de la
disquetie orkbench. Aprés une instruction Dir banale, on
obtient:

Dans l'ordre d’apparition a I'écran:

Trashecan (dir}
¢ (dir) o

stem {dir]
o

devs (dir)

s (din)

1 (dir)

fonts (dir)

libs {clir[}d }

Em) ir
ti]?tti}er:s (dir)

Expansion (dir)

info

Clock
. .. et tous les autres petits ". info’ gue nous remercgions
pour leur soutien et qui font que I'écran de I'Amiga n'est
jamais vide.

Oceupons nous, en fait il n'y a que des tiroirs sur la
di]sqcﬁette Workbeneh & part un programme solitaire,
Clock:

c (dir) contient touifes les instructions de I'AmigaDos.
Dans l'épisode 1, on a vuz que I'Amiga a chaque entrée
d'une instruction allait chercher sa signification sur la
disquette et dans ce tiroir. En fait chaque instruction
est considerée comme Un prog ae, le tireir ¢ peut
contenir autant d’instructions que l'on veut et méme des
programmes comine DPaint II par exemple; IAmigalios
n'a une liste de commandes finie.

s (dir) Ce tiroir contient la fameuse "Startup-sequence”,
c'est 4 dire un fichier ASCII, qui est une liste
d'instructions qui seront exécutées de haut en bas par
I'Amiga lors de linsertion d'une disquette aprés une
réinitialisation (ouf If). En effet le messaggeqtﬂ
apparait sur un fond bleu lorsque le Worbench se charge
est inscrit
dans la startup-sequence du Worbench ainsi que d’autres
instructions. On peut I'admirer en entrant:

s/startup-sequence

libs (dir) c'est la bibliotheque de cg;océdures dont jai déja
parlé un peu plus haut dans ce chapitre de la fantastique
épopée de la découverie de 'AmigaDos.

System (dir) contient I'icone du CLI, et pleins d'autres
choses mais surtout licone du CLL Mais qui sont les
autres: De petits hutins tres utiles (NoFastMem,
InitPrinter, . .. ) qui sont expliqués dans le manuel (objet
de forme parallelipipédique dont on lit les premiéres pages
pour le branchement de la machine et que l'on range
ensuite. .. )

Utitlities (dir) Notepad, Calculator. .. Des noms gui ont
fait leurs pretives. :
devs (dir) lui contient deux sous-tiroirs: keymaps qui
contient les données pour l'utilisation d'un clavier
francals (AZERTY) et avec les accents qui donnent a la
langue francaise cette impression si profonde de brise
fraiche qui souffle sur la cime des peupliers ( Qui a dit
quinformaticue et littérature sont
incompatibles ).

Gend

!Printers" contient des fichiers de parameétres pour utiliser
au mieux l'imprimante de votre choix, ces fichiers sont
communément appelés "Drivers” et on peut lire leur nom
soit avec le CLI (Dir devs/printers) ou avec Preferences
dans la rubrique "Change printer” (Changer l'immprimante).
Le fichier “system-configuration" contient les informations
enregistrées avec Preference, comme le pointeur de la
souris ou les couleurs de I'écran.

t (dir) contient la version précedente de la
staﬂug—seqlilgn}oe. _

Trashean (dir] est un tiroir qui peut étre efface a
du Workbench. Sl B
Nous allons maintenant nous intéresser a une ressource
importante de I'AmigaDos: son éditeur. Il n’'a certes pas
les qualités d'un traitement de texte, mals il reste tout de
memie efficace pour I'entrée de textes courts tels que des
"Startup-sequence”, par exemple. .. Pour demarrer
I'éditeur il suffira de rentrer;

Ed xooxx
"xxooex’ designant un nom de fichier, mais comme Ed
nécessite obligatoirement un nom de fichier, on entre ce
que l'envie dit de taper. _
On voit alors un nouvel écran s'afficher et le curseur
atteindre le haut de I'ecran, le message "Creation d'un
nouveau fichier” (Creating new file) s'affiche en bas. Il ne
vous reste plus qu'a entrer votre texte, une lettre a
maman par exemple ou un message louant Génération
4, enfin ce que vous voulez. Il faut remarquer que la
souris n'a aucune action sur le curseur.
L'éditeur posséde quelques fonctions d'édition:

CTRL + B permet d'effacer la ligne sur laquelle se trouve
le curseur. :

RETURN a la fin d'une ligne fait que la ligne suivante
est vide. : s

La saisie termimee, il suffit de taper ESC, qui fait
apparaitre un "?" en bas a gauche et "Q" pour quitter
suivi de Return, mais atiention sans que votre texte ne
soit enregistre. Pour cela il vous faudra entrer apres la
toiiche ESC:
S, "nom’”
Par exemple: SA,"Toto! suivi de RETURN
Si vous avez modifié un texte déja présent sur la
disquette il suffira de taper ESC, puis X et bien sur
RETURN, sans lequel rien ne serait possible.
L'éditeur de 'AmigaDos génere et lit des fichiers ASCII,
qui est un standard internationnal de caractéres
informatiques.
Cet éditeur n'est pas vraiment pas trés performant, on
n'en trouve de meilleurs dans le Domaine Public, cest a
dire a la boutique de PRESSIMAGE
Pour visualiser les textes que vous avez créé, vous pouvez
utiliser la commande Type, qui a la syntaxe suivante;

Type nom
"nom" désigne, vous vous en doutez le nom du texte a
afficher; si il dépasse la longueur d'une page, on pet
stopper le défilemnent en pressant RETURN ou la barre
d'espace, ou n'importe quelles touches, Return et la barre
ayant pour avantage de ne pas ajouter de caractére.
L'Amiga est multitache, cest a dire qu'il peut faire
plusieurs choses a la fois. Mais alors comment se fait il
que lorsque T'on est sur 'éditeur il n'est pas possible de
revenir dans la fenetre CLI en cliguant dessus avec la
souris ? C'est une trés bonne question. Pour remédier a
cela il aurait fallut taper:

Run Ed xooee
A ce moment il est possible de cliguer dans la fenétre
AmigaDos, et ensuite d'entrer quelques commandes que
I'Amiga se fera un plaisir d’éxecuter. Il est donc tout a
fait concevable de faire des allerretours entre I'editeur et
I'AmigaDos.
Run permet done, comme nous avons pu le voir avec cet
exemple grandiose de faire tourner un pro%ramme et de
revenir quand nous le voulons, entrer quelques ordres
sous AmigalDos.

Une e se tourne.
A ble%at%t. i

Jean Michel Marie-Julie



Afin de soulever un peu le voile mysterieux qui
couvre cette petite merveille gu'est le Copper, nous
allons vous jeter en pature quelques astuces de
bases nécessaire, pour créer vos propres
programmes. Bien siir pour cela il faudra vous
metire & 'assembleur du 68000, alors :

Bon courage...

Le Copper fais partie des coprocesseurs de PAmiga, il est
situé dans le boitier de Agnus. Il est utilisé pour effectuer
toutes sortes de taches au sein du systéme, telles que
positionner les sprites, changer de -ﬁ::tte de cotileurs,
déclarer les pointeurs pour les ‘bitplans’, et tout cela
durant un balayage é&cran. Il peut controler tout le
téme graphique de la machine et ainsi libérer le 68000

e taches longues et fastidieuses, c'est toujours ca de
ﬁa.g;né ! Le Copper fonctionne comme un microprocessetir,
il exécute un programme appellé Copperlist, qui contient
les instructions qur'il doit suivre. Le jeu d'instructions du
copper reste toutefois trés sommaire: trois instructions
suflisent pour effectuer toutes les tache dont il
estresponsable. Le Copper accéde a ses instructions via le
DMA (Direct MemoryAccess).

LES INSTRUCTIONS DU COPPER : i

Le jeu d'instrictions du copper se compose de seulement
trois instructions. Chaque instruction est formée par 2
mots (i mot > 16 Bits}

WAIT :
L'instruction attend que le balayaig'e écran soit a la
Egsition x et y spécifiée. Pendant l'attente le bus reste
re.
EX: DC.W .$6401$fife ;attend que x = 0 et y = 100

MOVE :
L'instruction fransfere les données de la mémoire dans
les registres  de la machine.

EX: DC.W $0180,$0000 ;iransfére la cotlleur:
noir (000) dans le registre de couleur 0 (dff180).

SKIP :

Passe a l'instruction suivante si le balayage écran a
atteind ou a dépassé la position x et y spécifice.

CODAGE DES INSTRUCTIONS COPPER :

i I MOVE I WAIT | SKIP i
+
I Bits |IR1 IIR2 |IR1 [IR2 |IR1 |IR2 |
+ i
| 15 | x |D151VP7 | BFD | VP7 | BFD |
| 14 | x |ID14 | VP61l VM6 | VP& | VM6 |
| 13 | x IDI3I1VP5 | VM5 | VP5 | VM5 |
| 12 | x IDI2 |1 VP4 | VM4 | VP4 | VM4 |
| 11 | x |ID11 | VP3| VM3 | VP3 | VM3 |
1 10 1 x IDI0O I VP2 | VM2 | VPZ | VM2 |
1 09 | x 1DO9 | VPl | VM1 | VP1 | vM1 |
| 08 | AD8 | DO8 | VPO | VMO | VPO | VMO |
I 07 | AD7 1 DO7 | HP8 | HMS8 | HPS | HMS |
| 06 | AD6 | DO8 | HP7 | HM7 | HP7 | HM7 |
| 05 | AD5 | DO5 | HP6 | HM6 | HP6 | HME |
I 04 | AD4 | D04 | HP5 | HM5 | HP5 | HMS |
| 03 |AD3 IDO3 | HP4 | HM4 | HP4 | HM4 |
| 02 | AD2 | D02 | HP3 | HM3 | HP3 | HM3 |
I 01 | AD1 | DOl | HP2 | HM2 | HP2 | HM2 |
Il 00 | © Lo | 1 g FEe e |
; +

IR1 = premier mot de Finstruction
IR2 = deuxiéme mot de l'instruction
X% = inutilise (positionner a 0)

AD. = adresse de destination

D

= donnée a transférer
VP = position verticale

HP = position horizoniale

BED = bit du controle du blitter

VM = bit de masque vertical

HM = bit de masque horizonial

On peut reconnailre une instruction par le bit 0 des deux
mots qui la compose. _

EX : si le bit 0 du premier mot est 4 0 alors nous avons
affaire a un MOVE, si le bit 0 du premier mot est a4 O et
le bit 0 du deuxiéme mot a 1 alors cest un WAIT.

[voir tableau ci-dessus) : T

Les bits de masque dans les instructions WAIT et MOVE
servent a ignorerles bits correspondant.

En positionnant le bit BED on peut attendre que le blitter
ait fini ses transferts avant de continuer.

LES REGISTRES DU COPPER :
Avant d'executer une liste copper il vous faudra initialiser
quelques registres : _

COPILCH et COP1LCL (3dff0os0, $dff082) ; sont les
regisires de poids fort et faible dans lequels il faudra
mettre I'adresse de la nouvelle copperlist.

11 existe aussi COP2LCH et COP2LCL ($d{f084, $dff086)
qui sexviront pour une deuxieme copperlist.

COPJMP1 ($dff088] : ce registre permet de démarer la
copperlist a son debut. 1l existe aussi COPJMP2 ($dff08a).

COPCON ($dff02¢) : qui est le registre de controle.

DMACON ($dff096) : qui n'est pas un registre du
copper mais du DMA, il permet d'initialiser le copper.

DESCRIPTION DU PROGRAMME COPPER DEMO :
Copper Demo est écrit avec I'assembleur 68000 standard
de Metacomeo et est facilement adaptable pour
fonctionner sous K-Seka, il vous fatidra par exemple
changer les 'EQU" des lignes 13 a 31 }ibal‘ Ie signe "= et
rajouter le signe "’ a la fin de chaque label. Ex 'Sortie’ de
la ligne 43 devient "Sortie:’. Pour les autres détails referez
vous a la documentation de K-Seka.

Le progr: ime Copper Demo modifie la couleur de fond
{$df180) pour la faire passer du noir a un dégradé de
bleu, de blanc et de rouge et tout ca en un seul balayage
ecran, .

On utilise la routine kernal "Forbid" qui interdit le
deroulement d'une autre tache que celle en cours, afin
deviter toutes interférences entre les différents
programines. Pendant le programme le pointeur de la
souris ainsi que tous les écrans disparaissent car ils font
Ha‘rﬁ'e de I'ancienne copper list, on récuperera le tout en

in de programme:

Le tableau ci-dessous décrit les differentes phases du

programine.

lignes | descriptifs

18 - 18 | declarations des offsets pour I'appel des
routines kernal

22 - 26 | adresses des registres utilises

30 - 31 I geglar%ﬁons des constantes

35 ebut du ogramme

36 -41 | ini_tiaiisati})}rrl u copper et du DMA

43 - 45 | boucle d'attente d’'une pression sur le bouton
de la souris

47 - B8 | initialisation sur I'ancienne copperlist et
sortie

60 | handler pour la librairie graphiqgue

66 - 100 | copper list

102 | nom de la librairie graphigue

104 I fin du programme

** COPPER DEMO **

XDEF main
** Library Offset **
Forbid EQU -30-102
Permit EQU -30-108
AllochMem EQU -30-168
FreeMem EQU -30-180




_
| Gen 4

OpenLibrary EQU -30-522 dew $8e01,$fffe,$0180,$0f00

CloseLibrary EQU -30-384 de.w $8{01,$fffe, $0180,$0000
de.w ST $fife

** Registres des Custom chip **

Chip GLName de.b ‘graphies.library’,0

EQU $dffo00 ;adresse de baseCOP1L.CH

EQU $dff080COP1LCL
EQU $dff082COPJMPI
EQU $dff088DMACON
EQU $dff096

** Symboles **ExecBase
EQU 4StartupCL

end

EXEMPLE D'UTILISATION DU COPPER :

Tout ce qui précéde peut paratre assez vague, et ne
donne pas forcément une vue d'ensemble des applications
réalisables avec ce microprocesseur.

Dans les utilisations classiques on trouvera :

EQU 38 - la réutilisation des registres couleurs suivant la
“ DEBUT ** ligne
_main ( Crazy Cars, Nebulus )
move.] ExecBase,a6 ;handler pour exec library (4) - le changement de résolution graphique a une
jsr  Forbid(a6) ;stop multitask position donnée de I'écran

move.w #$03e0,DMACON ;stop DMA
move.l #CopperList, COPILCH ;charge adresse de la
copperlist
w COPJMP1
move.w #$8280,DMACON

( The Pawn, Guild of Thieves, Explora, etc...)
- la visualisation de deux ( ou plusieurs ) écrans afin
de les faire 'scroller’ indépendamment les uns des autres
( Starray )
On pourra aussi, lors de la création d’'un jeu
nécessitant beaucoup plus de sprites que le hardware ne

;init le copper compteur
;init le DMA

Sortie le permet, diviser I'écran en plusieurs zones virtuelles et
btst #6,$bfe001 ;test souris bouton gauche | réutiliser les 8 sprites en changeant leur position et
bne.s Sortie eventuellement leur forme. On pourra par exemple

; modifier les registres sprites chaque cinquante lignes ce

Fin qui nous donnera quarante sprites au maximum. Il faut
move.l ExecBase,a6 shandler pour exec library | noter que cette méthode est trés employée sur le C64,

@ mais celui-ci n'ayant pas de chip similaire au "Copper’,

_move.l #GLName,al ;charge le nom de la doit utiliser les interruptions provoquées son chip
library graphique vidéo, ce qui prend un certain temps ma(ﬁfle.
move.é)#o.dob o
jsr penLibrary(a6; ;ouvre la lib; hique
move.l dO,gfxbase ;sauve le han ergrap ¢

move.l d0,ad
move.l Startup(iL(arH.COPlLCH ;restore copper

clrw COPJMP ;init le copper compteur
move.w #$33e0,DMACON ;start DMA
_i-{?:; Permit(a6) :start multitask
i s v LY I FINQ AV
gixbase dcl O LES SCROLLING
1ES SCROLLING

** TABLEAU **

CopperList
dew $0180,$0000
dew $7001,%fffe,$0180,$000f
dew $7101,$fffe.$0180,$01 1f
de.w $7201,%fffe,$0180,$022f
de.w $7301,%fffe, $0180,$033f
de.w $7401,%fffe,$0180,$044f
dew $7501,$fife, $0180,$055f
de.w $7601,%fife,$0180,$066f
de.w $7701,%fffe, $0180,$077f
de.w $7801, $fffe, $0180,$088f
dew $7901,%$fffe,$01 80, $099f

Nous allons voir anjourd’hui, comment en programmer
un qui donne Pimpression de s'enrouler autour d’'un axe
horizontal (comme ceux de la demo de NORTHSTAR).
Ce programme est entierement en assembleur et faif
appel aux coprocesseurs de PAMIGA. La compréhension
du fonctionnement des coprocesseurs nécessite une
bonne connaissance du hardware de PAMIGA.

L’animation est réalisée & I'aide du blitter et du copper; le

deow $7a01,$iffe, $0180,$0aaf
de.w $7b01,$fffe, $0180,$0bbf
de.w $7c01, $fffe,$0180,$0ccf
dew $7d01,$fife,$0180,$0ddf
de.w $7¢01,%fffe,$0180,%$0eef
dew $7101,%fife,$0180,$0ff
dc.w $8001, $fife,$0180,$0fee
dew $8101,$fffe,$0180,50fdd
de.w $8201, $fffe, $0180,$0fce
de.w $8301,%fffe,$0180,$0fbb
de.w $8401,%fife,$0180,$0faa
dew $8501,$fffe,$0180,$0f29
de.w $8601,$fffe,$0180,$0f88
de.w $8701,$fffe, $0180,$0f77
dc.w $8801,%fffe, $0180,$0{66
de.w $8901,%fffe, $01 80,$0f55
de.w $8a01,$fffe, $0180,$0f44
dec.w $8b01,%fffe,$0180,$0f33
de.w $8c01, $fffe, $0180,$022
de.w $8d01,$fife, $0180,$0f1 1

blitter fait un scrolling sur deux plans en diagonale, le plan 1
qui se trouve au dessus est scrollé diagonalemert vers le coin
haut-gauche de I'écran, le plan 2, qui est au dessous est
scrollé vers le bas-gauche. {Ja ligne 0 (en haut) du plan 1 est
recopiée dans la ligne 0 du plan 2 et la ligne 99 du plan 2 est
recopiée dans la ligne 99 du plan 1. Pour donner Iimpression
de courbure, il faut rajouter une copper-liste particuliére

qui "enléve” des lignes a I'écran en augmentant les pointeurs
vidéos (fig 1). Cette copper-list est créée a I'aide d'un petit
programme basic qui utilise une fonction mathématique pour
calculer les lignes & supprimer.

Ce progra.mme est prévu pour étre assemblé avec le Kseka
mais I'adaptation & un autre assembleur ne devrait pas poser
de probléme sauf pour inclure Iimage des caractéres.

s Scrolling qui "rotate” par F.Fleuret 1988

main:
move.b #%11110111,$bfd100; Arréte le drive



lea arrondi+4,a0; Deébut de la partie de la copper-list créée | clr.w d6; Table des lettres

: avec le BASIC move.] #text_1,d7; Début du texte
move.l #planl,dl; Adresse du plan 1 bsr affiche lettre; Routine d’affichage
movel #plan2,d2; " plan 2
lea plan1+1398,a3; Tdem
lea tampon_2,a4
; Cette partie repositionne les MOVE de la copper-list lea pointeur lettre 2.a5
(créée avec le programme basic) au debut des bitplans lea compteur letire 2,a6
move.]l #text 2,d7
move.w #21.40; Nombre de MOVE & repositionner bsr affiche_lettre
prepare arrondi: :
add.w d1,6(a0); Mot de poid faible lea plan1+2758,a3; Idem
swap dl : lea tampon_3,a4
move.w 2(a0),d3;: Mot de poid fort lea pointeur_lettre 3.ab
addx.w d1,d3; ADDX pour la retenue lea compteur lettre 3,a6
move.w d3,2(a0) move.] #text 3,d7
bsr affiche lettre
swap dl
L 1§§0§am de méme avec le plan 2 . Scrollings des blocs de 319%100 points
Ser 10(20),d4 ; Pour scroller d’un point & gauche,comme on ne peut décaler
?dogs v? d2 (? i ; au point prés que vers la droite,on décale d'un mot & gauche
i ove'.w d4’,10{ 40) : et de 15 points & droite.
g - lea $dff000,26
Egd.“é #20,a0;  Incrémente a0 (5 mots longs) move.] #plan1+42.$50(a6); BLTAPT (adresse de la source)
ra d0,prepare_arrondi move.l #plianl,$54('a6_); BLTDPT (adresse de la destination)

move.l #text 1 pointeur lettre. 1; pointeurs sur les trois textes g{;::: gggg:gg,’ %%%%%{{8% (atodnicsls)

clr.w compteur lettre 1 move.] #S7IHTE $44(26); BLTXWM (mas lei
‘ € _ : - 5 ques pleins)

1’1_10‘?9-1 #text 2 pointeur lettre 2 move.w #$910,$40(a6); BLTCONO (valide A et D avec source Al
move.w #11,compteur lettre 2 et décalage de 15 points & droite)
move.l ##1’;32?;3,}30&1'11391111‘_19%1‘9_3 clr.w $42(26); BLTCONI1 (mode bloc-copy et croissant)
move.w #2Z compteur lettre 3 move.w #100%64+20,$58(26); BLTSIZE (100 ligne 320 points

: Tnitialisation de I’ et démarre)

. itialisation de V'écran bsr waitblit; Routine qui attend le blitter

lea $dff000,26; Base des adresses _ :
move.w #$2200,$100(26); BPLCONO (2 plans de bits & mode |’

Deuxigme plan, direction bas-gauche

couleur) _ ; 60 &) : Lo .
clr.w $102(a6);  BPLCON (décalages nuls) el e
clr.w $104(a6);  BPLCON2 (pas de priorités d’affichage) en mode decroissant (i{ndescendl
move.w #$2c81,$8e(a6); DIWSTRT (fenétre daffichage) move.l #plan2+4000,$54(a6); Idem

move.w #$f5cl,$90(a6); DIWSTOP clr.w $64(26) G

move.w #$0038 $92(a6); DDESTRT (valeurs normales) ol $66(ab)

nilove.w g?gg{dﬂé?Qé{oaf)ég{?gST{OP o move.l #$THIN $44(a6)

clr.w 0(a6); COLORO Couleur du fon 10 : : i :

move.w #$100,$182(a6); COLOR1 Couleur du plan 1 oxew 19&,%4.0(&6), dé%ééfsﬁtde bt
move.w #3d80,$184(a6); COLOR2 Couleur du plan 2 move.w #2,$42(a6)

move.w #$f00,$186(a6); COLOR3 plan 1 & 2 (le 1 est dessus | move.w #160*64+20,$58(a6)

done _ bsr waitblit

; couleur du 1)

move.w #%100000,$96(a6); DMACON (Vire les sprites) . Becopiela lene 0 duplen L das o flene Odu place
move.w #$84c0,$96(a6): (accés pour blitter et copper au move.l #plani+4,$50(a6)

DMA) move.l #plan2+4,$54(a6)

move.l $6c.w,saut irq+2; Vecteur IRQ pour éxécuter 'IRQ g%ix %gégﬁgg i

o aprés la mienne moel ol

movel #irq,$6c.w; Mon IRQ & moi Icl]}f “f;ﬁ?ﬁg} $406a0)

move.w #38010,$9a(a6); INTENA (autorise \IT c'%)per} move.w #82.$58(a6)

move.w #$0020,$9a(a6); INTENA (interdit la VBL) o e

move.l #coplist,$80(a6); COP1LC (adresse de ma copper-list)

clr.w $88(a6); COPJMP1 (valide la nouvelle copper-list) Recopie 1a ligne 99 du plan 2 dans 1a ligne 99 du plan 1

blogue:; Pas de routine pour retourner au CLI (c’est trop long,| . va1 #plan2+3964,$50(26)

bra bloque; un autre jour peut-etre...) move.l #plani+3964 $54(a6)
clr.w $64(a6)
: Routine principale appelée par 'IRQ iﬁx%g@ﬁgg%m $44(26)
: Toute Panimation est faite pendant 'TRQ e #$9ﬂ)’$’40( a6)
Serolls clr.w $42{8a26} i
leaplani+38,23; Adresse daffichage move p 22 Bsa)
lea tampon_1,a4; Adresse du tampon pour la lettre
lea pointeur lettre 1,a5; Pointeur sur le texte e revient & FIRQ
lea compteur lettre_1,26; Nombre de colonnes encore >
‘| non-affichées



Gend

waitblit: entre lettre:
btst #14,$dff002; DMACONR (bit 14=blitter occupé) moveq #0.d0
bne waitblit ' ' and.w #$fffe,(a3);  Adresse ot entre la lettre
rts IsLw 2(a4); Décalage
roxl.w (ad): 32 bits (2 mots)

: Dans cette partie,on utilise un tampon afin de pouvoir faire | bee suite_entre lettre
: rentrer les lettres point par point pour quelles soient ; Si le point qui sort est nul, ne rien

E déformées par les scrollings. faire

or-w #1,(a3); Sinon on positionne le bit de I'écran
affiche lettre: : suite entre lettre:
tst.w (a6); Test le compteur lettre add.w #4,a4; 4 octets par ligne dans le tampon
bne pas_nouvelle lettre; La rotation n’est pas compléte add.w #40,a23; 40 dans la mémoire vidéo
move.l (a5),a0; Pointeur sur le texte dbra dl,entre lettre; Suite...
moveq #0,d0 Tts ]

move.b (aO}+,'d'0; Lettre nouvelle

bne pas fin_text; Si <>0 alors ce n'est pasla fin irgs Routine de FIRQ
move.l d7,a0; Sinon on revient au déebut du texte movem.] a0-a6/d0-d7,-(sp)
move.b (a0)+d0; Premiére lettre lea $dff000,26

as fin_text: move.w $1e(a6),d0; INTREQR (IT demandées)
move.l a0,(a5); Corrige le pointeur and.w $1c(a6),d0; INTENAR (IT autorisées)
sub.b #"A",d0; Pour commencer la table 4 *A? btst #4,d0; IT copper
Isl.w #2,d0; *4 (table de mots longs) beq pas_it copper; Si elle n’est pas demandée ou pas
lea adresses lettres,a0; Début de la taE?e autorisée
move.l 0(20,d0.w),a0;  Position dans la table bsr seroll; Sinon
movel ad,al; Adresse du tampon move.w #510,$9c(a6); INTREQ (IT traitée)
move.w #31,d0; Taille en lignes d’une lettre pas_ it copper:
copi_‘-tamgon; movem.l (sp)+,a0-a6/d0-d7
move.l (20),(al)+ _ saut irq:
add.w #40,a0; Image *IFF de 40 octets par ligne jmp 0.1; Cette valeur est modifiée a Pinitialisation
dbra d0,copl_tampon ]
move.w #32,(a6); Nombre de décalages & effectuer coplist:; Copper-list _

de.l $009¢8010; MOVE #$8010,INTREQ (bit 4 déclenche IT

pas_nouvelle lettre: Copper) | i
sub.w #1,(a6); = Un décalage de fait
move.w #31,d1; Nombre %i lignes arrondi:

FOU h AP .

145, RUE DE FLANDRE 75019 PARIS METRO CRIMEE DU LUNDI AU SAMEDI 10H / 19 H 307TEL.: 4038 0238 :

NOUVEL ESPACE " LE PLUS JOUEUR DE PARIS "
SEGA - NINTENDO - ATARI - NEC - AMSTRAD

WA
BON‘*.‘E

] o Pour tout achat d'une console SEGA ou NINTENDO, SHOOT
@ AGAIN vous offre un joystick avec aufofire + une carte 256 k
(o) supplémentaire (SEGA uniquement]. Ceci est cumulable avec les
+ de 30 /0 de chéques Micro News. Coit fotal 1 349 F, payé 915 F, économie 434 F (SEGA)
@
remise [VENTE PAR CORRESPONDANCE.|
. SHOOT AGAIN SHOOT AGAIN SHOOT AGAIN SHOOT AGAIN
CI;UB IMP‘(,)RT PRExIEW Trucs &vAstuces
’ - Obtenez des points Tous les mois Llexclusivité des Venez JOUER,
en achetant chez SHOOT AGAIN NEWS et PREVIEWS DECOUVRIR
SHOOT AGAIN. VOYAGE POUR VOUS -pour toutes les consoles vous ECLATER...
- Echangez vos points et vous assure au moins cest chez SHOOT AGAIN. Mettez SHOOT AGAIN
contre des cartouches. une cartouche Liste au magasin. a l'épreuve.
- echangez vos cartouches en T, Consultez notre reporter. Ne pariez pas...
contre des points. SUPER ! OUAHO! I}EMEI‘FT !
_ SHOOT AGAIN C'’EST L’EMPIRE DU JEU... GEANT
| ! Ecrivez, telephonez, demandez votre carte de club %rdtuite. Avantages multiples.
'[ : Description et fonctionnement de la carte club par retour de courrier.
CONSOLE SEGA + HANG ON 990 SPEED KING SEGA .... 159 AUTOFIRE ..........coocoocovmreviienscnne 99
4 CONSOLE SEGA LUXE .......... 990 ACCELERATEUR ........ 1256 CONSOLE NINTENDO ............ 990 CARTOI%C% 4 375
EHASE_IJ;%E ::33 gEUX ggg 8%%{2{% T égg CONSZEC‘.}RIE NINTENDO LUXE 1675 CONSOLE NEC -
CONTROL STICK ..129 CART. 3D-2-4 MEGA ... 299 ROB 450 IMPORT EN DECEMBRE

__ Payez votre console Nintendo ou Sega en deux fois, soit 495 Fx2.
VOUS PENSEZ CONSOLES ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE
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; ¥+ CEST ICI QUE I’ON DOIT MERGER LE FICHIER
"COPLIST.S" ***

del $fifffffe; Bloque le copper jusqu’a la prochaine VBL
adresses lettres:; Adresses des lettre dans la page graphique

de.] 1616+4,16+8,16+12 16416

de.] 15420 16+24.16+28 1t+32 1t+36

de.l 16+1280,1t+1284 1£+1288 1¢+1292 16+1296
de.] 1t+1300,14+1304,1¢+1308,1t+1312,1t+1316
de.] 1£+2560,16+2564,1t+2568 16+2572 1t+2576
de.l 1t+2580,1t+2584 1£+2588,1t+2592,1t+2596
de.] 16+3840.15+3844 1t+3848 1£+3852,1£+ 3856
de.] 1t+3860,16+3864,1t+3868,1t+3872,1t4+-3876

. Les textes doivent étres en majuscules
text 1: de.b
:'ICI__DOIVENTmSE_TROUVER_LES_TROIS_TEKTES_QUL

deb "DEFILERONT LORS DU SCROLLING__ ",0
text 2: deb "SECOND SCROLLING "0
text 3: deb "TROISIEME SCROLLING "0

eVen

* IEF en 320%256 monochrome

i_ma.ie_lettres:blk.b 138; Im
1t:bl Debut de [a partie graphique de I'image

b 10240;
data

: Cette zone n'est pas sauvée sur disque,la taille sera
: reservée pas le systéme d'exploitation au chargement du
programme

planl:blk.b 10240,0; 320%256
plan2:blk b 10240,0; Idem

pointeur_lettre l:dc.l 0
compteur_lettre 1:de.w 0
tampon_1L:blk1 32,0
pointeur lettre 2:dc.] 0
compteur_lettre 2:dec.w 0
tampon_2:blk.1 32,0
pointeur lettre 3:dcl 0
compteur_lettre 3:dc.w 0
tampon_3:blk.1 32,0
old_copperu_list:dcfl 0

end

Aprés Passemblage;il faut inclure au code objet l'image du jeu
de caractéres. Cette image doit avoir un format de 320%256
[)oints en 2 couleur et ne devant pas étre compactée. Les
ettres doivent avoir un format de 32*32 points et étre rangées
par ordre alphabétique (fig 2). Pour inclure Pimage, il faut
taper en mode direct aprés I'assemblage:

RI [ret] nomimage [ret] IMAGE LETTRES [ret] [ret]

Le amme BASIC est en deux parties, la premiére
calcule les lignes & supprimer tandis que la seconde crée la
copper-list dans cpl$

REM
REM  Programme de création de Copper list
REM F Fleuret 1988

g $="" Variable ot I'on crée la copper-list

IM a%(100)

FOR b=-50 TO 50 STEP 2
c=50+S_GN{b}*SQR{ABS(2500-b*b}} Fonction donnant un

arrondi
LINE (0,c)-(100,c) Affiche a Pécran

a%ic)=1 Les lignes & supprimer sont mises a 1
NEXT b
a%(0)=0 Garde la premiére a la derniére ligne

a%(99)=0
CLS

1%=0
FOR b%=0 TO 99

Boucle ot I'on crée la copper-list

IF a%{(b%)=0 THEN

196=1%+1 Numéro de la ligne d’afﬁcl'lﬁi%e

END IF (augmente a chaque ligne affichée)

IF a%{(b%)=1 AND al%=0 THEN ]?1 on doit supprimer une |,
gne

1%=1%+44 on place un WAIT

k$=STRING$(2-LEN(HEXS$(1%)),"0")+HEX$(1%
E%%cg‘ﬂ%" del $"+k$+"01ﬂi}e"1)-%lﬂf)€$(13) -2

IF 2%(b%)=0 AND al1%=1 THEN Quand on arrive a4 une
- ligne & garder
1%=40%b% on place un MOVE
k$=STRINGS$(4-LEN(HEX$1%)),"0")+ (1%)
cplb=cpl$+" de.] $00e00000"
cpl$=cpl$+',$002"+k$
cpl$=cpl$+",$00e40000"
E&}Ei:ﬁp}&",w0e6“+k$+CHR$(13}

D

o

al%=a%(b%)

NEXT b%

1%=1%+44 Fin dela cop r-list
k$=—STRINGS$(2-LEN(HEX$(%)),"0")+ HEX$(1%)
cpl$=cpl$+" del $"'+k$+"01ffe"+CHRS(13)
cpl$=cpl$+" de.1 $00e00000"
cpl$=cpl$+",$00e20fa0

cpl$=cpl$+",$00e40000"
g%gﬂpw#',$OOe60fa0"+CHR$(13)

OPEN "0"#1,"COPLIST.S"
PRINT #1,cpl$
CLOSE #1

Voila, c'est fini pour cette fois, le mois prochain, je vous
donnerai la liste de tous les registres du blitter et du copper
avec des explication détaillées...

BRICOLAGE!

‘t'offre le moyen d'égater tes ami(e)s. Il te faut de la colle, des cisea
une photo oe tol. Gra L I ie
croire que tu écris désormais dans Gend. Il te suffit de coller ta photo

amife)s.
S 1
—] Colle | : :
| ; Yahou! Ce soft est super! Clest le
ta photo meilleur soft que | faiféiamafs'*-yi{_déﬁuls
|" it que [’écris dans Génération 41 Ce soft
ici. | rend vraiment bien, Féquipe de pro-

> pr
| grammeurs a fait de gros efforis! Le
scrollings sont muiti-directionnels et différentiels. Les
g;Sthsmes sont déments, le scénario est dément, les
bruitages sont déments, et c’est trés cool. Vraiment, fe
suis heureux de Paveir vu, et que j’aime beaucoup, el
que c'est trés super, et que je t’aime, que je t'aime, oh
‘Gabrielle! Je t’attends, je t’attends, je t’attends, tout le
temps, Je tattends, je t'attends, je Pattends, tout lo

bR s ]

t’attends, je t'attends, je t’attends, je t'attends, tout o

Pour No#l (c'est le jour des enfants), ta revue informatique préférée
ux et
ce au kit bricolage ci-dessous, tu peux leur faire

‘dans le cadre o i est a juste litre mentionne "Colle ta photo ici®. Tu,
vois, c'est tras simple, et tu remporieras un succes fou aupreés oe tes

principe du jeu est trés original, et les |

temps, je t'attends, fe tattends, tout le temps, je! ||

tempst..




"JEU DE UANNEE DU
TOURNOI PEPS|
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Cﬁmwnm udanﬂiumﬁmmrkwde mmvh aux commandes de I'Hélicoptére le plus
qu alent pu le chasseur ieplu: rapide. et
détrulsez hsmceyuumfnsphs M:m de feu

m Ia sithouette de la ville des gratte-ciel et améliorez vos techniques pour lﬁ combats qul vous
nt. Plongez dans |a mer pour commencer une batallle &pique avec un immense navire de guerre &
blinduge lourd. Puis courez vite 3 la fusillade de la gorge rocheuse et des forits denses et, 4 travers ce labytinthe
fortifie. négociez soigneusement votre chemin m:ﬁ‘:?.k“lésh:t de planés qui eéprouveront votre habliité au vol
Jusqu mi
Vous percez bravement le ciel en ruglssant, détruisant les navires de guerre ennemis, les chars blindés, les
chasseurs — tout en évitant les missiles exocet i téte chercheuse, vous passez par les dangereuses Instaffations
de pétrole pour atteindre votre objectif final - le terrible croiseur de combat APRCHE. L'action ne se termine que
lorsque vous émergez, victorieux, IAdtilleur d°Or, maitre de fa machine Iz plus méchante que le ciel ait vue.
e Mommﬂmm licence de Sega Enterprises Ltd., Japon.
ETMet SEGA® (ou SEGATMsont des marques de

; Sega Enterprises Ltd,
I'.IS Gold (France) 5.A.R_L., B.P.3 Zac de Mousquettes_
06740 Chiteauneuf de Grasse.

CBM 64/128 casserse et disquette AMSTRAD cassette et disquerte SPECTRUM 48/128K cassette et disquette ATARI ST disquette AMIGA i IBM PC & compatibles disquerte
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SCREEN SHOTS FRO

Eric DOIREAU
Jecelyn VALAIS

e salle

Billard RENE PIERRE - Photo IGOR BABOU

ATTENTION :

L

en faire veir...

NN

LOGICIELS POUR
|d'oublier...

4
r

‘"Teenage Queen
est un logiciel brilant, torride...
La reine des teenagers est aussi
une joueuse de poker de premier
ordre, et elle n’a pas fini de vous

ATARI ST & & ' '
AMIGA 500/1000/2000 [N S ===
S ERE INFORMATIQUE s;: Télex - 1EREINF(‘-‘ 261_34: E:
S IRERGRT ot INTERNATIONAL

L'univers graphique de ce strip-
poker est superbe, Jocelyn Valais
atteint ici le niveau des Manara,
Crepax et autres Libératores.

Jamais wvulgaire, ‘‘Teenage
|Queen’'' vous fera passer des
moments que vous n’étes pas prét

AMIGA VERSION

AMIGA VERSION

“PC VERSION,




