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. > THUNDERBLADE™
7 : Cramponnez-vous et démélez vos idées pour le voyage
Hl} : : de votre vie aux commandes de I'Hélicoptére le plus
wALIER ] sophistiqué que les spécialistes en armements aient pu
sapiozan "% concevoir — dominez le chasseur le plus rapide, et
o1t détruisez les navires de guerre les plus dangereux avec
votre puissance de feu supérieure.
Traversez la silhouette de la ville des gratte-ciel et
améliorez vos techniques pour les combais qui vous
attendent. Plongez dans la mer pour commencer une
bataille épique avec un immense navire de guerre a
blindage lourd. Puis courez vite i la fusillade de la gorge
rocheuse et des foréts denses et, a travers ce labyrinthe
fortifie, négociez soigneusement votre chemin avec de
piqués et de planés qui éprouveront votre habilité au
vol jusqu’a la limite.
Vous percez bravement le ciel en rugissant, détruisant

CBM 64/128 cassette et disquette, SPECTRUM 48/128K cassette et disquette ATARI ST disquette,
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les de g is, les chars blindés, les
ch - tout en évitant les missiles exocet a téte
chercheuse, vous p par les dang

installations de pétrole pour atteindre votre objectif
final —le terrible croiseur de combat APACHE. L'action
ne se termine que lorsque vous émergez, victorieux,
’Artilleur d"Or, maitre de la machine la plus méchante
gue le ciel ait vue.

e jeu a été fabriqué sous licence de Sega Enterprises Ltd., Japon.
THUNDERBLADE™ et-SEGA™ (ou SEGA™) sont des marques de
Sega Enterprises Ltd.

U.S. Gold (France) $.A.R.L., B.P.3 Zac de Mousquettes,
06740 Chateauneuf de Grasse.

SEGA

_AMSTRAD CPC cassette et disquette AMIGA disquette, IBM PC & COMPATIBLES disquette
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ACTION

VRNGER

Le sort de Toontown dépend
de vous et de Roger RABBIT
‘dans le bras de fer engagé
avec I'horrible Juge Doom...

3 jeux en un basés sur les scénes du film  Graphisme et animation de haute qualitt  Facile a uiiliser, musique et effets sonores;

ART-KAS




Nous CI'O'leI'lS devoir raccourcir le jnurnal tant la
gréve des Postes avait tari la source de nos approvi-
sionnements. Or cest le contraire qui arrive et nous

avons du faire des coupes. Je me tourne vers Stephane _

pour lui demander de nous faire un compte-rendu de
Tampleur des dégats et en proﬁte pour. realiser le
deuxiéme interview du jeune promu..

-" De quoi ne sera pas fatt GEN 4 ce.mms-a, cher :

Stéphane”

v Je suis extrémement gené de devonr vous e
‘annoncer Vabsence des rubriques suivantes:
Pretests, Gen 4 et JDR, Pédagos, Explorateur_
branque, Bidouilleur malade, Boutique de Pres-
simge, Petites annonces, Courrier des lecteurs,
rubrique ST, cahier AMIGA, et le dossier 3D.

. .Je realise abruptement que j'ai posé la trés
mauvaise question et j'enchaine directement sur le
troisiéme interview du jeune promu, =

-" Vous m’inguiétez, mon cher stephane, et de
'quoi donc GEN 4 numéro 7 serait-il fait il
2" ER bien, trés cher Godefroy, je suis extre-
mement content d’annoncer une avalanche de

Previews, de Tests, et... de pubs qu:_r_ammnt nos

lecteurs, sans oublier les Arcades"

" pour les tests et les previews, je vous suis tres
‘bien, mon cher stéphane, mais pour les pubs A28

-" sans les pubs, je serais le plus jeune redacteur
en chef de rien du tout, car | pubs cudent !e o
magazine a vivre”

: Je réalise avec angoisse et non sans ressentlment
que des éditeurs du gabarit de Ubi Soft qui n'ont
| jamais passé une seule page de pub _dans GEN 4, ni

“dans ST Mag concourent carrément 4 1 neantissement _'

de nos magazines alors qu'ils sont vos préferes.

Autrement dit, ils se foutent carrément de vos choix e't_

‘de vos préférences. C'est macceptable et nous vous

ferons part des mesures nees de ce ressenmnent des }e-'-

':procham numero._ ;
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Les héros de cinéma et de
la télévision commencent &
faire recette dans les
arcades. Ce n'est pas
nouveau, me direz-vous! [l
est vrai que depuis des
années, un grand nombre de
succes cinématographiques
ont été adaptés en arcades,
Mais ce mois-ci, c'est
I'avalanche. Entre Robocop,
Superman et Chase HQ
tiré du feuilleton "2 flics a
iami"), vous allez pouvoir
occuper vos Fongs
apres-midi d’automne.

CHASE HQ

Fabriqué par TAITO
Prix de la partie: 5 F

STAGE

5%

CUMPLETE?

Lorsque j'ai vu ce jeu pour
la premiére fois en entrant
dans ma salle d'arcade

" favorite, je n'ai pas été

enthousiasmé. J’ai cru tout
d’abord que CHASE HQ
était un clone de OUT RUN.
Certes, ce jeu contient des
éléments gque l'on retrouve
dans OUT RUN, mais il est
tout de méme original. Vous
dirigez une superbs voiture
de police. Cette ridictle
voiture de police n'est ni
Blus ni moins une superbe

ORSCHE TURBO noire.
Vous possédez donc suf-
fisamment de chevaux pour
rattraper les gangsters. Au
début de chague mission
Vous recevez des ordres de
votre quartier général qui
vous donne le signalement
des malfrats que vous

B
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SOUS LES ARCADES

devez retrouver. Lorsque
ordre est recu, il vous reste
alors B0 secondes pour
pourchasser et arréter les
ctiminels. Vous devez donc
conduire a toute vitesse en
faisant attention aux
usagers et aux obstacles qui
se présentent sur votre
route. Une voix digitalisée
ainsi que des flaches vous
indiguent les endroits oli
vous devez tourner pour
rattraper votre proie.
Comme dans SUPER
HANG ON, CHASE HQ
propose un bouton TURBO
qui accélerera la vitesse de

la voiture quand cela vous
semblera nécessaire.
Comme d'habitude avec
TAITO, les graphismes sont
somptueux. La voiture est
remarquablement animée et
I'effet de vitesse en 3D est
carrement géniall Je me
demande meme s'il n'ont
Eas un espion chez SEGA.

e jeu est tres agreable a
jouer, méme s'il est quelque
peu difficile. TAITO détient
avec ce titre un futur hit, et
il serait tres étonnant qu'il
ne soit pas racheté pour
étre adapté sur micro!

SUPERMAN

Fabriqué par TAITO
Prix de la partie: 5 F

Ce jeu d’arcade s’inspire
des bandes dessinées du
héros américain le plus
céléebre. Vous étes dans les
rues de Metropolis. Vous
devez nettoyer ces rues de
tous les infames gangsters
qui sément la terreur dans la
ville. Vous allez utiliser vos

pouvoirs surhumains afin de
mener & bien votre mission.
Les graphismes et les
animations sont excellents
en tous points. Pour ma
part, je trouve le jeu un peu
répétitif. Il s’inspire des jeux
de combats comme
DRAGON NINJA. Cepen-
dant si vous aimez I'lhomme
a la cape rouge, alors vous
é jouerez avec plaisir.

urtout, la version & deux

joueurs est trés amusante

car on peut s'acharner
ensemble sur les ennemis.

JBG ELECTRONICS VOUS DONNE RENDEZ -
VOUS SUR LE SERVEUR 3615 SM1*ST.
JBG ELECTRONICS OFFRE UNE
IMPRIMANTE STAR LC10.

JBG ELECTRONICS,
163 AVENUE DU MAINE

75014 PARIS. TEL: 45 47 4163,




| UNE IMPRIMANTE STAR LC10, L'IDEAL

POUR PASSER UN JOYEUX
REVEILLON DE NOEL.
ET C’EST PAPA JBG ELECTRONICS
QUI L’OFFRE SUR LE 3615 SM1*ST.




u volant d’une Por-

sche 944 turbo, vous
devez parcourir un circuit
choisi parmi 4 (Magny-
Cours, Dijon-Prenois,
Nogaro, Paul Ricard). Un
premier parcours vous
permet de vous qualifier et,
selon votre temps, dé-
termine votre position au
départ de |la course pro-
prement dite. Durant la
course, qui dure deux tours,
le but est évidemment de
tenter d’arriver en premiére
position (votre position est
affichée en permanence) et
dans le temps le plus court
possible (le temps écoulé
étant, lui aussi, indiqué).
Mais il faut prendre garde a
ne pas heurter les autres
concurrents et a ne pas
partir dans le décor, un
dérapage ou une collision
faisant perdre beaucoup de
temps. Le pilotage se fait
entierement au joystick, et
le passage des vitesses est
possible selon différents
modes, de 'automatique au
manusel. Pour agrémenter le
packaging, la disquette est

contenant une réplique
miniature (au 124éme) de la
Porsche du jeu.

Bien que

‘| décor (celle des
voitures est

présentée dans une boite

plus que correcte) soit un
peu saccadée, ce soft
réunit les avantages

d’une trés bonne si-

mulation et d’un trés bon
jeu d’action, ce qui en
fait le meilleur jeu de

)| Fanimation du

course que ‘aie jamais
vu!l C’est simple: on a
vraiment I'impression de
piloter une Porsche... Et
j’ai vraiment peur de
bousiller la boite de
vitesse! En plus, le son
est fantastiquement
réaliste. C’est géant!
Comme, en plus, il y a
une petite voiture avec le
jeu (portes et capots
ouvrants!), je suis
conquis!




et 42111
-

LSt

e
o

g
: -?n’l)‘)\‘?'

L T igfaatad
4

e
0 -
] -

S

81 rue de la procession
92500 RUEIL MALMAISON
Tél. : (1) 47 52 18 1B + Télex 631748 F




nl'An 68 du 25&me
Siecle, le trophée
Cyberneute est remis en
jeu. A bord de son Typhoon
equipé d’un Turbo Rapide,
Johnny Blackpool doit
remporter la course qui
I'oppose a d’autres con-
currents conduisant d’autres
mécaniques toutes aussi
erfectionnées les unes que
es autres. Aprés avoir fait
une révision de son engin et
aprés avoir sélectionné les
équipements, la course peut
commencer. Gare aux
accélérations abusives, les

virages serrés ne pardon-
nent pas. Quand le véhicule
est endommageé, il suffit que
Johnny se rende au
Robopit, sorte de stand de
ravitaillement et de répa-
ration, ol tout est auto-
matisé. Une fois les
changements de carosserie
effectués, Johnny peut

repartir affronter les tunnels

angoissants car longs et
dangereux, pour, au bout de
20 tours au minimum,
recevoir la Coupe si
convoitée.

Powerdrome,
‘ftout comme
Virus, apporte

la preuve qu’il y
a difficulté et Difficulté: il
¥ a les jeux difficiles que
I'on a envie de laisser
tomber tout de sujte
parce que leur difficulté
vient
mal congus. Et puis il y a

e ce qu’ils sont

les jeux qui nécessitent
beaucoup d’adresse, de
réflexes, et donc
d’entrai nement, mais qui
sont toul bonnement
passionnants. En plus, le
jeu méle adresse et
stratégie (réglages du
Typhoon, elc.), et gra-
phiquement c’est une
réussite magistrale
{mélange de 3D formes
pleines temps réel et de
sprites traditionnels).
éme le son est réaliste.
Chapeau, le program-
meur! La 3D n’est pas
qu’une mode, c’est aussi
un domaine difficile et
une compétence rare...

10

DECOUVREZ
LES
PROCHAINS
HITS SUR LE
3615 SM1*ST.

DES DEMOS EN
TELECHARGEMENT,
ET DES INFOS A
CRAQUER...

3615 SM1*ST




'Electronic Arts
ajoute une pier-

des jeux en 3D,
et autant vous dire gue
c’est du solide. Pas de
coté aventure comme
Starglider [l ou Elite,
mais de I’action pure,
avec une once de stra-
tégie tout de méme.
Powerdrome est un
programme superbe, et
pour y avoir foué sur
écran géant, je peux
| vous assurer qu’il est
réellement impressionant
de foncer dans les
circuits en 3D et encore
plus dans les tunnels.
Caoté jeu, disons que
c’est un Pitstop du futur,
‘ou la possibilité de jouer
4 deux en "linkant” deux
ST n’est pas des moins
négligeables! Power-
_drome, c’est Ia perfection
a I'état pur!

re au murret.

usl SOFT env.250F 1joueur .

Systéme: ST

Ce nouveal feu
de chez Ubi
Soft est le pro-
gramme le plus

;sz‘s»mff’f%
s

?E@%‘K Les jeux de
- & simulation en
3D, avec des
formes pleines

commencent & arriver sur
le marché des softs sur
ST. Et on ne s’en plain-
dra pas. Aprés Starglider
2, voici Powerdrome, les
deux étant comparables
de par la quaiité du gra-
phisme et de I’animation.
C’est vraiment trés im-
pressionnant de parti-
ciper & une course aussi
rapide et aussi réaliste. Il
faut beaucoup de temps
pour s’adapter et pour
maitriser la conduite,
mais une fois ce cap
franchi, vous n’arréterez
plus. Je n’hésite pas a le
qualifier d’excellent
produit.

dréle que j’aie jamais
entendu. Hélas, Ia
drélerie s’arréte la.
Entiérement pompé sur
Gauntlet Il, le jeu ne
posséde ni le scrolling de
I’adaptation signée Us
Gold, ni la possibilité de
jouer a plusieurs gu.‘ fait
pourtant 99% de Fintérét
de ce type de jeu. Il ne
reste plus a Puffy’ Saga
que ses sons et gra-
phismes de qualité, ainsi
que [a possibilité de voir
le fameux chéteau d’Ubi
Soft sur la page de
présentation, quand,
comme moi, on ne le
connait pas...

Pacman) que

GRAPHISME: 94%
ANIMATION: 99%
SON: 88%
INTERET: 95%

Hello! Pufiy...y!
Miam! Gloup!
Hihihihi! You
will diel Game
Over.... Ce n’est pas un
banal remake de
Gauntlet (dé‘.?.u:_i:s__é en
1 ) Jbi nous a
fait 1a. Puffy’s Saga,

‘méme s’'il ressemble

beaucoup a son ancétre,

est plus beau. Il bénéficie

également d’une syn-
thése vocale superbe
(comme Gauntlet I} et
trés sympathique, et
d’options utiles: entre

‘autres, la sauvegarde des
meilleurs scores et celle

d’une partie en cours. Le
challenge est assez
difficile et Il faut tirer
partie au maximum des
aides dffenséa_s dans le
jeu. Puf;

Dommage que I’on ne
puisse pas jouer a deux
simultanément.

] y’s Saga est un

programme de longue
haleine, avec des mon-.
: fants de vérité.

® get a1l to 950 to next 1
p=opens GATE and CHEST

~‘_ extra speed

# fire power

I super shots

& repellency

® invisibilaty

88 transportabilaty
B nsensibility

p uffy et Puffyn ont de
sacrés ennuis! Ills se
sont fait piéger dans un
labyrinthe de plus de 100
étages, habité par des
monstres diaboliques, et
c’est bien slr a vous de les
sortir de cette galére. Vous
choisissez votre person-
nage, en sachant que Puffy
est fort mais lent, et Puffyn
fragile mais rapide. Tout au
long de I'aventure, vous
serez aidé par des armes et
des objets magiques, et
VOous pourrez vous revi-
taliser grace a la nourriture
glui tral ne un peu partout,

amassez également le
maximum de Magic Gom:
ces bonbons sont trés im-
portants, car ils vous per-
mettront d’accéder au plan
du niveau, de changer
d'étage, d’augmenter votre
puissance de tir, de ralentir

«Gen 4 »

HONSTERS

-
e
- =

les monstres, de changer de
personnage, etc... A partir
du 7eéme niveau, vous aurez
la possibilité de sauvegarder
une partie en cours. |l est
également prévu deux
vitesses pour ralentir ou
accélérer Puffy et les
monstres, plus un mode
"trainer’.

GRAPHISME: 84%
ANIMATION: 32%
SON: 97%
INTERET: 39%
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00 avant Jésus-Christ,
un riche industriel s’est
fait cambrioler, et son stock
de pierres tombales a été
dérobé. Il vous charge de
retrouver les voleurs et, du
méme coup, de rapporter
les précieux objets. Ce riche
industriel est aussi vendeur
de haches, et quand il vaus
a joint, il vous a fourni
I'équivalent de trois tonnes
et demi. Muni de ces
précieuses armes, vous
vous lancez a la poursuite
des escrocs. Ainsi, comme
Scarron, vous pourrez dire:
"Ces pauvres dieux, sans
nul doute, s’en allaient mis
en vau-de-route”, tout
enjetant vos haches a la
téte des soldats, des orcs,
des rats ou encore des arai-
gnées que vous rencon-
trerez, pour ne citer qu’eux.
Dans un véritable dédale
composé de couloirs,
d’escaliers et de portes,
vous trouverez petit & petit
les morceaux des pierres
qu'il faudra reconstituer.

'|On pourrait
prendre Artura
pour un vulgai-
re jeu de ta-

bleaux, ou le héros doit
uniquement s’évertuer a
casser Ia téte de ses
ennemis. Pour tout vous
dire, c’est effectivement
ce que j’ai pensé. En fait,
pas du tout. Ce nest pas
?u'ﬂ nécessite une vive
intelligence, mais tout de
méme, on se laisse rapi-
dement séduire par ce
fjeu d’arcade. Le gra-
phisme est bon, fuste
comme il faut, le son est
tout juste suffisant. C’est
un soft moyen, sans
grande surprise. Si vous
n’avez vraiment rien
d’autre a faire, vous
pouvez toujours vous
laisser tenler.
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Une recréation parfaite du Numéro 1 gnnemies et dans laquelle vous

des jeux d'arcade au paimares 1988 ) /. tentez de délivrer les prisonniers et T

— 6 niveaux d'action paipitante s'animent S aor d'assurer leur evasion. Vous y refrouverez ZAC DE MOUSQUETTE,
sur I'écran de votre micro-ordinateur. Seul un toutes les caractéristiques du jeu d'arcade (06740 CHATEAUNEUF DE
tir précis et ropide vous permettra de vous original — réapprovisionnement du chargeur, !

acquitter de cetfe mission qui vos enifrane bouteilles d'énergie, munitions cachées, grena- GRASSE. TEL: 93 42 7145,

dans des jungles étouffanfes et des forteresses des @ fusées et bien d'qutres choses encore,




eux boules colorées

s'affrontent sur un
plateau quadrillé suspendu
dans le vide. Elles doivent
sauter de carré en carré, et
a chaque bond, la case
qu’elles quittent s’effondre,
laissant derriére elle un trou.
Le but du jeu est simple:
effacer le plus de cases

i

i

'\ @% | Tras trés beau,
mais aussi tres
trés difficile,
Platou a un
avantage indéniable: il
est vraiment trés tres
original... Les jeux mélant
avec une telle qualité
adresse et stratégie sont
suffisamment rares pour
qu’on salue celui-ci! D’un
autre cété, le systéme du
jeu devient un peu
crispant, a la .'ongue;)[e
ne crois pas que fe
pourrais jouer a ce jeu-la
de longues heures de
suite... '

Fosqible, sans tomber dans
e neant, tout en essayant
d’'isoler I'adversaire, ou de
I'éjecter hors du plateau.

Chaque boule peut ramas-

ser des bonus de sa couleur

SV eeaous

NNNN

Platou nous
prouve, si
besoin est, qu’il

B.fln’est pas né-
cessalre de faire com-
pligué pour bien faire.
C'est un feu de pure
stratégie, les jousurs
ayant autant de chances
I'un que l'autre. Je pense
que son auteur s’est
inspiré d'un jeu de pions
appelé ‘Isola’. Mais ici,
les bonus et la possibilité
de sauter une case le
rendent plus intéressant.
Le prix est un atout de
plus a ce bon divertis-
sement.

pour accélérer ses dépla-
cements, elle peut aussi
sauter une case (ou un trou).
Les 1000 meilleurs scores
s'enregistrent, et il y a plus
de 500 tableaux & découvrir!
Et si cela ne vous suffit pas,
vous aurez la possibilité de
créer vos propres plateaux
de jeu...

el cw s

CINE FICHES

L’encyclopédie vivante
du cinéma en fiches
*grand format®
A conserver

En kiosgue le 19 novembre

GEANT !




ans Helter Skelter, vous
avez le réle peu en-
viable d’une balle rose
enfermée avec des mons-
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tres. Ceux-ci sont, le plus
souvent, perchés sur des
plateformes, et doivent étre
dégommeés dans un certain
ordre. Pour vous aider, une
fleche apparait au-dessus
du monstre a éliminer. Mais

ici, point d’échelle, ni de,

pistolet laser; c'est vous qui
devez calculer vos bonds de
fagon a atterrir sur 'ennemi.
Attention a ne pas rebondir
sur la mauvaise cible, car
elle se dédoublerait! Et pour
corser la difficulté, votre
temps est compté. lly a

quand méme des bonus qui
apparaissent par moments,
pour vous donner de la vie

eler les ennemis. Mais il
ne faut pas perdre trop de

‘1en1ps a sauter aprés les

goodles car le but du jeu
n'est pas 3.
Une option vous permet de
construire vos propres
tableaux. Et si vous vous
distinguez en finissant une
dizaine-de niveaux d’affilée,
vous aurez un mot de passe
pour vos prochaines parties.
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O n reprend le principe de
Pac-Man et I'on recom-
mence: vous devez manger
toutes les pastilles qui
trai nent dans des labyrin-
thes. Plusieurs nouveautés
dans ce jeu: il n'y a pas que
des fantomes a éviter, mais
aussi toutes sortes de
monstres. Ges derniers
résistent aux super-pilules
et ce n'est qu'en vous
transformant en ours que
VOUus pourrez vous en dé-
barrasser. Certaines pilules
sont enfouies dans le sol, et
il vous faudra vous transfor-
mer en pelle pour les déter-
rer avant de pouvoir les
croquer!

G.‘».G“f bS

Voila qui nous
change des bé-
tes et méchants
Pacman! Le

graphfsme tout d'abord,
est absolument superbe,

bien ceoloré, avec dss
personnages mignons a
croquer, et le labyrinthe
est | qurré de gadgels et
de piéges. Au début, on
se fait souvent avoir par
certains "chemins
fléchés"” qui vous ménent
droit dans la gueule du
loup; a:rés, on com-
mence a connaitre les
parcours et les endroits 2
éviter. Max Mix Game est
un trés bon jeu, bien
réalisé, ot méme Ia
sauvegarde des meilleurs
scores a é1é prévue.




LES SPECIALI
ARRIVENT AVEC m
DES CADEAUX !/ B | [

Au choix C)
Paquet Cadeau @
N°lou2ou3oudouSoué p—
Moniteur coulenr: +18%0F
040 2 la place du 520: + 1500F = i:
ik T i izl R
Winter Olympiad 88 Trailblazer - Le manoir de Barbarian (Palace) Pack Psygnosis:
Karate Kid I Mousetrap [ Frostbyte Deflektor Mortevieille Crazy Cars
Sligon Phuto's / Blood fever 3D Galax / North Star - 1 st Word 'Wizzball / Rampage Terrorpods
Jupiter Probe Second's Out Maitre de 1'Univers (traitement de texte) Enduro Racers Barbarian
1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * Obliterator
1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jen 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jen
1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette
Paquet Cadeau 1 Paguet Cadeau 2 Paquet Cadeau 3 Paquet Cadeau 4 Paquet Cadeau 5 Paquet Cadeau 6

* au choix Barbarian, Obliterator ou Terrorpods. La manette de jeu est une manette d micro-switches. Valeur de chague paquet c

deau: 600/700 F

Vous pouvez remplacer les 3 derniers articles (disquettes, manette et jeu Psygnosis) par un track ball .

- Offre valable jusqu'au 31/12/88
et ... peut étre aprés !
- 3 ans d'expérience sur ST

- Pas de démos sur les jeux des Paguets
Cadeaux (ils ont tous été analysés dans les
5 premiers numéros de Génération 4).

- Tous crédits possibles

- Reprise 520 ou 1040
pour achat Mega ST
- Service technigue sur place,
dépannage immédiat. X
- Nombreux périphériques disponibles
a des prix MICRO VIDEQO
- Prix et disponibilité peuvent étre
différents dans le magasin de Bruxelles,
renseignez vous !

VENTE PAR CORRESPONDANCE

MICRO ViID=EJd

la passion d'un spécialiste, la puissance d'une chaine.

TTTOTOTOTOTTT

PARIS NOUVERUD !
Loisirs: 8, rue de Valenciennes 75010 Paris | MARSEILLE | TOULOUSE
= 42.01.83.66 / 42.01.24.30 +
Professionnel: 135, rue du fbg St-Denis 75010 Paris 75, rue de Lodi | 13, rue Amélie
T 42.39.09.21 13006 Marseille | 31000 Toulouse
Métro: Gare de I'Est / Gare du Nord T 91.94.1520 | ™ 61.62.55.55
HOUWERD ! MOUVEAD ! NODVERD !
BORDEAUX| TOURS |PERPIGNAN LYON BELGIQUE
3, cours 8, avenue de 11,12 cours
Alsace ct Loraine | 81, rue Michelet | Grande Bretagne | Aristide Briand 1, rue Dons
33000 Bordeaux 37000 Tours 66000 Perpignan 69300 Caluire 1050 Bruxelles
o 56.79.34.89 | » 47057850 | T 68342440 = 72.27.14.74

Chéque a la commande ou carte bleue
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le succés mondial
Plus de 15 millions de consoles vendues

la console NINTENDO 890 F
la console de luxe 1790 F

Pistolet et robot sont également disponibles

Dernigres nouveautés cartouches
RAD RACER entre Pole Position et Out Run
RC PRO AM course de voitures oi tous les coups sont permis.
KID ICARUS / METROID
2 jeux d'aventure et d'action
LA LEGENDE DE ZELDA Le best seller aux Etats-Unis. Des
dizaines d’heures de jeu. )
PUNCH OUT Combat de boxe .couper le souffle.

1690 F
1890 F
8.80 F*

Imprimante matricielle
Moniteur couleur

Disquettes vierges 2 partir de

* (par quantité, voir page suivante)

.._f.s Sencics fsaﬁniqus

MICRO VIDEOQ répare tout le

Si vous étes particulier, contactez le
42.01.24.30 pour obtenir un devis.

Si vous étes revendeur, contactez le
42.01.83.66 pour connaitre les modalités
d'une collaboration.

matériel ATARI quelque soit son origine.

LES PRODUITS ELABORES PAR

NOTRE SERVICE TECHNIQUE
Lecteur double fage pour 520 ST 990 F
pose 150F
Carte d'extension pour passer de 520 2 IMoRam 590 F
(livrée sans RAM, nécessite 16 41256-150ns)
Carte d'extension pour passer a 2,5 Mo 890F

(livrée sans RAM, nécessite 16 Ram 1 Mégabit-120ns)




r
e jeux PROMO ! oesueoxn 89 F
Airball Las Vegas
Boulder Dash Space Pilot
Le pistolet pour le ST et les jeux Spy vs Spy Fire Blaster
o & Formula 1 Vegas Gambler
qui I'accomagnent (- 10 % ) Warzone Vegas Craps
ST Protector Pro Sprite designer
* dans la limite des stocks disponibles Space Station Macro Asscmbles
Karting Grand Prix Compilatenr C
Valable jusqu'a parution du prochain numéro

Reprise de votre 520 ou 1040 pour achat Mega ou laser’

' “ 0 “ s ' GRAPHISME
|

Toute 1a ligne 'Cyber’ est arrivée
Imprimante couleur 3290 F

MUSIQUE

PEDRGOGIE

Découvrez la musique grace a votre ST |
Plus de 50 titres disponibles /\ Synthés, séquenceurs, éditeurs ....
Cedic Nathan
Carraz '
Micro C l ATARI S'I'

Pressimage, .... n ANS ‘I'u “s Pour remplacer le 520 par un

1040 rajouter 1500 F TTC
Soyez STudieux ! SES HATS
PROGRAMMATION
Au coeur de I'Atari ST  PRIX GHOG ! 95F TRACKBALL
Compi C( ais)  PRIX GHOG ! B89F
psS (n apely ——/ Clest le moment d'acheter cet accessoire
TRAITEMENT DE TEXTE IN.D.LS.PEN.S.ABL.E.

1st Word (entidrement francisé) PRIX CHOG ! 295F manette de jen

trackball
souris (2 boutons)

3 fonctions

GESTION DE FICHIERS
DbMaster (entiérement francisé) PRIX CHOG ! 195F

Jusqu'au 31 Décembre: 345 F

Tous crédits possible. Consultez nous.

_285, diiqudﬁ&i La grande marque au prix de la 'bulk’
La Boite 10 Boites 50 Boites
SE/DD Grande marque 110F 900 F 4400 F
DF/DD Grande marque 150 F 1300 F 6000 F

MICRO ViID=EJ

Pour nos adresses a Paris et en province, voir page précédente.




emontez vite dans votre
engin spatial, une
nouvelle mission vous
attend: délivrer la plangéte en
tirant & outrance sur tout ce
qui bouge et méme sur ce
qui ne bouge pas. Pour
avancer dans cet univers
pacifique (boutade!), vous
avez a votre crédit 5 vies
(50 auraient mieux fait
I'affaire), 5 smart-bombes

ui nettoient tout I"écran,

es bombes normales a
lacher sur les cibles au sol,

et un fusil mitrailleur contre
les ennemis volants. Pour
contréler tout ga, je vous
conseille de mettre un pied
sur la barre espace, une
main sur return, et 'autre
main sur le ]oystick (si vous
avez besoin de 2 mains
pour vous servir de |a

manette, changez-la ou
jouez a autre chosel)
Attention! Regardez I'écran,
Eas le clavier, car les

uildings qui s’avancent
entre les ennemis auront
vite fait d’embrocher votre
bel avion si vous n'avez pas
I'oeil.

= A
=4 g
=
v jeu du genre
E B'F sur ST (j'esp:

! x
vu I innombrable con-
currence), mais en pfus
il est moche I de
' - gr
s:mpfrste} mal animé (le
lling est lent et le
au est lourd),
-.'n!auable (beaucoup trop
ennsemis et d’obsta-

vegarder les meil-
leurs scores, encore
faut-il : j
défoncer po
srup!de. |
En fait de piege (trap, en
i is), c’est surtout
‘acheteur qui ris de
se faire iéger s'if ne Iit
pas GEN

E pyx tait descendre le
sport dans la rue: 10
gamins se sont réunis et
vont pouvoir faire la
démonstration de leurs ta-
lents. Qu’ils accrochent des
paniers a deux portes de
garage, ou sur des piquets
dans un terrain boueux, ils
ont tcus le sourire -aux
levres. On tire a pile ou face
f)our savoir qui composera
premlere équipe de 3
joueurs; I'ordinateur ou le
deuxiéme joueur choisira la
sienne parmi les enfants
restants. Chaque gamin (ou
gamine) a son style de jeu
et ses points foris: agilite,
rapidité, puissance, etc.
La partie commence, vous
contrélez 'un ou I'autre de
vos équipiers, en faisant des
passes et en essayant, bien
sar, de marquer le maxi-
mum de paniers. Sur les
terrains boueux il y a des
glissades spectaculaires!

Streel Sports
_B_‘qsketba!! ast

ges som

néd es, at Ia
préc:sion des joueurs est
quelquefois douteuse. Il y
a aussi quelques "bugs"”
(qui seront, jespére,
corrigés dans une
prochaine version): un
Joueur reste de temps en
temps coincé, et répeéte
m!assab:'ement le.méme
mouvement, jusqu’a ce
que I'on vienne le "dé-
livrer” a I'aide d’un autre
membre de l’équrps...
Méme si ca n’est pas d
grand Epyx cela reste
quand méme un bon jeu
de sporl.
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JEUX ELECTRONIQUES
~ JEUX TRADITIONNELS -
JEUXPOURMICRO
JEUX DEROLES
CONSOLES DE JEUX
SEGA/ATARI
-~ NINTENDO
R MINIBILLARDS

%‘g d’une simu-

lation de Bas-
| ket, mais le ca-
dre dans lequel la partie
est disputée change
selon son humeur. Ceci
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UN NOUVEAU

dit, le soft n’est is :

vraiment bien réalisé. Le . . , Ay =

déplacement des joueurs| | GRAPHISME: 70% o GAME S Cote d’Azur

ala sauris;eft trés mal ] ) : Le 15 Décembre 1988
programmé, les mouve- oA M e .

ments eux-mémeg étant A.NIMATION--.§7 A 67 Bd du Maréchal Juin

saccadés z;ukgfssmle, et , 4 Cagnes sur mer

le son est faible, pour ne ON- 320/ S

pas dire inexistant. C’est SON: 32% _ : ) Tel :93225521 !
bien dommage, car i , ' . Centre Commercial Centre ('Zt_immer_clali
certains personnages de| [INTERET: 61% ' Saint Quentin Ville i Velizy 2

la bande me paraissaient : Tél :30571343 i ' Tel:34651881
bien sympathiques. :




Test

as |e bol du béton et de

sa grisaille! Il était
temps que se constituat une
association d'artistes en
graffitis pour redonner un
eu de couleurs a nos villes.
aire partie de cette élite
n'est pas une mince affaire:
il faut prouver son agilité et
son adresse. Car avant de
pouvoir montrer ses talents
de peintre, ie joueur doit se
frayer un chemin avec son
pot de peinture dans ces

rues ol tout le monde est
pressé, et ou certains
cherchent a faire respecter
la loi. Eh ouil Car c’est
totalement VERBOTEN de
dessiner des graffitis sur les
murs, (et méme dans les
wagons de la SNCF ou du
Métro d’ailleurs!). Si vous
parvenez él_IUindre un petit
coin tranquille, vous pourrez
appuyer a loisir sur la
gacnette de votre vapo-
risateur...

}C\sw

—@‘_‘; mot tro
pour

* mon sentiment
aprés avoir essayé ce
soft: désespoir cor-
respondrait mieux. C’est
assez bizarre que des
gens puissent passer du
temps a programmer ce
type de softs. C'est lres
bien de penser aux
graffiteurs, mais un tel
soft leur fait du tort et les
programmeurs auraient
pu s'abstenir. A moins
que ce soit un gag, pour
monirer ce qu il ne faut
pas faire en graphisme
sur ST ou Amiga...

Désarroi est un
faible

"\t_‘f,..——\":'
oy écrire

Avec ce jeu, Gremlin
vous propose de vous
entrainer comme un
véritable joueur de football.
A l'aide de votre joystick,
vous devez aider votre
ﬁersonna e a soulever des

altéres, faire des pompes,
traverser une échelle dans
sa longueur a la force des
bras, jongler avec la balle
ou encore a dribbler et tirer
dans les buts. Des fléches
au bas de I'écran vous
indiquent le sens dans le-
quel vous devez bouger la
manette, et deux thermo-
métres vous renseignent sur
I'état du joueur. Une gourde
permet aussi a votre per-
sonnage de se désaltérer de
temps a autre car comme
vous allez pouvoir le cons-
tater, I'entrai nement n’est
pas de tout repos et votre
qualification ne se fera qu'a
la force de votre poignet...
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Garry Lineker
Vest un logiciel
de sporit me-

~—~—1_ diocre. Cet en-
trai nement de footballeur
n’arrive pas a éveiller
I'acharnement du joueur.
Notamment les trois
premiéres épreuves de

gym (halteres, assouplis-
sements et tractions)
sont assez lassantes
étant donné I'uniformité
| et I'aspect répétitif de
ces exercices. La disci-
pline de jonglage avec le
ballon a des arriéres
golts du Fool Bag de
California games sur
C64, en moins ma-
niable. La seule épreuve
originale est Ia derniére
olt le footballeur doit ef-
fectuer un parcours balle
au pied. Dommage quand
méme, que le sportif et
sa balle puissent passer a
travers les bornes a
contourner (bug?). Le
graphisme est bon, sans
plus, Ia musique est
assez bien réussie; heu-
reusement, sinon
Fensemble serait encore
plus navrant.

HELP /nformatigue
Magain =) ru de Strasbourg—ssﬂﬂo GRENOBLE

Ouvert du Lundi au Samedide9hai2hetde14ha19h

Tél : 76.51.66.66 Lignes groupees
VPC | SAV | Formaticn : Z | des GLAIRONS
38400 Saint Martin d’Heéres

-GRENOBLE

ACHETEZ
PAYEZ DANS

3 MOIS

COURRIER :

HELP informatique

BP 281 -
38036 Grenoble CEDEX

ATARI / COMMODORE
PLUS DE 3000 LOGICIELS
EN REFERENCE
A DES PRIX...
PLUS LES TOUTES
DERNIERES NOUVEAUTES

DES CENTAINES DE
PERIPHERIQUES,
D’ACCESSOIRES, DE
PETITS ET GROS MATERIELS,
ETC, EN REFERENCE POUR
VOTRE ST, VOTRE AMIGA
OU AUTRES... TOUJOURS
A DES PRIX ...

9 Frs

Le DISK
3's DF DD

ENFIN DE LA VBAIE PRESSE SUR DISK SUR
ATARI ST!
12 numéros par an + 2 numéros hors—série. Des
news, des trucs, des astuces, des bidouilles,

ABONNEMENT: 300 FRS PAR AN!

DES CENTAINES DE TITRES
TOUTES MARQUES.

CONSULTEZ NOUS




Dl = Strategic Defense

Initiative. En d’autres
termes, il s’agit de la
"Guerre des étoiles", le sys-
téme stratégique américain
ou la protection du monde
est assurée par un réseau
de satellites chargés d'inter-
cepter les missiles (russes,
de préférence...), ainsi que
les satellites militaires en-
nemis. Une navette spatiale
vous "dépose” dans I'espa-
ce puis, alors que le décor
scrolle, vous manoeuvrez
votre satellite et tentez
d'abattre au laser tous les
ennemis, en évitant de les
percuter vous-méme. Les
déplacements du satellite se
font soit au joystick soit a la
souris avec le boutaon
?auche pressé, tandis que
e point visé par votre laser
est positionné & la souris
sans presser de bouton, le
tir s'efectuant par click droit
du bouton "fire". Tout ceci
peut également se redéfinir

} Je n’ai trouveé
aucun plaisir a
deétruire tous
les méchants

extra-terrestres qui me
foncaient dessus. li s’agit
Ia encore de tirer sur tout
ce qui bouge, et bon,
c’est un peu lassant,
surtout vers la fin, vous
savez, juste au moment
ol on se décide a ap-
puyer sur le Reset. Ce
soft ne me laissera pas
de grand souvenir, il est
plutét fade, méme si sa
réalisation est irrépro-
chable.

a la souris. Le décompte des
points se fait selon le
nombre de missiles que
vous avez laissé échapper,
qui représentent bien sir
autant de vies d’honnétes
citoyens perdues...

L'idée est
plutét bonne,
‘|méme si, en
définitive, ca
n’est jamais qu’un jeu de
tir dans I'espace. Mais le
systéme de déplacement
u satellite et du laser
est vraiment compliqgus.
Ce n'est pas que je
n‘aime pas les jeux
difficiles (quoiqu’en fait,
c’est vrai que je ne les
aime pas beaucoup...),
mais la c’est vraiment
galére! Mais que diable
allais-je faire dans cette.
navetie spatiale?!

24

unch Out, c’est tout
d'abord I'histoire d'une
grande amitié entre un
Jeune boxeur, Little Mac, et
son entrai neur, Doc Louis,
un ex-poids lourd. Tout au
long des matches, Doc
aidera le jeune Mac de ses
conseils, pour qu'il arrive a
battre les champions du
monde entier, et affronte
I'actuelle vedette du ring:
Mike Tyson. Chaque
combat comprend 3 rounds,
et Little Mac n'a droit qu’'a 3
défaites; au-del3, il prendra
sa retraite! Par contre, s’il
gagne, il s'élévera dans le
classement.
Mac mai trise parfaitement
5 coups: deux au corps,
deux a la téte et I'uppercut,
Mais il ne peut utiliser ce
dernier coup qu'apres avoir
agné des étoiles (acquises
a la suite d'un bon punch).
Si notre boxeur devient trop
faible, il ne pourra plus




o |

i Roeune il =2

POXINTS

T

T

taper, mais seulement
esquiver les coups, jusqu'a
ce qu'il retrouve ses forces.
Punch Qut bénéficie de
I'option "mot de passe”, qui
permet de reprendre une
partie au niveau ol on I'a
arrétée.

« Gen 4 »

C omme toujours, dans ce
& genre de jeux, vous
étes le seul salutpour votre
planéte, qui, comme il se
doit, a été envahie par une
horde de méchants. Vous
&tes en possession d’'un
vaisseau ultra-perfectionné
et qui, en plus, am};mente
son armement au fur et a
mesure que Vous progres-
sez. Vous aurez donc droit
tantdt a4 un bonus ac-
célérateur tantdt & un bonus
qui vous donne des canons
supplémentaires. Une fois
passé tous les niveaux, ce
qui est loin d’étre facile,
vous aurez la grande
surprise de vous rendre
‘compte que les envahis-
seurs sont tenaces et que
dix ans plus tard, ils
reviennent... David Vincent,

lui les a vus...
r H
f W 51 1R
i
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Avec ce nouveau pro-

gramme de simulation
sportive, vous allez enfin
pouvoir participer aux dix
terribles épreuves du
Décathlon Olympique.
Cette discipline n’étant pas
pratiquable par des néo-
phytes comme vous et moi,
il suffira de vous glisser dans
la peau d'un athlate, en
I'occurrence Daley Thom-
pson, de tenter de rem-
porter la médaille d'or, et
d’essayer de batire le
record du monde en
totalisant plus de 9000
points. Pour ce faire, il

FIRET
ATTEMPT .

LYMPIE
m“e ‘,l.!‘.lg.'

ATTEMPT 1

faudra tout d’abord subir un
entrai nement au gymnase,
afin d'acquérir suffisamment
de force pour entamer la
compétition. Avant chaque
épreuve, vous devrez choi-
sir le type de chaussures de
sport que vous trouverez le
mieux adaptées a la
discipline a exécuter. Vous
concourez aux 100m, 400m,

1500m, 110m haies, saut en
longueur, saut a la perche,
javelot, saut en hauteur,
disque, ainsi qu'au lancer du
poids. Vos performances
seront, tout au long du
déroulement du Décathlon,

commentées par les man-

chettes des journaux. Alors,
avec un bon entral nement
et une bonne technique,
vous devez sans nul doute,
étre en mesure de relever le
défi Olympique de Daley

Thompson.

DLYMPIC
CHALLENCE

Et toc. Encore
un soft pour les
Jeux Olympi-
ques. On peut

se consoler en pensant
que c’est le dernier en
attendant 1992. Cette
fois-ci, c’est Thomson
qui est en jeu. On aurait
pu prendre Ray Charles,
mais il faut avouer que
Thomson court plus vite.
Le graphisme, c’est pas
trés compliqué: on prend
des photos de I'athléle
au paroxysme de son
effort et on les digitalise.
Pour finir, on s’arrange
pour que le tout produise
une belle animation. Un
petit conseil: si vous
Voulez absolument figurer
dans les meilleurs scores,
munissez-vous d’'une
dizaine de batons de joie,
et entrainez-vous!




Des distributeurs a la pointe de la
technologie !!!

Un groupement de distributeurs pour vous assurer les meilleures prestations :

— Choix - —Facilités de Paiement
— Prix compétitifs - Service aprés-vente express

MEGA LASER

~Maintenance gratuite un an
—Scanner CANNON
~Table Tragante Roland

qomandes, 2 o nper,
e

Les spécialistes ATARI ST )Ik

ot AMicA Cx

A ATTITUDES



ernandez a effectué un

coup d’état en Amé-
rique Centrale. Le gouver-
nement de la République
Démocratique d’EPDiabIo a
été renversé, cet usurpateur
s'est emparé du pouvoir et
a instauré un régime
dictatorial. "Fernandez doit
mourir!" tel est le cri de la
révolution. G'est & vous que
revient cette mission pour
libérer le pays du joug de
I’orpresseur. Huit bases
militaires devront &tre
détruites, vous devrez
récupérer I'or volé, libérer
les prisonniers, et abattre
Fernandez et huit membres
de sa Junte. Pour ce faire,
vous serez armé d'une mi-
traillette, d'un lance-
roguettes, et de dynamite
pour faire sauter les portes
des différents batiments.
Des jeeps seront également
& votre disposition pour
faciliter votre progression
dans le camp ennemi. Vous
devrez donc redoubler de
vigilance pour évoluer parmi

soldats, tanks et mitrail- | quement du succés de votre
leuses adverses. La liberté | mission, alors courage! Et
de ce pays dépend uni- | vive larévolution...

BARBARA, AIDE-MAQUETTISTE,
VOUS DONNE RENDEZ-VOUS
TOUS LES SOIRS SUR LE
3615 SM1*ST.

REJOIGNEZ-LA SUR LES
FORUMS EN DIRECT, ELLE
VOUS ATTEND A PARTIR DE 20
HEURES...

(En fait, elle n'est pas aide-maquettiste, et elle ne
vous donne pas rendez-vous sur 3615 SM1*ST.)
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ous devez démanteler

le trafic d’héroine de
Mr Big, en détruisant ses
bateaux transporteurs, et
atteindre ses raffineries pour
les faire sauter. Vous
voyagez dans une vedette
ultra-rapide, munie d'un fusil
mitrailleur et de missiles
renifleurs. Avant chaque
mission, vous pouvez vous
entrai ner sur différentes
voies d’eau: au Pole Nord,
au Sahara, et en Europe
pour le tir sur cible. Vous
apprendrez ainsi a degom-
mer les bateaux ennemis, a
éviter les rochers, les
mines, les tirs des avions,
des sous-marins et des
canons postés sur la berge,
tout en ramassant les barils
de fuel qui trai nent. Bonne
Chance 007!

« Gen 4»

hper
Nt

3

{{\_Q_/_;.;E_ En voila un jeu
‘| de course qu’il

: est agréable a
' jouer! Pas
original, ¢a non (c’est
Buggy Boy sur I'eau, en
fait), mais trés plaisant.
Les scrollings sont
chouettes, pour du ST,
les sprites bougent bien,
c’est joli et rapide, et
puis le circuit d’entral -
nement est une trés
bonne Idée... Mais bon,
dans le genre pas ori-
%f::af, ¢a se tient un peu

MICRO

intpression
le numéro 3 est paru

PAO, tracé
informatique

PC MAC ATARI AMIGA

Nous avons la
macro impression
que l'on a pas fini

d'en entendre parler.

En kiosgque, 25 Frs
Ne le ratez pas

L=
Pok), ALLEZ, JE wveus (APSAE
Houn.‘.fa_ TRANCLALLEHET ...
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EN VISION SUBJECTIVE

Le*RING PURSUIT : c’est une fantastique coirse. on 3D dum s -
Vonneau de Soh.lml EFOUSTOUFI.ANT...

. Le BRAIN BOWLER : Bouh :F'sn.t-gm qui nbondrt sur l. mur cor- 3
. veau : SIDERANT... . i

Le concours.de TIME-JUMP : un fabul saut en |
. temps : FASCINANT...

ATARI ST - AMIGA 500/1000/2000
_ B i PC ET COMPATIBLES
T AMSTRAD CPC - COMMODO RE 64

, pas fnulus fcomme nous.




La partie de TRONIC-SLIDER : chasse a |'énergie sur un terrain de
jeu orbital...
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N igel Mansell’'s Grand
Prix vous invite a
assouvir votre vocation de
pilote d’essai, en vous
offrant la possibilité de
concourir sur les meilleurs
ciruits de Formule 1 du
monde, au volant de la
derniere Williams, équipée
de son tableau de bord
révolutionnaire. Pour dé-
buter, vous devrez sé-
lectionner un circuit parmi
les 16 présentés, puis
choisir le nombre de tours
de piste a effectuer en un
temps record. Vous pourrez

vous familiariser avec le
parcours en mode
entrai nement, & moins que
vous ne préfériez passer
directement aux essais qui
détermineront votre position
au départ de la course. Il ne
vous reste plus qu’a en-
clencher la vitesse su-
périeure en prenant soin
d’éviter dérapages et
collisions. Le titre de
champion du monde est a
votre portée...

EESRERBR HE EE N
IR R W . I.II!I‘K

ourquoi ce titre? Cela
n'est pas, comme on
pourrait le croire en jouant,
parce qu’il revient plutét
deux fois qu’'une, mais
arce qu'il est la suite d’un
agiciel paru, il y a un peu
plus d'un an, sur des
machines 8 bits.
L’histoire est aussi simple
ﬁue le jeu: vous devez
élivrer le héros Arkos (qui
s’était distingué lors du
premier Game Over), em-
risonné dans le sous-sol de
a planete Phantis, en tirant
sur tous les ennemis qui se
présentent. Si vous voulez
devenir vous aussi un héros,
astiquez votre joystick,
vérifiez ses contacts, et
ouvrez grand vos yeux (car
I'écran est petit).
L'originalité de Game Over
Il est d’étre séparé en
plusieurs phases d’action
(entrecoupées de codes).
Vous démarrez le jeu a bord
d’un engin spatial, puis a
pied, seulement muni d’un
poignard, et enfin vous
Erenez les commandes d’un
élicoptére pour descendre
dans les entrailles de la
planéte et atteindre Arkos.




Voici Ia der-
niére produc-
tion de chez

S.b-

société Espagnole qui
avait signé Army Moves,
et qui ne devrait plus
tarder a éditer Navy
Moves! En attendant,
Game Over |l est un jeu
iucune originalité,
avec une toute petite
fenétre de jeu et une
réalisation tres médiocre.
Mis a part la page de
présentation, rien dans
ce jeu n'est remarquable,
sl bien qu’on en arrive a
espérer rapidement le
Game Over, histoire
d’arréter le jeu!

Dinamic, la

GRAPHISME: 28%

AN!MATION:-GO%

SON: 72%

INTERET: 38%

3

B

« G_en 4»

ARCANA env.200F 1joueur

Systéme: ST

I | s’agirait d’une sombre
histoire, ol un pro-
fesseur tenterait, par une
série de tests, d’intervenir
sur votre esprit, votre
culture et votre compré-
hension pour vous amé-
liarer.

Dans la pratique, vous vous
déplacez sur un damier en
3D, canardé de tous cétés.
Si vous étes maso, vous
pouvez méme fabriquer vos
propres tableaux.

GRAPHISME: 36%
ANIMATION: 20%
SON: 55%
INTERET: 17%

ﬂLi;ﬂS

Comment peut-
™on faire un jeu
aussi repous-
sanl? Les cou-
leurs sont moches, les
sprites affreux, les
bruitages laids (méme
s’ils sont digitalisés),
Fanimation mauvaise , la
représentation en 3D
désagréable, la mania-
bilité atroce... Je
m’arréte I3, ayant oublié
mon dictionnaire des
synonymes, et ne voulant
pas devenir grossier... Et
en plus, il est hyper
difficile!

Voila de quoi nourrir le
GLOK 10 de certains
confreres.

Sl

Sﬂiift

sss2098

" me dites wvous!

.

TELE-CINE fiches

Un hebdo de télé et de cinéma
réalisé entierement
sur ATARI ST

J’en suis abasourdi.
Mais comment font-ils? Je cours
allegrement a mon kiosque
le 19 novembre voir ga par moi-méme."

Tonnerre dans I’édition !!!

vy
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C ette super espionne qui

défraya la chronique
durant la premiére guerre
mondiale est représentée ici
par une petite bonne femme
menue et assez dévétue. Vu
son allure, elle aura beau-
coup de mal a passer ina-
pergue dans 'ambassade ol
elle s'est introduite: vous
allez donc I'aider. Elle doit
éliminer les gardiens qui se

ramasser des explosifs, puis
faire sauter les portes
blindées et les coffres qui
contiennent des disquettes,
pour atteindre ensuite
d’autres lieux. Si Mata Hari
est blessée, elle ira a
I'hdpital, d’ol elle pourra
s’échapper en neutralisant
un gardien & coups de
karaté.

trouvent sur son passage,

Le graphisme
| (et pas seule-
ment celui de Ia
superbe page

JE NE SAFS
PLOS £ J'ETRTS

GRADE, UE
SUS ON Peu

PERDU.- .

de présentation...)
respecte totalement le
style des années 1900,
facon Alphonse Mucha.
Déja, ca a tout pour me
séduire... Et puis ce jeu
ol le personnage prin-
cipal est une créature du
beau sexe est tellement
mieux réalisé que "Vixen"”
qui, dans le genre, était
une véritable catas-
trophe! C’est pas le tout
que le sprite représente
une chouelte nana; en-
core faut-il la dessiner
bien! Icl, c’est réussi. Y’a
pas a dire, Mata-Hari est
un jeu trés séduisant!..




Uotre quéteert la fichesse mter:tellolre et non
pasla gloue . |

NT CHEZ L'EDITEUR:
36 00 BP 114 08561
SOPHIA ANTIPOLIS

~ Devant vous s’étend l'univers. gmilhuns de planetes attendjnt votre exploitation. Yous pourrez devenir immensement
riche si vous maitrisez I'art de la nawgatmn interstellaire, si vous décelez les difficultés de la conduite de Photon et si

" vous repoussez les pirates dé I'espace.
Oubliez les medailles, oubliez les honneurs, oubliez la gloire. En tant que membre de la Federation des 'Free Traders’

vous vivrez pour l'argent et mourrez probablement pot@

| NEW_ Cle,
ig_i'l’ Inltill ise 2:“
Hook up to 1net
| SHIPS viw shlp library

‘Photos d'ecran de la version Atari S5T.

® ILLUSTRATION: PETER ANDREW JONES.
COPYRIGHT: SOLARWIND LIMITED
Gremlin Graphics Software Ltd.,
Alpha House, 10 Carver Street,
Sheffield 51 4FS, Angleterre.
Tel: 0742 753423

ATARI ST/AMIGA




rkanoid vient d’ac-

coucher d’un nouvel
enfant. Ce dernier se
nomme Power Ball. Vous
retrouvez ici la plupart des
trucs que I'on peut trouver
dans un casse-brique
classique: le bonus qui fait
grandir la raquette, le laser,
I'aimant et quelques autres
encore. Vous avez une op-
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tion qui permet de cons-
truire vos propres tableaux,
ce qui laisse libre cours a
vos fantasmes et a votre
don de création. Vous

ouvez aussi inclure des

riques-surprises qui
inversent les commandes de
votre raquette et certaines
autres qui explosent au
contact de la balile.

{ “ e
AR

TTNAA AR RN

frois
fjnouvelles

facons de

regarder
la tele

3

magiine-z un écran. Vous
y placez une boule qui
rebondit sur les bords
intérieurs d’un cadre.
Ajoutez deux petits
monstres qui ne cessent de
faire le tour de ce méme
cadre. Maintenant, a vous
de jouer. Quand vous joi-
gnez deux bords du cadre
avec un fil que vous tendez,
la portion de I’écran ol
n'est pas la boule est
couverte. Votre but est de
couvrir en un temps donné
un certain pourcentage de
I'écran. Naturellement, vous
ne devez pas rentrer en
contact avec I'un des deux
monstres sus-cités. De plus,
vous devez faire de telle
sorte que la boule meur-
trigre ne touche pas votre fil
tant qu’il ne relie pas encore
deux parocis. Les bases
posées. |l reste maintenant
a introduire des Bonus qui
donnent des vies supplé-
mentaires, qui permettent le
passage a un tableau
supérieur, etc... Plus vous
réussissez, plus vous devrez
étre vigilant aux dépla-
cements de plus en plus
rapides de la boule et des
monstres. :
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( « —J))| Yahou. Youpi.
K | Je suis heu-
_/ ~“Mreux. Voici

enfin un soft
qui me branche complé-
tement. Reprenant I'idée
originale du jeu Styx,
Torch 2081 vous fera
vivre des moments pas-
sionnants. Les couleurs
et les décors sont
superbes, vraiment tout
pour plaire. Personnel-
lement, je ne suis arrivé
qu’au 14éme tableau. Je
compte bien arriver plus
loin si on m’en laisse le
temps... Rien qu’a I’'idée
de jouer a nouveau a ce
dément soft, mes doigts
se crispent et mon
sixieme sens d’architecte
éphémére reprend le
dessus...

GRAPHISME: 71%
ANIMATIO!
SON: 64%
INTERET: 7

Systéme: Amiga / ST

n tant qu'apprenti

sorcier, vous avez peu
de pouvoir et aucune
experience, mais comme
vous étes trés ambitieux,
votre réve est de devenir le
magicien le plus puissant, et
de battre les sept mages qui
dirigent le pays. Le jeu se
déroule en 3 parties, durant
lesquelles vous aurez a
combattre des monstres
plus ou moins dangeureux:
trolls, loups, hommes de
cristal, sorciéres, etc...
Avant de commencer a
jouer, vous devez choisir 4
sorts parmi 9 possibles.
Votre premiére mission est
de rapporter dans les villes
appropriées 6 objets

détenus par des monstres.
Votre voyage vous ménera
dans des plaines, des foréts,
des montagnes et des
villages.

Vos forces mentale,
physique et spirituelle sont
représentées par 3 barres; si
'une d’elles tombe a zéro,
I’histoire prend fin. Mais
quand vous rendez a une
ville I'objet qu’elle attend,
votre énergie revient et
vous gagnez deux repas. Au
deuxieme stage, vous devez
retrouver 3 artefacts (an-
neaux, baguette magique,
dague) pour accéder au
niveau final, ol vous ferez
face aux sept mages. A
vous de les mai triser.

GO! env.200F 1joueur

Le concept du
jeu, mi-réle,
mi-arcade, est
attrayant, seu-

lement la réalisation ne
suit pas. L'univers a
explorer est grand, mais
on n’en voit qu’une
minuscule partie a Ia fois.
En fait, on joue dans un
médaillon au centre de
I’écran, et cela gdche
vraiment le jeu. Wizard
Warz est une toute petite
réplique du tres grand
Faery Tale Adventure.

37




est

out le monde connait

Pac Man, cette dréle de
petite boule tellement
célébre que I'on peut
trouver des Tee shirts
Pac-Man et méme un dessin
animé tiré de ce jeu vidéo
plus célébre que certaines
vedettes de variétés! Eh
bien, bonne nouvelle: il est
de retour parmi nous, mais
remis au golt du jour, bien
s(r! Le but est toujours le
méme: manger toutes les

o
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“
_rwuu

I TIS
éfémmmm‘g

Pastilles qui encombrent un
abyrinthe (mais celui-ci est
en 3D, et superbement réa-
lisé graphlquement), le tout
en évitant les fantémes qui
peuplent ce labyrinthe. Il
existe toutefois plusieurs
défenses contre ces
fantémes: le saut, qui peut
vous sauver momenta-
nement d'une situation
critique, et surtout, les
super-pilules qui vous
rendent invincible pendant
un court moment et dont la

F AT

L.

4 ._}

> ‘*?ié Wow, gasp,
s 0B ) ciell Je croyais

durée d’action varie suivant
les niveaux de difficulté. Une
superbe adaptation de la
version arcade, comme on
aimerait en voir plus
souvent.

!l le Pacman mort

et enferrél..
Jamais je n’aurais cru le
revoir si beau, si
maghnifiquement ammé et
si rigolo. Le graphisme
est fantastique, les petits
bonds du célébre Miam-
Crunch, avec son ombre
portée, son aspect & lui
(vraiment sphérique)), la
quamé de fa 3D, et jus-
qu’'au léger rebond
lorsque l'on retombe au
‘sol, tout ca est splen-
dide... Et puis les dif-
férents univers (Lego,
tubulaire, pyramidal) sont
vraiment trés beaux! Un
peu lent, peut-étre, mais
ca bauge tellement de
partout! Une réussite
exemplaire; au prochain |
référendum, fe vote
Pacman!

’%e .' . .:.




SERVICE LASER

SUR MEGA ST 4
ET SLM 804
Une Alde appréclable

N\

Réalisez vos Textes,
vos Menus, vos Cartes,
personnalisés sur
Imprimante Laser

ATARI -
APPLE -

CLUB LTI

ADHESION ANNUELLE 130 F

REMISE DE 10%
SUR TOUS LES SOFTS

AMSTRAD CPC
AMIGA - ORIC ATMOS
MACINTOSH
THOMSON - SPECTRUM
PC ET COMPATIBLES
MSX - SEGA - NINTENDO

VOTRE PROGRAMME
CHEZ VOUS SOUS 48 H

+ Cable Peritel 3430
520 STF + SM124 Mon 4490
520 STF » SC1425 Couleur .. 5450
520 STF » CMBB32 Couleur , 6430
1040 STF + Cable Péritel ........ 4490
1040 STF - SM124 Monochr., 5930
1040 STF » SC1425 Couleur . 7450
1040 STF + Laser SLM 804 +

Le Redacteur + Formation ..,
Moniteur Monochrome SMi24
Moniteur Couleur SC1426

Lecteur CUMANA 35

Lecteur CUMANA 5°25

Lecteur Interne DF. 1 Msna
Disque Dur 30 Mégas ... i
Extension 512 Ko .

Extension 2.5 Meqas

Souris ST ......

Cable Péritel

PC & MEGAS
+ MAIN

H PRIX H.T.
MEGA ST2 Monochrome .. 9950
MEGA ST2 Couleur ...

MEGA ST4 Couleur .

MEGA ST4 Laser + Disgue Dur «

Timeworks + Le Redac!eur 29900
LASER SLMB04 seule .. 11450

ATARE PC + 2 Drives

ATARI PC + Disque Dur .

LIBRAIRIE

Applications sous Superbase
Bien débuter sur ST

Débuler Suparbase
Disquette et Disque Dur .
Du BASIC au C sur ST ...,
Graphismes et Sons sur ST
Graphisme en 3D sur ST

- Gr en GFA
La Bible ST..,
Le Langage Machine sur_
Le Livre de 15T Wordplus
Le Livre de L'|.A.
Le Livre du GEM
LeLivre du Logo sur ST
Musique et Midi ...
Peeks et Pokes ..
Programmation en GFA 30 ..
Trucs et Astuces .. 14
Trucs et Astuces en GFA BASIC 263

JANCE SUR SITE :

9 AIGUILLES 80 COLONNES |

L= 10, 120 cps. 2 rouleaux
entrain. : traction et friction . 2490
Casselte Encreuse LC10 . 49
L 10 Couleur 120 cps ...
Cassette Encreuse Coulewr .
Fadville-a-Feille LC10

ND 10, 180 cps

NR 10, 240 cps

Cassetle Encreu:

Fedville-a-Feuille ND/MNR .

i conFiguRaTiOoNn N- 1

520 STF
+ Cable TV
+ Sourlis
+ Drive intégré
+ 4 Jeux
d'Arcade
+ Joystick

3490 F 11C

24 AIGUILLES 80 COLONNES

LT 24-10, 142 cp: . 3970
Cassette Encfeuse LC 24 10 70
NB 24-10, 216 cps ., . B320
NB 24-10, Version 360

Cassette Encreuse N8
Feuille-a-Feuille NB ...

9 AIGUILLES 136 COLONNES

NX 15, 120 cps ...
ND 15, 180 cps

NR 15, 240 cps .. .. 8570
Casselle Encreuse ND/NR . 140
Fedville-a-Feuille ND/NR ........ 2110

24 AIGUILLES 136 COLONNES
NB 24-15, 216 cps ,

NB 24-15, Version 360
NB 15, 300 cps

i 4550

CONFIGURATION N* 2

AMIGA 500

+ Cable TV
+ Sourls
+ Drive intégré
+ Monlteur

| Couleur PHILIPS

+ Joystick

6450 F TTC

Cassetle Encteuse =]
Feuille-a-Feuille NB

ALC 300 i Couleur ..

Le Module d'Ecriture ...
Feuille-3-Feuille ALQ 300i . 2790
10 Cassettes 7 Couleurs

LASER PRINT 8 PRIX H.T. 24358

Cable Centronic fournl
Inclus dans les prix

Interface Série RS232 f‘f20 rnA 1380
Cable pour IBM-PZ ..
Cable Parallgle

FOURNITURES |
BD f

Cable PA. Mémoire !6 KU
Boilier Serie ... &

CONFIOURATION N-° 3

1040 STF
+ Cable TV
+ Sourls
+ Drive intégré
+ Moniteur
Couleur PHILIPS
+ Joystick

6690 F TTC

BON DE COMMANDE aretourner 3 LTI - 14, rue Cavé 92300 LEVALLOIS

PRODUITS PRIX MONTANT

E--
S E e
CreapeEs|
EscovPTE OUREMEE |

CONTRE-REMBOURSEMENT + 20 Fpar Produll  Tyiwens croe e § LASER TR

PORT ; DOM-TOM:50F FRANCE:16F

CHEQUE & I'ordre de LTI
CARTE AURORE

[] cARTE BLEUE
DEMANDE DE CREDIT CETELEM

< 3PFRAIS DE PORT & CR.
TOTAL

AMIGA 500 + Péritel .. . 4450
AMIGA 500 - Péritel + Moniteur
PHILIPS Couleur CM8801 ..., 6430
AMIGA 500 - Moniteur 10845
Couleur et Steréo . 7290
AMIGA 2000 ~ Peritel .

Moniteur 1084S Coul St

Moniteur Haute Persistance , 4430
Lecteur CUMANA, 1 Mega ... 1430
Extension A5S00, 512 Ko. ... 1430
Extension A2000, 2 Mégas ., 5430
Imprimante MPS1500 Coul. .. 2830
Ruban Encreur Couleur MPS ..., 99
Souris AMIGA ou PC 27
Cable Peritel ..

La Cassatte VIDEO .

| COMMODOREPC

PRIX H.T.
PG 512 Ko + Monit. Monochrome
3360

P 512 Ko » Moniteur Couleur
+ Lecteur 360 Ko ............ ...... 4620

| + MAINTENANCE SUR SITE :

PRIX H.T.
PC XT B840 Ko + Monochrome
+ 2 Lecteurs 360 Ko .. 7280
PC XT 640 Ko + Mnmtaur Couleur
+ 2 Lecteurs 360 Ko .. . B790

PC XT 640 Ko + Monochrome

+ Disque Dur + 1 Lecteur .. 10650
PC XT 640 Ko + Moniteur Couleur
+ Disgue Dur + 1 Lecteur ... 12130

PC AT 1ou25Mo + Disque Dur
20 ou 40 Mo + 1 Lecteur 1,2 Mo
~ Carle Graphigue AGA ou ATI
WONDER EGA avec Modes MDA,
HERCULES, CGA, EGA ........ NC

| LIBRAIRIE

Amigados/Amigabasic ...
Application sous Superbase .
Bien Débuter avec I AMIGA ...
Dlsguene et Drsque DUl
ible de |'AM
Le Livre de EAMIGA BASIC .
Le Livre de 'AMIGADOS ...
Le Livre de la Musique
Le Livre du Graphisme .. ...
Livre du Langage Machine
Trucs et Astuces ...

ALCLSSOIR.LS

MONITEURS COULEURS
- PHILIPS CM 8801 . 228
- PHILIPS CM BB832 .

Tab!ella Graphique CRI

Boitier POSSO 150d. 3"

Boitier POSS0 150d. 5725 .

Sacoche 25 Di

10 Disquettes 3° o

10 Disguettes 3'5 SONY

Digitaliseur REALITZER

HANDY SCANNER 2

HANDY SCANNER 3.

Housse ST ou AMIGA

JOYSTICKS

& micro-swilches

tir turbo automatique

- QUICKSHOT Prulesswnal
QUIF‘KJOY.'J Turbo ... . 150
- QUICKSHOT 2 ...

Raﬂonue Joyshck 69

Tapis Mouse pour Souris 99

Tapis Land Cover pour Sourls .. 65

Support Eeran ... - 260

Support Imprimante

PROGRAMMES DU
DOMAINE PUBLIC

La Disg. Doube Face . 20 belles

PAR 100
LA SKC 35

AVEC ETIQLETTES

LE SERVICE

Les prix de la gamme
MEGA ST comprennent
une demi jJournée de
formation ¢t une année
de maintenance sur site

MONTAGE technigue
des lecteurs Interness
et des ROMs assuré
dans noire magasin

REPRISE de votre
ordinateur pour achat
d'un Méga ST.

sur demande : Joindre 3
timbres & 2,20 F pour
frais d'envol

PRENOM ...
ADRESSE

| TELEPHONE ..

N* CB ou AURORE

| DATE EXPIRE oo

SIGNATURE ¢

PORT GRATUIT AU-DESSUS DE 1000 F




bord de votre vaisseau

et de bombes permettant
d’annihiler tous les ennemis
présents a l'écran, vous
devez anéantir les vais-
seaux qui vous agressent,
éviter les tirs et les
collisions, récupérer les
bonus et les armes
supplémentaires, afin de
franchir les différents
niveaux et de progresser
dans cet univers im-
pitoyable. L'option
"continuer" permet de
poursuivre a partir d’un
stade proche de celui ol
I'on était, méme apras un
"game over". Tout coup de
laser ou toute collision qui
vous est infligée ne vous fait
as mourir, mais peut vous
aire perdre les avantages
acquis (nouvelles armes, tir
double, etc.) ou vous faire

spatial, armé d'un laser(}

Béte et mé-
Mlechant, mais
‘lvraiment pre-
nant! C’est ja

9723éme version de
Space [nvaders, mais elle
est fort bien réalisée. En
plus, la musique est
géniale, et puis Poption
‘continuer” qui permet
d'explorer vraiment
I'univers, a condition de
se donner un peu de mal,
fait que Hybris est net-
tement moins frustrant
que les précédents jeux
du méme style. Au
rythme ol I'on va, la
10000éme version se
rapproche de plus en
plus. Tiens, on fera une
petite féte, ga sera

sympal

démarrer d'un peu plus loin

_en arriére si vous reprenez

le jeu en cours aprés avoir
perdu toutes vos vies.

es jeux de tir sur
consoles (contrairement
aux ordinateurs!) ne sont
pas légion. Celui-ci n'a pour
concurrent qu’ Astro
Warrior. Il est basé sur le
méme principe: tirer sur des
cibles mouvantes et
récupérer des bonus. Son
originalité vient du fait que
I'en peut utiliser les deux
boutons, qui représentent
chacun une arme différente.
L’arme de gauche aug-

mente en puissance avec

n mém qmps:,
is |

Spr.
grav}fent:e n i
a I'écran. Je n'aura
fa: & : ¢
Sur un
se déma
des autre

3615 SM1*ST

VOUS SAUREZ TOUT SUR LE ST

|
|




‘les bonus "P", et celle de
droite change au fur et a
_mesure qu’eon dégomme et
ramasse les chiffres qui

.apparaissent dans le

paysage.

l | s’agit d’une simulation |

de football. Vous pou-
vez jouer, au joystick exclu-
sivement, seul cantre ['ordi-
nateur, a 2 joueurs I'un con-
tre l'autre, ou méme & 4 en
é'quiges. Une petite exten-
sion hardware a connecter &
l'arriére de votre ST permet
de brancher tous les joy-
sticks nécessaires. ll y a sur
le terrain 2 buteurs et 2
gardiens de but, et le terrain
scrolle verticalement pour
suivre vos déplacements.
Vous pouvez manipuler le
ballon de diiférentes facons,
le prendre a votre adver-
saire, et vous déplacer a
différentes vitesses, voire
méme en marche arrigre. A
chaque but marqusé, la foule
en délire apparait dans les
tribunes pour applaudir. Il y
a plusieurs niveaux de
difficulté et plusieurs durées

de jeu differentes. L'ordi-
nateur jouant, bien sir, le
réle d’un arbitre, gére les
coups-francs et, s’il n'y a
qu’un ou deux joueurs hu-
mains, manipule pour vous
les gardiens de but.

« Ge 4 »

Un an que nous
| l'attendions, les
pupilles étince-
‘|lantes et Ia ba-

ve aux lévres...et enfin, il
est né le divin enfant. Le
probléeme, c’est qu’il
n’est pas vraiment divin.
Le graphisme est in-
négal, certains écrans
sont magnifiques tandis
que d’auires sont assez
lamentables. Quant a
I’animation, elle est a
Hotball ce que le ballon
est a Ja Compagnie
Créole... Le maniement
au joystick est impos-
sible a maiiriser, et f'en
veux pour exemple le
reculons. Sachez en effet
Ue vous pourrez reculer.
i, si, c’est bien du
méme soft dont nous
parions, une simulation
de football. Donec, vous
reculez. Mais le plus
rigolo, c’est qu’en
reculant, vous courrez
plus vite qu’en avangant
avec le ballon. C’est
chouette, non? Le tigre
et moi-méme avons tentéd
de jouer ensemble, nous
avons passé un bon
moment mémorable...
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: e monde infernal du
trafic ferroviaire vous
Ouvre ses portes avec
Expressing. Vous vous
retrouvez aux commandes
d’un express devant abso-
lument atteindre sa gare
d'arrivée en évitant toutes
les emblches qui peuvent
contrarier son objectif. ||
faut tout d’abord choisir les
voies a emprunter, pour ne
as s'écraser contre le
eurtoir d’une voie de
garage. Votre chemin sera
egalement entravé par des
wagons, qu’il faudra détruire
a I'aide de votre canon,
pour éviter une collision
tatale. Tout ceci ne serait
qu’'a demi compliqué, si
vous n’'étiez obligé de rouler
a une allure d'enfer. En
effet, un train fou roule
derriere vous, et un trop
grand ralentissement de
votre part engendrerait
inexorablement une col-
lision. Soyez donc attentif,
et bon voyage.

. {.;;-:< 5i vous avez
déja réveé de

devenir Ministre

des Transports
a Ia place du Ministre des
Transports, c’est le
moment de faire vos
preuves. Votre périple a
travers I'Europe exigera
un sang-froid légendaire
et des réflexes a toute
épeuvre, Sans blague, ce
soft est vraiment dur:
Vous aurez les yeux rivés
sur le plan général du
traffic (pour savoir si un
autre convoi vous suit et
pour éviter les voies de
garage) et sur voire voie,
pour pouvoir détruire les
wagons solitaires qui
obstruent les lignes. Vous
retrouverez toutes les
joies du train miniature,
celui-Ia méme qui nous
enchantait quand nous
étions petits. Un trés bon
soft qui ne manque pas
d’originalité.
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943... Vous n'étiez sans
doute pas encore nés...
Celte annee-la se déroulait
au-dessus des 1les de
'archipel Midway, dans le
Pacifique, une bataille

igantesque opposant les :

orces aériennes japonaises
aux Américains. Capcom
VOous propose de revivre
cette bataille, sous la forme
d'un jeu de tir & scrolling
vertical. A bord de votre
P38, vous détruisez tout ce
qui bouge (j’ai déja lu ga
quelque part!). Sur votre
route, vous découvrez de
Eelites pastilles POW.

amassez-les telles quelles,
elles regénéreront votre
vaisseau. Tirez dessus, elles
se transformeront en armes
bonus qui vous seront fort
utiles. Le but de votre
mission est de détruire le
cuirassé Yamato.

//|Beurk!.. Déja,
c’est pas
original: non

: seulement on a

droit une fois de plus au
bon vieux scrolling
vertical ot I'on tire sur
tout ce qui bouge en
essayanl de ne pas se
cogner, mais en plus
c’est mal fait: les sprites
sont moches, les décors
nuls, le son est catas-
trophique... a n'est pas
en se contentant de rem-
placer les vaisseaux
?)ariaux-_ par des avions
de la 2éme guerre mon-
diale que I'on fait un bon
jeu. Beurk et re-beurk!

LES ATATRUCS

CE SONT DES
VIES ILLIMITEES,
DES COPIES DE
SAUVEGARDE,
DES ASTUCES
POUR FINIR PLUS
VITE UN JEU.

- LES ATATRUCS

SUR LE SERVEUR
3615 SM1*ST

rois monts enneigés,
avec chacun huit pistes
a découvrir: c’est Slalom.
Les premiéres descentes ne
sont pas trop difficiles:
uelques skieurs et sapins &
éviter, des virages assez
doux. Aprés, ga se com-
plique: des enfants in-
conscients font des
allers-retours en trai neauy,
des bonshommes de neige
vous barrent la route. Si
vous avez assez d'élan,
vous pouvez sauter par
dessus. Sinon, 'obstacle
vous fera ralentir ou chuter,
suivant la force de I'impact.
Durant la descente, il faut
passer des portes, déli-
mitées par des fanions. En
manquer une vous freinera
dans votre course. Quand
vous franchirez une bosse,
si vous étes assez adroit
pour effectuer quelques
acrobaties en I'air, des
points de bonus seront
ajoutés a votre score. Et,
une fois le parcours terminé,
les points accumulés vous
permettront d'aborder la
prochaine course en "solo”;
c'est-a-dire que durant un
certain temps, aucun skieur
ne viendra vous importuner.
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mateurs de moto-cross,
installez-vous devant
vos écrans, et préparez-

vous & effectuer la premiére ¢
étape de la course délirante

qui vous est proposée dans
Motorbike Madness. Pen-
dant votre prestation, des
points vous seront ac-
cordés, et I'importance de
ceux-ci vous permettra de
vous qualifier pour I'épreuve
suivante. Durant le par-
cours, plus vous chuterez,
plus votre moto sera en-
dommagée. Une prime étant
attibuée a la fin de chaque
étape, vous pourrez faire
réparer votre engin, et si
vos moyens vous le
permettent vous aurez
méme la possibilité d'en
acheter un nouveau.
Auparavant, il faut, bien en-
tendu, terminer la premiere
épreuve en redoublant
d’habileté, afin de pouvoir
bénéficier du premier prix.
Alors tous a vos bécanes, et
n‘oubliez pas les casques.

.ceux l'on voyait déja il il

« Gen . »

I semblerait
que lauteur de
‘llce soft n’alt
Hdfamais fait de
moto...ou alors, il a eu un
accident. C’est effarant
de voir que I'on ose
encore sortir des softs de
la méme qualité que

y a trois ans sur Atari
800, el pire encore, sur
C64! Le terrain est mal
dessiné, le sprite de la
moto est trop pelit, les
effets de roue arriére
sont quasiment insultants
pour les vrais motards,
les sons sont inexistants
{exc?tée la bonne musi-
que de présentation). Un
soft médicore, a ranger
dans la poubelle de
I'Histoire des jeux.
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B ertie est un ourson plein
de ressources; quand il
a faim, qu’a cela ne tienne,
il va se servir dans les
rayons du supermarché du
coin. Mais les gardiens du
magasin ne voient pas d’un
trés bon oeil ce chapardeur
qui vide les étalages de
fruits et légumes, et la
chasse commence...

Bertie saute et grimpe de
plate-forme en plate-forme
pour récupérer tous les
fruits. Sa quéte s’arréte
quand il trouve la clé qui lui
permet d’atteindre le niveau
suivant. Derriére certains
fruits se cachent des bonus
qui gelent, transforment, ou
accélérent les gardes, ou
qui donnent acceés a des
tableaux remplis de
nourriture... Heureusement
pour Bertie, les gardiens ne
savent pas sauter; ils ne
peuvent qu'emprunter les
échelles ou se laisser
tomber dans le vide, mais ils
sont malins, et se déguisent
quelquefois en légumes
pour mieux piéger notre
voleur. La poursuite s'étend
sur 24 niveaux, avec des
ennemis et des fruits qui
changent a chaque fois.

wows e et w w e w
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hunderblade est as-
T surément le jeu d’ar-
cade de 'année. C'est donc
avec impatience que nous
attendions Iarrivée de |la

Ooooh! Qu’il
est beau! C’est
le plus beau
_ des hélicos!
C'est surement le jeu
d’arcade qui m’a le plus
décoiffe par son concept
de perspective et de vi-
tesse (je parle de Ia
version arcade); eh bien,
la version ST est aussi
réussie que l'ariginal. Je
pense que c’est la plus
belle adaptation de
I'année pour un jeu d’ar-
cade. Le graphisme est
exactement le méme (ex-
ceptionnel) et aucune
phase des différents ta-
bleaux n’a changé, tout
comme la difficulié. Le
scrolling-est fabuleux a
gauche, a droite, en haut
et en bas et a gauche et
a droite et ..(arréte, tu
t’es fait descendre!). 1l
faut que je trouve quand
méme un défaut (je suis
comme ca) : le brujtage
n’est pas vraiment a la
hauteur du jeu (je veux
entendre les péles
tourner et décapiter les
pigeons). Enfin, c’est
E{uand méme fantastique.

erci Monsieur US Gold!

conversion du jeu, con-
version signéee Us Gold.
Quoi! Vous ne connaissez
pas Thunderblade? Lais-
sez-moi tout vous expliquer.
Dans ce jeu, vous dirigez un
hélicoptere dont le but est
d’éviter les ennemis en les
détruisant soit a 'aide de
vos mitraillettes, soit a I'aide
de vos missiles. Le jeu
comporte quatre niveaux,
chacun d’entre eux étant
composé de trois phases.
La premiére phase est vue
du dessus, et il est possible
de voler a différentes
hauteurs ce qui donne lieu &
un superbe effet 3D. La
seconde phase est "a la
Qutrun”, avec les objets qui
viennent au devant de vous.
Enfin, la derniére phase se
déroule vue du dessus, mais

=

Bi=0)

il est impossible de voler &
diverses hauteurs. Cette
derniére phase vous permet
de rencontrer un engin dia-

bolique. Le premier niveau
se déroule dans une ville, le
second dans un canycen, le
troisieme dans des marais,

OIS T

(1)
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et enfin le dernier dans une
ville de nuit. Enfin, le dernier
tableau vous permet
d’affronter une machine
infernale ol vos réflexes
seront mis a 'épreuve.

V oilal Maintenant, plus de
train électrique, vive le
train informatique. Vous
construisez votre ligne de
chemin de fer, vous y dé-
posez des locomotives, puis
des wagons. Vous devez
aussi, évidemment, planter
le décor, mettre des arbres,
des maisons, des passages
a niveau et plein d’autres

choses. Et si cela ne suffit

pas, Vous pouvez aussi
dessiner vos décors & l'aide
d'un programme de dessin
tel que Degas ou Neo-
chrome. Ce jeu faitl’'objet
d'un concours et les
meilleurs créateurs de
parcours, s'ils envoient leur
disquette avec leur trajet et
leur décors a Terrific
Software pourront gagner
un véritable train électrique.

«Gen 4 »




Robort ...
FR&SMCHT .
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Philippe.
CUELSREL.
I | s’agit d’'un mélange de
simulation et de jeu de
société (en fait il s’agit de
I'adaptation sur micro du jeu - ; i
"en carton” du méme nom): : : . e enh e [ Erune. ..
vous étes un actionnaire, ' : LaUENFOUL | f EOZIZIL.
qui doit tenter de devenir . ] 1 wans | smes
milliardaire. Mais ce n'est ' o
pas une mince affaire car
vous n'étes pas le seul a
avoir cette ambition: d’au-
tres joueurs (jusgu’a 5), soit
humains soit simulés par
l'ordinateur (lequel s’occupe
égmementdelabanﬁueh
gérent eux aussi leur
portefeuille avec autant de
persévérance... La sauve-
garde -et donc la reprise-
de parties en cours est
possible, et trois niveaux de
difficulté vous sont pro-
posés. Consultez les statis-
tiques sous forme d’histo-
grammes, utilisez la
simulation de minitel de
Maxibourse, vendez et
achetez des titres, n'oubliez
pas de vérifier votre compte
en banque, fiez-vous ou non
aux rumeurs, prenez des
risques (calcules!): grace a
la simulation boursiére, la
simulation de fortune n'est
pas loin!
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K+, tel est son nom. La

suite de I'un des plus
célébres jeux de karaté sur
ST est arrivée. Dans ce jeu,
vous devez affronter
simultanément deux adver-
saires. Votre but est bien
evidemment de gagner, ou
alors de finir au moins deu-
xiéme, ce qui vous permet
de continuer a combattre.
Au fur et 2 mesure que vous
vous qualifiez pour les
combats suivants, votre
ceinture change de couleur.
De nombreux coups sont
nouveaux, tel que coups de
pieds aux deux adversaires
en méme temps (quand
vous étes entre les deux) et
surtout le fameux cri qui fait
tomber les pantalons de
tous ceux qui sont debout.
Enormément d'options dans
ce jeu qui vont de la
selection de la vitesse des
karatékas au choix de |a
couleur de la veste de
l'arbitre.

L2080 @2 488889
a
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MINI GOL

MAGIC BYTES env.200F 1a 4 joueurs

Systéme: ST

Vous n'aimez pas les
verts paysages des
traditionnels parcours de
golf ni les longs swings,
alors essayez donc de jouer
au mini-golf! Tout comme
son grand frére, il n’est pas
si facile de faire entrer la
balle dans le trou prévu a
cet effet. Une grande
concentration est néces-
saire. De plus, il faut, dans
ce jeu plus que partout
ailleurs, étudier les rebonds

et doser la force du coup.

avec precision. Ce logiciel
offre la possibilité de jouer &
quatre sur des parcours
variés et autorise une
certaine maladresse des
participants. C’est a dire

qu’il vous est possible de -

faire plus que le par mais
dans une certaine limite

L néanmoins. Si vous

dépassez un nombre limité
de coups (qui varie suivant
le par) sur un trou, vous
passerez obligatoirement au
suivant. Aprés chaque trou
effectué vous pouvez, si
vous le désirez, connaitre
votre score et le gagnant
est celui qui au terme des
dix-huit trous a realisé le
score le plus faible.

Au premier
abord Mini Golf
surprend. En
effet contrai-

rement a I’habitude, vous
ne maniez pas un joueur
mais juste la balle que
vous dirigez a la maniére
d’une boule de billard sur
un parcours vu d’avion.
La surprise passee, le jeu
devient vite trés pas-
sionnant en vertu de la
diversiteé des parcours et
du relief. Ce logiciel
bénéficie d’un bon gra-
phisme quoique assez
simple (il s’agit surtout
de formes géomélrigies),
d’une animation suf-
fisante et de sons cor-
rects. Je vous conseille
d’essayer une partie a
deux, c’est encore mieux.
A noter que l'utilisation
d’tne éguerre est con-
seillée . aur prévoir les
différents rebonds de la
balle.

« Gen 4 »

Pas mal du tout
ce logiciel!
Aprés des si-
mulations de

golf, voici une idée
sympathigue avec ce mi*
nigolf, qui vous permet-
tra de vous amuser
(surtout a plusieurs, c’est
trés prenant) et surtout
de progresser (méme
qgquand on part de zéro
comme nolre rédac-
chef). Les graphismes

passer. Vous pourrez, en

propres parcours, plus

sont excellents,
I'animation de la balle
ires bonne, et les sons
tres limites (ce qui est
normal vous I'avouerez).
La difficulté n’est pas
trop grande, bien que
certains obstacles
s’'averent délicats a

outre, fabrigquer vos

sadiques les uns que les
autres.
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Systéme: Amiga / ST

remiere réalisation
d'Ocean France, ce jeu

est 'adaptation micro du jeu
d’arcade du méme nom.
Dans Operation Wolf, vous
étes chargé de libérer des
otages dans divers lieux,
tout en anéantissant |e
maximum d'ennemis.
Chaque zone vous est
présentée comme si vous y
étiez, c’est a dire qu'on ne
se voit pas a I'écran. La
zone défile de gauche &
droite selon un scrolling ho-
rizontal, dévoilant au fur et &
mesure les installations
ennemis. D’un peu partout
surgissent des soldats,
tanks, jeeps, hélicoptéres et
autres ennemis qui traver-
sent I'écran en vous tirant
dessus. La seule chose &
faire est de viser ceux-ci &
I'aide de la souris et de leur
tirer dessus, ce qui n'est
pas toujours si simple,
certains personnages vous
langant en plus des cou-
teaux ou des grenades.
Vous pouvez aussi lancer
des missiles, plus pratiques
our détruire les véhicules!
os munitions, missiles et
oints de vie sont bien sir
imités, mais vous pouvez
en récupérer de temps en
temps sur I'écran. Il faut
également faire attention &
ne pas tirer sur les civils et
les otages qui traversent
également I'écran. Les
zones a traverser sont di-
verses et variées: un centre
de communication, la
jungle, un village, le dépot
de munition, le camp de
concentration et I'aéroport.
Dans la derniére zone, il faut
aider les otages a grimper
dans I'avion...aprés quoi
vous devrez affronter les
derniers ennemis, dans les
airs! A noter que de temps
en temps, une phase de
bonus vous permet d’af-
fronter des hélicoptéres qui
arrivent du fond de I'écran...

EAN env.250F 1joueur
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Cetle fin d’an-
née s’annonce
excellente pour
ce qui est des
feux d’arcade. Thunder
Blade est fantastique,
Operation Wolf est en-
core plus génial, et je
peux vous dire, pour
avoir vu Double Dragon
étre présenté a notre
rédac-chef que ce der-
nier s’annonce également
superbe. Enfin, pour le
moment, parlons
d’Operation Wolf. Le feu
est incroyable tant
I'adaptation ressemble a
I'arcade! Comment
ont-ils pu faire pour
animer d’aussi gros
sprites 4 ['écran, de
maniere aussi fluide? Je
ne sais pas, mais le
principal, c’est qu’ils
Paient fait. Félicitations a
I’équipe d’Océan France,
en espérant que Dragon
Ninja sera aussi bon
qu’Operation Wolf. Si
vous ne ['achetez pas,
c’est que vous n’'avez
rien compris au sens de
Ia vie!

= Oh, que j’aime

A la poésie et la
J douceur de ce
fjeu! Franche-
ment, c’est peut-éire le
jeu le plus violent que
’on est vu sur micro,
mais c¢’est certainement
I'un des meilleurs. Les
graphismes sont a se
jeter la téte contre les
murs, les sons sont assez
bens, la musique n’est
pas mal du tout sur ST et
franchement bonne sur
Amiga, I'animation est
parfaite... Bref, Operation
Wolf donne une idée de
ce qu’il est possible de
faire sur 16-bit en ma-
tiere d’adaptation de feu,
si bien que maintenant,
on va trouver tout un peu
nul si les feux n’attei-
gnent pas le degré de
perfection d’Operation
Wolf! Enfin, voici un jeu
fantastique, que VOUS
ne devez pas manquer,
'F‘O:JS’ les fans de jeux de
ir!

« Gen 4 »

GRAPHISME: 96%
ANIMATION: 98%
SON: 87%
INTERET: 93%

DES ABONNEMENTS D'UN AN A
GENERATION 4 A GAGNER
SUR LE 3615 SM1*ST.

UNE IMPRIMANTE STAR LC10
OFFERTE PAR JBG ELECTRONICS,
ENCORE SUR LE 3615 SM1*ST.

ET PLEIN DE SOFTS A GAGNER SUR LES
FORUMS EN DIRECT, DES ATATRUCS,
DES CONTACTS, DES DEMOS EN
TELECHARGEMENT...
TOUJOURS SUR LE 3615 SM1*ST.
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Test

SEGA env.250F 1 joueur

L es forces rebelles ont
envahi le pays. Les
ennemis remportent victoire
sur victoire grace a leur
supériorité numérique, et ils
ont installé de gigantesques
bases mobiles. Vous étes le
meilleur pilote d’hélicopteére,
et votre mission est de
libérer le pays a I'aide d'un
super engin d'attaque: le
Thunder Blade. Le combat
se déroule en 4 manches: la
ville, la montagne et le
désert, le delta du fleuve, et
la raffinerie. Vous pouvez
tirer en 'air avec un canon
mitrailleur, et envoyer au sol
des missiles. A la fin de
chaque round, vous aurez a
affronter une super-
forteresse.

Thunder Blade
fait partie de la
série Arcade de
Sega. Il est bien

réalisé, quoique la
digitalisation du titre (qui
ne vaut pas un beau
dessfn)
mal d'ociets sur les 2
mégas que contient la
cartouche. Le jeu en
lul-méme, s’il est varié
dans les décors, ne
contient que du tir, pas
de bonus, ni de stratégie,
il faut tirer sans arréi. A
ce rythme [a, on a vite la
main en compote.
D’autre part, I'option
continue, accessible par
2 manipulations, est un
peu aléatoire. Thunder
Blade plaira essentiel-
lement aux fous du jeu
d’arcade.

doit piquer pas

S LI L IR L I L DL LB o b 51 RS s il

est un beau jeu
de tir, dont cer-

| * ltaines séquen-

ces en 3D ne sont pas
sans me rappeler Space
Harrier. Bien str, fa il n’y

| Thunder Blade

a pas de dragons, mals
les attaques ennemies et
les explosions sont assez
semblables. J’ai regretté
qu’ll n'y ait pas des
etits bonus pour
rémenter le jeu. Méme
; T‘h:gn'd?-rf _}adz .fg'st
superbe, je lui préfere

ﬁet_’iem&ntﬂlasr&? = J

P
a
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SEGA env.250F 1 joueur

Systeme: Sega

S hinobi signifie pro-
tection; c’est une des
qualités que I'entral nement
intensif aux arts martiaux a
développé chez vous. Vous
étes Joe Musashi, le maitre
ninja. Le gouvernement
vous envoie dans le monde
entier Eour délivrer des
enfants kidnappés et gardés
en otages par un réseau de
terroristes. Cing missions
vous attendent, entre-
coupées de tableaux bonus.
Quand vous gagnez un
manche bonus, vous pouvez
accéder a la magie ninf’a,
pour vous aider dans les
moments difficiles. A
chaque fois que vous libérez
un otage, votre puissance,
ou celle de vos armes
augmentent. Vous avez
plusieurs types d'armes
pour vous défendre, en
dehors de vos pieds et vos
mains: des shurikens, une
éﬁée, un nunchaku, une
chaine, un couteau, des
bombes, et un pistolet. A la
fin de chaque mission, vous
ferez face a un des leaders
ennemis; chacun d'eux a un
point faible, a vous de le
découvrir.

Encore une a-
daptation de
jeu d’arcade, et
c’est trés bien,
surtout quant il s’agit
d’un bon jeu comme
celui-lal Cette version
est géniale, le ninja se
manie trés bien; il fait
des sauts en crabe
remarquables, et les
tableaux sont séparés
par des écrans-bonus du
style "disks of Tron",
totalement différents du
reste du jeu. C'est du
grand Sega!

OOOO0AAAAH!
Je viens d’ap-
prendre le cri
qui tue! J'en ai
eu besoin, surtout a la fin
du premier niveau, ol un
gros malabar n’arrétait
pas de me cracher des
flammes; "découvrez son
point faible”, qu’ils
disaient dans la doc... Tu
parles! Le temps que je
vérifie dans mes bonus
s’il n’y avait pas un ex-
tincteur, j’étals rotie
comme un poulet!

« Gen 4 »

SON: 74%
INTERET: 88%

GRAPHISME: 82%
ANIMATION: 90%
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SUR LE SERVEUR SM1:ST

Sur le serveur 3615 SM1*ST, le serveur du
cousin ST Magazine, il y a tout ce que peut
souhaiter un STiste.

LES BALS

Tout serveur qui se respecte met a la disposition
de ses utilisateurs une messagerie qui permet
d'envoyer ou recevoir du courrier. Vous pouvez
créer votre propre Bal (Boite Aux Lettres), votre
répondeur, envoyer des dessins Vidéotex, et
télécharger des fichiers, nous y reviendrons.

Notez que Génération 4 y a ouvert une bal (GENE-
RATION 4, ou GEN4) ou vous pouvez écrire a la
rédaction pour lui transmettre vos critiques ou vos
suggestions.

LES FORUMS

C’est un lieu de conversation en direct. Vous tapez
un message, et il est instantanément lu par vos
correspondants, ou qu'ils soient en France. 5
utilisateurs peuvent discuter dans un des trois
Forums. Signalons I'existence d'un petit langage
graphique qui permet d’écrire en couleur, en gros
caractéres, etc...

LES RUBRIQUES

Dans ces rubriques, vous pourrez consulter les
infos de ST Magazine, les solutions de I’ Aventurier
Fou, passer une Petite Annonce, lire les Atatrucs
(ce sont des astuces, des vies infinies, des
programmes pour faire des copies de sauvegarde)
ou bien y discuter de synthétiseurs, hardware,
software, ou encore de jeux de réle.

Il s’agit d'autres rubriques qui sont créées selon les
souhaits des utilisateurs. Vous y trouverez des
Salons touchant aux jeux d'arcade, & la PAO, a la
musique en géneral. Ajoutez a cela des Salons
speciaux pour Dungeon Master et Explora, sans
parler des communiqués des clubs et des RTC,
vous aurez de quoi étre au courant sur le monde
du ST

LES JEUX

Nous ne vous proposerons pas des Jackpots ou
autres jeux debiles. - N'oublions pas que nous
sommes en 3615, on ne va pas vous arnaquer en
vous proposant de jouer au Pendu, chose que
VOUS pouvez programmer vous-méme sur votre
ordinateur. Nous vous présentons donc chaque
MOisS un concours Sponsorisé par un revendeur ou
par un éditeur. Dernierement, nous avons ainsi fait
gagner un moniteur couleur (offert par Electron) et
un monochrome... D’autre part, nous organisons

e e e e e O S e e e e R e e e e e e T s [ T

des QCM (Questionnaires & Choix Multiples) et
des jeux d'aventure, lesquels sont récompensés.
Par exemple, six dentre vous ont gagné
recemment un abonnement d'un an au plus beau
des magazines, Génération 4.

TELECHARGEMENT

Nous avons gardé le meilleur pour la fin. Il existe
maintenant deux téléchargements distincts: celui
qui vous permet de charger les softs proposés par
le serveur, et celui qui vous permet de télécharger
des fichiers dans des bals.

Le téléechargement public:

Les softs sont répartis dans diverses rubriques
telles que les jeux, les graphismes, les démos, les
images, les langages, les utilitaires, les softs de
bureautique, de programmation, etc... En tout, prés
de 250 softs Freeware, une trentaine de softs
Pressimage, une centaine de sons pour synthés, et
des démos de softs du commerce, dont voici la
liste:

Stac_demo Gunship Leatherneck
Tanglewood Slaygon Payroll
Goldrunner Manoir de Frozzarda

200 Fonctions C
Et bientdt, en exclusivité mondiale, Dragon Ninja.

Le teléchargement privé:

Vous pourrez avec le soft QUICKTEL.PRG trans-
férer des programmes & vos correspondants, et
ceci, dans leur bal, a 'insu de tous. Vous pourrez
envoyer des images, des pages minitel, des
musiques, des programmes, etc.. Laissez un
message a votre contact afin qu'il sache qu'il doit
aller lire sa bal binaire. Un guide est disponible sur
le serveur.

LES COMMANDES

AMIGA - ATA - AVE - BAL - BOUTIK - CLUBS
DM - DOC - FOR - GUI - HRD - IND - JEU - MAC
MES - NEW - NOM - PA - PRO - RUB - SALp
SFT - SOM - TEL - ZIK

Voila. Nous avons fait a peu prés le tour du 3615
SMT'ST. Le serveur 3615 GEN4 verra sans doute
le jour au début de I'année prochaine, nous vous
previendrons... Pour finir, nous vous conseillons de
vous connecter au 78 69 03 02 (Lyon), c’est le
numéro de BEST, un micro-serveur tournant sur
Atari ST. A bient6t!




CTION A
ES D'ACTION
GNI

Mo

Q?‘(Jk
Q""'ﬂn. fazdnnsfe .
e’ldroﬂ ey o Uﬂg dﬂ;"l’:’?:f ‘::’Uﬂu
fo he "'ﬂforfe Slo lo Oqe Ao
co;:dufte. e, Vo, e
: . e, e, Gfonbe o) )
U?CHEQ "ﬂ(l’. i _ tn voy% '9’?'35'70!! i dé‘ou
la sl o DMop,. 4 mesm_;m Yoy, Soue o oy
: "nwg&ex?na auuwoua s, q;,b.,r,_,eq, %msep Fa
vofreneffrcuﬂonin;omm; ﬁlq';ré".bar'_-"e _ squ
o Vivrgs o femmons qula,_; Vou,
: q?cosl‘az;.. oy roem- o Iy ’Iﬂ"s*'n
= | w'_s_ %mem, f’:ﬂeur da U e,
ay Y'de S, by, Ve
; Iy ‘:?rzu. Am?:u Onpyed
ﬂ"%‘fwfes eny,
; !-’nssam
DAR’( FU&JON
380’!’6!”@ 'l;s’.!ﬂ _Qua- E-'I.‘ﬂ_ ens o 2
- - P hase, dy Copee dog Gba%d_'@
Vousmw 0z I'obgbom
: e Yous . 2 e
Ufs, ) cbo:x o
it o » aune
! t:f:-;? ?-,?,fgw. l’o’hq"tﬁ ' !e::-f fajpy
e Vi e, an, &
&;’a";:f:.z:,“m",:: et o
. CRe da;, ﬂfces!"ou Oty .mse,,u
Frqm:sgaé un "if;:fnzsqu%? Me o, ,,o;;?;:, do /- Chip
On oy Pary ay v_i:mnvu de Nojy.
ﬂzé‘?rz:ﬂmmoﬂsés le Plyg [
Qug !"on puisse i, Moy l-'n"o Vog
udversq!res Bop. log Hoy, S dag
fép, ©s ay, e o, Ge €0
qud{arour up’én,e...'su
iy $€nc, de
bfsn

¥

o u B




Le monde de I'aventure

O verlord ou comment
revivre le débar-
quement et gagner la deu-
xiéme guerre mondiale! Il
s'agit d'un wargfame ayant
pour théme le débar-
quement sur les cotes de
Normandie en juin 1944,
Vous dirigez les Alliés (bien
sir), et vous devrez repous-
ser ou détruire les Alle-
mands en reprenant entre
autre les villes de Dieppe,
Cherbourg, Bayeux etc..
Vous disposez d’ unités
blindées (lourdes ou
legeres) d'infanterie ou
.d’artillerie auxquelles vous
donnerez des ordres
(mouvement, combat) a
I'aide du clavier. Vous avez
le choix entre trois niveaux
de difficulté et vous pouvez
sauve%arder le jeu a chaque
tour. Les mouvements de
'Ennemi et ses ordres vous
sont totalement inconnus,
bien sir, et il vaut mieux se
montrer prudent.

Vous N'ave=. PAS P
D'ATTRAPPER -F??.o"D EI\]
‘Rﬁsmm" ToUTE NUEZ?

J'SPs Pas TouTE Nug!
C'esT Mo ScAPHANTRE
SPATYAL. qUT EST cope
SAe.. BN TESSOUS, U

FREE SPMIT &@FT e
Systéme: Amiga

rad Stallion, c’est vous.
Vous étes I'heureux
propriétaire d'un vaisseau
spatial connu dans toute la
c%alaxm sous le nom de "Big
hruster" (difficile a traduire
sans choq uer la profession
cléricale qui nous lit régu-
lierement. On peut sans trop
trahir la pensee de I'auteur,
transcrire cette expressron
comme "tou- jours prét”).
Durant votre longue carriére
(vous avez maintenant
beaucoup "d’expérience”)
vous avez, a certains
moments, travaillé pour la
Galactic Rulers (un syno-
nyme de brigade des
moeurs) comme agent trés
spécial: espionnages et
autres (pas de précisions).
Depuis des annees, il existe
des rumeurs a propos d'une
colonie, nommeée The Tribe,
de femmes affamées de .....
(oui c’est bien ¢a) qui serait
cachée quelque part dans
I'univers intersidéral. Selon
la [égende, elles apparai-
traient soudainement
armées de leur armes
castratrices, anéantissant la
domination male de
certaines planétes. Pour
mettre fin a leurs sévices,

tiens, tiens, é
m a I ‘air fnfééessanr : Et

'f-assure)f Outre e jo lis
graphismes et un systé-
me de feu désormais
classique mais pratique
(moitié souris, moitié
clavier), le scénaria est
sexe-tracrdinaire et pour
le moins pro MLF. Je
vous conseille de bien
regarder la forme de
votre vaisseau, ul dés le
début vous indique
l'optique des program-
meurs, voire program-
meuses, dans cefte
aventure deo sexe-
.space opéra. Enfin un
peu d’originalité de trés
bon godf, sur un sujet
souvent censuré, qui vu
sous cet angle davra:t
amuser les 7 a 77 ans.
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Attention ce
soft est vicieux:

:ra antrs'

me
toutes les mains. Tout

dans ce :‘ogrc:ef se rap-
porte au sexe: du titre a
I’histoire en passant par
la représentation gra-
phique du vaisseau
spatial, tres pha

part cela, ‘u
'?jraii ,_:lle e
ture avec

grédients habiwefs au_

niveau de la r
ne nous méprenons p:
iqraphlsme n’est pas

sans plus. Jusqu’a

présenr Jje n’al pu tirer
aucun son de I’Amiga
(dommage, gela aurait pu
étre comique si vous
voyez ce que je veux
dire), et le ]eu se déroule
a la-souris et au clavier.
Avis aux amateurs.

vices et caprices, le gou-
vernement ayant décidé de
les mater fait appel au
meilleur des spécialistes:
Vous. Y en at-ils beaucoup
qui veulent tenter I'Expé-
rience?

SCENARIO: 88%

GRAPHISME: 67%

COMMANDE: 7
INTERET: 71%

DIFFICULTE:
-débutant: non

-confirmé: oui
-expert: aussi..

LE PARC DES MACHINES
S’ETEND, LES PRIX BAISSENT !!!

Offre s ale réservée aux lecteurs

ag et de Génération 4

LOOPY

Le premmier
magazine
cigiir@l

Un journal entiérement sur di

ette pour
votre ATARI ST et votre

GA.

- Editorial
- Trucs et astuces (GFA, C, assembleur)
- Potins
- Solutions de jeux
- Tests de logiciels
- Programmes avec sources commentés
- De véritables démos des meilleurs softs
- Vos réalisations

PARTICIPEZ A FLOOPY
Les jeux, les utilitaires et les dessins
publiés seront rémunérés

Le numéro

Numéros 1 3 6
Floopy ST 49 frs | 140 frs | 270 frs
Floopy Amiga | 49 frs | 140 frs | 270 frs

Les abonnés en cours, seront informés d'une
prolongation systématique de leurs abonnements.

ND'T‘.' seesdeeePdRNRRndRadanERD
%m (R R R AR R A R R R R N A R ]
Adresse compléte: cuucennaas

TedeRRRRRRRAENEN RN DY

(:(Nd(!F)DGfCﬂt.. -------- SesevEIsEsREINIRBIRGARRERRATE

A retoumer, palément joint par chéque & :
INFOMEDIA, B.P 12

66270 LE SOLER.

tél : 68 34 23 03
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Le monde de |'aventure

INGRID’S BACK

LEVEL 9 env.200F 1joueur .

Systeme: ST / Amiga

L a revoila! Enfin, aprés
sa fabuleuse aventure
dans Gnome Ranger, Ingrid
est de retour, faisant la pige
a Rambo ou a Jason. Cette
fois la 'belle’ Ingrid, avec
son défaut de prononciation
gnsi gnattachant devra
trouver la solution a trois
problémes menagant son
village adoré et ses ha-
bitants. Pour empécher la
destruction de ce village,
elle devra tout d’abord

Moi je ne vou-

lajs plus tester

les jeux d'aven-

ture de chez

Level 9, ga devenait trop

banal: toujours répéter
les mémes jugements
plus que positifs sur leur
réalisation, ca devenait
ennuyeux. Mais le
rédac'chef m’en donna

encore un. Bien lui en a
prisf Cette fois-ci ca

change, trés peu mais ca
change. La différence
essentielle résida dans
les écrans graphiques,

non plus digitalisés
comme & I'accoutumée
mais dessinés. C’est
aussi beau et cela donne
une ambiance moins
austére. Il faut aussi
parler du scénario, un
peu moins dificile que
‘d’habltude, mais encore
plus désopilant. Sinon le
reste est inchangeé! Mais
Jusqu’ol iront-ils?

Z'EST Mo? Que
Voul TRATTEZ.DE
NARST HINARLE,

Reft? e DL LI D B Sfomstine i

t 1
!f;lim.?mfﬁ?gﬁtmmuu at Dawn} 3) Ridley's End,

convaincre les villageois de
signer une pétition pour
proteger son bourg. Aprés
quoi elle devra trouver le
moyen pour arréter le
rouleau-compresseur qui
menace son village. Et
enfin, elle devra résoudre
I'énigme du manoir de
Ridley, s'étant portée
courageusement volontaire.
Toutes les instructions se
tapent au clavier et vous
pourrez sauvegarder la
partie en mémoire ou sur
disquette a n’importe quel
moment. Une instruction

"O0OPS" vous permettra de
revenir au mouvement
précédent (trés utile en cas
d'erreur), et pour aller 2 un
endroit connu, il vous suffira
de taper "go endroit” les
différents mouvements se
feront automatiquement.
Des graphismes vous man-
treront certains endroits,
Vous pourrez les faire
disparaitre 3 I'aide de la
souris. Gnalors, gnessayez
de résoudre chaque
gnpartie séparement gnou
gna la suite!

in a sinilae state, she had me

i ther
Ry She wsalld have 15 face e

A;Ilatnse h!fﬂ
fressi i ich to fi .
‘!?ztima. in il:? ind 2 couple of aspirin

{This :e;}oaﬁgh:mta use RAM SAVE and RAM JESTORE to save 2 position in

take back bad moves).
i B e earar e
S i e ouhle iar ot Davin, Sroing Do ber her ety 1
t ool §

)ll‘s*
ot

Cetle adorable
pelite peste de

nome appelée
0-L ngrid nous

trés agréable, tout com-

revient, avec ceite fois
pour mission la sau-
vegarde de son village.
Les graphismes sont
loujours trés jolis et
I’analyseur de syntaxe
reste d’une trés bonne
qualité. J’ai beaucou

apprécie I'idée de trois
petits scénarios, pouvant
se jouer a la suite ou
indépendamment, et le
personnage qul est
loujours aussi attachant,
méme si de temps en
temps son léger accent
rend ses propas presque
incompréhensibles. Le
fait de pouvoir sau-
vegarder & tout instant la
partie en mémoire est

me ['option OOPS. Bravo
a Level 9 qui persiste a
sortir de bons jeux
d’aventures et je les en
féiicite.

Ranger, est de
retour dans ce

jours aus

e

re un modéle dan
genre.

nouveau produit signé
Level 9. Le jeu est fou-
Pinterpréteur toujours
aussi balaise, mais le.
graphismes, qui ne :
pas digitalises, ne s
pas des plus bea

ils ont quelque peu
uis Knight
Ore, qui reste et demetr-

DES ABONNEMENTS
D'UN AN A GENERATION 4
A GAGNER SUR LE 3615

SM1*ST. TAPEZ 'JEU’.

SCENARIO: 92%
GRAPHISME: 81%
COMMANDE: 95%
INTERET: 89%
DIFFICULTE:
-débutant: non
-confirmé: a la limite
-expert: c'est bon!
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REVENDEURS!
BENEFICIEZ DE CONDITIONS
EXCEPTIONNELLES POUR LA FIN DE
L'ANNEE: COMMANDEZ
DIRECTEMENT CHEZ L'EDITEUR:
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[e mom-le de |’avenfur_e 3 -

HEROES

SSI env.200F 1joueur

Systéme: ST

e monde de DRAGON-

LANCE est un univers
médieval-fantastique bien
connu des adeptes des jeux
de réle, et une trilogie ro-
manesque a méme été
écrite, racontant la
formidable aventure de 8
compagnons combattant les
forces du mal. Ce software
est base sur ce monde et
sur le 1er tome du roman.
Vous dirigez 8 personnages,
représentés par celui qui est
en téte du groupe, ceux-la
méme qui sont présents
dans le livre. Guerrier,
voleur, magicien ou
prétresse, chacun a ses
propres caractéristiques et
possessions. Vous devrez

explorer la forteresse de
XAK TSAROTH, pour
retrouver les disques de
MISHAKAL, qui seuls
sauveront le monde. Pour
mener a bien cette mission
vous devrez combattre des
ennemis (draconiens, trolls,
dragons, etc..), par la force
OU par magie et vous
trouverez de nombreux
objets, magiques ou non,
que vous pourrez utiliser
(certains sont invisibles
alors utilisez un sortildégel)
ou abandonner. Vous
pourrez sauvegarder le jeu
a tout moment, regarder
votre score, modifier 'ordre

o

d’aventure, m

plutét une version plus |
t plus intelligente | 7
Barbarian de | 1<

belle
du cé

. Les pe

rson-
nt

ey
7
\k
N Toul sim-
plement fééri-
by que, merveil-
: leux, extra-

ordinaire... Reprenons|
notre souffle! Voila une
fort belle adaptation d'un
jeu de réle, méme si
cette fols, seul le cété
arcade-aventure a été
développé. Les gra-
phismes superbes, mis
en valeur par une bonne
animation et des sons
digitalisés, laissaient
imaginer un trés bon
software, dés le deébut. Le
systéme de jeu est
merveilleux et le fait de
refrouver exactement la
saga des S8RAGON-
LANCE a été pour moi
une excellente surpr_fge.
Le seul reproche a faire
(il est tout petit, tout
petit, tout petit) serait
que plus de monstres,
sorls et objets auraient|

'8té les bienvenus.




Etant un fan

fnconditionnel
de Dongeons et
Dragons et
dévoré les
aventures de Dragon-
lance, je me faisais donc
une joie de tester ce soft.
Je m’attendais a un jeu
du genre de Dongeon
Master, mais c’était raté!
Imaginez mon éton-
nement lorsque j’ai vu
qu’il s’agissait d’un jeu
d’arcade / aventure. Je
volis déja la téte des
amateurs de feu de
réles... Attendez, je n’ai
pas fini! Le scrolling et
les sprites sont terribles,
les personnages sont tres
bien représentés, ainsi
que les monstres. Mais il
¥y a un plus : les sortilé-
ges de Raistlin
(magicien) et de
Goldmoon (cleresse)! En
effet vous pouvez lancer
des sorts sur les créa-
tures ou pour chercher
des portes secrétes.
Avec ces petits plus, je
sufis vite revenu sur ma
décision de ranger ce jeu
etl, grdce a lui, j’ai pu
Viaiment vivre les
aventures de mes Héros
préférés.

de marche, etc... Ce jeu est
de type aventure-arcade et
il se joue entierement au
joystick, sollicitant de votre
part stratégie, réflexes et
intelligence. Alors, attention
aux piéges et aux monstres,
et bonne chance & Sturm,
Tanis et les autres.

] e e )

« Gen 4 »

SCENARIO: 93%

GRAPHISME: 89%
COMMANDE: 92%
INTERET: 96%

LYON
COMMODORE AMIGA

CLEMENT INFORMATIQUE : 216 rue de Crequi 69003 LYON

PROMO!!
AMIGA 500

4290F

Du ler Déc. 88
au 31 Déc. 88

A 500 + 10848

T490F

+20 Disquettes
+2 Joysticks
+ | Tapis souris

SELECTION
des meilleurs
ouvrages et

logiciels

ATARI
590 STF || AMIGA

1040 STF
NC. NC.

2000

| TEL : 72.61.84.%8

VENTE PAR CORRESPONDANCE!




Le monde de ['aventure

EMMANUELLE

v.200F 1joueur

mmanuelle est un jeu

d’aventure, tiré bien
entendu du livre érotique du
méme nom. Votre but:
partant de Rio, vous devez
trouver Emmanuelle et
prendre avec slle I'avion qui
retourne en Europe. Vous
explorez des hotels, des
plages, des casinos et, &
partir des aéroports, vous
allez d’une ville a I'autre au
Brézil. Vous possédez de

L’équipe de
Cokiel Visi
fra

celtain potentiel érotique,

I’argent, dont vous aurez
bien besoin pour aller au
casino, acheter des objets
et payer les gens qui peu-
vent vous donner des

aussi au depart une certaine
quantité d'énergie, et un

hom. Le jeu vVous
pbermet d'aller dans des
renseignements. Vous avez | | €ndroi -ﬂ.fs’ém?

gréce auxquels vous pour-
rez séduire les pulpeuses
créatures que vous rencon-
trerez ici et la... Mais cela ne
marche pas & tous les
coups! Si vous savez parler
aux femmes, vous assiste-
rez a une scéne "gentiment”
érotique, infiniment plus
suggestive que les films
tires du roman. Le systéme
de dialogue avec les
Personnages repose sur
‘utilisation de bulles fagon
B.D, dont le contenu est
determiné & chaque fois par
un cheix a la souris parmi
plusieurs options. Il y a
parfois aussi des combats,
car certains maris peuvent
faire preuve d'une colére
fort justifiéel...

(7 ;3
£3! Le systeme de
‘“;‘ éfgf jeu est assez

L} sant, et puis les

=1 facile et plai-

graphismes sont extré-
mement soignés. Peu
d’animation, bien sdr,
mais I'interactivité est
bien la, et dans I'en-
semble les personnages
sont bien simulés, avec
chacun leur caractére. Et
méme si ce jeux reste
assez simple par rapport
a d’autres jeux d’aven-
ture, oh ne peut pas nier
qu’il a le mérite d’exister:.
inquiets pour leurs
ventes, la principale
clientéle des jeux étant
lrés jeune, les éditeurs
de softs n'envisagent que
trés rarement de com-
mercialiser des softs
supposés "érotiques". Ici,
c'est bien entendu
softissime, mais bon, on
est dans I'ambiance,
quoi... Et surtout, ¢ca nous
change du sempiternel
strip poker!




STAR TRAP

LORICIELS env.200F 1 joueur

Systéeme: ST

V ous voyagiez en
hyper-espace a bord de
votre vaisseau. Alors que
vous étes en état d’hiber-
nation, les sirénes d’alarme
se mettent en route et
'ordinateur décide de vous
reveiller... Star Trap com-
mence comme Alien, mais
la suite est bien différente.
Pas d'Alien ici, mais des
robots tout aussi dangereux,
ainsi qu'un équipage de
fous, avec un docteur des
plus souls!

J’avoue avoir
été quelque
peu décu par
ce jeu d’aven-
ture en francais. Les
graphismes sont assez
moyens, mais le plus
génant est que I'aventure
est quelconque. Il y a
bien la voix digitalisée
ui dit tout haut les
instructions que vous
donnez, mais le jeu
mangque d’entrain et le
scénario sombre rapi-
dement dans du déja vu
uelque peu facile. Le
jeu plaira en revanche
aux débutants, grdace a
sa simplicité d’utilisation
qui fait que I'on a rien a
taper au clavier. Un bon
systéme, mais une
application moyenne.

M\ JJe dormais bien

tranquillement
gans I? poste
e pilotage
qguand un E...(censuré)...
d’ordinateur me réveille
parce que des tas de
ferrailles farfouillent dans
mon vaisseau. Le com-
mandant meurt dans mes
bras avant de me dire
comment trouver ce
f..(recensuré).. code pour
les éliminer. Aprés ca
comment voulez- vous
que je retrouve mon
calme. De plus, le
navigateur est comp/é-
tement saoul et des
bruits de mécanique
rouillée se font entendre
dans toutes les salles du
vaisseau. Il faut donc que
je me lance seul a la
recherche du fameux
code afin de détruire
cette chair a fonderie...
Ce soft est agréable en
tous points, que ce
saoient par les gra-
phismes, le mode de
déplacement, les
contacts et les actions
(par icones interposes).
i vous aimez les
aventures inter-
galactiques dans un futur
non post-atomisé et
dirigé vers une ére de
conquéte spatiale (oufl),
ce jeu est pour VOUS!

-

«Gen 4 »

5§ _ —

d’aventure bien
sympathique
_ ‘qui nous est
proposé avec Strartrap.
La finition de ce logiciel
est trés bonne a tous
points de vue: les gra-
phismes sont bons, la
musique digitalisée est
de bonne facture ainsi
que la synthése vocale
qui illustre vos actions,
0| u est entierement
uris. C’est juste-
nent cel aspect du
programme qui péche un
peu: le fait de faire des
ohrases en ajoutant des
verbes et des adjectifs

I 4 la suite des
a est vraiment pas
p e! Cela multiplie

Hormis ce
leme, il s’agit
n soft avec un
rio qui tient la

C’est un jeu

Le jeu se joue entierement
a la souris et comporte des
graphismes pour chaque
lieu ainsi gu’une voix
digitalisée pour les dialo-
gues.

SCENARIO: 79%
GRAPHISME: 73%
COMMANDE: 74%
INTERET: 75%
DIFFICULTE:
-débutant: oui

-confirmé: aussi
-expert: trop simple

Sante BEEFIEIEFTRE

atigus SEREEBNINNND

UNE IMPRIMANTE
STAR LC10 OFFERTE
PAR:

JBG ELECTRONICS

CEST SUR LE 3615
SM 1*ST.

69







1943™Voici, enfin, I'

jon pour vous de icipera la Bataille de Midway. Cette suite an

grand snccés “1942” vous met anx commandes d'un avi

Une action

est la destruction du port

STREET FIGHTER™V & le de at 1i I
du Japon, de la Thailande, des USH, de PAnglaterre et de la Chine.

TEWEy =i
nnly NEERTEE
R
| ‘EEEETEEN

GEANTS DE L/INDUSTRIE DES JEUX VIDEO

e

glmcmm.mw' sous licence de

Co.Ltd., Tapon. Tiger Road, Street Fighter~,
1343~ gt CRPCOM™ gont des marques de Capeom Co.
Ltd Licence de GO! Media Boldings Ltd., ue division
de 5. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way, Holford,
Birmingham B6 ZAX. Tel: 021 356 3388
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C'est arrive demain

INFOGRAMES

La Quéte de I’'Oiseau du Temps (voir rubrique
Evenement) et Tintin sur la Lune (voir rubrique
Préviews) seront disponibles pour Noél.

D’autres jeux sont prévus pour le début de I'année
prochaine:

Dans Stuntman, vous jouerez le réle d'un cascadeur
qui devra effectuer des figures gquasi-impossibles, mais
ou il vous faudra également affronter des ennemis.

Ceux-ci n'ont en effet qu'une seule envie: vous tuer et

s'emparer de votre superbe Porsche, toute équipée de

Gadgets!

Les Tuniques Bleues s’appelle maintenant North &
-South. C’est un jeu de stratégie, avec une dose

d’arcade. Un wargame/action en quelques sortes!

Wanted est un jeu d’arcade se déroulant dans le Far
West. Vous devez y trouver et y abattre les cing
bandits les plus dangereux. De 1'action en
perspective...

LEGEND SOFTWARE

Ils sont nouveaux dans le métier, puisque Les Portes
Du Temps, présenté dans la rubrique Préviews, est
leur premiere production, mais ils entendent jouer
rapidement un grand réle dans la micro-informatique
francaise! L'équipe de Legend a déja de nombreux
projets sur papier, comme un remake de Qix 2 ainsi
que divers jeux d’aventure, certains classiques et
d’autres a la maniére de Dongeon Master. Autant dire
qu'au vue de la qualité des "Portes Du Temps', on
attend cela avec impatience!

OCEAN FRANCE

I’équipe francaise d’Océan travaille déja sur apres
Opération Wolf. A en voir Dragon Ninja, présenté en
Préviews, leur nom risque de devenir rapidement
synonyme de gualité. Dragon Ninja sera prét, on
I’espere, pour Noél, alors que Wee Le Mans,
Iincroyable course de voitures, si incroyable qu'on se
dit qu'ils sont fous d’essayer de Padapter (encore
gqu’apres avoir vu Thunderblade, on peut toujours
espérer...), sera pour le début de 'année prochaine.

MICROIDS

Iron Trackers est présenté en préviews. Egalement
en Préviews, Eagle Rider, un jeu d’arcade avee des
graphismes en 3D qui sera lui disponible 'année
prochaine. Enfin, des projets de grandes importances
sont en cours de réalisation chez Microids, mais je ne

peux vous en dire plus pour le moment,

MBC

Jade, le programme permettant de faire soi-méme des
jeux d’aventure en francais sortira sur ST en méme
temps que le magazine. Test complet le mois prochain.

1
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TITUS

Deux jeux sortiront d’ici la fin de 'année, sur ST et
Amiga comme d’habitude. Le premier n’est autre que
la suite de Crazy Car, et se nomme, on ne sait encore
pourquoi, Crazy Car Il. Pour en savoir plus, jetez
vous sur les Préviews. L'autre qui s’appelle Titan, et
c’est, comme vous vous en doutez par le titre un
mélange de Casse-Brique, Boulder Dash et Xor. Ce jeu
est évidement en Préviews.

LORICIELS

Pas de nouvelles de la version ST d’A-320, le jeu
d’aventure et de simulation se déroulant dans le
fameux avion. Une nouvelle intéressante par contre,
dans le développement de la micro-informatique
francaise, est le fait que deux jeux Loriciels vont se
trouver en jeu d’arcade, dans les cafés! Il s’agit de
Turbo Cup et de Space Racer.

UBI SOET

Depuis le temps que I'on croyait & une légende, nous
avons été surpris par la sortie d’'un jeu Ubi. Aprés
Puffy’s Saga, nous commencons maintenant & attendre
Skateball, est jeu de Hockey dans lequel tous les
coups sont permis et ot la mort peu arriver
rapidement! Par contre, on continue d’attendre Iron
Lord. Pour le mois de Décembre, il faudra compter

INFOMEDIA

Les bougres, ils ne se contentent pas d'un génial jeu
dans année et continuent sur leur lancée! Explora II
s’annonce encore plus beau et plus intéressant
quExplora, et devrait voir le jour d’ici la fin de Pannée.
En attendant, il est présenté en Préviews, ainsi que
Rock Star, un jeu tres original qui n’est autre qu'une
simulation de carriéere artistique!

sur le fantastique BAT et sur Final Command, un
autre jeu d’aventure.

CARRAZ

Les Mille et Un Voyages arrive sur ST d’ici tres peu
de temps!

JERIKO

Cette société commence i éditer des éducatifs sur ST.
Une gamme est consacrée a la musique, alors qu’une
autre apprend a I'’enfant & reconnaitre formes et
écritures! Les produits seront disponibles sous peu.
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C'est arrivé demain

“

LANKHOR

G-Nius, présenté en Préviews sera disponible peu
aprés le magazine. Pour décembre, les plannings sont
chargés. Il y aura Vroom, présenté également en
Préviews, mais aussi si tout va bien Mechanic
Warrior I, un jeu d’arcade présenté en Préviews et
Maupiti Islan(i, la tant attendue suite du Manoir de
Mortevielle, également en Préviews!

Pour 89, il y aura Raiders, un jeu basé sur le milieu
boursier et dont la convivialité et Ia richesse du
Jeu semblent étre les points forts, en plus d’une
présentation superbe! Enfin, Mechanic Warrior II,
qui n'est pour le moment qu'un projet, devrait voir
également le jour en 89.

Pour ceux qui avaient aimé Rody et Mastico, bonne
nouvelle: les héros sont de retour dans une aventure se
déroulant a la neige. La sortie est également prévue
pour P'année prochaine.

COKTEL VISION /| TOMAHAWK

Apres la sortie sous le label Tomahawk dEmmanuelle,
on attend désormais Terrific Land, un jeu d’arcade/
aventure visiblement trés réussi. Le Livre de la
Jungle et Rogger Rabbit seront disponibles d’ici la
sortie de ce numéro.

ROGGER RABBIT

I lost.
I don’t believe
it

I won’t believe
ittt I shan’t

believe it?

ROGGER RABBIT

16/32 EDITION

Skrull pour Amiga sortira en décembre, ainsi que
Necron sur ST. La version Amiga de ce jeu d'aventure
présenté en Préviews suivra de trés peu, aux environs
de janvier. L’équipe de programmation travaille méme
déja sur un jeu d’arcade ou vous jouerez le réle d'un
pompier, mais comptez sur moi pour vous tenir au
courant de Pévolution des choses dans les mois & venir!

DELPHINE

Bio-Challenge et Castle Warrior, les deux jeux
preévus pour la fin de Pannée sont présentés en Pré-
views. Autant dire qu’avec la qualité de ses produits,
Delphine a beaucoup de chance de devenir rapidement
'un des grands noms du soft francais!

T4

" PROGRAMMEURS 68000, |
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Les nouveaux produits arrivent. Purple Saturn Day
sera en vente peu de temps apreés la sortie de ce
numeéro, mais vous pouvez déja en savoir beaucoup sur
lui puisqu’il se trouve en Préviews. On attend deux
titres dans la gamme Ere, 'un étant Billard
Simulator 1, un jeu de billard trés trés réaliste,
Pautre étant un St}i‘ip PokerQaux gl;aﬁ]:)hgsmnis
étonnants, nommé Teenage Queen! Enfin, le |8
troisieme jeu de la gamme Exxos, Temple Of Flying | TEENAGE QUEEN
Saucers, sera pour le début dte\ I'année pfo_chaine, et BILLARD SIMULATOR
nous vous en montrons un centiéme en PI'EEVIEWS

COBRA SOFT

En attendant la suite d’Action Service, nous devrions
voir maintenant tres rapldement arriver Meurtre a
Venise, un nouveau meurtre qui risque de falre parler
beaucoup de lui!

PRESTASOFET

Les sorties de Dreamlands (présenté en Préviews
dans le dernier numéro) et de Johnny Digoog sont
pour bientét... Cest promis.
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Aprés le succés retentissant du Manoir de Mortevielle sur ST,
puis sur AMIGA (maintenant sur PC, CPC et parlant bien sdr 1),
Lankhor est aujourd’hui connu et reconnu entre tous par les
passionnés de micro, hélas, pas encore assez par les autres (tant

pis pour eux...).

I L ne faudrait pas croire que cette

jeune société s'endorme sur ses
lauriers puisqu‘a I'heure ol vous
lirez ces lignes vous devriez trouver
chez votre revendeur: VROOM,
course {Arcade) de F1, tant at-
tendue, si rapide qu'elle laisse loin
derriére tous ses concurrents. Pis
encore, ce jeu devrait méme réveil-
ler les guerriers Amigaistes et Ata-
ristes qui pourront désormais se
battre avec leur machine favorite
via un cordon, un minitel ou un mo-
dem sur un méme terrain.

VROOM ST
Enfin bientdt, soyez patients, vous
verrez surlemarché : RAIDERS, le
jeu de bourse & s’en faire padmer
J.R. et Bernard Tapie réunis, ME-
CHANIC WARRIORS, mélange
d'arcade-aventure futuriste avec
ses animations délirantes, et bien
str MAUPITI ISLAND, la nouvelle
enquéte de Jéerome Lange.

Ceci dit, Lankhor a déja commercia-
lisé un nombre conséquent de logi-
ciels qui, dans leurs domaines, sont
autant innovateurs que le Manaoir.
Voici un court rappel pour les dis-
traits, les amnésiques, les fauchés,
bref, tous ceux qui ne les ont pas
encore achetés... Notons que tous
les softs Lankhor sont distribués
par 16/32 Diffusion®.

FE AN D

RAIDERS

MECHANIC WARRIORS ST

MAUPITIISLAND

Bref, ELEMENTAL est un concept
qui réunit stratégie, arcade et ré-
flexion.

Si vous pensez que |a barre des 32
niveaux de jeu n'est pas assez
haute (1) alors jouez & deuxet simul-
tanément pour découvrir de nou-
velles regles, de nouvelles
contraintes, bref un jeu tactique-
ment différent. Rien qu’avec son
look et ses bruitages d'enfer, ELE-
MENTAL est déja au top niveau du
ST {avec le temps qu’on y a passsé, il
peut...). Aussi nous insistons sur e
fait que ce jeu, malgré toutes ses
richesses, est d'un emploi simplis-
sime.

Enfin, si vous souhaitez un alibi cul-
turel pour acheter ce soft, dites-
vous qu'ELEMENTAL reprend a
bon compte la philosophie Bache-
lardienne des quatre éléments la
terre, I'eau, le feu et les joysticks &
micro-switchs. Un autre alibi en-
core plus culturel ? ELEMENTAL a
particulierement intéressé |la
presse anglaise et allemande (ST
Action et ASM).

ODY & MASTICO. Qu'est-ce
que je vais bien pouvoir vous
raconter que vous ne sauriez déja ?
On n'a jamaisvu des critiques aussi
bonnes pour un soft destiné aux
plus jeunes. Vous remarquerez
avec quel soin j'évite de dire « édu-
catif », C'est que RODY & MAS-
TICO, plus qu'un éducatif, est plu-
tét un jeu d'éveil pour les 4-8 ans,
avec synthése vocale, coloriage,
narration et questions.

RODY est mignon, gai, frais ; confi-
dence pour confidence, j'ai beau
avoir dépassé la tranche d'dge 4-8
ans depuis un certain nombred’an-
nées, il m‘arrive régulidrement de
charger RODY & MASTICO. pour
le plaisir... Etdu coup je suis ravi de
vous annoncer la sortie prochaine
de RODY 2: il revient... et il a
faim |

RODY & MASTICO (L'étovle...)

KILLDOZERS est un jeu renta-
ble : on en connait, ¢a fait trois
mois qu'ils y jouent et ils ne s’en
lassent pas. KILLDOZERS est en-
core un soft qui innove puisqu’il
melange allégrement I'arcade et le
jeu de réle. Disons qu'il s'agit d'un
« arcade de rdle » (je viens d'inven-
ter le terme & l'instant),

C'est la premiére fois que dans un
soft, on peut combattre des enne-
mis en ayant plusieurs techniques
possibles ;

— les détruire complétement pour
étre peinards, par exemple (¢a, c’est
'option simpliste, trés en vogue
dans les casernes) ;

KILLDOZERS ST (Niveau 2)

TROUBADOURS estun jeu d'a-

venture éducatif, poétique et
musical, matiné d'arcade et agré-
menté de synthése vocale. Souli-
gnons, la aussi, que le programme a
été congu en étroite collaboration
entre une équipe d'instituteurs et
des professionnels du jeu : une ga-
rantie de sérieux dans |a pédagogie
et de qualité dans le loisir |

Des étapes permettent de progres-
ser au travers d'une aventure com-
plete. Elles développeront le sens
poétique et musical, le vocabulaire
et |'esprit de synthése des enfants
(jusqu’a 14 ans).

TROUBADOURS possede égale-
ment une partie purement éduca-
tive au contenu pédagogique étudié
oli sont reprises les épreuves de
I'histoire avec plusieurs niveaux de
difficulté et encore plus de variété.
Les illustrations ont vraiment été
tres soignées, quelque soit la ma-
chine. A la fin du parcours, un jeu
d’arc...ade-réflexion étonnant vous
attend. Pourquoi étonnant ? Parce
qu’il aurait pu valoir un soft a luj
tout seul (TROUBADOURS serait-
il donc aussi le meilleur simulateur
de tir & |'arc sur micro... 7).

TROUBADOURS ST (Viviane)



MNIUS frappe avant tout par

® son look dessin animé, que

ce soit pour ses graphismes, mi-

gnons et marrants, ses animations,

fluides et rigolotes, ou encore pour

ses bruitages, sophistiqués et dé-

tonnants. Un vrai dessin animé,

quoi | Les initiés apprécieront aussi

la représentation du décor en pers-
pective isométrique...

5

"G.MIUS ST (Couloir)

intérét a faire de vieux boulons
dans le quartier. Pour passer un ni-
veau (y'en a pour un moment avant
de voir la fin du jeu, vu qu'ils sont
nombreux), il faut « switcher » des.
blogs interrupteurs entierement
pompés sur Alien (le film). Dom-
mage que l'illustrateur n'ait pas
aussi pompé Sygournay Weather
{la nana}...

Un soft vraiment accrochant dont
on ne se lasse pas vite : il a un coté
sympa, un look cartoon qu'on avait
pas encore vu dans la micro.

LEMENTAL est une idée origi-
nale basée sur les thémes
classiques du jeu vidéo: course
poursuite, ennemis dans les coins,
etc., mais avec cette différence que
ses créateurs ont désormais un ac-
quis culturel et ludigue énorme.

0DY & MASTICO (Chez fe Pr Gobino)

A mi-chemin entre le livre parlant a
colorier (encore un nom qu‘on de-
vrait déposer) et le jeu de réflexion
RODY a séduit tous ceux qui l'ont
vu, méme les plus grands. Qui plus
est, RODY se commande entiére-
ment & la souris et il n'est pas né-
cessaire de savoir lire pour s’en ser-
VIT.

# LAMEROR

KILLDOZERS ST
(Unicom démasqué en fin de feu)

— plus subtilement, on peut affai-
blir un adversaire en lui piquant
toute son énergie (vampiresque).

Une fois que l'on a commencé A
jouer a KILLDOZERS, sil‘on apris
les 20 secondes d’intense réflexion
qui suffisent pour comprendre le
jeu, on devient vite accroc. Les utili-
sateurs s'échangent leurs techni-

Précisons enfin que |la version ST,
outre la synthése vocale ajoutée,
n'est pas une simple transposition
de la version CPC, puisque les illus-
trations sonores et graphiques ont
été entitrement retravaillées. On
peut méme dire qu'a ce jour, aucun
logiciel pédagogique n'a atteint une
telle qualité technique et artistique.

ELEMENTAL consiste en un par- Gage de qualité et de sérieux, ques de combat et dialoguent sur L.L.
cours épique {et organisé : la tacti- RODY a été concu par une institu- les intéréts de dessouder vite fait tel
que est capitale) pour échapper & trice et une équipe de créateurs de monstre ou de bloquer un autre
différents assaillants. jeux: un ensemble qui a fait ses dans un coin... En fait, KILLDO-
preuves, puisque RODY a été ré- ZERS est un « arcade de réle » pour
compense par le Tilt d'Or 88 du ceux qui en ont... derriére le joys-
meilleur éducatif. tick | Et ¢a existe |
¥ 16/32 DIFFUSION, 82, rue Curial, 756019 Paris - Tél. : 40.37.06.37.
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Clest arrivé demain

LES COMPAGN 1IES
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SPECTRUM HOLOBYTE

Falcon, un simulateur de vol aux graphismes
superbes arrive sur ST d’ici peu de temps. Selon les
auteurs, ce sera 'un des plus grands. Nous vous
donnerons notre avis le mois prochain!

NOVAGEN

Cela fait maintenant un an que I'on vous parle de
Damocles, et il n'est toujours pas sorti. En attendant
ce jeu, voici Hellbent qui lui, sortira trés bientot. I
s'agit d'un jeu de tir & scrolling vertical ultra-rapide,
.djf‘%grentiel, avec beaucoup d’action en prime!

i

MICRODEAL

Jug, le shoot-em-up ressemblant & R-Type sera le
premier a sortir sur ST puis Amiga, alors que Fright
Night, le jeu basé sur le film "Vampire vous avez dit.
vampire?" sera sur Amiga puis ST en Décembre.

TaleSpin, un utilitaire pour créer des aventures

entiérement grap__hiqu-es_ sera également disponible
it -canrn d’ici la fin de Pannée pour ST.
TOTO | A Y. . ) ™ 7 o s 3 .
ELITE e -
Space Harrier II et Ghosts And Goblins arrivent | £ : - : '
pour la fin d'année, ainsi que Paper Boy. - : % o
- . F KYad 3 F ;:“ e i
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« Gen 4 »

MAGIC BYTES

Aprés Minigolf, testé dans ce numéro, sortira Forees
Magiques, une compilation comprenant les jeux
Western Games, Vampire’s Empire, Clever & Smart et
Pink Panther.

Début Janvier, nous aurons enfin le droit 4 Paranoia
Complex, présenté en Préviews. En Février, ce sera
Tom & Jerry, puis NightDawn, un jeu d’arcade ou la
réflexion joue un réle important. WallStreet sera
disponible pour mars, et je vous laisse deviner le sujet
du jeu. En méme temps, une simulation aux
graphismes soignés, et en 3D, USS John Young,
verra le jour. Enfin, pour 1’été prochain, il faudra
compter sur Persian Golf Inferno, un jeu présenté
en Préviews et qui risque bien de faire parler
beaucoup de hai!

T

E
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NIGHT DAWN

US GOLD

Thunderblade, testé dans ce numéro, sortira en méme
temps que ce numéro. A ce propos, un concours est
organisé entre Génération 4 et US Gold, concours dont
le premier prix n’est rien d’autre que la vrai machine
d’arcade de Thunderblade. En fouillant bien dans le
journal (e vous fais confiance), vous trouverez de plus
amples détail sur ce concours!

The Deep est basé sur le jeu d’arcade du méme nom,
est un jeu d’arcade sous-marin a scrolling horizontal.
Road Blaster sortira aussi d’ici la sortie du journal...
Il s'agit d’'un jeu d’arcade dans lequel vous dirigez une
voiture, un peu comme dans Outrun, et ou vous
pourrez obtenir des armes supplémentaires (usqu’a
quatre!) pour détruire tous%es ennemis qui vous
assaillent...

canverted by ( s,
Evarald Softwars Lia)
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Clest arrivé demain

ELECTRIC DREAMS

R-Type ne devrait vraiment plus tarder, ainsi
qulncredible Shrinking Sphere, un jeu trés original
et dont la réalisation est superbe. Dans ce jeu, vous
dirigez une sphére dans un monde en trois
dimensions... Pour 'année prochaine, il faudra
compter sur Time Scanner, un fantastique flipper
Vidéo, basé sur le jeu d'arcade de chez Séga.

MANDARIN

Alors que Lombard Rac Rally est disponible, le

socieéte prépare de nouveaux jeux d’aventure avec
Level 9.

MARTECH

Il y en a qui vont se sentir visés! La société édite en

efiet Hellfire, un jeu dans lequel vous dirigez un
hélicopteére... Ca ne vous rappelle rien? De plus, elle
s’appréte a éditer Phantom Fighter, gui risque bien
d’étre un jeu dans lequel vous dirigez
Quel hasard!

un phantom...

eSSl 107V a6

Ly &

LINEL

La société Suisse aura sorti Dugger sur ST et Ami%a
d’ici la sortie du magazine. Il s’agit d’'un jeu dans le
style de Dig-Dug. _

Pour la fin de I'année, nous aurons le droit a
DragonSlayer, présenté en Préviews. The Champ,
jeu de boxe, ne devrait plus trop tarder également.

R e e s et e
80
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Cest arrive demain

ACTUAL SCREENSHOTS

I Ludierus est un jeu de combat se déroulant dans
des arénes de Rome... Le jeu, qui a I'air comique,
possede un graphisme trés Astérixien..

I LUDICRUS

ELECTRONIC ARTS

AGAIN AGATIN

Sous ce nouveau label créé par Alternative Software
devrait bientét paraitre The Munsters, basé sur la
série télévisée "Les Monstres". Un autre jeu nommé
Combat Lynx, devrait sortir pour NoélJ, ainsi que
Operation Hormuz, jeu dans lequel vous dirigez
porte-avion et F-16 dans le Moyen Orient. :

Zany’s Golf est un golf des plus particuliers...disons
qu’il est totalement fou, et sortira pour la fin de
I'année sur ST et Amiga, alors que la version ST de
Fusion ne devrait plus tarder, ainsi que la version
Amiga de Powerdrome.

Chainsaw Warrior est ladaptation en jeu du célebre
BoardGame de chez Games Workshop. Il s’agira bien
str dun jeu d'arcade!

Strokes left

ZANY’S GOLF

US ACTION

Capone et Pow sortiront début décembre sur ST,
ainsi qu'un pistolet utilisable avec les version ST et
Amiga! Durant le mois de Décembre, Creature sera
aussi disponible. Il s’agit d’'un jeu du méme style que
les autres, mais avec des extra-terrestre cette fois-ci.

| TYNESOFT

Superman arrive sur ST dans un grasd jeu d’action
dont la réalisation semble trés soignée. Sortie prévue
pour le mois de Novembre. Au méme moment sera
disponible Circus Games, un jeu dans le type de
Winter Olympiad mais avec des épreuves de cirque.
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+ Clest arrivé demain

DOMARK IMAGEW ORKS

| Return Of The Jedi est en boutique. Le jeu Spitting Apres Sky Chase et Fernandez Must Die, Foxx
Image est présenté en Préviews. Trivial Pursuit II | Fights Back sortira en Décembre. Speedball et
i est superbe et sortira d'ici peu sur ST et Amiga. Bombuzal sont déja disponibles!

Domark vient de signer un accord qui donne le droit & | Pour 89, il faudra compter sur Blastéroids, basé sur
| la société anglaise d’adapter les jeux Atari pour les | le Jeu de chez Atari, Palladin, un jeu d’aventure dans
trois prochaines années, ce qui devrait faire une | le type des jeux Cinemaware pour ce qui est de la
. vingtaine de titres... Parmis ceux-ci il y aura | réa isation, Terrarium, une aventure graphique et
Vindicators, le jeu de tank, Zybots, le génial Toobin, | enfin Crime Town Depth, un jeu d’aventure
Dragonspirit et enfin APB. s'annoncant trés bien. '

i

- T WN - i

DIGITAL INTEGRATION

Les spécialistes des simulateurs ne devraient plus
tarder a sortir F-16 Combat Pilot, un simulateur de
vol dont les premi¢res images laissent espérer une
qualité exceptionnelle!

i

A




GO!

Les deux prochains produits Go! seront Tiger Road,
présenté en Préviews, ainsi que Led Storm, une
fantastique course de voiture dans laguelle vous roulez
sur des autoroutes suspendues dans le vide... Autant
dire qu’il vaut mieux éviter de sortir de la route, ce qui
ne sera pas si simple puisque de nombreux ennemis
essayeront de vous y pousser. Le jeu, en cours de
développement, sannonce bien.

HILLOH
MALLEY,
Y

LED STORM

BRITISH TELECOM

Elite, testé dans le dernier numéro, arrive sur Amiga.
Fish, le nouveau jeu d’aventure de chez Magnetic
Scroll est sur le point de paraitre et est présenté en
Previews, alors que Weird Dreams, déja présenté
dans les deux derniers numéros, vous sera
entierement dévoilé dans le prochain...

Flying Shark, basé sur le jeu d’arcade du méme nom,
sortira pour le début du mois de décembre, ainsi que
Blazing Barrels, le jeu d’arcade qui vous permettra
de jouer au bon, a la brute et au truand. En fait, ce
jeu est un remake de Rolling Thunder, mais dans le
monde du Far West.

Savage est un jeu d’arcade composé de trois phases,
toutes superbes graphiquement et trés rapides! Vous
devez affronter de nombreux ennemis dans des
donjons étranges. Sortie prévue pour la fin de 'année.
Verminator est lui repoussé pour Février 89, alors
qu’a cette date Déja Vu II: Lost In Las Vegas sera
déja sorti. La suite du fameux jeu d’aventure
s’annonce superbe.

De nombreux projets sont en cours, dont certains
étant en 3D. Nous vous en dirons plus d’ici peu de
temps. Sachez aussi que Bubble Bobble 2 est en
cours de réalisation, pour la plus grande joie de toute
I'équipe rédactionnelle.




Une animation et une graphique
superbes donnent vie a cette
toute derniére simulation de
sports, chez vous sur votre
micro.

Vivez les épreuves, sentez la
montée de |'adrénaline en i
menant Daley Thompson vers de |
rnouveauy records, de nouveaux
sommets et [a victoire. Mais
prenez-garde, votre
performance au gymnase
-affectera directement celle que
vous obtiendrez dans les
epreuves elles-mémes —un jeu
d'action pure — des le moment
ol vous lacez voz chaussures
jusqu'a |'obtention de la
médaille — lancez-vous asa
conguéte!

Votre avion a fait un
attérrissage forcé sur un plateau
montagneux quelque part au
coeur du Tibet. Votre
compagnon ef vous-meéme étes
toujours vivants. Une forme
impressionnante se dirige vers
vous; un dinosaure! OG étes-
vous? et & quelle époque? Des
graphiques monochromatiques
stupéfiants en trois dimensions
et un défilement 4 directions
produisent V'atmosphére du
cinéma des années 50 pendant
que vous apprenez non
seulement & survivre, mais
également que vos

COmpagnons ne sont pas ce que

vous croyiez!

IED
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+

L'equipe SNK vous
présente un des plus
rand succes de jeu
'arcade maintenant
disponible en version
pour micro-ordinateur.
' Ce jeu palpitant a
plusieurs niveaux se
déroulant verticalemen|

vous entraine au coeur |

des jungles et des villes
en ruine d'une nation
aux mains d'un cruel *

oppresseur. Votre but; ||

liberté ... Le seul moyer
d'y parvenir: la guérilla

ZAC DEMOUSQUETTE, 06740 CHEA|
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Vous commencez ce jeu aux
portes du Paradis, selon un
scénario egyptien. Aprés avoir
survécu aux monstres de la
premiére phase, vous vous
engagezsurlaroute dela
victoire. C'est |4 que |'action
commence réellement.

Des trappes et des
ascenseurs vous emmenent
quelquefois contre votre gré a
travers d'anciens buildings et
sous des lacs et des océans.

Ce jeu macabre et
inhabituel a quelque chose de
spécial qui le rend trés
prenant.

AUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145,

La voila de retour et
cette fois-ci, il ne fait
aucun prisonniers!
Colonel Trautman a été
capturé par les Russes en
Afghanistan etiln'y a
qu'une seule personne
qui puisse le libérer.
Frayez-vous un chemin
parmi les champs de
mines, délivrez le
Colonel puis ... puis
arrivez & une apogée
explosive!




C'est arivé demain

OCEAN

La sortie de Guerilla War, le remake d’Tkari
Warriors devrait suivre celle du journal d'une
semaine. La conversion semble de qualité, et Fon
pourra donc jouer seul ou a deux a ce superbe jeu
d’arcade dans le type de "Commando".

Alors que Superman se prépare chez Tynesoft, Océan
sortira tout début décembre Batman, basé sur le
célebre héros de DC. Le jeu est a la fois original et
superbe, avec une animation d’excellente qualité. Ce
jeu vous propose plusieurs aventures dans lesquelles
vous devrez affronter vos éternels adversaires: le
Pingouin et Joker.

Rambo IIT sera également disponible début décembre
si tout va bien. Faut-il préciser qu’il s’agit d’un jeu
d'arcade assez meurtrier, un peu dans le style d’Eagle
Nest, mais avec des graphismes superbes et une
impression de perspeective bien rendue.

Pour la mi-décembre, nous aurons le droit 2 Robocop,
basé sur le jeu d’areade lui-méme basé sur le film. Tl
s'agit d'un jeu de tir a scrolling horizontal, dans lequel
vous dirigez le flic robotisé. 1l vous faudra affronter de
nombreux et divers ennemis, et vous devrez avoir de
bons réflexes pour éviter, par exemple, les motos qui
vous fonceront dessus!

Egalement a la mi-décembre, Dragon Ninja
apparaitra sur ST et Amiga, mais nous en parlons
déja en Préviews!

Enfin, pour le début de I'année prochaine, nous aurons
la possibilité de jouer avec The Untouchables (les
Incorruptibles en V.F.), ainsi qu’a Orion’s Belt,
présenté dans le dossier 3D.

LOGOTRON

Apres la sortie de Xor pour Amiga, un seul Jeu sera
disponible pour la fin de année, et il s'agit de
Starblast, présenté dans le dessier sur les jeux en 3D!
Dans ce méme dossier, vous trouverez aussi
Archipelagos, un autre jeu Logotron, prévu lui pour
le début de Pannée prochaine, mais sous un autre
nom. Enfin, Eyes Of Horus, dont je vous parlais dans
le numéro 5 est prévu pour Février.

PALACE SOFTWARE

Autant parler tout de suite du plus attendu de tous les
softs Palace: Barbarian II. Cette sequelle du déja
excellent Barbarian s’annonce comme une réussite,
mais vous comprendrez mieux ce que je veux dire si
vous allez jeter un coup doeil 4 la rubrique Préviews.
Dans cette méme rubrique, vous trouverez une
Préviews sur Cosmiec Pirate, un jeu d’arcade
étonnant.

Shoot-Em-Up-Construction-Kit avance maintenant
vite, et devrait sortir sur Amiga puis sur ST avant la
fin de 'année. 1l s’agit d’'un utilitaire trés simple
d’utilisation et visant a faire des jeux de tir a scrolling
verticall

Quant 4 Rimrunner, déja prévu depuis bien
longtemps, la seule chose que nous’avons pu obtenir
de Peter Stone, c’est que le soft sortira sur ST...




UN FANTASTIQU N ?
JEU D’AVENTURE , *
en Francais
~ sur 4 disquettes
! POUR ATARI ST et AMIGA

t o cadigiitier

UN GRAND JEU CONCOURS
Participez au grand jeu-concours TIME RUN et gagnez
un fabuleux voyage, ainsi que.de nombreux autres prix.

-

Personne n'a encore trouvé la solution a ce jour ! '
CONTINUEZ !!! Vous avez toujours vétre chance. 3-5, rue de Solférino

92100 BOULOGNE
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C'est arrivé demain

GREMLIN

Foft est presque terminé, alors que Technocop et
Motor Massacre sortiront quasiment en méme temps
que le journal. The Ultimate Golf, lui, semble &tre le
meilleur jeu de golf disponible pour le moment et
sortira en Décem%re. Quant & Butcher Hill, ce sera
pour janvier!

Coté nouveautés, Ultimate Darts est un jeu de
| flechettes accompagné de jeux basés sur les fléchettes
dont la sortie ne se fera pas avant Féyrier! A la
mi-décembre, Dark Fusion, un jeu de tir a scrolling
horizontal différentiel sera disponible sur ST et
Amiga. Pour 'année prochaine, Ramrod, Roy Of The
Rovers et Hot Shot arriveront vers Février.

HEWSON

On aurait pu croire quaprés avoir sorti 3 superbes
jeux (Nebulus, Cybernoid et Eliminator), et deux bons
Jeux (Exolon et Zynaps), les gens de chez Hewson
allaient se reposer. Eh bien non, ils reviennent avec
d’autres productions.

Cybernoid II, déja disponible sur les 8-bits est en
cours d’adaptation sur ST et Amiga et devrait étre
disponible avant le début de Pannée prochaine.
Kalashnikov, dont nous vous avons présenté une
photo exclusive le mois dernier sera disponible en
Janvier sur ST et Amiga. Il s'agit d'un jeu d’arcade ou
destruction semble étre le mot d’ordre. Avec des
dessins de l'auteur de Verminator et d'OCP Art Studio
ainsi qu'une musique de David Whittaker, le jeu
semble s'annonce bien!

Entre les sorties de Cybernoid II et de Kalashnikov
devrait arriver Astaroth: The Angel Of Death. Il
s’agit d'un jeu d’arcade/aventure dans lequel vous
explorez une crypte. Les graphismes sont de Pete

Lyon, se qui est un gage de qualité!

THALAMUS

Neuf jeux sont en cours de développement sur ST!
Search For Sharla est un aventure de SF dans
laquelle vous devez explorer sept lunes. Hunter’s
Moon est un jeu de tir a scrolling sur 16 niveaux.
Bambo est un jeu de plateau avee scrolling selon huit
directions et des graphismes ressemblant a des dessins
animés. Quedex mele les atouts des labyrinthes et des
casse-briques. Xenodrome est un jeu type
“shoot-em-up” et se déroule sur la lune. Armalyte est
un jeu de tir pour deux joueurs, et ¢’est encore un jeu
avec scrolling horizontal. Hawkeye, Sanxion et
Thalamus, trois jeux bien connus des amateurs de
C64 sont aussi en train d’étre adaptés sur ST. Tous
ces jeux sont prévus pour la fin de année.

MELBOURNE HOUSE

En attendant War In Middle Earth, dont il
semblerait maintenant qu’il s’agisse d’un jeu
d’arcade/aventure et dont la sortie est prévue pour le
début décembre, vous pourrez vous éclater avec
Double Dragon. I’adaptation sur ST et Amiga de ce
fabuleux jeu de combat vous est présentée’én
Préviews, et autant dire que c’est fabuleux! Il sortira

Juste en méme temps que le journal.

ACTIVISION

Nous vous présentons Afterburner en Préviews, alors
que le jeu devrait paraitre dici peu...

D’autre part, la société vient d’acheter les droits de
Spirit Ninja, le dernier jeu de chez Irem!

CDS

Arrivé pendant le bouclage, Colossus Chess X est un
jeu d’échec trés complet et dont les compétences
semblent plus guhonorables. Nous vous en reparlerons
le mois prochain.
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PSYGNOSIS

Menace est désormais disponible sur ST, alors que
Baal est annoncé sur ST puis Amiga pour Décembre
(voir Préviews). Aquaventura sortira sur Amiga en
Décembre et seL?lement en janvier sur ST. En
décembre, Captain Sizz sera également disponible
sur ST et Amiga, mais on ne sais hélas rien sur ce jeu!

CINEMAWARE

Toujours pas de nouvelles des versions ST de King Of

Chicago, Three Stooges et Rocket Ranger. Lords of
The Rising Sun et TV Sports Football sont toujours

prévus pour I'année prochaine, sur Amiga en premier
lieu!

GRANDSLAM

Nous avons eu le droit a un excellent Pacmania, et
nous attendons donc impatiemment les prochains
softs. Ce sont Thunderbirds (basé sur le feuilleton les
Sentinelles de I'Air en francais), Running Man (basé
sur le film) et Espionage (basé sur le jeu).

EPYX

Alors que l'on attend impatiemment The Games
Winter Edition et California Games (présenté en
Préviews), on sait déja que nous aurons le droit, au
printemps, &8 The Games Summer Edition. Les
épreuves qui y seront proposés sont le saut a la

FTL

. Dungeon Master sera sur Amiga quand le magazine
sortira, alors que la suite se fait attendre sur ST...
Espérons qu’ils sortiront cette suite plus rapidement
que leur premiére partie!

perche, le cyclisme, le plon%eon, le tir a T'are, les barres
assymeétriques, les haies, les anneaux et le lancer de
poids.

ABSTRACT CONCEPTS

Alors 1a vous allez rire. Parisian Knights est un jeu

CODE MASTER

Encore un Football avec 4 Soccer Simulator. Le jeu,
prévu pour ST et Amiga permet de jouer au football &
11, en salle, dans la rue ou encore de s’entrainer, et
propose donc quatre jeux en un. Sortie
prochainement...

d’aventure créé par des anglais et se déroulant a
Paris... Quo Vadimus? :
L’action se déroule entre les deux guerres, et vous y
jouez le réle d’'un agent secret anglais cherchant a
contrecarrer les plans allemands.

INTERCEPTOR

SIERRA-ON-LINE

De nombreux projets sont en cours chez
Sierra-On-Line. Space Quest III se nomme Pirates
Of Pestulon et est annoncé comme la meilleure
aventure du genre. Leisure Suit Larry II vous
permettra de repartir a la recherche de 'amour
parfait, alors que King Quest IV, qui est presque fini,
sera bientét disponible. Le premier jeu a sortir sera
Manhunter, un jeu d’aventure de SF dans un New
York post-apocalyptique!

Galdregon’s Domain, le premier jeu 4 la Dongeon
Master arrive sur ST et Amiga pour début décembre!
Ce jeu était présenté en Préviews dans le dernier
numerao.

LEISURE GENIUS

Apres le Scrabble, voici la version micro de Serupules,
qui devrait étre en boutique d’ici la sortie du
-magazine. On compte sur la version micro du Risk
d’ici le début de I'année prochaine.

*

3 nouvelles facons de
regarder la télévision

x Tous les films im

rtants de la télé
en fiches grand format couleur
Tous les programmes de la télé
regroupés par théme

« Tous les programmes télé minute par minute
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TIGER ROAD

GO!
Systeme: Amiga / ST

Aprés 1943 et avant Led
Storm, voici le prochain jeu
d'arcade signé Capcom et
adapte par I'équipe de Gol
Tiger Road est un jeu
d'arcade médiéval et oriental,
dans lequel votre héros
devra affronter des hordes
d'ennemis sur des tableaux
qui scrollent horizontalement,
un peu comme dans Holling
Thunder. Ce qui fait toute

l'originalité du jeu, hormis le
lieu ol il se passe, cest
Uil y a de nombreux
ecors, différents, et
comprenant des ennemis
assez variés. le joueur
dispose de nombreuses
armes différentes, et le
systéme de jeu est assez
souple pour que [I'action ne
mangque pas une seconde.
Autant dire qu'aux vues de
la préversion de ce jeu, ca
s'annonce bien. Le jeu ne
devrait plus tarder, puisqu'il
est prévu pour Decembre.

4135
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‘ordinateurs. Quoil Vous ne

CALIFORNIA GAMES

EPYX
Systeme: Amiga/ ST

C'est promis, le célébre jeu
de chez Epyx arrive tres
bientét sur les écrans de vos

connaissez pas le soft Cali-
fornia Games?

Ce jeu fait suite a Ia
désormais longue série des
"Games", soit Winter Games,
Summer Games, Summer
Games lf, World Games et
bientot sur ST et Amiga The
Games Winter Edition et The
Games Summer Edition!
Comme son nom lindigue,
California Games se déroule
en Californie, pays du soleil
st du sport. Du sport, vous
allez justement en avoir, et
plus d'un!

Il 'y a le Frizbee, ol vous
devez correctement lancer
un frizbee a votre parte-
naire, qui doit le rattraper le
mieux pessible. Le Footbag
Vous propose de jongler
avec un petit objet, le plus
longtemps possible, sans le

CONTESTANT PRACTICE
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faire tomber 2 terre. Le
nombre de coups que l'on
peut faire est impres-
sionnant, et les enchai-
nements, s'ils ne seront pas
toujours les plus faciles,
seront au moins les
bienvenus!

Le Surf est [Iépreuve
typigue de la Californie. Il
faut tenir le plus longtemps
possible en faisant wun
maximum de figures sans se
faire rattraper par la vague.
Vous pourrez aussi faire du
Roller le long de Ia Flage, en
évitant si possible les nom-
breux obstacles qui jonchent
le trottoir, ainsi que du Skate
Board, avec a larrigre, la
colline d'Hollywoed... Enfin,
si le BMX vous tente, sachez
qu'il sera aussi possiole d'en
faire.

Avec des graphismes & la
Winter Games, soit des
graphismes assez soignes,
mais surteut une animation
de qualité, des jeux variés et
originaux, California Games
sannonce comme Un ex-
cellent produit, dont la sortie
ne devrait plus tarder.




FAMILIAL

20-22 RUE DE MONTREUIL
B.P. 72 - 94302 VINCENNES

1)43.28.22.06

PROFESSIONNEL
REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD ATARI THOMSON

1)43.28.00.71

Ouvert du mardi au vendredide 10h30a 13 hetde 15h a 19 h - le samedi de 10h 30 & 19 h - A 100 m du RER Vincennes ef du Métro Chéteau de Vincennes

D
E
P
R
o
D
u
|
T
G
R
A
T
U
|
T

(=]
o
o
o
o
O

CPC 6128

+ Moniteur Couleur

+ IMPRIMANTE 40 col.
+ Céable imprimante

+ 6 LOGICIELS

AMSTRAD CPC
CPC 464 + Moniteur Mono. . 1990 Frs
CPC 464 + Moniteur Couleur—_ 2990 Frs
CPC 6128 + Moniteur Mono . 2990 Frs
CPC 6128 + Moniteur Couleur . 3990 Frs
PC1512 SD + Mono. CGA........ 5325 Frs
PCI512 SD + Coul. CGA 7460 Frs

ATARI
520 STF

+ Moniteur Couleur

+ IMPRIMANTE 80 col.
SP180 Al SEIKOSHA
- Qualité courrier/graphique
+ Cible imprimante
+ Traltement de Texte (15T Word+)
+ créateur graphique
+ 2 joux

Une MANETTE DE J

ATARI STF
520 STF seul 3490 Frs
520 STF + Moniteur Mono. ... 4490 Frs
520 STF + Moniteur Couleur-..... 5490 Frs
1040 STF set] oo 4790 Frs
1040 STF + Moniteur Mono ....... 5990 Frs
1040 STF + Moniteur Couleur . 7490 Frs

+

+ Moniteur Couleur
+ IMPRIMANTE 40 col.
+ Céble imprimante
+ 4 LOGICIELS
Une MANETTE DE JE

+H4—CHPIOA—COO0TOTMO RN =

THOMSON
MO6 seul weemeee 1490 Frs
TOB D seul e 2990 Frs
TO8 D + Moniteur Mono ... 4280 Frs
TO8 D + Moniteur Couleur —. 4690 Frs
TOl16 PC + Mono HERC........ 5325 Frs
TOl16 PC + Coul. CGA 6990 Frs

OFFREZ VOUS UNE
2éme T.V.

Grice a cette interface donnez une
autre dimension & votre ordinateur. 16
|chaines mémorisées, une prise péritel
vous permettra de brancher un
magnétoscope.

1 INTERFACE TV

[ Sans télécommande
[ Avec télécommnde
EN PROMOTION

1480 1190 F
Igg; 1490 F

Pack Ecrivain...
... avec Imprimante

IMPRIMANTE 80 col.
SP 180 Al - SEIKOSHA
qualité courrier - graphique
+ Traitement de texte™
+ Cable imprimante
+ Pack de feuille (500)

Permet de digitaliser des im
rovenant d'une caméra ou

puissant. En Francais)

CREDIT

Nom :

sélection réalisée parmi + de 1000 titres ..

Crédit immédiat pour

Le PACK AMSTRAD CPC 2845 2190°F

HANDY

Souris ‘“intelligente* qu

Le PACK THOMSON 395{] 2290 F instantanément fous vos documents, a ? ~
2 1 synthétiseur seul _____ 550 F

Le PACK ATARI S92t | Mbicts (RosaBisSde Heaciperert foa [0 YR e nl
* CPC : Startex Thomson : Paragraphe Atari : Amstrad 0 Handy scanner . 2990 Frs a synlh{:l!seur +HP. 399 1'_':
0 Handy scanner + 16 nuances 3490 Trs 0 synthétiseur seul ...... 299 F

... Pack CADEAU __.

DIGITALISEUR ARA CPC

gouml avec un logiciel graphique trés

0 DIGITALISEUR ARA .. 1190 Frs

NER ATAR

Donnez la parole, la
musique ___a votre

ordinateur

es vidéo
zgune TV

Avoir un dialogue avec son ordinateur
rien de plus facile mwntsnam !

i scanne

£ sélection réalisée parmi + de 1000 titres... A
ACCESSOIRES AMSTRAD LOGICIELS CPC LOGICIELS THOMSON . 5I‘:‘Ttll';il:lELS Mnm ACCESSOIRES ATARI
1 Action vice oD
D7 K7
. " 01943 . ... 185 110 - i DMncomgte ... C1Boitier coul 2 derans . 325F
et IRl a0t O Budget famifal ... 193 160 S I 20k O Dungeon Master ... O Cable imgrimante ... ... ... 195F
[1 Adaptateur péritel MP 2P _ .. __ 450 F DDakey Thomgson's Dygic 140 95 OBobo ......... ClEliminator ... ............. 1 Cable péitel 325 F
[ Cable imprimante ... ... .. 150F DD s tarr e 48D 1 Crazy Cars BT e N R C1Disq. dur 20 Mo SH 205 2900 F
O Cable magnétaphone . 50F iDiscalogy - ... ... .. 350 ODakard <4 ... O Five Stars . . S T et
1 Doubleur prise Joystick .. _ . 100 F CEMe s el 185 185 €1 Dakar Moto . . “C1GFA Basic 3.0 L ,,.II. e
[ Graphiseope Il .. ... ... ... 990 F O Fermandezmustdie ... 175 O Défi au tarot [ Gunship . .. [lLect. disq. 3112 1 Mo SF314  1990F
Housse DOI 1 ou FOI 1 85F DFire and Forget ... 155 C1 Endura Racar - . O Hotbal D Lect, disq. 37112 SF364 . ., 1430 F
bt UL ; DfistsnThrottles ..., 205 145 O Game over .. : T O Rallonge Joystick . .. _BSF
OlLect. disq. 370011 ... ... 1990F [ Frank Brung’s Big Box 205 156 CGolden? .. e e e [ Souris ... 360F
Olect. Disg. 57 114 ... ... 1650F O Game Overll ... . 205 135 £1 Graen Beret O Maxibourse ............... pndE s o
OMultiface2 ... ... ... .. 595F CGrapho .. .......... 299 1L Arche Capitaine Blood . ... 249 F [ meﬁu‘; s O Tapis souris. ., ...
[1Rallonge Alim + vidéo CPC 464 . 130F OGunship ........... 210 165 EiLe domalistsc O Night Raider .
1 Rallonge Alim + vidéo CPC 128 . 180 F SRl o B O Les Athlétes .. et g ACCESSOIRES THOMSON
- - arateAce . ........ ] adm ... ...
u] SULII'!S A e T BA0F O Leader Board Callection 215 155 O Les Athlétes 2 . 0 Sargons I f6chach - .. .. \ g
[ Souris Cameron ... ... ... ... 680 F : [ Les Aventuriers () Contrileur manette ... . 160F
’ e Oles Défisde Taite .... 210 150 Les Chevali 0 35.0.1. Nvelles vers. . x
0 Tapis souris .. I5F B Lol s 195 155 Diles Chevaliers . T i i v O Crayon oplique . ... ... ... 120F
O Maibourse ... 220 ss AUl ies. 0 Sorcery Plus .| [ Extensible incrustation . . . 499 F
1 Nigel Mansell Grand Prix 175 110 L‘ILHN S 0 Starglider 2 [ Extension mém. 267 K . . 1490F
JOYSTICK DRastan .. .......... 150 80 L, !; i (1 Stos Créateur Jeux Arcades Erlmpdbed oo BOD
Egamoma'i Warrior . = 145 90 o S;:;e Rornes dgummg Bl\'l‘aplﬂﬂ RS 1005 [ Imprimante PR 90612 .. ... 2B90F
. = 3 avege ........ ey uper nang Un =
-__.sttlrcls Konina . 160F [ Supersports ... ... 160 O Sports d'Eté T3 The Pepsi Chalenge - Mad Mix PAD . 170 F I ) ln!eri::e 854232
O Joystick Switchioy 185 F \ Target Renegade . . . 14! O Top Gun . .. O Timaworks Publ: [ Lect. disg. 640 K
£ Joystick Cabra 495 F DThe Train 208 135 0 Tout Schuss T e arbar  aagr | 0Magoéta.T7T8T9 NS 55O F
= - TOM e i [ Triad [Sta arbari| 1 Magneta. T7-TE-TIMS . ...
01 Joystic Pro 5000 . .. C1T0F OTurboCup . ... ... 249 199 O Turbo Cup . .. O Turba Cup'\m'. = en __________ aF O Souris T8-TO-ME . ... ... 350F

SPECIALISTE EN LOGICIELS EDUCATIFS — POINT RELAIS CEDIC-NATHAN/MICRO C/CARRAZ ED./ETC...
. DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE COMPLET SURL

tout achat supérieur a 1 500 F - Carte de-crédit Aurore et Pluriel bienvenues
R - Cocher lefs) articlels] ou faites une kste sur feulle & part - Faites le total + frais de port (25 F pour achats inféneurs

JE POSSEDE UN ORDINATEUR DE MARQUE :

TYPE :

4 500F, 45 F de 500 F 4 1000 F. 65 F de 1000 F & 2000 F, 85 F pour achat supérieur & 2000 F)

'ORDINATEUR CHOISI

CREDIT

mono O

Adresse : .

MONITEUR coul I

CARTE AURORE CB n® de carte

Code postal :

Ville :

Tel.:

Illi’

[ el (SRR

Prix TTC - Mode de paiement : [ chéque/ 0 Mandat/ 01 Contre-remboursement {prévoir 25 F de frais) - envoyer le tout 3 ORDIVIDUEL, BP 72 - 20-22 rue de Montreuil 94300 VINCENNES

|  Date de validité

Signature




Une calme el monoione {ournée s’annoncait, quand on cria du haut des remparts du vieux manoir de
Pré Symajh: "Un trivulge! Un trivulge approche!’. Je me précipitai au dehors et vis arriver le
terrible animal qui s’était aventuré loin en dehors de son territoire pour ratfraper une proie que
nous n’avions pas davantage Uhabitude d’apercevoir. '"Cest le Vieux des bois! Le trivulge va n'en
faire qu'une bouchéel...". Et, en effet, U'énorme prédaleur avait déja fait chuter le vieillard hors
d’haleine et le broierait dans Uinstant si je n’intervenais . Courant dans les hautes herbes ef
goussant des jurons abominables, je fis fuir le trivulge qui repartit dans les fourrés. Le Vieux des
ois était mortellement blessé, il crachait son sang et n'en avait sans doute que pour quelques
instfmts enctore a vivre. Il usait cependarnt du peu d'énergie qui lui restait pour prononcer ces
guelques mots: :
"Loi...sell La quéte... Adap... theuheu, adapté sur ST en jeu... Interview... Urgent, vite, il faut...
Aaargh!". L’aventurier. en chef arriva alors, grommelant & propos du vieillard au corps brisé: "ben,
qu’est-ce qu’y dit, le Vieux des bris?". .
-Par les crocs du borak, m’exclamai-je, il faut partir sans perdre un seul instant, petit, nous devons
trouver ce Loisel et Uinterviewer, sans quoi ce monde court a sa perte! '
-Drit! répliqua Uaventurier toqué, qui réalisait soudain Uimportance des événements.
-Nous devons désormais affronter notre destin, assumer la terrible responsabilité qui nous incombe:
sang et fumee! Il faut a tout prix trouver ce Régis Loisel et Uinterroger, et nous n’aurons de cesse

que nous n'ayons mené a bien cetle quéte...

Ce fut le début de...

Je m'emparai de mon cahier ¢ spirale et de ma fidéle

- Faucheuse (jappelle ainsi le feutre noir avec lequel
Je prends des notes dans mon cahier a spirale), puis
nous enfourchames Iles Ilopvenis  harnachés
entretemps. lls prirent leur envol et nous partimes,
survolant des paysages incroyables et traversant des
pays o nous connimes mille tourments effroyables,
comme les mortelles énigmes de Fol de Dol, le
malfaisant lutin, ou la traversée du territoire des
Gris-Grelets, ot nous fitmes obligés de descendre a
terre pour reposer nos betes. Cétait la saison des
chaleurs et les femelles grises-grelettes devenaient
totalement hystériques a la vue de journalisies de
Génération 4. Bref, nous échappdmes de justesse,
tantét par la force et tantét par la magie, a
beaucoup de sombres desagréments qui eussent
facheusement compromis notre mission. Enfin, notre
chemin ° presque perdu, nos montures depuis
longtemps dévorées par des fauves, tout notre
matériel de survie dérobé par des tribus
autochtones, nous découvrimes quasiment par
hasard la ruelle ou se trouwvait latelier de Régis
Loisel. Evitant les chats de gouttiére retournés a
létat sauvage qui, dans la nuit
devenaient des créatures terrifiantes, nous
parvinmes @ la porte du lieu tant recherché, et
entrames en Latelier du maitre, écartant un rideau
qui cachait au monde extérieur les lumiéres de ce
qui sy tramait. Loisel était la, derriere sa table a
dessin: "Entrez, dit-il, je vous attendais...”

La Quéte de I'Oiseau du Temps est une saga en

bande dessinée, réalisée par Reégis Loisel sur un
scenario de Serge Letendre, parue en quatre tomes
aux éditions Dargaud entre 1982 et 1987, prépublice
dans ce qui était @ lépoque Charlie Mensuel, puis
Pilote & Charlie. La structure de Uhistoire est
impeccable. Certains personnages sont pleins
dhumour, et la qualité du graphisme est indéniable:
il a le mérite détre non seulement trés personnel et
original, mais de plus -ce nest helas pas toujours le
cas depuis que la B.D est si & la model- il est
fantastiquement beau, quil sagisse du trait ou de la
couleur. Tout cela a apporté a cette série un succes
conséquent, puisque plus de 100000 exemplaires de

tombante,

chaque volume ont déja eté vendus, et traduits dans
9 langues! Cette réussite tient sans aucun doute
ausst a Lair du temps, qui fleurait bon les effluves de
donjons et de dragons depuis un certain temps: les
Jeux de roles et leurs univers trés inspirés de Tolkien
étalent deéja fort prises, et si Peélisse, pulpeuse
héroine de La Quéte a pas mal de rondeurs en
commun avec les sensuelles créatures de Frazeiia,
ce nest sans aucun doute pas par hasard... Le but de
cette quéte n'est rien moins que de sauver le monde
du retour de Ramor. Celui-ci est un démon
terriblement puissant qui menace de ressurgir dune
conque, o il fut enfermé dans la nuit des temps par
des dieux oubliés, et qui pourrait bien précipiter
toute vie dans une ere de ténébres. Sans ['Oisean du
Temps, impossible de parvenir a sen préserver, dou
le nom de la quéte. L'univers ainsi menacé, Akbar, a
tout du monde dhéroic-fantasy autheniique: on ne
sait trop st cest une Terre post-cataclysmique ouw un
monde tout différent. Des peuplades coexistent, dont
beaucoup sont non-humaines, et vivent selon des
rites o la magie est loin déire absente. Les
personnages principaux sont Bragon, homme Ggé et
féroce guerrrier @ la barbe blanche, Mara, princesse
sorciere au role ambigi et aux pouvoirs inquiétants,
LInconnu, une sorte danti-heéros plus maladroit
quhéroique, et enfin Pélisse, rouquine dont Iles
formes généreuses sont dailleurs la principale
motivation de UInconnu pour sétre embarqué dans
cette galére. Et il ne faut bien entendu pas oublier le
Fourreux, mystérieux petit singe bleu aux pouvoirs
insoupconnés, dont le sort est étrangement lié a
celui de Pélisse, sur L'épaule de laquelle il est
constamment juche.

La sociéte dedition de logiciels Infogrames sest
attelée a une quéte & peine moins ardue que celle de
I'Oiseau du Temps, @ savoir adapter cette quéte sous
forme de jeu daventure pour micro-ordinateurs.
C'est sciemiment que je n'emploie pas le terme, hélas
trop frelaté, de 'Jeu de role” ici, car bien des
specialistes en ce domaine persistent -et ils n'ont pas
tort, en fait- @ rappeler que les veritables jeux de
role nont en commun avec ce que Lon appelle ainsi
sur support informatique que les caractéristiques
heroiques et fantaisistes des mondes de véritables




Jeux du style "Donjons et dragons". Bref, cétait
loccasion de vous parler dun peu plus que des jeux
micro-informatiques puisqu’Infogrames, lancant ce
pont logiciel enire lunivers du jeu et celui de la
bande dessinée, nous permet vous parler du
monde fantastique s 'petits mickeys", en
remontant a la source, et en nous adressant
carrément au créateur du monde ci-dessus décrit et
depuls peu mis en petits "0" et en petits "1"..

Gen 4: Dites-moi, Loisel, comment ca s’est
décidé, tout ca?

Loisel: Ce sont des gens dlInfogrames qui mont
contacté Cl?our faire le jeu.

Gen 4: Ca remonte a loin?

Loisel: Il y @ un an, un an et demi que ca sest mis
en route...

Gen 4: Qu’est-ce qui vous a décidé a vous
lancer dans cetie aventure? L’appat du gain, la
silhouette de lattachée de presse, Dieu qui
vous a parlé?

Loisel: Jétais curieux de voir ce que ca pouvait
donner sur un ordinateur.

Gen 4: A propos, vous aimez les jeux vidéo?
Utilisez-vous de temps en temps des logiciels
graﬁshiques? Quelle est la machine que vous
utilisez? Vous avez déja renconiré Steve Bak?
Conseillez-vous vraiment Uachat dun disque
dur? Vous programmez dans quel langage?
Avez-vous atteint le dernier tableau de Bubble
Bobble?...

Loisel: Bon, heu... Te fatigue pas, je connais rien du
tout @ linformatique, jai jamais touché & un
ordinateur. En fait, Uinformatique, ca memmerde.
Gen4: Ah, heu, mgbll. Pffl.. Ben, glp! Bon, il y
a la moitié de mes questions qui servent plus a
rien, la... Va falloir improviser, hein. Heii...
Allez, au pif: & quel age avez-vous décidé de
faire de la B.D?

Loisel: A 7 ans!

Gend: Des influences?

Loisel: Ah, ben ouais: Walt Disney, hein... Wallace
Wood, Jack Davis, Gustave Doré!

Gen4d: Et les jeux de role? Ca a dit vous
influencer pas mal, pour la Quéte?

Loisel: Jy ai jamais joué. Je sais que ca existe...
Gend: Mpff... Gargl!

Loisel: Bon, si, jai déja essayé, en fait, mais cétait
pas dans de bonnes conditions pour y jouer

vraiment. En fait ca m’intéresse mais faudrait

prendre le temps.

Gen4: Mais revenons au jeu d’Infogrames: dans
quelle mesure avez-vous pu vous impliquer,
vous, dans la réalisation du soft?

Loisel: Eh bien, on a été a Villeurbanne, discuter
avec les gens qui montaient le projet, et, en fait, on
est beaucoup intervenus dans le scénario. On a émis
pas mal d’idées qui ont été utilisées. Pour les jeux
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«Gen 4 »

vidéo, on partait de zéro, Letendre et moi, mais on a
quand méme vraiment participé a lelaboration de
Lhistoire.

Gend: Justement, en parlant didées: le
scénario, c’est la méme quéte que dans la série
d'albums? :

Loisel: Ah non! Cest un autre scénario, avec les
personnages de La Quéte, mais ULhistoire est

differente. :

Gen4: Les images, ce sont des cases découpées
dans les albums, numérisées et retouchées?
Loisel: Ah non, non, pas du tout: dabord, taut ca a
été fait a la main, entiérement. redessiné par les
graphistes dInfogrames, deux nanas qui bossent
super bien. T'as qu'a voir les diapos (iciil y a un

instant de recueillement intense; pendant ce
temps-lad vous pouvez regarder les images décrans
}Jlis'ibges dans ces pages, ca meublera...). Cest beau,
ein?

Gend: Ah ouais, d’accoooooord! Coooool...

Loisel: Et puis, bien que certaines images aient été
reprises des albums, il y a pas mal de dessins
indicatifs que jai réalisés spécialement pour. Il y en
a pour les decors, dautres pour les créatures quon

peut rencontrer, des attitudes de personnages, un
peu_comme la préparation d’un dessin anime, quoi,
dailleurs y'a pas mal danimation dans le jeu, on
voit Pélisse bouger, et tout...

Gend: On voit Pélisse bouger?! Arghl!... Alors la,
J'ai vraiment hate de voir...

Loisel: Jai dii faire quelque chose comme 150
dessins, en tout... Tiens, regarde (nouvel instant de
recueillement, encore plus intense que le précédent.
En cherchant bien dans les pages de larticle, vous
pouvez en profiter aussi...). Bon, c’est vite fait, hein,
mais yen avait beaucoup a faire.

Gen4: Ah, dis done! Ah, ben dis done, alors...




Pfouuu! Ah, c’est vraiment super! C’est beau
comme, heu... Ben, c’est beau comme une B.D
de Loisel, tiens, c’est pas compliqué!

Loisel: Ef ce quils en ont fait ressemble vraiment,
J€tais surpris qu'on puisse faire des trucs comme ca
sur un ordinateur.

Gend: T’es content du résultat?

Loisel: Ben, jai pas tout vu, hein, cest pas fini, ils y
travaillent encore, mais Jjai vraiment été ¢
agréablement surpris. Jai vu ce qu’ils ont fait avec
“les passagers du vent”, aussi, cest pas mal du
tout...

Gend: Ouais, c’était une belle adaptation.

Loisel: Ef puis, ils ont crée entierement une musique
pour La Quéte, ils vont en faire un disque ol ils

_reprendront tous les théemes musicaux du jeu.

Gen4: Cest vraiment une expérience positive,
quoi...

Loisel: Completement!

Gen4: Si on te reproposait ce genre daventure,
ca te dirait de t'y remettre?

Loisel: Je ne serais pas contre...

Gen4: Et sur papier, en B.D pure et dure, tu as
d’autres projets? La quéte continue?...

Loisel: A}f Jai des projets, oul... Une adaptation en
B.D' de Peter Pan, et puis un album érotique...
Gend: Wow! Heu... Dis done, Au fait...

Loisel: Mmh?

Gen4: Tu voudrais pas nous faire un p’tit
dessin pour les lecteurs de Génération 42...
Loisel: Rien quexprés pour? Un Fourreux tigré, par
exemple?

Gend: Ah, ben ouais, tiens. Voila une idée
qu’elle est bonne! :

Loisel: Serritch, scrouitche-scriseritech, frott frott...
Scritche scroutichi (le micro est trés preés de la
feuille de papier)... Hop, voila le travail!

Gend: Ah, genial! Merci, m’sieur Loisell...
Loisel: Allez, maintenant hdtez-vous: le Grand
Bouclage se rapproche de plus en plus, il vous faut
maintenant écrire votre article et parler du jeu... Le
lecteur n'attend pas. Bonne chance!

Nous sortimes, et déja dans le ciel d’Akbar les deux
lunes prenaient dinquiétantes couleurs. Il se mit &
pleuvoir et nous primes le chemin du retour.

;f);;uf’ ne put sempécher de dire UAventurier en
chef.

-"Du calme, lui dis-je, du calme... Tout va bien,
désormais: nous avons notre interview! Rien ne
pourra plus nous arréter...”

Bruno Bellamy.
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Les Exclusifs
| LA QUETE DE L’OISEAU
DU TEMPS

INFOGRAMES
Systeme: ST / Amiga

Le jeu se déroule dans un
monde inconnu, type
“héroic-fantasy".

Dans ce jeu, vous pourrez
incarner Bragon, le
chevalier le plus brave et le
plus expérimenté de la
planéte, Pelisse, fille de la
sorciere Mara, ou encore

personne ne connait le
visage. Le but du jeu est de
récupérer le Congue du
Temps et de la donner A
Mara, de maniere & ce
g!u'eiie empéche le monstre

amor de detruire le monde.
Au début du jeu, vous ne
dirigez que 2 personnages:
Pelisse et Bragon. Il va vous
falloir récuperer les autres
personnages, car le jeu
etant difficile, il vaut mieux
étre plusieurs pour avoir une

narrateur de I'histojre permet
au joueur, en utilisant la

déplacer dans le monde
d'Akbar. Sept territoires
sont explorables: les Terres

lnconnu, un individu dont

chance de s’en tirer. Le

canne de celui-ci, de se

Eclatées, les Voiles

d’Ecume, les' L évres de
Sable, la Marche Blanche, le
Territoire du Rige, le Pays
des Fouiss, le Pays des
mille Verts et le dernier
territoire, celui ol se trouve
'oeuf de 'Qiseau du Temps.
Durant vos déplacement
entre les territoires, vous
aurez affaire a des merce-
naires, marchands, prétres,
druides ou monstres. Il est
possible de parler, troquer,
négacier, acheter ou

combattre avec chaque

personnage. Sivous perdez
un personnage, vous pourrez
quand méme continuer la

uéte, ce qui permet de
jouer longtemps sans avoir
a recommencer tout le
temps. Coté scénario, il A’y
a bien str rien a redire sur

‘ce jeu. Coté graphismes, ils

sant nombreux et superbes,
et les animations des
personnages qui marchent,
ou encore des lopvents et
carpateux sont superbes.
La Quéte de I'Oiseau du
Temps est denc un superbe
programme, qui devrait faire
partie des HITS de cette fin
d’année, surtout qu’il est &
la portéee de tous. Une
excellente adaptation basée
sur la bande dessinée.

COSMIC PIRATES

OUTLAW
Systeme: Amiga

Qutlaw est un label de
Palace, la société editrice
de Barbarian et ires prochai-
nement de Barbarian Il eh
oui. Cosmic Pirates est un
jeu, ou plutot des jeux
d’arcade...

Vous devez, dans un
premier temps, gagner des

points de renommée en

jouant sur des simulateurs
de combat. En faif, ceux-ci

S'apparentent a des consoles

de jeux darcade, chaque
console ayant son propre
jeu. Une dizaine de jeux
différents sent ainsi pro-
posés au joueur, la plupart
étant tout de méme d'excel-
lente qualité (ce sont des
jeux du type “Astéroids",
etc...). Une fois votre score
assez important, vous choi-
sissez volfte vaisseau et
partez en mission, pour de
vrai, oui, pour de wvrai. Il
vous faut, dans chaque
secteur, abattre suffisamment
d'ennemis pour pouvoir aller
dans le secteur suivant.

Chague lieu scrolle de

maniere multi-directionnelle,
et de nombreux ennemis vous
attaguent. Vous pouvez aussj
attaquer des vaisseaux de
marchandises, en forme de
poissen (Fish!), et une fois
que Vvous en avez /pris
possession, le diriger dans
une phase de bonus ol
vous est possible de tout
tuer (il est assez drole a ce
‘moment de diriger un
vaisseau qui fait plus gue
I'écran, soit un sprite
vraiment énormel). Cosmic
Pirate est superbe graphi-
quement, rapide, et original
pour ce qui est des jeux
proposés. |l risque de faire
un malheur, lors de sa
sortie, prévue pour l'année
prochaine.

PERSIAN GOLF
INFERNO

- MAGIC BYTES
‘Systeme: Amiga/ ST

Vpici un jeu qui ne sortira
‘pas avant I'été prochain,
mais dont nous vous parlons
maintenant.car la préversion
que nous avons pu voir
nous a vraiment impres-
sionné. =
Le jeu se passe sur une
immense plate-forme
pétraliere, au large du CGolfe
ersique. Une prise d'otage
a eu lieu sur la plate-forme,
et de nombreuses per-
sonnes ont éteé tuees. Cing
personnalités ont été prises
en otage, et une bambe
atomique d’une mégatonne
a été installée a bord de la
plate-forme. Vous faisiez
partie du commando réuni
pour la mission de sauve-

- tage, mais un accident entre

les helicopteres a provegué
une explosion, et vous étes
le 'seul survivant de ['équine
aarriver sur la plate-forme.
Telle est la situation au
début du jeu, et il ne vous
resie plus que trente
minutes pour sauver les
otages. B
Le jeu trés violent, ce gui
est étrange puisqu’en
Allemagne, les simulateurs
de vol sont déja interdits,
alors on voit mal ce pro-
gramme, de conception
allemande, sottir la-bas.
Le jeu, vu de profil, permet
de se déplacer sur plus de
250 eécrans selon un

-scrolling dans huit directions

et comporte plus de 500
animations pour les per-
sonnages. En attendant plus
de détails, voici toujours.
guelques ghotos du jeu, tel
qu'il est actuellement.
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Les Exclusifs
EXPLORA Ii

INFOMEDIA
Systéme: Amiga / ST

Moins d’'un an aprds le
fabuleux Explora, alors que
le soft est ‘en train de se

vendre comme des petits

pains  en Angleterre, la
suite, simplement nommeée
Explora If, est déja annoncée.
Lhistoire commence 14 oU
Sarretait la premiére partie,
Vous vous tenez prét &

repartir en 1922, et remontez -

dans Explora, la machine &
remonter le temps inventée
par votre grand-pere. Vous

| appuyez sur le bouton de

mise en marche et paussez
la manette permettant le
vayage dans e temps. Vous
ressentez a nouveau ce desa-
gréable picotement dans [e
dos, et commencez votre

- retour vers votre époque.
Seudain, un terrible sifflement

retentit, et voila qu'Explora
veus envoie dans un monde
inconnu. Un petit probléme
technique a fait que la ma-
chine est & cours du métal
Qui lui est si indispensable
pour son alimentation. Vous
etes sur un navire digne de
ceux de la mythologie..

Drailleuts... Explora Il vous

 fera vivre de nouvelles aven-
tures dans le monde des
légendes, celui des mous-

etaires, et méme celui du
et o :
Explora Il est aussi un
nouveau systeme de jeu, ou

il 'y a plus de direction

mais ou il est seulement
possible d'avancer ou de
reculer.

- Explora Il comporte plus de
. graphismes, qui sont encore

plus beaux gue dans le

 premier jeu. Il y a aussi des
.d_laiog:u__e_'S, aussi varies gue

nombreux, et meme parfois
oses. A ce propas, lamour
. est aussi au repdez-vous
dans Explora Il puisque
VOus rencontrerez de nom-
breuses femmes, ceraines
bonnes et dautres pius
méchantes... Toujours plein
d'animations superbes, le jeu
s'annonce Vraiment fantas-
. tigue, encore mieux que le
B_rem_ ier, ce qui est peu direl
livement la sortie, en
janvier 89, de cette superbe
aventure, ~ entiérement en
frangais, faut-il le rappeler.

_scenarios

LES PORTES DU TEMPS

LECEND ©
Systeme: Amiga/ ST

- iQ’?Qi.jc_:i';:‘e"'r:.mi-seu_r_a__hez premier
logiciel de Legend Software.
. Cette nouvelle société sur e

marché se propose de créer

des jeux basés sur des
trames historiques et des
qui . tiennent

debout.

Les Portes Du Temps a
donc été réalisé dans ce
-seps, puisque tout en étant
un jeu d'aventure, il propose
‘d'apprendre quelques élé-

ments historigues,
stoire  commence au

L
XXllieme siecle: vous étes

un savant qui doit sauver les
civilisations du _P_ass_é. En

effet, & la suite d’une expé-
rience "malheureuse”, des

personnes ayant été conta-
minges par un virus morel
se sont retrouvées télé-
porter dans le passé, aptés

avoir envahi un laboratoire
‘secret ol des expsriences

sur la quatrieme dimension
étaient en cours. \ous

disposez de quelques jours

pour retrouver ces individus,.
avant qu'ils ne contaminent
d'aufres personnes et chan-
gent ainsi le couwrs de |
Fhistaire. _ -
e jeu permet ['utilisation de
la souris pour les taches les
plus simples, mais un inter-
préteur visiblement puissant
permet d'entrer des com-
mandes plus complexes.
llistré: dp_ar' plus de 200
écrans, dont certains ont ['ori-
_ginalité d’avoir un serolling, le
_jeu est immense et permet
au joueur de visiter de
nombreuses époques. lLes
écrans sont pour la plupart
superbes, et la musique de
qualité ne fait g’améliorer
la qualité de ce logiciel, déja
prestigieux grace a son
‘Scénario de bonne qualité.
‘Comme quoi en France, il y
a des gens qui sont c:_apab.[._as
de faire de bons jeux d’aven-
ture... L :
Aprés  Explora, et en
attendant Explora Il Les
Portes du Temps, dont la
sortie est prévue pour [a fin
de l'apnée, vous permettira
de " vous relancer dans
Iexploration du Cantinuum!

it chic pour nous netire toujours dans des
| g{ﬁt:};ns ;&r‘:]]gnses, 51 tu restes plante 1a, tu vac
offrir a cette fnibu cannibale, dignement representee

a0 con chel, ‘Un PEPAs inpcpere...

flots somues_dans 1 apparfennt TESERvVe aux Fewnes
i’: intmli!mhems,'ma,)ut !l shogun

u.l-mll. He troublons pas 1a jeune personne qui

tha-no-yu, ses

1 G srepare 1o s wpuvenents gracieux sont
; enent agreables a voir !
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Les Exclusifs
CRAZY CARS I

TITUS
Systeme: Amiga / ST

Ceux qui commengaient i
se . lasser des productions
Titus vont étre surpris par
ce progrés soudain dans la

ualité. Pas si  soudain
(NDLR: Faudrait savoir ce
que tu veux..), car Galactic
Conqueror annongait deja un

changement dans le niveau |
des jeux de cette marque,

mais |a, il faut avouer quils
atteignent une  qualité
remarquable et remarquée.

Yous voici donc au volant
d'une des plus prestigieuses
voitures du moment, la F40

(NDLR: qui c’est qui me doit
un repas?). Votre but est de
rallier une ville des FEtats-
Unis, en partant d’une autre.
Helas, veus disposez de tres
peu de temps pour cela, ce
qui va vous obliger a rouler
trées  vite. Et que se
passe-t-il lorsque l'on roule
2 toute vitesse? Hein? Eh
bien la police apparait et
tente de wvous arréter

(NDLR: les sagouins..). [l

faudra done, tout en évitant
‘une sortie de route, échapper
aux voitures de police en
prenant les embranchements
‘qui sent apnonceés par les
panneaux indicateurs. A ce
propos, toutes les routes de
Crazy Cars /I sont des

routes existantes, et [a

carte qui vous permet de
Vous repérer est totalement
réaliste! Attention aussi aux
barages qui vous obligeront
2 sortir guelques instants de

' |a route, ce qui est toujours

dangereux quand on roule a
320 et gu'il y a des poteaux
de taus les cotés.

Crazy Cars Il est vraiment

etonnant. D'abord, il se
distingue des autres jeux
automebiles par le fait quil
ne s'agit pas d'une course
entre plusieurs voitures, et
quil faut ici se repérer,
prendre les bons embran-
chements, comme dans la
réalité, quoil De plus, la
voiture se conduit tres bien,
ce qui est trés appréciable,
Mais ce n'est pas toutl Les
graphismes sont superbes,
et le défilement de la route
est incroyable. On est loin
des habituels scrollings a
barres comme dans Crazy
Carsou Turbo Cup.

lei, Fimpression de vitesse

est donnée par les nombreux
objets qui bordent le bord de
la route, et qui sont parti-
culierement détaillés. Par
exemple, le fait de repré-
senter les poteaux élec-
trigues avec fes fils est une
trés bonne idée, et montre
que chez Titus, on est
capable de faire de bien

belles choses. Crazy Cars /I

s'annonce comme un super
jeu, qui marque incontes-
tablement un tournant (¢’est
le cas de le dire) dans la
roduction des jeux Titus.
nutile d'ajouter que nous
I'attendons impatiemment!

CASTLE WARRIOR

DELPHINE SOFTWARE
Systeme: Amiga / ST

Second programme de chez
Delphine, Castle Warrior est
aussi  étonnant que: Bio-
Cbaféer.ge, également pré-
senté dans cefte rubrique.
Castle’ Warrior est un jeu
d'arcade qui peut rappeler
par certains coteés le fameux
Dragon's Lair, mais dont
certaines scenes sont trés
originales. En tout cas, le
maitre mot de cette réali-
sation est beaute. Les
graphismes sont superbes,

encore plus beaux gue ceux
de Psygnosis et c’est peu
dire. Sivous pouviez voir les
sprites! lls sont énormes,
trés beaux et superbement
animés. Enfin, parlons tout
de meme du scénario.

Votre pere est mourrant et
vous devez retrouver un
slixir paur le guérir. Le dit
elixir est détenll par un trés
puissant sorcier, qulil va
vous falloir combattre.

Dans une premiere partie,
votre duerrier avance dans
un couloir et doit éviter les

mains qui sortent des murs,
ainsl gue les vagues de

monstres qui  Fattaquent.




Quelques gros monstres
trainent dans la région,
monstres qui n’hésitent pas
a vous lancer des boules de
feu., Heureusement, votre
dextérité légendaire vous
permettra, si vous &tes
assez doud, d'éviter une
mort brutale.. A la fin du
tableau, vous devrez affronter
une bestiole assez énorme,
ui tentera de vous écraser
e ses mains. |l faudra le
tuer en langant votre lance
correctement, ce qui ne
sera pas vraiment simple...

Dans la seconde partie,
vous montez a bord d'un
canoé. Il faut éviter les

stalagtites qui tombent ainsi

ue |es poissons qui sautent

e tous les cotés. Vous
disposez d'un bouclier pour
éviter tfout ce qui vous
tombe dessus, mais il vaut
tout de méme mieux naviguer

de maniére a ne jamais étre
en dessous dun passage
dangereux!
Ensuite, il faudra traverser
une salle en sautant de
corde en corde, descendre
sur un plateau comme dans
Dragon’s Lair, en évitant les
nombreux monstres qui
tenteront de wvous faire
tomber, et enfin, affronter le
sorcier. Mais ce ne sera pas
fini, puisqu’il vous faudra
revenir sur le dos d'un
dragon, en combattant les
créatures aériennes  qui
essaieront d'arréter votre
ériple ici... Rien que ga.
oici déja %ueelques photos
de ce superbe produit, dont
la musigue sera aussi revo-
lutionnaire que celle de
Bio-Challenge.
Comptez sur moi pour vous
en dire plus, dés le prochain
numero.

DRAGON NINJA

OCEAN FRANCE
Systeme: Amiga / ST

Nous venions & peine de

nous remettre du choc Opé-
ration Wolf que se dessine
déja a I'horizon le prochain
produit Océan adapté par

I'équipe de programmation
francaise. Encore une fois,
le jeu s'annonce parfait.
C’est simple, cette fois-ci,
on ne voit presri‘ue pas la
différence entre |'arcade et
I'adaptation, a tel point que
Fon se demande quel est
Foriginall Les sprites sont
aussi gros et aussi beaux, le

« Gen 4 »

=iEL APSED TIME

BAAL

PSYCLAPSE
Systeme: Amiga / ST

Voici le tout prochain jeu
venu de chez Psygnosis:
Baal, le Dieu du Mal a
dépéché des hordes de moris
vivants pour aller voler une
arme supreéme. Votre mission
consiste a récupérer I'arme,
ce qui n'est pas une mince
affaire car elle est constituée
de 18 morceaux. Pour ce
faire, vous devrez diriger
votre guerrier parmi les
deux niveaux qui vous sont

proposés, et si vous réus-
sissez a retrouver tous les
morceaux, le troisitme et
dernier niveau souvriront 3
vous... et vous pourrez enfin
affronter Baal.

Jeu darcade et de
stratégie, Baal est fait de
250 écrans qui scrollent
selon huit directions, et
possede prés de quatre
cent piéeges et de cent
monstres. Les graphismes
et les sons, seront, bien sir,
dignes de Psygnosis. La
sortie de Baal est prévue
pour trés tres bientot.

scrolling est parfait, tant sur
le ST que sur PAmiga.
L’animation n'est pas mal
non plus, ce gqui vient
parfaire le tout. Le jeu, c}ui
devrait étre prét pour la fin
de 'année permettra certai-
nement & deux joueurs de
jouer simultanement, ce qui
apportera un plus a ce jeu
déja tres intéressant a jouer.
Pour ceux qui ne le
connaitraient pas, rappelons
simplement qu'il s’agit d’un
jeu d'arcade dans lequel
Vous jouez un guerrier qui
doit combattre des ninjas et
autres persennages sympa-

thigues! Le but du jeu est de
sauver le président, enlevé
par ces troupes terroristes.
Composé de  plusieurs
tableaux et decors différents,
le jeu S’annonce vraiment
tres bien, et prouve gue
I'équipe d’'Ocean France est
décidement tres douée pour
les adaptations. Au wvu
d’Opération Wolf et des
débuts de Dragon Ninja, on
peut maintenant espérer
que lWec Le Mans sera
excellent, ce qui n'était pas
sir auparavant tant Ia
c_c;nversion s’annonce diffi-
cile.




Les Exclusifs
VROOM

- LANKHOR
Systeme: ST

Si vous n'avez pas encore
une seule course automobile
pour votre ST ou si vous

étes 1ou10urs alarecherche

de Pultime course, ne

cherchez plus, vous venez

de trouver ce qu'il vous faut.
Vroom est un programme

; gu: aura demande beaucc}up?
e travail a I'équipe de

Lankhor, puisque voila un
‘an qu’on vous en parle,

mais il est maintenant |
dire
‘que le femps a porté ses

guasi-fini, et on peu

fruits.
Vrooom est la course de

voiture la mieux réalisée
‘disponible sur ST. Les

graphismes sont superbes,

St
excellentl Coté graphisme,
on peut apprecier le fait de
voir les mair du
tourner le volan‘[ ol encore
les voitures que I'on
dép que 'on peut voir

_réalisazmn clest I'im-
Bmssmn de vitesse qui est
bien rendue. Clest simple, je

n'ai jamais vu quelque

Vroooom. Avec plusieurs
circuits, [*arrét au stand
pour. chan?er les pneus ou
refaire le p
_fait de pouvoir jouer en

P aire de Vrooooom LA course
‘de voiture du mom

| en revient toujours pas!

GREND BETA OF SuSTEIS
ELTL«‘ = e

t’ammahnn est parfaite etle
pour du ST, |

pilote

‘sous tous les angl es. Coté

chose d’aussi rapide que

sin, et surtout le.

réseau, par modem, et |
eut-étre par Minitel Vo nt

tout cas, 2 Génération 4, on

- AFTERBURNER

ACTIVISION
Systeme: ST

Ca y est, nous avons enfin
vy Afre.rbumer et
pouvons vous dire qu'il est
superbe. Programmeé par
l'équipe qui a fait Starglider /i,
e }eu est graphiguement

MECHANIC WARRIOR |

LANKHOR
Systeme: 8T

Ce programme, dont Ia
premigre partie devrait
sortir d’ici janvier 89 est un
jeu d’ arcade assez simple,
mais suparbement réalise. |i
s’agit d’un jeu télévisé
destiné a sélectionner les
sersonnes habiles. l vous
aut combattre des
monstres dans un monde

vaste, ol le paysage scrolle
ha"?tzontaiement Vous
dirigez un robot qui prend la
_moitia de I'ecran,
étonnant, surfcut--q 2
sprite est particulierement

_bien animé. Coté graphismie,

on dirait du Psygnosis ce qui
rend le jeu vraiment
attrayant. La secende partie
de ce jeu n'est actuellement
qu'un projet, mais allierait la
strategie 2 cetta partie

arcade.

e qui

nous

tres proche de [larcade, |
_ malis c'est surtout la rapidite
du jeu qui est exemplaire,

- car tres proche de celle de :

Parcade. Toutes les phases

et présematlnns présentes

dans l'arcade se retrouvent
dans la version ST, gue ce
soit le moment ol Pon refajt

le plein ou celui ol on

décolle du porfe avions.
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Les Exclusifs

G-NIUS

LANKHOR
Systeme: ST

Voici le prochain pro-
gramme de chez Lankhor,
qui devrait sortir juste aprés
le magazine. Dans G-Nius
vous jouez le réle d’un robot
se trouvant a bord d*un
vaisseau qui vient de
s'ecraser sur une planete.
Le vaisseau est en train de
tomber en ruines, et le petit
robot se trouve au dernier
étage. Envahi par de
nombreux ennemis, le
vaisseau s’écroule de plus
en plus vite. |l faut réussir 3
eviter les divers robots qui
déambulent, voire leur tirer
dessus pour obtenir de
I’énergie ou des armes
supplémentaires, mais aussi
eéviter les nombreux pieges,
écroulements et autres

dangers qui abondent.

Bénéficiant de graphismes

superbes faisant penser &
un dessin anime, ainsi que
d’tine animation sans faille,
G-Nius est un programme
original qui plaira a tous les

‘amateurs d'arcade/aventure.

De plus, il est possible de
générer différents
vaisseaux, ce qui donne au
jeu une duree de vie
importante. G-Nius est aussi
original et aussi bien réalisé
gue la plupart des produits
e chez Lankhor.

NECRON

16/32 EDITION
Systeme: ST

Apres Skrull, voici le second
jeu crée par I’'équipe de
16/32 Edition. Necron est un
jeu d'aventure ol I'arcade

est aussi représenté lors

des combats contre certains
monstres., Se jouant
entierement a la soutris,

Nécron est basé sur un
scépario de SEF. Un
gigantesgue cocon envahi
peu a peu une ville, aupa-
ravant bien tranquille. Vous
décidez d’entrer dans |e
cocon pour détruire le mal

‘qui s’y cache. Vous y décou-

vrirez un monde étrange et
fralerez la mort de nom-
breuses fois. Ce jeu sera
dispenible d'ici [a fin de
I'année.

PURPLE SATURN DAY

EXXOS
Systeme: ST / Amiga

Aprés I'Arche du Capitaine
Blood, Purple Saturn Day
est le second programme
de la gamme Exxos.

Chaque année, prés de

Saturne, se déroulent les
Jeux Olympiques Intet-
galactigues (On se croirait

chez Dorothée...). Aprés

avoir choisi la race gue vous
alliez représenté, les jeux
commencent. :

La premiére épreuve se
déroule dans les anneaux de
Saturne. Il faut naviguer
dans une ceinture d’aste-
roi des, le plus rapidement
possible, de maniere a étre

‘devant votre concurrent.

Une fois premier, vous ne
marquez des points qu’en
passant a droite de
certaines épaves et a
gauche d'autres, ce qui
vous oblige a ralentir pour
ne pas en rater..donc votre

concurrent vous rattrape, et
an recommence. L'épreuve
se termine lorsque vous
avez fait un tour complet
des anneaux.

La seconde épreuve
rappelle Ballblazer dans sa
présentation, si ce n'est
quici, il faut tirer sur le
ballon qui éclate en de
nombreuses petites boules
qu’il faut rattraper pour
marquer des poinis.

La troisiéme épreuve est
trés complexe a expliquer.
Vous devez ouvrir des
canaux pour gue I'énergie
circule pour que certaines

diodes s’eclajrent, ce qui

Eerme_t d'allumer le loge
XX0Ss qul se frouve au
centre de I'écran. Pendant
que vous faites ceci,
Pordinateur en fait de méme
et essaie méme de vous
empécher d'accomplir votre
mission, soit en vous
poussant constamment, soit
en prenant votre énergie.

La derniere épreuve, la plus

belle, est le saut en
longueur dans le temps.
Apres avoir tendu un ressort

‘en ramassant des boules

d'energie, vous étes
Eropu!_sa dans le temps. Un
ilm se déroule devant vos

yeux, montrant I'evolution

compléte d'un race. ;

Les graphismes de ce jeu
sont superbes, et de
nombreuses originalités en
font un jeu d’arcade de la
classe de ['Arche du
Capitaine Blood.




MAUPITI ISLAND

LANKHOR
Systeme: ST / Amiga

La suite du Manoir de Morte-
vielle arrivera bientdt sur les
écrans du ST, puis de
I’Amiga. Si tout se passe
bien, le jeu sera disponible
pour Noél, et il risque bien
d’étre une des plus grosses
ventes du premier trimestre
89.

On retrouve dans Maupiti
Isiand le méme heros que
dans le Manoir, soit Jérome
Lange. Alors que ce dernier,
en vacances, était en
croisiere, une tempéte
oblige le bateau a accoster
sur une ile pour réparer les
avaries. L'1le est assez
déserte puisqu’il n'y a qu'un

autre bateau, présent sur
I'Tle pour les méme raisons,
un vieil homme, quelgues
habitants et une maison de
prostituées.

L’histoire commence avec
la disparition d’une
prostituee, et Jérome ne va
tarder a ouvrir son enquete

our la retrouver.

e logiciel est encore plus
fantastique que le Manoir,
puisgue les graphismes sont
superbes, I'histoire bien
ficelée, que les personnages
parlent toujours aussi bien,
mais qu’il est possible
maintenant de confronter
plusieurs déclarations... Bref,
c'est le Manoir en plus
complet, plus beau et
encore plus passionnant. Un
des must du début 89!

IRON TRACKERS

MICROIDS
Systeme: ST

Iron Trackers sera le
rochain jleu de chez
icroids. |l s’agit d’une

course de Quad, mais une

course ol la mort vous

%uette a chaque kilométre.
n effet, vous et un ami

allez faire la course, tout en

vous aidant dans les
moments difficiles. Le but
est pour chacun de
ramasser les morceaux d'un
cheque, les morceaux étant
dispersés dans toute une
ile. Sorte de chasse a
Phomme, la course est

H /19H 30 TEL. : 40 38 02 38

dangereuse car avions,
héelico, quads et side-cars
seront & votre poursuite,
ue ce soit dans la forét, le
ésert ou encore les
montagnes. Peur gagner, il
faut etre patient et diplo-
mate, et votre alliance avec
votre concurrent sera
primerdiale..jusqu’a ce que
vous le laissiez tomber pour
terminer la course, seul!
On retrouve dans /ron
Trackers la qualité graphique
et la rapidité de Super Ski,
mais le jeu est beaucoup
Flus complet et intéressant.
| sera possible de jouer seul
avec l'ordinateur ou a eux,
et le jeu est prévu pour la
fin de I'année.

notre rayon
occasion

NOEL
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PROMOTION Pour tout achat d’'une console, SHOOT AGAIN vous offre
un bon d’achat de 50f a valoir sur tout le magasin.

SHOOT AGAIN
CLUB
v

- Obtenez des points
en achetant chez
SHOOT AGAIN.

- Echangez vos points

contre des cartouches.

- echangez vos cartouches

contre des points.

SHOOT AGAIN
IMPORT
v
Tous les mois
SHOOT AGAIN
VOYAGE POUR VOUS
et vous assure au moins
une cartouche
en IMPORT.
SUPER !

SHOOT AGAIN
PREVIEW
v
L’exclusivité des
NEWS et I;REVIEVYS
ur toutes les consoles
55t chez SHOOT AGAIN.
Liste au magasin.
Consultez notre reporter.
OUAHO!

SHOOT AGAIN
Trucs & Astuces
v
Venez JOUER,
DECOUVRIR
vous ECLATER...
Mettez SHOOT AGAIN
a I'épreuve.
Ne pariez pas...
I;}EME T

SHOOT AGAIN C'EST L

Ecrivez, telephonez, demandez votre carte de club %ratuite. Avantages multiples.

Description et fonctionnement de la carte clu

par retour de courrier.
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Payez votre console Nintendo ou Sega en deux fois, soit 495 Fx2.

VOUS PENSEZ CONSOLES ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE




Les Exclusifs
BARBARIAN Ii

PALACE
Systeme: Amiga/ ST

Barbarian Il arrive... GCette
fois-ci, c'est promis. Nous
avens pu en Vvoir une
version ol tous les niveaux
étant présents, et oll il ‘o’
avait plus que la jouabilité a

regler, et je peux vous
annoncer gque c'est une
totale réussite. :
Les graphismes sont

nettement plus beaux que le
premier, sans pour autant
atteindre le summum de ce
que l'on peut attendre sur
ST ou Amiga.

Heureusement, ceci est
compensé par une ani-
mation des meilleures, et
par l'un des jeux les plus
prenants du moment.
Dans ce second veolet des
aventures du barbare, vous
ouvez soit jouer e
arbare, soit la princesse
que vous avez libérée lors
u fameux premier volet.
Comprenant quatre lieux de
jeu, cette seconde partie
n'a plus rien a voir avec la
premiere, puisqu’il s'agit ici
d'un jeu c'arcade/aventure,
ol il vous faudra combattre
des monstres aussi

nombreux gue répugnants,

BBV

ce qui est peu dire quand on

connait leur fréquence

d'attaque. Les niveaux sont
les pidges aussi,

divers,
mais ce qui est le plus
etonnant c’est l'imagination
des aufeurs pour ce qui est
des attaques des monstres.
Du poulet-mutant au dine-

saure deglutisseur de tétes,
tout y passe et je passe sur
les plus atroces.. Barbarian Il
bénificie de plus de scns
digitalisés  excellents, ce
qui, avec les qualités citées
ci-dessus, devrait en faire
un: des hits de cette fin
d'année.

EAGLE RIDER

MICROIDS
Systéme: Am _iga 8T

Voici le tout tout tout début
d’'un soft qui sera Visi-
blement Fun des hits de
'année prochaine. Ne pou-

vant vous parler longuement

de la réalisation du jeu car
elle n'en est vraiment qu'a
ses débuts (encore que je
peux déja vous dire que les
debuts sont bonsl), voici
Phistoire d'Eagle  Rider.
Aprés une guerre entre les
humains et les cyborg, les
derniers rescapés humains
se sont réfugies sur la Terre.
Mais Fennemi avance vite,

avoir localisé

et rien ne semble pouvoir
les sauver..jusqu’au jour ol
VOuS 'vous échappez de la
planéte ghetto Proxima XI, en
Vvous emparant du nouveau
chasseur Eagle, un chasseur
ultra-sophistiqué. Vious allez

devoir combattre les troupes

ennemis et trouver la planete
mére des _Cybor?, ou, aprés
e Cerveau
Cyborg, vous devrez e
detruire et ainsi mettre fin a
la terrible guerre. _
Le Leu sera composé de
nombreuses phases d'arcade
en 30, un peu dans le style
d' Afterburner... ce qui promet!
Nous vous reparlerons de ce
logiciel au fur et & mesura
de son évolution.
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SPITTING IMAGE

DOMARK
Systeéme: ST / Amiga

Le jeu basé sur la plus dréle
série télévisée anglaise
arrive bjentot en France. I
s'agit de Spitting Image:

The Game, en francais
Portraits Crachés. Dans ce
jeu ou toutes les
personnalités politique et du
Show-Business du monde
entier sont parodiées, vous
devez choisir un leader
Earmi Tatcher, Reagan, le
Pape, et bien d’autres. Le

but du jeu est d'éviter une
?gerre, el, pour cela, de
aire baisser la popularité de
chacun des leaders et le
combattant. C'est donc un
Jjeu de combat, mais ol |es

coups sont spécifiques aux

personnages qui y
participent, et sont pour la
F_Iupart completement

oufoques. Les
commentaires sont fait par

des gens comme Stallone;

ce qui ne manque pas de
piquant... Le jeu s’annonce
donc tres bien et trés drole,
mais vous en saurez
beaucoup plus le mois

prochain!

TITAN

TITUS :
‘Systéme: Amiga /'ST

Titan sera le programme de
fin d'année de chaz Titus. |l
s’agit d’un casse-briques
trés trés tres complet, et

our commencer, I'écran de
jeu fait plusieurs écrans et
scrolle dans tous les sens.
De plus, il'y a des briques

i

Barticuﬁérement original. -

gui' ne peuvent étre

eiruites que par votre

raquette, et plein d’effets de
ce style. Le nombre de
niveaux est important ainsi

que le nombre de type da

briques, ce qui donne au jeu
une durée de vie énorme. A
noter que la réalisation est
excellente, surtout sur la
version Amiga ou ls jeu se
déroule en plsein écran
overscan, et ol le scrolling
est vraiment trés trés fluide.

FISH

RAINBIRD
Systeéme: Amiga / ST

Fish, ce qui veut dire
poisson en anglais, est le
tout dernier jeu d’aventure
de |'équipe de Magnetic
Scroll, ceux qui nous ont
deja donné les superbes
Pawn, Guild Of Thisves ou
encore Corruption. On peut
dire que si Jinxter était un
peu fou, Fish lest tota-
ement.
Dans ce jeu, vous jouez le
role d'un poisson, ce gui
F?_u_t sembler étrange, mais.
ish, c’est un truc qui fait
vraiment rire les anglais, et
puis ga fait référence a des
tas de trucs comiques que
j& ne peux Ep_as- Vous.
‘expliquer ici.. Enfin, dans

Fish, vous jouez le réle d’un
‘poisson rouge qui passe
tranquillement sa vie dans
son boeal, lorsqu’un cha-

”m; 2 brack

_ ity the o
dropped by sose mrthinking

et Jestlet and exasine it _

lang singe g

teau en plastique vient per-
turber votre repos.
Vous décidez d'explorer ce
lieu qui vient troubler les
-eaux claires de votre bocal,
et quelle ne sera pas votre
surprise ‘en y découvrant
Dagon, le Dieu des mers. A
peine présenté a celui-ci, il
vous confie une mission qui
vous permettra d'explorer
trois mondes, chacun étant
le lieu d’'une mini-aventure.
Que dire de plus si ce n'est
que Fish est le jeu le plus
humoristique créé cette
année par [léquipe ds
Magnetic Seroll, que fon
retrolve certains gags des
Menthy Python, et que les
graphismes sont parmi les
Elus beaux qu'ils aient fait.
‘interpréteur est toujeurs
aussi bon, ce gui veut dire
que Fish devrait faire un
malheur chez ceux qui
comprennent I'anglais, et qui
pprecient 'humour anglais...
oUs en faisons partie!

g lont. Baghe you should ik

Bokever, |

! ol
no hand kolds and no satety line.
§ al you, in @ vacani sammer,

Sexakine gargoule and then g0 doun _
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. GENERATION 4 ET US GOLD

présentent

THUNDER BLADE

A Toceasion de la sortie de Padaptation de ce fabuleux jeu de chez SEGA, US Gold et Génération 4 vous proposent
de participer & un grand concours national, dont le premier prix n’est autre qu’une vraie machine d’arcade
"Thunder Blade", en version simulateur Upright!

Comment participer 2 ce grand concours? C’est simple, il suffit de répondre aux dix questions posées ci-dessous, de
bien lire Génération 4, et de courir acheter Thunder Blade dans lequel se trouve le bulletin réponse, ce qui vous
permettra, dans un premier temps, de jouer & cette incroyable adaptation du jeu d’arcade, testée dans ce numéro 2
la page 48. Si vous participez au concours, vous aurez en plus 'occasion de gagner I'un des nombreux prix offerts
par US Gold, et pourquoi pas d’avoir chez vous, le vrai Thunder Blade (bande de veinards, et dire que moi je suis
| interdit de jeu!). Il aurait déja été idiot de rater la sortie de Thunder Blade en temps normal, mais avec de tels lots
| a gagner, cela devient quasiment un devoir de l'acheter!

LES PRIX

ler prix: une machine d’arcade "Thunder Blade", en version simulateur Upright.

2ieme prix  : 1 Studio 100 Amstrad. 3ieme prix: 1 Chaine MX300 Amstrad.

4-101eme prix : 5 logiciels US GOLD 11-100ieme prix: 1 logiciel US GOLD.

LES QUESTIONS

1) Combien d’étoiles y a-t-il sur le logo d'US Gold?

2) Quel est le pont que l'on voit en arriére-plan dans I'épreuve de footbag de California Games (Epyx-US Gold)?

3) Comment s'appellent les quatre héros de Gauntlet 2 (US Gold)?

4) Dans Impossible Mission 2, comment s'appelle le chef de Torganisation que vous devez combattre (Epyx-US Gold)?

5) Quelle bataille célebre est retracée dans 1943 (Gol)?

6) Quelles armes spéciales, pouvez-vous récupérez dans Roadblasters (US Gold)?

7) Comment s’appellent les deux fréres auteurs de Leaderboard (Acces-US Gold)?

8) En lisant attentivement le numéro de décembre de Génération 4, donnez le nombre de fois ot1 "Thunder Blade”

est <]:ité (sc))us toutes ses formes, y compris les publicités US Gold, EPyx, Go! et Capcom, mais hors toutes les autres
ublicités).

g) Quel est le mois et quelle est 'année de création de US Gold?

10) Quel était le métier de Geoff Brown quand il a fondé US Gold?

Si jamais il y avait des ex-aequo, ils seraient convoqués pour une épreuve finale sur la machine d’arcade!

Date limite des réponses: ler Mars 1989.
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BIO-CHALLENGE

 DELPHINE SOFTWARE

Systeme: Amiga / ST

Aie aie aie! Voila un jeu
%u_t va faire parler de lui.

Jjo-Challenge est un pur
jeu d'arcade, complétement
original, mals dont les
gualités le mettent a la
hauteur des wrais jeux

darcade. Tenez-vous bien:
166 couleurs a l'ecran,

scrolling horizontal
differentiel sur de nombreux
plans, animation digne des
dessins animes, graphismes

| excellents, et une musique

qui va revolutionner le
monde de la  micro:
Bio-Challenge a tout dun
jeu pour  féter le
icentenaire de la

‘révolution, tant il risque d'en

declencher une.
Nouvel éditeur, Delphine
frappe trés fort, d'entrée de
jew, avec ce logiciel, prévu
pour la fin de I'année. |l faut
dire. que -I’éc}uip’e de
Bio-Challenge n'est autre
gue celle qui a déja realisé
pace Harrier sur ST, ce qui
est peu dire, mais I, ils ont
vraiment fait fort. :

Parlons quand méme du jeu..

Vous jouez le mle dun
robot qui doit détruire tous
les ennemis présents sur
chague tableau, de maniere
a4 passer a la wvague
suivante. Pour ce faire, il
vous faut faire tomber les
plagues sur les ennemis, ce
qui les transforme en un
vulgaire tas de ferraille. Il

existe bien sir un nombre

important de coups

| différents permettant de

faire tomber une plague sur
un adversaire, trap d’ailleurs
pour que je vous les cite
tous aujourd’hui.. Une fois
que vous avez ramassé les
tas  de ferraille, et
eventuellement les banus et

. gadgets accessibles a certains

moment du jeu, vous pourrez
alors affronter le terrible
monstre de fin de niveau.
Gelui qui clotire le premier

niveau est irés Impres-

sionnant, et exige davoir

‘beaucoup de réflexes pour

en venir & bott! Enfin, je
préféra ne pas trop vous
parler du jeu et laisser de la
place aux photos, mais
sachez déja que nous vous
reparlerons dans les semaines
gui viennent de ce fantas-
tigue produit, dont la qualite
égale, on paut le dire (c’est
dailleurs ce que lon fait)
celle des vrais {.eux d'arcade!
Vivement Noel
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DOUBLE DRAGON

MELBOURNE HOUSE
Systeme: Amiga/ ST

Clest la premiere adap-

‘tation de jeu d’arcade gue

signe ici Melbourne House,
et on espére, aprés avoir vi
les premiers tableaux, qu'ils
en signeront d'autres. La
qualite de Double Bragon
est en effet exceptionnelle.
Mais laissez-moi d'abord
vaus rappeler le jeu. Vous
devez secourir votre fiancee
Ui a éte enlevée par le "Big
oss” Willy, chef d'un gang
ennemi du vétre. On se.
croirait en plein dans West
Side Story, si ce nest gulici
les gangs sont vraiment tres
violents. Il va vous falloir
veus battre contre des
adversaires qui n'hesiteront
pas a employer leur fouet,
mairague, gourdin ou méme
couteau.  Certains  iront
méme jusqu'a prendre les
tonneaux et autre objets qui
trainent dans la rue pour
vous les lancer dessus.
Heureusement, vos coups
sont nombreux (coup de
coude, de pieds, da
genou__xR, et wous pourrez
voler les armes de vos
adversaires, si vous réus-
sissez déja a les mettre
K.O. Le jeu permet & un ou
deux joueurs de jouer sur
les huit niveaux, chacun
d’entre eux propesant un
decor particulier, le dernier
étant le Q.G. de Willy. Si les
graphismes des person-
nages ne sont pas superbes
(il ne sont que tres beaux),
ceux des décors sont
parfaits, ainsi que FPani
mation et les scrollings des
décors. Mais le plus
important, vraiment, c'est
ue ['encrme intérét du jeu
d'arcade reste, pour le plus
grand plaisitr des joueurs.
Une des meilleures conver-
sions d'arcade de lannee,

‘gui  devrait arriver juste

apreés la sortie de ce journal.
n superbe jeu, trés violent
mais tres bien fait!




TINTIN SUR LA LUNE

INFOGRAMES
Systeme: Amiga/ ST

Premier fruit de Iaccord
sif_?né entre Casterman et
Infogrames, contrat portant
sur |a réalisation de nombreux
jeux basés sur les albums
d'Hergé. En attendant les
autres jeux, gui portent sur
les albums [I'lle Noire et le
Trésor de Rackham e
Rouge, Tintin sur la Lune
est, bien sir, basé sur les
albums Objectif Lune et On
a marcheé sur la Lune.

Le programme commence,
suivant ce qui semble étre
devenu une habitude chez
Infogrames, par une petite
présentation animée. Ici, on
eut voir la fusée décoller. Il
aut alors la diriger dans
lespace en tentant d'éviter
les nembreux objets (épaves,
des satellites, météorites,
etc...) et ainsi rallier la Lune
[e plus rapidement, car
Foxygene est limité. Il est
ossible de tirer grace au
aser se ftrouvant sur la
fusée, permettant ainsi de
détruire les obstacles que
I'on ne pourrait pas éviter.
Ensuite, il faut préparer la
descente et I'alunissage, ce

 «Gen4»

qui n'est pas une mince
affaire.

Aprés cette premiére phase
d'arcade/simulation, on passe
ensuite & une pnase d'arcade

aventure. Tintin se réveille
dans la fusée et doit
retrouver ses compagnons
disparus, tout en prenant
garde au fourbe passager
clandestin. Il doit aussi
désamorcer les bombes qui
sont posées dans les salles
de la fusée, ol il se déplace
Earfois en état d'apesanteur!
a préversion de ce jeu
laisse envisager un excellent
produit, les graphismes étant
tres proches de la BD et les
sprites étant vraiment bien
animeés.

TR TR e
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ROCK STAR

INFOMEDIA
Systeme: Amiga / ST

En voild un programme
originall Rock Star est une
simulation de carriére
artistique, dans laquelle
stratégie et arcade sont
aussi au rendez-vous. Vous
allez créer un artiste, et
avec votre premier "single”
vous allez tenter de
conqueérir le monde en
faisant une tournée ol vous
devrez tout faire pour
conquerir les foules.
Graphiguement supetbe,
Rock Star est particu-
lisrement original et allie
avec brio tous les genres de
jeux. C'st tout simplement
géniall

PARANOIA COMPLEX

MAGIC BYTES
Systeme: ST

Voici en préviews ce
fabuleux jeu basé sur le jeu
de réle Paranoia. Au début
du jeu, il faut choisir son

équipement, comme le type
de robot que I'on désire, &

moins que vous ne préfériez
prendre 2 tonnes d’huile ou
998 vis. L'Ordinateur donne
ensuite des missions
simples, qui consistent a éli-
miner les personnes de-
venues trop puissantes pour
lui. Hélas, tout ceci est
compligué par les taches
journalieres a remplir,
comme manger, aller aux
toilettes, faire des rapports,
de la gymnastique, et
méme s'adonner 2 des tests
de personnalité ol vous
pourrez y laisser votre vie.
Si vous accomplissez vos
missions, vous deviendrez
puissant et 'Ordinateur
ordennera votre des-
truction... En fait, le vrai but
du jeuest de s’échapper du
complexe Alpha, ce qui
nest pas si évident.
Le jeu est vu d’en haut, et
seul est visible celui qui se
trouve devant ou derriére
vous, ce qui compligue |a
tache du joueur lors des
Foursuites (que vous soyez
e poursuivi ou le pour-
suivant). Il est possible de
rentrer dans les batiments,
car dans ce cas le toit
disparait, ce qui permet de
voir l'intérieur. Le jeu est
aussi fou sur micro que
dans la réalite, et la réali-
sation est exemplaire. Dire
qu’il va falloir attendre
février pour pouvoir'y jouer.

THE TEMPLE OF
FLYING SAUCERS

EXXOS
Systéme: Amiga / ST

Ce jeu n'est que pour
I'année prachaine, mais
faisant partie de la
fabuleuse gamme Exxos,
nous ne pouvons nous
empécher de veus en parler
dés maintenant. -
Le jeu se déroule au
troisieme millénaire, aprés
une terrible apocalypse. A
cette époque, de
nombreuses races existent
sur Terre. Il r a les mutants
hysiques, les humains et
es mutants psychigues. La
plupart des mutants sont
ourchassés et tues deés
eur naissance. Vous jouez

le réle d'un mutant
psychique, dont la
compagne vient d’étre
enlevée par les mutants
physigues, et vous décidez
de partir a sa recherche.
Vous allez alors vous faire
capturer par les mutants
physiques, et deviez, aprés
avoir retrouve votre
compagne, Vous échappet.
Le jeu est un jeu d’aventure
classique, si ce n'est que
toutes les scenes saont
animées et que le jeu se fait
entierement & la souris.
Bourré a craguer de choses
aussi originales gue celles

ui ont fait le succés de

lood, Temple Of Flying
Saucers risque de faire
autant de bruit qus Blood,
surtout que |a réalisation est
superbe.

DRAGONSLAYER

LINEL
Systeme: Amiga/ ST

Ce fabuleux programme
dans la lignée du Barbarian
de Psygnosis ne devrait plus
tarder, et autant dire gu'il va
attirer du monde dans les
boutigues qui le vendront.
Dragonslayer, c'est Barba-
rian a la puissance mille.
Votre fiancee a été choisie
pour étre offerte au dragon,
afin_que, comme chague
année, la région puisse étre
~ epargnée de sa colére des-
tructrice. Mais vous avez
décidé de la sauver, et pour

cela de rassembler les
pieces du médaillon d'Or gui
seul vous permettra de tuer
limmonde béte. Pour cela, il
vous faudra explorer pres
de 600 écrans, dont la
meitié sont en fait des

-pieces d'un chateau, ce qui

promet au niveau des plans

:que vous devrez faire. Il

vous faudra affronter de
nombreux adversaires parmi

50 types différents! Le jeu,

comprenant des  sprites
faisant la moitié de 'e

cran,
temps, et affichera, sur
Amiga, plus de 80 couleurs.
Autant dire que ca va faire
du bruit!




MENACE est un pur jeu d’'arcade — un voyage dangereux a travers
six mondes differents, ou des reflexes en beton et un bouton Fire en
bon etat de marche sont vos seules chances de survie.

Votre mission estsimple: vous devez detruire la planéte Draconia. En
theorie, c'est'possible. En pratique . . . \

La planete Dragonia, une planete artificielle, a été créee au cours des
siecles parsix des souverains les plus craints. Ces souverains, exilés
de leur galaxie natale, ont ravagé et pille I'espace, utilisant les
nondes qlils ont détruits et les formes de vie qu'ils ont créées pour
construire cette planéte de terreur et de mort.

Il est temps de mettre un terme a leur regne-cruel. Une attaque
franche et massive serait trop coliteuse pour nos flottes spatiales.
Draconia a de nombreux systemes de'défense en jorbite et le
sacrifice pourrait se compter en termes de milliers devjes. Unsimple
chasseur, par\sa faille, pourrait approcher de Draconia et venger
ceux qui y sontrestés en la détrujsant. Clest a veus qu'échoit cet
honnsur . . .

ATARI ST/AMIGA 220-FRANCS

ATTENTION A ACCOUTUMANCE!
PSYCLAPSE — UNE NOUVELLE GAMME DE
PSYGNOSIS

16.32 DIFFUSION
82 RUE CURIAL 75019 PARIS
Tel: 1 40 37 06 37




9 JOUFS. Vous n'avez que 9 jours pour empécher le Dieu RAMOR I_P[_
de redevenir maitre du merveilleux monde d’AKBAR. 9 jours pour 1
renouveler I'incantation qui le tient prisonnier dans une conque 1
maléfique. 9 jours pour empécher ses serviteurs de préparer son §
régne. 9 jours d'angoisse, de négociation, de dialogue, de troc et de
combats avec des marchands, des druides, des mercenaires ou des
monstres fabuleux. 9 jours pour accomplir I'impossible ! 9 jours pour
découvrir un monde qui n’existe nulle part ailleurs.

Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, PC, THOMPSON, ATARI sur 2 disquettes.
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