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Présentation du manuel

Ce manuel doit permettre de vous familiariser avec les ordinateurs de la gamme
Amiga 500. Il décrit brigvement les principaux éléments tout comme les caracté-
ristiques des ordinateurs de la famille Amiga 500. Il explique en outre comment
ils fonctionnent.

Lisez attentivement ce manuel, et le chapitre 1 du manuel d'utilisation du Work-
bench Amiga. Tous deux sont fournis avec votre Amiga. Vous serez ensuite en
mesure d'exploiter les logiciels de traitement de textes, les tableurs, etc... ce qui
ne vous dispensera bien entendu pas de lire les manuels correspondants a cha-
que logiciel.

La gamme Amiga 500 est composée d'ordinateurs sophistiqués et puissants. En
cours d'utilisation, vous aurez probablement le besoin de connaitre plus en dé-
tail ses caracteristiques, son mode de fonctionnement, ou ses fonctions spécifi-
ques. Les annexes de ce manuel comportent des informations détaillées sur la
configuration physique de ces ordinateurs. Le manuel d'utilisation du Work-
bench Amiga vous fournira toutes les indications utiles concernant les logiciels
du systeme d’exploitation.

Remarque: lisez ce manuel d'introduction avant de déballer I'ordinateur et de le
mettre en place. De toute fagon, nous vous conseillons de suivre scrupuleuse-
ment les instructions fournies sur le dépliant Installation rapide pendant le bran-
chement de votre Amiga 500.



PRECAUTIONS D'EMPLOIL:

Seuls les cables blindés (périphériques d'entrée/ sortie de I'ordinateur, terminaux, imprimantes, etc...)
certifiés conformes aux spécifications FCC appropriées doivent étre utilises sur cet appareil.

La mise en service d'un équipement non conforme peut perturber les communications. Toute modifica-
tion non approuvée expressément par |a partie garantissant la conformité de I'équipement concerné, en-
traine la perte de I'nomologation de cet appareil, et annule donc le droit d'utilisation qui en résulte.

Attention: Cet appareil est conforme aux réglementations et normes d'antiparasitage offrant une pro-
tection adéquate contre les interférences radio et TV pouvant survenir dans une habitation. Si cet équi-
pement n'est pas installé conformément aux instructions du fabricant, des interférences peuvent surve-

nir. Consulter les services de votre revendeur Commodore, ou d'un technicien radio-TV expérimenté si
besoin est.
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1. Presentation de la gamme Amiga 500

1.1 Caractéristiques générales

La gamme Amiga 500 se compose d'ordinateurs trés puissants, réalisés selon
les technologies les plus avancées, et plus exactement des modéles A500 et
A500 plus. lls disposent bien entendu de I'ensemble des fonctions et éléments
qui ont fait le succes des premiers A500, et en particulier du microprocesseur
Motorola 68000, ainsi que des circuits spécialisés sophistiqués qui permettent
d'atteindre une rapidité de traitement trés élevée dans les applications les plus
diverses. Bien que les ordinateurs A500 soient trés performants, il nen restent
pas moins trés faciles a utiliser. Un novice en la matiére n’aura qu'un minimum
d'efforts a fournir pour I'exploiter.

L'ordinateur AS00 est muni de 512 K-octets de mémoire vive (RAM), qu'il est fa-
cile d'étendre a 1 M-octet grace a la carte d'extension mémoire A501. Cette der-
niére est en outre équipée d'une horloge temps réel, et d'une pile de sauve-
garde.

Les ordinateurs de la gamme A500 peuvent aussi recevoir un disque dur dispo-
sant d'une carte d'extension de mémoire vive: le disque dur A590.

Le modele A500 plus est muni d'un méga-octet de mémoire vive (RAM), ainsi
que d'une horloge temps réel, et d'une pile de sauvegarde. La carte d’extension
A501 plus permet d'étendre la mémoire vive de cet ordinateur a 2 M-octets.

Les deux modeéles de la gamme Amiga 500 sont fournis avec le nouveau sys-
téme d'exploitation amélioré AmigaDOS 2.0. Conjointement avec les nouveaux
circuits intégrés spécialisés, ce systeme d'exploitation permet d'exploiter les
modes de résolution graphique abordeés par la suite sur ce manuel.
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1.2 L'environnement de votre Amiga 500

1.2.1 L’unité centrale

Comportant le microprocesseur (CPU) Motorola 68000, qui est le cerveau de
I’Amiga 500. L'unité centrale comporte en outre les éléments suivants:

Circuits de mémoire, de traitement, et spécialisés, dont:
mémoire vive (RAM) du systeme,

circuits sonores et graphiques.

Lecteur de disquettes.

Connecteurs externes, permettant de relier les périphériques disponibles en
option, par exemple:

imprimantes
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¢ Modems
e lecteurs de disquettes ou disques durs
e équipement de traitement de I'image - vidéo

e péripheriques audio.

1.2.2 Le clavier

Offrant toutes les fonctions d'un clavier de machine a écrire, ainsi qu'un pavé
numérique standard, et une série de touches de fonction programmables. Le
clavier est utilisé afin d'introduire les informations, données et instructions, et
ainsi de les communiquer a l'ordinateur pour qu’elles soient traitées. Un grand
nombre de fonctions de la souris (voir ci-dessous) peuvent étre émulées au cla-
vier. Le clavier fait partie de I'unité centrale.

1.2.3 La souris

Elle permet de contréler les mouvements du pointeur (en forme de fieche) qui
apparait a I'écran. Lorsque vous déplacez la souris sur une surface plane, celle
d'un bureau par exemple, le pointeur se déplace dans les mémes proportions a
I'écran. Les touches situées sur la souris vous permettent en outre de donner
des instructions a I'Amiga. La souris se branche sur le port de souris (situé au
dos de I'ordinateur, marqué 'JOYSTICK 1).

1.2.4 Disquettes

Support de données en plastique, de faibles dimensions, contenant une piece
circulaire revétue d'une surface magnétique. Les disquettes permettent de
stocker vos données, ainsi que les logiciels qui commandent ensuite les opéra-
tions effectuées par votre ordinateur. Les disquettes utilisées sur I'Amiga sont de
dimensions standard 3,5 pouces. Elles ont une capacité d'environ 880.000 ca-
racteres.
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1.2.5 Lecteur(s) de disquettes

Lorsqu'une disquette est introduite dans le lecteur, I'ordinateur est en mesure de
lire les informations qui s'y trouvent, tout au moins si on lui donne l'instruction
correspondante. |l peut également y inscrire des données. L’Amiga 500 stand-
ard dispose d'un lecteur de disquettes, qui se trouve sur la droite du corps de
I'unité centrale.

1.2.6 Le moniteur

Permet d'afficher les informations et messages donnés par le systéme d'exploi-
tation de l'ordinateur. Différents types de moniteurs peuvent étre reliés a I'Ami-
ga. L'Amiga 500 n'est pas forcément livré avec le moniteur, cela dépend du
pays de commercialisation. Selon le type de moniteur employé, il se branchera
sur le port RVB, ou sur la sortie monochrome placée au dos de I'unité centrale
de l'ordinateur.

La série Amiga 500 peut également se brancher directement sur un poste de té-
levision. Il faut en ce cas interfacer le modulateur disponible sur demande, qui
se branche sur le port RVB. Ce modulateur, un cordon de liaison, et une boite
ou un interrupteur de dérivation sont disponibles auprés de votre revendeur Ami-

ga.

1.2.7 Périphériques

(Imprimantes, Modems, lecteurs de disquettes ou disques durs, etc...) ils peu-
vent bien entendu étre ajoutés a I'environnement de votre Amiga. Le guide
'Quick Connect’ fourni avec 'Amiga 500, ainsi que I'annexe D de ce manuel
comportent toutes les instructions necessaires au branchement de ceux-ci.

1.3 La documentation de I'Amiga 500

En complément de ce manuel, I'Amiga 500 est fourni avec la documentation sui-
vante:
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1.3.1 Guide "Quick Connect" - Comment installer 'ordinateur Commodore
Amiga 500

Ce guide contient toutes les informations utiles a la mise en place de votre ordi-
nateur Amiga. Une fois déplié, le guide forme un poster afin que vous soyez en
mesure de suivre aisément les différentes étapes de l'installation et des bran-
chements.

1.3.2 Utilisation du Workbench Amiga

Ce manuel donne toutes les informations utiles au sujet du systéeme d'exploita-
tion AmigaDOS. Il explique également en détail I'interface graphique de I'utilisa-
teur, le Workbench, qui est fourni avec tout Amiga. Le manuel comporte en dé-
but toute une section d'apprentissage destinée aux déebutants. Les paragraphes
suivants permettent d'approfondir les possibilités évoluées du Workbench. Ce
manuel présente également les possibilités de 'AmigaDOS, le systéme d'exploi-
tation qui assure la gestion de toutes les fonctions de I'Amiga.
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2. Caracteristiques de I’Amiga 500

2.1 Matériel et logiciels

2.1.1 Microprocesseur 68000

Le coeur des ordinateurs de la gamme Amiga 500 est un microprocesseur Moto-
rola 68000 cadencé a 7 mégahertz (MHz). La cadence horloge, donnée en
MHz, correspond a la vitesse de traitement du microprocesseur de |'ordinateur.

2.1.2 Interface utilisateur graphique (GUI)

L'interface graphique utilisateur (GUI = Graphical User Interface) vous permet
de donner vos instructions a l'ordinateur en sélectionnant des symboles graphi-
ques (en forme d'icdnes ou de petits dessins). |l vous evite donc les fastidieuses
seances d'introduction d'instructions au clavier. Les icdnes sont affichees auto-
matiquement par |'ordinateur, il est donc inutile de vous metire en mémoire de
longues sequences d'instructions pour que I'ordinateur exécute correctement les
taches voulues. L'interface utilisateur graphique est donc des plus simples a uti-
liser.

Le nom donné a cette interface utilisateur graphique sur les ordinateurs Amiga,
est Workbench, vous lirez aussi dans certains documents le terme ’'atelier’. Le
chapitre 3 de ce manuel vous donne de plus amples renseignements sur le
Workbench, alors que le manuel d'utilisation du Workbench fourni avec l'ordina-
teur traite ce sujet en profondeur.
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2.1.3 Interface programmeur

L'interface programmeur, ou encore le CLI (Command Line Interface), vous per-
met d'introduire les instructions directement par l'intermédiaire du clavier. Bien
que cette fagon de procéder n'est pas aussi simple qu'en passant par le Work-
bench, elle vous permet néanmoins d'introduire et de lancer I'exécution d'in-
structions tres précises. L'interface programmeur peut donc étre d'une grande
utilité, voire essentielle, pour exécuter certaines opérations demandant une
bonne connaissance du systéme.

Les ordinateurs Amiga disposent d’une interface programmeur trés performante,
offrant de nombreuses possibilités. Il s'agit du Shell. Les capacités multitiches
de I'Amiga vous permettent de plus d’ouvrir plusieurs Shell simultanément, et de
laisser s'exécuter en méme temps différentes routines ou programmes.

Pour assurer une utilisation encore plus pratique, le Shell et le Workbench peu-
vent trés bien étre utilisés conjointement. Vous pouvez charger ie Workbench a
partir d'un Shell, ou appeler un Shell directement du Workbench. Le manuel d'u-
tilisation du Workbench vous fournira plus d'informations & ce suijet.

2.1.4 Multitache

Le fait d'étre multitache permet a un ordinateur de traiter simultanément diffé-
rents programmes, qui correspondent chacun a une tache distincte. Cette procé-
dure ne demande aucune intervention de la part de I'utilisateur, et ne dépend
pas non plus de techniques et d'algorithmes de programmation particuliers. Les
capacités multitaches de I'Amiga sont unigues dans cette gamme d'ordinateurs.

2.1.5 Conversion de texte en paroles

L’Amiga est aussi capable de convertir tout texte entré au clavier en texte parlé!
Vous pouvez déefinir la vitesse de prononciation, sa tonalité, son niveau sonore,
son intlexion, et méme le type d'interlocuteur (homme, femme, ou robot). C'est
I'une des fonctions qui font de la gamme Amiga des ordinateurs uniques!
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2.1.6 Son stéréophonique

L'Amiga dispose de 4 voies sonores, normalement regroupées en deux voies
stereophoniques. Les circuits sonores sont en mesure de reproduire des formes
d'ondes complexes, et d'assurer toutes conversions numeériques-analogiques
sur 8 bits.

2.2 Caractéristiques graphiques

Ce paragraphe vous indique quels modes graphiques peuvent étre exploités sur
'’Amiga 500. Le mode graphique correspond a la résolution pouvant étre portée
a I'écran. Le chapitre 3 du manuel d'utilisation du Workbench vous fournira un
complément d'informations.

Si vous optez pour un autre mode graphique, vous définissez également une
autre résolution, et donc le nombre de points écran (pixels) affichés. Plus il est
élevé, plus I'image sera nette.

L'écran standard du Workbench , qui apparait aprés la mise en marche de I'ordi-
nateur (ou sa réinitialisation), affiche 640 pixels sur sa largeur. Le nombre de
pixels affiches sur la hauteur est déterminé par le standard vidéo de votre pays:
NTSC pour une grande partie de I'’Amérique du Nord, certains pays d’Amérique
du Sud, et le Japon, ou PAL en Europe, Australie et Nouvelle-Zélande. Sous le
standard NTSC, le mode haute définition (Hires) non entrelacé permet de porter
200 pixels sur la hauteur de I'écran, alors que sous le standard PAL, 256 pixels
peuvent étre affiches.

Le mode entrelacé indique que les lignes impaires (1, 3, 5, etc...) sont balayées
a I'ecran pendant un premier passage, puis les lignes paires (2, 4, 6, etc...) lors
d’'un second. Cette procédure permet d'obtenir une résolution d'affichage supé-
rieure, et donc une plus grande précision de I'image.

Certains logiciels, tels que ceux de publication assistée par ordinateur (PAQ),
ceux de DAQO, CAO ou CFAOQO, exigent cette haute résolution pour étre en me-
sure de porter les informations a I'écran avec le maximum de détails et de préci-
sion. Il est bien évident qu'un logiciel de PAQ sera tout & fait incapable de repré-
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senter correctement et avec la précision indispensable I'arrondi des caracteres
avec le mode graphique standard qui n'offre qu'une résolution de 640 x 200/256
pixels. Tout arrondi sera affiché en dents de scies, ou certaines portions de ca-
racteres ne pourront méme pas étre portées a I'ecran. Il sera en outre impossi-
ble de représenter correctement a I'écran la page que vous avez creée. Par
contre, le mode haute-résolution Amiga (Hires sur 640 x 400/512 pixels) offre
une meilleure précision, qui fait aussi que I'affichage sera bien plus proche du ti-
rage sur imprimante.

Il faut savoir que le mode graphique entrelacé laisse apparaitre un léger scintille-
ment de l'affichage sur certains moniteurs. Afin d’'eliminer cet inconvénient, la
version ameliorée des circuits intégrés spécialisés qui est installée sur les nou-
veaux ordinateurs de la gamme Amiga 500, permet d'accéder a un nouveau
mode graphique nomme 'mode production’. Avec un moniteur multi-frequences,
ce nouveau mode offre une résolution de 640 x 480 pixels sans le moindre scin-
tillement. Ce mode est particulierement adapté aux applications telles que les
traitements de textes, tableurs, et bien entendu a la PAO.

Les modes graphiques auxquels vous pouvez accéder, déependent en fait du
moniteur qui est branche. Comme nous l'avons déja dit, il se peut que le mode
haute-resolution scintille sur certains moniteurs.

Le tableau suivant liste les différents modes graphiques existants, et leur résolu-
tion.

—_—

Modes graphiques

Modes d’affichage |Moniteur |Résolution écran TN_nmbre maximum
graphique ~~ exigé  standard 'de couleurs |
Haute résolution ~ |1084S 640 x 200/256 | |
Haute résolution en- |10845 1640 x 400/512 |
trelace o |
'Super haute 110848 11280 x 200/256 |
résolution | | R
Production ~~ |1950 640 x 480
'Production 11950 1640 x 960
entrelacé N ) I R .
'A2024/ 10 Hz A2024  |1008 x 800/1024 4 niveauxde gris

|A2024/ 15 Hz A2024 1008 x 800/1024 4 niveaux de gris
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Le mode graphique pour lequel vous optez ne s’applique gqu'a I'écran du Work-
bench. Le chapitre 3 de ce manuel, ainsi que les chapitres traitant du Work-
bench sur le manuel d'utilisation du Workbench vous donneront de plus amples
informations. Si votre logiciel ouvre sa propre fenétre d'application, il vous faut
consulter le manuel accompagnant le logiciel afin de savoir quels sont les
modes graphiques effectivement supportés par le logiciel en question.

Les ordinateurs de la gamme Amiga 500 disposent en outre des modes graphi-
ques précisés ci-dessous. lls ne peuvent pas étre utilisés par le Workbench,
mais les logiciels qui ouvrent leurs propres écrans peuvent y recourir.

_— s e e

Modes graphiques A500 |

'Modes d’affichage Résolution écran T_Humhre maximum de |
‘graphique standard (pixels) couleurs |
Basse résolution 320 x 200/256 132 4'
Basse résolution entrela- | 320 x 400/512 32 |
ce 1 i

Half bright ___;3};0 x 200/256 64

Half bright entrelacé 320 x 400/512 64

HAM 320x200/256 4096
'HAM entrelace - 320 x 400/512 4096

2.3 Pour plus d'informations...

Les fonctions et possibilités abordees sur ce manuel doivent vous permettre
d'entrevoir la trés large plage d'application et d'utilisation des ordinateurs de la
gamme Amiga 500. Les annexes de ce manuel vous permettent d'entrer plus en
détail sur la configuration matérielle précise de votre type d’Amiga 500. Si vous
recherchez plus d'informations sur les logiciels, il faut consulter le manuel d'utili-
sation du Workbench de 'Amiga.
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3. Initiation pratique

3.1 Mise en service
Ce chapitre vous explique comment débuter et utiliser I'Amiga 500.

Pour plus d'informations, nous vous conseillons de consulter également le ma-
nuel d'utilisation du Workbench de I'’Amiga. Il est fourni avec I'ordinateur, et vous
y trouverez de precieuses informations sur le Workbench. Le Workbench est
une interface pour les nouveaux utilisateurs d'Amiga. Le manuel d'utilisation du
Workbench de I'’Amiga explique pas a pas toutes les fonctions du Workbench. |l
faudra bien entendu suivre les indications portées sur les manuels d'utilisation
des logiciels employés.

Remarque: I'évolution dans le domaine informatique, et plus particulierement de
I’Amiga est constante. Aussi, il n'est pas exclu que les écrans figurant sur ce
manuel different légérement de ceux apparaissant réellement sur votre moni-
teur.

3.2 Logiciels

Un logiciel est composé d'une suite d'instructions (souvent appelée programme)
permettant de commander le déroulement des procédures exécutées sur votre
ordinateur. Différents types de logiciels sont sur le marché, dont:

e des applications telles que des traitements de textes, logiciels de titrage vi-
déo, tableurs, banques de données, jeux, logiciels de dessin, de musique,
etc...

® des langages de programmation, tels que le BASIC, le langage C, le proto-
cole AREXX, etc...
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e des programmes utilitaires, telles que certains editeurs de polices de carac-
téres, ou programmes de gestion de fichiers, etc.. des systémes d'exploita-
tion, tels que 'AmigaDOS qui gére tous les échanges entre vous, les circuits
électroniques de I'Amiga, et I'environnement de votre systéme.

Les logiciels sont inscrits sur des supports de données appropriés. Il s'agit le
plus souvent de disquettes ou d’'un disque dur. Pour les novices en informati-
que, ou plus particulierement ceux n'ayant aucune expérience avec I'Amiga, le
paragraphe suivant explique brievement comment utiliser les lecteurs de dis-
quettes et les disques durs.

3.3 Lecteurs

Deux types de lecteurs sont employés en informatique: les lecteurs de dis-
quettes, et les disques durs. Les disquettes sont faciles & transporter, et elies re-
présentent un support de données trés économique. Les disques durs offrent
par contre une grande capacité de stockage de données, et une vitesse d'acces
élevée.

Les informations sont dans les deux cas enregistrées sur un support magneti-
que, selon un principe similaire a I'enregistrement des bandes de magneto-
phone. Vous pouvez copier les données d'une disquette sur une autre, sur un
disque dur, ou aussi sur tout autre support adéquat (par exemple un dérouleur
de bande).

Un ordinateur peut trés bien étre équipé de ces deux types de lecteurs, tout
comme d’autres types pouvant exister (ex. dérouleur de bandes). Un lecteur de
disquettes est intégré a votre unité centrale, et un disque dur est disponible en
option. Commodore, ainsi que d'autres fournisseurs proposent des lecteurs de
disquettes externes. Vous trouverez également sur le marché certains fournis-
seurs qui proposent des périphériques externes, dont des disques durs auxi-
liaires.
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—_——

3.3.1 Disquettes

Les disquettes comportent un disque souple revétu d'une surface magnétique,
qui est protégé par une enveloppe en matiére plastique. Vous devez introduire
la disquette dans le lecteur afin que I'ordinateur soit en mesure d'y inscrire des
données (sauvegarde), ou de les y retrouver (lecture).

Les disquettes de 3,5 pouces utilisées sur ’Amiga 500 ont donc cette enveloppe
de protection en matiére plastique, mais aussi un volet de protection métallique
évitant de laisser la poussiére ou les empreintes se déposer sur la surface ma-
gnétique. La capacité de chaque disquette 3,5 pouces formatée sous Amiga-
DOS est de 880 K-octets de données, ce qui correspond a environ 400 pages
de texte de machine a écrire.

3.3.2 Protection des informations d’'une disquette

Au dos de chaque disquette se trouve une languette de protection. Cette lan-
guette permet de protéger la disquette contre I'écriture de données. Lorsque
vous recevez vos disquettes de logiciels, il se peut que leur languette soit coulis-
see vers le haut, laissant apparaitre un orifice. La disquette est alors protégée
en écriture.

La languette étant en cette position, vous pouvez toujours lire les données se
trouvant sur la disquette, mais il n'est pas possible d'y inscrire la moindre infor-
mation, pas plus que d'y modifier quoi que ce soit.

Si vous souhaitez sauvegarder des données sur une disquette, il faut abaisser
la languette (qui doit ainsi reboucher l'orifice). Cette position correspond & la po-
sition d’écriture.
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position de protection contre I'écriture

position d'écriture/ lecture

I _ _face arriére d'une disquette 3,5"

-::n[ r 3 volet de protection
F_E“ —— E

Bien que la matiére plastique de la disquette soit relativement résistante, nous
vous conseillons tout de méme d'observer un minimum de precautions. Le cha-
pitre traitant de I'entretien de votre Amiga, en fin de ce manuel, vous précise
quelles sont ces précautions.

Important: en plus des disquettes jointes a votre Amiga, il faut absolument que
vous ayez a portée de la main un certain nombre de disquettes 3,5 pouces
vierges. Vious en trouverez en différents endroits, votre revendeur Amiga, les
magasins d'informatique, ceux de bureautique, et méme les grands magasins.

N'utilisez que des disquettes double faces, double densité (souvent marquées
20D).

3.3.3 Disques durs

Les disques durs ont habituellement une capacité pouvant aller de 10 M-octets,
a plusieurs centaines de M-octets. La limite de stockage supérieure évolue
constamment vu les progrés technologiques incessants. Tout disque dur est en-
capsulé dans un boitier scellé. Les données sont transférées du et vers le dis-
que dur par l'intermédiaire de signaux électroniques. L'opérateur n'a aucune
manipulation a faire.
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Le disque dur Commodore A590 est optimisé pour fonctionner sur I'Amiga 500,
tout comme sur I'Amiga 500 plus.

Le manuel d'utilisation du Workbench donne plus d'informations sur I'exploita-
tion d'un disque dur.

3.3.4 Copies de sauvegarde de vos disquettes originales

Avant de commencer quoi que ce soit sur l'ordinateur, faites impérativement une
copie de sauvegarde de vos disquettes (BACKUP). Vous aurez ainsi I'assu-
rance de toujours étre en mesure de recourir a l'original si les disquettes sont
endommagées, effacées par accident, etc...

Le chapitre 1 du manuel d'utilisation du Workbench donne toutes les précisions
utiles pour suivre pas a pas la procédure de copie de sauvegarde de vos dis-
quettes.

Une fois cette copie réalisée, placez la disquette originale en un endroit & I'abri
de toutes influences extérieures. Utilisez ensuite la copie, jamais I'original! Nous
appellerons cette copie une disquette de travail. Si vous altérez les données
d’'une disquette de travail, voire que vous perdiez celle-ci, vous pourrez toujours
recourir a la disquette originale.

3.4 Souris

Vous utiliserez en général la souris pour travailler sur I'ordinateur. Elle permet
de contrbler les mouvements du pointeur a I'écran. Nous employons le terme
pointeur parce qu'il a la forme d'une fléche. Il se déplace dans la méme direction
que la souris lorsque vous déplacez celle-ci sur une surface plane, par exemple
celle d’'un bureau.

La souris comporte deux touches. Celle de gauche s’appelle la touche de sélec-
tion, et celle de droite la touche de menu. Nous donnerons la signification de ces
termes un peu plus loin sur ce chapitre.
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Touche de

Touche de
sélection

Le chapitre traitant de I'entretien de votre Amiga, en fin de ce manuel, vous indi-
gue comment il faut prendre soin de la souris.

Remarque: les descriptions faites tout au long de ce chapitre, et méme de ce
manuel tout entier, supposent que vous utilisez la souris. Malgré ceci, certaines
touches du clavier peuvent étre utilisees au lieu de la souris. Le chapitre 2 du
manuel d'utilisation du Workbench vous donnera plus d'informations a ce sujet.

3.5 Mise en marche de |'ordinateur

Remarque: avant de mettre l'ordinateur en marche, assurez-vous d’avoir bran-
ché correctement tous les cordons de liaison de l'ordinateur et de ses péripheri-
ques.

Eteignez tout d'abord le moniteur et tous les périphériques reliés a votre Amiga.
(Veuillez consulter les manuels respectifs pour un complément d'information).

Appuyez ensuite sur le bouton de marche-arrét situé sur le bloc d’'alimentation.
Le temoin lumineux de marche place sur la droite de I'ordinateur s'allume.
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bloc d'alimentation

bouton de marche-arrét

téemoin lumineux de marche
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3.6 Chargement du systéme d’exploitation

On parle souvent de l'initialisation d’'un ordinateur lorsqu'on le met en marche.
Cette procédure consiste entres autres a charger le systéme d'exploitation. L'A-
miga 500 charge normalement son systéme d'exploitation a partir de la dis-
quette insérée dans le lecteur intégré a I'ordinateur. Si vous équipez néanmoins
votre ordinateur du disque dur A590, il sera en mesure de charger le systéme
d’exploitation directement du disque dur.
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3.6.1 A partir du lecteur de disquettes

Pour charger le systéme d’exploitation du lecteur de disquettes, insérez soit |a
disquette du Workbench, soit celle d'un logiciel auto-amorgable. Au bout d’'un
court instant, I'écran du Workbench, ou du logiciel de la disquette, s'affiche a I'é-
cran. Le chapitre 1 du manuel d'utilisation du Workbench de I'Amiga vous don-
nera des informations plus précises au sujet du chargement du Workbench ou
de la procédure d'initialisation lancée a partir d'un lecteur de disquettes.

3.6.2 A partir du disque dur

Votre Amiga peut également étre configuré afin que l'initialisation se fasse a par-
tir du disque dur disponible en option. Allumez tout simplement I'ordinateur, I'é-
cran du Workbench s'affichera ensuite sans autre intervention. Si vous voulez
charger le systéme d'une disquette alors que vous disposez d'un disque dur, |
suffit de mettre la disquette en place avant de mettre I'ordinateur en marche.

3.7 Workbench - I'interface graphique utilisateur

L'interface graphique permet a |'utilisateur d'utiliser trés facilement l'ordinateur a
I'aide d'ichnes. L'utilisation d'une interface utilisateur graphique habituelle re-
pose sur une souris qui permet de déplacer un symbole en forme de fleche a 'é-
cran. Nous appelons cette fleche un pointeur. Il permet de sélectionner les
icones qui identifient les fichiers, ou les fonctions les plus diverses.

Dans certains cas, la sélection effectuée, un menu apparait, offrant un certain
nombre d'options. A vous de choisir celle qui convient.

La sélection peut également appeler une ou plusieurs fenétres. Celles-ci per-
mettent d'afficher ou d'introduire des messages ou instructions.

L’Amiga dispose d'une interface utilisateur graphique puissante, nommee Work-
bench, soit 'atelier’. Le Workbench exploite conjointement la souris, le pointeur
(4 I'écran), les icones, les menus, et les fenétres, ainsi que ses propres outils
spécifiques a I'Amiga. Le résultat vous permet de disposer d'une puissance de
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traitement importante commandée du bout des doigts, de la fagon la plus simple
qui soit!

3.7.1 Ecran du Workbench

Remarque: ce paragraphe aborde brievement I'écran du Workbench. Pour obte-
nir des informations plus détaillées, y compris une section d'apprentissage, et
I'explication de I'ensemble des éléments apparaissant sur I'écran du Work-
bench, nous vous conseillons de consulter les chapitres 1 &4 6 du manuel d'utili-
sation du Workbench de I'Amiga.

gne de titre
]
icones =] f:- sk
WA
Workbenchl.®

pointeur

La ligne de titre qui se trouve en haut de I'écran, donne le nom de I'application
en cours, soit dans le cas présent, du Workbench. Cet écran comporte plusieurs
icones (petites images, pictogrammes, ou symboles). Ces icones représentent
les peripheriques de stockage de données (lecteurs de disquettes, lecteurs vir-
tuels, disques durs, etc...). Le manuel d'utilisation du Workbench de I'Amiga
vous donnera plus d'informations sur I'utilisation de ces icénes.
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3.7.2 Déplacement du pointeur et sélection

Comme nous I'avons déja mentionné, la fleche représentée a I'écran s'appelle
un pointeur. La souris permet de déplacer ce pointeur afin de selectionner une
icone a l'écran.

Lorsque vous cherchez a déplacer le pointeur, et que la surface ou vous tirez la
souris n'est pas assez grande, il suffit de soulever la souris pour la ramener en
début de I'espace alloué. Le pointeur ne se déplace pas lorsque vous soulevez
la souris.

Remarque: vous pouvez modifier la taille du pointeur, ainsi que la vitesse de
son déplacement. Le manuel d'utilisation du Workbench de I'Amiga vous donne-
ra plus d'informations a ce sujet.

Les icbnes permettent donc de représenter differentes choses de 'Amiga, fi-
chiers, lecteurs, tiroirs, utilitaires, logiciels etc... Lorsque vous souhaitez utiliser
une icone, il suffit de placer le pointeur au dessus de I'icone en question, et de le
sélectionner.

Pour faire une sélection, appuyez sur la touche gauche de la souris. C'est la rai-
son pour laguelle nous appelons celle-ci la touche de sélection.

Déplacez par exemple le pointeur sur l'icbne WORK. Puis appuyez (on peut
egalement dire 'cliquez’) deux fois de suite sur la touche de sélection (touche
gauche) de la souris. Il faut appuyer assez rapidement deux fois de suite.

Apres le premier appui, I'icéne change de couleur, il est en quelque sorte surli-
gné pour bien montrer le choix qui est fait. La fenétre correspondante a la fonc-
tion de l'icdbne n'apparaitra qu'apres le deuxiéme appui sur la touche de selec-
tion.

Il peut arriver qu’'apres avoir sélectionné une icéne, le pointeur change d’'aspect,
et se transforme en pointeur d'attente.
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pointeur
d'attente

Lorsque ce type de pointeur est affiché, le Workbench est occupé a traiter la de-
mande que vous avez formulée. Vous pouvez continuer les opérations dés qu'il
reprend sa forme normale.

Si vous souhaitez annuler la sélection d’'une icéne, déplacez le pointeur en un
endroit quelconque de I'écran, mais libre, puis cliquez une fois la touche de sé-
lection (gauche) de la souris.

3.8 Menus de sélection

Les menus vous proposent un certain nombre d'options. Pour en choisir une, il
faut utiliser la touche droite de la souris. Cette touche droite a donc pris le nom
de touche de menu.

Appuyez sur cette touche de menu (touche droite) pour que la ligne de titre se
transforme en ligne de menus. L'intitulé des différents menus proposés sy af-
fiche.
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ligne de menus —LELITTINMCIETTNN 1cons
o Nerkbesch [T

Lopy
' -
H Rename . . .
o | Information, ..
Ram Disk Snapshat
UnSnapshot
‘ -~ Leave Dyt
| Put Auay
Workbench2.®
Ielete. ..

menu Format Dusk. ..
Empty Trash

Remarque: /e manue! d'utilisation du Workbench de I'’Amiga vous donnera plus
d'informations sur la sélection des icénes, et l'utilisation des menus.

3.9 Autres fonctions du Workbench

De nombreuses fonctions permettent a I'Amiga d'atteindre des performances de
pointe. Puisque I'Amiga est par exemple un systéme multitache, il est possible
d'ouvrir différentes fenétres, et de lancer I'exécution de plusieurs programmes
se déroulant simultanément. L'écran peut en certains cas éire surcharge d'infor-
mations et manquer d’espace pour les afficher. Le Workbench dispose pour ceia
d'une fonction de gestion de I'espace d'affichage, qui permet d'optimiser I'agen-
cement des fenétres et icones a l'ecran.

Vous aurez remarqué les différentes cellules ou symboles qui entourent les fe-
nétres, ou sont placées dans leurs coins. Ces cellules vous permettent d'ada-
oter chaque fenétre a vos besoins. Vous pouvez ainsi modifier la taille, ia posi-
tion, et d'autres critéres d'affichage de chaque fenétre apparaissant a I'écran du
Workbench.
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Vous pouvez par exemple utiliser une cellule pour déplacer une fenétre, on dit
alors que vous tirez une fenétre. Il faut pour ceci placer le pointeur sur la ligne
de titre de la fenétre concernée, appuyer sur la touche de sélection, et déplacer
la souris. Le déplacement de la fenétre s'arrétera dés que vous relacherez la
touche de sélection de la souris.

Vous pouvez aussi placer une fenétre devant ou derriére une autre, faire défiler
le contenu d'une fenétre lorsqu'elle comporte trop d'informations pour étre affi-
chées sur la seule ouverture dégagée par la fenétre. La cellule de fermeture est
placée dans le coin supérieur gauche de la fenétre. Cliquez celle-ci pour fermer
une fenétre, ou terminer une application.

Le manuel d'utilisation du Workbench de I'Amiga vous donnera plus d'informa-
tions sur l'utilisation des cellules, et de 'ensemble des fonctions du Workbench.

3.10 Chargement de programmes a partir d’'une disquette

Pour utiliser un logiciel, un programme, sur I'ordinateur, il faut bien entendu le
mettre en memoire. On parle alors de charger un programme en mémoire.

La procédure a suivre pour charger un programme en mémoire, dépend en fait
du logiciel que vous utilisez. Dans certains cas, la disquette du logiciel comporte
aussi les programmes d'initialisation de I'ordinateur, et pas uniquement le pro-
gramme en lui-meéme. |l se peut également que la disquette comporte une rou-
tine spécifique vous permettant d'installer le logiciel sur le disque dur. Pour
qu'un programme soit donc chargé correctement en mémoire, il est indispensa-
ble de suivre les indications portées sur le manuel d'utilisation du logiciel.

Lorsque vous chargez un programme d'une disquette, le témoin lumineux d'ac-
ces au lecteur (témoin vert placé sous celui de marche de I'’Amiga) s'allume. i
indique que le lecteur est en cours de travail. Ne jamais introduire ou extraire
une disquette du lecteur tant que le témoin est allumé. Une fois le programme
chargé, suivez les instructions données sur le manuel du logiciel pour continuer.

Le manuel d'utilisation du Workbench de I'Amiga vous expliquera en détail com-
ment charger et lancer I'exécution de programmes.
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3.11 Sauvegarde de votre travail

Les logiciels disposent en général de procédures de sauvegarde propres a leur
environnement. Le manuel d'utilisation du logiciel vous indiquera en détail com-
ment sauvegarder le travail effectué.

3.12 Eteindre votre ordinateur

Lorsque vous avez terminé la session de travail, et souhaitez eteindre I'ordina-
teur, n'oubliez pas de sauvegarder le résultat de votre travail préalablement. En-
levez ensuite la disquette du lecteur, puis appuyez sur le contacteur de marche-
arrét placé sur le bloc d'alimentation. Le témoin de marche de I'ordinateur s'é-
teint. Eteignez ensuite le moniteur et les périphériques reliés a l'ordinateur.

Attention!:

e N'éteignez pas l'ordinateur et n‘'enlevez pas de disquette du lecteur tant que
le témoin de marche du lecteur est allume.

e Si vous disposez d'un disque dur, patientez au moins pendant 5 secondes
aprés que le témoin de marche du disque dur se soit éteint, et n'éteindre l'or-
dinateur qu'ensuite.

Important: s/ vous éteignez ou réinitialisez 'ordinateur, le contenu de sa me-
moire sera perdu. Soyez bien certain de sauvegarder votre travail auparavant.
Le manuel d'utilisation du Workbench de I'Amiga vous expliquera en détail com-
ment sauvegarder vos données, et réinitialiser I'ordinateur.

3.13 Exploitation d’'un disque dur

Vous avez la possibilité d'équiper votre Amiga 500 d'un disque dur disponible
sur demande. Un disque dur permet de stocker autant de données que plu-
sieurs dizaines de disquettes. Un autre avantage réside dans le temps d’'acces,
qui permet de rechercher et de sauvegarder les données bien plus rapidement
que sur un lecteur de disquettes.
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Nous donnons ci-dessous des indications d'ordre général sur I'utilisation des
disques durs. Il est néanmoins indispensable de consulter le manuel d'utilisation
du Workbench de I'’Amiga pour connaitre les fonctions spécifiques au disque dur
gue vous employez.

Le formatage organise la structure du support de données, ceci afin qu'elle soit
compatible avec le systéme d'exploitation de I'Amiga. Si vous installez un dis-
que dur, il est donc indispensable que soit le revendeur, soit vous-méme le for-
matiez.

3.13.1 Copie de programmes sur le disque dur

Vous souhaiterez probablement copier sur le disque dur les disquettes Work-
bench et Extras, ainsi que celles de vos autres logiciels. Le manuel de chaque
logiciel concerné, vous en dira plus a ce sujet. Si le logiciel en question ne com:-
porte pas de manuel, ou aucune information concernant la copie sur un disque
dur, prenez le manuel d'utilisation du Workbench de I'Amiga, qui vous fournira
toutes les instructions concernant les procédures de copies. Ce manuel explique
egalement comment gérer tous les fichiers, les déplacer, les fusionner, les effa-
cer, etc...

3.13.2 Charger un programme du disque dur

Si la disquette d'un logiciel n'est pas protégée contre le piratage (si I'éditeur n'a
pas prevu de routine empéchant toutes copies de la disquette), vous pouvez co-
pier la disquette sur le disque dur. Ceci vous permettra par la suite de le charger
directement a partir du disque dur, ce qui sera bien plus rapide que sur dis-
quette.

3.13.3 Sauvegarde/recherche de fichiers sur le disque dur

Vous pouvez sauvegarder des fichiers sur le disque dur, et bien entendu les y
rechercher, tout comme vous en avez I'habitude avec les disquettes. Le manuel
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d'utilisation du Workbench de I'Amiga vous donnera toutes les informations
utiles concernant les procédures & suivre pour écrire et lire les fichiers sur le dis-
que dur.

3.13.4 Sauvegarde du disque dur

Les informations portées sur un support magnétique, disque dur ou disquette,
peuvent étre altérées plus ou moins sérieusement en cas d'incident materiel ou
logiciel. Afin d'étre certain de garder une copie de vos logiciels les plus impor-
tants, et de vos fichiers de données, nous vous conseillons fortement d'effectuer
régulierement des copies de sauvegarde de vos disquettes et disques durs. Le
disque dur contenant en particulier de nombreuses données, il est important de
réactualiser vos copies de sauvegardes régulierement.

Les utilitaires fournis avec votre Amiga comportent des programmes spécifi-
ques, vous permettant de copier le contenu d'un disque dur sur tout autre sup-
port, qu'il s'agisse par exemple d'un lecteur de disquettes ou d’'un derouleur de
bandes (vous trouverez également le terme 'Streamer’). Consultez le manuel
d'utilisation du Workbench de I'Amiga. Il vous précisera la procédure a suivre
pour effectuer une telle sauvegarde.

Nous vous conseillons de sauvegarder fréquemment les données de votre dis-
que dur, chaque jour ou chaque semaine, selon l'utilisation que vous en faites,
et l'importance des données qui s'y trouvent. Si vous ne disposez pas d'une
telle copie de sauvegarde, il vous sera impossible de retrouver les fichiers ou les
données perdues lors d'un incident.

Important: Consultez le manuel d'utilisation du Workbench de I'Amiga qui vous
fournira toutes les informations possibles sur I'exploitation d'un disque dur, et
des programmes de copie de sauvegarde.
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3.14 Maintenance de I'ordinateur

Votre Amiga n'exige qu'un minimum d’entretien pour fonctionner au mieux de
ses possibilites. Prenez les précautions suivantes pour que votre ordinateur soit
toujours dans I'état du neuf.

Tenez I'Amiga au sec! Evitez d’approcher du liquide. Un verre ou une tasse
qui se renverse peut par exemple causer de sérieux dommages a l'ordina-
teur, ainsi qu'aux disquettes et périphériques.

L'Amiga doit rester a une température ambiante raisonnable. La plage de
température de travail admise se situe entre 0 et 45C (32 & 113F). La tem-
perature d'entreposage peut aller de 0 a 60C (32 a 140F). Dans des condi-
tions de temperature trop basse ou trop élevée, le fonctionnement fiable de
I'ordinateur ne peut pas étre garanti.

Les cordons de liaison et les connecteurs doivent rester propres. Toute sub-
stance adhérente a une broche, un connecteur ou un cordon de liaison, est
susceptible d'empécher un bon contact, voire de détériorer un connecteur.

N'approchez en aucun cas d'aimants ou de piéces magnétiques du moniteur
ou de l'ordinateur. Bien qu'un aimant ne peut endommager le moniteur, il
peut alterer la qualité de I'affichage, et méme effacer partiellement ou entié-
rement les donnees situées sur une disquette ou un autre support magnéti-
gue. N'oubliez pas que les combinés téléphoniques, certains équipements
électroniques (en particulier les hauts-parleurs), et les moteurs électriques
comportent des aimants.

Ne réparez pas I'Amiga vous-méme. Si une réparation s'avere utile, donnez-
le a un centre de reparation agréé Amiga. La garantie de votre Amiga est
annulée si vous tentez de remédier vous-méme a un incident.

3.15 Nettoyage de la souris

Utilisez la souris sur une surface propre. La bille placée a l'intérieur de la souris
doit étre bien propre pour que la souris fonctionne d'une fagon fiable. Si le dé-
placement du pointeur est irrégulier, il suffit en général nettoyer cette bille.
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Pour nettoyer la souris, vous aurez besoin:
e d'un chiffon doux, sec et non pelucheux,

e d'alcool ou de liquide de nettoyage de tétes de lecture (fournitures d’'entre-
tien de magnétophones),

e de cotons-tiges.

Suivez les indications ci-dessous pour nettoyer la souris:

® retournez la souris, le cable vers vous. Tenez la souris a deux mains, et pla-
cez vos pouces sur les deux fléches de part et d'autre de la bille,

® exercez une pression de rotation sur vos pouces, afin que le couvercle de la
bille s'ouvre. La souris étant toujours retournée, soulevez le couvercle,
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® retournez la souris pendant que vous placez 'autre main en dessous, et ré-
cupérez ainsi la bille,

e ['ouverture ainsi dégagée laisse apparaitre des galets de petites dimensions.
Humidifiez légérement un coton-tige avec I'alcool ou le liquide de nettoyage
de tétes de lecture, et essuyez soigneusement la surface de chaque galet.
Faites les tourner sur leur axe pendant cette opération, afin d'étre certain de
nettoyer toute leur périphérie,

® Essuyez la bille de la souris avec le chiffon. N'utilisez aucun liquide ou déter-
gent pour nettoyer cette bille. Il ne vous reste plus qu'a souffler doucement
dans le boitier de la souris pour enlever la poussiére qui s'y trouve encore,
puis vous pouvez replacer la bille, et remettre le couvercle en place.
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3.16 Comment prendre soin des disquettes

Pour protéger les informations inscrites sur vos disquettes, suivez les conseils
ci-dessous:

Etablissez des copies de vos disquettes les plus importantes (disquettes de
travail). Travaillez sur les copies, et entreposez les disquettes originales bien
3 I'abri de tout danger. Vous serez ainsi en mesure d'y faire appel si les don-
nées de votre disquette de travail sont altérées. Le manuel d'utilisation du
Workbench de I'Amiga vous précisera comment effectuer ces copies de dis-
quettes.

Ne retirez jamais la disquette d'un lecteur tant que son témoin de marche est
encore allumé. Ce témoin précise en effet que le lecteur se trouve en phase
d'accés en lecture ou en ecriture sur la disquette.

Ne touchez pas au support magnétique des disquettes. Le volet de ferme-
ture métallique de la disquette se ferme automatiquement lorsque vous reti-
rez la disquette du lecteur. Ne I'ouvrez pas manuellement, et ne touchez pas
au support.

N'approchez pas les disquettes d'une source magnétique. Les donnees sont
inscrites sur le support magnétigque placé a l'intérieur de I'enveloppe en plas-
tique des disquettes. Un aimant ou un champ magneétique assez important
peut altérer, voire détruire complétement les données se trouvant sur la dis-
quette.

N’exposez pas les disquettes a des températures trop extrémes, trop basses
ou trop élevées. N'exposez pas les disquettes au soleil, ne les posez pas a
proximité d'une source de chaleur, et ne les conservez pas dans une voiture
en plein éteé!
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'A500

Mmruprnﬂesseur

S

‘Motorola 68000, 16 bits

'A500 plus

'Motorola EBDDD_ 16 bits

17,16 MHz NTSC, 7, 09

Fréquence horloge 7,176 MHz NTSC, 7,09
- ‘MHz PAL B .M_1_Hz PAL
Coprocesseurs Circuits integrés faisant

office de coprocesseurs
des fonctions DMA, vi-
deo, graphiques et so-
nores

'Circuits intégrés faisant
‘office de coprocesseurs
'des fonctions DMA, vi-
‘deéo, graphiques et so-

Mémoire vive RAM

Mémoire morte FIQM

512 K-octets en stand-
ard, extension interne a
1 M-octet avec carte
A501, extension maxi a
9 M-octets

'nores

'1 M-octet en standard
‘extension interne & 2 M-
‘octet avec carte A501+,
‘extension maxi & 10 M-
'uctets

-51E-K 6ctets

Inférfﬁces

externes:

clavier

lecteur de dis-

quettes souris/ ma-
nette de jeux
(2)

serie (RS-232
compatible PC)

parallele
(Centronics
compatible PC)

vidéo (DB23 15 kHz, |

RVB anaiogique)
audio stéréophoni-
que

‘Bloc d’alimentation

'avec commutateur de

marche arret 37,5 watt

——ee

51 2 K-octets

externes
clavier
lecteur de dis-
quettes,souris/ma-
nette de jeux
(2)
serie (RS-232
compatible PC)
parallele
(Centronics
compatible PC)
vidéo (DB23 15 kHz,
RVB analogigue)
audio steréophoni-
que

aveh: cﬁmmutateur de

_mart:he -arrét, 3? 5 watt
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S

'A500 B 'A500 plus
Clavier lintégré, 94 touches au  intégré, 94 touches au
'standard US/ ASCII, 96 |standard US/ ASCII, 96

!tnuches au standard in- | touches au standard in-

% ternational ternational |
Lecteur(s) de dis- 'standard: lecteur 3,5 standard: lecteur 3,5 |
quettes ‘pouces intégré (capacité 'pouces intégré (capacité |
| 880 K-octets formaté) 880 K-octets formaté) |
'Lecteurs de disquettes 'un lecteur compatible un lecteur compatible |
|externes 'Amiga, disponible en op- | Amiga, disponible en op-
| tion ton
|h ffichage video icnmpatib'le avec les compatible avec les

‘normes: normes: |

' Amérique du Nord: Amérique du Nord: |

RVB NTSC RVB NTSC |
: International: International:

RVB PAL RVB PAL

- 4096 couleurs 4096 couleurs
'Environnement - tem- | en fonctionnement: en fonctionnement:
'pératures admissibles 0 2a45°C (324 113F) 0a45°C (32a113F)
| 'transport/ stockage: transport/ stockage:
0a60°C(32a140F)  0a60°C (32 a 140F)

Sorties sonores 4 voies sonores indépen- 4 voies sonores indépen- |

dantes, configurées en  dantes, configuréesen
groupe de 2 voies stéréo- groupe de 2 voies stéréo- |

| phonigues =~ phoniques
‘Conversion textes-pa- intégree intégree
roles -
;'Hnrlngef calendrier en option, avec pile de  intégrés, avec pile de
| sauvegarde, intégrésa  sauvegarde
la carte d'extension mé-

~ moire AS01 .

Logiciel systéme  multitiche, incluantle multitaches, incluant le

systeme d'exploitation systeme d'exploitation
AmigaDOS, le Work- AmigaDOS, le Work-
bench et differents utili-  bench et diftérents utili-
taires taires
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Annexe B: Brochage des connecteurs
d’entrée/sortie

Ce chapitre précise quel est le brochage des différents connecteurs d'entrée/
sortie de I'Amiga. Ces informations techniques sont bien entendu avant tout des-
tinées aux personnes spécialisées dans ce domaine, et ayant donc une compé-
tence dans la connectique de périphériques informatiques. Ces informations ne
vous seront pas utiles si vous employez un cordon spécifique, prévu pour relier
I'Amiga au périphérique voulu.

Si vous employez des cordons qui ne sont pas spécialement prévus pour I'’Ami-
ga, il faut savoir que certaines broches des connecteurs de I'Amiga ont un po-
tentiel de sortie, et émettent des signaux qui ne sont pas standard. Si vous es-
sayez d'utiliser des cables qui ne sont pas prévus pour I'Amiga, vous risquez
d'endommager I'ordinateur ou le périphérique. Les descriptions suivantes font
etat des précautions particulieres et spécifiques a chaque connecteur. Votre re-
vendeur sera en mesure de vous conseiller si vous avez d’autres questions.

La description des signaux de chaque connecteur fait appel & la convention sui-

vante: une ligne horizontale placée au dessus du nom d'un signal précise que
ce signal est actif a I'état bas (ex. STROBE).

U

14 25

Connecteur série DB25 male (port série)

Sur le tableau suivant, la seconde colonne donne le brochage Amiga, alors que
les troisieme et quatriéme colonnes indiquent le brochage des types de connec-
tions standard les plus courants. Les informations qui se trouvent dans ces deux
colonnes n'est communiqué qu’a titre indicatif, en comparaison.
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Attention: /les broches 9 et 10 du connecteur série de I'Amiga sont utilisees
pour alimenter certains périphériques externes. Connecter ces broches UNI-
QUEMENT si le périphérique est prévu pour étre alimente en courant par cette
voie. Le tableau suivant donne la signification du signal applique a chacune des

broches.

broche Amiga  |RS-232 | HAYES Signification |
1 SHIELD |GND 'GND ‘Masse de blindage

2 ‘TXD TXD  [TXD Emission de donnees
'3 RXD 'RXD RXD Réception de données |
4 RTS RTS 'Demande d'émission |
5 CTS CTS CTS |Prét a emettre

6 DSR 'DSR DSR Paquet de données prét

7 GND GND GND ‘Masse systeme

8 DCD DCD 'DCD 'Détection de porteuse
'9 +12V '+ 12 Vce B
10 |-12V -12 Vee )

11 AUDO | R Sortie son Amiga

12 | S.SD Sl Indication de taux de transmission |
13 S.CTS | L

14 'S.TXD | B

15 TXC |

16 S.RXD |
17 RXC |

18 'AUDI ~_|Entrée son Amig |
19 S.RTS ) 1 |
20 DTR DTR___|Terminal de données prét i
21 SQD ) -
22 | RI Rl Sonnerie d'appel R
23 | SS | L
24 TXC1
25 |
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——a_aaam o =

&Q .0.0.::0.0.0.::-. ?O}

25 14

Connecteur paralléle DB25 femelle (port paralléle)

Connecteur paralléle DB25 femelle (port paralléle)

Attention: /a broche 14 du connecteur paralléle de 'Amiga a un potentiel de +5
Volts en sortie, utilisé pour alimenter certains périphériques externes. NE JA-
MAIS connecter ces broches si la broche correspondante du périphérique en-
voie un signal quelconque, ou a un potentiel a la masse. Les broches 17 a 25
sont reservées aux masses de signaux. Ne les reliez pas a la masse de blin-
dgage.
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Broche | Désignation Signification

1 STROBE Echantillonnage

2 DO Bit de donnée 0 (bit de

poids le plus faible)

3 D1 Bit de donnée 1

4 D2 Bit de donnée 2

5 D3 Bit de donnée 3

6 D4 Bit de donnée 4

7 D5 Bit de donnée 5

8 D6 Bit de donnee 6

g D7 Bit de donnée 7 (bit de
. poids le plus fort)

10 ACK Acquittement

11 BUSY Occupé

12 POUT Fin de papier

13 SEL Sélection

14 +5V PULLUP |+ 5Vcc (10 mA)

15 Non connecté

16 RESET Réinitialisation

17 GND Masse de signal

18 GND Masse de signal

19 GND Masse de signal

20 GND Masse de signal

21 IGND Masse de signal

22 GND 'Masse de signal

23 GND Masse de signal

24 GND Masse de signal

25 GND ‘Masse de signal
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12

—{T T A T I T l-h- ' \
‘ T T AT I ,." O

Connecteur vidéo RVB DB23 maéle (port vidéo RVB)

Attention: /es broches 21, 22 et 23 du connecteur vidéo RVB de I'Amiga sont
utilisées pour alimenter certains périphériques externes. Connecter ces broches
UNIQUEMENT si le périphérique est prévu pour étre alimenté en courant par
cette voie. Le tableau suivant donne la signification du signal appliqué a cha-
cune des broches.
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ErBrul:ha Désignation | Signification
1 XCLK Horloge externe

2 XCLKEN 'Horloge externe autorisée

3 RED 'Rouge analogique

4 GREEN Vert analogique

5 BLUE Bleu analogique

6 DI Intensité numérique (47 Ohm)
7 ‘DB Bleu numérique (47 Ohm)
'8 DG Vert numérique (47 Ohm)
9 DR Rouge numérique (47 Ohm)
10 CSYNC ' Synchro composite

11 HSYNC 'Synchro horizontale (47 Ohm)
12 VSYNC Synchro verticale (47 Ohm)
13 GNDRTN Retour du signal XCLKEN

14 ZD Détection du zéro (47 Ohm)
15 C1 Sortie horloge

16 'GND Masse
17 'GND Masse

18 GND 'Masse |
19 GND ‘Masse |
20 GND Masse

21 -5V -5 Vce (50 mA)

22 +12V + 12 Vee (100 mA)

23 +5V + 5 Vcee (100 mA)
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Connecteur de souris/ manettes de jeux DB9 méle (port manettes de jeux)

Si vous utilisez la souris pour déplacer le pointeur sur I'écran du Workbench, il
faut la relier au port marqué 'Joystick 1’ (connecteur placé sur la face arriére de
’Amiga). Vous pouvez relier des manettes de jeux, ainsi qu'un crayon optique
sur I'un des deux connecteurs. Le tableau suivant donne les indications utiles
pour relier une souris, une manette de jeux, ou un crayon optique.

Attention: /a broche 7 de chacun de ces connecteurs offre un potentiel de + 5V.
Connecter ces broches UNIQUEMENT si I'équipement que vous soubhaitez relier
est bien prevu pour étre alimenté en courant par cette voie.

Connecteur JOYSTICK 1: souris

[ e e —_— e o —— . -_ .- —=

| ‘Broche Démgnatinn |Significatiqr1 -

;1___ MOUSEV .Snuns déplacement vertical

2 MOUSE H 'Suuns déplacement horizontal |
3 MOUSE vQ Repére axe vertical |
4  MOUSEHQ |Repére axe horizontal
5 MOUSEBUTTON 2 |Touche 2de lasouris
6 MOUSE BUTTON 1 Touche 1 de la souris

7 +5V +5V (100 mA) ]
8 GND ~ Masse |
9 MOUSE BUTTON 3 Touche 3 de la souris |
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Connecteur JOYSTICK 1 et 2: contréleur de jeux

'Broche | Désignation Signification

1 FORWARD Contrbleur avant

2 BACK Contréleur arriére

3 LEFT Contréleur gauche B

4 RIGHT Contréleur droite

5 POT X | Potentiométre horizontal

6 FIRE 'Contréleur de tir

7 +5V '+5V (100 mA)

8 GND 'Masse
9 POTY | Potentiometre vertical i

Connecteur JOYSTICK 2: crayon optique

Broche | Désignation Signification

1 'Non connecté

2 'Non connecté |
3 'Non connecté |
4 'Non connecté |
5 LIGHT PEN PRESS | Contact du crayon optique |
v LIGHT PEN 'Contact du crayon optique |
7 +5V +5V (100 mA)
8 GND Masse
9 'Non connecté .
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1,2 1

> 0000 000O0CO

@%Aoo-ootono

/)
9

13
Connecteur de lecteur de disquettes externe DB23 femelle (port de lecteur
de disquettes)

Broche | Désignation 'Significatinn

1 'RDY Disquette préte

2 'DKRD Donnée de disquette préte
37 GND__ Masse )

8 |MTRXD | Commande du moteur du lecteur ]
9  |SEL3B | Sélection du lecteur 3

10 DRESB |Réinitialisation de disquette

11 CHNG ' Disquette retirée du lecteur - verrouillage actif 4 I'état

‘bas

12  [+5V  +5Vcc

13 'SIDEB 'Sélection de face de dlsqueﬂe 0= supeneure
] 1 = inférieure

14  WPRO Disquette protégée contre I'écriture

15 TKO Téte de lecture positionnée sur la piste 0 |
16 DKWE | Autorisation d'écriture sur la disquette
17 DKWD | Ecriture de données -

18 STEPB Impulsion d’avance du moteur pas a pas de la téte de
L lecture/ ecriture, etat bas suivi de I'état haut

19 DIRB Sélection de direction du déplacement de la téte,

___O=verslinterieur, 1 = vers l'extérieur

20 SEL1B __aéiam|nn du lecteur 1

21 SEL2B | Sélection du lecteur 2 -
22  INDEX ____Jir_lr_ngulsé-:;n__;i_'_i_r‘lde::agg de disquette -
23 |+12v '+ 12 Vce
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Connecteur du bus, 86 broches

'Broche |Désignation | Broche |Désignation
1 gnd 44 IPL2"

2 'gnd 45 A16

3 gnd 146 BERR*

4 gnd 47 A17

5 +5 48 VPA*

6 +95 49 gnd

7 ‘NC 50 E

8 - 12 51 [VMA*

9 NC 52 |A18

10 +12 53 RST*

11 NC 94 A19

12 |CONFIG* 55 HLT*

13 gnd 56 A20

14 C3* o7 A2

115 CDAC 28 A220

16 Cl* 59 A23

17 QVR* 60 BR*

18 XRDY 61 and

119 [INT2* 62 BGACK*
120 NC 63 D15

21 A5 64 'BG*

22 INTE" | D14

23 A6 TR
124 Ad 67 ‘D13

125 and 68 RW*

26 A3 69 D12

27 A2 70 LDS*

28 ii? 71 ‘D11

29 A1 72 'UDS*

Eﬁ_ A8 173 ‘gnd o
31 FCO 74 AS*

32 |A9 75 DO

33 [FC1 76 D10

34 A10 77 D1

35 FC2 78 ‘D9 B
36 Al1 79 D2

37 ‘and 80 D8

38 A12 81 D3 _
39 A13 82 D7 o
40 1PL1* 83 D4

41 Al4 84 D6 )
42 [IPL1* 85  gnd

43 A15 86 D5
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Annexe C: Clavier de la gamme

Amiga 500

Le clavier de votre Amiga est subdivisé en 4 parties:

le clavier machine a écrire,
les touches de déplacement du curseur, d'aide et d'effacement,
le pavé numérique,

les touches de fonction.

La disposition des touches est illustrée sur la page suivante. Tenez compte des
points suivants lorsque vous utilisez le clavier:

I'affectation des touches peut varier selon le programme utilisé, ce qui signi-
fie que le logiciel utilisé peut trés bien définir une fonction appropriée & son
application sur une touche quelconque (par exemple sur un traitement de
texte ou un tableur). Le manuel d'utilisation du logiciel que vous employez
vous précisera quelles touches sont concernées.

pratiquement toutes les touches du clavier sont a répétition.

il n‘est pas admis d'utiliser le chiffre 0 au lieu de la lettre O (‘o' majuscule),
pas plus que 1 au lieu de | ("L’ minuscule), ou vice-versa.

dans certains cas, les touches doivent étre appuyées simultanément, ou
eventuellement les unes a la suite des autres s'il s'agit d'une séquence de
contréle.

Vous pouvez tout aussi bien utiliser le clavier que la souris pour déplacer le
pointeur a I'écran, et sélectionner les icones, cellules etc... Le clavier est en ou-
tre utilisé sur de nombreux logiciels afin d’'introduire les informations néces-
saires. Les touches permettent de préciser a I'ordinateur ce que vous attendez
de lui, tout comme de répondre aux messages qu'il affiche éventuellement.
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Clavier standard ameéricain
L EEE R E P E R L EEF I ~T=1FT T
0 ddddmaanaa sy b,
* FTFTFFFELLD I_H_Iri

Le clavier machine a écrire

Le clavier machine a écrire (voir les illustrations ci-dessus) offre un clavier simi-
laire a celui que vous connaissez probablement d’'une machine a écrire. |l dis-
pose de touches complémentaires, qui offrent un certain nombre de fonctions
auxiliaires. Ces touches spécifiques sont;

ESC ﬁ

La touche d'échappement ESC est placée en haut, a gauche du clavier. Elie est
définie par I'application en cours, et le plus souvent utilisée pour sortir d'une
fonction, ou méme du programme.

TAB ﬂ

La touche TAB est situee deux rangées plus bas. L'application peut définir sa
fonction de tabulation. Cette touche sera trés souvent employée sur les traite-
ments de textes, et les logiciels de publication assistée par ordinateur.

CTRL ﬂ

La touche de contrGle (CTRL) est placée sous celle de tabulation. Elle est égale-
ment definie par 'application, et est le plus souvent utilisée pour introduire une
sequence d'instruction, conjointement avec d'autres touches. Cette touche mo-
difie donc la fonction des autres touches, un peu comme le fait la touche SHIFT.
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CAPS LOCK (verrouillage des majuscules)

A cote de la touche CTRL se trouve celle de verrouillage des majuscules. Un té-
moin lumineux intégré a la touche précise si elle est active ou non. Tant que le
témoin est allumé, les caractéres de 'a’ a 'z’ seront écrits en majuscules ('A’ &
'Z'). |l faut savoir que les positions 'majuscules’ des touches de chiffres (soit |, ",
#, a /) ne sont pas affectées par la touche de verrouillage en majuscules. Pour
acceder a ces caracteres, il est indispensable d'appuyer sur la touche de majus-
cules habituelle (SHIFT) pendant que vous appuyez la touche portant le signe
ou symbole souhaité. Pour désactiver la touche de verrouillage de majuscules, il
suffit d'appuyer une nouvelle fois dessus, afin que le témoin lumineux s’'éteigne.

Touches SHIFT (majuscules) ﬂ

Deux touches de passage en majuscules sont prévues sur le clavier. Elles sont
marquées d'une fléche, et sont placées de part et d'autre de la ligne inférieure
de lettres (Z, X, C, etc...). Ces touches assurent la méme fonction que celles de
passage en majuscules sur une machine a écrire. En appuyant sur 'une de ces
deux touches en méme temps que sur une autre touche du clavier, vous affiche-
rez la touche majuscule correspondante. Les touches de passage en majus-
cules sont en outre souvent utilisées conjointement avec d'autres touches, afin
d'introduire certaines séquences d'instructions.

Touches ALT ﬂ

Deux touches ALT (alternantes) sont placées aux exirémités de la rangée de
touches du bas du clavier. On utilise souvent ces touches en combinaison avec
d'autres, pour executer des fonctions spéciales. Ces touches modifient la fonc-
tion des touches un peu tout comme les touches SHIFT ou CTRL.

! 4 )
Cette touche, qui est également appelée 'touche Amiga gauche’, est placée di-
rectement a gauche de la barre d'espace. On utilise souvent cette touche en
combinaison avec d'autres, pour exécuter des fonctions spéciales. Ces touches
modifient la fonction des touches un peu tout comme les touches SHIFT ou
CTRHL.
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A (@ ]
Cette touche est également appelée 'touche Amiga droite’. Elle est placée direc-
tement & gauche de la barre d'espace. On utilise souvent cette touche en combi-

naison avec d'autres, pour exécuter des fonctions spéciales. Ces touches modi-
fient la fonction des touches un peu tout comme les touches SHIFT ou CTRL.

Remarque: si /'on appuie simultanément sur les deux touches Amiga (a droite
et & gauche de la barre d’espace), ainsi que sur la touche CTRL, la proceédure
de réinitialisation de I'ordinateur est lancée. Le chapitre 1 du manuel d’utilisation
du Workbench de I'’Amiga vous donnera plus d'informations a ce sujet.

ENTER (touche retour) ﬂ

Cette touche est placée a droite du clavier, a cheval sur les deux rangées du mi-
lieu. Cette touche est utilisée pour valider les données et les instructions que
vous introduisez au clavier. Dans les différents manuels, cette touche sera ap-
pelée indifféremment 'ENTER', 'RETOUR’, 'RETURN’, ou méme repérée par le
symbole

BACKSPACE (effacement) ﬂ

Cette touche se trouve a droite de la premiére rangée du haut du clavier. Ap-
puyer sur cette touche permet d'effacer tout caractére précédent le curseur, qui
recule ainsi également du nombre de caracteres eftaces.

Touches d’effacement et d’aide

Entre le clavier machine a écrire et le pave numeérique se trouvent deux touches:
celle d'effacement (DEL), et celle d'aide (HELP).

£

La touche d'effacement est donc placée directement a droite de la rangée supé-
rieure des touches du clavier principal. Appuyez sur cette touche pour effacer
tout caractere placé sous le curseur. Tous les caracteres suivants la position du



Annexe C: Clavier de la gamme Amiga 500 C-5

curseur seront en ce cas decales vers la gauche du nombre de caractéres effa-
ces.

HELP (aide) ﬂ

Cette touche est placée a droite de la touche d'effacement (DEL). Sa fonction
dépend de la programmation du logiciel employé. Elle est en général utilisée
pour afficher des messages d'aide a I'utilisateur, ou tout simplement d'informa-
tion.

Les touches de déplacement du curseur

Les quatre touches de déplacement du curseur sont regroupées en un petit bloc
place sous les touches d'aide et d'effacement, entre le clavier machine a écrire
et le pavé numérique. Ces touches permettent de contrdler le déplacement du
curseur (vers le haut, le bas, la droite ou la gauche) a I'écran. La fléche placée
sur chaque touche précise bien évidemment la direction du déplacement. Ces
touches peuvent egalement avoir des fonctions spécifiques & I'application en
cours.

Le pave numérique

Le pavé numeérique est placé a I'extréme droite du clavier. Les touches sont dis-
posees comme sur une calculatrice, ce qui permet de faciliter I'introduction de
chiffres. Les touches portant les symboles d'opérations et les chiffres, ont la
méme fonction que celles portant les mémes signes, et placées sur le clavier
principal. La touche ENTER du pavé numérique a par exemple la méme fonc-
tion que celle du clavier principal, c'est-a-dire pour valider les données que vous
iIntroduisez.

Les touches de fonction

Les touches de fonction, situées en haut du clavier, sont numérotées de F1 2
F10. Leur fonction est donnée par I'application en cours.
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Utilisation de I'’Amiga sans souris

Le clavier de '’Amiga permet en général d’assumer les mémes operations que la
souris. Le chapitre 2 du manuel d'utilisation du Workbench de I'Amiga vous don-
nera tous les détails requis a ce sujet.



Annexe D: Informations de configuration des ordinateurs

de la gamme Amiga 500 B D- 1

Annexe D: Informations de configuration
des ordinateurs de la gamme
Amiga 500

Avant de commencer...

Attention: Avant de mettre 'ordinateur en place, et d’y connecter quoi que ce
Soit, assurez-vous que tous les boutons de marche-arrét sont bien éteints, et
que les cordons dalimentation secteur ne sont pas encore branchés.

Lorsque vous branchez des cordons de liaison sur I'ordinateur, prenez bien soin
d'insérer chaque fiche dans le connecteur correspondant. N'exercez jamais de
force pour introduire une fiche.

Si vous rencontrez un probléme, relisez attentivement les instructions d’installa-
tion, et tenez bien compte des illustrations.

Consultez le dépliant 'Quick Connect’ fourni avec L'Amiga 500. Il vous aidera a
mettre I'ordinateur en place.

Choix d’'un emplacement adapté a votre ordinateur

Lorsque vous choisissez 'emplacement de votre ordinateur, prenez soin de le
tenir a I'abri de toute source de chaleur, poussiére, fumée, vibrations, ainsi que
de toute source d'interférence électrique.

Alimentation

Nous vous conseillons dans la mesure du possible, de relier votre Amiga et ses
periphériques a un circuit d'alimentation secteur distinct. Ceci évitera d'étre
confronté a certain problémes d'interférence électrique, de variations de tension
trop importantes, telles qu'elles peuvent survenir quand le circuit alimente par
exemple egalement un groupe de climatisation, un ventilateur, un aspirateur,
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etc... Ces prnblames peuvent en outre endnmmager votre Drdlnateur eu ou ses
péripheriques.

Commodore recommande fortement d'utiliser un prolongateur secteur multi-
prises, muni d'un interrupteur et d'un fusible ou d'un disjoncteur de protection
(disponibles auprés des revendeurs informatique, et des magasins d'électrome-
nager) pour brancher I'ordinateur et ses périphériques. Le matériel et les logi-
ciels seront ainsi a I'abri de tout incident électrique. Vous serez en outre en me-
sure de regrouper tous les branchements du secteur en un seu! point. Un seul

interrupteur permettra alors de mettre tout votre équipement sous tension, ou de
'éteindre.

Attention: assurez vous bien que l'ordinateur et I'ensemble de ses périphéri-
ques correspondent a la tension du secteur distribué sur votre réseau. Il est par
exemple impossible d'utiliser un ordinateur 110/ 120 Volt sur le secteur 220/ 240
Volt de certains pays. Au moindre doute, ne branchez rien, et demandez conseil

a votre revendeur.

Emplacement des ports, connecteurs et témoins lumineux

Face avant de votre Amiga

Deux témoins lumineux prennent place sur la droite, au dessus du clavier de I'A-
miga: il s'agit d'un témoin de marche (POWER), et d'un témoin d'acces au lec-
teur de disquettes (DRIVE).

~_ /:V’[émﬂiﬂ de marche

\\‘m'm-::in d'acces au lecteur
de disquettes
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Le clavier est integré au boitier de I'ordinateur:

touches de

fonction e P e e TP

pave

clavier princi- numerigue

pal B = =

touches de déplacement
du curseur

L'annexe C de ce manuel vous donnera tous les renseignements utiles a I'ex-
ploitation du clavier. Vous pouvez également consulter le manuel d'utilisation du
Workbench de I'Amiga.

Face droite de votre Amiga

La face droite de 'Amiga comporte Ia trappe d'accés du lecteur de disquettes
3,5 pouces:
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Face arriére de votre Amiga

La face arriére de I'Amiga comporte une multitude de connecteurs et ports d'en-
trées/ sorties sur lesquels vous pouvez brancher les cordons de reliant 'Amiga a
d'autres périphériques. En regardant |la face arriére de I'ordinateur, vous trouve-
rez les connecteurs suivants (de gauche a droite):

connecteur de souris/ manette de jeux 1

connecteur de manette de jeux 2

sortie audio droite

sortie audio gauche

connecteur de lecteur de disquettes externe

port serie
port parallele
alimentation

connecteur vidéo RVB

sortie pour moniteur monochrome

R connecteur
de manette
de jeux 2

cnnn&ctaur oe sn:rﬂiéé
de Jeux 1

connecteur
de lecteur de
disquettes
axterna

port série

sortie pour moniteur monochrome

port
parallele | connecteur vidéo RVE

alimentation
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Face gauche de votre Amiga

La face gauche de I'Amiga cache le connecteur du bus d'extension permettant
par exemple de brancher le disque dur disponible sur demande:

Sous votre Amiga

Vous trouverez sous I'’Amiga une trappe d’extension qui permet d'introduire la
carte d'extension de mémoire vive/ horloge qui est disponible en option.

l\jr.
WY A

I
I
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Branchement de périphériques extérieurs sur |'ordinateur
Branchement de la souris

Avant de brancher la souris, assurez-vous que la mousse de protection de la
bille est bien enlevée. Si vous n'arrivez pas a tout enlever, consultez le para-
graphe 'nettoyage de la souris’ du chapitre 3 de ce manuel, vous y verrez com-
ment dégager la bille et la nettoyer.

Pour brancher la souris, insérez la fiche de son cordon dans le connecteur mar-
qué JOYSTICK 1. La fiche est fermement maintenue par le connecteur pour
plus de sécurité. Enfoncez-la donc fermement, mais sans exercer de force.

Dégagez une surface d'au moins 30 centimétres sur 30, propre et bien plane
(env. 12 pouces sur 12). Si vous étes droitier, placez la souris a droite de I'ordi-
nateur, ou a gauche si vous étes gaucher.

Branchement d’'un moniteur

Il vous faut maintenant disposer d'un écran afin que |'ordinateur soit en mesure
de communiquer avec vous! Nous vous recommandons d'utiliser un moniteur.
Selon le pays d'achat, le moniteur peut étre fourni avec I'ordinateur ou non.

Types de moniteurs pouvant étre utilisés

Vous pouvez utiliser différents types de moniteurs avec I'Amiga, dont ceux qui
suivent:

e moniteur RVB analogique (ex. Commodore 1084/ 1084S)
e moniteur monochrome (composite)
e moniteur multifrequences (ex. Commodore 1950 Multiscan)

e moniteur RVBI numérique.
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Vous pouvez aussi relier votre Amiga a un poste de télévision classique, un
magnétoscope, ou un moniteur composite couleur si vous disposez d'une inter-
face adéquate (modulateur RF), disponible en option.

Branchement d’un moniteur vidéo

La liaison a effectuer entre I'’Amiga et le moniteur dépend en faite de ce dernier
(voir la liste de moniteurs donnée ci-dessus). Si vous utilisez un moniteur RVB,
le cable doit comporter une fiche DB23 femelle qu'il faudra placer dans le
connecteur video place au dos de 'Amiga, et qui est marqué RGB VIDEO. Ser-
rez les deux vis de maintien situees de part et d'autre de la fiche. Insérez 'autre
bout du cordon sur la prise placée au dos du moniteur RVB.

Si vous employez un moniteur monochrome, il vous suffira de relier le moniteur
a la sortie repérée MONOQ, située a c6té de la sortie RGB. Utilisez un cable co-
axial muni de fiches RCA.

Si vous voulez installer un moniteur multifréquences comme le Commodore
1950 Multiscan, il faudra placer un adaptateur de réduction DB23 femelle (port
video de l'ordinateur) a DB15 (entrée vidéo du moniteur). Piacez I'adaptateur
dans le connecteur de sortie vidéo de {'ordinateur. Serrez les deux vis de main-
tien situées de part et d'autre de la fiche. Relier I'autre extrémité au moniteur.

Si vous avez choisi un autre type de moniteur, suivez les instructions données
dans le manuel du moniteur concerné. Votre revendeur pourra bien entendu
vous fournir le cAble de liaison nécessaire, mais aussi quelques conseils utiles.

Branchement des sorties audio sur un moniteur

Vous trouverez au dos de I'Amiga deux connecteurs de sortie sonore. lis per-
mettent de relier les circuits sonores d’'un moniteur, ou de tout autre équipement
audio.

Si le moniteur stéréophonique Amiga est connecté a I'ordinateur, il est fourni
avec les cordons permettant de relier les sorties sonores gauche et droite. Bran-
chez les fiches sur les sorties gauche et droite placées au dos de I'ordinateur,
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les autres extremités doivent étre branchées sur les entrées correspondantes du
moniteur.

Si votre moniteur ne dispose que d'une sortie monophonique, vous pouvez re-
grouper les deux voies stéréeophoniques de I'Amiga afin de ne former qu'une
seule voie sonore, qu’il sera possible de relier a I'entrée sonore du moniteur
concerné. Le cable permettant de regrouper les signaux est un cordon en déri-
vation, appelé "cable Y". Vous trouverez de tels cordons d'adaptation dans la
plupart des magasins d'électronique, et d'électroménager.

Avec ce cordon en Y, il faut brancher les deux fiches sur les connecteurs de sor-
tie sonore de 'Amiga, et celle qui se trouve a l'autre extremité, sur 'entree du
moniteur.

Branchement de I'’Amiga sur une chaine stéréophonique

Si votre chaine stéréophonique est bien équipée de deux sorties de type RCA
(marquées Auxiliary, Aux, CD, Tape, VCR Audio, TV/Aux, etc...) vous pouvez
les utiliser pour relier les deux fiches audio provenant de I'Amiga. Vous trouve-
rez des cables assez longs aupres de la plupart des magasins d'électronique, et
d'électroménager.

Pour brancher I'Amiga, enfoncez les fiches sur les sorties audio droite et gauche
de l'ordinateur, puis celles placées a I'autre bout du cable sur les entrées de vo-
tre chaine stéréophonique.

Si celle-ci ne dispose pas de connecteurs de type RCA, il existe de nombreux
types d'adaptateurs qui vous permettront en tout cas de relier 'ordinateur. Votre
revendeur vous apportera une aide.
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Installation d’équipements optionnels

Attention: avant de relier quoi que ce soit (lecteurs de disquettes, disques durs,
efc...) a 'Amiga 500, couper I'alimentation de tous les éléments concernés.

Important: lorsque vous ajoutez un équipement a I'ordinateur, suivez scrupuleu-
sement les indications portées sur le manuel correspondant, ou consultez préa-
lablement votre revendeur.

Branchement d’un périphérique paralléle

Branchez tout périphérique paralléle (compatible Centronics), tel qu’une impri-
mante, sur le connecteur DB25 femelle marqué PARALLEL PORT, et placé au
dos de I'ordinateur.

Branchement d’un périphérique série

Branchez tout périphérique série (RS-232C), tel qu'une imprimante ou un Mo-
dem, sur le connecteur DB25 male marqué SERIAL PORT, placé au dos de I'or-
dinateur.

Remarque: vous pouvez relier un grand nombre de périphériques série a I'ordi-
nateur (exemple. imprimante, Modem, interface MIDI, table tragante, etc...). Mal-
gre ceci, vous ne pouvez brancher qu'un seul périphérique a la fois.

Ajouter un lecteur de disquettes externe

Vous pouvez ajouter un lecteur de disquettes externe, de 3,5 pouces ou 5,25
pouces. Il faut le relier au connecteur marqué DISK DRIVE, placé au dos de I'or-
dinateur.

Ajouter un disque dur externe

Vous avez la possibilité d'ajouter un disque dur externe sur votre systéme. Le

connecteur d'extension du bus est situé sur la face gauche de I'ordinateur, il est
protége par un cache.
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Branchement du bloc d’alimentation

Le bloc d'alimentation est muni de deux cordons. L'un de ceux-ci est muni d'une
fiche de section carrée, qui doit se brancher au dos de l'ordinateur. La fiche de
I'autre cordon se branche sur le secteur. La fiche secteur est conforme a la re-
glementation en vigueur dans le pays d'achat du materiel.

|l faut introduire la fiche de section carrée dans le connecteur correspondant qui
se situe au dos de 'ordinateur, marqué POWER.

Insérez la fiche de I'autre cordon sur une prise de secteur (munie d'une terre).

Attention: /'interrupteur de marche de l'ordinateur se trouve sur le bloc d'alimen-
tation. Il doit impérativement étre en position d'arrét lorsque vous effectuez les
branchements.

Mise sous tension de votre systeme
Allumer le moniteur et les autres périphériques.

Un cordon d'alimentation est en général fourni avec la plupart des periphériques
(imprimantes etc...). Ces cordons peuvent étre fixés a demeure sur I'appareil
concerné, ou sont susceptibles d'étre débranchés s'il s'agit de cables volants.

Remarque: différentes normes sont en vigueur dans les différents pays. Ne per-
dez pas de vue que I'équipement que vous branchez doit en tout cas répondre
aux normes du pays ou vous souhaitez utiliser votre matériel. Consultez votre
revendeur au moindre doute.

Si les cordons d'alimentation ne sont pas encore reliés a votre moniteur et aux
périphériques, branchez-les maintenant. Mettez ensuite les différents appareils
sous tension, c'est a dire en marche,
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Mise en marche de I'ordinateur

Appuyez sur le contacteur de marche-arrét situé sur le bloc d'alimentation de
l'ordinateur. Le témoin lumineux doit s’allumer sur I'ordinateur. Vous étes main-
tenant en mesure de commencer a utiliser votre systéme informatique.

Attention: pour couper I'alimentation de I'ordinateur, utilisez toujours | interrup-
teur de marche-arrét et ne tirez en aucun cas sur Ia fiche secteur. Cette derniére
fagon de faire risque d’endommager le bloc d’alimentation.
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Annexe E: Schémas de I'Amiga 500
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Certificate of the manufacturer

Herewith we certify that our device Personal Computer

Commodore Amiga 500
Commodore Amiga 500 Plus

is eliminated of radio interference corresponding to the
regulations

Amtsblattverfigung Nr. 1046/1984.
The German Bundespost has been informed that this unit is on
the market and has got the right to check on the mass production

If the limits are kept.

COMMODORE BUSINESS MACHINES LIMITED

Bescheinigung des Herstellers
Hiermit wird bestétigt, dai3 der Personal-Computer

Commodore Amiga 500
Commodore Amiga 500 Plus

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
Amtsblattverflgung Nr. 1046/1984

funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses

Gerates angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der

Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingeraumt.

COMMODORE BUROMASCHINEN GMBH
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